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ie Kleinste istidie GroBte! Was den IBM-kompatiblen ATs,
' dem Ami@a, Atari ST oder Archimedes ohnehin als
: bstverstandlichkeit erscheint, ist auch dem C 64 recht
wun@dibillig: Datenspeicherung auf 3)5-Zoll-Disketten! Diese
Micro-Disketten haben gegeniiber den 5Y-Floppy-Disks der
Laufwerke 1541 oder 1571 immense Vorteile:

- Die empfindliche Magnetscheibe sitzt in einem stabilen
Kunststoffgeh&use (Knicken und Verbiegen z.B. beim Trans-
port ausgeschlossen!),

- mechanischer Schreibschutz per Mini-Plastikschieber in
der rechten oberen Ecke (Abb. 5), den man nach Bedarf ein-
setzt (Schreibschutzaufkleber entfallen ersatzlos),

- die empfindliche Oberflache der Magnetscheibe ist durch
einen Metallschieber geschiitzt.

Die 1581 wurde bereits 1987 einige Monate von Commodo-
re Deutschland vertrieben und verschwand sang- und klang-
los vom Markt. Begriindung: Inkompatibiltét mit vielen kom-
merziellen Software-Produkten (vor allem kopiergeschiitzte),
die fiir andere C-64-Laufwerke (1541, 1551, 1570, 1571) unge-
wohnliche DiskettengroBe - und, weil die Software-Hersteller
nicht mitspielten (3';-Zoll-Disketten kosteten damals viermal
so viel wie 5%-Zoll-Scheiben). Vielleicht war Commodore
auch schlecht beraten, die kleine Super-Floppystation spe-
ziell C-128-Besitzern als Ersatz fiir die 1571 oder zumindest
als Zweitlaufwerk anzubieten. So lobenswert diese Werbe-
strategie flr die seit jeher stréflich vernachlassigten C-128-
Anwender auch war - wo blieben die C-64-Besitzer? Das Ar-
gument C 128 zieht ndmlich nur, wenn man die Floppy in der
Betriebsart des BCIS (Burst Command Instruction Set) ver-
wendet: Der Burst-Modus schaltet das Laufwerk auf schnelle
serielle Dateniibertragung um und besitzt einen erweiteten
Floppy-Befehlssatz. Das BCIS ist auch in den 1570- und
1571-Diskstationen enthalten.

Quasi als 1541 am C 64 angeschlossen erledigt digB81 4 e

le Aufgaben ebenfalls zur vollsten Zufriedenheit des Anwen-
ders - aber mit fast dreifacher Speicherkapazitat pro Disk und
um 50 Prozent schneller! Haufiger Diskettenwechsel ist out!

Vorteile der 3'5-Zoll-Micro-Disketten

Als man das Laufwerk Anfang 1988 aus dem Verkehr zog, hat
man dabei Tausende von C-64-Besitzern vergessen, die das
Laufwerk vor allem als Zweitfloppy speziell zur Datenspeiche-
rung verwenden wollten (z.B. Textverarbeitungsdateien oder
Dateiverwaltungs-Files): Eine 3'%-Zoll-Disk bietet immerhin
790 KByte Speicherkapazitat: 808960 Byte (fiinfmal so viel
wie eine einseitige 5%-Zoll-Disk der 1541!). Nach dem Forma-
tieren zeigt das Directory »3160 Blocks free«.

3,-Zoll-Disketten lassen sich nur doppelseitig verwenden.
Schreibkerbe knipsen, Diskette umdrehen um auf die Riick-
seite zu speichern (Speicherplatz horten wie bei der 1541), ist
bei der Micro-Disk unmdglich und unnétig: Beim Formatieren
werden 80 Spuren mit 40 logischen Sektoren 256 Byte einge-
richtet. Physikalisch sind’s nur 20 Blocks pro Spur, denn die
1581 erzeugt grundsétzlich 512-Byte-Sektoren: intern werden
sie aber vom Floppy-DOS in zwei logische Datenblécke 256
Byte eingeteilt (sonst ware die Kompatibilitdt zum C 64 und 99
Prozent aller Software nicht mehr gewahrleistet). Der gravie-
rende Unterschied zur 1541: Die Systemspur fiir BAM und Di-
rectory wird nicht mehr in Track 18, sondern in Spur 40 ange-
legt. Deshalb haben selbstverstandlich Backup-Programme
oder Disk-Tools, die auf die Besonderheiten der 1541 zuge-
schnitten sind, bei der 1581 keine Chance.

Die Floppy-Verwaltung (DOS Version 10.0) unterscheidet
sich ebenfalls erheblich vom DOS 2.6 der 1541. Das neue Be-
triebssystem versteht die alten Befehle und kann einiges
mehr: Man kann v»Partitions« (Unterverzeichnisse) im Direc-
tory einrichten. Die Disk |aBt sich in verschiedene Bereiche
aufteilen - es miissen nicht alle Dateien wie bei der 1541 im
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Floppy 1581 - klein,

Der
winzige
Speic

[1] Micro-Floppy 1581 mit externem Netzteil: 6,3 x 14 x 23 cm.

Hauptverzeichnis (Root-Directory) abgelegt werden. Alle Par-
titionen erhalten als Kennzeichen einen bislang unbekannten
File-Typ: CBM. Diese komfortable Funktion erinnert sehr an
die Féhigkeiten z.B. der MS-DOS-, Amiga und Archimedes-
Rechner, Subdirectories zu erzeugen.

Hardware identisch

Die neue 1581 unterscheidet sich duBerlich tiberhaupt nicht
von der alten Version: Sie wiegt anderthalb Kilo und miBt nur
14 x 23 cm (Abb. 1). Das Netzteil muB nach wie vor extern an-
gebracht werden. Neben den beiden seriellen Anschliissen

64'er SONDERHEFT'84 ™"



aber oho!

(Serial und Interface, zwei 6polige DIN-Buchsen, identisch
mit den 1541/1571) auf der Geh&auserlickseite findet man die
DIP-Schalter zur Einstellung der Geréteadressen (8 bis 11),
den NetzteilanschluB (Power) und den Netzschalter.

Der interne Aufbau der 1581 (Abb. 2) ist von dem der 1541
grundverschieden. Gemeinsam haben beide Floppytypen
nur den Mikroprozessor 6502. Daneben wird die 1581 vom

Neues Betriebssystem: DOS V 10.0

IBM-PC-kompatiblen Disk-Controller WD 1772 gesteuert, au-
Berdem stellt es 32 KByte ROM und einen RAM-Speicher von
8 KByte (RAM 4364) zur Verfligung (die 1541 z.B. hat nur 2
KBytel) und benutzt den CIA-Chip 8520A (s. Tabelle). Die
1581 arbeitet nach dem Prinzip eines Caché-Speichers: Es
wird immer der Dateninhalt einer kompletten Spur in die in-
ternen Puffer (bernommen (nicht nur sekiorweise). Ein
Riesen-Plus fir die Arbeitsgeschwindigkeit!

Neben der Hardware muBte man nattrlich auch ein kom-
plett neues Betriebssystem entwickeln, um die immense Spei-
cherkapazitdt und neue Funktionen der 1581 zu verwalten:
das Floppy-DOS mit der Versionsnummer 100 (Vergleich:
1541 = DOS 2.6, 1571 = DOS 30 bzw. 3.1 im C-128D-Blech).
Grob betrachtet ist das 1581-DOS fast véllig abwartskompati-
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bel mit den Versionen 3.0/3.1.
Als Dateitypen kennt die

1581 ebenfalls DEL, SEQ,
PRG, USR und REL. An
Struktur und Bedienung sol-
cher Files hat sich gegen-
Uber der 1541 nichts geén-
dert. Die Diskanweisungen
NEW (formatieren), VERIFY,
SCRATCH, RENAME, CO-
PY und VALIDATE arbeiten
wie gewohnt, ebenso LOAD
und SAVE des Basic 2.0. In-
teressanter wird’'s bei den
floppyinternen Befehlen (wie
B-R, B-W, M-R, M-W usw.):
Neu ist das PARTITION-
Kommando, das sich nur
bei gedffnetem Befehlskanal
eingeben [aBt. Es generiert
separate Unterverzeichnisse
auf der Disk. Dieser Spei-
cherplatz muB mindestens
120 Sektoren groB sein (also
drei Spuren 40 Blocks) und
darf auf gar keinen Fall die
Systemspur 40 enthalten!
Dazu gibt's ein Demopro-
gramm auf der Diskette zu
diesem Sonderheft:
LOAD "SUBDIR.1581”,8
Die 1581 darf mit beliebi-
ger Gerateadresse (Nummer
des Laufwerks, von 8 bis 11)
angeschlossen sein. Vor
dem Start mit RUN sollten
Sie einen Floppyreset im Di-
rektmodus ausfiihren:
OPEN 1, (gew#hlte Gerdte-
np L)L 15, Mg - (CLOSE 1
Geben Sie nach dem Start
mit RUN Geratenummer,
Diskettenname und ID ein.
Auf Tastendruck wird die 3%-
Zoll-Disk zunéchst neu for-
matiert, dann erscheinen die Fragen nach Subdirectory-
Namen, Anfangsspur, Anfangssektor (normal: 0) und Sektor-
anzahl (sie muB immer durch »40« teilbar sein. Anzahl der ver-
wendeten Spuren also = Sektormenge : 40).

Ein Beispiel: Ab Spur 30 wollen Sie 240 Sektoren als Sub-
directory einrichten. Dann miissen Sie diese Eingaben erledi-
gen, wenn das Programm danach fragt:

Anfangsspur: 30
Anfangssektor: 0
Wieviele Sektoren: 240

Der Tipp auf < RETURN > veranlaBt die Floppy 1581, eine
Partition einzurichten. Die Spuren werden erneut formatiert
und mit dem angegebenen Unterverzeichnisnamen als Sub-
directory eingerichtet, Dieses Prinzip verfolgt z.B. auch unser
Programm »Ultraformat V2« auf derselben Sonderheftdisket-
te fiir die Spuren 36 bis 40 einer 5Y-Zoll-Disk. Am File-Typ
CBM ist die Partition im Hauptdirectory zu erkennen. Néheres
steht im Handbuch zur 1581, S. 86.

Der ndchste Unterschied zum DOS 2.6 ist der Burst-Modus
(schnelle serielle Dateniibertragung, wie bei der 1571). Ma-
chen Sie sich keine falschen Hoffnungen: der Modus ist nur
mit dem C 128 zu erreichen, da dieser die Hard- und Software-
Voraussetzungen des Betriebssystems mitbringt. Im Burst-
Modus arbeitet die Floppy mit einer Ubertragungsrate von im-
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merhin 1 Million Bit/s (die 1541 schafft dagegen nur 2400
Bit/s). Die Burst-Routinen funktionieren bei der 1581 aber um
einiges schneller als bei der 1571: durch den erwdhnten
Caché-Speicher!

So lauft’s mit den bislang bekannten Commodore-Laufwer-
ken 1541 und 1571: Beim Laden eines Programms oder einer
Datei (also mehrere Sektoren), wird der erste zunéchst in ei-
nem internen Floppypuffer zwischengespeichert, dann
kommt die Ubertragung zum Computer und der logisch nach-
ste Sektor wird geholt. Die 1581 macht’s anders: Sie packt ei-
ne gesamte Spur mit 40 Sektoren ins Caché-RAM - und ar-
beitet damit doppelt bis dreimal so schnell wie die ohnehin
nicht langsame 1571! Gegeniiber der 1541 bedeutet das so-
gar 30fache Geschwindigkeit (nur im Burst-Modus!). In der
1541-Betriebsart ist die 1581 30 Prozent schneller.

Wie beim PC: Caché-RAM

Achtung: Hier ist die Gerateadresse in Zeile 10 schon auf
»9« eingestellt.

Das Beispielprogramm (ibertragt eine Zahlenreihe in die
Spur 79: Nr. 0 bis 19 als erstes Byte aller 20 maoglichen Sekto-
ren (also die Zahl 0 in Sektor 0, 1 in Sektor 1 usw.). Um diese
20 Datenblocke wieder zu lesen, miissen Sie unser drittes
Demoprogramm laden:

LOAD “PRG 3.BAS”,8

Nach dem Start mit RUN bringt das Floppy-DOS die 20
Spuren von Spur 79 in den Caché-Speicher und liest nun die
Bytes (M-R), die vorher per M-W in die Sektoren eingetragen
wurden. Die Bildschirmausgabe geschieht in 256er-Schritten
ab Pufferadresse 3072.

Da die 1581 nur ein einziges Diskettenformat verwendet
(MFM, Modified Frequenzy Modulation), entfallen z.B. auch

logisches und physikalisches Format

Priifen wir nach, wie der Caché-Speicher funktioniert:
LOAD “PRG 1.BAS”,8

Achtung: Falls Sie eine andere Geréteadresse als »8« be-
nutzen, missen Sie das in Zeile 10 berichtigen, bevor Sie
RUN eingeben!

Das Demoprogramm veranlaBt die 1581 nach dem Start,
Spur 1 ins Caché-RAM zu laden. Wenn der Laufwerksmotor
stoppt, muB man eine beliebige Taste driicken: Der Bild-
schirm meldet sich wieder mit READY. Obwohl in Zeile 50 der

die nervtétenden Zugriffsversuche der Single-Floppy 1571
(DOS 30), wenn Sie eine einseitig formatierte Disk ins Lauf-
werk schieben und z.B. das Directory laden wollen: Die 1581
verwaltet die Daten der Directory-Spur ebenfalls im Caché-
Speicher!

Alle anderen Commodore-Laufwerke (1541, 1551, 1570 und
1571) arbeiten mit Sektoren zu je 256 Byte und einer logi-
schen Diskettenseite. Das gilt auch fiir die 1571, die zwar dop-
pelseitig schreiben und lesen kann, beide Diskseiten aber wie

—]
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[2] Die Platlne der 1581 Die Zahlen bedeuten:
1 = Disk-Controller WD 1772

2 - CIA 8502A

3 - 32 KByte-Betriebssystem-EPROM

4 - RAM 4364 (8 KByte)

5 = Mikroprozessor 6502A

erneute Ladebefehl fir den Caché-Speicher steht, verharrt
die 1581 regunglos: Spur 1 befindet sich ja bereits im Caché-
RAM. Es liegt hier ab Adresse $0C00 (3072) bis $1FFF (8191)
im Floppyspeicher. Wenn man dessen Lage kennt, ist es ein
Kinderspiel, die Daten mit M-R auszulesen.

Das beweisen die anderen Demo-Files auf unserer Son-
derheftdiskette:
LOAD “PRG 2.BAS”,8

6

eine emmge behandelt Statt zmschen Se:te 1 und 2zu unter-
scheiden, werden einfach die Sektoren der zweiten Seite von
36 bis 70 durchnumeriert. Ahnlich, aber komplizierter, lauft’s
bei der 1581 ab. Physikalischer Aufbau einer 3%-Zoll-Disk:

- Sie besteht aus zwei Seiten,

- jede Seite hat 80 Spuren,

- jede Spur besteht aus zehn Sektoren,

- jeder Sektor umfaBt 512 Byte.

Jetzt kommt der Begriff »Zylinder« ins Spiel, den manche
Computer-Freaks aus der MS-DOS-Welt kennen. Ein Zylin-
der besteht aus den dquivalenten Spuren beider Seiten:

- Die 3%-Zoll-Disk hat 80 Zylinder,
- ein Zylinder umfaBt 20 Sektoren (10 auf jeder Seite),
- der Sektor besteht aus 512 Byte.

G4'er SONDERHEFT 83



Um die ROM-Routinen des C64 und der 1581 im
C-64-Betrieb nicht durcheinanderzubringen, muB man den
Sektorinhalt teilen, um Datenblocks & 256 Byte zu erhalten.
Dann ergibt sich das endgliltige logische Format:

- Eine Diskette hat 80 Zylinder (der Einfachheit halber werden
sie ab sofort als einzelne Spuren bezeichnet, obwohl es ei-
gentlich zwei sind!),

- ein Zylinder (also jetzt: Spur) besteht aus 40 Sektoren a 256
Byte.

Bei jedem Datenzugriff (Laden) bringt der Disk-Controller
die physikalischen Datenblocks ins Floppy-RAM der 1581,
das DOS 100 konvertiert sie aber automatisch ins logische
Format und schickt sie erst dann zum C64:

Diskette (physikalisches Format) ->Controller ->DOS
(logisch) -> Computer.

Beim Schreiben geht's genau umgekehrt.

Die logischen Spuren einer von der 1581 formatierten 3-
Zoll-Diskette werden von 1 bis 80, die Sektoren von 0 bis 39
numeriert. Der Burst-Modus ist im Kapitel 9, S. 101 im
1581-Handbuch mit allen signifikaten Bitbelegungen der

Burst-Anweisungen ebenso gut (besser: schlecht) beschrie-

ben wie in den 1571-Handbiichern. Eine Zusatzanweisung ist
dazu gekommen: U0 + CHR$(29) = Dump Track Cach Buf-
fer (Inhalt des Caché-RAM lesen). Diesen zusétzlichen Flop-
pyspeicher kennen némlich weder 1570 noch 1571.

Sector Editor
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Wer mehr liber BCIS wissen mochte, dem empfehlen wir
unser 128er-Sonderheft 82. Die darin veroffentlichten Infor-
mationen gelten fast unverandert auch fir die 1581. Beispiel-
programme muB man aber auf die neue Spur- und Sektoren-
verteilung der Micro-Floppy anpassen.

1581-Software auf der Test/Demo-Disk

Kommerzielle Software (Kopierprogramme, Disk-Tools und
-Utilities) konnte sich wegen der verénderten Diskettenver-
waltung schlecht auf die 1581 einstellen. Freaks und Hobby-
Programmierer, die oft bessere Software zustandebringen als
hochgelobte Softwarehéuser, hatten zu wenig Zeit, die 1581
ausreichend auszutesten: Sie wurde zu friih wieder vom
Markt genommen. Dem Kéufer stehen daher zunéchst - au-
Ber den Programmen, die er selbst entwickelt - Dateien auf
der Test/Demo-Disk zur Verfligung, die man gewohnheitsmé-
Big beim Kauf einer neuen Commodore-Floppy als Gratiszu-
gabe bekommt. Was taugen die Programme auf der Gratis-
diskette? Beriicksichtigen sie alle Besonderheiten einer 3%-
Zoll-Scheibe?

Backup 128-1581: spezielle C-128-Software. Zieht 1:1-
Kopien einer 3'5-Zoll-Diskette. Kopierdauer: acht Minuten. Bei
der Quelldiskette sollte man auf alle Félle den Schreibschutz
aktivieren (Plastikschieber rechts oben 6ffnen!).
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Backup 64-1581: macht Disketten-Backups mit dem C64.
Das kann zehn Minuten dauern, bei bis aufs letzte Byte gefilll-
ten 8'5-Zoll-Disks noch l&nger. Mit weniger als 100 Dateiein-
trdgen im Directory der Quelldisk sollte man ein File-Copy
verwenden.

Sector Editor: ein Disketten-Monitor fiir die 1581, mit dem
sich einzelne Datenbldcke laden, modifizieren und auf Dis-
kette zurlickschreiben lassen. Die gewiinschte Gerdteadres-
se kann man einstellen (<U> = Toggle Unit). Das Pro-
gramm beginnt automatisch bei Spur 1, Sektor 0; man kann
aber hdhere Werte per Funktionstasten einstellen. Der
Sektor-Scan wird mit < R> aktiviert und zeigt den Inhalt des
gewtinschten Datenblocks als Hex-Dump (Abb. 3). Per Taste
<E> lassen sich die Hex-Bytes (iberschreiben (Bildschirm-
Scrollen mit < CRSR aufwarts/abwarts > ) und mit <W> ge-
anderte Datensektoren wieder auf Disk zuriickschreiben.
Den BAM-Sektor finden Sie in Spur 40, Sektor 0. Mit »Sector
Editor« lassen sich z.B. Disk-Name und ID-Kennung komfor-
tabel &dndern. Der erste Directory-Block beginnt normal in
Spur 40, Sektor 3. -

Show BAM: grafische Ubersicht der Blockbelegung der
aktuellen Diskette im Laufwerk (Kreis = Sektor belegt, Punkt
= frei). Fehlerhafte Blocks werden nicht identifiziert. Offen-
sichtlich ist das Utility flir die 1581 nicht geeignet: Die BAM
wird ndmlich in Spur 18, Sektor 0 gesucht. Das hat bei den
anderen Floppies seine Berechtigung, nicht aber bei der
1581: Dort miiBte das Programm nach Sektor 0 in Spur 40 for-
schen.

Partition Aid: Die Hinweisdatei auf der Test/Demo-Disk
meldet zu diesem Programm: Damit kann man die erwihnten
Unterverzeichnisse (Partitions, mindestens 120 Sektoren) auf
einer 3/-Zoll-Disk reservieren lassen und auf Wunsch dort
2in Directory eintragen. Allerdings: Alle Ladeversuche blie-

en Vergeulich - es war kein Programm im Computer (weder

im C64 noch C128l). Schleunigst wurde mit »Sector Editor«
der im Directory gezeigte Startblock (Nr. 1 in Spur 47) in den
Computer geholt: 254 Null-Bytes grinsten uns entgegen...
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[4] »Zapload 64«: Lademenii fiir aktuelle Disk im Laufwerk

Change Unit: Utility zur Umstellung der Gerateadressen
von mehreren angeschlossenen Floppies.

Unscratch: stellt geldschte Dateien wieder her, wenn die
Disk in der Zwischenzeit nicht erneut beschrieben wurde.

Load Adress: niitzliches Utility, um die Ladeadressen von
Programmen oder Dateien im ersten Datenblock zu &ndern.
Interessant z.B. fur Grafiken, die man zwischen zwei Malpro-
grammen mit unterschiedlichen Grafikspeicher-Startadres-
sen austauschen méchte!

Uni-Copy: universelles File-Copy-Programm fiir den Da-
tenaustausch zwischen zwei beliebigen Diskettenstationen,
also nicht speziell fiir die 1581: Jede erdenkliche Variation ist
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madglich (1541 - 1581 und umgekehrt, 1571 - 1541, 1581 - 1571
usw.). Damit lassen sich z.B. die Files der 1581-3)>-Zoll-
Test/Demo-Disk auf eine 5Y-Zoll-Scheibe in der 1541 oder
1571 Ubertragen (oder umgekehrt!).

File-Copy: ein weiteres File-Copy-Tool fiir zwei Floppysta-
tionen. Es kopiert zusétzlich von Diskette in die RAM-Disk
(z.B. 1764 oder 1750).

Zapload-64: Lademenii mit eingebautem Schnellader
(Abb. 4), universell lauffahig mit den Floppytypen 1541, 1571
und 1581. Auch andere Gerateadressen als 8 lassen sich ein-
stellen.

Compress 128: waschechtes C-128-Programm, das nur
mit diesem Computer l4uft. Es komprimiert Programme und
Dateien (Packer).

Auto-Run 64: Maschinensprache-Utility, das normale
Assembler- und Basic-Programme mit einem Autostart aus-
stattet, der unmittelbar nach dem Laden aktiviert*wird. SYS
oder RUN kénnen ab sofort entfallen.

Auto-Boot 128: erzeugt einen Startsektor (Spur 1, Sektor
0) und legt darin ein kurzes Maschinenprogramm ab. Damit
1Bt sich eine Diskette beim Einschalten oder per Druck auf
den Reset-Knopf booten (automatisch starten, Basic 7.0-Be-

fehl BOOT).

[5] Schreibschutzriegel bei 3'5-Zoll-Disketten

Pic Demo 128: sollte eigentlich Hires-Grafiken aus der Par-
tition »Pic.Dir« der Test/Demo-Disk laden und sie als Dia-
Show zeigen (funktioniert nur beim C 128, da der Burst-Modus
verwendet wird). Nur: Auf der Test/Demo-Disk unserer Test-
Floppy 1581 ist die Partition Pic.Dir zwar als File-Typ CBM ein-
getragen - besteht aber aus 0 Blocks, ist also leer! Keine Spur
von einem Ladeprogramm oder den Grafiken, die sich It.
Hauptprogramm im Subdirectory befinden miBten! Nach
dem Start mit RUN bricht das Programm mit einer Fehlermel-
dung ab. Kopierfehler bei der Duplizierung der Test/Demo-
Disk?

REL-File Example: Beispielprogramm zur Programmie-
rung einer relativen Datei. Mehr iber diesen speziellen Datei-
verwaltungstyp findet man im Floppyhandbuch und in die-
sem Sonderheft. :

Burst Example Files: Backup-Programm fiir zwei
1581-Laufwerke, das den Inhalt einer Quelldiskette Sektor flir
Sektor zur Zieldiskette tibertrégt: Die 3}-Zoll-Disk wird quasi
dupliziert. Klappt nur mit dem C 128, weil Burst-Routinen (z.B.
READ und WRITE) verwendet werden. »Burst Subs.bin« ist
das Assembler-Programm, das nach dem Programmstart
nachgeladen wird. Die Dateien »Burst Subs.scr« und »Burst

8
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Subs.Ist« enthalten den Assembler-Quellcode und entspre-
chende Infos fir Maschinensprache-Profis, die das Pro-
gramm &ndern oder eigene Programme entwickeln méchten,
die den Burst-Modus der Floppy 1581 aufrufen. Vermutlich
wird dieses Programm wenigen Anwendern etwas nutzen, da
kaum jemand zwei 1581er als Zweit- und Drittlaufwerke be-
sitzt! Bislang geht’s beim C64 noch nicht ohne 5Y-Zoll-
Hauptlaufwerk!

Floppy 1581: ideales Zweitlaufwerk

Fazit: Es ist nicht alles Gold, was glanzt - vor allem auf der
Test/Demo-Diskette zur 1581. Bis auf die genannten Blind-
génger entsprechen die Tools und Utilities den Anforderun-
gen der 1581. Dennoch sollte sich ein getibter Programmierer
nochmals mit den Programmen und Files beschéftigen und
sie Uberarbeiten, auch wenn’s nur eine Gratisdiskette ist. Fiir
viele Kaufer der Floppy 1581 ist es namlich die erste Connec-
tion zu dieser fantastischen Diskettenstation.

Sieht man sich auf dem Software-Markt um, muB man
schon mit der Lupe suchen, um kommerzielle Software auf
einer 3%-Zoll-Diskette zu entdecken (unsere Sonderheftdis-
ketten nicht ausgenommen): Daher méchten wir Ihnen abra-
ten, eine 1581 als einziges Laufwerk zum C 64 anzuschaffen.
Damit kénnen Sie lediglich eigene Programmentwicklungen
oder Daten speichern und laden. Gute Profi-Software oder
Spiele bleiben lhnen Sbis dato) versagt: Die Hersteller benut-
zen zu 99,9 Prozent 5%-Zoll-Scheiben. Geradezu perfekt aber
présentiert sich die 1581 in ihrer Funktion als unterstiitzendes
Zweitlaufwerk (z.B. Nr. 9) - vor allem mit Geos V20. Alle
Diskettenverwaltungs-Funktionen des Desktop (das sich

r selbstverstandlich nur von der 5Y-Zoll-Disk in einer

-roppy mit Gerateadresse 8 booten 13Btl). Der techni-
sche Standard tiberbietet die 1541 oder 1571, was sich z.B. in
der schnelleren Verarbeitungsgeschwindigkeit durch den
Caché-Speicher ausdriickt.

Floppy 1581 (Technische Daten)

Hardware: Typbezeichnung Mikrochip
Mikroprozessor: 6502A
1/0-Chip: CIA 8520A
32 KByte ROM: 23256
8 KByte RAM: 4364
Disk-Controller: WD 1772
Speicherkonfiguration

Kapazitat unformatiert:
Kapazitat formatiert:
maximale Datenséatze pro Datei: 65 535
maximale Eintrdge ins Directory: 296
Zylinder pro Diskette: 80

1 MByte (1 024 000 Byte)
790 KByte (808 960 Byte)

logische Sektoren pro Zylinder: 40 (0 bis 39)
physikalische Sektoren pro Zylinder: 20 (1 bis 20)
Sektoren pro Diskette: 3160
logische Bytes pro Sektor: 256
physikalische Bytes pro Sektor: 512

(Auszug Anhang E des Bedienungshandbuchs zur 1581,
Art.-Nr. 581581, 1986)

Und wo gibt’s das Laufwerk-Wunder? Hier zwei Adressen,
die Sie sich notieren sollten:

plus-electronic GmbH, Marienstr. 2, 3016 Seelze 1, Tel.
(05137) 5 04 77, Best. Nr. 280 140-9, 375 Mark (Vorzugs-
preis fur Altkunden: 359,50 Mark - nur solange Vorrat
reichtl),

Scanntronik GmbH, Parkstr. 38, 8011 Zorneding, Tel.
(08106) 2 25 70, 358 Mark (+ 8 Mark Versandkosten).

Letzte Meldung: Beim Geos User Club (Heinisch & Haber-
land) ist die Floppy 1581 bereits ausverkauft! Wie uns die an-
deren Vertriebsfirmen telefonisch mitteilten, sind dort Geréte
in ausreichender Menge vorhanden. (bl)

64'er SONDERHEFT 83



Dual-Filecopy - 5};-Zoll-Disketten zur
1581 transferieren

Datenschautler

Die meisten Kopierprogramme haben ein Manko:

Sie arbeiten nur mit einem Laufwerk! Abgesehen

von lastigen Diskettenwechseln: haben Sie schon
einmal versucht, eine 3%-Zoll-Diskette in die 1541
oder 1571 zu schieben?

Wer bisher Daten von 5Y-Zoll-Scheiben auf die kleine-

ren Micro-Disketten des Zweitlaufwerks 1581 (ibertra-

gen wollte, stand im Regen: Da blieb nur LOAD und
SAVE. War's bei Basic-Programmen zumindest zeitraubend,
wuBten viele bei Assembler- oder Hires-Grafikdateien nicht
mehr weiter.

Prive File-Copvy
Thomas Hohenberger

Select Activity -

Copy Files H8 to H9
Scratch Files #HS8

BESk Error #8
isk Error #3

order {8

Directory #8
Directory

F2
E3
Fd
ES
FB
ET
F8&

Hardware fehler '!?
Bitte beide Laufwerke anschalten !

Dual-Filecopy: Bequeme Optionswahl per Funktionstasten

Endlich ist das Problem gelést: »Dual-Filecopy« arbeitet mit
zwei Laufwerken (Quellfloppy 8 und Ziel-Diskettenstation 9),
die unterschiedlichen Typs sein dirfen: z.B. von der 1541 zur
1571, zwischen zwei 1541-Geraten oder zwei 1571ern usw.

1581 muB Ziel-Floppy sein!

Und das wichtigste: Die heikle 1581 gebardet sich ebenfalls
nicht aufmupfig und akzeptiert alle Programmfunktionen! Le-
diglich eine Vorschrift sollte man beachten: Die 3%-Zoll-
Floppy 1581 muB unbedingt auf Gerateadresse 9 eingestellt
sein (per DIP-Schalter an der Geh&useriickseite).

Laden Sie das Kopier-Tool mit:

LOAD "DUAL-FILECOPY”,8
und starten Sie es mit RUN.

Das Zweitlaufwerk muB bei Programmstart bereits ange-
schlossen und aktiv sein, sonst erhdlt man die Meldung
»Hardwarefehlerl«. Der Menibildschirm erscheint (Abb.).
Samtliche Optionen ruft man mit den entsprechenden Funk-
tionstasten auf:

<F1> Copy Files #8to #9: ... leitet die Kopieraktion ein
(von Laufwerk 8 zu 9). Bedenken Sie: »Dual-Filecopy« ist kein
Backup-Programm und besitzt keine automatische Forma-
tierfunktion! Bei blanken, neuen Disketten oder Disketten, die
Sie formatieren maochten, muB man vorher Meniipunkt
<F5> aktivieren (s. Beschreibung).
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Schieben Sie nun eine Quell- und Zieldiskette (mit ausrei-
chend freier Blockzahl!) in die Laufwerke und driicken Sie ei-
ne Taste. Das Programm holt das Directory und fragt bei jeder
Datei, ob sie kopiert werden soll (j/n), <RETURN > beendet
die Abfrage. Dazu ein Hinweis: Trennstriche des Directory (die
gibt’s z.B. auf allen Disketten der 64'er-Sonderhefte), mit 0
Blocks und als USR- bzw. DEL-Filetyp gekennzeichnet, soll-
ten Sie aus Griinden der speziellen Datenablage niemals
auswahlen (also <N> driicken!), damit die BAM (Blockbele-
gungsplan) beim Kopieren korrekt auf Disekite geschrieben
wird. <J> bei der Frage »ok?« startet die Kopieraktion,
<N> wiederholt die Auswahl. Auf Wunsch kann man den
Bildschirm ausblenden (Screen blanking).

»Dual-Filecopy« akzeptiert nur die File-Typen PRG, SEQ
und USR. Andere Dateien (z.B. REL) kann das Programm
nicht korrekt kopieren und Uberspringt diese mit einer ent-
sprechenden Meldung.

Kurzinfo: Dual-Filecopy

Programmart: Kopierprogramm fiir Einzeldateien mit zwei Laufwer-
ken

Laden: LOAD “"DUAL-FILECOPY"” 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: funktioniert mit den Commodore-Floppies 1541,
1541-11, 1570, 1571 (auch internes Laufwerk des C 128D) und 1581,
auch verschiedene Laufwerkstypen untereinander.

Bendtigte Blocks: 12

Programmautor: Thomas Hohenberger

Erscheint der Hinweis »Copy complete«, kommt man per
Tastendruck wieder ins Mend.
<F2> Scratch Files #8: ... [6scht beliebig viele Dateien
auf einer Diskette im Quellaufwerk 8. Die Dateiabfrage ist
Gli7iit der von Option. < F1> (Kopieren), anschlieBend
werden alle ausgewahliten Files in einem Rutsch entfernt.

DOS 10.0-Befehle werden akzeptiert

<F3> Disk Error #8: ... liest den Fehlerkanal des Quell-
laufwerks (Nr. 8),

<F4> Disk Error #9: ... zeigt, welcher Floppyfehler sich
bei Laufwerk 9 eingeschlichen hat,

<F5> Order #8: ... akzeptiert DOS-Befehle fiir die Flop-
py Nr. 8: Alle Ublichen Anweisungen wie N, V, |, S, C und R
werden in der korrekten Schreibweise It. Handbuch ange-
nommen, ebenso der </>-Befehl (Partition) flr die 1581 (um
Dateien z.B. in ein 1581-Subdirectory zu speichern). Man
spart sich die OPEN- und CLOSE-Anweisungen.

<F6> Order #9: ... wie Menlipunkt <F5>, aber fiirs
Ziellaufwerk. Ein Beispiel zum Formatieren der Zieldisk in
Floppy 9 (mit ID-Kennung):
Order Drive #9: n:copydisk,ep

<F7> Directory #8: ... zeigt das Inhaltsverzeichnis der
Diskette im Quellaufwerk,

Kopieren ohne Diskettenwechsel

<F8> Directory #9: dito, flirs Ziellaufwerk.

»Dual-Filecopy« gehdrt sicher nicht zu den schnellsten Ko-
pierprogrammen, arbeitet aber problemlos mit der 1581 zu-
sammen. AuBerdem entféllt der lastige Wechsel zwischen
Quell- und Zieldisketten: Bei Einzellaufwerk-Kopierprogram-
men kann das ndmlich bei groBer Datenmenge fast in Arbeit
ausarten! Last not least: »Dual-Filecopy« schidgt das auf der
Commodore-Startdisk zur 1581 mitgelieferte »Unicopy« um
etliche Langen (ganz zu schweigen von dessen miserabler
Bildschirmausgabel). (bl)
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den 64’er-Sonderheften in Tag- und Nachtschichten

per Backup-Programm (z.B. Track-Copy Il) und einem
1641-Laufwerk selbst in den Redaktionsrdumen vervielfalti-
gen, liegt vollig schief: Die Redaktion stellt lediglich die ent-
sprechenden Dateien auf der Disk zusammen, priift, ob sie
funktionieren und durchsucht die Originaldisk (Master-
Diskette) nach physikalisch fehlerhaften Spuren oder Sekto-
ren (Error Scan).

War alles in Ordnung, ist sie ab sofort dem redaktionellen
EinfluB entzogen: Sie landet termingerecht in den Arbeitsrau-
men des Duplikations-Service Miinchen (kurz: DUP-Center).

Dort reiht sich die 64’er-Master-Disk in die lange Schlange
anderer Originaldisketten ein, die darauf warten, zigtausend-
mal vervielfaltigt zu werden: Pro Monat verarbeitet das DUP-
Center etwa 300 000 Disketten (vorwiegend 3'5-Zoll-Schei-
ben flir PCs/ATs, Amiga und Apple Macintosh, aber auch 5Y%-
Zoll-Disketten der 64’er-Redaktion und flr PCs).

Diese fantastischen Zahlen erreicht man nur mit einer tech-
nischen Ausrustung, die »top« ist: Der Steuermann (fast) aller
Arbeitsablaufe ist der »lrace Mountain«, ein Computer, be-
stlickt mit dem Betriebssystem Unix (Abb. 1). Der Rechner
lauft mit dem Unix-fahigen Motorola-Mikroprozessor 68030
(den hat auch der Amiga 3000), wurde in den USA entwickelt,
besitzt 8 MByte RAM-Speicher (aufriistbar) und eine 60-
MByte-Festplatte. Ausgerustet ist er mit einem Dual- und
High-Density-Floppy-Controller und kostet »nackt« ca. 50000
Mark. Der DFC (Dual Floppy Controller) schafft z.B. 240 PC-
Disketten a 360 KByte Speicherkapazitat in der Stunde, der
HDFC (High Densin{ immerhin 120 Scheiben mit 1,2 (5%-Zoll)
bzw. 1,44 MByte (3}5-Zoll).

Er 148t sich intern mit maximal zehn Zusatzplatinen (Flop-

Wer bisher geglaubt hat, wir wiirden die Disketten zu

pycontrollern) bestiicken, die beim Kopieren zehn r%r%%gn%m
roller ef-

dene Diskettenlader steuern (Abb. 2). Durch die Co!
héhen sich die Kosten der Kopieranlage dramatisch: etwa
200000 Mark zusétzlich! Aufgrund des relativ geringen Ar-
beitsspeichers (8 MByte RAM) sollte man aber hochstens drei

[1] Unix-Computer mit Spezialauftrag: Trace-Mountain
mit 68030-Mikroprozessor

unterschiedliche Diskettenformate mit verschiedenen Daten-
inhalten gleichzeitig duplizieren. Es ist ndmlich ohne weiteres
maodglich, gleichzeitig eine PC/AT-, Amiga- und Atari-Master-
Disk auf verschiedenen, dafiir eingeteilten Ladergeréten zu
kopieren! Unter den DUP-Centern Europas gilt der Trace und
dessen Technologie als Marktfiihrer.

Der Unix-Computer besitzt eine speziell entwickelte Steu-
ersoftware (»Series 1000 Diskettes Duplicator«), die das Einle-
sen der Master-Disk-Daten und die Ubertragung auf Leerdis-
ketten im Lader Ubernimmt: 50 verschiedene Diskettenforma-
te stehen zur Verfigung, das passende wird eingestellt.

12

Lokaltermin

Im Kopierparadies

Was geschieht mit der
Originaldiskette zum aktuellen 64'er-
Sonderheft, wenn sie die Redak-
tion verlassen hat? Wir haben uns an
ihre Hdlle geheftet...

50 verschiedene Diskettenformate einstellbar

Jetzt kommt die Master-Disk in den Lader, deren Daten auf
beiden Diskseiten in einer Datei ins RAM des Trace Ubertra-
gen werden (der Computer markiert automatisch, wo die er-
ste Seite aufhort und die Riickseite beginnt!). Die 340 KByte
unserer zweiseitigen Sonderheftdiskette haben sich inzwi-
schen durch die Verarbeitung des Unix-Programms zu einem
4 MByte groBen Daten-File entwickelt. Da zum Kopieren aber
noch andere Vorbereitungen zu treffen sind, wird diese Datei
(z.B. »SH 83«) zunachst zwischengespeichert: Dazu dient ein
IBM-kompatibler MS-DOS-Computer mit 120-MByte-Fest-
platte, der mit dem Unix-Trace vernetzt wurde. Um Speicher-
platz zu sparen, wird die 4 MByte groBe Datei der Sonderheft-
diskette im Unix-Computer wahrend des Ubertragungsvor-
gangs gepackt - zum SchluB bleibt noch ein File mit etwa 65

Lg%g_lflbrig, das auf der Festplatte des IBM-kompatiblen AT

eicgt wird.
Wenn nach Terminplan unsere Sonderheftdiskette an der
Reihe ist, sucht der Operator die komprimierte Datei auf der
MS-DOS-Festplatte und schickt sie zum Trace zurlick: Jetzt

[2] In Reih und Glied: Disketten stapeln
sich in den Laderschéachien.

Auswechselbare Laufwerke fiir die Lader

wird das File bei der Ubertragung entpackt und landet wieder
als 4-MByte-Datei im RAM des Unix-Computers. Theoretisch
koénnte es nun mit der Kopieraktion losgehen, wenn man zu-
vor die Anzahl der einzusetzenden Lader (z.B. drei) bestimmt
hat, aber: Die Hardware-Voraussetzungen miissen ebenfalls
stimmen! Da es z.B. sein kann, daB die Lader-Geréte vorher
5Y;-Zoll-Disketten mit 1,2 MByte fiir IBM-ATs kopiert haben,
hétte kein Byte unserer Diskette im Commodore-GCR-Format
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Uberhaupt den Hauch einer Chance, korrekt auf eine zweite
Disk tbertragen zu werden. Das Problem ist rasch gel6st:
Das Lader-Laufwerk (sieht Ubrigens den internen PC-
Floppies tduschend &hnlich) wird mit wenigen Handgriffen
ausgetauscht!

Bei den auswechselbaren Lader-Floppystationen zu unse-
ren Sonderheftdisketten handelt es sich um technische Kost-
barkeiten (abgesehen vom Preis: ca. 3000 Mark pro Stiick):
Sie kopieren beide Diskettenseiten gleichzeitig (Abb. 3)!

Viele werden jetzt abwinken und entgegnen, das sei doch
nichts Besonderes: Das macht ja schon die C-128-Floppy
1571 im Normalzustand! Irrtum - die 1571 bearbeitet im 128er
Modus zwar beide Seiten einer 5'-Zoll-Diskette (formatieren,
speichern, kopieren usw.), aber das Ergebnis ist eine doppel-
seitige Disk mit nur einer Directory-Spur (Track 18 auf der
Vorderseite). Diesem Prinzip folgen z.B. auch PC/AT-Lauf-
werke oder die 1581 mit ihren 3%-Zoll-Disketten.

Unsere Sonderheftdisk aber ist zweimal einseitig (zwei-
seitig) bespielt, also mit zwei in sich geschlossenen Disket-
tenseiten und jeweils eigenem Directory (als wiren’s zwei se-
parate Disketten!). Der Unterschied:

- doppelseitige Disketten: ...lassen sich nur mit Laufwerken
korrekt lesen und beschreiben, die zwei Schreib-Lesekdpfe
besitzen. Geht die Speicherkapazitat auf Seite 1 zur Neige

Die zweite Diskseite wird spiegelverkehrt kopiert!

(dort ist Kopf 1 zusténdig), wird floppyintern automatisch Kopf
2 eingesetzt, der ohne Unterbrechung und an der richtigen
Stelle auf der Diskseite 2 weitermacht. Bei doppelseitigen
Disketten kommt’s z.B. oft vor, daB ein logisch zusammen-
hé&ngendes Programm physikalisch teilweise auf der V%?%E‘
der Rest aber auf der Diskrlickseite gespeichert ist: Be -
den dieser Datei (mit der 1571 oder einem PC-Laufwerk) mer-
ken Sie Uberhaupt nichts von dieser Trennung!

- zweiseitige Disketten: ...sind lediglich zwei einseitige Disket-

A

[3] Das Speziallaufwerk kopiert Flippies
(zweiseitige 5/:-Zoll-Disketten)

ten, auf Vorder- und Riickseite einer Scheibe zusammenge-
faBt. Zum Lesen und Schreiben 14Bt sich nur der Schreib-
Lesekopf fir Seite 1 einsetzen.

In der Fachsprache der DUP-Center nennt man diesen Dis-
kettentyp »Flippy« (flip = umdrehen). Vor Jahren war’s noch
umstandlich mit den Flippies: Disketten-Duplizierbetriebe
muBten erst die Vorderseite kopieren, die Daten der Riickseite
einlesen, dann die Disketten umdrehen, erneut in den
Schacht des Laders legen und die Daten auf die Riickseite
ubertragen. Die Wunderlaufwerke unseres DUP-Centers ma-
chen'’s anders: Sie besitzen ebenfalls zwei Schreibképfe. Der
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zweite wurde aber speziell vorbereitet und eingestellt, um die
Daten - spéter korrekt lesbar (flrs Laufwerk des Laders also
spiegel- und spurverkehrt!) - bertragen zu kénnen: Die Dis-
kette wird ja nicht gewendet! Nur so ist es mdéglich, beide se-
paraten Seiten einer zweimal einseitigen Disk 1 : 1 zu (ibertra-
gen.

Derzeit gibt’s in Europa nur einen Techniker, der diesen
Trick beherrscht - er steht in Diensten des Herstellers der
Trace-Moutain-Geréte...

Allerdings zahlt sich die Anschaffung solcher Speziallauf-
werke flir DUP-Center aus: Pro Stunde und Lader lassen sich
S0 bis zu 120 korrekt kopierte Flippies produzieren.

Der Einflllschacht eines Laders faBt 75 5Y-Zoll-Disketten
pro Durchgang. Die Schéchte werden beim Kopieren sténdig
beobachtet und rechtzeitig nachgeflllt. Nach dem Kopiervor-

Disketten automatisch umhiillen

gang kommen die fertigen Duplikate wieder in den Lieferkar-
ton des Diskettenherstellers (unformatiert und ohne Hiille
werden sie 500-stiickweise angeliefert) und wandern zum
néchsten Arbeitsgang: Labeln (Etikettaufkleber anbringen).
Per Hand kleben ist schon langst out - das tbernimmt eine
schnelle Etikettiermaschine: Disketten oben reinlegen, End-
lospapier mit den Disklabels einspannen und starten - unten
kommen die Scheiben mit exakt plaziertem Diskaufkleber
raus! Das Funktionsprinzip wurde den Briefadressen-
Etikettiermaschinen entliehen: AuBer technischen Verédnde-
rungen des Einzugschachts (Disketten sind dicker als Briefe)
muBte praktisch nichts gedndert werden.
Die Scheiben sind jetzt fast verkaufsfertig - es fehlt nur
% ie Hiille. Die Kartons bringt man nach dem Labeln zu
oriichtung mit langem FlieBband: Dort erhalten die
wertvollen schwarzen Scheiben ihren Schutzumschlag.
Endlich kénnen die Disketten verpackt und die Kartons zu-
geklebt werden: Jetzt geht’s zur Druckerei, in der die Disket-

[4] Das DUP-Center-Team: Mehr als 300000 Disketten
werden pro Monat verarbeitet.

ten dann wéhrend des Bindevorgangs maschinell auf Seite
19 des aktuellen Sonderhefts geklebt werden. Nach dem Ver-
packen (25 Stlick pro Paket) stehen die 64'er-Sonderhefte zur
Abholung fiir den Zeitungsgrossisten bereit.

Der wiederum beliefert Kioske und den Zeitschriftenhandel
nach einem ausgekliigelten Vertriebssystem.

Ein Menge Arbeit, die das DUP-Center-Service-Team
(Abb. 4) hinter sich hat, bis Sie Ihre Sonderheftdiskette in die
eigene Floppystation schieben kénnen, stimmt’s? (bl

Wirdanken Hans-Peter Méarz vom Duplication- und Service-Center, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar,
Tel. 089/4613-0, fir die freundliche Unterstitzung.

13°



Block Availability Map (BAM): (Blockbelegungsplan in
Spur 18, Sektor 0). Daraus ist ersichtlich, welche Sektoren
noch frei oder benutzt sind. AuBerdem informiert die BAM
Uber Namen, ID, das Formatkennzeichen der Disk und tber
~ den Beginn des ersten Directory-Sektors (s. Tabelle 1).

Block: (auch Sektor)...ist ein 256 Byte groBer Bereich in-
nerhalb einer Diskettenspuy, der zur Datenspeicherung ver-
wendet wird. Nur 254 Byte sind frei: Die beiden ersten Spei-
cherstellen eines Blocks enthalten Spur- und Sektornummer
des logisch folgenden Blocks der aktuellen Datei (z.B. ein
Basic-Programm). Automatische Verwaltung durchs Floppy-
DOS.

Bursit-Modus: erweiterter Floppy-Befehlssatz zur schnel-
leren Datenmanipulation. Funktioniert nur mit den Disk-
Controllern der 1570/1571 (WD 1770) und 1581 (WD 1772).

Directory: Inhaltsverzeichnis der auf der Disk gespeicher-
ten Dateien. Beginnt bei den Floppies 1541/1571 und 5%-Zoll-
Disketten in Spur 18, Sektor 1 (oder It. Blockbelegungsplan),
bei einer 3%-Zoll-Disk der 1581 liegt das Verzeichnis in Spur
40. Die 1541/1571-Floppies kénnen maximal 144 Namen ins
Directory eintragen, die 1581 dagegen 296. Tabelle 2 ent-
schlisselt die Bedeutung der Bytes im Sektor.

Funktion

yte-Position:
0: Spur des ersten Directory-Sekiors (normal; 18)
ik Nummer des ersten Directory-Sektors (normal: 1)
2: Formatkennzeichen (bei 1541/1570/1571 immer

$41 = A). Jede andere Kennung (.z.B. B) versie-
gelt die Diskette (Schreibschutz).

3 Anzahl der Diskettenseiten ($00 = einseitig, z.B.
1541; $80 =doppelseitig, z.B. 1571).

4 freie Sektoren in Spur 1 (z.B. $15 = alle 21 Da-
tenbldcke frei). G9€R

5 Bitmuster der Blockbelegung (Sektoren 0 bis 7 in
Spur 1). $FF (255) = alle Sektoren frei.

6: Sekioren 8 bis 16.

7 Sektoren 17 bis 20

8 bis 11:

entspricht den Funktionen der Bytes 4 bis 7, aber
fiir Spur 2.

140 bis 143: ...fur Spur 35.

144 bis 161: Diskname, aufgefiilit mit CHR$(160) = < SHIFT
SPACE >. Obwohl es 18 Byte sind, darf der Disk-
name nie langer als 16 Zeichen sein!

162/163: ID-Kennung (2 Byte).

164: CHR$(160) <SHIFT SPACE>.

165/166: Formatangabe zur Diskette (bei 1541 und 1571 =
2A).

167 bis 170: CH)F!$_(‘I.60}

171 bis 179: $00-Bytes bei der 1541, $A0 mit den
1570/1571-Floppies.

180 bis 220: nicht benutzt,

221 bis 255: nur bei doppelseitig formatierten Disketten der

1571: Anzahl der freien Blécke der Spuren 36 bis
70. Bei der 1541 hat dieser Bereich keine Bedeu-
tung.

Tabelle 1. Informationen fiir die Floppy: die BAM

Double Sided (DS, 2S): Diskette ist doppelseitig bespiel-
bar. Die Bezeichnung ist irreflihrend, denn: Jede im Handel
befindliche Diskette ist auf beiden Seiten magnetisch be-
schichtet, kann also nach dem Formatieren beidseitig mit Da-
ten beschickt werden. Nur: Der Hersteller vergibt mit dem
Qualitétspradikat DS (2S) quasi eine Garantie, daB es sich auf
beiden Seiten problemlos speichern 186t - im Gegensatz zu
SS (1S): Hier Ubernimmt er nur die Gewahrleistung fiir die
Diskvorderseite.

DOS: (Disk Operating System), Betriebssystem des Disket-
tenlaufwerks, das Befehle des Anwenders entgegennimmt
und ausfihrt. Bei den Floppies 1541/70/71/81 umfaBt es 32
KByte und beginnt an der internen Floppyspeicheradresse
$8000 (32768). Da sich diese Systemsoftware in einem sepa-
raten Mikrochip befindet, kann man die Daten auslesen, &n-
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Fachbegriffe zu Disketten und
Laufwerken

Kleings Floppy-
exikon

Manche behaupten, Computer-
Chinesisch sei schwerer zu erlernen als
Kisuaheli. Sei’s drum: Unsere Uber-
sicht erklart verstandlich oft verwendete
Schlagwérter, die beim Umgang
mit der Floppy und Massenspeichern
immer wieder auftauchen.

dern und das neue DOS in ein EPROM brennen. Anschlie-
Bend muB man die Chips im Gerét austauschen.
Direktzugriffsdatei: Daten werden auf beliebig freie Sek-
toren einer formatierten Diskette gespeichert (DOS-Befehl
Block-Write [B-W], bzw. U2). Dazu missen Spur- und Sektor-
nummer angegeben werden, ebenso beim Lesen per DOS-
Anweisung Block-Read (B-R) bzw. U1. Der Vorteil: Da kein
Eintrag im Directory erscheint, sind solche Dateien auf Disk
nicht sichtbar - also nie vergessen, in welchen Spuren und

riSekieren man suchen solll Es empfiehlt sich, nach Anlegen

einer Direktzugriffsdatei die verwendeten Sektoren in der
BAM als belegt zu kennzeichnen (mit Block-Allocate [B-A]).

Disk-Controller (DC): Hardware (Mikrochip) in der Floppy-
station, der fiir den korrekten Laufwerksbetrieb zusténdig ist.
Die Floppy 1571 besitzt einen PC-Laufwerk-kompatiblen DC
(Typ WD 1770), ebenso die 1581 (Typ WD 1772). Die 1541 ver-
wendet ein Logic-Array (simpler Custom-Chip) als Disk-
Controller. i '

 Aufbau eines Directory-Sektors (ah Spur 18, Sektor 1)
Byte-Position: Bedeutung
Q: Spur des néchsten Directory-Blocks,
ik Nummer des néchsten Directory-Blocks,
P Dateityp. Relevant sind die Bits #0 bis 2, Bit #7

ist im Normalfall immer gesetzt (= $80): Das be-
deutet, daB es sich um eine ordnungsgemas ge-
schlossene Datei handelt. Typkennzeichnungen:
$80 = DEL, $81 = SEQ, $82 = PRG, $83 =
USR, $84 = REL.

Wird Bit #6 (Normalwert: 0) ebenfalls einge-
schaltet, aktiviert man den Schreib- und L6sch-
schutz flr die jeweilige Datei.

3/4: Spur- und Sektornummer des ersten Datenblocks
dieses Files,
5 bis 20: Dateiname (maximal 16 Zeichen), aufgefiilt mit

CHS$(160). Bei kurzen Dateinamen kann man
noch Ladeanweisung anhangen (.z.B. »8,1:«).

21/22: nur REL-Files: Spur und Sektor des ersten Side-
Sektor-Blocks.

23: nur REL-Files: Datensatzldnge,

24 bis 27: unbenutzt,

28/29: Zwischenspeicher fiir REPLACE (SAVE@, mit
Klammeraffe!),

30/31: Blockanzahl, die von der Datei belegt werden (im
Low-High-Byte-Format).

32 bis 63: dito, ndchster Directory-Eintrag,

224 bis 255: letzter Eintrag dieses Directory-Sektors, maximal

acht sind méglich.

Tabelle 2. Directory-Sektor 1: Bedeutung der Bytes

64’er SONDERHEFT 83



Drive, Disk-Drive: Disket-
tenlaufwerk. —
Fehlerkanal: besser: Be-
fehlskanal der-Floppy. Wird 08
beim Offnen (OPEN-Befehl) PRUF-
durch die Sekundaradresse SUMME Sie
15 eingestellt. Erméglicht die SEKTORIE
Ubergabe von Block- und 28U i
Memory-Anweisungen ans ID2
Laufwerk oder die Analyse ID1
der Daten-Bytes, die z.B. ei- s
nen Floppyfehler im Klartext
ausgeben. SYNC \
File: Fachausdruck fir = 07
»Diskettendatei«. Der Name S SPUR
wird normalerweise auch in néchsten { Sektor
die BAM und ins Directory Sektor
eingetragen. Ausnahme: Di- “
rektzugriffsdateien (s. dort). 254 §
Group Code Recording A > o
(GCR): speziell von Commo- DATEN ?g
dore-Floppies verwendetes 3
Aufzeichnungsformat flr
den MagnetfluB beim Be-
schreiben oder Lesen einer
Spur.
Header: Name und ID-
Kennung einer Diskette. Bei- AR
de Daten sind auf Spur 18, =
Sektor 0 abgelegt. LYiE
High Density (HD): hohe

Dichte. Im Vergleich zu DD-
Disketten (s. Double Density)
wurde der magnetische
FluBwechsel erhéht (jetzt: 135 tpi). Das geht nur durch Verén-
derung der Diskettenbeschichtung: Bei HD-Disketten ist sie
diinner, aber hérter. Man sollte solche Disketten nur mit ge-
eigneten Laufwerken bearbeiten (z.B. mit dem eines IBM-
kompatiblen AT), das bei 5%-Zoll-Disketten 1,2 MByte und bei
3'h-Zoll-Scheiben 1,44 MByte Speicherkapazitat erreicht. Die
Floppies 1541/1571 sind dafiir nicht geeignet: Kaufen Sie lie-
ber keine HD-Disketten - Sie kénnten (wenn nicht schon beim
Formatieren!) wahrend des Speicherns wichtiger Programme
oder Daten Probleme bekommen! Unproblematisch ist dage-
gen die 1581, wenn Sie statt einer DD eine HD-Disk zum La-
den und Speichern verwenden.

Jobcodes: signifikante 1-Byte-Kommandos an den Disk-
Controller, die man per DOS-Anweisung Memory-Write (M-W)
abschickt. Die entsprechenden Speicherstellen liegen in der
Floppy-Zeropage (Adressen $00 bis $05). Nach Ausfilhrung
der Aufgabe (Job) enthalten dieselben Speicherstellen die
DC-Rickmeldungen. Tabelle 3 zeigt alle Jobcodes und deren
Funktionen.

Label: Etikett auf der Vorderseite mit Infos zum Diskettenin-
halt oder Qualitatshinweise (Spur- oder Speicherdichte, nutz-
bare Seiten usw.).

Mini-Disk: Floppydiskette mit 5Y% Zoll Durchmesser (z.B.
fur die Laufwerke 1541, 1570 und 1571).

SYNC-Markierung: Jeder Sektor besteht aus Blockheader
und dem entsprechenden Datenblock (Abb.). Die Synchron-
(SYNC-)Markierungen bestehen aus mehreren $FF-Bytes.
Findet der Schreib-Lesekopf solche Werte, kiimmert er sich
ums néchste Kennzeichen: Hat es den Wert $08, wei der
Disk-Controller, daB ein Blockheader folgt. Die Zahl $07 gibt
an, daB nun ein 256 Byte groBer Datenblock folgt. Nicht ver-
gessen: 2 Byte muB man immer flir die Spur- und Sektornum-
mer als Zeiger auf den logisch folgenden Sektor abziehen!

Single Density: einfache Spurdichte,

Single Sided (SS, 1S): Diskette kann zwar auf eigenes Ri-

Aufbau eines Diskettensektors
(GCR-Format) G4ER

64'er SONDERHEFT 83
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$01: kein Fehler: 00, ok
$02: Blockheader nicht

gefunden: 20, Read Error
$03: SYNC-Markierung

nicht gefunden: 21, Read Error
$04: Datenblock nicht ge-

funden: 22, Read Error
$05: falsche Datenpriif-

summe: 23, Read Error
$07: Fehler bei Verify: 25, Write Error
$08: Diskette ist schreib-

geschtzt: 26, Write Protect on
$09: falsche Prifsumme

im Blockheader: 27, Read Error
$0A: .zu langer Datenblock

auf Disk: 28, Write Error
$0B: falsche ID im Block-

header: 29, Disk ID mismatch
$OF: keine Disk im Lauf-

werk oder nicht ver-

riegelt: 74, Drive not ready
$10: Fehler bei Decodie-

i W rung: 24, Read Error

Jobcodes der Flopp

Wert (hexade-

zimal/dezimal): Funktion

$80 (128): einen Block in den Puffer lesen

$90 (144): einen Block aus dem Puffer schreiben

$A0 (160): Sektor mit dem Pufferinhalt vergleichen
(VERIFY)

$BO0 (176): Test, ob Sektor vorhanden

$C0 (192): Bump des Schreib-Lesekopfs

$DO0 (208): Maschinenprogramm im Puffer ausfihren

$EOD (224): Programm im Puffer nach Einschalten des Lauf-

werks ausflhren

Wert (hexadezimal): Fehlerursache: Fehlermeldung

Tabelle 3. Kurz und biindig: 1-Byte-Befehle fiirs Laufwerk (Jobcodes)

 Floppy-Status-Flag $90

Bit-Nr. (Bindrwert):
1(2):

Fehler, wenn gesetzt (=1)
Zeitliberschreitung bei IEC-Eingabe

2 (4): Zeit bei IEC-Ausgabe liberschritten

3 bis 5 (8 bis 32): nur fir Datasette

6 (64): Ubertragung beendet

7 (128): Gerat meldet sich nicht (74, Device not pre-

sent). Identisch mit Jobcode-Riickmeldung
$0F.

Tabelle 4. Fehlerursachen, die das Status-Byte beeinflussen

siko beidseitig bespielt werden, beim Hersteller wurde aber
nur die Vorderseite geprift (s. Double Sided).

Speeder: Soft- oder Hardware-Erweiterungen des Floppy-
Betriebssystems, um Datenzugriffe (Laden und Speichern)
zu beschleunigen. Hardware-Speeder sind generell mit dem
Umbau der Floppystation verbunden. Damit umgeht man die
langsamere serielle Dateniibertragung und stellt auf Parallel-
betrieb um (per zusétzlichem Kabel, z.B. am Expansionport).
Software-Speeder bestehen aus einem Erweiterungsmodul,
das in den Expansionsport gesteckt wird (seltener aus einem
Softwareprogramm, das man ins Computer-RAM Iadt und
startet, z.B. »RAM-Exos« im 64'er-Sonderheft 62). Bekannte
Speeder: Jiffy DOS, Rex DOS, Prologic DOS classic, Profi
DOS (s. 64’er-Magazin 11/92).

Status-Byte: vom Betriebssystem benutzte Speicherstelle
$90 (144) in der Zeropage des C64. Der Normalwert ist 0. Je-
des gesetzte Bit signalisiert einen Storfall, der beim Floppy-
betrieb oder bei der Dateniibertragung (z.B. SAVE) auftritt (s.
Tabelle 4). Achtung: Die Fehler sind, bis auf den von Bit 7 ver-
ursachten, nicht identisch mit den Jobcode-Riickmeldungen
des Disk-Controllers (s. Jobcode).

tpi: Abklrzung fur Tracks per Inch (Spuren pro Zoll); die
Spurdichte einer Diskette (auf den Disk-Labels vermerkt).
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ten viele fiir eine schwer zu knackende NuB. Mitnichten!
Wir zeigen lhnen, wie leicht man simple Lade- und Spei-
cherroutinen, aber auch spezielle Floppybefehle handhabt.
Assembler-Grundkenntnisse miissen wir allerdings voraus-
setzen (notfalls kann man im 64’er-Sonderheft 71 nachschla-
gen!). Aber keine Angst: Statt Fach-Chinesisch zu verbreiten,
_geht’s uns in erster Linie darum, zu zeigen, wie man bereits
im Betriebssystem des Computers vorhandene Routinen
sinnvoll einsetzt.

Zunachst verschaffen wir uns Klarheit tiber alle Sprungbe-
fehle im Kernel-ROM (ab $E000), die man zur Floppy-Pro-
grammierung braucht (Tabelle 2). In unseren Listingbeispie-
len werden Sie die Routinen-Kiirzel stets wiederentdecken.

Welche Aufgaben erfiillen die Betriebssystemroutinen?
SETLFS und SETNAM :

...8ind fur alle weiteren Befehle enorm wichtig! Bitte erst gar
nicht weiterlesen, wenn Sie nicht sicher sind, den Sinn der
beiden Anweisungen verstanden zu haben!

Bei der Verwendung von Basic-Befehlen sind wir gewéhnt,
wichtige Parameter direkt mit dem Befehl anzugeben (z.B.
den File-Namen beim Laden oder die Werte zum Offnen ei-
ner Datei):

LOAD "Programm”,8
oder
OPEN 2,8,2, "Datei,S,R”

In Assembler sind diese beiden Unterroutinen fiir die Para-
meterzuweisung verantwortlich:

SETLFS ($FFBA): Dateinummer, Gerate- und Sekundér-
adresse definieren. Achtung: Beachten Sie die vorgeschrie-
benen Aufgaben des Akkumulators A sowie des x- und y-
Registers. Sie sind nicht austauschbar! Beispiel:

IDA #1f ;1f = logische Filenummer

LDX #ga ;ga = Gerfteadresse

IDY #sa + 360 ;sa = Sekundédradresse

JSR $FFBA ;Parameter an SETLFS {ibergeben

Bei Befehlen wie OPEN oder LOAD muB man dem Lauf-
werk mitteilen, welches File wo bearbeitet werden soll. Dazu
dient die Routine SETLFS (Datei-Spezifikationen setzen). Die
logische Dateinummer (muB in den Akku!) darf Werte von 1
bis 127 erhalten. Damit kann man z.B. Daten speziell fir eine
Anweisung nachschieben. Beachten Sie, daB maximal zehn
gedffnete Dateien vom Betriebssystem verwaltet werden!

Die Geréteadresse wird im x-Register abgelegt. Die Werte
bedeuten: : :

- O: Tastatur,

- 1: Datasette, 3

- 2: RS232-Schnittstelle (z.B. bei DFU),

- 3: Bildschirm,

- 4 und 5: Drucker,

- 6 und 7. nicht belegt. Mit Nr. 6 wurde frilher der
Commodore-Plotter deklariert; den gibt’s aber heute nicht
mehr.

- 8 bis 11: Floppy.
Fur die Sekundéradresse (muB im y-Register stehen!)

Floppysteuerung und -programmierung in Assembler hal-

kann man Werte von 0 bis 15 wahlen. Drei sind jedoch fiir fe-

ste Funktionen reserviert:
- 0: Laden,
- 1: Speichern,
- 15: Befehlkanal der Floppy offnen.
Vor der Ubergabe der Sekundéradresse sollte man den
Wert $60 (96) addieren.
SETNAM ($FFBD): Lange und Adresse des Dateinamens
im Speicher tibergeben. Beispiel:
LDA #fn ;fn = Linge des Filenamen
LDX # <name ;name = Adresse des
LDY # >name ;Filenamens
JSR  $FFBD )
NAME .text “beispiel”
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Geben Sie die Anzahl der zu Ubertragenden Zeichen
(=Lé&nge des Dateinamens) im Akku an und die Startadresse
(wo die Bytes abgelegt sind - irgendwo im freien Computer-
RAM, also auch im Variablenspeicher) in den Registern X
(Low-Byte) und Y (High-Byte).

LOAD und VERIFY (SFFD5)

Beginnen wir mit einem einfachen Beispiel: eine Laderouti-
ne, die eine Datei »TEST« in den Speicher ab $C000 (49152)
holt:

SETLFS
SETNAM

$FFBA
$FFBD

Grundlagen der Floppy-
Programmierung

Viele Spuren
fiihren

Von (A)ssembler

bis (B)asic: Die intelli-
genten Laufwerke von
Commodore befol-
gen jede Anweisung
des C64 - man

muls sich nur verstéand-
lich ausdrticken!

It o




LDX #$08 ;ga = 8 (Floppy) RTS

LDY #%00 ;sa = 0: relatives laden

JSR SETLFS ;sa = 1: absolutes laden NAME .text "test” _
LDA #$04 ;Ubergabe des Beim Laden ist die logische Dateinummer bedeutungslos
LDX # <name ;Filenamens und kann entfallen. Die Sekundéradresse gibt an, ob die Da-
LDY # >name ten relativ oder absolut geladen werden sollen. Ubergrbt man
JSR SETNAM den Wert 0 ans y-Register, darf man eine beliebige Lade-
LDA #300 ;0 = LOAD / 1 = VERIFY adresse angeben. »1« Ubernimmt die beim Sichern festge-
LDX # <$C000 ;Ladeadresse Low-Byte ($00) setzte Speicheradresse - die Angabe einer Ladeadresse ist
LDY # >$C000 ;Ladeadresse High-Byte ($C0) also Uberfllissig. Wenn man aber einen bestimmten Spei-
JSR $FFD5 cherbereich definiert, in den man laden will (sa = 0), muB die

Adresse vor dem Aufruf der LOAD-Routine als Low-High-Byte
im x- und y-Register abgelegt werden!

Da $FFD5 auch die Verify-Routine angespringt, muB zur
Unterscheidung »0« (Laden) oder »1« (Vergleichen) im Akku
stehen.

Statusregister $90

Entsteht wahrend der Arbeit mit der Routine ein Fehler, 188t
er sich per Statusregisters $90 (144) identifizieren. Immer,
wenn der Inhalt dieser Speicherzelle nicht $40 (64) ist, hat
sich mit todlicher Sicherheit ein Diskfehler eingeschlichen!
Hier die Assembler-Zeilen zur Abfrage des Statusregisters,
die man als Unterprogramm ablegen und per JSR angesprin-
gen sollte:

LDA $90 ;Statusregister in Akku

CMP  #%01000000 ;Vergleich mit $40
BNE error

RTS

error: (Reaktion guf Diskfehler, z.B.
selbstdefinierte Meldung usw.)...

Bit #6 (= $40) ist stets gesetzt, wenn die Datenlibertra-
gung von oder zur Floppy abgeschlossen ist. Die einzelnen

fiegisters $90 und ihre Bedeutung:
- Bit 0 (1): Fehler beim Schreiben,
- Bit 1 (2): Fehler beim Lesen,
- Bit 6 (64): Datenende erreicht,
- Bit 7 (128):Gerat meldet sich nicht (Einschalten oder An-
schlieen vergessen?)
SAVE (SFFD8)

Speichern von Datenbereichen ist nur unwesentlich kom-
plizierter als das Laden. Unser Beispielprogramm sichert den
aktuellen Bildschirm im Textmodus ($0400 (1024) bis $07E7
(2023):

SETLFS = $FFBA

SETNAM = $FFBD

SAVE = $FFD8

LDX #$08 ;Gerdteadresse

JSR SETLFS ;angeben

LDA #3$06 ;Ubergabe des

LDX # <name ;Filenamen

IDY # >name

JSR SETNAM

IDA #3FB ;Zeiger auf Ablage der Startadresse
LDX # <$0400 ;Startadresse Low-Byte

LDY # >$0400 ;Startadresse High-Byte

STX $FB ;Ablage der Startadresse im Low-High-
STY $FC ;Byte-Format ab $FB

LDX # <$07E7 + 1 ;Endadresse +1 Low-Byte
LDY # >807E7 + 1 ;Endadresse +1 High-Byte
JSR SAVE

RTS

name .text ”"screen”

Beim Speichern ist die Sekundéradresse bedeutungslos.
Die Ubergabe von Geréateadresse und Dateinamen (welche
Lénge, wo abgelegt) bereiten uns ebenfalls keine Probleme
mehr. Untlbersichtlicher wird’s allerdings bei der Parameter-
Definition von Start- und Endadresse. Da wir lediglich drei Re-
gister haben (A, X u. Y), aber vier Werte angeben miiBten, ha-

Forsetzung auf Seite 22
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DISKETTE SEITE 1

2 e @  m——————————————" USR W
29 “DISKELADER" PRG S. 21 20 "DISC-SCANNER 48" PRG S, 32 12 “SUPERCOPY PRG S, 44 |
a USR ] oo me “ USR 8 [ SRR ~e—v UER |
a | TOOLS |~ USR 5 "DISK-SEARCHER" PRG S. 34 32 "WIZCOPY Vi1.8" PRG S, 42
P USR BNl ey . 1@  "WIZCOPY-EDITOR" FPRG s
a7 “DLTRAMENUE MAKER" FRE S. 30 23  "ULTRAFORMAT V2" FRG S. 40 ¥ (] f— " USR
28 "ULTRABOOT MAKER+" PRG 1 “DISESWITCH Coea" £ a " | FLOFFY 1581 |™ USE
4 "ULTRAMENU TOOL" FRG 1 "DISKSWITCH @33C" PRG ] e
) “ULTRALOAD PLOS™ FRG 2 “"SWITCH U-0.BAS" FRG 12 “DUAL-FILECOPY" PRG S.9
@ oeagesmieelian s “ USR 1 “SWITCH O-U.BAS" PRG @ Gl e * D8R
81 “C64-TOOLE" FRG S. 36 a e e " USR 2 “PRG 1.BAS" PRG S. 4
1 " INFOTEXT" 5EQ 5 “FAST FORMAT" PRG S.35 2 “PRE 2.BAS" PRG
8 "TESTDATEI 168" FRG ' 5 "FF.O0BJ" FRG 3 "PRG 3.BAS" FRG
4  "TESTDATEI 165"  SEQ G e = LlER Cr ot s USE
18 “TESTDATEI 128" USR 7 “DOUBLE-FORMAT " PRG S, 41 3 "SUBDIR.1581" FRG
41 “RANDOMFILES" FRG a8 P e SO a o * USR
e T © USR 2 “1 KOPIERFRG. " USR ) “1 DISKETTE |" UBR
18 S5IR-5CAN" PRG S. 35 2 e e S 2 "1 BEIDSEITIG 1" USR
a I-SIRSCAN" PRG 18 “TRACK-COPY II" PRG S.41 ~ @ 1 BESPIELT 1* USR
7 R S * USR g "—— v U8R
. DISKETTE SEITE 2
I
@ T = T ) = PR e 3 5-BYTE-ID" FRG
29 “DISELADER" PRG S. 21 3 NEW HEADER" FRG
@ = A UER. 3 READ DIR" FRG
a " ITIFS & TRICKS |" USR ab S. 45 1 FFP.FORMATER. OBJ FRG 3 WRITE DIR" FRG
@ "— - gsR " S T USR 8 NO SCRATCH PRG
2 "IRQ-DOS $CED@" FRG (] FLOFPROM-READER" FRG 2 “DIR-S0RTER FRG
2 e “ USR B e USR 2 DISK PROTECT PRG
11 “FLOADUTIL" FRG 13 FILE REVIVAL FRG 2 "LED-BLINKER" PRG
] "I-FLOADUTIL" PRG a T e e ot ot " USR b § S0FT FLOFPY™ FRG
) SroE L R * USR 3 "PHYSICAL SCRATCH" FRG 3 “READ-ERROR 22" FRG
7 "FORMAT 1-41" PRG S. 28 @ 5 “ VSR 3 READ-ERROR 23 FRG
3] "FORMAT 36-41" PRG a il GRUNDLAGEN | USR %] USR
5 "TRACEWRITE" FRG a e e T B 2 "l ENDE 1" USR
4 “TRACKREAD" PRG 14 GAEA ONLUN@Weiabs. 16 ¢ *— 1 USR

WICHTIGE HINWEISE

zur beiliegenden Diskette:

Aus den Erfahrungen der bisherigen Sonderhefte mit Diskette,
wollen wir ein paar Tips an Sie weitergeben:

1

Bevor Sie mit den Programmen
auf der Diskette arbeiten, sollten Sie unbedingt eine Sicherheitskopie
der Diskette anlegen. Verwenden Sie dazu ein beliebiges Kopierprogramm,
das eine komplette Diskettenseite dupliziert.

2

Auf der Originaldiskette ist wegen der umfangreichen Programme nur wenig Speicherplatz frei.
Dies fuhrt bei den Anwendungen, die Daten auf die Diskette speichern, zu Speicherplatzproblemen.
Kopieren Sie daher das Programm, mit dem Sie arbeiten wollen, mit einem File-Copy-Programm auf eine
leere, formatierte Diskette und nutzen Sie diese als Arbeitsdiskette.

3

Die Riickseite der Originaldiskette ist schreibgeschiitzt. Wenn Sie auf dieser Seite
speichern wollen, miissen Sie vorher mit einem Diskettenlocher eine Kerbe an der linken oberen
Seite der Diskette anbringen, um den Schreibschutz zu entfernen. Probleme lassen
sich von vornherein vermeiden, wenn Sie die Hinweise unter Punkt 2 beachten.
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Disklader - Programme laden mit Komfort

ntwicklungshelfer sind
Egefragi, denn noch im-
mer sind einige Arbeits-

schritte nétig, um beim C64
ein Inhaltsverzeichnis von
der Diskette zu erhalten. Au-
Berdem erschweren manche
Unterdateien zu einem Pro-
gramm die Ubersicht im »Di-
rectory«. Genau hierfiir fin-
den Sie einen »Feuerwehr-
mann« auf der ersten Seite
der beiliegenden Diskette -
den »Disklader«. Er generiert
eine Benutzeroberflache flr
lhren C64. Darin sind Funk-
tionen integriert, wie:
- Anwahl einzelner Program-
me (mit jeweiliger Kurzbe-
schreibung),
- automatisches Laden und
Starten von Diskette oder
- Erkennung der richtigen
Diskette bzw. Diskettenseite.

Da sich der Disklader an
erster Stelle auf der Diskette
zum Sonderheft befindet,
genuigt es, zum Laden einzu-
geben:
LOAD”:%”,8

Nach der Bestitigung mit
<RETURN > dauert es ca.
15 s, bis die Datei im Spei-
cher ist. Sie starten mit RUN
und <RETURN>., An-
schlieBend wird das File ent-
packt (ca.2 s) und es er-
scheint die Benutzeroberfla-
che des »Disklader« (s. Abbil-
dung). In der rechten unteren
Bildschirmhélfte sehen Sie
weiB umrandet den Namen
des ausgewdhlten Pro-
grammes. Die unterste Bild-
schirmzeile ist die dazuge-
hérige Kurzerkldrung. Zu-
sétzlich finden Sie in der
rechten unteren Bildschirm-
hélfte den Text »Seite 1 auf
Disk« oder »Seite 2 auf Disk«.
‘Da Sie die Inhaltsverzeich-
nisse beider Seiten (ohne die
Disk zu wenden) durchblat-
tern kénnen, finden Sie hier
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iskettenoberfl¢

Keine umstandlichen |
Ladeanweisungen und ein '
ubersichtliches Inhalts- »+
verzeichnis der Diskette auf dem

Bildschirm. Unser »Disklader:

erfiillt auch gehobene Anspriiche.

von Herbert GroBer

AMIEA PALNT LOAD

| ENGAREE
! ‘SHD!.!ﬁEE BERRETE

angewahites t Kurzerklarung fiir das
angewdhlte Programm

programm

den Hinweis, auf welcher
Diskettenseite sich das ge-
wéhlte Programm befindet.
Durch Tastendruck
<CRSR aufwérts> bzw.
<CRSR abwérts> wahlen
Sie das nédchste oder vorhe-
rige Programm. Sie blattern
quasi durch den Inhalt der
Programme. <HOME >
bringt Sie zum ersten Eintrag
des Inhaltsverzeichnisses.
Selbstverstdndlich sind nur
die Programme verzeichnet,
die sich eigensténdig laden
oder starten lassen.
<RETURN> flihrt Sie

Seite auf der Diskette
und Feld fiir Fehlermeldungen

in den Ladeteil. Ist kein Dis-
kettenfehler aufgetreten, er-
scheint kurzzeitig »000K,
00,00« am Bildschirm. Even-
tuelle Fehleranzeigen blei-
ben sichtbar am Bildschirm
(z.B. »21,READ ERROR,
18,00«= Drive not ready). Sie
lassen sich durch einen be-
liebigen Tastendruck wieder
I6schen. Schlagen Sie bitte
vorher im Handbuch lhrer
Floppy nach und beseitigen

Sie den Fehler. Eine andere

Art der Fehlermeldung wird
durch einen blinkenden Text
dargestellt (z.B. »Bitte Disk

Kurzinfo: Di

' Programmart: Hilfsprogramm zum Laden der Programme auf der
beiliegenden Diskette
Laden: LOAD":+" 8
Starten: nach dem Laden mit RUN

‘| Steuerung: Tastatur
Programmautor: H. Grofer

wenden« oder »Falsche Dis-
kette«). Sind Fehler ausge-
blieben, ladt der Disklader
das von Ihnen gewahlte Pro-
gramm von der Diskette und
startet es. Ladefehler, die in
dieser Phase auftreten, wer-
den nicht mehr berticksich-
tigt: Der Disklader wird vom
neuen Programm einfach
Uberschrieben. Sonst kénn-
ten wir nur Programme veréf-
fentlichen, die mit der Benut-
zeroberflache zusammenar-
beiten. Bei vielen Spielen,
Tricks oder Tools ist dies aber
nicht der Fall.

Fir Sie bedeutet dies,
nach jedem Starten eines
Programms den »Disklader«
erneut zu laden. Wer die Be-
nutzeroberflache verlassen
will, gibt <RUN/STOP > ein.
Sie befinden sich dann im
normalen »Basic« des C64.
Fir einen Neustart befehlen
Sie
5YS 12032

und bestdtigen mit <RE-
TUBN>. Dieser Neustart
funktioniert auch nach ei-
nem Reset, d.h. wenn Sie
durch den entsprechenden
Taster einen Hardware-Re-
set ausgeldst haben. Aller-
dings sollten Sie zwischen-
zeitlich kein Programm gela-
den haben, da dies den ver-
wendeten Speicherbereich
Uberschreiben konnte. La-
den Sie in diesem Falle den
Disklader neu.

Wir haben bei der Pro-
grammierung gréBten Wert
auf Kompatibilitdt mit den un-
terschiedlichsten Betriebssy-
stemerweiterungen gelegt.
Lediglich bei der Geréte-
konfiguraton C128  mit
RAM-Erweiterung und zwei-
ter Diskettenstation sollten
Sie die externe Floppy aus-
schalten. (gr)



ben sich die Entwickler des C-64-Betriebssystems einen Trick
einfallen lassen: Die Startadresse wird als Low-High-Byte in
zwei freien Zeropage-Adressen (zwischen $00 und $FF) ab-
gelegt und im Akku ein entsprechender Zeiger gesetzt
(Adresse des Low-Bytes). Hier bieten sich die Adressen $FB
(251) bis $FE (254)an, da sie vom Betriebssystem nie fiir eige-
ne Zwecke gebraucht werden. Die Endadresse des zu spei-
chernden Bereichs muB um »1« erhéht und in den Registern
X und Y eingetragen werden.

Das Speichern beeinfluBt das Carry-Bit: Ist ein Fehler auf-
getreten, wird es gesetzt. So kénnte die Unterroutine zur Feh-
lerabfrage aussehen:

JSR SAVE

BCS fehler

RTS

fehler ...(Meldung usw.)

Bisher war’s leicht: Der Umgang mit einfachen Lade- und
Speicherroutinen ist Ihnen nun bestimmt in Fleisch und Blut
Ubergegangen. Wir kénnen uns also getrost in etwas schwie-
rigere Gefilde wagen.

Spezielle Floppybefehle

Da die Floppy 1541 (und ihre Schwestern 1570, 1571 und
1581) mit eigenem Mikroprozessor arbeiten, eréffnet sich Pro-
grammierern ein groBer Tummelplatz. Ohne Probleme kann
man auf den Befehlssatz (ROM) des Diskettenlaufwerkes zu-
greifen, um Daten noch effektiver zu manipulieren.

Wie in Basic muB man zunéchst den Befehiskanal 6ffnen
und die gewtlinschte Anweisung an die Floppy senden. Nicht
vergessen: Kanal wieder schlieBen!

OPEN (SFFCO) — CLOSE (SFFC3) — CLALL (SFFE7)

OPEN 15,8,15, “N:TESTDISK,01”: CLOSE15

gramm zum zweiten Mal testen. Angenommen, Sie méchten
die Datei »Screen«, die wir per »Save«-Routine erzeugt ha-
ben, wieder von der Diskette verbannen. Dann sind folgende
Zeilen zu dndern:

150 LDA #3308

240 name .text “s:screen”

Nach dieser Methode kann man auch Disketten initialisie-

ren (i0:), validieren (v0:), Dateien kopieren (c:name) oder um-
benennen (r:neuname=altname).

SAVE und LOAD fiir Profis

Bei vielen Anwendungen kommt es vor, daB die zu speichern-
den Daten nicht in einem Block zusammengefaBt sind, son-
dern an verschiedenen Stellen im RAM liegen. Ideales Bei-
spiel: Hires-Grafikdateien. Die Bitmap liegt getrennt vom
Video-RAM, den Farbspeicher muB man wieder in ganz an-
deren Regionen suchen. Da es grobe Verschwendung wert-
vollen Speicherplatzes wére, diese Daten in einem Block zu
speichern (das ergébe eine Superdatei mit mehr als 50 000
Byte!), zeigen wir lhnen eine elegantere Lésung. Unser
Assembler-Beispiel speichert jeweils die ersten 256 Byte aus
dem Video-RAM ab $0400 (1024) und dem Farb-RAM ab
$D800 (55296) mit dem Dateinamen sTest«:

SETLFS = $FFBA

SETNAM = $FFBD

OPEN = $FFCO

LISTEN = $FFB1

SECOND = $FF93

CIOUT = $FFA8

UNLSN = $FFAE

CLOSE = $FFC3

# 308 ;Gerédteadresse

Der simple Floppy-Befehl zum Formatieren einer&i@gﬂ% nu%@# $01 ;Filenummer
LDY

sieht als Assembler-Listing so aus:

100 ;¥xx Befehlibermittlung xxx

101 SETLFS = $FFBA

102 SETNAM = $FFBD

103 OPEN = $FFCO.

104 CLOSE = $FFC3

105 CLALL = $FFE7

110 LDA #$0F ;Filenummer

120 1LDX # 308 ;Gerdteadresse

130 LDY #$6F ;sa=15: Befehlskanal + $60
140 JSR SETLFS

150 LDA #3$0D ;Lange und Ubergabe der
160 LDX # <name ;Befehlssequenz
170 LDY # >name

180 JSR SETNAM

190 JSR OPEN ;8ffnen und ibertragen
200 LDA #$0F ;Dateinummer 15 wieder
210 JSR CLOSE ;schliebBen

220 RTS

230 ;%% Floppybefehl xxx

240 name .text “n:testdisk,01”

Denken Sie dran: Floppyanweisungen immer mit Sekun-
déradresse 15 Ubermitteln! Nur so kapiert das Laufwerk, daB
jetzt ein Befehl kommt! Der Befehlstext fiir die Floppy wird ge-
nauso libergeben, wie der Dateiname in den Beispielen da-
vor. Zum Aktivieren der OPEN-Anweisung braucht man keine
Parameter mehr (die haben Sie schon mit SETLFS und SET-
NAM definiert!). Beim SchlieBen muB man aber nochmals die
File-Nummer nennen. Wer alle Dateiparameter auf einmal -
schen will, sollte statt dessen ab Listingzeile 200 die CLALL-
Routine (Close All) eintragen (dann wird die Routine sogar
um einige Byte kiirzer!):

200 JSR CLALL
210 RTS
Mit dem Floppybefehl »S:« (Scratch) wollen wir das Pro-

22

# 362 ;Sekundéradresse
JSR SETFLS
ILDA #3$08 ;Ubergabe des
IDX # <name ;Filenamens
IDY # >name
JSR SETNAM
JSR OPEN
IDA #308 ;Gerdteadresse
JSR LISTEN ;Floppy auf Empfang
LDA #$62 ;Sekundidradresse
JSR SECOND ;File ansprechen
LDA #$00 ;Startadresse Low-Byte
JSR CIOUT ;an Floppy senden
LDA #8304 ;Startadresse High-Byte
JSR CIQUT ;an Floppy senden
IDX #300 ;256 Byte aus
labell: LDA $0400,X ;dem Video-RAM
JSR CIOUT ;en die Floppy
INX ;senden
BNE labell
LDX #3$00 ;256 Byte aus
label2: LDA 3$D800,X ;dem Farb-RAM
J5R CIOUT ;an die Floppy
INX ;senden
BNE label?2
LDA #3308 ;Empfang-Anweisung
JSR UNLSN ;zuriicknehmen
LDA #$01 ;File
JSR CLOSE ;schlieBen
RTS

name: .text “test,p,w”
Per Anhdngsel »,pw« legt man beim OPEN-Befehl fest, daB
man eine Programmdatei (Typ PRG) 6ffnen und erzeugen
will. Sie haben die Wahl unter vier Dateitypen:
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- P: Programm,
- R: Relativ,

- S: Sequentiell,
- U: User.

PRG-Dateien werden bei
der Ablage auf Diskette im-
mer mit der Startadresse
(Low-High-Byte) als erste
Bytes nach dem Blockver-
binder abgelegt - unverzichtbar fiirs spétere Laden. Also:
Beim Speichern nicht vergessen, diese Bytes anzugeben!
Der zweite Parameter signalisiert, ob geladen (,r = read) oder
gespeichert (w = write) werden soll.

LISTEN — SECOND

Jetzt muB man der Floppy mitteilen, daB sie Daten empfan-
gen muB, ebenso, Uiber welche Datei. Daflir stehen uns die
Routinen LISTEN und SECOND zur Verfligung. Bevor Sie al-
so mit einer Dateniibertragung beginnen, sollten Sie das
Laufwerk stets darliber informieren, ob es Empfanger oder
Sender sein soll. Zusétzlich ist anzugeben, welche Datei an-
gesprochen wird. Sie erinnern sich: Es kénnen ndmlich meh-
rere Datenkandle gleichzeitig gedffnet sein (maximal zehn!).

Nach diesen Vorbereitungen beginnt man mit dem Daten-
transfer. Die zu Ubertragenden Bytes werden nacheinander in
den Akkumulator geladen und (ber Adresse $FFA8 (CIOUT)
abgeschickt. Nach Transfer-Ende wird die Empfangsanforde-
rung zuriickgenommen und das File wieder geschlossen.

Spuren- und Sektorenaufteilung einer 5/,~Zoll-Diskette

(Commodore-GCR-Format)

Tracknr. Anzahl der Sektoren Byte pro Track

1 bis 17 21 7692 reER

18 bis 24 19 7143

25 bis 30 18 6667

31 bis 35 17 6250 Tabelle 1
TALK — UNTALK

Nun zum Gegenteil: Wir holen die Daten wieder an die
Quellposition im C-64-RAM zuriick. Diesmal &ffnet man eine
Datei mit dem Zusatz »,r« (File lesen).
name .text “test,p,r”
und steigt nach dem OPEN-Befehl ein:

TALK = $FFB4

TKSA = $FF96

ACPTR = $FFA5

UNTALK = $FFAB

CLOSE = $FFC3

LDA # 308 ;Gerdteadresse

JSR TALK ;Floppy auf Senden einstellen
LDA #$61 ;Sekundiradresse

JESR TKSA ;File ansprechen

JSR ACPTR ;Startadresse Low- und
JSR ACPTR ;High Byte lberlesen

IDX #$00 ;256 Byte lesen
labell:JSR ACPTR ;und ins Video-RAM
STA $0400,X ;schreiben

INX

BNE labell

LDX #$00 ;256 Byte lesen

label2: JSR ACPTR ;und ins Farb-RAM
STA $D800,X ;schreiben

INX

BNE labell

LDA #$08 ;Anwelsung an Sender (Floppy)
JSR UNTALK ;zurlicknehmen

IDA #3301 ;File

JBR CLOSE ;schliefen

RTS
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Bezeichnung Adresse
SETLFS (FILPAR) $ffba
SETNAM $ffbd
CLOAE $ffd5
SAVE $ffd8
OPEN $ffc0
CLOSE $ffe3
CLALL Sife7
LISTEN $ffbl
'SECOND (SECLST) $ff93
UNLSN (UNLISTEN) $ffae
CIOUT (IECOUT) $ffas
TALK $ffba
TKSA (SECTLK) $ff96
UNTALK $ffab
ACPTR (IECIN) $ffab
CKOUT $ffco
CHKIN $tfce
STROUT $able
GLRCHN (CLRCH) $ffce
BSOUT (PRINT) $ffd2
BASIN $fef Tabelle 2

| GRUNDLAGEN

Durch die diversen Anhéngsel (Suffixe) flr Filetyp und Mo-
dus lassen sich sehr leicht flexible Speicher- und Laderouti-
nen programmieren. Wichtig ist, daB man die Floppy auf
Empfang oder Senden einstellt!

Aut Sektoren zugreifen: Blockbefehle

Interne Floppyabldufe organisiert das integrierte Betriebssy-
stem (DOS, Disk Operation System). Es steuert alle Operatio-
nen, die beim Verwalten von Dateien und Programmen in Fra-
ge kommen. AuBerdem erlaubt es uns, daB wir direkt auf
DOS-Funktionen zugreifen und das Laufwerk noch effizienter
nutzen kénnen. Voraussetzung: gl;rundiegende Kenntnisse
tiber Aufbau und Einteilung von 57,-Zoll-Disketten.

Die runde Magnetscheibe wird in 35 Spuren (Tracks) einge-
teilt. Auf jeder befindet sich eine unterschiedliche Anzahl von
Sektoren bzw. Blécken, die exakt 256 Byte speichern. Da der
Umfang der AuBeren Spuren (1 bis 17) groBer ist, bestehen sie
aus mehr Blocks (21). Je héher die Spurnummer, desto gerin-
ger die Sektorenanzahl! Die Speicherkapazitat pro Spur
nimmt automatisch ab, je weiter man sich zu den inneren
Spuren rund ums Scheibenloch bewegt. Tabelle 1 bringt eine
Ubersicht der Spuren- und Sektorenzahlen einer 5Y-Zoll-Disk
im GCR-Format (Group Code Recording).

Um die Blockbefehle zu nutzen, muB ein Puffer im Floppy-
RAM (also nichtim Computer!) reserviert werden. Diese Spei-
cherbereiche sind stets 256 Byte groB: Der Inhalt eines Sek-

Systemroutinen des C-64 zur Floppyprogrammierung

tors paBt exakt hinein! Es gibt fiinf Floppypuffer, Nr. 3 und 4
braucht die Floppy aber selbst: Directory bzw. die BAM
(Block-Belegungs-Tabelle) sind dort abgelegt. Sie haben nun
die Méglichkeit, einen anderen Bereich anzugeben oder der
Floppy die Auswahl zu tiberlassen. Wir empfehlen die zweite
Variante: So vermeidet man, daB der gewahlte Pufferbereich
belegt ist und der Direktzugriffsversuch wird mit einer Fehler-
meldung abgebrochen.

Bevor wir dazu iibergehen, Daten auf Diskette mit Blockbe-
fehlen zu manipulieren, sollten Sie eine Ubungsdiskette ins
Laufwerk legen (kopieren Sie irgendeine vollbeschriebene
Diskette aus Inrer Sammlung!). Die Gefahr ist namlich groB,
durch Fehler oder falsche Eingaben die Disk abzuschieBen
und wichtige Daten zu verlieren! Wenn Sie dann spéter mit
Originaldaten jonglieren, sollten Sie sich vorher vergewis-
sern, daB Ihr entsprechendes Assemblerprogramm fehlerfrei
1&uft.

Block-Read (B-R) und User 1 (U1)

Doch nun ran an den Speck: Offnen Sie zunéchst einen Di-

rektzugriffskanal und richten Sie einen Floppypuffer ein:



SETLFS = $FFBA

SETNAM = $FFBD

OPEN = $FFCO

IDA #3302 ;Filenummer

LDX #$08 ;Gerdteadress
LDY #$62 ;Sekundiradresse
JSR SETLFS

LDA #$01 ;Puffersymbol (=Raute,CHR$(35)
LDX # <name ;senden

LDY # >name

JSR SETNAM

JSR OPEN

name .text “#”

Das Rautenzeichen veranlaBt die Floppy, uns einen freien
Puffer zur Verfligung zu stellen. Bei nachfolgenden Befehlen
reicht es, nur die Sekundéradresse anzugeben: Schon wird
der gewdhlte Puffer angesprochen! Welcher Bereich ausge-
wahlt wurde, kann uns egal sein. Mochten Sie dennoch selbst
darliber entscheiden, miissen Sie hinter der Raute die ge-
winschte Pufferzahl eintragen.

Die Speicherverteilung der Floppy-Datenpuffer:

- 0: $0300-$03FF,

- 1: $0400-504FF,

- 2: $0500-$05FF,

- 3: $0600-$06FF (reserviert fiir Directory),
- 4: $0700-507FF (BAM).

Jetzt wollen wir einen Diskettensektor ins Floppy- RAM ho-
Ien Dazu brauchen wir den Befehlskanal:

LDA # $0F ;Filenummer

LDX # $08 ;Gerédteadresse
ILDY # $6F ;Sekundéradresse
JSR SETLFS

JSR OPEN

Wir haben uns fiir den ersten Directory-Block (Track 18,
Sektor 0) entschieden. Geladen wird der Datenblock mit dem
»Block-Read«-Befehl (B-R). Da der aber einen systembeding-
ten Fehler hat, weichen wir auf die Abklrzung »User 1« (U1)
aus, die mit B-R identisch ist:

CKOUT = $FFC9O

STROUT = $AB1E

CLRCHN = $FFCC

LDX #$0F ;Floppy als aktuelles

JSR CKOUT ;Ausgabegerat setzen

LDA # <read ;ein String wird an

IDY # >read ;das aktuelle

JSR STROUT ;Ausgabegerdt gesandt

JSR CLRCHN ;Ein-Ausgabe-(I/0)-Standard setzen

read .text "ul 2 0 18 0”

.byte 0

Haben Sie’s gemerkt? Jetzt unterhalten wir uns mit der
Floppy in einer anderen Sprache: tiber die Befehle LISTEN
oder TALK. Man setzt das Laufwerk als aktuelles Ausgabege-
rdt und sendet die Daten (iber die Systembefehle. Dazu muB
man nicht auf die langsame Ausgaberoutine $FFD2 (Byte flir
Byte) zurtickgreifen, sondern kann die flir ganze Zeichenket-
ten (maximal 256 Byte) ab $AB1E benutzen (beliebigen String
ans aktuelle Ausgabegerat senden). Als Kennzeichnung flirs
Textende muB dort allerdings eine »0« stehen. Durch Uberga-
be der Dateinummer an die Routine CKOUT teilt man der
Floppystation mit, daB sie Daten empfangen soll.

Die Sequenz des Block-Read-Befehls: Zunichst wird die
Sekundaradresse des Files angegeben, liber das ein Puffer
reserviert wurde (also 2). Die Floppy sucht sich selbstandig
das zugeordnete RAM. Das nachste Datum ist die Laufwerks-
nummer: bei der 1541 stets »0« (nicht zu verwechseln mit der
Gerateadresse!). AbschlieBend folgt der gewiinschte Track
und Sektor, der in den Puffer geholt werden soll.
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Block-Pointer (B-P)

Jetzt haben wir die den Directory-Vorspann (BAM) im Flop-
pyspeicher und wollen wissen, wie der Diskettenname lautet.
Der beginntim Sektor beim 144sten Byte. Bevor man den Na-
men auslesen kann, muB man einen internen Floppyzeiger
auf die Position richten. Erst dann lassen sich die Werte (ber
den Direktzugriffskanal holen:

IDX #30F ;der Block-Pointer-
JSR CKOUT ;Befehl (B-P) wird an
LDA # <point ;die Floppy

LDY # >point ;libertragen

JSR STROUT

JSR CLRCHN ;Standard-I/0 setzen
LDX #1302 ;Floppy als

JSR CHKIN ;Eingabegerét setzen
LDA # 30D ;Cursor in die

JSR BSOUT ;néchste Zeile

LDX # $0F

labell: JSR BASIN ;16 Zeichen auslesen
JSE BSOUT j;und auf den

DEX ;Bildschirm

BPL labell ;ausgeben

JSR CLRCHN ;Standard-I/0 setzen
point .text "b-p 2 144"

.byte 0

Der Block-Pointer (B-P) braucht neben der Pufferinforma-
tion (2) noch die Zeigerposition (144). Dann wird das Laufwerk
als Eingabegerét definiert, die Daten holt man in einer Schlei-
fe aus dem Puffer und gibt sie auf dem Bildschirm aus.
Block-Write (B-W) — User 2 (U2)

Mdchten Sie den Diskettennamen dndern? Kein Problem:
Block-Pointer erneut setzen, anschlieBend die gednderten

GeER ON ﬁ};{% _iiber den Direktzugriffskanal senden und den gesam-

en Blockinhalt mit »Block-Write« (U2) wieder auf die Disk zu-
riickspeichern!
; %xx zuerst Pointer setzen !!! xxx

LDX #$02
JSR CKOUT
LDX # $00
label2: LDA neu,X ;neuen Disknamen
JSR BSOUT ;an Floppy
INX ;senden
CPX #$16
BNE label2
JSR CLRCHN :
LDX # $0F ;Block-Write-Befehl
JSR CKOUT ;an Floppy
LDA # <write ;senden
IDY # >write
JSR STROUT
JSR CLRCHN
neu .text "xxx TESTDISK xxx”
write .text "u2 2 0 18 0”
.byte 0
Der »Block-Write«-Befehl (B-W) wird ebenfalls durch die
User-Anweisung U2 ersetzt: Man verwendet die gleiche Syn-
tax wie beim Lesen (U1). Doch wenn Sie jetzt wieder den
Disknamen in den Speicher holen, hat sich offensichtlich
nichts geédndert. Woran liegt's? Ganz einfach: Das Floppy-
DOS erkennt Diskettenwechsel an der ID-Kennung, nicht am
Namen der Disk! Das ist der Grund, warum man beim Forma-
tieren nie die gleiche ID benutzen sollte - sonst macht man’s
Floppyfehlern allzu leicht!
Block-Allocate (B-A)
Es gibt noch drei weitere Blockbefehle, die man zur Floppy-
Programmierung unbedingt kennen sollte:
»Block-Allocate« (B-A) kennzeichnet gewiinschte Sektoren
als »belegt«. Auf jeder Diskette existiert ein Verzeichnis, das

64'er SONDERHEFT 83" "



exakt Auskunft {iber bereits
beschriebene Blécke gibt -
den  Blockbelegungsplan
(BAM, Spur 18, Sektor 0).
Méchten Sie bestimmte Sek-
toren vor dem Uberschrei-
ben schiitzen, missen Sie
den Befehlskanal 6ffnen und
den entsprechenden Befehl
senden:

allocate .text "B-A 0 TR SE”

TR bedeutet die gewlinschte Spur, SE ist der Sektor.
Selbstverstandlich muB man in die Befehlssequenz echte
Zahlen statt Buchstaben eintragen (gilt auch fiir die folgenden
Beispiele!). AuBerdem |28t sich feststellen, ob ein Block be-
reits belegt oder noch frei ist. Man erfahrt das, wenn man
nach der Belegungsanforderung den Fehlerkanal liest. War
der Sektor bereits reserviert, erhalten Sie die Meldung »No
Block«. Zusétzlicher Service des Floppy-Betriebssystems:
Hinter der Textmeldung erscheint die nachste freie Sektor-
nummer.

Block-Free (B-F)

Natiirlich kann man belegte Blécke wieder freistellen: per
»Block-Free«-Anweisung (B-F). Die Syntax ist nahezu iden-
tisch:

free .text "B-F 0 TR SE”
Block-Execute (B-E)

Der letzte Block-Befehl unserer Liste wird selten benutzt:
Block-Execute (B-E). Er dient zum Ubertragen eines 256 Byte
groBen Bereichs (z.B. ein Assembler-Programm) in einen vor-
her gedffneten Puffer mit anschlieBendem Start. Damit |88t
sich ein Mini-Programm in Maschinensprache auf Diskette
zur Floppystation schaufeln und starten:

Zuerst 6ffnet man wie gewohnt Kommando- und Direktzu-
griffskanal, dann Ubertrdgt man die Befehlssequenz fiir
Block-Execute:

égécute .text "B-E 2 0 TR SE”
Das maximal 256 Byte groBe Programm in Spur TR, Sektor
SE, wird in den Puffer gelesen und dort gestartet.

Memory-Befehle und Floppy-RAM

Direkte Manipulationen innerhalb des Floppyspeichers mit 2
KByte RAM lassen sich per Memory-Anweisungen realisie-
ren. Man kann Daten ins Floppy-RAM schreiben, diese lesen
oder mit dem Betriebssystem arbeiten. Jede Kommunikation
wird Uber den Befehlskanal abgewickelt.

Memory-Read (M-R)

Kommen wir gleich zur meist verwendeten Anweisung:
Floppyspeicher lesen. In unserem Listingbeispiel wird ab
Adresse $0790 der Diskettenname gelesen und zum C 64 ge-
sandt, der die Bytes an den Bildschirm weiterleitet.

SETLFS = $FFBA
SETNAM = $FFBD

OPEN = $FFCO
CHKIN = $FFC6
BASIN = $FFCF
BSOUT = $FFD2

CLRCHN = $FFCC

CLOSE = §$FFC3

IDA #30F ;Filenummer

LDX #$08 ;Gerdteadresse
LDY #3$6F ;Sekundiradresse
JSR SETLFS

IDA #$06 ;Befehlssequenz
LDX # <read ;senden
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LDY # >read
JSR SETNAM
JSR OPEN
LDX #$0F
JSR CHKIN
LDA # 300 ;Statusregister
STA 390 ;1loschen
labell: JSR BASIN ;Daten empfangen
JSR BSOUT ;und ausgeben
BIT $90 ;Bit 7 geldscht?
BVC labell ;dann Zeichen holen
JSR CLRCHN
LDA # $0OF
JSR CLOSE
RTS
read .text "M-R”
.byte $90,3%07,317

Beim Offnen des Befehlskanals wird die »Memory-Read«-
Anweisung initialsiert. Nachdem man die Eingabedatei zur
Floppy umgeleitet hat, nimmt das Programm die angeforder-
ten Daten entgegen. Nach der Kennung »M-R« muB man
Low- und High-Byte der Startadresse angeben, das dritte
Byte fixiert die gewiinschte Anzahl der zu lesenden Bytes. Ist
Bit # 6 im Statusregister $90 gesetzt, sind die Daten korrekt
riibergekommen.

Memory-Write (M-W) — Memory-Execute (M-E)

Mit diese beiden Anweisungen (in Personalunion) kann
man Daten ins Floppy-RAM schreiben und eigene Assem-
bler-Programme bzw. Betriebssystemroutinen aufrufen.

Unser Beispiel ubertrdgt den Assembler-Befehl »JMP
$C12C« in den Floppy-Pufferspeicher ab $0600 und aktiviert
ihn. Zur Information: Ab $C12C steht die Floppy-ROM-

ine.die das Blinken der Leuchtanzeige nach einem Feh-
ol i

By

ciialtet:
SETLFS = $FFBA
SETNAM = $FFBD

OPEN = $FFCO
CKOUT = $FFCY
STROUT = $ABIE

CLRCHN = $FFCC
CLOSE = $FFC3
IDA # $0F ;Filenummer
LDX #8308 ;Gerdteadresse
LDY #$6F ;Sekundiradresse
JSR SETLFS
LDA #3$09 ;Befehlsequenz M-W
IDX # <write ;libertragen
LDY # >write
JSR SETNAM
JSR OPEN
LDX #30F
JSR CKOUT
LDA™ # <exec ;zweiten Befehl M-E
LDY # >exec ;libertragen
JSR STROUT
JSR CLRCHN
LDA # $OF
JSR CLOSE
RTS
write .text “m-w”
.byte $00,%06,303,%4c,$2c,Pcl
exec .text "m-e”
.byte $00,3$06,$00
Der Memory-Write-Befehl ist im Aufbau identisch mit
Memory-Read. Dann folgen die Daten-Bytes (abzulegen ab
Adresse $0600):
- $00 $06: Low-High-Byte von Adresse $0600,
- $03: 3 Byte folgen...,
- $4C $2C $C1: Assembler-Code JMP $C12C.



Die Anweisung »Memory-Execute« braucht nur noch die
Startadresse $0600. Das Byte $00 schlieBt die Befehlsfolge
ab.

Zum AbschluB unseres Floppy-Programmierkurses stei-
gen wir in die Praxis ein und entwickeln gemeinsam eine kur-
ze Routine, die den Floppyfehlerkanal liest und den Text der
Systemmeldung auf dem Bildschirm ausgibt. Versuchen Sie
nun selbst, die Anweisungen zum Offnen des Befehlskanals
(ohne Dateinamen) per Assembler- oder Monitorprogramm
einzugeben! Dann geht’s weiter mit:

IDA #3300 ;Statusregister

STA $90 ;1l®schen

IDX # $0F ;Floppy als Eingabe-

JSR CHKIN ;gerdt setzen

labell: JSR BASIN ;Daten empfangen
JSR BSOUT ;und ausgeben

BIT $90 ;Bit 6 gesetzt?

BVS labell

JSR CLRCHN ;Standard-I/0 aktivieren
LDA #$0F ;File

JSR CLOSE ;schliepben

RTS

Sie sehen, es ist auch fir Assembler-Einsteiger gar nicht
so schwer, eigene Floppyprogramme in Maschinensprache
zu realisieren - vor allem, wenn man bedenkt, wieviel Arbeit
uns die im C-64-Betriebssystem integrierten Routinen abneh-
men! (Jorg Brokamp/bl)

Es muB nicht immer Assembler sein...

Wenn man sich die vorgestellten Maschinensprache-
Routinen zur Floppyprogrammierung genauer ansieht, stellt

Hier ein Beispiel fiir Block-Read (B-R):
PRINT# fn, "B-R kn dn t s”

Die Kirzel sind innerhalb der Zeichenkette durch echte
Zahlen zu ersetzen - oder Sie missen eine Reihe
CHR$-Codes aneinanderfiigen:

- fn: Dateinummer (es gilt die des OPEN-Befehls fiir den Be-
fehlskanal, also z.B. 15!),

- kn: Kanal(=Sekund&radresse beim OPEN-Befehl fiir den
Puffer),

- dn: Laufwerksnummer (immer 0),

- t: Spur (Track),

- s: Sektor.

Will man z.B. den ersten Directory-Block (Spur 18, Sektor
1) von Diskette lesen und im Puffer ablegen, lautet die Basic-
Anweisung:

PRINT#15,”B-R 2 0 18 1”

Die Angelegenheit hat einen Schén heitsfehler im System:
B-R Uberliest das erste Byte eines Diskettensektors. Das ge-
rade ist aber die Spurnummer des Folgeblocks einer Datei.
Beim Zurlickspeichern des Sektors kénnen dann erhebliche
Probleme auftreten, wenn die Zahl nicht bekannt ist. Profis
weichen deshalb auf die User-1-Anweisung aus:

PRINT# 15, ‘U1 2 0 18 17

Die 256 Byte eines Sektors lassen sich mit einer GET #-
Schleife in den Computer holen.

Block-Write (B-W) schreibt Daten eines Pufferblocks wie-
der auf Diskette zurlick - normalerweise in denselben, aber
das hangt von Ihrer Befehlseingabe ab (es lassen sich belie-
bige andere Spur- und Sektornummern wéhlen):
PRINT#15, "B-W 2 0 18 1”

Obwohl die B-W-Anweisung korrekt arbeitet, gibt's dafiir
ebenfalls einen User-Befehl: U2 (ersetzt B-W)

man schnell fest, daB auBer Offnen und SchlieBen %%3 ld‘.ﬁ;r Datenpuffer besitzt einen Zeiger (Buffer-Pointer,

alle anderen Floppy-Befehle (z.B. Dateiname, B-R
im Klartext Ubermittelt werden - also exakt wie Basic-
Anweisungen!

Sicher sind Sie auch der Meinung, daB wir uns die Be-
schreibung zum Erzeugen sequentieller Dateien (SEQ, PRG,
USR) mit der Floppy sparen kénnen. Diese Art der Dateiver-
waltung ist jedem geléufig (das zeigen die vielen AdreB- und
Videoverwaltungen, die uns als Programmlistings erreichen)
und gehdren ins Einsteigerheft. AuBerdem gibt’s im Floppy-
handbuch ausfiihrliche Beispiele.

Komplizierter wird’s bei den Direktzugriffsbefehlen (z.B.
B-R, U1, M-W usw.), aber keine Panik: Die lassen sich in Basic
ebenso problemlos aktivieren.

Um Bytes zu lesen, zu &ndern und zuriickzuspeichern, ist
es auch hier nétig, den Floppybefehiskanal (Sekundéradres-
se 15) zu 6ffnen und einen Floppypuffer zur Datenaufnahme
bereitszustellen. Das erledigt die Basic-Anweisung OPEN -
inkl. Parameter- oder Befehlsiibergabe:

OPEN 15,8,15: REM BEFEHLSKANAT,
OPEN 1,8,2,”# ”: REM PUFFER RESERVIEREN

Méchte man einen bestimmten Puffer bereitstellen, muB
man die Nummer angeben, z.B. #1 usw.

Denken Sie dran: Puffer 3 und 4 braucht die Floppy fiirs Di-
rectory und BAM. Wenn Sie der Diskettenstation die Puffer-
wahl Uberlassen, gibt lhnen das folgende Listing tiber die
Nummer Bescheid:

100 OPEN 15,8,15

110 OPEN 1,8,2,"#"

120 GET#1, NR$

130 NR=ASC(NR$+CHR$(0))
140 CLOSE 1: CLOSE 15
150 PRINT NR

Die Block-Befehle (Zugriff auf Spuren und Sektoren) sind
auch in Basic einfach zu realisieren. Die komplette Sequenz
wird als String per PRINT # an die Floppy tibermittelt. Dabei
ist die Dateinummer fiir den Befehlskanal zu verwenden.
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uer aufs aktuelle Byte weist und sich bei jedem Daten-

zugriff um »1« erhdht (damit lassen sich alle 256 Byte eines
Datenblocks der Reihe nach lesen). Will man gezielt auf ein-
zelne Werte oder Zeichenketten zurlickgreifen, richtet man
den Zeiger auf die entsprechende Position. Beispiel: das
122ste Byte in Spur 1, Sektor 16 interessiert Sie brennend!
Verwenden Sie dazu dieses Demoprogramm:

100 OPEN 15,8,15

110 OPEN 1,8,2,"#"”

120 PRINT#15, "U1 2 0 1 16"

130 PRINT#15, "B-P 2 122"

140 GET#1,A$

150 A=ASC(A$+CHR$(0))

160 CLOSE 1: CLOSE 15

170 PRINT A

Méchten Sie die ID-Kennung der aktuellen Disk im Lauf-
werk dndern? Dann laden Sie das Demoprogramm:
LOAD "5-BYTE-ID”,8
und starten mit RUN.

Prompt erscheint die aktuelle ID auf dem Bildschirm (z.B.
S2 2A), darunter die Frage: Neu?. Jetzt darf man bis zu finf
Zeichen eingeben, z.B. 64’er (mit <RETURN > bestétigen).
Laden Sie nun erneut das Directory: Das Mini-Programm hat
seine Schuldigkeit getan und die neue ID-Kennung eingetra-
gen.

In Zeile 110 6ffnet man Fehlerkanal und Datenpuffer. Zeile
120 weist die Floppy per Basic-Befehl PRINT # an, Sektor 0
der Spur 18 einzulesen (U1). In Zeile 130 wird der Blockzeiger
aufs 162ste Byte positioniert (B-P): Dort stehen die finf ID-
Zeichen. Die Zeilen 140 und 150 lesen die Daten mit GET #
und bringen sie auf den Bildschirm, ab Zeile 190 schreibt man
den Pufferinhalt auf Disk zuriick und schliet die offenen Da-
tenkanéle.

Wer zur ID auch den Disknamen (den gesamten Disk-Hea-
der!) &ndern will, muB das nachste Demoprogramm von der
beiliegenden Sonderheftdiskette laden:
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LOAD “NEW HEADER”,8

Nach dem Start mit RUN
erscheint der aktuelle Disk-
name auf dem Bildschirm.
Geben Sie jetzt den neuen
und die ID ein (ebenfalls bis
maximal finf Zeichen!): Der
neue Header wird auf Disket-
te verewigt.

Wenn Sie sich die Listings beider Programme ansehen,
werden Sie feststellen, daB diese ausgiebig mit den Befehlen
U1, U2 und B-P jonglieren.

Schreibt man Daten mit Direktzugriffsbefehlen in bestimm-

Belegte Sektoren kennzeichnen

te Disksektoren, muB man ihre Position in der BAM registieren
lassen. Gehdren die Blocks ndmlich zu keiner im Directory
vermerkten Datei, kdnnten sie beim néchsten Speichern gna-
denlos Uberschrieben werden. Um dies zu verhindern, gibt’s
die Anweisung Block-Allocate (B-A). Unser Beispiel kenn-
zeichnet Block 16 in Spur 1 als belegt:

PRINT#15,”"B-A 0 1 16”

Sie haben’s sicher bemerkt: Die Kanalnummer 2 entfélit!
War der Sektor schon reserviert, erhélt man die Fehlermel-
dung:

65, NO BLOCK, XX, YY

XX und YY sind zweistellige Zahlen, die den nachsten
freien Block bekanntgeben.

Die Block-Free-Anweisung (B-F) ist im Befehlssequenz-
Aufbau identisch mit B-A und stellt der Floppy als belegt mar-
kierte Sektoren wieder zur Verfligung.

Der Block-Execute-Befehl (B-E) dhnelt der B-R-An#ei- ©

sung. Zusatzliche Vorschrift: Die in den Datenpuffer gelesene
Datei muB ein ausfiihrbares Maschinenprogramm sein, das
sofort loslegt.

Auf unserer Sonderheftdiskette finden Sie weitere Beispiel-
programme zum Thema Block-Befehle, die man nahezu un-
verandert in eigene Basic-Programme einbauen kann. Be-
achten Sie dazu die REM-Erlduterungen in den Programmli-
stings. Noch ein Hinweis: Wenn Sie die Demoprogramme
ausprobieren mochten, sollten Sie das nur mit Sicherheitsko-
pien machen - nie mit Originalen!

Demoprogramm auf Diskette

- Read Dir: ein Unterprogramm, das einen Dateieintrag aus
dem Directory liest. Da es in Zeile 1180 mit RETURN ab-
schlieBt, darf man es nicht mit RUN starten! So kann man das
Programm nach dem Laden ausprobieren (Direkteingabe in
einer Bildschirmzeile):
CLR: GOSUB 1000: PRINT DD$
- Write Dir: das zweite Unterprogramm, um geénderte Ein-
trage ins Directory zuriickzuschreiben (wird mit GOSUB 2000
aufgerufenl).

Beide Unterprogramme unterstiitzen die Funktionen der
beiden néchsten Beispielprogramme:
- No Scratch: schitzt Dateien auf Diskette gegen Léschen.
Als Markierung erscheint hinter dem Namen eine Spitzklam-
mer «<«,
- Dir-Sorter: sortiert jedes Disketteninhaltverzeichnis alpha-
betisch und libertrégt die neue Reihenfolge ins Directory. Bei
umfangreichen Inhaltsverzeichnissen kann das allerdings ei-
nige Minuten dauern.
- Disk-Protect: Statt einzelner Files wird die komplette Dis-
kettenseite gegen Loschen oder Uberschreiben geschiitzt:
Nur Formatieren mit ID-Kennung umgeht diese Schutzvor-
richtung! Soft-Formatieren oder VALIDATE ist nicht méglich!
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Mit der néchsten Gruppe der Floppy-Direktzugriffsbefehle
geht’s ans Eingemachte: Im Gegensatz zu den Block-
Befehlen, die auf Spuren und Sektoren der externen Disk zu-
greifen, erlauben die Memory-Anweisungen, jede gewlinsch-
te interne Speicherstelle der Floppy zu lesen (also auch das
ROM!) und zu beschreiben (nur Floppy-RAM) - vergleichbar
mit POKE- und PEEK des Basic 2.0! Auch hier ist zunachst
der Floppybefehlkanal zu &ffnen, die Reservierung eines Da-
tenpuffers entféllt. Die Befehlssequenz hat sich gegeniiber
den Block-Befehlen gedndert: Statt Spur- oder Sektornum-
mer muB nach einer Memory-Anweisung die gesuchte ROM-
oder RAM-Adresse als Low-High-Byte stehen (dort wird der
Zeiger positioniert), zum AbschluB gibt man an, wie viele By-
tes man lesen (oder schreiben) will.

Ein Beispiel fiir Memory-Read (M-R): Lesen beider ID-
Zeichen der zuletzt initialisierten Diskette im ASCII-Format:

10 OPEN 15,8,15,"1”

20 PRINT#15, “M-R” CHR$(18)CHR$(0)CHR$(2)
30 GET#15, A%, B$

40 PRINT A$;B$

50 CLOSE 15

Damit positioniert man den Befehlszeiger auf Adresse 18
in der Floppy-Zeropage: dort werden beide ID-Zeichen ge-
speichert.

Memory-Write entspricht POKEs in den Floppy-RAM-
Speicher. Nach Angabe der Adresse (Low-High-Byte) und

Memory-Befehle in Basic

Anzahl der zu (ibertragenden Bytes folgen beliebig viele Da-
ten, als CHR$ deklariert. Folgende Sequenz éndert z.B. die
W Floppy-Zeropage (Adressen $12/$13) in »AB«:
#45, "M-W” CHR$(18) CHR$(0) CHR$(2) CHR$(65)
CHR$(66)

Auch den SYS-Befehl des Basic 2.0 kann man mit Memory-
Anweisungen simulieren: Memory-Execute springt zur an-
gegebenen Adresse (Low-High-Byte-Format) und startet das
dort gespeicherte Maschinenprogramm. Unser Beispiel im
Assembler-Teil dieses Floppykurses (Blinken der LED wie bei
einem Diskfehler) sieht in Basic so aus:

10 OPEN 15,8,15

15 REM SPRUNG ZU ADRESSE $C12C:

20 PRINT#15, "M-E”CHR$(44)CHR$(193)
30 CLOSE 15

Beachten Sie auch die REM-Zeilen unseres Demopro-
gramms »LED-Blinker« auf der Diskette zu diesem Sonder-
heft.

Das néchste Beispiel zu M-W, »Soft Floppyx, libertrégt den
Wert 15 zur Adresse $1C07 (7175) des Floppy-RAM. Nach
RUN verhindert das Mini-Programm, daB der Schreib-
Lesekopf beim harten Formatieren (mit ID) ans Gehause
schlagt (verhindert das bekannte Rattern, das den Schreib-
Lesekopf dejustiert). AuBerdem beschleunigt es Ladeopera-
tionen um den Faktor 3.

Wer inzwischen nach Memory-Befehlen stichtig ist: Die
beiden Programme »Read-Error 22« und »Read-Error 23«
verwenden die Anweisung M-E, um Maschinencode zu star-
ten, der per Schleife und M-W im Floppypuffer 2 ab $0500 ab-
gelegt wird.

Geniefien Sie die beiden Demoprogramme mit Vorsicht:
Sie erzeugen nach RUN die DOS-Fehler 22 (Datenblockken-
nung zerstort) bzw. Nr. 23 (Priifsummenfehler) auf der aktuel-
len Diskette im Laufwerk. Uberpriifen Sie’s mit »Sir-Scan« auf
dieser Sonderheftdiskette! Also nochmals die eindringliche
Warnung: nie Originaldisketten verwenden (vor allem nicht
die Diskette zu diesem Floppy-Sonderheft Nr. 83) - sonst
kénnte Ihnen die Freude Uiber neue Erkenntnisse aus unse-
rem Floppykurs schnell und griindlich vergehen! (bl)



kann man noch bis zu fiinf, unter glinstigen Hardware-
voraussetzungen auch sieben zusétzliche Datenspuren
auf der Disk einrichten und mit Daten beschreiben!

Es gibt allerdings einen berechtigten Grund, warum das
Betriebssystem der 1541 nur maximal 35 Spuren auf einer
5Y,-Zoll-Disk formatiert: Vor allem, wenn die Justage des Flop-
pykopfs nicht mehr stimmt, kann’s bei héheren Spuren zu er-
heblichen Schreib- oder Lesefehlern kommen - statt wertvol-
ler Daten bekommt man dann bloB noch Schrot!

Will man die magische Grenze »35« Uberschreiten, muB
man das Floppy-DOS (Disk Operating System) iberlisten: Ab
Adresse $FAC7 (64199) im Floppy-ROM befindet sich eine
Routine, die den logischen Ablauf beim Formatieren steuert.
Man aktiviert dieses Maschinenprogramm durch einen Be-
fehlscode fiir Datenpuffer 3 (ab $0600 im Floppyspeicher).
Die Routine gibt das Steuer erst wieder aus der Hand, wenn
die letztmdogliche Spur (also Nr. 35) formatiert wurde.

D as war vom Hersteller nicht beabsichtigt: Mit einem Trick

Floppy-DOS formatiert nur 35 Spuren

Bevor das Betriebssystem mit dem Formatieren loslegt, mus-
sen auch alle nétigen Angaben in der Zeropage des DOS vor
handen sein: In Adresse $51 :

steht die Startspur (normal
»1«). Dieser Wert wird beim
Formatieren stdndig erhéht.
Gleichzeitig existiert ein Zei-
ger auf einer Tabelle, in der
die Sektorenanzahl pro ak-
tueller Diskettenspur ver-
merkt ist (wird in Adresse $43
abgelegt). Die DOS-Forma-
tierroutine speichert diesen
Wert und reduziert ihn stéan-
dig. Erreicht er »0«, muB die
Spurnummer in Speicher-
stelle $51 erhéht werden - so
lange, bis Spur 35 erreicht
ist. Diese omindse Zahl (=
letzte erreichbare Spur) ist

CETTE

{ETTEHMAME

ONNNDOD O O

als Konstante im ROM-Speicher des Laufwerks enthalten und

I&Bt sich nicht &ndern. Aber jetzt kommt’s: Die Nummer der
Anfangsspur, bei der die Formatierung beginnt, muB unbe-
dingt im Floppy-RAM liegen (sonst kdnnte man ja den Wert
nicht sténdig anpassen und hochzéhlen!). Die Zahl erhdht
sich automatisch, wenn die Sektorenkapazitét der Spur er-
reicht ist - also kommt es auf die Nummer der Startspur an
(man beginnt eben mit einem héheren Wert als »35«!).

Jedoch: grau ist alle Theorie! Das 1541-DOS kennt keine
Basic-Anweisung oder entsprechende Befehle, um die For-
matierung bei einer beliebigen Spur beginnen zu lassen. Die
ubliche Befehlssequenz zum Formatieren einer Diskette:
OPEN 1,8,15, "N: (Name),ID”: CLOSE 1
stellt automatisch Anfangsspur 1 ein, setzt die entsprechen-
den Parameter in der Floppy-Zeropage (z.B. die Zeiger auf die
erwdhnte Sektorentabelle). AuBerdem legt die Formatierrouti-
ne im Vorspann ausdriicklich Track 1 als Startspur fest.

Um das DOS zu tiberlisten, muB man genau hier ansetzen:
Eigene Maschinenprogramme im Laufwerks-RAM werden
némlich problemlos akzeptiert. Dazu stellt die Floppy einen
Speicherbereich von 2 KByte zur Verfligung - man kann aber
davon nur 1380 Byte Pufferspeicher nutzen (von Adresse
$0300 bis $07FF). Den Bereich von $00 bis $02FF braucht
das DOS als eigenen Arbeitsspeicher.

Um ein Assembler-Programm fiir die Floppy zu starten,
gibt’s zwei Moglichkeiten: Es ist als Datas in Basic-Zeilen ab-
gelegt, die an den richtigen Speicherbereich gePOKEt wer-
den oder wird als Maschinenprogramm nachgeladen. Wir
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Jetzt geht’s erst richtig los
bei Spur 36!

Schritt ber die
magische Grenze

Es gibt jede Menge kommerzielle
Software, die bei 5-Zoll-Disketten auf héhere
Spuren als Nr. 35 zugreift. Wir zeigen lhnen,
wie man eigene Floppyscheiben manipulie-
ren kann und was man mit dem
Spurentiberschuld anfangt.

WIRD FORMATIERT.
7 HYPER-

-TRACKS

=2

[1] Jede Superspur von
36 bis 41 muB einzeln for-
matiert werden

[2] Pro Sektor lassen

sich maximal 240 Textbytes
eingeben, die in einer

der Hyper-Spuren
gespeichert werden

Richtige Diskette einlegen, dann
Sechi ildschirmzeilen ext eingeben.
Jede Zeile mit {RETURN> abschl:essen'

DPER TRICK MIT DER ANFANGSSPUR

Um ein Assembler—-Programm fuer die
Floppy Zu starten gibt es zwei
gl ichkeiten:
s in Basic—-Zeilen ablegen'Hl

Der Trick mit der Anfangsspur

haben uns fir die zweite Form entschieden. Per OPEN-
Anweisung in Zeile 10110 wird Puffer 2 zur Datenaufnahme
gedffnet. Ab Zeile 10240 liest das Programm die Daten von
»FP.Formaterobj« und legt sie dort ab. Das Maschinenpro-
gramm ersetzt die Systemroutinen, die beim regulédren NEW-
Befenl (N:) aktiviert werden und umgeht damit die Tatsache,
daB der Formatiervorgang grundsétzlich bei Spur 1 beginnt.
Jetzt kann man theoretisch beliebige Nummern iber »35«
eintragen - aus hardwaretechnischen Griinden sind aber nur
Werte von 36 bis maximal 41 sinnvoll.
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Probieren Sie’s aus und laden Sie das Programm mit:
LOAD ”FORMAT 1-41",8
und starten Sie mit RUN. Nachdem die Floppy initialisiert und
das Assembler-Programm »FP.Formaterobj« nachgeladen
wurde, miissen Sie die akiuelle Diskette entfernen, eine an-
dere einlegen (Achtung: Sie wird vollstandig neu formatiert!)
und <RETURN > driicken.

Zunéchst richtet das Programm die gewohnten Spuren 1
bis 35 ein, dann tritt das Assembler-Programm in Aktion (es
arbeitet im Floppypuffer $0300): Nacheinander werden die
Spuren 36 bis 41 (Abb. 1) erzeugt und die Sektoren mit dem
Byte-Wert $01 beschrieben.

Bevor das Formatieren beginnt, muBl das Programm die
notigen Vorbereitungen treffen, z.B. die entsprechenden
DOS-Parameter in der Floppy-Zeropage setzen. Dazu stehen
die Floppyanweisungen USER 3 (U3) bis USER 8 (U8) zur
Verfligung. In unserem Beispielprogramm (ibergibt z.B. der
U3-Befehl die Anfangsspur. Beim normalen Formatiervor-
gang (Spuren 1 bis 35) steht der Sprungbefehl zur Betriebssy-
stemroutine in Adresse $0600 (das ist der Anfang des Floppy-
Datenpuffers 3). Bei unserem selbstgestrickten Assembler-
Programm ist dort eine Steuerungsroutine abgelegt, die das
Formatieren auf héhere Spuren als »35« einleitet. Um die
DOS-Routine mit den USER-Anweisungen zu erreichen,
muB man zuvor den entsprechenden Sprungbefehl und die
Bytes der ID-Kennung im Datenpuffer 2 ablegen.

»Format 1 - 41« formatiert stets die gesamte Diskette! Was
aber, wenn man auf vollbeschriebenen Datendisketten nur
die oberen Spuren 36 bis 41 einrichten méchte (um z.B. ein
Kennwort, den Namen des Anwenders oder sonstige Infos

Kurzinfo: Trackwrite/Trackread

Programmart: Utilities zur Manipulationen der Spuren 36 bis%?EH
Laden: LOAD "TRACKWRITE” 8 bzw. LOAD “TRACKREAD" 8
Starten: nach dem Laden mit RUN

Besonderheiten: speichert Daten jeweils nur auf einen Sekfor in
den oberen Spuren. Kann in den Programmen in den Zeilen 10 bis
20 gedndert werden.

Bendtigte Blocks: 5

Programmautor: Michael Hoos

dort unterzubringen)? Dann miissen Sie unsere modifizierte
Programmversion benutzen:

LOAD "FORMAT 36-41",8
Nach dem Start mit RUN sucht dieses Utility ebenfalls

Kurzinfo: Format 1 — 41/Format 36 — 41

Programmart: Formatier-Utilities fur Floppyspuren tber »35«
Laden: LOAD "FORMAT 1-41” .8 bzw. LOAD “FORMAT 36-41" 8
Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: Programmfunktionen sind zwar bis Spur 41 ein-
gestellt, aber nur wenige Laufwerke schaffen es, diesen Track zu
erzeugen!

Bendtigte Blocks: 7 '
Programmautor: Michael Hoos 0

nach der Assembler-Datei »FP.Formater.obj«, die sich auf der-
selben Diskette befinden muB. Die normale Formatierroutine
fur die Spuren 1 bis 35 wurde aus der neuen Version entfernt
und durch einen anderen Programmiteil ersetzt: Einlesen der
ID-Kennung der aktuellen Diskette im Laufwerk (Zeilen 10614
bis 10670). Diese beiden Bytes werden diesmal ndmlich nicht
von lhnen eingegeben, da die Komplett-Formatierung entfallt.
Dennoch muB das Programm unbedingt die Werte bekom-
men, um hohere Spuren korrekt zu formatieren! Dazu 6ffnet
man den Fehler- (OPEN 15,8,15) und einen Datenkanal zum
nachsten freien Puffer (OPEN 2,8,2). Per U1-Befehl liest man
den markanten Sektor (Spur 18, Block 0 = BAM) in den Da-
tenpufferspeicher. Die Feinstellung (Kopf auf die bewuBten
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Bytes positionieren) erreicht man mit der »B-P«-Anweisung:
Ab Speicherstelle 162 stehen in der BAM wenigsten zwei, ma-
ximal fUnf signifikante Zeichen (ID-Kennung). Relevant fiirs
Programm sind nur die ersten beiden Bytes. AnschlieBend
formatiert das Utility die Spuren 36 bis 41, 188t aber andere
Daten in tieferen Spuren in Ruhe.

Daten fiir hohere Spuren lesen und schreiben

Doch was niltzen zusétzlich gewonnene Tracks und Sektoren
auf Diskette, wenn auBer $01-Bytes nichts drin steht? Abhilfe
schaffen weitere Hilfsprogramme zur Manipulation héherer
Spuren.

Laden Sie zunachst:
LOAD “TRACKWRITE”,8

Nach dem Start mit RUN bringt der Bildschirm einen blin-
kenden Cursor, hinter dem Sie Text bis zur Lange einer Bild-
schirmzeile (40 Zeichen) eingeben kénnen (Abb. 2) - dann

Text in oberen Spuren speichern

sollten Sie mit <RETURN> abschlieBen. Sie diirfen jedes
Tastaturzeichen verwenden (Buchstaben, Zahlen, Grafikzei-
chen usw.). Von inversen Steuercodes (Cursor-Bewegungen,
Tastenkombination mit <CTRL> usw.) sollte man aber die
Finger lassen. Es folgen nochmals fiinf Zeilen, dann ist
SchluB: Die maximale Datensatzlange darf 252 Bytes nicht
Ubersteigen (Rechnen Sie’s nach: 6 Zeilen x 40 Zeichen sind
schon 240 Bytes!). Da die Eingaben fiir diese simplen Bei-
spielprogramme vom INPUT-Befehl gesteuert werden, miis-
sen Sie auch dessen Besonderheiten beachten: Komma, Se-

ijpl_igg%%;md Doppelpunkt sind im Eingabetext tabul!

i wird man aufgefordert, eine vorbereitete Diskette
mit formatierten Spuren 36 bis 41 einzulegen. Der Eingabe-
text wird anschlieBend im Sektor 12 von Spur 37 abgelegt.
Soll's woanders sein, mussen Sie die Werte fiir T und S in den
Zeilen 10 bis 20 &ndern.

Wer Daten auf den Bildschirm holen méchte, die in den
oberen Spuren gespeichert sind, muB das zweite Utility la-
den: .

LOAD "TRACKREAD”,8

17 Blocks pro Hyperspur

Nach RUN wird man ebenfalls aufgefordert, eine hochspuri-
ge Diskette einzulegen und <RETURN > zu drlicken. Nach
kurzer Suche entdeckt das Laufwerk den gewiinschten Sek-
tor und bringt die Daten auf den Bildschirm. Aus Griinden der
Kompatibilitat greift das Programm ebenfalls auf den Sektor
12 der Spur 37 zu (édndern wie gehabt!).

Die Spuren 36 bis 40 enthalten jeweils 17 Sektoren (von 0
bis 16) 256 Bytes, das entspricht einem zusétzlichen Spei-
chervolumen von 85 Blocks oder 21 760 Bytes, die man aber
in der Normalkonfiguration des Laufwerks weder zum Spei-
chern von Basic-Programmen noch zur Datenablage z.B. von
AdreBverwaltungsprogrammen verwenden kann.

Schnell stellt man bei solchen Hyperspur-Manipulationen
fest, daB manche Floppystationen die Spur 40 gerade noch
so eben schaffen. Unsere Testfloppies 1541-1l und das
1571-Laufwerk des C128D waren z.B. nicht zu berreden,
Track 41 zu bearbeiten. Auch klappte das Lesen der Daten
nicht immer einwandfrei, wenn die Disketten von unterschied-
lichen Laufwerken formatiert oder beschrieben wurden. Hier
kommt’s auf exakte Justierung und Einstellung des Schreib-
Lesekopfs an. Nostalgische Erinnerungen an Zeiten werden
wach, in denen man noch mit der Datasette hantierte! Wer
das Floppy-DOS austricksen will, muB eben kleine Méngel
kommentarlos akzeptieren. (bl)




kette sind nicht zu ibersehen: Auf Knopfdruck aktiviert

man alle registrierten Programme - ohne umsténdliche
Ladeanweisungen. Der Nachteil: Er gilt nur fiir die jeweils ak-
tuelle Disk unserer Sonderhefte und |48t sich ohne kompli-
zierte Anpassung nicht furr beliebig andere Disketten Ihrer Pri-
vatsammlung anwenden.

Ultra Boot Menue dagegen ist universell: Mehrere Dateien
werden zu einem File-Pool zusammengeschlossen, die man
nacheinander per Fastloader in den Computer holen und so-
gar automatisch starten kann!

Das Meniipaket besteht aus mehreren Programmteilen.
Laden Sie zunadchst den wichtigsten:

LOAD “ULTRAMENUE MAKER”,8

Nach dem Start mit RUN werden Sie nach den Namen ge-
fragt, die Sie im Ladementii verankern méchten. Legen Sie
nun die gewlinschte Disk ins Laufwerk (<$> bringt das Di-
rectory!) und tragen Sie die Programmnamen korrekt ein.
<RETURN > im ndchsten leeren Fragefeld beendet die Ein-
gabe. Der Bildschirm bringt die gewéhlten Namen nochmals.
Sind Sie mit der Auswahl einverstanden, geht's per <J>
weiter.

Jetzt gibt man bekannt, wie die Programme zu starten
(Abb. 1) sind:

- <S> fiir SYS-Befehl (dann muB man zusétzlich die Start-
adresse angeben),

- <R> mit RUN oder

- <T> als Tool-Datei (s. Be-
schreibung zu »Ultra Tool«).

Die néachste Abfrage legt
die Reihenfolge fiir die
Mentidatei fest: Geben Sie
die gewiinschten Nummern
ein (z.B. 1, 4, 5 usw.). Auch
hier endet die Abfrage oh-
ne Zahleneingabe per
<RETURBN>. Das Pro-
gramm sieht noch einen
zweiten Datensatz vor, der
aber nur bei etlichen gewéhl-
ten Dateinamen zum Tragen
kommt: sonst auch hier nur
<RETURN> driicken!

AnschlieBend kann man
festlegen, ob Programme
nach dem Laden per Ultra Menii automatisch starten sollen.

Das folgende Menil bietet zwei Moglichkeiten:

- <0>: Damit stellt man einen File-Pool zusammen,
- <1>: erzeugt das Lademenii mit den auf dem Screen ge-
zeigten Dateien.

Die Programme werden nach <RETURN> und Tasten-
druck geladen, bearbeitet (z.B. fiir den Autostart) und das
Ultraboot-Ment generiert. Zum Sichern dieser Datei auf Dis-
kette wahlen Sie einen markanten Dateinamen (z.B.
MENU1.SRC). Per Taste <J > kann man eine weitere Disket-
te bearbeiten, mit <N> verla8t man Ultra Menue Maker.

D ie Vorziige unseres Diskladers auf jeder Sonderheftdis-

Boot-Datei erzeugen

Jetzt befindet sich auf der Disk zwar die Menlidatei - aber sie
188t sich noch nicht einsetzen! Der nachste Arbeitsgang steht
bevor. Menu1.Src ist quasi eine Quelldatei (Source-Code, da-
her die vorgeschlagene Endung .SRC!), die sich nur mit ei-
nem speziellen Ladeprogramm korrekt starten |aBt.

Die Vorbereitungen dazu erledigt das néchste Utility auf
unserer Sonderheftdiskette:
LOAD "ULTRABOOT MAKER+”,8

Wenn nach RUN der Arbeitsbildschirm erscheint, tragt
man bei der Frage »Programmname?« die Meni-Quelldatei
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Ultra Boot Menue -
High-Speed-Disklader

Fir Individualisten

Programme per Tastendruck
blitzschnell von Diskette laden - der
Wunschtraum jedes C-64-Freaks! »Ultra Boot
Menue« macht’s méglich: Stellen Sie
sich fur jede Disk lhrer Sammlung ein spe-
zielles Ladement zusammen!

ein (also z.B. Menut.src) ein. Beachten den wichtigen Hin-
weis in der dritten Bildschirmzeile: 104 Blécke maximale Da-
teilénge! Sollte Ihre SRC-Datei gréBer sein, miissen Sie Ultra
Menue Maker erneut starten, weniger Files pro Diskmenti
wahlen und mehr, aber kiirzere Quelldateien erzeugen.
Ultraboot Maker 1&dt den Source-Code, gibt dessen Block-
und Byte-Anzahl aus und generiertim Computer das endgiil-

[1] Wichtig: Korrekte
Startanweisung des Pro-
gramms angeben!

[2] Das Ultramenii
wird in den oberen Tracks
36 bis 40 abgelegt

*¥%¥ Ultraboot Maker 8¢
¥ (c) 1992 Martain Pfost

H¥¥ maximale Filelaenge i64 Bloecke

'Ultraboox Maker erst auf Diskettie
U-File, was sebr schnell ein be -—
4L1MHte~ Programm laedt

#¥%¥% Programm 1la

Progr amnnane = :
k :

1
v, d1n UIL:abDOL erhal iten
nlegen

tige Ladeprogramm (Abb. 2). Nach Tastendruck wird es auf
die aktuelle Diskette im Laufwerk gespeichert - und ver-
braucht dennoch keinen wertvollen Speicherplatz auf Disk.
Abgesehen von den Hyper-Spuren 36 bis 40: Diese Tracks
werden nun zun&chst formatiert, die Quelldatei in den Com-
puter geholt, in den oberen Spuren abgelegt (der Bildschirm
zeigt, wo!) und der Lader in einem freien Sektor der Spur 18
abgelegt - deshalb belegt er keinen Block auf den Spuren 1
bis 17 und 19 bis 35.

Das Ladeprogramm besteht nur aus einem Buchstaben: U
(der Name der Quelldatei wird lediglich der Ubersicht wegen
angefigt, falls man mehrere Boot-Files in einem Durchgang
erzeugt).

Ab sofort brauchen Sie den Quell-Code (z.B. Menu1l.src)
nicht mehr und kénnen ihn SCRATCHen: Das wichtigste Pro-
gramm auf Diskette heiBt jetzt »U«!
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Wollen Sie’s ausprobieren? Dann laden Sie das Boot-
Programm:
LOAD "U”,8,1

Das Programm startet automatisch. Nach kurzem Zugriff
auf die oberen Spuren bringt der Bildschirm das Boot-Ment
mit den beiden Auswahlimdglichkeiten (Abb. 3):
- <0>: Programme per entsprechender Zahlentaste wéh-
len,
- < 1>:ruftdas rechts daneben vermerkte Programm auf. Ist
es revers gekennzeichnet, startet es sofort nach dem Laden.

Wer die »U«Datei mit den diversen Directory-Sortierfunk-
tionen an erster Stelle im Diskinhaltsverzeichnis plaziert,
kann das individuelle Diskettenmentii kiinftig mit dem Joker
< =*> laden. :

Zuviel des Guten. ..

Die Funktionen des Ultramentis klappen nicht mit Dateien,
die den Bereich von $0210 bis $03FF verdndern: Exakt dort
werden die Laderroutinen der Boot-Datei U abgelegt!
AuBerdem ist U (gliicklicherweise nur in seltenen Féllen!)
zu Ubereifrig: Es l&dt auch den letzten Block eines Pro-
gramms vollstdndig von Diskette, obwohl es dort eventuell nur
noch wenige Bytes braucht, um mit der exakten Endadresse
abzuschlieBen! Der Grund: Das Floppy-Betriebssystem teilt

[3] Bequemer geht's nicht: gewiinschte Taste driicken - Programm
lédt und startet automatisch!

Programmart: Disk-Tool

Laden: LOAD "ULTRAMENUE MAKER” 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: Disketten-Ladementi wird in den oberen Spuren
(36 bis 40) abgelegt und Boot-Datei in Spur 18 erzeugt. Speeder
»Ultralaod Plus« 4Bt sich auch separat aktivieren.

Bendotigte Blocks: 78

Programmautor: Martin Pfost

die Programml&nge nicht in Sektoren mit 256 Byte, sondern
kann nur 254 bertiicksichtigen. Die ersten beiden Bytes sind
als Verbindungszeiger (Spur, Sektor) zum logisch néchsten
Block reserviert. Dazu ein Beispiel:

Ein Maschinensprache-Monitor, der mit »8,1« zu laden ist,
beginnt z.B. bei Adresse $C000 (49152) und endet mit dem
letzten Byte in Speicherzelle $CFFF (53247): Das sind 4096
Byte. Geteilt durch »256« erhalt man exakt 16 Sektoren auf

‘Disk, aber 4096 : 254 ergibt 16,126 (also 16 Blocks 254 Byte
und 32 Byte im 17ten!). Da das Floppy-DOS keine Achtel-
oder Viertelsektoren kennt, wird immer der gesamte Block als
belegt gekennzeichnet. Wenn man nun das Assembler-Pro-
gramm mit Ultrameni bearbeitet, werden kinftig alle 17
. Blocks volisténdig geladen - also auch die restlichen 222
Byte vom 17ten Sektor, die mit dem Monitorprogramm abso-
lut nichts zu tun haben. Schlimmer noch: Durch die spezielle
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Speicherposition, in unserem Beispiel bewuBt so gewahlt,
wiirden die Rest-Bytes beim Laden den I/O-Bereich des C64
Uberschreiben: vorprogrammierter Computerabsturz!

Jetzt kommt unser Heinzelménnchen zum Zug: »Ultra-
menii Tool« macht aus absolut zu ladenden Assembler-
Programmen solche mit Basic-Start: Dem Basic-RAM ist es
egal, ob z.B. 222 Byte mehr oder weniger geladen werden.
Nach RUN wird die Assembler-Datei in den vorgesehenen
Bereich ab $C000 gePOKEt und hort exakt bei $CFFF auf! Ab
sofort: null problemo!

Laden Sie das Utility mit:

LOAD “ULTRAMENU TOOL”,8

Nach dem Start mit RUN fragt das Programm nach der
Assembler-Datei, die man bearbeiten will (Abb. 4). Die Start-
adresse (entsprechender SYS-Befehl!) sollte man unbedingt
kennen: Sie wird als nachstes eingetragen (dezimal, in unse-
rem Beispiel also 49152). Dann erzeugt das Programm auf
Diskette ein Assembler-Programm mit Basic-Start: Es |8t
sich mit RUN starten. Beim LIST-Befehl erscheint lediglich
die Basic-Zeile: :

1986 SYS 2062

Der neue Programmname beginnt zur Unterscheidung mit
einem Punkt. Will man so konvertierte Dateien mit Ultra Me-
nue Maker in die Boot-Datei U einbinden, markiert man den
Startbefehl per Taste <T> (Tool-Datei).

sachware

[4] Ultra Menue Tool: macht aus jedem Assembler-Programm eins
mit Basic-Start!

Schnelle Laderoutine inbegriffen

Beim UltraBoot Maker+ ist er bereits integriert und wird beim
Erzeugen der Boot-Datei U automatisch eingebunden: »Ul-
traload Plus«, der Software-Lade-Speeder mit dem Faktor 6!

Falls Sie trotz aller Vorteile kein individuelles Ladementi auf
Inren Disketten einrichten méchten: Auf den Schnellader
miissen Sie dennoch nicht verzichten.

Bevor Sie z.B. ein groBes Spiel, eine umfangreiche Textver-
arbeitung oder Dateiverwaltung laden, sollten Sie das Utility
aktivieren:

LOAD ”ULTRALOAD PLUS”,8

und mit RUN starten’ - der Schnellader bleibt eingeschaltet,
bis man <RUN/STOP RESTORE > oder den Reset-Knopf
driickt. Dann muB man ihn per SYS 336 erneut aktivieren.
Das Uberzeugt jeden Zweifler: Bei unserem Test verbrachte
das normale Floppy-DOS zwei Minuten damit, ein 118 Blocks

. langes -Basic-Programm zu laden - mit Ultraload Plus war’s

in 15 s vorbei! Und das Wichtigste: Der Floppy-Speeder arbei-

‘tete problemlos mit allen Testfloppystationen zusammen:

1541 und 1541-ll, 1571-Single-Drive. und internes Laufwerk
des C128D. Nur die 1581 mit der DOS-Version 10.0 ignoriert
den Schnellader - sie ladt namlich schon in der Normalkonfi-
guration schneller als die 1541! (bh)
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damit bestimmte Bytes oder Inhalte ganzer Sektoren auf
der Diskette aufzuspiiren, sie zu dndern und wieder

zuriickzuschreiben. Die meisten Diskmonitore akzeptieren
die Ublichen Spuren von 1 bis 35, unser Programm erreicht
aber auch héher gelegene Regionen ab Spur 36 bis maximal
40. Damit kann man Informationen in diesen Hyper-Spuren
verewigen, lesen oder editieren. Vor allem kommerzielle Pro-
gramme brauchen und nutzen die Méglichkeit, die Speicher-
kapazitat einer Diskette durch zusétzliches Installieren der
Spuren 36 bis 40 zu erhéhen, aber auch, um Kopierschutzda-
ten dort abzulegen - fiir Basic-Programmierer ist dieses Ver-
fahren allerdings mit einem Wust an Direktzugriffsbefehlen
und exakten Parametern verbunden. »Disc-Scanner 40«
macht’s quasi im Voriibergehen!

Laden Sie das Programm mit:
LOAD “DISC-SCANNER 40”,8
und starten Sie mit RUN.

Der Mentibildschirm (Abb. 1) ist in vier Felder gegliedert:
- Auswahlmenii: Die Funktionen ruft man per zugehériger Zif-
ferntaste auf. Befolgen Sie die anschlieBend erscheinenden
Meldungen auf dem Bildschirm!
- Statuszeile oben: ...zeigt den Fehlerkanal. Wartet das Pro-
gramm auf einen Funktionsaufruf, steht dort »Please
choosex. '
- Ein- und Ausgabefeld: ...bringt den Inhalt eines gewahlten

D iskettenmonitore sind des Profis liebstes Werkzeug, um

[DISC_SCANNER 48 (C) {992 MARC HAULITZECK(
8 (1> READ BLOCK (2> WRITE BLOCK [
| (3> SEMD DISC COMMAND (4> EXIT
i} ATUS: td,. UK. 00 VOO EEE e - -

[1] »Disc-Scanner 40«: keine Scheu vor den oberen
Diskettenregionen!

Diskettensektors zum Betrachten oder Editieren auf den Bild-
schirm.

- Untere Meldezeile: ...zeigt die Nummer der aktuellen Spur
oder des Sektors, den Sie gerade bearbeiten bzw. gibt Pro-
grammaufforderungen aus (z.B. »Please switch on disc drive«
= Floppy einschalten!).

Hauptmenii: Schalizenirale des Programms

Zu den Funktionen des Auswahlmeniis:

<1> Read Block: Zundchst muB man sich entscheiden,
ob man einen neuen Diskettenblock lesen (dann <F1>
driicken!) oder sich den Inhalt des aktuellen Sektors im Puffer
zeigen lassen will (<F3>). .
- <F1> neuer Block: Das Programm fragt nach der ge-
wunschten Spur- und Sektornummer. Achtung: Es sind nur
hexadezimale Zahlen erlaubt, die man zweistellig eingeben
muB (also notfalls mit fihrender »0«!). Eingabebeispiele:
Spur 1, Sektor 0:
TRACK: 01
SEKTOR: 00
Spur 13, Sektor 19
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Disc-Scanner 40 - splirt illegale
Tracks auf

Disketten aufhohren

Vergessen Sie alle Diskmonitore,

die Sie bisher verwendet haben: »Disc-
Scanner 40« enthdillt auch

Daten in unzugénglichen Bereichen:
den Spuren 36 bis 40!

TRACK: 0D

SEKTOR: 13

Spur 18, Sektor 10:
TRACK: 12

SEKTOR: OA

Spur 39, Sektor 15:
TRACK: 27

SEKTOR: OF

Zunéachst erscheinen nur die ersten 8 Byte eines Sektors

DISC—SCANNER 48 (C)> 1992 MARC HAHLITZECKI
¢1> READ BLOCK €2) WRITE BLOCK
¢3> SEHD DISC COMMAND (4> EXIT

T

&

- DLUOOLUOOLUGOLT

........

-----

.....
........

MmO SO RED D
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¥ DD LODDAOOMNLOOUL |
O HODMNRW @M (S
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ODDO LG OO EDE DU
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N R AT A O A A
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[2] Von Byte $00 bis $FF: Der gesamte Datenblock 148t sich
editieren.

Kurzinfo: Disc-Scanner 40

Programmart: Diskettenmonitor

Laden: LOAD "DISC-SCANNER 40" 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: berticksichtigt auch die oberen Spuren 36 bis 40
Bendétigte Blocks: 20

Programmautor: Marc Hawlitzeck

(ebenfalls als Hexzahlen). Der Bildschirmteil rechts bringt die
entsprechenden Bytes im Klartext (ASCII-Code). CHR$-Co-
des, die das Programm nicht identifizieren kann, erscheinen
als Punkt. Kurzer Tipp auf <SHIFT> férdert weitere Byte-
Reihen zutage und scrollt den Bildschirm nach oben, bis die
Reihe ab $F8 erreicht ist (Abb. 2). Jetzt sind Sie automatisch
im Editiermodus (der Editor-Cursor steht auf dem ersten Byte-
Wert links oben ab Byte $88 und |&Bt sich wie gewohnt mit-den
Cursor-Tasten bewegen). Wollen Sie Daten schon in davorlie-
genden Pufferbereichen &ndern, miissen Sie bei der
Hexdump-Ausgabe <RUN/STOP> driicken. Zur Anderung
des Sektorinhalts sind ebenfalls nur hexadezimale Werte er-
laubt - die alten Bytes werden tiberschrieben, der neue Inhalt
der gesamten Byte-Zeile mit <RETURN> (ibernommen.
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Der Bildschirm mit der Byte-Liste 148t sich zwar nicht aufwérts
scrollen, aber per <F7> kommt man wieder zum Blockbe-
ginn (ab Byte-Nr. $00), mit <F1> kehren Sie ins Auswahlme-
n zurdck. -

- <F3> Datenpuffer ansehen: bringt den zuletzt geladenen
Sektorinhalt nochmals auf den Bildschirm und kann wie bei
Funktion <F1> bearbeitet bzw. editiert werden.

Sektoreninhalte zuriickschreiben

<2> Write Block: ...erméglicht es, geénderte Blocks zu-
riickzuschreiben, Sektoreninhalte in andere Blocks auf der-
selben Diskette oder auf andere Scheiben zu tbertragen. Da-
zu miissen Sie den gewiinschten Track und Sektor angeben.
Zur besseren Orientierung meldet das Programm die Kenn-
zahlen des zuletzt gelesenen Blocks. AnschlieBend springt
»Disc-Scanner 40« automatisch wieder ins Auswahimen.
< 3> Send Disc Command: Mit <F1> schickt man die be-
kannten DOS-Befehle (z.B. N:, S:, R: usw.) ans Laufwerk (oh--
ne OPEN- und CLOSE) oder ruft per <F3> die integrierte
schnelle Formatierroutine auf (Abb. 3):

- Taste < 1>: Speed Format Track 1 bis 23 (=1 bis 35), bené-
tigt 37 Sekunden,

- Taste <2>: Speed Format Track 1 bis 29 (=1 bis 41), dauert
43 Sekunden,

READ ELOCK
DISC COMHAND

(2> HRITE BLOCK
SEND (4) EXIT
SPEED FOEMAT
SPEED FORMAT
SPEED FORMAT

TRACK 1 -
TRACK i -
TRACK 2 -

[3] Drei Formatier-Varianten lassen
keine Wiinsche offen
- Taste <3>: Speed Format Track x bis y (frei wéhlbare Start-
und Endspur, vor allem fiir die oberen Tracks niitzlich!).
Vor dem Formatieren muB man entscheiden, ob das Lauf-
werk einen »Bump« ausfiinren soll (korrekte Justage des
Schreib-Lesekopfs durch Anschlagen am Chassis). Das ist
aber nur dann nétig, wenn Sie zuvor auf eine hohere Spur als
35 zugegriffen haben. Dann ndmlich muB der Kopf auf alle
Félle neu positioniert werden. Geben Sie nun Disknamen und
ID ein - die Diskette wird formatiert. Per Tastendruck kommt
man wieder ins Auswahimenti.
Selbstversténdlich 148t sich auch das (bliche DOS-
Kommando zum Formatieren per <F1> aufrufen, z.B.:
COMMAND: N:TESTDISK,01

ID-Kennung des Hauptdirectory

Dann werden aber grundsétzlich nur die Spuren 1 bis 35 be-
ricksichtigt, auBerdem dauert’s 105 Sekunden!

Falls Sie mit Funktion <3> nurbestimmte Tracks formatie-
ren mochten (z.B. Nr. 36 bis 38) mussen Sie bei der Frage
nach der ID-Kennung unbedingt den 2-Byte-Wert (iberneh-
men, der fir die 35 Stammspuren gilt - sonst erhalten Sie bei
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kiinftigen Zugriffen auf neuformatierte Spuren eine Fehler-
meldung (Disk ID Mismatch). Die Routine formatiert immer
inkl. angegebener Endspur!

< 4> Exit: Damit verl&Bt man »Disc-Scanner 40« ohne Re-
set. Der Bildschirm erhdlt die Grundfarben zurtick (wie nach
dem Einschalten des C64). Jetzt 146t sich das Disk-Tool mit
RUN erneut starten. Wer den Reset-Knopf gedriickt hat, ver-
bannt den Basic-Start des Programms aus dem Speicher,
kann aber mit SYS 35000 wieder einsteigen.

Programmhinweise

»Disc-Scanner 40« ist ein Assembler-Programm, das nach
dem Laden zwar im Bereich $0801 (2049) bis $1B45 (6981)
liegt, aber per C-64-Systemroutine zum Verschieben ganzer
Datenbereiche ($A3BF) nach $88B8 (35000) bis $9BD1
(39889) transferiert wird.

Wer mit Hintergrund-, Rahmen- und Vordergrundfarbe des
Bildschirms nicht einverstanden ist, kann die Werte vor dem
Start mit RUN andern. Achtung: Bei der Vordergrundfarbe
gelten nicht die Farbcodes von 0 bis 15, sondern die entspre-

‘chenden CHR$-Werte It. C-64-Handbuch, Anhang A (z.B

Schwarz = CHR$(144):

Datenpuffer wird reserviert

POKE 2093,Hintergrundfarbe (0 bis 15)
POKE 2098,Rahmenfarbe (0 bis 15)
POKE 2129,Vordergrundfarbe als CHR$
POKE 2171,Vordergrundfarbe als CHR$
Wenn in der Programmbeschreibung vom Datenpuffer die

B oRedesisi-handelt es sich um den 256 Byte groBen Bereich

von $8E70 {36464) bis $8F6F (36719) innerhalb von Disc-
Scanner 40, den das Programm als Speicherplatz fiir den ge-
lesenen Diskettensektor zur Verfligung stellt. Von dort wird er
zum Editorbildschirm Ubertragen. Alle Anderungen auf dem
Bildschirm registriert der Pufferbereich ab $8E70 ebenfalls,
dessen Inhalt mit Funktion <2 > (Write Block) wieder zur Dis-
kette gesandt wird.

Ab und zu kann’s vorkommen, daB nach einem Lesever-
such die Meldung »Read Error« erscheint: In der Normalkonfi-
guration hatte der Schreib-Lesekopf Ihrer Floppy jetzt zu rat-
tern und schlagen begonnen (Bump), um sich neu zu positio-
nieren. Verschobene Kdpfe in oberen Spuren richten sich
namlich nicht automatisch wieder ein! Disc-Scanner 40 unter-
driickt den Kopf-Bump (lobenswert, weil materialschonend!).
Abhilfe bringt hier Menlipunkt <3> (Send Command): die
Floppy mit »l« neu initialisieren und nochmals den gewiinsch-
ten Sektor aufrufen.

Diskmonitor fiir alle Spuren

Bei unseren Tests klappte die Arbeit mit Disc-Scanner 40
auf den Floppies 1541, 1541-1l und 1571 (ebenso integriertes
Laufwerk des C-128D-Blech im C-64-Modus!) problemlos.

Schwierigkeiten machte allerdings die 1581. Obwohl diese
Floppy geradezu pradestiniert scheint, Daten in oberen Spu-
ren abzulegen und zu verwalten. Das DOS 10.0 der 3}-Zoll-
Diskettenstationen spielt aber nicht mit: Die Floppy luft zwar
an, aber der Bildschirm bringt z.B. in Spur 40, Sektor 3,
(Directory-Block) nur Null-Bytes.

Wer nicht vom Pfad der Tugend abweichen will und mit den
mysteridsen Spuren ab Nr. 36 nichts am Hut hat, kann Disc-
Scanner 40 wie einen normalen Diskmonitor fir Track 1 bis
35 verwenden. Auch ohne integrierte Directory-Funktion bie-
tet er alle wichtigen Funktionen, um Disketteninhalte komfor-
tabel zu manipulieren. (bl)



Disk Searcher - findet jedes Byte
auf Diskette

Spirhund

Will man einen ganz bestimmten Text oder Byte-
Wert in den 664 Sektoren einer Diskseite aufspii-
ren, hilft auch ein noch so komfortabler Disketten-
monitor nicht viel. Doch »Disk Searcher« verbeil3t
sich in die schwarze Scheibe, bis er die gesuchten
Daten am Wickel hat.

Ein Fallbeispiel: Sie besitzen eine Datendiskette zu einem

Textverarbeitungsprogramm mit (iber 100 Einzeldateien.
Irgendwo darin verbirgt sich eine Textpassage (Namen,
Telefonnummern, Jahreszahlen usw.), die Sie &ndern méch-
ten. Mit einem Diskmonitor lassen sich einzelne Blécke auf
Diskette schnell und problemlos editieren oder &ndern -
wenn man weiB, in welchem Sektor die Daten stehen! Die an-

Kurzinfo: Disk-Searcher

Programmart: Disketten-Scanner

Laden: LOAD “DISK-SEARCHER" 8

Starten: nach dem Laden mit RUN

Besonderheiten: benotigt 45 Sekunden fiir den Check einer Dis-
kettenseite und gibt Spur- und Sektornummern aus, in der Such-
text gefunden wurde. Kommt ohne Assembler-Routinen auSl4&M €
Benotigte Blocks: 5

Programautor: Manfred Miller

H MAHFRE

<TIOH
TERFANS

5
E
J
c
¢
5

Alle Eingaben erledigt? Dann kann die Suche beginnen.

dere Variante, die Textverarbeitung zu laden und alle Textda-
teien zu durchforsten, bringt nur dann etwas, wenn die Datei-
bezeichnungen nicht zu allgemein sind (z.B. TEXT 1, BRIEF
5 usw.). Aber was ist, wenn Sie zehn Datendisketten haben?
Von der Zeit, die bei dieser Suchmethode draufgeht, wollen
wir gar nlcht reden.

»Disk Searcher« durchforstet eine gesamte Diskettenseite
inknapp 45 Sekunden. Bei den gesuchten Zeichenfolgen |48t
sich der vom Floppy-DOS bekannte Joker <?> elnsetzen
. Laden Sie das Utility mit;

LOAD “DISK-SEARCHER”,8
und starten Sie mit F{UN.

Das Programm fragt nach dem Bereich, in dem es herum-
schnuffeln soll (Start- und Endspur). Die Werte »1« und »35«
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sind voreingestellt, die man per <RETURN > (ibernehmen
sollte. Mit vorangestelltem < $>-Zeichen sind auch hexade-
zimale Eingaben mdglich (also $23 statt 35). AnschlieBend
mdchte das Utility wissen, welches Jokerzeichen verwendet
wird. $FF (255) ist vorgegeben; es entspricht dem vom DOS
verwendeten Fragezeichen < ?>. $3F (63) bringt denselben
Effekt. Wir empfehlen, die Voreinstellung zu {ibernehmen
und mit dem Zeichen <?> zu arbeiten.

Komfortable String-Suche

Bei der néchsten Frage (Code:) kann man Bytes oder Zei-
chenketten eintragen, nach der das Programm suchen soll
(mit <RETURN > bestatigen!). <E > beendet die Eingabe
und fordert Sie auf, die gewlinschte Diskette einzulegen, auf
der Sie die Byte-Folge vermuten (Abb.).

Erneuter Tipp auf <RETURN > macht der Floppystation
Beine: Der Schniiffler ist von der Leine. Blitzschnell meldet
der Bildschirm Spuren und Sektoren (immer dezimall), in
denen das Programm den Suchstring entdeckt hat. Die Zah-
len sollten Sie sich merken (besser: notieren). Laden Sie nun
die Sektoren per entsprechendem Diskmonitor, &ndern Sie
diese nach Belieben und speichern die Blocke zurlick.

Wie sieht der Such-String aus?

Das Programm versteht unterschiedliche Sucheingaben, die

aber die maximale Lange von 32 Zeichen nicht liberschreiten

diirfen:

- Dezimalzahlen: einen ASCIl-Wert zwischen 0 und 255, z.B.

»14« fur CHR$(14), aber »49« fur die Zahl »1« = CHR$(49),
Mi-Hexacezimal: Solchen Zahlen muB man ein $-Zeichen vor-
anstellen. Zur Verfiigung steht der Bereich von $00 bis $FF.
Beispiel: $0E fiir CHR$(14) oder $31 fiir die Zahl »1«,
- ASCII-Code: Damit forscht man nach Texten oder Zeichen-
ketten im ASCII-Code (CHR$). Leiten Sie die Sucheingabe
mit dem Apostroph <’> ein, sonst interpretiert »Disk Sear-
cher« den ersten Buchstaben als Zahl. Achtung: Den Such-
text nie mit einem weiteren Hochkomma abschlieBen! Bei-
spiel:

Suchbegriffe mischen

CODE? 'DISK SEARCHER VON MANFRED

CODE? E *

sucht nach Tipp auf < RETURN > die Uberschrift des aktuel-
len Menibildschirms von »Disk-Searcher« und findet den Text
nach 45 Sekunden in Spur 11, Sektor 0 - vorausgesetzt, die
Diskette zu diesem Sonderheft liegt im Laufwerk! Es wird
grundsatzlich die gesamte Diskettenseite gecheckt.

Selbstverstandlich 148t sich auch gemischter Suchcode
eingeben, z.B.

CODE? 'DISK SEARCHER VON MANFRED

CODE? ' MUELLER

CODE? 13

CODE? $0D

CODE? 'STARTTRACK

CODE? E

bringt als Ergebnis ebenfalls Spur 11, Sektor 0.

Entsteht wéhrend der Suche ein Diskettenfehler (Read Er-
ror), bricht das Programm ab und gibt die entsprechende Mel-
dung aus. »Disk Searcher« arbeitet mit der 1541 ebenso zu-
sammen wie mit der 1571 (Einzellaufwerk oder intern im
C128D). Die Nummern der entdeckten Diskettenblocke wer-
den in einem Floppy-Pufferspeicher abgelegt: Damit kann
das Programm also nur maximal 128 gefundene Spuren und
Sektoren ausgeben. (bl)
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Fast Format — von O auf 664 in
11 Sekunden!

,..im High-Speed-
Mogdusp

Das Floppy-DOS der 1541
braucht zum Formatieren einseitiger 5 /-
Zoll-Disketten fast anderthalb Minuten. »Fast
Format« schafft in der Zeit acht!

Bevor man Disketten zur Datenablage nutzen kann, miis-

sen die schwarzen Scheiben in vorgeschriebene Spuren
(Tracks) und Sektoren (Blocks) eingeteilt werden: Per
entsprechendem Befehl wird das vom Floppybetriebssystem
automatisch erledigt - pro Diskettenseite fast 80 Sekunden!

»Fast Format« macht der Floppystation Beine: Nach 11 Se-
kunden hat man eine funktionstiichtige Disk.

Laden Sie das Utility mit:

LOAD "FAST FORMAT”,8

Das Hauptprogramm in Assembler (FFOBJ) wird nachge-
laden. Dann fordert Sie das Programm auf, die zu formatie-
rende Diskette ins Laufwerk zu legen und <RETURN> zu
driicken. AnschlieBend gibt man Diskettenname (Heaﬁg
ID-Kennung und die Geréteadresse des zu aktivierénde
Laufwerks ein (Standardfloppy 8 oder Zweitfloppy 9).

Wenn das Laufwerk zu rattern beginnt, ist’s fast schon vor-
bei: Nach 11 Sekunden meldet sich der Bildschirm mit der
Frage, ob man eine weitere Diskette formatieren will.

Ohne Basic-Programm »Fast Format« geht’s auch:

LOAD "FF.0BJ”,8,1
NEW
SYS 49152,N$,1$,D .

N$ ist der Diskettenname, I$ die ID und D die Geréteadres-
se. Die Strings kann man auch im Klartext eingeben, z.B.:
SYS 49152, "64'ER SONDERHEFT”, “S1”,8

Damit erzielt man denselben Effekt wie mit dem Basic-
Programm. »Fast Format« funktioniert problemlos mit den
Floppies 1541, 1541-11, 1571 und dem internen Laufwerk des
C128D - allerdings nicht mit der 1581! (bl)

Die schnelle Formatier-
Routine startet

unmittelbar nach der
Parametereingabe

dann <

Drskname 64 ‘arsonderh. 83

ID-Kennuna:- sl

Kurzinfo: Fast Format

Programmart: schnelle Formatier-Routine fiir 5;-Zoll-Disketten
Laden: LOAD “FAST FORMAT“ 8

Starten: nach dem Laden mit RUN

Besonderheiten: formatiert in ca. 10 Sekunden

Bendtigte Blocks: 10

Programmautor: Jan Kusch
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3% Blocks: 25

Sir-Scan - enttarnt Diskettenfehler

Wanzenjage

Fehlerhafte Disksektoren
bringen Arger: Wertvolle Dateien oder Pro-
gramme lassen sich nicht mehr laden.
»Sir-Scan« deckt »Bugs« (Wanzen)
schonungslos auf!

U nser Utility lokalisiert diverse Diskettenfehler, die laut

1541-Floppyhandbuch mit Nummern zwischen »20«
und »29« gekennzeichnet werden.
- 20: Block-Header nicht gefunden,
- 21: Sync-Markierung nicht identifiziert,
- 22: Datenblock nicht korrekt gespeichert,
- 283: Prifsummen-Fehler im Datenblock,
- 27: falsche Priifsumme im Datenblock-Header.
AnschlieBend kann man per Diskmonitor versuchen zu
retten, was zu retten ist: die Datenblécke reparieren oder ent-
fernen.

Kurzinfo: Sir-Scan

Programmart: Disketten-Utility

Laden: LOAD “SIR-SCAN" 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: integrierte Funktion zur Uberpriifung der Disket-
ichta

Programmautor: Christian Dombacher

Fatale Leserfehler:
am besten Diskette
neu formatieren!

o H Press fl Tto exat

Laden Sie das Utility mit:
LOAD "SIR-SCAN”,8

Nach dem Start mit RUN wird der Assembler-Teil »I-SIR-
SCAN« nachgeladen, dann erscheint die Scannerfléche. Die
Zahlenleiste oben bringt die Spurnummern (1 bis 38!). Die
Sektoren sind aus Platzgriinden nicht numeriert: Die unterste
linke Ecke des Scannerbildschirms bezeichnet Datenblock 0,
Nr. 20 wiirde links oben stehen.

Die Menifunktionen (vorher gewinschte Disk einlegen,
dann entsprechende Taste driicken!):

<E> - Error Scan: Diskette auf Fehler priifen. Sektoren,
die »clean« sind, erzeugen einen Punkt auf dem Screen. An-
dernfalls erscheint in der entsprechenden Sektor-Koordinate
eine der erwéhnten Fehlernummern ohne vorangestellte »2«
(Abb.). Beispiel: »3« ist »Read Error 23«.

<D> - Density Scan: ...gibt Auskunft Giber die Schreib-
dichte einer formatierten Diskette. Je hoher die Zahl (von 1 bis
4), desto hoher die Dichte!

Nicht selten entstehen Diskettenfehler durch die unter-
schiedliche Dichte einzelner Spuren oder Sektoren schon ab
Werk. Wertvolle Datendisketten sollten Sie also nach dem
Formatieren, aber vor der Datenspeicherung mit der Funktion
< D> ulberpriifen! (bl)



64-Tools« unterstiitzt die Laufwerke 1541 und 1581 (1571

nur mit Einschrédnkungen!). Es bedient maximal vier Dis-

kettenstationen der Geréteadressen 8 bis 11 und bringt
niitzliche Funktionen von Einzel-Utilities flir die genannten
Floppies unter einen Hut.

Die Hauptaufgabe des Programms |88t sich schnell auf ei-
nen Nenner bringen: Directories modifizieren und in neuer
Form auf Diskette zuriickschreiben. Nach der Arbeit mit
C64-Tools sollte stets ein VALIDATE (Diskettenbefehl V)
durchgefiihrt werden - vor allem, wenn Eintrdge im Inhalts-
verzeichnis geléscht wurden!

Laden Sie das Programm mit:

LOAD "C64-TOOLS”,8
und starten Sie mit RUN.

Die Datei »Infotext« (File-Typ USR) wird nachgeladen. Dann
konnen Sie einstellen, mit welchem Laufwerk Sie arbeiten
mochten (Nr. 8 bis 11). Legen Sie die zu bearbeitende Disk in
die Floppy. Falls Sie die C-128-Laufwerke 15701571 verwen-
den, weist Sie das Programm darauf hin. Das Laufwerk wird
nun als 1541 eingestellt.

Das Directory erscheint in der Arbeitsfladche des Menbild-
schirms (Abb. 1). Die Statuszeile im oberen Screen-Bereich
zeigt den Header der aktuellen Disk, unten finden Sie das
Funktionsmenii. Die Optionen ruft man mit der farblich her-
vorgehobenen Buchstabentaste auf (Beispiele: <L > oesch,
< S>ortier, s<l>chern, <F2>: freigeben usw.).

Bevor wir auf die Menlipunkte im einzelnen eingehen, zu-
nachst Hinweise zu allgemeinen Programmfunktionen:

Manchmal verlangt das Tool Texteingaben (z.B. beim Um-
benennen eines Eintrags oder bei der Eingabe eines Diskbe-
fehls). Meist bringt der Bildschirm eine Vorgabe, beispielswei-
se den alten Namen des Eintrags. Driickt man eine Steuerta-
ste (<CRSR>, <HOME >, <DEL>, <INST>), blei
Vorgabe bestehen und |aBt sich dndern. Jede andere Taste

l6scht das Eingabefeld und schafft Platz fiir neuen Text: Alle

Zeichen sind erlaubt, sogar <RETURN > (erscheint als in-
verses M!). Nur: Wer reverse Steuerzeichen erzeugen will,
muB gleichzeitig die CTRL-Taste driicken. Also <CTRL
RETURN>, oder; Bild- e

schirm  13schen (reverses
Herz). Dann sind drei Tasten
gleichzeitig notig: <CTRL
SHIFT HOME >.

Einige Zeichen sind nicht
einmal per Tastatur zu errei-
chen. Dann &ffnet man mit
<CTRL > ein Eingabe-
fenster, in das man beliebi-
gen ASCII-Code (Hexzahl
oder dezimal) eintragen darf.
Dieses Window ist ebenfalls
nitzlich, wenn in Assembler-
Dateien bestimmte Befehls-
folgen gesucht werden sol-
len (z.B. $A9 $05 fiir LDA
#05). Zeichen lassen sich
direkt aus einer ASCII- oder Zeichensatz-Tabelle wéhlen.
Zahlenwerte, nach denen Sie gefragt werden, geben Sie ge-
nauso wie Texte ein.

b

ot e e e e

Groesse
Startspur
Eintrag
Directory
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Arbeitsbildschirm mit komfortablen Funktionen

Doch nun zu den Merkmalen des MenUbildschirms:

Ein roter Balken markiert den ersten Eintrag des Directory.
Der Balken 1Bt sich mit den Cursor-Tasten bewegen.

Die Statuszeile unmittelbar unter dem Directory zeigt vier
Zahlen: Die beiden ersten geben Auskunft Gber die Anzahl
der Blocke und Eintrage. Beispiel:

395/ 77 B/D
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—Bloecke ax.

r
ne namMmen

C 64-lools - Diskettenmagier fiir
1541- und 1581-Floppies

Der Manipulato

Ubersichtliche Directories,
Sektoreninhalte komfortabel &ndern,
kinderleichte Diskverwaltung mit
der 1581 und ein integriertes Kopierprogramm:
Das sind die Highlights dieses Software-
pakets nach dem Vorbild » PC- Tools«
flir IBM-kompatible PCs!

"ultramenue maker'
'ultraboot naker+"
"uyltramenu tool"
"ultrdlnad plus"'

"c64—tools"
"infotext'
"testdatei 168"
“"testdatei 165"
'testdatei 1“3"
"randanf:les

2
2

8
+8
8
T
8
3
9
a
9i
i
8
4
8
1
8
6
9
Bn
S.

[1] C64-Tools: Arbeits-
bildschirm mit
Funktionsmenii

i3z2a)

1D [8i]

[2] Vereinfachte Mani-
pulationen von 3}-Zoll-
Disketten:
Subdirectories

bei der 1581

bedeutet: 395 Blécke und 77 Eintrage (Dateien) stehen im ak-
tuellen Directory.

Um das Inhaltsverzeichnis zu modifizieren, muB man zu-
ndchst EintrAge wéhlen. Da gibt's mehrere Moglichkeiten:

einzeln: Nach < RETURN > wird der aktuelle Eintrag ge-
wahlt, bzw. freigegeben,

Block: ...aktiviert man per <SHIFT RETURN>. Der ak-
tuelle Eintrag ist nun der Anfang eines zusammenhéngenden
Blocks von File-Namen. Mit den Cursor-Tasten kann man das
Blockende frei bestimmen.

Eigenschaften: Mit < + > aktivieren Sie die Dateiaus-
wahl, per <-> gibt man Eintrage frei.

Position: Bei jeder bisher genannten Auswahimethode
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C64-Tools: Texteditor

Man darf beliebige Texte eingeben, auch soiche, die Steuerzeichen
enthalten. Allerdings stehen nur die tber Tastatur zu erreichenden
Zeichen zur Verfiigung. Das Eingabefenster <CTRL — > [&Bt sich
nicht aktivieren! Die Textmenge ist auf den Umfang des Editorbild-
schirms (Abb. 4) begrenzt (19 Zeilen 40 Zeichen = 760 Byte).
Steverfunktionen

< SHIFT INST/DEL >: ...aktiviert den Einflgemodus, bzw. schaltet
ihn wieder aus. Bei Eingaben wird der folgende Text weitergeschoben
bzw. liberschrieben. Der aktuelle Modus (I oder O) erscheint am rech-
ten Rand der ersten Statuszeile.

<F7>: ..setzt den Cursor aufs ndchste Wort,

<F5>: ... aufs vorhergehende.

<RETURN>: Cursor zum Anfang der néachsten Zeile (Line Feed).

<SHIFT RETURN>: ..setzt das Absatzendezeichen (inverse
Spitzklammer). Diese Endmarkierung gilt auch beim Einfligen von
Text. Zweimal <SHIFT RETURN > beendet den Einfligemodus an
aktueller Cursor-Position und ignoriert nachfolgenden Text.

</> fir Trennvorschlége: ..., die Sie bereits im Text vorsehen soll-
ten. Folgt mitten im Wort nach mindestens einem Kleinbuchstaben ein
groBer, wertet C64-Tools dieses Zeichen als neuen Silbenanfang und
Ubernimmt ihn als Kleinbuchstaben. Beispiele:

BuchStaBen: Silbentrennung Buch/sta/ben,

Cé4Tools: 148t sich nicht trennen,

C64-Tools: C64-/Tools

<-> Bindestriche: ...werden dhnlich wie Trennvorschlége inter-
pretiert. Will man das verhindern, mufi man den Trennungsstrich (=
Minuszeichen) zusammen mit < CTRL > driicken. Jetzt erscheint ein
inverses Minus, das eine Trennung an dieser Position im Wort verhin-
dert.

Beachten Sie dazu die Datei »Infotexi« auf der beiliegenden Disket-
te zu diesem Sonderheft, die im Texteditor mit <F4> geladen wird!

C64-Tools: System- und Fehlermeldungen

Hierein Auszugfwichti'ger Systemmeldungen mit Erlauterungen zur
Fehlerursache:

werden die favorisierten Eintrdge ans Ende der Auswahlliste
gehangt. Méchte man aber einen Eintrag an bestimmter Lage
im Directory unterbringen, gibt man die gewiinschte Posi-
tionsnummer ein. Es spielt keine Rolle, ob der Eintrag schon
in der Auswahlliste erfaBt war oder nicht.

< L>oesch: (Loschen)

...mit Sicherheitsabfrage:

- <J>(Ja): ...léscht nur den gezeigten Eintrag und fragt den
néchsten ab.

- <N>(Nein): Der aktuelle Eintrag wird verschont, das Pro-
gramm fragt nach dem néchsten,

-<R>(Rest): ...tilgt den gezeigten und alle anderen gewahl-
ten Eintrége.

-< K> (Keine): Der aktuelle und alle Gibrigen selektierten Da-
teien werden nicht geldscht. Achtung: Nicht vergessen, die
Disk nach dem Léschen zu validieren!

<$>ort.: (Sortieren).

Sind keine Eintrdge markiert, wird alles sortiert. Sonst
bringt das Tool die gewéhlten Namen auf die Reihe und stellt
sie an den- Directory-Anfang.

Ein Untermen( bietet diese Sortierkriterien:

- Auswahlnummer: ...reiht markierte Eintrdge nach Posi-
tionsnummer. Damit erreicht man quasi manuell eine beliebi-
ge Reihenfolge im Directory.

- GroBe: ...sortiert aufsteigend nach Blockumfang,

- Name: ...alphabetisch (geméaB ASClI-Tabelle),

= Typ: ...sortiert nach Dateityp (in dieser Reihenfolge: DEL,
SEQ, PRG, USR, REL, CBM (nur 1581!), lllegal)

Bei mehreren Eintrdgen gleichen Typs sortiert sie das Pro-
gramm untereinander nach Attributen: *TYP, *TYP <, TYP,
TYP <. Zusétzlich muB man entscheiden, ob steigend oder
fallend sortiert werden soll.

Warnung! manipuliertes Directory! Ignorieren? (j/n): _Dia ) e
i L L5

Directory-Blécke werden von der 1541 und 1581 gewohnlich in
bestimmten Reihenfolge angelegt. Man kann mit C64-Tools die geén-
derte Reihenfolge ignorieren und die Default-Werte wieder herstellen
(< J>)oder die vorgegebene Reihenfolge beibehalten (<N >). Dann
lassen sich allerdings keine neuen Blocke ans Directory hangen!

Achtung! Geloeschte Eintraege sind danach verloren! Trotzdem
schreiben? (j/n): ...erscheint als Riickfrage vorm Sichern des geén-
derten Directory,

Diskettenfehler! Floppy xx antworiet nicht! Laufwerk mit der
Nummer xx nicht angeschlossen oder nicht eingeschaltet.

Fehler im Directory: Das Directory ist entweder {iber mehrere Spu-
ren verteilt oder erzeugt eine Endlosschleife: Der Folgezeiger des letz-
‘ten Blocks wird auf einen bereits gelesenen Block gerichtet.

Directory volll Sie haben versucht, mit den Funktionen TRENNER,
TEXT oder UNTERDIRECTORY ERSTELLEN zusatzliche Eintrage zu
erzeugen, fir die kein Platz mehr vorhanden ist.

Warnung! Inkompatible Typwandlung! Kann zu Problemen fueh-
ren! Trotzdem ausfuehren? (j/n) ...erscheint beim Versuch, einen Da-
teityp sinnlos zu andern. Kompatibel sind:

- DEL (nur mit sich selbst),

- SEQ, PRG, USR (untereinander)
- REL (mit sich selbst)

- CBM (mit sich selbst, nur 1581)
- lllegale (nur untereinander)

Kopieren ist leider nur mit 2 Laufwerken moeglich! Aufgrund
mangelnden Speicherplatzes ware ein File-Copy mit nur einem Lauf-
werk zu zeitraubend und arbeitsaufwendig (haufige Diskettenwech-
sel). e

Es werden nur sequentielle Dateien kopiert! Sie haben versucht,
auch andere Dateitypen als SEQ, PRG und USR zu kopieren (z.B.
REL).

DEL, CBM und Dateien mit illegalem Typ koennen nicht bearbei-
tet werden! Solche Dateien lassen sich mit dem Hex-Editor weder be-
arbeiten noch durchsuchen.

Daten wurden geaendert! Bitte SICHERN oder VERWERFEN
waehlen! Man wollte den Hex-Editor mit STOP verlassen, obwohl der
Block gedndert wurde! Driicken Sie entweder <F2> oder <F8 > Mit
jeder anderen Taste geht’s in den Editor zuriick.

Unerlaubte Folgespur! ...entspricht der DOS-Meldung »lllegal
track or sectors. Tritt bei der Funktion »Finden« auf.

Kein Platz fuer Unterdirectories! Sie wollten auf einer 3};-Zoll-Disk
der 1581 ein Unterverzeichnis installieren, obwohl weniger als drei zu-
sammenhéngende Spuren jeweils 40 freie Blocke enthalten (Vor-
schrift des 1581-DOS 10.0: mindestens 120 freien Sektoren zur Instal-
lation eines Subdirectories!)
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...erlaubt es, Dateinamen und deren Parameter zu manipulie-
ren (Abb. 3):

- GroBe: Damit stellt man beliebige DateigréBen ein (von
0 bis 65 535 Blocks). Aber, Vorsicht: C64-Tools geht davon
aus, daB die Information Uber die DateigréBe korrekt ist! Die
Zahl der belegten Blécke im Hauptment ist firs Programm
bindend - auch, wenn’s ein Fantasiewert ist! Die Méglichkeit,
Blockzahlen zu dndern, soll vielmehr dazu dienen, falsche
Angaben zu korrigieren. Wie die korrekte GrdBe einer Datei
ermittelt wird, findet man in der Beschreibung zum Hex-Editor.

- Name: Beliebiger Text ist erlaubt - sogar Steuerzeichen
dirfen zur Namensdnderung verwendet werden!

- Typ: Wéhlen Sie den gewlinschten Dateityp per Anfangs-
buchstaben. Aber auch hier unsere Warnung: Unsinnige An-
gaben (z.B. aus einem Basic-Programm (PRG) eine SEQ-
Datei zu machen oder eine Uberdimensionale Blockanzahl
einzutragen) bringen sicher Heiterkeitserfolge, aber keine
Vorteile. Nur durch Anderung des Dateityps wird z.B. aus ei-
ner PRG-Datei noch lange kein REL-File!

Zusétzlich kann man folgende Funktion aufrufen:

- Attribute: ...setzt spezielle Dateimarkierungen:

- < *> fir nicht geschlossene Dateien,
- <{> hinter dem Dateityp: Schreibschutzkennzeichen fiir
dieses File.

- Fiillen: Alle gewéhlten Dateinamen lassen sich mit
<SPACES> auf 16 Zeichen verlangern oder auf weniger
kirzen (Leerzeichen 18schen).
<T>renner
...setzt per <T> oder <SHIFT T > Trennstriche an aktueller
Position des Cursor-Balkens.

Te<X>t
...funktioniert &hnlich wie der Trenner. Damit kann man belie-
bige Texte ins Directory einbauen. Das Editorfeld erscheint -
und fordert Sie per blinkendem Cursor auf, Text einzutragen.
Mit <F1> wird er linksbiindig, per <F3> zentriert hinter
dem Cursor-Balken ins Directory eingefligt. Ist die Textpassa-



ge langer als 16 Zeichen (= eine Eintragszeile), wird sie auto-
matisch in mehrere Textzeilen untereinander aufgeteilt. Be-
achten Sie unseren Textkasten, der die Editorfunkiionen be-
schreibt.

Mit <F4> kann man ein Text-File laden, <F2> sichert
das aktuelle. Die Datei heift stets »Infotext«. Achtung: Das File
»Infotext« auf der Sonderheftdiskette dient nur als Platzhalter
und l&Bt sich nicht laden (falscher Dateityp: SEQ). Dazu muB
man erst beliebigen Text im Editor eingeben und mit <F2>
als USR-Datei speichern. Sichern und Laden bezieht sich im-
mer aufs aktuelle Laufwerk und Directory.
s<|>chern
...schreibt das manipulierte Diskinhaltsverzeichnis nach ei-
ner Sicherheitsabfrage auf Diskette zurtick.

Achtung: C64-Tools priift nicht, ob die richtige Diskette im
Laufwerk liegt!
<F>inde
...forscht nach maximal 32 Byte langen Zeichenfolgen in se-
quentiellen (SEQ, PRG, USR, z.B. Texte) oder relativen Datei-
en (REL). Alle gewéhiten Files werden durchsucht. Wurde die
Zeichenkette entdeckt, ruft man den Hex-Editor zum Andern
auf oder setzt die Suche fort. Das Programm entdeckt auch
Texte, deren Zeichenfolge das Ende eines Sektors liberragen
und teilweise in den néchsten hineinreichen.
< H > exedit
...aktiviert den integrierten Diskettenmonitor (Hex-Editor). Al-
lerdings sind seine Funktionen gegeniiber echten Diskmoni-
toren eingeschrankt: Es lassen sich weder Dateien mit illega-
lem File-Typ (z.B. $CF <) noch DEL-Dateien oder Unterdirec-
tories (1581-Partitions CBM) bearbeiten!

Sektoren Byte fiir Byte

Wurden mehrere Eintrdge gewéhlt, muB man sich zu-
néchst per Cursor-Tasten fiir einen entscheiden. Wer den Edi-
tor erstmals aufruft, braucht ein biBchen Geduld: bei der 1541
etwa 30 Sekunden, ca. 1 Minute bei der 1581. Die gesamte
Diskette wird namlich auf Folgeblocke untersucht. Dann er-
scheint der Editorbildschirm mit den Hexzahlen des ersten
Datenblocks. Das Menii im unteren Bildschirm bietet Optio-
nen, die sich mit folgenden Tasten realisieren lassen:

<CLR/HOME > bzw. <SHIFT CLR/HOME: >: ...bringen
den ersten bzw. letzten Block der gewéhlten Datei.

<B>locknummer: Geben Sie eine Zahl an: der Inhalt
dieses Blocks erscheint als Hexdump auf dem Bildschirm.
Achtung: Das ist eine interne physikalische Ordnungszahl
und hat nichts mit der logischen Sektornummer auf der Disk
zu tun! Mit dieser Funktion kann man z.B. die wirkliche GroBe
einer Datei erkunden. Gibt man z.B. 9999 als Blocknummer
an, wird immer der letzte Datenblock auf den Screen geholt.

< CRSR rechts/links > : Da nur jeweils die Halfte des Sek-
torinhalts auf den Editorbildschirm paBt, blattert man damit
vorwarts bzw. zuriick.

<CRSR aufwarts/abwarts>: ...scrollt zeilenweise den
Hexdump des Blocks.

Edit: ...ruft die Editorfunktionen auf: Ein roter Eingabe-
Cursor erscheint in der linken oberen Ecke des Hex-
Datenfelds.

Jetzt kann man den aktuellen Sektorinhalt beliebig &ndern
und manipulieren - von den Blockfolgezeigern (die ersten bei-
den Bytes am Sektorbeginn) sollten Sie aber die Finger las-
sen! Bytes, die man nicht verédndern darf, sind griin hervorge-
hoben.

Auch das Hex-Editormeni bietet komfortable Arbeitsfunk-
tionen:

- <F1>: Wechsel zwischen Hex- und ASCII-Eingabe
(= Text). Bei der ASCII-Eingabe 188t sich mit < CTRL— > das
besagte Eingabefenster aufrufen, um Tastencodes als Dezi-
malzahl einzutragen.
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= <F2>: ..zuriick zur Blockauswahl. Alle bis dato ge-
machten Anderungen sind hinféllig; der Blockinhalt wird neu
geladen.

- <F8>: ...speichert den gednderten Sektor auf Diskette.
Man kommt zur Hex-Editor-Blockauswahl zurtick.

Mit <RUN/STOP > geht’s wieder ins Hauptment.
< K>>opier
...schaltet die integrierte File-Copy-Funktion ein. Alle Dateien
sequentiellen Formats (SEQ, PRG, USR) werden problemlos
tbertragen. Die Kopierroutine beriicksichtigt zwei Laufwerke.
Die Geréateadresse des Ziellaufwerks muB sich von dem der
Quellfloppy unterscheiden!

Befehl an Ziellaufwerk: Vor dem Kopieren kann man Dis-
kettenbefehle an die Zielfloppy senden (< $> bringt z.B. das
Directory) oder den Fehlerkanal abfragen (<CRSR auf-
wérts/abwarts > ).

Anmerkung: Mit dieser Funktion &8t sich bei der 1581 zwar
das aktuelle Verzeichnis wechseln SIO:, s. Beschreibung), ist
aber nur dann sinnvoll, wenn die 3}-Zoll-Floppy als Ziellauf-
werk fungiert. Bei der 1581 als aktuelle Diskettenstation (Nr.
8) kénnte es zu Problemen kommen.

29 ""disklader"

[3] Meniifunktion Eintrag: Dateiparameter beliebig dndern

Kurzinfo: C64-Tools

Programmart: Disk-Tool mit Kopierfunktion und Directory-Sorter
Laden: LOAD "C64-TOOLS” 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: integriertes File-Copy-Programm nur fiir zwei
Laufwerke. Die 1581 muB als Zielfloppy definiert sein.
Bendtigte Blocks: 92

Programmautor: Stephan Hradek

Kopieren starten: Bevor Sie mit <K> das File-Copy star-
ten, sollte man zuvor im Hauptment die gewiinschten Datei-
en per rotem Cursor-Balken und <RETURN> markieren.
Die gewéhlten Dateien werden blau unterlegt. Verzichten Sie
darauf, Trennstriche mit 0 Blocks zu (ibertragen! Die Files
werden in der Reihenfolge lhrer Auswahl zum Ziellaufwerk
geschickt.

Versucht man, eine Datei zu kopieren, deren Name auf der
Zieldiskette bereits existiert (Fehlermeldung: »63, file existsc),
gibt's vier komfortable Reaktionsmdglichkeiten:

- <D>:..I6scht die alte Datei auf Disk und kopiert die
gleichnamige neue,

- <N>...verzichtet auf die Dateniibertagung und macht
mit der ndchsten Datei weiter,

- <A> .. .kopiert alle selektierten Dateien chne Wenn und
Aber. Eventuell gleichnamige Files auf der Zieldiskette wer-
den automatisch durch gleichnamige der Quelldisk ersetzt.

- <K>:..Ubertragt alle gewahiten Dateien mit Ausnahme
solcher, deren File-Namen auf beiden Disketten identisch
sind. Schutz vor unabsichtlichem Uberschreiben!
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Mit < RUN/STOP > brechen Sie die Kopieraktion ab. Ob-
wohl die File-Copy-Funktion nicht die schnellste ist, klappt Sie
auch mit einer 1581 als Ziellaufwerk einwandfrei!
<B>ef.

...sendet Floppy-DOS-Anweisungen ans aktuell definierte
Laufwerk (S:, R:, N: usw. <$> zeigt das Directory). OPEN-
und CLOSE-Befehle entfallen.

<D>isk

Damit lassen sich die Geréteadresse der angeschlosse-
nen Laufwerke andern, Diskettenwechsel anmelden oder das
_Directory neu lesen (falls Sie einen Editierfehler gemacht ha-

ben!).
<+> und <->: ausw.
...bieten Mbglichkeiten zur Dateiauswahl: < + > markiert
Eintrdge mit bestimmten Merkmalen, <-> macht die Aus-
wahl riickgangig. In den unteren vier Statuszeilen taucht ein
weiteres Untermen( auf:

GroBe: ...fragt nach der niedrigsten und maximalen Block-
zahl pro File. Selektiert bzw. entfernt werden alle Eintrdge in-
nerhalb des definierten Sektorenumfangs.

Name: Wir empfehlen, den vollstéindigen Dateinamen ein-

TR e EﬁﬁﬁﬁiﬂﬁﬂgTﬂéh
Uebersichtliche irectories
Sektoreninhalte aendern
unterstuetzt die 1581
und erzeugt Partitions
integriertes File-Copy
Arbeitsbildschirm mit
komfortablen Funktionen
Trenner ins Directory eintragen

..das sind die Highlights von
Ce4d - TODLS'=

I[4] Der integrierte Texteditor umfaBt eine Bildschirmseite

zutragen. AuBer <*> wird ndmlich kein anderes Jokerzei-
chen des Floppy-DOS akzeptiert!

Typ: Per Tipp auf die Taste des entsprechenden Anfangs-

buchstabens wahlt man den Dateityp aus: Del, Seq, Prg, Usr,
Rel, Cbm, lllegal.
<Fl > trenner:
...héngt unmittelbar mit der Funktion <T > (Trenner) zusam-
men: Vor dem Einfiigen ins Directory 148t sich das Aussehen
des Abgrenzungsstrichs nach eigenen Wiinschen veran-
dern. Defaulteinstellung ist eine Zeile (16 Zeichen), die aus
Minuszeichen besteht. Der vorgegebene Dateityp erscheint
bei der 1581 als Typ DEL < (zusatzlich schreibgeschiitzt), bei
der 1541 als illegaler Dateityp $CF < (im Directory erkennt
man diese Manipulation an der Markierung ? <).

Mit den Tasten <N > und < T > lassen sich im Untermenii
Name und Typ &ndern.
<F2> freig.

...macht Ihre vorher getroffene Auswahl rliickgangig: Alle mar-
kierten (blau unterlegten) Eintrdge werden freigegeben.
<F7> 1581

Das Spezialmenti fiir die 3%-Zoll-Floppy 1581 erscheint -
allerdings nur dann, wenn sie vorher per Funktion <D>
(Disk) als aktuelles Laufwerk eingestellt wurde!

Jetzt kann man sich beliebig durch die Directories einer
1581-3'5-Zoll-Diskette hangeln. Die wichtigste Erweiterung
des Standard-DOS 10,0 der 1581: Ab sofort kann man sich im
Pfad auch aufwérts bewegen - es ist also nicht notig, standig
erst das Stammverzeichnis (Root-Directory) aufzurufen, um
von oben nach unten ins Unterverzeichnis zu kommen!
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</> Dir runter: (darunterliegendes Directory aufrufen).
Dazu muB der aktuelle Eintrag den Dateityp CBM besitzen
und der in C64-Tools registierte Name muB mit dem der Dis-
kette identisch sein. Man kann also nicht zu einem Directory
wechseln, dessen Name mit C64-Tools geédndert und dies
nicht auf Diskette vermerkt wurde. War alles in Ordnung,
kommt das gewdhlte Directory auf den Bildschirm.

<.> Dir rauf: (ndchsthdheres Inhaltsverzeichnis). Das
tibergeordnete Directory erscheint (der Punkt soll an den Be-
fehl »cd ..« der PC-Betriebssysteme MS-DOS und Unix erin-

‘nern).

<!> Wurzel: ..aktiviert das Hauptverzeichnis (Root-
Directory, von engl. Root = Wurzel),

Zu den Unterverzeichnissen (Subdirectories) gibt's zwei
Funktionen:

Init: ...ist nur dann nétig, wenn man die Floppy zwischen-
zeitlich ausgeschaltet oder die Diskette gewechselt hat.

Erstellen: Damit lassen sich komfortabel beliebige Unter-
verzeichnisse zum aktuelllen Directory einrichten. Nach
<E> bringt der Bildschirm eine Ubersicht aller Spuren der
3'h-Zoll-Diskette im Laufwerk (Abb. 2). Alle gekennzeichneten
Spuren (< + >, <-> oder <$>)gehdren zum aktuellen Di-
rectory. < + >-Tracks sind komplett frei und stehen fiir Unter-
directories zur Verfligung.

Ein Unterverzeichnis braucht jedoch Parametereinstellun-
gen: :

- GroBe: Von 120 Blocks (minimalste GroBe fir Unterver-
zeichnisse) bis zu einem bestimmten Maximalumfang (wird
von C64-Tools automatisch ermittelt) darf man jeden Wert da-
zwischen eingeben: Die Zahl wird automatisch auf die néch-
ste, durch 40 teilbare Zahl aufgerundet. Diese Bedingung ist
fir 1581-Unterverzeichnisse unverzichtbar. Per <CRSR

q,ggé,%g Ubertragt man die MaximalgréBe »1200« ins Ein-
gabefeld, <CRSR abwaérts > ermittelt den Maximalumfang
ab aktuell gewahlter Spur. Wenn nichts zusammenpalt, (zu
wenig freie Sektoren auf Disk), soliten Sie mit
<RUN/STOP > wieder ins 1581-Menli zurlickkehren und es
nochmals (mit kleineren Werten) versuchen,

= Spur: Damit ist die Startspur gemeint. <CRSR auf-
warts/abwérts > bestimmt den vorherigen bzw. ndchsten pas-
senden Track. Die Funktion ist tbrigens standig aktiv im
1581-Menil (auch ohne Optionswabhl).

- Eintrag: ...zeigt den vorgegebenen Namen des Unterdi-
rectory, der sich per Tastatur beliebig &ndern 148t - lediglich
die Zeichen <+*> und <?> sind verboten!

— Dir: Damit definiert man den Namen des Subdirectory
vor dem Formatieren (Vorgabe: »# # # ohne Namen
## # ).

= ID: Mit einer zweistelligen ID-Kennung nach Wahl ist der
Header flirs Unterverzeichnis komplett!

Nach diesen Vorbereitungen darf man nun mit <F1> das
Verzeichnis anlegen. AnschlieBend geht’s wieder zurlick ins
1581-Spezialmentl.

C64-Tools ist nach dem Vorbild der MS-DOS-Software »PC-
Tools« flr Diskettenlaufwerke und Festplatten [IBM-
kompatibler PCs entstanden. Die Programmfunktionen, ge-
paart mit 100prozentiger Benutzerfreundlichkeit (Bedie-
nungsfehler werden mit entsprechenden Hinweisen abgefan-
gen, s. Textkasten) stehen denen des PC-Vorbilds in nichts
nach!

1581-Besitzer, aufgepaBt: Auf der Sonderheftdiskette gibt's
das separate Basic-Programm »Randomfiles«. Nach dem La-
den und Start mit RUN muB man eine formatierte 3}-Zoll-
Disk ins 1581-Laufwerk, Geréteadresse 9, schieben. Auf
Tastendruck erzeugt das Demoprogramm 296 Testfiles mit
unterschiedlichen Dateitypen. die sich nach Belieben mani-
pulieren lassen (sortieren, Trenner einfligen usw.). Drei Bei-
spieldateien haben wir ebenfalls auf die beiliegende Disk ge-
speichert. (bl)
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Ultraformat \/2 - Disketten mit zwei
Directories

Aksion Eichhéimchen

Sparen lautet die Devise:
Mit » Ultraformat V2« holen Sie aus
jeder 5Y-Zoll-Diskette 95 zusétz-
liche Datensektoren heraus!

Zoll-Scheibe: »664 Blocks free«. Das sind 35 Spuren mit
einer bestimmten Anzahl Sektoren zwischen 17 und
21 (s. Floppyhandbuch).

Dabei liegt in den hoheren Spuren 36 bis 41 ein Block-»El-
dorado«, das bei normalem Formatieren nie berlicksichtigt
wird: Unser Programm hilft Floppy-DOS auf die Spriinge!

Speichern oder kopieren Sie das Programm auf eine sepa-
rate Arbeitsdiskette und laden Sie es mit:

LOAD “ULTRAFORMAT V2”,8
dann starten Sie mit RUN.

Achtung: Das Tool funktioniert nur mit den Floppies 1541
und 1541-l (nicht 1570, 1571 oder 1581!).

Nach dem Initialisieren des Laufwerks erscheint das Ar-
beitsmenu (Abb. 1). Es bietet drei Optionen, die man mit den
Cursor-Tasten anwéhlt und per <RETURN> aufruft (der
aktuelle Menulpunkt wird revers angezeigt):

D er Bildschirm meldet nach dem Formatieren einer 5%-

Ganze Diskette formatieren: .. wirkt wie der nofialéFer< 1N

matierbefehl des DOS, aber: Zusétzlich werden die Spuren
36 bis 41 bearbeitet! Dazu muB man den Disknamen und die
ID-Kennung eingeben und < RETURN > driicken. Wenn die
Floppy fertig ist, sind zunachst nur die Spuren 1 bis 35 forma-
tiert. Jetzt wartet das Programm auf lhre Entscheidung, ob
die héheren Spuren formatiert und zwei Umschaltprogram-
me auf Diskette geschrieben werden sollen: »Diskswitch
C000« und »Diskswitch 033C«. Achtung: Verwenden Sie dazu
nicht die beiliegende Sonderheftdiskette (dort sind die beiden
Dateien namlich schon gespeichert!). Zwei Speichermodi
stehen zur Auswahl (Aufruf per entsprechender Taste):

- <1> als Programmdateien (sie belegen zwei Blocke auf
der Tool-Disk),

Rur Spur 36 formatieren
Unschaltprogramme ersetzen

Auswahl mit Cursortasten

und
disk—-name? track3b-<0

disk—id > b1l

[1] Das Arbeitsmenii: Pro Diskette lassen sich 24 320 Byte
zusétzlicher Speicher generieren!

- <2> inder Directory-Spur 18. Dann bleibt die ibrige Spei-
- cherkapazitat auf Disk unberiinrt, allerdings kdnnen dann im
Disketteninhalts-Verzeichnis maximal nur 128 Eintrage ver-
merkt werden (statt 144).

Nur Spur 36 bis 41 formatieren: ...erflillt den eigentlichen
Zweck des Programms: Bereits beschriebene Disketten las-
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sen sich so bis aufs letzte Byte nutzen, ohne Daten in den
Spuren 1 bis 35 zu zerstéren! Eine Voraussetzung muB die
Disk aber erflillen: Es sollten noch mindestens zwei Blocke
auf der Scheibe (oder im Directory) frei sein! Denn: Auch bei
diesem Formatmodus kann man nicht auf die »Diskswitch«-
Dateien verzichten!

Umschaltprogramme ersetzen: ...kommt nur in Frage,
wenn Sie die alte Version von »Ultraformat« (64'er-Sonderheft
25) besitzen und die Dateien austauschen méchten. Sonst
kénnen Sie diesen Meniipunkt getrost vergessen!

Zweites Directory in den Hyper-Spuren

Um die neuen Spuren 36 bis 41 mit den gewohnten DOS-
Anweisungen zu erreichen, gibt's die beiden identischen
»Diskswitch«-Maschinenprogramme. Sie liegen nach dem
Laden lediglich in verschiedenen Speicherbereichen:

LOAD “DISKSWITCH €000”,8,1 (bzw. 033C)

Per SYS Startadresse werden sie eingeschaltet (C000 =
SYS 49152, 033C = 828). Ab sofort erhilt die
< RESTORE > -Taste eine weitere Funktion: Sie schaltet zwi-
schen beiden Bereichen um (Achtung: Beim ersten Tipp auf
<RESTORE > werden automatisch die unteren Spuren akti-
viert!). Also: Erst der nédchste Druck auf die Umschalttaste
zeigt, was sich auf den mit »Ultraformat V2« manipulierten
Disketten geédndert hat: Klammheimlich wurde namlich beim
Formatieren der oberen Spuren in Track 36 ein zusatzliches
Directory generiert, das 95 freie Blocke anzeigt (Abb. 2)! Die
ID-Kennung lautet: »Obens.
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[2] Mit dem zweiten Disketten-Inhaltsverzeichnis in den oberen
Spuren kann man wie gewohnt arbeiten

e e

Wenn Sie in diesem Umschaltmodus bleiben, funktionie-
ren die (iblichen Floppybefehle einwandfrei: Programme la-
den, speichern, Directory in den Speicher holen usw. Erneu-
ter Tipp auf <RESTORE > bringt wieder den normalen Mo-
dus des Floppy-DOS zuriick. Wichtiger Hinweis: Verzichten
Sie flrs obere Directory auf den DOS-Befehl VALIDATE!

Die beiden Basic-Programme »Switch U-O.Bas« (Umschal-
tung von unten nach oben) und »Switch O-U.Bas« (von oben
nach unten) simulieren die Funktionen der Assembler-Datei
»Diskswitch« und lassen sich in eigenen Programmentwick-
lungen einsetzen. (bl)

Kurzinfo: Ultraformat V2

Programmart: Formatprogramm

Laden: LOAD "ULTRAFORMAT V2“8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: Diskette erhalt zweites Directory in den héheren
Spuren und wird per komfortablem Umschaltprogramm aktiviert.
Benotigte Blocks: 25

Programmautor: Ralph Gauer
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Double-Format - zwei Disketten
gleichzeitig!

m Doppelpack

Wenn nur das nervtotende
Formatieren neuer Disketten nicht wére! Mit
»Double-Format« wird’s zum Vergnigen
- zum Mega-Fun, wenn man zwei
Floppystationen besitzt!

SChnellef geht’s kaum: Unser Tool formatiert einseitige

5Y,-Zoll-Disketten in weniger als 10 Sekunden! Am mei-
sten Zeit sparen Besitzer zweier Laufwerke 1541 (1541-11):
Beide Diskettenstationen lassen sich gleichzeitig bedienen.
Laden Sie unser Super-Tool mit:
LOAD “DOUBLE-FORMAT”,8
und starten Sie es mit RUN.

Achtung: Vergewissern Sie sich, daB vor dem Start beide
Floppystationen (Geréteadressen 8 und 9) angeschlossen
und eingeschaltet sind, sonst wird die Zweitfloppy vom Utility
nicht erkannt!

Das Hauptmeni (Abb.) bietet vier Optionen, die man mit
den entsprechenden Funktionstasten aktiviert:

<F1> Single Format: ... bearbeitet nur die Diskette im
Standardlaufwerk (Gerétenr. 8). Geben Sie den Diskettenna-
men und die ID-Kennung (zwei- bis flinfstellig!) an. Anschlie-
Bend kann man bestimmen, ob das Floppy-DOS wéahiend
des Formatierens ein VERIFY ausfiihren soll. Legen Sie die
gewiinschte Disk ins Laufwerk und dricken Sie
<RETURN >. Nach dem Formatieren meldet sich der Com-
puter mit dem Fehlerstatus (ideal ist »00, ok, 00, 00«!). Per Ta-
stendruck geht’s zuriick ins Hauptmend.

<F3> Double-Format: ... entspricht Mentipunkt 1, aller-
dings wird nun auch gleichzeitig die Diskette in Laufwerk 9
formatiert (Name und ID sind identisch).

< F5> Directory: ... bringt das Inhaltsverzeichnis der ak-
tuellen Diskette auf den Bildschirm.

<F7> Quit: ... beendet das Programm mit einem Reset.

Probieren Sie’s aus: Mit »Double-Format« bearbeitet man
eine Zehner-Packung Disketten in knapp einer Minute! (bl)

NOPIERPROGRAMME

Track-Copy Il - Disketten-Backup in
90 Sekunden

Datenschleuder

Schneller géht’s kaum noch:
»lrack-Copy ll« dupliziert eine vollsténdige
Diskettenseite in anderthalb Minuten!

R echnen Sie's nach: In einer Stunde lassen sich mit unse-

rem Utility etwa 30 einseitige Disketten kopieren.
Zusétzlich ist »Track-Copy ll« voll kompatibel: Es ar-
beitet mit der &lteren 1541 ebenso wie mit den neuen Versio-
nen 1541-1l. Auch die C-128-Laufwerke 1570 und 1571 ma-
chen im C-64-Modus mit Geréteadresse 8 keine Probleme.

Laden Sie das Copy-Tool (Abb.) mit:

LOAD "TRACK-COPY I17,8
und starten Sie es mit RUN.

Legen Sie die Quelldiskette ins Laufwerk. Beantworten Sie
folgende Fragen (< N> fir »No«, sonst <Y > fiir »Yes«):

- small BAM: ... kiirzt den Kopiervorgang ab. Diese Option

wirkt sich aber nur bei weniger als 200 Blécken aus.

- Lesezugriff wiederholen (Repeat): Bei »Y« versucht es das

Laufwerk bis zu flinfmal.

- Verifying on: vergleicht Daten beim Kopieren.

- Format & Copy: ... ist mit »Y« zu antworten, wenn man eine

blanke, unformatierte Zieldisk verwendet. Dann muB zuséatz-

lich zum Disknamen auch die ID vermerkt werden.
LURN > Ubernimmt automatisch die Eintrage.

Jetzt fordert Sie das Programm im Kopierverlauf auf, bis zu
dreimal Quell- und Zieldiskette zu wechseln (Source und De-
stination). Zur Meldung »Kopie fertig« (Copy is done):

- <> (ist vereingestellt) aktiviert das ndchste Kopiermend,
- <$> ruft das Backup-Directory auf (zeigt Spur, Sektor,
Blocks, Dateiname). Nach < RETURN > erscheint »Order:«:
Mit <+> geht’s zum Kopiermend,

- jedes andere Tastaturzeichen: ... kopiert die nachste Disket-
te mit den gleichen Menueinstellungen.

Beenden laBt sich das' Programm per Reset oder
<RUN/STOP RESTORE>. Danach sollten Sie die Floppy
initialisieren oder vor weiterer Benutzung kurz ausschal-
ten. (bl)

yle=formatter by the 5ir 1

- 1988 T

Im Hauptmenii wihlt man, ob man nur eine oder zwei Disketten
formatieren will

small BAM? n

repeat read sector?n
VERIFYING on? n
format & copy?j

Disk—Mame: copydisk

Source-disk in drive 80

Im Kopiermenii sind die notwendigen Parameter
einzutragen

Kurzinfo: Double-Format

Kurzinfo: Track-Copy I

Programmart: Formatier-Tool

Laden: LOAD "DOUBLE-FORMAT " 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: arbeitet auch mit zwei Laufwerken gleichzeitig.
Achtung: funktioniert nur mit 1541-Floppies!

Benotigte Blocks: 7

Programmautor: Christian Dombacher

Programmart: Disketten-Backup

Laden: LOAD “TRACK-COPY 11”8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: funktioniert mit allen C-64- und C-128-Floppy-
typen auBer 1581!

Bendtigte Blocks: 18

Programmautoren: C64/C 128 Special Interest Group (S.I.G.)i
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ei diesem Disk-Tool kann man gar nichts falsch machen:
Wizcopy meldet jeden Bedienungsfehler! Eins muB man
aber beachten: Wahrend der Aktivierung der Programm-
funktionen muB der seriell angeschlossene Drucker ausge-
schaltet bleiben, da das Tool beim Laden und Speichern Fast-
Load-Save-Routinen benutzt. Schalten Sie den Drucker erst
unmittelbar vor dem Drucken ein (z.B. beim Diremory Druck).

Laden Sie das Kopier-Tool mit:

LOAD "WIZCOPY V1.07,8
und starten Sie mit HUN.

Das Hauptmenti (Abb. 1) bietet Optionen, die per Cursor-
Tasten ausgewdhlt und mit einem reversen Balken gekenn-
zeichnet werden. Falls nétig, kénnen Sie zundchst mit der
Taste <G> eine Floppygerdteadresse zwischen 8 und 11
einstellen.

Per <RETURN> lassen sich die Meniipunkte aufrufen;

Directory: ...zeigt das Inhaltsverzeichnis der aktuellen Dis-
kette im Laufwerk. Die Bildschirmausgabe |48t sich jederzeit
mit einer beliebigen Taste stoppen (festhalten!).
<RUN/STOP > bricht die Anzeige ab und kehrt ins Haupt-
menl zurick.

Wizcopy: ...ruft die Kopierroutine fiir einzelne Dateien auf.
Bevor man die Option aktiviert, sollte die Quelldiskette bereits
im Laufwerk liegen: Das Directory wird gelesen und ange-
zeigt (Abb. 2). Der erste Dateiname ist mit einem blauen
Cursor-Balken unterlegt. Die Cursor-Tasten zeigen jetzt nur
im Unterment Wirkung (Bildschirm oben):

File kopieren: Per <F5> (nach oben) und <F7> (unten)
setzt man den blauen Auswahlbalken auf den gewiinschten
File-Namen und markiert die Datei mit < RETURN > . Die lin-

Directory
Hizcopy
Change-Print Directory

e T IT B o
Mame /1D

LocksUnlock

{exit.>
Geraetenummer :

[1] Das Hauptmenii von Wizcopy:
Funktionwahl per Cursorbalken

ke Spalte zeigt die Auswahlreihenfolge.

Start: Sind alle Dateien markiert, aktiviert man die Kopier-
aktion. Die gewéhlten Files werden gelesen, im Datenpuffer
abgelegt und auf dem Bildschirm mit dem Buchstaben L ge-
kennzeichnet. Achtung: »Wizcopy« akzeptiert PRG-, SEQ-,
aber auch USR-File-Typen (keine REL-Files!). Die Blockan-
zahl einer Einzeldatei darf »210« nicht (ibersteigen!

Bei der Meldung »Diskette wechseln und Space driicken«
muB man die Zieldiskette einlegen und auf die Leertaste tip-
pen: Die Dateien werden nun Ubertragen (neue Kennzeich-
nung: LS). AnschlieBend kann man sich entscheiden, ob man
dieselben Dateien nochmals auf eine andere Diskette kopie-
ren (j) oder lieber ins Hauptmen zurtickkehren will (n).

Neu wiahlen: ...macht die bisher getroffene Dateiauswanhl
riickgéngig: Man muB von vorne beginnen.

Menii: zurtick zum Bildschirm mit der Hauptauswahl.

Change/Print Directory: Das ist die umfangreichste Funktion
von »Wizcopy«. Erneut wird das Directory der aktuellen Dis-
kette im Laufwerk auf den Bildschirm geholt. Im oberen
Screen erscheint ein neues Untermenii (Abb. 3) und die
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Wizcopy V1.0 - drei Utilities in einem
Programm

1l
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Kopieren ist nicht alles:
»Wizcopy« sortiert auch Directory-Ein-
trdge oder gibt die Listen in Eti-
kettenform auf Drucker aus!

Anzahl der gelesenen Dateien. Der untere Bereich zeigt die
Dateinamen in der Reihenfolge, in der sie sich auf Diskette
befinden. Der blaue Cursor-Balken kann wie gehabt mit
<F5> bzw. <F7> nach oben oder unten bewegt werden.

INS Line: Damit I4Bt sich der im Fenster gezeigte Trenn-
strich (Dateityp DEL) per <RETURN > an der Position des
blauen Balkens ins Directory einfligen.

Position: Ein Tipp auf <RETURN > transportiert jetzt den
gewdhlten Dateinamen ins Line-Fenster und entfernt inn aus
dem Directory. Nach erneutem < RETURN > wird der Name
an gewiinschter Stelle wieder ins Directory eingefiigt (als
war’s ein Trennstrich!).

Delete: ...16scht den File-Eintrag aus dem Inhaltsverzeich-
nis. Achtung: Um die BAM zu korrigieren, sollte man anschlie-

Start

neu waehlen

38 files

ol

ultraformat v2
diskswitch cOfg
diskswitch B33c
switch u-o.bas
switch o-u.bas

fast format

3

5] 8
i) 2
8 (5]
5] 3
6 B
i 2
Li] 1
5] il
8 2
5] i
a8 5]
a 3
8 3
(5] 8

[2] Im Kopiermenil werden die gewiinschten
Dateien markiert

Kurzinfo: Wizcopy V1.0

Programmart: Disketten-Tool

Laden: LOAD WIZCOPY V1.0" 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: integrierte Directory-Sortierfunktion. Druckt
Inhaltsverzeichnisse in Kleinschrift, die sich auf die Diskettenhiille
kleben lassen.

Benotigte Blocks: 42

Programmautor: Stephan Junge

Bend die VALIDATE-Funktion aufrufen (s. Hauptmentipunkt
»Command«).

DEF Line: Wer mit dem Aussehen des Trennstrichs nicht
einverstanden ist, kann ihn hier im Line-Window nach Belie-
ben editieren (z.B. Sternchen, durchgezogene Linie usw.). Al-

le inversen Steuerzeichen (Farbcodes oder Cursor-
Bewegungen) werden ebenfalls akzeptiert.
Print: Frilhestens jetzt soliten Sie lhren Epson-

kompatiblen Drucker (serieller AnschluB oder entsprechen-
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des Hardware-Interface) einschalten. Erst jetzt 148t sich ndm-
lich eine Liste in EtikettengroBe auf dem Drucker ausgeben,
die man z.B. ausschneiden und auf die Diskhlle kleben
kann. Die Routine beriicksichtigt alle Anderungen, die Sie
bisher schon mit dem Directory angestellt haben: neue Trenn-
linien eingefiigt, File-Namen geléscht usw.

Geben Sie das Datum ein (< RETURN > tut’s auch!) und
wahlen Sie zwischen ein-, zwei-, dreispaltigem Druck oder
Etikettenausgabe. Selbstverstandlich kénnen Sie auch jeder-
zeit wieder ins Hauptmenti zurlick, wenn Sie es sich anders
Uberlegt haben. Wer mit dem Ausdruck Schwierigkeiten hat:
s. Hinweise zur Druckeranpassung!

Change: ...bietet viele Méglichkeiten, Directory-Eintrage
zu manipulieren. Wieder werden die Funktionen in einem Un-
termeni aufgerufen:

-Name: Im Editierfenster erscheint der durch den blauen Bal-
ken unterlegte Dateiname und darf nach < RETURN > belie-
big geéndert werden. Erneuter Tipp auf <RETURN > Uber-
nimmt die Anderungen in der Directory-Liste.

- Typ: wechselt die DOS-Kennzeichnung fiir die Dateiart. Zur
Festlegung des neuen Typs geniigt es, die Tasten mit den An-
fangsbuchstaben zu driicken: <P> = PRG, <S> = SEQ,
<U> = USR, <R> = RELund <D> = DEL. Selbstver-
standlich sollten Sie Typenbezeichnungen nicht willkiirlich
andern (Dateistrukiur beachten!), sonst ist die neue Bezeich-
nung sinnlos.

- Blocks: stellt die Anzahl der Datenbldcke pro Datei auf einen
gewiinschten Wert ein (0 bis 65 535), der beim Laden des Di-
rectory angezeigt wird. Beliebt ist z.B. die Methode, alle
Blockzahlen eines Directory auf »0« zu setzen. Allerdings: In

IMS Line Print
Position P Change
Jelete
BEF Line Load
Save
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[3] Option Change/Print Directory: Inhaltsverzeichnisse sortieren
und ausdrucken

der BAM (Blockbelegunsplan) bleibt alles beim alten. Sie
zeigt bei der Meldung »Blocks free« die korrekte Zahl.

- Close: schlieBt noch gedffnete Dateien auf Diskette, die
nach einem Fehler beim Speichern mit dem Stern < * > ge-
kennzeichnet sind.

- Lock/Unlock: ...schiltzt Dateien vor unbeabsichtigtem Lo-
schen. Als Kennzeichnung erscheint hinter dem Dateityp ei-
ne Spitzklammer » < «. Wahlt man bereits markierte Dateien
mit dieser Funktion, geschieht das Gegenteil: Die Schutzken-
nung wird aufgehoben.

Load: ...holt das Inhaltsverzeichnis der Diskette,

Save: ...schreibt das gednderte Directory auf Diskette zu-
rlick,

Menu: ...bringt Sie wieder ins Hauptmend.

Command: ...ruft im unteren Bildschirmteil eine Eingabezei-
le auf, in die man die gewohnten DOS-Befehle eintragt:
S (= Scratch), N (= New), | (=Initialize) usw. An der verbindli-
chen Schreibweise lt. Floppyhandbuch hat sich nichts geén-
dert - lediglich die OPEN- und CLOSE-Anweisungen entfal-
len, die man in Basic 2.0 stets eingeben muB.
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Name / ID: ...bietet die Mdglichkeit, Disknamen und ID-
Kennung ohne Neuformatieren zu dndern. Man darf auch re-
verse Steuerzeichen verwenden. Die ID I&aBt sich auf insge-
samt flnf Zeichen ausdehnen. <RETURN> beendet die
Eingaben und schreibt den neuen Header auf Diskette zu-
riick. Driickt man <RETURN> bei leerem Eingabefeld,
tbernimmt das Programm die alten Werte.

lock / Unlock: Im Gegensatz zur gleichnamigen Menifunk-
tion bei der Option »Change« wird hier nicht eine einzelne Da-
tei, sondern eine gesamte Diskettenseite gegen Uberschrei-
ben oder Léschen geschiitzt (als hitte man die Diskettenker-
ben seitlich mit einem Schreibschutzaufkleber versehen!).
Auch die DOS-Anweisung VALIDATE bleibt ohne Wirkung, le-
diglich hartes Formatieren mit Angabe einer ID-Kennung er-
laubt Schreibzugriffe auf die Diskette. »Wizcopy« selbst um-
geht diesen Softwareschutz: Auch per »Lock« schreibge-
schutzte Disketten lassen sich manipulieren.

Wéhlen Sie »Unlock«, um die Sperre wieder aufzuheben.

<exit. >: ...beendet das Programm ohne Reset. Mit RUN
148t es sich erneut starten.

Editorprogramm zur Druckeranpassung

Gefallen lhnen die Bildschirmfarben von »Wizcopy« nicht?
Macht der Drucker Probleme, z.B. mit dem Zeilenvorschub?
Dann laden Sie das Dienstprogramm:
LOAD “WIZCOPY-EDITOR”,8

Legen Sie die Diskette mit »Wizcopy V1.0« ins Laufwerk und
starten Sie mit RUN.

Pirectory

Hizcopy

Ehanges/Print - Dinectory

Command
EESEETTEE | P72 § e e

LocksUnlock

{exit.>
B4 epr
Hame

{master—-disk sh83>

[4] Diskettenname und iD lassen sich komfortabel in separaten
Datenfeldern &ndern

Nach Tastendruck muB man Fragen z.B. nach Drucker-
und Sekundaradresse beantworten oder kann die Bild-
schirmfarben und die des Cursor-Balkens &ndern. Da »Wiz-
copy V1.0« beim Directory-Druck mit verschiedenen Schriftar-
ten arbeiten (z.B. komprimierte oder gedehnte Schrift), sollten
Sie im Druckerhandbuch nachschlagen und gegebenenfalls
die Werte an Ihren Drucker anpassen. Fiir die meisten Epson-
kompatiblen Drucker sind aber die Parameter goldrichtig ein-
gestellt (Beispiel: Star NL 10), die man aber trotzdem noch-
mals eintragen muB (<RETURN> alleine geniigt nicht!).
»Esc« schreibt man im Klartext. Es entspricht dem in vielen
Druckerhandbiichern erwédhnten Steuerzeichen CHR$(27),
dann folgen die weiteren Werte als Dezimalzahl. Fiir »Drucker
initialisieren« muB die Eingabe z.B. so aussehen:

THRE EINGABE: ? ESC 64

AnschlieBend wird die alte Wizcopy-Version auf der Disket-
te durch die neue ersetzt (das dauert seine Zeit).

Wizcopy V1.0 ist eines der kompaktesten Disketten-Tools
fiir den C64, das Ihnen eine Menge Tipparbeit bei der Bedie-
nung der Floppystation erspart. (bl)
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KOPIERPROGRAMME

Supercopy - bis zu 32 Dateien in
einem Rutsch!

@

i-Transfer

»Supercopy« trégt sein hochtrabendes
Prédikat zu Recht: Nahezu der gesamte freie
Speicherplatz des C 64 dient als Daten-
puffer — da mul3 selbst manches Disketten-
Backup-Programm passen!

as Kopier-Tool ist ein Meister im Ausnutzen freien RAMs:
D Knapp 60 000 Byte des C-64-RAM werden als Kopier-

speicher genutzt. Das klappt aber nur, wenn man alle
RAMSs unterm Betriebssystem-ROM ausreizt und das Utility
selbst duBerst speichersparend programmiert: »Supercopy«
erfiillt diese Voraussetzungen, indem es auf Grafik-Schnick-
schnack bei der Bildschirmausgabe véllig verzichtet. Es
funktioniert mit der 1541, 1570 und 1571 - allerdings nur bei
einem Laufwerk. Richten Sie sich also auf »Handbetrieb« ein
(= Diskettenwechsel)!

Funktionswahl im Hauptmenii

i.
20
3.
4.
I .
6.

monmMAR

E

Supercopy: Kopier-Tool fiir ein Laufwerk, mit immensem Datenpuffer

Kurzinfo: Supercopy

Programmart: Kopierprogramm fiir Einzeldateien und Single-
Laufwerk

Laden: LOAD “SUPERCOPY" 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: transferiert maximal 234 Blocke bzw. 32 Dateien
in einem Durchgang. Arbeitet mit den Floppies 1541, 1541-1l, 1570
und 1571.

Bendtigte Blocks: 12

Programmautor: N. Mann & D. Weineck

Laden Sie das Copy-Tool mit:
LOAD “SUPERCOPY”,8
und starten Sie mit RUN.

Das Hauptment (Abb.) bietet sechs Auswahliméglichkei-
ten, die man per entsprechender Zahlentaste aufruft:

<1> Directory: ...bringt das Inhaltsverzeichnis der ak-
tuellen Diskette im Laufwerk mit Gerateadresse 8. Ein Tasten-
druck ruft das Menl wieder auf.

<2> Kopieren: ...aktiviert den Urzweck des Programms.
Sie werden aufgefordert, die Quelldiskette einzulegen. Per
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< SPACE > erscheinen die Einzeldateien im Directory. Ob es
in den Kopierspeicher tibernommen werden soll, entscheidet
ein Druck auf die Tasten <J> oder <N>. <Pfeil links>
fungiert als Escape-Taste und bricht die Auswahl ab, kehrt
aber ins Hauptmenii zurlick (das gilt fiir alle Meniipunktel).
Es gibt keine andere Funktion, die Auswahl zu unterbrechen:
Sie missen die gesamte Liste ablaufen lassen, auch wenn
Sie nur ein File kopieren méchten.

Sind alle Dateien gewéhlt, erscheint ein Untermen (Optio-

nen ebenfalls per Zahlentaste aktivieren!):

- 1. Directory,

- 2. Validieren: Die aktuelle Diskette wird aufgerdumt (Vali-
date),

- 3. Formatieren: ...falls Sie vorher vergessen haben, die Ziel-
diskette zur Datenaufnahme vorzubereiten.

- <SPACE>: ...setzt die Kopieraktion fort.

Die markierten Dateien werden gelesen (Reading...) und
im Kopierspeicher abgelegt. Ubersteigt die Auswahl die ma-
gischen Grenzen von 234 Blocken oder 32 Files, macht das
Programm zunéchst hier SchluB.

Auf mehrere Disketten kopieren

Legen Sie jetzt die Zieldiskette ins Laufwerk. Wahlen Sie,
ob alle Files fortlaufend (< 1 >) auf ein- und dieselbe Diskette
oder einzeln (< 2>, auf verschiedene Disketten) kopiert wer-
den sollen. Bei <2> erscheint erneut das genannte Unter-
meni. AuBerdem |48t sich das zuletzt gelesene Programm
per Taste <4> nochmals auf eine andere Diskette schrei-
ben. Der Bildschirm bringt den Namen der néachsten Datei,
damit Sie die gewiinschte Zieldiskette einlegen kénnen.

| imi@as =nde des Kopierdurchgangs signalisiert »Kopie fertige.
Supercopy merkt sich aber, ob schon alle gewéhlten Dateien
kopiert wurden und fordert Sie gegebenenfalls auf, erneut die
Quelldisk ins Laufwerk zu schieben. Sind alle Dateien auf der
Zieldiskette gespeichert, kehrt man ins Hauptmenti zuriick.
< 3> Formatieren: ...|18scht eine Zieldiskette zur erneuten
Datenaufnahme komplett. Geben Sie den Disknamen und
die ID ein (mit Komma getrennt).

<4> Scratch: Die Auswahl der zu léschenden Dateien
lauft genauso ab wie bei Option <2> (Kopieren). Vor dem
Loschen kommt eine Sicherheitsabfrage: Per Leertaste rottet
man nun die markierten Dateien aus.

<5> Validieren: ...sollten Sie vor allem nach der Lésch-
funktion <4 > wahlen: Die Diskette wird aufgerdumt und die
BAM aktualisiert.

< 6> Ende: ...beendet das Programm ohne Reset. Man
kann es mit RUN neu starten.

Wie die meisten bekannten File-Copy-Programme fiir den
C64 muB man auch bei Supercopy eine Einschrankung ma-
chen: REL- und USR-Dateien werden nicht akzeptiert - das
Programm macht nach entsprechender Meldung (»Uber-
springen oder neuer Versuch?«) mit der ndchsten Datei wei-
ter. Relative Files z.B. belegen noch »Side-Sektoren« mit

Unerlaubte Dateitypen

wichtigen Daten (L&nge, Blockverbindungen usw.), die mit
ublichen File-Kopierprogrammen sehr kompliziert zu lesen
und auf die Zieldiskette zu tbertragen waren. AuBer Backup-
Utilities, die nicht einzelne Files, sondern Sektor fiir Sektor
pro Diskseite tibertragen, ist uns nur ein File-Copy bekannt,
das keine Scheu vor REL- bzw. USR-Dateien zeigt: »Magic
Copy« im 64’er-Sonderheft 62. Dennoch: Dieser Schonheits-
fehler mindert die komfortablen Disk-Funktionen von Super-
copy keineswegs - vor allem, weil diese Dateitypen (abgese-
hen von Geos-Disketten) duBerst selten vorkommen!  (bl)
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Ndtzliche Tips, Toals

Formatieren der
Supertracks 36 bis
41, geloschte
Dateien wieder zu-

fortables Fastload-
Mendi: Mit unse-
rer Sammlung kur- |
zer Utilities e
macht die Arbeit = )|
mit den Commo- |
dore-Lauf-

werken Spal3!

DOS-Operationen im Hintergrund

gramms (z.B. zum Laden oder Speichern von Datei-
en) implementiert, fiihrt sie das Laufwerk anstands-
los aus - aber die Tastatur und andere Computerfunktionen
stehen wéahrend der Datentibertragung nicht zur Verfiigung.

Unser Utility bindet sich in den Interrupt ein: Alle DOS-
Befehle wie LOAD, SAVE und VERIFY laufen quasi im Hinter-
grund ab und behindern Sie nicht in Ihrer Programmarbeit
(z.B. bei der Dateneingabe oder Entwicklung eines neuen
Basic-Programms)!

Laden Sie das Maschinensprache-Programm mit:

LOAD “TRQ-DOS $CE00”,8,1

Die Funktionen der Mini- -Basic-Erweiterung aktiviert man
mit SYS 52736.

Obwohl sich auf dem Bildschirm sichtbar nichts éndert,
stehen ab sofort neue Basic-Anweisungen zur Verfligung, die
man im Direkt- oder Programmodus einsetzen kann:

IL »Dateiname«, Start: ...|13dt eine Datei oder ein Pro-
gramm an den Bereich »Start«. Beispiel:
1L “HIRES-GRAFIK”,8192
holt das Bild »Hires- Grafik« ab Adresse $2000 in den Compu-
fer.

S »Dateiname«, Anfang, Ende: .. sichert den Speicherbe-
reich zwischen »Anfang« und »Ende« als PRG-Datei auf Dis-
kette. Beispiel:

IS "VIDEQ”,1024,2023
speichert den aktuellen Textbildschirm.

IV »Dateiname«, Start: ..vergleicht den Speicherbereich
ab »Start« mit dem Daten-File »Dateiname« auf Diskette.

IE: ...bedeutet »Endex« (bricht die laufende Operation ab).

Werden Floppybefehle in den Zeilen eines Basic-Pro-

Zum AbschluB zwei Basic-Demos zu den komfortablen

Programmfunktionen:

10 REM SPEICHERN UND LADEN DES VIDEQ-RAM

20 IF A=0 THEN A=1: LOAD "IRQ-D0OS $CE0C”,8,1
30 SYS 52736
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40 1S ”SCREEN”,1024,2023

50 POKE 198,0: WAIT 198,1: REM TASTENDRUCK?

60 !L “SCREEN”,1024
oder: Laden einer Datei (z.B. Assembler) innerhalb eines
Basic-Programms, wéhrend gleichzeitig Daten Uber die Ta-
statur eingegeben werden:

10 REM LADEN WAEHREND DES PROGRAMMABLAUFS

20 IF A=0 THEN A=1: LOAD “IRQ-D0OS $CE00”,8,1

30 5YS 52736

40 IL "DATEI”,49152

50 PRINT “GEBEN SIE DATEN EIN:”

60 INFUT D$

SR b =T S

Achtung: Beim LOAD-Befehl wird immer an die angegebe-
ne Adresse »Stari« geladen (auch wenn diese nicht mit der
auf der Disk eingetragenen tbereinstimmt! (Jorg Brokamp/bl)

Byte fiir Byte enthiillt: das Floppybetriebssystem

haben es aufgegeben, mitzuzahlen, wie oft Commodore

schon das Betriebssystem ein und desselben Floppy-
typs geéndert hat: Die DOS-Version (Disk Operating System)
der z.B. dlteren 1541-C unterscheidet sich speziell in Ein-
sprungadressen wichtiger Routinen von der neuen Fassung
der 1541-ll: Interessanterweise tragen dennoch beide diesel-
be Versions-Nr: V2.6.

Noch gravierender war's bei der 1571 (DOS V30): als
Single-Floppy gab’s im Laufe der Monate zwei unterschiedli-
che Versionen auf dem Markt, die - duBerlich gleich ausge-
stattet - wiederum nicht kompatibel mit dem DOS V3.0 der in-
ternen Floppy des C 128D (Plastik) waren! Das DOS V3.1 des

{2lachgehaduse) unterscheidet sich in derart vielen
ressen, daB man getrost von einem neuen Floppybetriebs-
system sprechen kann!

Wie nicht anders zu erwarten: Auch die DOS-Version der
neuen 1581 (s. S. 4) unterscheidet sich vom Betriebssystem
der alteren 3'5-Zoll-Floppy, die 1986/87 kurzfristig auf dem
Markt war - Gott sei Dank nur in Kleinigkeiten!

Prinzipiell ist gegen die Neukonzeptionierung der
Laufwerks-Betriebssysteme nichts einzuwenden: Fehler und
Bugs wurden berichtigt, manchmal auch der Komfort gestei-
gert - nur: Super-Tools wie Kopier- oder Disketten-
Manipulationsprogramme, die tief ins Floppy-ROM einstie-
gen und ausgiebig von Betriebssystem-Routinen Gebrauch
machten, laufen plétzlich nicht mehr mit den DOS-Versionen
der neuen Floppystationen (weil z.B. Einsprungadressen an
andere Stellen verlagert wurden).

Findige C-64-Anwender wissen sich zu helfen: Sie brennen
sich EPROMSs mit dem jeweils passenden Betriebssystem. Je
nach Bedarf 188t sich der Mikrochip durchs EPROM ersetzen.
Wer fit in Assembler ist und (iber die Floppy-ROM-Routinen
Bescheid weiB, findet sicher noch ein freies Speicherplatz-
chen, um eigene Maschinensprache-Routinen einzubauen,
diese im EPROM-Code zu verankern und so die Floppybe-
dienung noch freundilicher zu gestalten!

Wie kommt man an die 32 KByte des Floppybetriebssy-

DOS und DOS - das ist noch lange nicht dasselbe: Wir

stems ran? Ganz einfach: per Anweisung Memory-Read

(M-R). Dieser Befehl liest jedes Byte, das sich im Floppyspei-
cher versteckt hali: ROM oder RAM.
Laden Sie unser Demoprogramm in Basic 2.0 mit:
LOAD “FLOPROM-READER”,8
Legen Sie nun eine formatierte Arbeitsdiskette mit m!nde~
stens 130 freien Blocks ins Laufwerk und starten Sie mit RUN.
Das Programm funktioniert mit allen Floppies des Typs
1541, 1571 und 1581, die auf Gerateadresse 8 eingestelit sind.

Geben Sie den gewtnschten Laufwerkstyp ein (also z.B.

»1541«) und bestatigen Sie mit < RETURN > . Es muissen per
FOR-NEXT-Schieife 32 768 Byte aus dem Floppy-ROM (von

G s HEE, 0y,
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$8000 bis $FFFF) geholt werden: Das geht.in Basic nicht im

Handumdrehen. Richten Sie sich also darauf ein, daB der
Computer knapp 13 Minuten belegt ist!

Nach getaner Arbeit meldet sich der C64 mit der Frage
‘nach dem Dateinamen fiir die Floppy-ROM-Datei (z.B. \ROM
1541-1l«), die dann auf Diskette gespeichert wird und fir die
weitere Verarbeitung per Maschinensprachemonitor oder

EPROM-Brenner zur Verfiigung steht (Abb. 1). Die empfan-

genen Daten speichert der Computer ab Adresse $2000

(8192) bis Speicherstelle $9FFF (40159) im C-64-RAM. Sie
mussen also $6000 (24576) addieren, um die echte Speicher-

stellennummer des Floppy-ROM zu erhalten.

pu-T Singeben
na’ CBETUBRNST d?uec Ken!

[1] FlopROM-Reader:
Nach Eingabe des Datei-
namens wird das
gelesene Floppy-ROM
als Datei

gespeichert.

Sollte es bei manchen Floppytypen dennoch Probleme ge-
ben (erkennbar an der zerstorten Bildschirmausgabe nach
dem Lesen des Floppy-ROM), liegt's an den Floppy-Reset-
Befehlen »Ul+« (1541) und »UJ:« (1571/1581) in den Pro-
grammzeilen 10 bzw. 11. Wird diese Anweisung nach dem
Einschalten des Laufwerks bei der aktuellen Computersit-
zung erstmals ausgefiihrt, erzeugt er intern die Meldung »73,
DOS-System xx« und verteilt die Belegung der freien Daten-
puffer anders - die Bytes werden per M-R-Anweisung nicht
korrekt im Computer-RAM ab $2000 gespeichert!

Es gibt einen Trick, dies zu umgehen: Geben Sie unmittel-
bar nach dem Einschalten der Floppy oder zumindest vor
dem Start von Floprom-Reader folgende Basic-Anweisung
im Direktmodus ein:

OPEN 15,8,15,"UI+”: CLOSE 15: REM 1541
bzw. fiir die Floppies 1571 und 1581:
OPEN 15,8,15, "UJ:*: CLOSE 15

AuBerdem sollten Sie folgende Programmzeilen &ndern;
241 FOR I=128 TO 255:'FOR J=0 TO 255
245 PRINT # 15, "M-R"”,CHR$(J) CHR$(I)CHRS(1)

256 GET#15,X3

Noch ein Hinweis: Unsere Redaktion hat versucht, den
ROM-Chip einer Single-Floppy 1571 nach dem Auslesen mit
einem EPROM des DOS V3.1 vom C128D (Blech) zu be-
stiicken, um die komfortableren Funktionen des DOS 3.1 in
der internen Floppy des C 128D (Blech) auch mit dem Einzel-
laufwerk zu nutzen. Aber: Vergessen Sie’s, beide Floppysta-
tionen besitzen zu unterschiedliche Hardware-Konfiguratio-
nen! Bei identischen Floppytypen (zwei 1541-ll, Single-1571
usw.) gibt’s aber beim EPROM-Tausch der dazugehdrenden
Betriebssysteme keine Probleme. (bl)
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Universelles Diskmenii mit Schnellader

men auf Diskette sind duBerst in: Per Knopfdruck Pro-

Benutzeroberﬂéichen zum raschen Laden von Program-
gramm wahlen, laden und starten. Der Nachteil: Manche

[2] Floadutil:
Programme per Tasten-
druck aus dem Direc-
tory laden

oder léschen

Lade-Oberflachen sind tiber-
dimensional  umfangreich
(z.B. Geos) oder gelten nur
fur den jeweiligen Diskinhalt
(z.B. der Disklader unserer
Sonderheftdisketten).

Unser Ladeprogramm
geht einen Schleichweg: Es
holt die aktuellen Directory-
Eintrdge blitzschnell in den
Speicher und stellt eine zwar
einfache, aber nicht minder
komfortable Benutzeroberflache zur Verfligung.

Laden Sie das Utility mit:

LOAD “FLOADUTIL”,8
und starten Sie mit RUN.

Nach dem Entpacken und Laden des Assemblerteils »i-
floadutil« meldet sich das Tool mit dem Men(ibildschirm (Abb.
2). Die Optionen werden mit < CRSR aufwérts/abwarts > ge-
wahit und per <RETURN= aktiviert (vorher gewlinschte
Disk einlegen!):

load program: ...blendet ein neues Bildschirmfenster ein,
dessen Inhalt per Cursor-Tasten nach oben oder unten scrollt;
das Directory der aktuellen Diskette. Hinter dem Dateinamen
erscheint der File-Typ (p, s, u, r). Bewegen Sie den inversen
Cursor-Balken aufs gewlinsche Programm und driicken Sie
<RETURN>: Der Lade-Speeder. tritt in Aktion, holt das Pro-
gramm mit dem Faktor 20 (!) in den Speicher und startet es
sofort. Achtung: Aus der Ladefunktion gibt's keinen Ausstieg
(z.B. mit <RETURN > oder einer anderen Taste). Nach dem
Laden des gewiinschten Programms befindet sich »Fload-
util« nicht mehrim Speicher und muB vor der Ladeaktion des
néchsten Programms erneut in den Speicher geholt werden.

read directory: Die Bildschirmausgabe dhneit der Funk-
tion »Load« und bringt das Disketteninhaltsverzeichnis: Pro-
gramme kann man allerdings keine aktivieren. Nach
<RETURN> kommt man wieder ins Hauptment.

scratch programs: ..holt ebenfalls das Directory. Per
Cursor-Balken und < RETURN> mu8 man alle Dateien mar-
kieren, die geloscht werden sollen: Vior dem Dateinamen er-
schemt der Stern <+>. Erneuter Tipp auf <RETURN>
macht die Auswahl wieder riickgangig. Scrollen Sie nun das

Directory bis zur letzten Datei durch: Sie finden dort die Auf-

Etpr-ailine.ty
{eunline, f1
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forderung »take selection«. Wenn Sie den Cursor-Balken dar-
~ aufsetzen und mit <RETURN> bestatigen, verabschieden
~ sich die mit dem Stern markierten Dateien aus dem Directory.
AnschlieBend kehrt man ins Hauptment zuriick.
quit menu-loader: ...beendet das Utility mit einem Reset.
Aufgrund der verwendeten Schnelladeroutine ist die Kom-
patibilitat des Tools eingeschrankt: Es funktioniert nur mit der
1541 und 1541-ll. Keine Chance hat man mit der 1571 und
1581. (Christian Dombacher/bl)

Alles ist relativ!

benutzen sequentielle Dateien (SEQ, PRG, USR). Die

Daten werden der Reihe nach hintereinander abgelegt,
diese Einteilung hochstens durch spezielle Sortierroutinen
(z.B. Bubble-Sort, Quick-Sort usw.) neu vergeben. Um nun an
bestimmte Datenséatze einer sequentiellen Datei ranzukom-
men, bleibt nur eins: Die gesamte Datenmenge muB in den
Computer geholt und nach dem Suchbegriff durchforstet wer-
den. Bei umfangreichen Dateien kann das eine kleine Ewig-
keit dauern! Was wiirden Sie machen, um aus einer langen
Buchreihe das zehnte herauszuziehen? Ganz sicher nicht die
davorstehenden neun Blicher einzeln in die Hand nehmen
und beiseitelegen, bis Sie beim zehnten Schmoker angelangt
sind - sondern mit festem Griff eben dieses Buch aus dem
Regal nehmen! Das entspricht dem Prinzip der relativen Da-
teiverwaltung (File-Typ REL): direkter Sofortzugriff auf jeden
beliebigen Datensatz innerhalb einer umfangreichen Datei
(z.B. Adressen). Und das wichtigste: Sie lagern die Datei voll-
standig auf Diskette aus: Eine REL-Datei kann dann also oh-
ne weiteres aus mehr als 600 Blocks pro Diskseite bestehen
- flir ein SEQ-File sind solche Werte illusorisch, den es pi
sen nicht mehr als maximal ca. 150 Blocks in den Baﬁib-%‘?ﬁ
beitsspeicher des C64, der auch noch Platz flr die vom Pro-
gramm benutzten numerischen und Stringvariablen bieten
soll.

Durch integrierte Systemanweisungen unterstlitzt Sie lhre
Floppy mustergultig bei der Einrichtung von REL-Dateien.
Sie ist aber auch auf lhre Hilfe angewiesen: bevor man eine
relative Datei einrichtet, muB man entscheiden, wieviel Platz
jedem Datensatz (Record) zugestanden wird (die Summe al-
ler Eingabezeichen, die man fir die einzelnen Datenfelder
verbraucht): Die Lénge eines Records darf 254 Byte nicht
Uberschreiten. AuBerdem werden Floppyzugriffe und -an-
weisungen stets innerhalb des Befehiskanals (= Sekundér-
adresse 15) bermittelt. Der muB grundsétzlich als erste Pro-
grammanweisung gedffnet werden:

OPEN 1,8,15

Legen wir als Demobeispiel die REL-Datei »Reldat« mit der
Record-Lénge von 100 Byte auf einer leeren, formatierten Ar-
beitsdiskette an. Das Syntax-Schema lautet:

OPEN FN,GN,Sk, “RELDAT, L, "+CHR$(RL)

Die Parameter bedeuten im Klartext:

- FN: logische Dateinummer (0 bis 255, auBer 1 in unserem
Beispiel),

- GN: Gerateadresse (z.B. Nr. 8),

- SA: Sekundéradresse - hier sind Werte zwischen 2 und 14
erlaubt!

- L: Dateityp (L = relative Datei)

- RL: Record-Lange (1 bis 254).

Fur Laufwerk 8 kénnte die Anweisung so aussehen:
OPEN 2,8,2, "RELDAT, L, "+CHR$(100)

Beachten Sie, daB die eingestellte Record-Lange fiir alle

Die meisten selbstprogrammierten Dateiverwaltungen

weiteren Programmoperationen bindend ist! Geben Sie beim =

spéateren Offnen einer bestehenden REL-Datei (z.B. zum Le-
sen) eine andere Zahl an, wird der Datenzeiger falsch positio-
niert. Ergebnis: nur Schrott, aber nie und nimmer der Inhalt
des gesuchten Datensatzes!
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Bei REL-Dateien greift das
Laufwerk immer gezielt auf
einen bestimmten Record
zu. Welcher gemeint ist, muB
der Floppy mit dem Positio-
nierbefehl mitgeteilt werden
- Uber den gedfineten Be-
fehiskanal. Die Syntax-
Vorschrift von P (Zeiger posi-
tionieren):

PRINT# 1, "P"+CHR$(FN)
+CHR$(LO)+CHR$ (HI)
+CHR$(BY)

Erlauterung zu den
Parametern:

- FN: logische Dateinummer der REL-Datei,

- LO: Low-Byte der gewlinschten Record-Nummer,

- HI: High-Byte,

- BY: Nummer des Zeichens im Datensatz, ab dem ein
Schreib- oder Lesezugriff erfolgen soll.

In Basic 2.0 Gibernimmt der Interpreter fiir uns die Aufberei-
tung der Zahlen flir den Mikroprozessor, die wir stets als Dezi-
malwert eingeben kénnen. Greifen wir aber direkt ins Floppy-
betriebssystem ein, bleibt uns die Miithe nicht erspart, dem
Floppyprozessor karrekte Werte zu liefern: Jede groBere Zahl
als 255 muB im Low-High-Byte-Format Ubergeben werden.
Bauen Sie diese Umrechnung vor den Positionierungsbefehl
ein (am besten als Unterprogramm):

870 REM xx%x% FLOPPY-ZEIGER POSITIONIEREN sxx

880 HI = INT(RC/256)

890 LO = RC-HIx256

900 PRINT#1, “P"+CHR$(2)+CHRS(LO)+CHRS(HI)+CHRS(1)

(RELEN

F%d'rausssctzung ist, daB Befehlskanal und REL-Datei bereits
gedbffnet sind. Die gewtinschte Datensatznummer legt man in
der Variablen RC ab. Per Unterprogramm wird sie in Low- und
High-Byte zerlegt und der Floppy-Schreib-Lesekopf aufs er-
ste Zeichen des selektierten Records gesetzt. Dann kann
man mit dem Hauptprogramm per INPUT # (besser: GET #)
Daten aus dem Record holen oder mit PRINT # hineinschrei-
ben.

Kleines Programmprojekt geféllig (z.B. eine AdreBdatei)?
Auch die idealste relative Dateiverwaltung kommt ohne SEQ-
Datei (z.B. mit dem File-Namen »Infodatei«) nicht aus: Darin
sind die Datensatznummern der Records und deren Gesamt-
zahl gespeichert. Nur so ist sichergestellt, daB man beim spa-
teren Laden und Arbeiten mit einer REL-Datei auf alle vorhan-
denen Datensétze zugreifen kann. Man muB also neben dem
Befehlskanal und der REL-Datei auch eine SEQ-Datei ein-
richten, die dem Hauptprogramm die gespeicherte Anzahl an
Adressen Ubermittelt:

- 100 OFEN 1,8,15

110 OPEN 2,8,2,“INFODATEI,S,R”

120 INPUT #1,F: REM FEHLER AUFGETRETEN?

130 IF F=0 THEN INPUT #2,AD: REM AD=RECORDZAHL
140 GLOSE 2

160 OPEN 2,8,2, "ADRESSEN, L, “+CHR$(100)

Zeile 120 zeigt, warum der Befehlskanal manchmal auch
als Fehlerkanal bezeichnet wird: Per INPUT # 188t sich jeder-
zeit der Fehlerstatus (Variable F) abfragen. Ist er ungleich 0
(was beim ersten Start unseres Demoprogramms
100prozentig der Fall sein wird, denn das SEQ-File »Infodatei«
gibt's noch gar nicht auf Diskette!), ruft das Programm die
CLOSE-Anweisung in Zeile 140 auf und geht dazu tiber, die
REL-Datei »Adressen«auf Diskette einzurichten. Die Variable
AD bleibt beim Wert Q.

Das Benutzermenti flrs Hauptprogramm soll bei unserem
Demobeispiel recht simpel gestaltet sein und die Tasten 1 bis

4 zum Aufruf der entsprechenden Funktionen vorsshen:

EEnienidnnde
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190 REM sxxx MENUE wxxxx
200 PRINT: PRINT: “1=EINTRAGEN/2=BLAETTERN/3=
AENDERN /4=ENDE”: PRINT
210 GET T3%: IF T$="" THEN 210
230 IF TH< > "4” THEN ON VAL(T$) GOSUB 340,430,550:
GOTO 200
250 CLOSE 2
260 PRINT #1,”S:INFODATEL”
270 OPEN 2,8,2, "INFODATEL,S, MW"
280 PRINT #2,AD: REM JETZT INFODATEI ERZEUGEN!
290 CLOSE 2: CLOSE 1: REM ALLE DATEIEN SCHLIESSEN
300 END
Bei der ersten Arbeit mit der REL-Datei ist der Eintrag ge-
wilnschter Adressen unser Hauptanliegen. Dazu soll uns das
Unterprogramm »Eintragen« dienen, das weitere Unterrouti-
nen aufruft:
330 REM %%% NEUE ADRESSEN EINTRAGEN %%
340 PRINT “EINTRAGEN”
350 GOSUB 650
360 AD = AD + 1
370 RC = AD: GOSUB 880
380 GOSUB 730
390 RETURN
640 REM %% ADRESSE ABFRAGEN wxx
650 N$=Hﬂ: ywy$:ff#: T$:Jfﬂ'
660 INPUT “NAME:”;N$
670 INPUT “WOHNORT”;W$
680 INPUT “TELEFON”;T$
690 RETURN
Jede neue Adresse wird hinter der letzten vorhandenen ge-
speichert und AD um »1« erhoht (Zeile 360). Die Record-
Nummer RC nimmt den aktuellen Wert von AD an und posi-

450 TF A$< >CHR$(29) AND A$< >CHR$(157)
THEN RETURN
460 IF A$=CHR$(29) AND RC<AD THEN RC=RC+1
470 IF A$=CHR$(157) AND RC>1 THEN RC=RC-1
480 GOSUB 880
490 GOSUB 810
500 PRINT: PRINT N$: PRINT W$: PRINT T$: PRINT
510 GOTO 440

Mit jeder anderen Taste auBer <CRSR links> und
< CRSR rechts> geht’s zurlick ins Hauptmenu. Tragt man
z.B. drei Adressen ein, erhélt RC den Wert 3. < CRSR links >
vermindert den Variableninhalt um »1«: RC zeigt jetzt auf Da-
tensatz Nr. 2. In Zeile 480 sucht das Programm den Record
heraus und liest die eingetragenen Daten per Unterpro-
grammzeilen ab 810. Zeile 500 bringt den Datensatz auf den
Bildschirm. Dann kehrt das Hauptprogramm wieder zum Mo-
dul »Blattern« zurlick.

Halt, uns fehlt noch die Unterroutine zum korrekten Lesen
des Datensatzes:
800 REM xxx RECORD LESEN xxxx
810 INPUT#2,N$: IF N$="x" THEN NF=""
820 INPUT#2,W$: IF W$="%" THEN Wg=""
830 INPUT#2,T$: IF T$="x" THEN T$=""
840 RETURN

Dieser Programmteil &hnelt sehr den Routinen, die wir von
der sequentiellen Dateiverwaltung kennen. Dennoch besteht
ein kleiner Unterschied: Das Phantomzeichen < * > wird nun
wieder in den urspriinglichen Zustand verwandelt (Leer-
string). Bei der Bildschirmausgabe sind Leerstrings kein Hin-
dernis! Anderseits waren Sternchen in einer AdreBverwaltung
fehl am Platz. Durch Umwandlung in einen Nullstring elimi-
niert man sie aus dem Datensatz.

tioniert den Floppyzeiger (Zeile 370). Den Eintrag %g%ﬁg%]m@ lenn [hr Programm nur eine Funktion zum Lesen der Da-

Daten (per INPUT-Abfrage eingegeben) libernimm
res Unterprogramm:

720 REM xxx DATENSATZ SCHREIBEN xix

730 IF N$="" THEN N&="x"

740 IF W$="" THEN W$="x"

750 IR TH="" FHEN TH="%"

755 REM SCHREIBEN VON LEERSTRINGS VERMEIDEN!
760 PRINT#2, N$ CHR$(13) W$ CHRS(13) T$
770 RETURN

Die Zeilen 730 bis 750 verhindern eine kleine Unebenheit
bei der Arbeit mit REL-Dateien: Auf gar keinen Fall darf man
leere Strings in den Record eintragen! Man muB also vor dem
Schreiben unbedingt priifen, ob die definierten Stringvaria-
blen Zeichen enthalten. Falls nein, muB man ihnen Phantom-
Bytes zuweisen (in unserem Beispiel den Stern).

Das gréBere Problem ist die Vorschrift relativer Dateien,
den gesamten Datensatz in einem Rutsch per PRINT #-Be-
fehl im Record zu verewigen. Nach jeder PRINT #-Anwei-
sung positioniert das Laufwerk den internen Floppyzeiger auf
den ndchsten Datensatz. :

Die Lésung zeigt uns Zeile 760. Alle drei AdreBteile (Daten-
felder) lassen sich mit einer einzigen PRINT #-Anweisung
speichern - wenn man zwischen jedem Eintrag pro Datenfeld
ein Carriage Return (= CHR$(13)) einbaut. Ohne dieses Son-
derzeichen wiirde das Laufwerk beim spéteren Lesen der Da-
ten (per INPUT #) nicht erkennen, wo der erste Adressenteil
(Name) endet und der nachste (Wohnort) beginnt.

Wie in einem AdreBbuch méchten Sie sicher auch in Ihrer
Computerdatei blattern: Diese Funktionen iberlassen wir
den Cursor-Tasten.

- <CRSR rechts >: nachste Recordnummer,

- <CRSR links >: vorhergehende Datensatznummer:
420 REM xxx BLAETTERN xxx

430 PRINT "BLAETTERN”

440 GET A$: IF A$="" THEN 440

445 REM CURSOR RECHTS UND LINKS ABFRAGEN:

48

aize kennt, macht das zwar Sinn, wenn man Adresse
oder Telefonnummer z.B. eines guten Freundes vergessen
hat: Was aber, wenn er umzieht? Zu einer guten Dateiverwal-
tung (auch einer REL-Datei) gehort eine Option, bestehende
Datenséatze zu andern. Das 188t sich allerdings leicht realisie-
ren: Die noch fehlende Programmfunktion ist (fast) identisch
mit dem Eintragen der Adressen. Wichtig ist, daB man die
Adresse mit »Blattern« sucht, damit die Variablen AD und RC
korrekte Werte erhalten. Der neue Inhalt des Records ersetzt
den alten. Geben Sie die neuen Daten ein, sie werden Byte
flir Byte an daflir vorgesehener Stelle plaziert:

540 REM xxx RECORD AENDERN xux

550 PRINT “AENDERN”

560 GOSUB 650

570 GOSUB 880

580 GOSUB 730

590 RETURN

Zeile 560 fragt nach der neuen Adresse (wie bei »Adresse
eintragens), dann wird der Zeiger neu positioniert (das Pro-
gramm {bernimmt die aktuelle Record-Nummer, die sich
beim Blattern présentiert). Zeile 580 ruft schlieBlich die Unter-
routine »Datensatz schreiben« auf. Jetzt wird der alte Inhalt
des Datensatzes endgliltig durch den neuen ersetzt.

Unser Demoprogramm ist modulartig aufgebaut und so
konstruiert, daB es jederzeit von lhnen flir eigene Zwecke ver-
dndert und erweitert werden kann (professionellere Bild-
schirmausgabe, groBere Datenmenge pro Record mit weite-
ren Datenfeldern, z.B. StraBe, Beruf, Geburtstag usw. Nicht
vergessen: Die Summe aller Eintrdge zu den einzelnen Da-
tenfeldern darf 254 Byte nicht (iberschreiten!). AuBerdem ist
man keineswegs an die typischen Datenfeldbezeichnungen
von Adreidateien gebunden: Im Programmodul ab Zeile 640
lassen sich beliebige Abfragekriterien (z.B. fiir eine Videoda-
tei) eintragen. Wenn Sie noch eine Unterroutine zur
Druckausgabe ins Programm einfligen, ist der Computer-
Karteikasten perfekt! (bl)
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Riickholaktion ~ auch das geht

datei oder eine arbeitsintensive Grafik werden durch

einen unvorsichtigen Befehl von Diskette geltscht! Vor
allem, wenn man die SCRATCH-Anweisung der Floppy mit
dem Jokerzeichen <+ > verwendet, tilgt man oft ungewollt
Dateien von Disk, die gar nicht gemeint waren!

Kein Problem, wenn’s lhnen sofort auffillt und .die Disk
nicht mehr zur Datenspeicherung verwendet wird: Die Inhalte
der Datensektoren sind namlich gar nicht gel6scht, sondern
nur der Dateityp! Er erhalt bei SCRATCH die Kennzeichnung
$80 (128) - flir die Floppy bedeutet dieser Wert, daf es sich
um ein DELeted-File handelt! Allerdings werden die Num-
mern der belegten Sektoren im Blockbelegungplan wieder
freigegeben - sie stehen also zur Speicherung beliebiger Da-
ten frei und kdnnen (missen aber nicht) bei einem folgenden
SAVE-Vorgang wieder mit neuen Daten beschrieben werden.

Vorausgesetzt, man hat anschlieBend nichts mehr auf Dis-
kette gespeichert, kann man z.B. per Diskettenmonitor den
Dateityp korrigieren (statt $80 = DEL Typ $81 = PRG eintra-
gen). Ruft man nach einem VALIDATE nun erneut das Direc-
tory auf, stellt man erfreut fest: Das Programm ist wieder dal!

Komfortabler geht’s mit unserem Utility:

LOAD “FILE REVIVAL”,8

Nach dem Start mit RUN wird man aufgefordert, die ent-

sprechende Disk einzulegen und <RETURN> zu drlicken.

sChneil ist’s passiert: Ein wichtiges Programm, eine Text-

FILE REUVIUAL
fuer Floppu 1541715781571

stellt mit SCRATCH geloeschie
Dateien auf Diskette im
Originalzustand wieder her.
ACHTUNG! E= duerfen vorher
keine neuen Dateien auf die
DPicketie gespeichert werden!

Dick einlegen., dann <RETUEHNZ>

|Sektoren wiederverbinden? ¢ ;/n?|

[3] File Revival: Sie
entscheiden, ob die Datei zuriick-
geholt werden soll!

Die Floppy startet, durchforstet das Directory nach DEL-
Dateien und zeigt die jeweiligen Files einzeln in einem Win-
dow. Wird das Laufwerk flindig, unterbricht es die Suche mit
der Frage »Sektoren wieder verbinden? (j/n)« (Abb. 3). Bei
<J> erscheint die Meldung »File wiederherstellen« (das
dauert seine Zeit, je nach Umfang der geldschten Datei).
Dann missen Sie den Anfangsbuchstaben des entsprechen-
den File-Typs angeben:;

- <P >RG: Programm (Floppy-Kenn-Byte im Directory: $81),
- <S>EQ: sequentielle Datei ($82),

- <U>SR: User-File ($83),

- <R>EL: relative Datei ($84).

Nach der Meldung »x Blocks wieder belegt« macht das Pro-
gramm mit der Suche nach anderen geléschten Dateien im
Directory weiter. AnschlieBend aktiviert das Programm die
Floppy-Anweisung VALIDATE (das dauert je nach Directory-
Umfang ebenfalls einige Sekunden!).

Das Programm fragt jetzt, ob Sie eine andere Diskette nach
verschollenen Dateien durchforsten wollen, um sie wiederzu-
beleben (<J>) oder das Programm ohne Reset beenden
mochten (<N>). (bl)
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Hin ist hin:

Dateien fiir immer geloscht!

ei diesem Utility hat-
te »File Revival« Kkei-

ne Chance: »Physical
Scratch« vernichtet nicht nur
die File-Typ-Bezeichnung,
sondern flllt alle zur Datei
gehdrenden Sektoren mit
Nullbytes auf. Alle Wiederbe-
lebungsversuche sind zum
Scheitern verurteilt - auch
per Diskettenmonitor!

Damit nimmt man Daten-
schnifflern jede Chance
(wenn Sie z.B. Bekannten eine Diskette schicken, auf der sich
gel6schte Dateien befinden). Mit »File Revival« wér’s leicht,
zumindest bestimmte Files zu reanimieren - ganz gegen lhre
Absichten!

Das vermeiden Sie nachhaltig mit unserem Utility:

LOAD “PHYSTCAL SCRATCH”,8

Nach dem Start mit RUN muissen Sie den gewiinschten
Dateinamen eingeben (korrekt ausgeschrieben, das Joker-
zeichen < * > nitzt nichts!). Am besten drucken Sie vorher
das Diskinhaltsverzeichnis aus - das Programm besitzt keine
Directory-Funktion!

Flr alle Eventualitéten folgt eine Sicherheitsabfrage, mit
der Sie die Wahl riickgangig machen (<N >) oder per Taste
< Q> ganz aus dem Programm aussteigen kénnen (Abb. 4).
Mit <Y > wird die Léschaktion eingeleitet - die Datei ist un-

_ L\gi@gd@:g@&i_gplich futsch!

"Dann spiingt das Programm erneut zur Namenseingabe
flrs néchste File, das Sie l6schen moéchten. Da es keine
Ende-Funktion gibt, verlaBt man das Utility per < RUN/STOP
RESTORE >.

EHTER FILE MAME: ICEBALL
SURE? (¥ N-Q)

ARE You

[4] Physical Scratch:
Vorsicht! AuBer den Block-
verbindern bleibt von

den Datensektoren

nichts tbrig.

Wenn Sie nun einen Diskettenmonitor laden, wird’s offen-
sichtlich: Das Programm hat den File-Typ auf $00 gesetzt
(nicht auf $80 (128 dez.)), wie's das Floppy-DOS (iblicherwei-
se bei geloschten Files macht. Damit ware die Dateikennung
mit jedem Unscratch-Programm (z.B. »File Revival« auf der
beiliegenden Diskette zum 64er-Sonderheft 83) leicht zu
identifizieren. Die Blockverbinder pro Sektor wurden zwar
nicht geldscht (sie lassen sich per Diskmonitor leicht verfol-
gen). Wenn Sie aber die Inhalte als Hexdump auf den Bild-
schirm bringen, lacheln Ihnen nur Null-Bytes entgegen!

(I. Hendricks/bl)




128er Corner

(PIM 3.0 und die
Floppy 1381

Achtung, C-128-Besitzer mit der CP/M-\ersion vom
28. 5. 87: Sie arbeitet problemlos mit der 1581 zu-
sammen!

N utzen Sie auch unter CP/M 30 den immensen Spei-

cherplatz einer 3'-Zoll-Disk! Das Dienstprogramm
FORMAT.COM der neueren CP/M-Fassung akzeptiert
das 1581-Laufwerk.,
- Booten Sie CP/M 3.0 von der 5Y;-Systemdisk im Laufwerk
Nr. 8 (1541 oder 1571), die 1581 sollte als Gerat Nr. 9 eingestellt
sein.
- Holen Sie den CP/M-Formatter in den Speicher:
A> format.com
- Wahlen Sie den Meniipunkt »Select Different Drive« und
und stellen Sie »B« ein. CP/M hat nun die 1581 als Zweitfloppy
akzeptiert und stellt die vorgesehene Option ein: »Commodo-
re 1581 (Double Sided)« (Abb.).
- Legen eine 3}-Zoll-Diskette in die 1581 (Gerat Nr. 9, Drive

B) und driicken Sie <$>. Die Disk wird formatiegtqténr_d‘ d&"enL

CP/M-Systemspur inkl. Boot-Sektor eingetragen.

Jetzt steht die Micro-Disk als vollwertige Arbeitsdiskette un-
ter CP/M zur Verfiigung. Wer daraus eine bootfahige System-
disk machen will, muB das CP/M-Kopierprogramm PIPCOM
verwenden:

A>pip bi=a:x.x

Alle Dateien der 5%:-Zoll-Systemdisk (inkl. CPM+.SYS und
CCPCOM) werden nun auf die 3%-Zoll-Scheibe iibertragen:
die CP/M-3.0-Micro-Disk ist fertig!

Beim Starten gibt’s allerdings Probleme mit der Geréte-
adresse: Wenn die Floppy 1581 weiterhin Nr. 9 behélt, niitzt
auch der C-128-Befehl »Boot U9« nichts. Sie muB unbedingt
auf Geratenummer 8 eingestellt werden. Wer einen C 128D
mit integrierter Floppy 1571 (Gerateadresse stets 8) besitzt,
kann das interne Laufwerk mit einer simplen Burst-Anwei-
sung umstellen:
openl, 8,15, "u0> “4chr$(9): closel

Jetzt 148t sich CP/M 3.0 von der Sicherheitskopie auf der
3%-Zoll-Disk im Laufwerk 1581 (per DIP-Schalter auf Nr. 8
eingestellt) problemlos starten. (bl)

€128 CP-M FORHAT FPROGHRAM
: 88 JUNE 1987
} : .

fornat

1 oG

e SYSEEM LI : Y
Xelect different Drive

FORMAT.COM (Version 8.6.87) identifiziert die Floppy 1581 als
Zweitlaufwerk

50

Nr. 84 gibt's ab 20.11.92
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DISKETTE IM HEFT |

Exakte Bauanleitungen vom
Wochenendprojekt bis zur kom-
plexen Anwendung - natdrlich
sowohl mit getestetem Platinen-
layout als auch mit der entspre-
chenden Software.

™ Durch die Umbauanleitung
»Laptop 64« sind C64 und Floppy
endlich kompakt in einem
Gehause untergebracht und
netzunabhéangig.

¥ Ein UniversalmeBplatz bietet
Raum fir bis zu acht Module.

“ »EXOS« beschleunigt Ihre
Floppy und bietet viele Befehle.
Wir liefern gleich die Anleitung
fir EPROM-Programmiergerét
und Adaptersockel mit.

% Dem C64 verhelfen wir zum
guten Kontakt zur Umwelt.

Unter anderem mit einer unkom-
plizierten Schaltung zur Steue-
rung von bis zu acht Verbrau-
chern.

% Sound-Freaks erhalten hier
Schaltung, Layout und Testsoft-
ware fur ein MIDI-Interface.

# Last but not least ist auch fiir
die Dunkelkammer-Freaks etwas
dabei: Ein universeller Foto-Timer.

Aus aktuellen oder technischen Griinden kiinnen Themen ausge-
tauscht werden. Wir bitten dafiir um Verstandnis.
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