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Fieher

an schaltet den
Computer ein und
wird von einer gra-

fischen Benutzeroberflache empfangens
stédndliche Symbole und eine gute Menufuhrung
sorgen dafiir, daB man von Anfang an den rich-
tigen Uberblick hat. Um dem Computer beizu-
bringen, was er tun soll, braucht man nur einen
»Zeiger« auf den entsprechenden Punkt bewe-
gen und diesen anklicken. Ein Komfort, der bei
der neuen Heimcomputer-Generation wie dem
Amiga oder Atari ST vollkommen selbstverstand-
lich ist. Demgegeniiber steht man vor dem
»Nichts«, wenn der C64 aktiviert wird.

B Berkeley-Softworks hat diesem Manko ein
Ende bereitet - mit »Geos«. Diese neue Benut-
zeroberflache fiir den C64 erfreut sich immer
gréBerer Beliebtheit. Seit Ende 1986 liegt die
englische Version »Geos 1.2« jedem neuen C64
auf Diskette bei. Eine wesentlich verbesserte
deutsche Version (Geos 1.3) steigert diesen
Komfort nochmals erheblich.

B In diesem Sonderheft sollen Sie erfahren,
was man mit Geos alles machen kann und wel-
che Erweiterungen fiir Geos bereits existieren.
Wir wollen lhnen auch helfen, Probleme mit
Geos zu bewadltigen. Viele Tips und Hinweise
tragen dazu bei - nicht zuletzt ein umfangrei-
cher Kurs, der sich intensiv mit der Program-
mierung von Geos beschdftigt.

QML

M Einige Leckerbissen haben wir fiir Sie eben-
falls parat. Die Sieger-Programme vom Geos-
Programmier-Wettbewerb bieten wir Ihnen hier
,Hf_,{\btippen. Der Kniiller ist dabei ein komfor-
tables Terminal-Programm unter Geos. Aber
auch diversen Druckeranpassungen oder ein
universelles Grafik-Konvertierprogramm fiir
Geopaint ist dabei.

M Jeder, der programmiert, steht irgendwann
vor dem Problem, gr6Bere Datenmengen zu
verwalten. Ein sehr ausfiihrlicher Kurs macht
Sie mit dieser Thematik bestens vertraut. Ob
Sie in Basic oder Maschinensprache program-
mieren wollen - alles wird verstandlich erklért.
B Wenn Sie nur als Anwender lhre Daten mit
dem C64 archivieren wollen, finden Sie mit
»Datec« ein hervorragendes Programm dafiir in
dieser Ausgabe.

W Also, viel Erfolg mit den Kursen und lassen
Sie sich ebenso in den Geos-Bann ziehen, wie
es die Sonderhefte-Redaktion bei dieser Aus-
gabe getan hat.

Ihr Gottfried Knechtel
(Leitender Redakteur)

y,ﬁ w4{
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1. Preis: Kinderleicht - DFU mit Geos
Der Sieger des Geos-Programmierwettbewerbs:
ein Terminalprogramm der Spitzenklasse. ] 6

2. Preis: Druckertreiber nach MaB
Mit Superprint V2.0 werden |hre Geos-Ausdrucke
zu kleinen Kunstwerken. - 19

3. Preis: Geos Grafik-Konverter
Verwenden Sie Ihre komplette Grafik-Sammiung
in Geopaint oder Geowrite. - | 28

Mustergiiltig - eigene Zeichenmuster

entwerfen

Der »Pattern Editor« erzeugt neue Fiillmuster fir

Geos. Lassen Sie lhre Kreativitéat spielen. - 35

»Select Printer« - klein, praktisch, gut
Ein neuer Druckertreiber kann nun aus jedem
Programm heraus gewahlt werden. " 40

Geos-Druckertreiber fiir Citizen 120D
Erwecken Sie die Qualitdten lhres Citizen 120D
unter Geos mit vier einstellbaren Druckdichten. “ 42

Geos-Grundlagen

Mein Freund Geos
Der Geos-Profi Florian Mdiller berichtet (iber
seine ersten Erfahrungen mit dem Profi-System. 44

Warum Geos 1.37?

Lohnt sich der Umstieg von Geos 1.2 auf die )
deutsche Version 1.3? 46en onuinassd

Warum Geos 1287
Ein Profi-System stellt sich vor. 48

i Daten-Ferniibertragung unter Geos. »Geoterm« ist der
Geos-Programmieren hoch 4 Sieger des Geos-Programmierwettbewerbs. Ein DFU-
Es gibt viele Arten, unter und mit Geos zu Programm, das kinderleicht zu bedienen ist, einen
programmieren. Wir zeigen Starken und enormen Komfort bietet und lhren C64 unter Geos
Schwéchen von vier Systemen. 51 mit dem Rest der Welt verbindet. Geoterm ist kom-

plett meniigesteuert und sogar fiir die Dateniiberira-

Mit Geos in die Welt der Grafik
Dieser Kurs zeigt, wie Geos Grafiken verwaltet. 57

Der zweite Preis im
Geos-Wettbewerb ist

Geos kommunikativ - Datenaustausch unter

der Lupe 2 : :
Aufbau von Geos-Dokumenten wie Geowrite- - Bl ::‘n:a;I:: :‘b;e nlzirtu::skir
Texten, Geopaint-Bildern, Foto- und Texiscraps ; Chich  MMestendst Clno perprint Vzlo« kénnen
werden aufs Byte genau erklart. 65 e Sie Geos-D;'ucker-
Der Schiiissel zu Geos treiber fir alle géngi-
Geosprogrammieren - kein Problem. Dieser Kurs gen D_r MCker

liefert das nétige Handwerkszeug. K 69 gz?:’:?lr:"'

Geos-Softwaretest

S0t 0% 120 - gut gerschnet It hal Wenn Sie Programme auf dem C64 entwickeln,

gewonnen :
Ein professionelles Tabellenkalkulations- dann wollen Sie sicher auch irgendwann griBere
Programm unter der Lupe. 89 Datenmengen mit der Floppy oder

Datasette archivieren. In zwei Kursen

Geofile - neue Dimensionen der : erlernen Sie alle Tricks dafiir, in Ba-
Datenverarbeitung sic und auch in Maschinensprache.

Eine Dateiverwaltung der neuen Generation: ein- Seite 103
fach zu bedienen und volle Grafikunterstiitzung. 92
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Geopaint - das bekannte
unter Geos. Mit dem »Bit- B map-Converter«, dem
dritten Preis des Geos-Wett- = bewerbs, kdnnen Sie
jetzt alle Ihre Liéblings-Grafiken in das Geo-
paint-Format iibertragen. Seite 28

Grafikprogramm

Wollen Sie lhr
Videoarchiv oder lhre
AdreBkartel liber

den Computer verwal-
ten? Dann ist »Datec«
genau das richtige fiir

Sie - eine schnelle und
komfortable Dateiverwaltung

fiir den C64. Seites‘ma

Jetzt wird Geos zu einem Profi-System. Was das deutsche
»Geos 1.3« kann, erfahren Sie auf Seite 46. Vollkommen neu
ist »Geos 128« fiir den C128.

Lesen Sie Ndheres dazu auf

AER DNLUIN@BsEsn verwalten mit Assembler-Routinen noch

Geowrite Workshop - ein tolles Textsystem fiir

C64 und C128

Was leistet Geowrite Version 2.1 in dem

Software-Paket »Geowrite Workshop«? 9

=S

Eine Programmsammlung fiir jedermann
Sechs Programme fiir Geos auf einer Diskette. 9

Geos Tips &Tricks

Starkes Duo fiir Geos V 1.2

Arbeitskopien werden bootfdhig und dem
leidigen »System Error« wird ein Schnippchen
geschlagen.

(=]

H 99

Effektives Kopieren mit Geos
Es kann so einfach sein, Dateien mit Geos zu
kopieren. Wir zeigen, wie's funktioniert.

100

Mini-Publishing mit Geos
Geowrite und Geopaint bilden als Team schon
ein kleines Desktop Publishing-System.

101

Rundschreiben mit Geos
Serienbriefe mit Geowrite, Adressen aus Geodex
oder Geofile - dazu dient Geomerge.

Dateiverwaltung -- Kurse

Kurs 1: Daten verwalten in Basic
Grundlagen der Dateiverwaltung und ihre
Programmierung in Basic. Fir Floppy und
Datasette anwendbar.

102

EH103

Kurs 2: Daten verwalten in Assembler

128

komfortabler und schneller.

Dateiverwaltung -- Listing

Dateiverwaltung filr hdchste Anspriiche
Datec: Ein super Datenbank-Programm mit
leistungsfahigen Funktionen.

H143

Literatur zu den Themen Geos und
Dateiverwaltung.

Eingabehilfen

Geocheck - So tippt man Geos-Listings ab
So werden mit dem MSE abgetippte
Programme unter Geos lauffahig.

155

H156

Wie gebe ich Programme ein?

Diesen Artikel sollten Sie unbedingt lesen,
wenn Sie Programme aus diesem Sonderheft
abtippen wollen.

EH159

w

Editorial

162

Impressum

Alle Programme aus Artikeln mit einem “ -Symbol finden Sie auch
auf der Programmservice-Diskette zu diesem Sonderheft
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GEOS-LISTINGS

Der Geos-Programmier-Wettbewerb
hat sich gelohnt! Der Gewinner

des ersten Preises ist ein Termi-
nal-Programm der Spitzenklasse:
Lassen Sie sich von »Geoterme« -

“geschrieben von Carsten Clas-

ohm - entfiihren in die faszinie-
rende Welt der Daternferniiber-
tragung.

ie Abkiirzung DFU steht fiir den
recht dehnbahren Begriff »Da-
tenferniibertragung«. Darunter
fallen sowohl die Trommelsigna-
le der Naturvélker als auch die Ubertra-
gung von Satellitenbildern aus dem All.
In unserem speziellen Fall, bezie-
hungsweise auf dem Gebiet der Com-
puter bedeutet DFU die Verbindung
zweier oder mehrerer Computer tiber
das Telefonnetz.
- »Nun gut,« werden Sie sagen, »aber
wen rufe ich dann mit meinem Compu-
ter und dem Terminal-Programm an?«
An potentiellen Partnern zur DFU be-
steht wirklich kein Mangel. An erster
Stelle stehen hier die zahlreichen
»Mailboxens, die sich mittlerweile in
Deutschland etabliert haben. Dies
sind elektronische Briefkésten, die ent-
weder von Computer-Freaks, Vereinen,
Computer-Clubs oder auch Firmen
betrieben werden. Dort gibt es, je
nach Art des Betreibers, die verschie-
densten Angebote an Informationen:
Angefangen von Telefonnummern anderer Mailboxen, ak-
tuellen News aus der Computer-Szene, Tausch- und Ver-
kaufsrubriken, Veranstaltungskalender bis hin zum Bestell-
Service bei Firmen. Die Palette der Mdéglichkeiten ist nahe-
zu grenzenlos. Man kann sich in Mailboxen beim »Sysop«,
dem Mailbox-Betreiber, einen sogenannten »Account« be-
antragen und somit meist Gber einen eigenen Briefkasten
zum Nachrichtenaustausch mit anderen »Usern«, wie Be-
nutzer einer Mailbox auch genannt werden verfiigen.

Was braucht man zur DFU?

Um an dieser fortschrittlichen Art der Kommunikation teil-
zuhaben, brauchen Sie auBer dem Computer zweierlei:

Ein Gerédt zum Anschlu3 des Computers an das Telefon
und ein Programm zur Kommunikation mit dem anderen
Computer.

Das Gerét ist entweder ein Akustikkoppler oder ein Mo-
dem. Beim Akustikkoppler wird die Verbindung auf akusti-
schem Wege, wie der Name schon sagt, hergestellt. Der Te-
lefonhdrer wird auf den Koppler gelegt, der seinerseits ein
Mikrofon und einen kleinen Lautsprecher eingebaut hat.
Die Eletronik im Koppler wandelt die Tonsignale in digitale
elektrische Signale um, die die beiden angeschlossenen
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Kinder

Compu-
ter jeweils
verstehen.

Bei einem Mo-
dem, der schnelleren,
sicheren, aber auch teueren Lésung, wird die Verbin-
dung zwischen Telefon und Computer direkt, also gal-
vanisch (zu deutsch: mit Draht) hergestelit.

Beide Arten von Geréten missen von der Post zugelas-
sen sein, also eine sogenannte FTZ.-Nummer besitzen.

Die andere Komponente der DFU-Ausriistung finden Sie
nun hier als Listing zum Abtippen: Geoterm. Hinweise zum
Abtippen finden Sie am Ende dieses Artikels.

Gestartet wird Geoterm unter Geos mit dem (blichen
Doppelklick aufdas Icon des Programms. Nach dem Laden
prasentiert sich Geoterm wie in Bild 1 dargestellt. Der Bild-
schirm, ist dann allerdings leer, da das Bild wahrend eines
DFU- Kontaktes mit einer Mailbox entstand.

Wer sich schon in der Materie der DFU etwas auskennt,
der findet sich in Geoterm sofort zurecht. Alle wichtigen Be-
dienungspunkte des-Programms finden sich in der Mend-
leiste am oberen Rand des Bildschirms. Da sich hinter den
einzelnen Punkten oft zahlreiche Unterfunktionen ver-
stecken, finden Sie in Bild 2 eine Ubersicht der Meniistruk-
tur von Geoterm.

Bdaironline de
S4pr-onime.net



Funktionen des Programms

Die einzelnen Funktionen werden angewahit
durch das Anklicken des jeweiligen Meniipunktes. Hat
man, etwa bei Parameter-Einstellungen die Wahl zwischen
verschiedenen Mdglichkeiten (zum Beispiel »Echo ein/
aus«), so ist die jeweils aktivierte im Meni mit einem Stern
(»*«) gekennzeichnet. Der Ubersichtlichkeit halber wollen
wir uns bei der Erlduterung der einzelnen Programmfunk-
tionen an die Gliederung in Bild 2 halten:

Geos

1.1. Geoterm Info: Der Name des Programmautors und
ein Copyright-Verweis werden auf dem Bildschirm ausge-
geben.

1.2. Desktop: Beenden von Geoterm Riickkehr zum
Desktop

1.3. Accessories: Maximal 8 Accessones wie etwa Uhr,
Taschenrechner oder Notepad konnen hier, sofern sie sich
auf der Arbeitsdiskette befinden, angezeigt und von Geo-
term aus aufgerufen werden.

Parameter

In diesem Meniipunkt werden alle fiir den Betrieb von
Geoterm wichtigen Parameter eingestellt. Dies betrifft in er-
ster Linie die Einstellung der RS232-Schnittstelle und

------
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die Parameter fiir ei-
nen eventuell ange-
schlossenen Drucker.
2.1. Laden: Geo-
term besitzt die -
Struktur eines Geos- w |
VLIR-FILES. — T TS5
Die aktuellen Parameter, -y Ek’
wie sie zuletzt gespeichert wurden Rl 4
(siehe 2.7.) sind Teil dieses VLIR-Files und
werden beim Starten von Geoterm automatisch
geladen. Sie sind wegen der VLIR-Struktur
nicht als eigenes File auf Diskette sichtbar.

2.2. RS232: Dieser Menlpunkt bildet
das Kernstiick der Dateniibertragung.
Zwei Computer, die tiber das Telefon mit-
einander verbunden sind, kénnen sich
nur dann »verstehen«, wenn sie die glei-
chen Parameter wie etwa Ubertragungs-
rate und Stopbits etc. verwenden. Ge-
nau das wird hier eingestellt:

2.2.1. Baudrate: Einstellung der Uber-
tragungsgeschwindigkeit in Bit/Sekun-
de. Wahlbar sind: 50, 75, 150, 300, 600
und 1200 Baud. Voreinstellung: 300
Bit/Sekunde (Bild 3)

2.2.2. Datenbits: L&nge eines lbertra-
genen Zeichens in Bit. Einstellbar zwi-
schen 5 und 8 Bit. Voreinstellung: 8 Bit,
also 1 Byte.

2.2.3. Paritat: Um die Ubertragungssi-
cherheit zu erhéhen, kann jedes (iber-
tragene Zeichen durch ein zusétzliches
Bitergédnzt werden, das eine Information
(Quersumme) lber das iibertragene
Zeichen enthalt.

Mdogliche Einstellungen in der Paritéts-
prifung:
Keine Paritét (N)
Gerade Paritét (E)
Ungerade Paritét(O)
Gesetzt, Geldscht
Voreinstellung: Keine Paritét (N)
2.2.4. Stop-Bits: Um dem empfangenden Computer mit-
zuteilen, daB ein Zeichen zu Ende ist, werden 1 oder 2 Stop-
Bit Gibertragen. Voreinstellung: Ein Stop-Bit.

2.2.5. Duplex:

Halb-Duplex: Empfangene Zeichen werden nicht »ge-
echot«, also an den Sender zuriickgeschickt. Gesendete
Zeichen erscheinen sofort auf dem eigenen Bildschirm.

Voll-Duplex: Empfangene Zeichen werden zur Kontrolle
zum Sender zuriickgeschickt, Gesendete Zeichen erschei-

Parameter § Schift ; Uhr ; Tasten | Files KPuffer | l'ei

n enua berehl oder (RETURM)?

vahl Auswahl und Suchen
Auswahl

Auswahl loeschen
Daturn

Rubrik

Stichwort

Suchen

Twsuche starten

¢ ab 870181 )
¢ Alles suchen )
( geos )

Lesen

Blaettern
Woerterbuch

Hilfe # Zurueck

=3

Bild 1. Die Benutzeroberfléche von Geoterm wiihrend einer DFU-
Verbindung. Das Programm erklért sich nahezu von selbst.

[ XY} -'?Inr. e
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C 64

nen erst als Echo des Emp-
fdngers auf dem eigenen

Uberblick Menustruktu

Schirm. So ist auch eine gute
Kontrolle tiber die Korrektheit
der Ubertragung mdglich.
Bei Vollduplex kénnen beide
Computer gleichzeitig sen-
den und empfangen. [12. Desop | [22 Rs2 {221 Baudmte [y 221..50 Bad
Voreinstellung: Vollduplex. L9212, 75 Baud
Nach dem Starten von Ge- * (5513, 150
oterm sind die derzeit von na- 12 B T x
hezu allen Mailboxen benutz- PP T
ten Parameter schon vorein- =
gestellt: Voll-Duplex, 300 i aets B S
Baud, 8 Datenbit, keine
Paritatsprifung, ein Stop-Bit 231. An ]'123- Echo | [222 pateis [ 2221.5 Bt
(Abkiirzung: 8N1). 232. Aus — 2222 6 Bt
2.3. Echo: Bestimmt, ob ein - 2223, 7 Bit
empfangenes Zeichen wie- - 2224, 8 Bit
der an den Sender zur Kon-
trolle zuriickgeschickt wird. ; 3, {2231, Keine Pariit
Einstellungen: An/Aus :;_ :; :r‘ Sl g 221 bain y | Z:z_ Gorado P
Voreinstellung: Echo ein. T Uw 5
2.4. Linefeed: Bestimmt ob : .
ein empfangener Code fiir Li- ot et
nefeed (Zeilenvorschub, $0A) o oai
auch als solcher am Bild-
schirm ausgegeben wird. 25:1.1. Schnel ]-( 251. Tempo 25. Senden | [224. StopBis 2241. 1 SopBi
Manche Mailboxen senden 2512, Langsam 2.242. 2 StopBis
am Zeilenende ein Carriage
Return (CR, $0D) und einen 2521, da ]_1252 OR uletiden [225. Duplex T 2251, Vol Duplex
Linefeed, was bei einge- 2555 Non 2252, HalbDuplex
schaltetem Linefeed einen .
doppelten Zeilenabstand - —
beim Empfang zur Folge hét- AL | iz.&a bbb i
te. Voreinstellung: Aus £5-2. Nen
2.5. Senden ]
2.5.1. Tempo: Dieser Punkt 2614, Vir ]" 261, Gertoadesso 4] 26, Drucker
ist wichtig beim Senden von 26.1.2. Fint
Text- oder Programmfiles.
Um eine hohere Ubertra- 2621, Nul 262. Scnddese |
gungssicherheit zu erreichen 2622. Eins
kann zwischen »schnell« und 2623, Sieben B i
Bei der Einstellung »lang- 2631 Ja ]—| 263, ASOI - auf einen Blick.
jodem ‘gesendeten Zeichen | 22" e dintall
sin r eine spa-
/50 Sekunden, um dem emp-
fangenden Computer - vor al- 2041,k ]'{ 264 Linoood | i f;"'gi':i;,"e':ﬂ
lem wenn dieser keinen Emp- 2642. Nein 27. _ Spekchom
fangspuffer hat - Zeit zur Ver-

arbeitung zu geben. Bei der

Einstellung »schnell« wird ohne Pause gesendet. Die eigent-
liche Dateniibertragungsrate in Bit/Sekunde (siehe Punkt
2.2.1.) bleibt davon unbertihrt. Voreinstellung: Schnell

2.5.2. CR unterdriicken: Ebenfall wichtig beim Senden
von Textfiles. Bei der Einstellung »Ja« werden die Codes flir
»Carriage Return« ($0D) nicht gesendet. Voreinstellung:
sNein«

2.5.2. Konvertieren: Dieser Punkt entscheidet, ob beim
Senden von sequentiellen Textfiles (siehe 6.1.1.) eine Kon-
vertierung in den Standard-ASCII-Code vorgenommen
werden soll, von dem sich das Commodore - ASCII be-
trdchtlich unterscheidet. Beim Senden von Geos-
Textscraps ist die Einstellung nicht relevant, das Geos von
Haus aus den Standard-ASCII-Code verwendet.

2.6. Drucker

Dieser Mentipunkt dient zur Einstellung der Druckerpa-

rameter flir den Ausdruck des Textpuffers von Geoterm, in

8 SONDERHEFT 28

welchem auf Wunsch die Kommunikation mit einer Mailbox
mitprotokolliert werden kann (N&heres unter Punkt 7.).

Wichtig: Geoterm verwendet hier die Standard-
Ausgaberoutinen des C 64 und ist also unabhéngig vom un-
ter Geos eingestellten Druckertreiber. Die Ausdrucke erfol-
gen also im normalen Draft-Modus des Druckers,

2.6.1 Geréteadresse: Wahlbar zwischen 4 und 5. Vorein-
stellung: Gerateadresse 4

2.6.2. Sekundéaradresse: Wahlbar zwischen 0, 1 und 7.
Voreinstellung: 1

2.6.3. ASCII: Hier kann entschieden werden, ob beim
Ausdruck eine Wandlung in den Standard-ASCII-Code vor-
genommen werden soll. Bei Commodore-Druckern ist
»Nein« zu wéhlen. Wird ein Epson-kompatibler Drucker mit
Commodore-Interface verwendet ist ebenfalls keine Kon-
vertierung notwendig, wenn das Interface nicht im Linear-
Modus (ohne Code-Wandlung) betrieben wird.

[-j‘ 5[_1 '.:.:.f
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[3. sonit | [4 et | [5. msten | [6. Fikes |

[ 34. st!s R EXE um!en ][5 I.ad!n | |61 Senden }-[:&1.1. ASCI }-[5.1.1,1,Tmscmp | 7.1, Ofinen I-[?.H.Lﬁschen
| | 611.2.86q-Fle 7.12. Ervellern

[32. Universitys | [42, Stopubr | [52 Andem | 6.1:2. X-Modem f-[ 61.2.1,064-Files [7.2. Schiessen |
| 61.2.26¢05-Files

43,1, 12 Minuten 43, Gobihren | [53. Speichem | [6:2. Empfangen |-[ 6.2.1. C64-Files 7.3. Restplalz

432. 8 Minuten 6.2.2. Geos-Files

43, 67,5 Sekunden

4.3.4. 38,6 Sekunden
43520 Sskunden
436.12 Sekunden

7.5. Drucken
7.6, Speichern

Wichtig: Diese Festlegung gilt ebenfalls fiir das Format
der SEQ-Files, in denen der Textpuffer (siehe 7.6) auf Dis-
kette gespeichert wird,

Voreinstellung: »Nein«

2.6.4. Linefeed; Bestimmt, ob am Ende einer Zeile ein Li-
nefeed ($0A) gesendet wird. Sollte Ihr Drucker also alles in
einer Zeile drucken, so wéhlen Sie hier »Ja«. Voreinstel-
lung: »Neine.

2.7. Speichern

Wahlen Sie diesen Punkt an, werden die von lhnen ge-
wéhlten Parameter auf Diskette gespeichert und sind beim
néchsten Start von Geoterm sofort aktiv.

3. Schrift

Zwei Schriftarten (Fonts) sind wahlbar, mit d?ﬁ%b g#n
term die Kommunikation mit anderen Rechner d
Bildschirm darstellt. Dies ist zum einen BSW 9 (der Geos-
Systemzeichensatz mit einer GréBe von 9 Punkt) und Uni-
versity 6. Voreinstellung: University 6.

4, Zeit

Funktion noch nicht integriert. Es ist geplant, wahlweise
die Uhrzeit, die Verbindungsdauer oder die angefallenen
Telefongebtihren (Zeit pro Einheit einstellbar) anzuzeigen.
5. Tasten

Ebenfalls noch nicht integriert. Geplant sind belegbare
Funktionstasten, auf die man héufig gebrauchte Komman-
dos in Mailboxen oder seine verschiedenen User-Namen

und PaBworter legen kann.
6. Files

Ubertragen (Senden) und Empfangen von Files und Pro-
grammen von beziehungsweise zu anderen Computern.
6.1, Senden

Ubertragung von Files und Programmen zu anderen
Computern. Derzeit realisiert ist die Ubertragung von
ASCII-Files und Text-Scraps.

6.1.1 ASClII-Files: Dies sind zum einen Geos-Text-Scraps
und sequentielle C64-Files. Sequentiell in der Geos-
Terminologie beinhaltet sowohl normale Programme
(PRG) als auch sequentielle Files (SEQ), die unter Geos mit
dem C64-lcon dargestellt werden.

Nach dem Anklicken einer dieser beiden Funktionen
(Text-Scrap oder Seq.-Files) erscheint eine Dialogbox; in
der Sie aufgefordert werden, eine Diskette mit dem zu sen-
denden File einzulegen.

Beim Senden eines Text-Scraps wird dies nach An-
klicken von »OK« sofort (ibertragen, da sich ja nur ein File
dieses Namens auf der Diskette befinden darf.

Bei Seq.Files erscheint nach dem Anklicken des »OKe-
Feldes eine Auswahlbox, in der das gewtinschte File durch
Anklicken markiert wird (Bild 4). Nach einem weiteren »OK«
beginnt der Sendevorgang, der je nach Parametereinstel-

.J.‘ =8
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lung (Duplex/Echo) auf dem Bildschirm mitverfolgt werden
kann.

Alle Aktionen erlauben auch einen Abbruch durch An-
klicken des entsprechenden Feldes. Der Sendevorgang
selbst 4Bt sich durch Driicken einer beliebigen Taste des
C64, nicht jedoch mit der Maustaste unterbrechen.

6.1.2. X-Modem: Fir die Ubertragung von Programmen
gibt es sogenannte Ubertragungsprotokolle (nicht zu ver-
wechseln mit den Ubertragungsparametern unter 2.2.1),
die einen fehlerfreien Datentransfer garantieren sollen, da
bei Programmen schon ein falsch tibertragenes Byte kata-
strophale Folgen haben kann. Eines der am haufigsten ver-
wendeten Protokolle ist das X-Modem-Protokoll. In der hier

linaenden Version von Geoterm ist dieses leider noch
Lintegriert, die bald folgende Version wird es sicher be-

Anmerkung der Redaktion

Beim Betrachten von Bild 2 fallen Ihnen wahrscheinlich die schraf-
fierten Fldchen ins Auge. Diese bilden einen kieinen Wermutstropfen,
den wir lhnen nicht verheimlichen wollen: ;

Da der Autor des Programms erst Anfang dieses Jahres mit der Ar-
beit an Geoterm begann, lieBen sich leider nicht alle Funktionen, die
er einplante, bis zum RedaktionsschluB, der lange vor dem Erschei-
nungstermin des Sonderheftes liegt, verwirklichen. Davon betroffen
sind aber lediglich Sonderfunktionen, die dem zusétzlichen Komfort
dienen. Diese werden noch in das Programm integriert und |hnen
baldmdglichst zugénglich gemacht. Auch .an eine VT-52-Terminal-
Emulation wird gedacht. Auf der Programmservice-Diskette zu die-
sem Sonderheft wird sich die aktuellste Version von Geoterm befin-
den, die sicher schon einige dieser Zusatzfunktionen beherrscht.

Trotz dieses kleinen Mankos haben wir uns aber entschlossen, Ih-
nen diese Software-Perle hier vorzustellen, denn den ersten Preis im
Geos-Wettbewerb hat sich Geoterm auf jeden Fall verdient.

herrschen. Geplant ist, daB sowohl normale C64-Files als
auch Geos-Files (Geowrite-Texte, Geopaint-Bilder und Pro-
gramme) inklusive Info-Sektor Uibertragen werden kénnen,
so daB sie vom Empfanger sofort weiterverwendet werden
kénnen.
6.2. Empfangen

Dieser Meniipunkt dient zum Empfangen (in der DFU-
Fachsprache auch »Download« genannt) von Programmen
und Texten mit dem X-Modem-Protokoll. Auch diese Funk-
tion ist leider noch nicht integriert, da hierfiir die gleichen
Routinen wie beim Senden bendtigt werden.
7. Puffer

Der Datenempfangspuffer von Geoterm mit (ber 13
KByte GroBe ist eine sehr schone Einrichtung, mitdem Ver-
bindungen mit Mailboxen protokolliert werden kénnen.
Wichtige Texte und Informationen lassen sich so dauerhaft
speichern.

e 9,
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QR Schift { Une { Tasten | Files | Puffer { Teinv. [RE] | |

50 uuuuuuu -4
Echo Paritaet 156
Linefeed | Stopbits 380 %
senden | Duplex 668
Drucker (1ze8)
speichern

Bild 3. Die Einstellung der Ubertragungsparameter ist
vorbildlich meniigesteuert.

Um Sie immer tiber den Zustand des Puffers am Laufen-
den zu halten bietet Geoterm sténdig zwei Anzeigen:

Dies ist zum einen das lcon oben rechts am Bildschirm
mit der Beschriftung »Pf.«. Bei invertierter Darstellung
(schwarzer Hintergrund), ist der Puffer gedffnet, bei norma-
ler Darstellung geschlossen (Bild 1). Durch Anklicken des

Verbindungen komfortabel protokollieren

Icon kann der Puffer-Status wahrend der Ubertragung ge-
andertwerden. Um liber den »Fiillungsgrad«des Puffers zu
informieren, stellt Geoterm eine schmale Leiste direkt un-
terhalb der Meniileiste dar. Je voller der Puffer ist, desto
weiter zieht sich in dieser Leiste eine Linie von links nach
rechts, G4ER

7.1. Offnen: Von diesem Zeitpunkt an werden alle ankom-
menden Zeichen im Puffer protokolliert. Das Offnen kann
auf zwei verschiede Arten geschehen:

1. Loschen: Der alte Pufferinhalt wird - so vorhanden -
geldscht. Es steht die volle PuffergroBe von 13549 Byte zu
Verfiigung.

2. Erweitern: Der Puffer wird ebenfalls aktiviert, der alte
Inhalt bleibt jedoch erhalten. Sehr niitzlich, wenn nur be-
stimmte Passagen einer Verbindung protokolliert werden
sollen. Dieser Punkt entspricht dem Aktivieren des Puffers
tiber das »Pf.«-Icon rechts oben.

7.2 Schliessen: Das Schliessen des Pufferspeichers
kann alternativ - und bequemer - auch tber das nochmali-
ge Anklicken des »Pf.«-lcons geschehen; es erscheint dann
wieder in normaler Darstellung.

7.3 Restplatz: Der verbleibende freie Speicher im Puffer
wird in einem Window durch die genaue Angabe der ver-
bleibenden Bytes dargestellt. Ist der Puffer voll, so deakti-
viert Geoterm ihn automatisch. Sein Inhalt bleibt dabei voll
erhalten.

7.4. Anzeigen: Der Inhalt des Puffers wird auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Eine beliebige Taste hélt die Anzeige
an, jeder weitere Tastendruck setzt es fort. Ist der Puffer
leer, ignoriert Geoterm dieses Kommando.

75. Drucken: Der Inhalt des Puffers wird an einen
Drucker am seriellen Port des C64 ausgegeben. MaBgeb-
lich sind die unter 2.6. eingestelten Parameter. Ein speziel-
ler Geos-Druckertreiber wird nicht bendtigt. Ein beliebiger
Tastendruck bricht den Ausdruck ab.

7.6. Speichern: Der Inhalt des Pufferspeichers wird als
normales sequentielles C64-File auf Diskette im Laufwerk
mit der Gerdtenummer 8 (Drive A) gespeichert und kann
von beliebigen Programmen, die die Verarbeitung solcher
Files erlauben, weiterverwendet werden. Die Weiterverar-
beitung in Geowrite ist nach der Konvertierung mit dem
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Programm »fexi-Grabber« aus dem Programmpaket
»Geowrite Workshop« mdglich. Zur Konvertierung emp-
fiehlt sich die Verwendung der Konvertierungstabelle
»Generic Il Forme.
8. Telefonnummern

Hier ist eine Speicher- und eventuell Wahiméglichkeit
(nur mit Modem) flr héaufig benutzte Telefonnummern vor-
gesehen, jedoch noch nicht integriert.

.
Eingubehinweise

Geoterm ist, wie oben erwahnt, ein VLIR-File und somit
nicht so einfach abtippféhig. Daher finden Sie hier ein Pro-
gramm namens »GEOTERM.INST«, das unter Geos gestar-
tet werden muB und das lauffahige Programm »Geoterme«
erzeugt. Dazu sind verschiedene Schritte zu beachten.

1. Geben Sie »GEOTERM.INST« (Listing 1), »\CHECK
SCRAP« (Listing 2) und »CHANGE« (Listing 3) mit dem
MSE ein und speichern diese auf eine neu formatierte, an-
sonsten leere Diskette. Das Programm »GEOTERM.INST«
muB sich an erster Stelle im Directory befinden.

2. Falls etwas schiefgehen sollte: Fertigen Sie sich eine
Sicherheitskopie dieser Diskette an.

3. Laden Sie das Programm »CHANGE« und starten es
mit RUN. Es fordert Sie auf, die Diskette mit »GEO-
TERM.INST« einzulegen. Nach Bestitigung durch
<RETURN> wird die Startadresse von »\GEOTERM. IN-
ST« auf den korrekten Wert gedndert. Mit diesem Wert wére
jedoch keine Eingabe mit dem MSE mdglich gewesen.

4. Laden Sie das Programm »GEOCHECK(«, das Sie in
diesem Sonderheft auf Seite 156 finden und starten es mit

oRUMd=een Sie daraufhin die Diskette mit den abgetippten

Puffer i Telnr.

=3 ~File

geos ; Parameter ; Schift { Uhr ; Tasten

Bild 4. Das zu sendende File kann aus einer der unter
Geos iiblichen Dialogboxen ausgewdhit werden,

Programmen ein. Geocheck erzeugt nun aus »GEOTERM.
INST« und dem »CHECK SCARP« ein unter Geos lauffahi-
ges Programm, indem es den Info-Sektor erzeugt.

5. Starten Sie nun Geos, legen Sie die so behandelte Dis-
kette ein, 6ffnen sie und beantworten die Frage nach der
Konvertierung ins Geos-Format mit »Ja.

6. Wéhlen Sie danach die Funktion »Aufrdumen« (Valida-
te) im Menii-Disk.

7. Starten Sie nun »GEOTERM.INSTALL« unter Geos.
Geoterm wird nun erzeugt und steht lhnen nach etwa 30
Sekunden zur Verfligung. Es kann nun durch Doppelklick
gestartet werden.

Vielleicht ist Geoterm sogar |hr Einstieg in die faszinieren-
de Welt der Datenferniibertragung. Wenn dem so ist: Einfa-
cher als mit Geoterm geht es kaum - und glauben Sie uns:
Es lohnt sich. (Carsten Clasohm/sk)
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b2 2009
58 20el :
2c 20e9 :
ed 20d1 :
1b 2049 :
ar 20el :
b9 20e9 :
8d 20f1 :
31 2019 :
ac 2101 :
4 2109 :

85
85
s 20
02
1 e
el
8d
45
: b7
ad
85
Oa
20
Da
04
: 60
a9
4e
85
85
85
4e
a9
a9
a9
£
02
ff
01
01
2a
bd
85
ad
85

18
ab
a9
20
60
cl

47

47
00
84
dao
10
24
4e
a9
a9
28
85
37
39
a7
1d
ab
58
20
20
ad
85
ea
a7
24
a9
c9
d9
a9
20
24
03
ff
59
ab
le
5f

a9
a2
c2
le
18
04
24
04
45
24
20
45
Oa
04
bty
49
8d
a9
a9
a9
a9
do
85
a5
85
4e
ad
08
06
Ob
a9
a9
20

le
46
0
85
20
8d
20
00
24
85
40
24
20
00
24
24
4d
00
af
Qe
00
20
09
Da
07
24
4e
a9
a9
a9
00
02
56

85
a0
Oe
03
01
43
b7
20
Oa
04
24
04
b7
ad
85
60
24
a5
a5
a5
20
a9
a9
a9
20
4e
24
00
12
0d
&d
85
c2

24 85 46
a9 13 85 48
(E86EHD BBIHSIM6NeS 48
: 46 ab 47 e5 49 85
20 45 cl a5 46

85
85
el
03
e
48
24
00
0d
29
18
24
10
87
ab
58
20
Ta
7a
36
05
29
87
68
00
60
09
04
ba
20
4e
a9
ab
58
1b
c2

03
19
60
4o
00
a9
48
85
20
7f
ad
85
ea
bd
59
ed
75
Oa
Da
24
20

ag
a9
ad
bd
00
00
a9
58
Ta
85
36
05
29
da
cd
4d
el
4e
ad
85
eb
85
a8
5a
3c
03
32
61
a9
ff
1b
85
cd
4d
d3
58

48
48
a9
20
Oa
24
el
d9
00
ad
20
00
cl
43
05
4e
a9
08
Oa
18
18
ff
01
01
28
bd
0
a5
85
85
4e
02
4e
ad

50
3f
be
cl
31
&d
00
a9
Oa
39
24
20
7t
87
4e
24
a0
dl
35
19
04
39
87
24
24
4o
c2
24
01
20
a2
58
4e
24
cl
20

a9
a9
de
56
be
ab
Oa
09
04
A
b7
8a
45
24
68
bd
60
a9
a9
a9
el
85
85
85
cl
el
20
09
Oa
07
24
a9
bd
4e
a9

47
85
85
a5
24
20
01
5e
&d
60
a5
ad
85
eb
85
c9
24
f0
00
19
24
ad
ab
a9
68
be
ad
bd
20
ac
a2
e0
04
a9
24
do
0
75

84
12
a5
c2
bd
05
00
20
00
24
cl
48
24
85
aa
el
8d
00
01
00
ad
08
06
Ob
a9
4e
a9
a9
a9
20
4e
if
cl
24
2b
85
a9
02
18
05
c9
ab
ad
24
4e
85
38
35
19
04
39
03
do
of
bl
a9
85
37
39
00
8d
bd
be
¢l
5c
62
34
ff
20
60
do
03
03
el

2111 ¢
2119 :
2121
2129 :
2131 :
2139t
2141
2149 :
21aL 2
21593
2161 :
2169
2171
2179 :
2181 :
2189 :
2191 :
2199 :
21al :
21a9 :
21b1 :
21b9 :
2lel :
21c9 :
2141 :
2149 :
2lel

21e9 :
21FP1:
2119 :
2201 :
2209 :
eadls
2219 :
2201
2229 :
2231 =
2239 :
2241 :
2249
225 .
2259 :
2261

2269 :
Rt
2279 :
2281 :
2289 :
2291 @
2299 :
22a1 :
22a9 :
22bl :
2209 :
2201 ¢
22c9 :
22d1 :
2249 :
22el :
22e9 :
2001 :
2219 :
2301 :
2309 :
2311,
2319 :
2321
2329 :
2331
2339 1
2341 :

el f0
bl 58
0d do
a9 (a
d2 ff

80 45

03
ae
12
20
4e
19
b0
61
20
24
20
7t
8d
1b
3e
£
£
3e
01
3e
03
b7
20
00
03
do
8a
18
85
&d
1le
c9
40
T
b5
67
57
ad
7f
cl
04
ad
bd
a9
a9
a9
20
a9
a8d
fe
66
36
21
le
00
00
1f
of
00
do
39
28
4b
76
67
20
1d
4e
e5
if
1d
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2349 :
2351
2359
2361 :
2369 :
2371 ¢
2379
2381
2389
2391 :
2399 :
2348l :
2329 :
23bl :
23b9 :
23c1 :
23¢9 :
23d1
2349 :
23el :
23e9 :
23701 ;
2319 :
2401 :
2409 :
2411
2419
2421
2429
2431
2439 :
2441 :
2449 .
2451 :
2459 :
2461
2469 :
2471 :
2479
2481 :
2489 :
2491 :
2499
24al :
24a9 :
24b1 :
24b9
24el :
24e9
2441 :
24d9 :
24el :
24e9 :
24f1
24f9
2501 :
2509 :
L s R
2519 :
2521.%
2529
2531
2539 &
2hil g
2549 :
2551 8
2559 1
2561 :
2569 :
2571
257050
2581 :
2589

al 2591 :
b4 25699 :
e7 25al

14 25a9
96 25b1 :
2d 25b9 :
1d 2501 ¢
68 25¢9
db 25d1

7 25d9

a4 25el :
03 2hedine
df 251 ¢
5 25f9 :
13 2601 :
23 2609 :
09 2611 :
e5 2619 :
85 2621 :
al 2629 :
e8 2631 :
86 2639 :
86 2641 :
66 2649 :
32 2651 :
ak 2659
de 2661 :
2b 2669 :
84 2671
76 2679 :
e3 2681 :
ce 2689

24 2691 :
6f 2699 :
31 26al :
a3 26a9 :
be 26bl :
5b 2609 :
3e 26cl :
Ta 26c9 :
2b 26d1 :
3b 2649 :
5e 26el :
28 26e9
9a 26f1 :
78 269 :
c8 2701 :
33 2709 :
a8 i B R
73 2719 :
76 2721
7o 2729 :
16 2731 ¢
ef 2739 :
bty 2741
eb 2749 :
02 2761
59 2759 3
ea 2761 :
0d 2769 :
4e 2L
9a 2779 1
02 2781 :
28 2789 :
8b 2791 :
e3 2799
47 27al

25 2789 :
ce 27b1 :
2e 27b9 :
43 27el :
al 27c¢9 :
e4 erdy:

00
00

2672

83
£f
4t
46
4t

: 45
1 45

32
54
20
20
20
30
30
28
00
54
20
20
41
45
20
47
45
20
52
A
47

29
45

54 00
28 4e
20 20
52 41
45 4e
20 00
4é 45
20 20
53 45

: 28 4d 41 52

20 20 20 00
45 53 43 48
50 41 43 45
a3 GAER SOAR 1496 )3
00 45 49 4e

5a
55
4e
42
00
55
45
20
20
00
43
00
20
54
4b
20

57
50
4e
20
41
53
46
20
00
d4
48
4o
20
45
45
20

45 49
he 45
20 20
20 00
4e 20
20 20
45 45
20 00
53 45
45 4d
be 45
41 4e
00 e3
52 4t
4e 00
00 4e

20 00 4b 4f
54 49 45 52
41 20 20 20
49 4e 20 20
43 4b 45 52
41 45 54 45
00 56 49 45
00 46 55 45
00 d3 45 4b

45

52

41 b

20 20 00 31
20 20 00 el

00

1 he

ha
45

41 20
49 4e

49 he 45 46
4a 41 20 20
49 4e 20
49 43 48

45
45
d3
2

43
d3

48 52
d7 00

03 20
fe 80
el 94
03 ff
53 00
4d 20
45 53
41 52
00 4e¢
d3 2d
55 44
30 20
35
00 31
20 00
20 20
20 20
30 29
45 4e
20 20
20 20
41 52
4b 45
4f 29
20 20
4d 45
29 20
55 4e
20 28
20 20
54 5a
4b 29
47 45
54 20
29 20

53 20
20 20
58 00
00 c8
c5 43
20 20
00 cc
44 00
41 55
he 4
50 4f
4e 4e
47 53
d2 20
Haihh
4a 41
45 49
Le 56
45 be
20 00
00 c4
00 e7
41 44
52 20
be 46
55 e
52 2e
20 20
53 43
20 20
20 20
45 45
20 20
20 00
45 52
49 46
d5 4e

4
03
83
£f
47
9
4b
41
41
32
52
20
20
35
33
00
20
20
42
00
00
49
49
20
20
20
20
47
4f
20
54
20
4e
28
20

20
00
a6
41
48
00
49
41
53
45
00
20
41
55
45
20
4e
45
00
he
52
45
52
20
20
bty
00
00
49
20
00
4y
00
53
4e
54
49

fd
be
90
7f
45
4e
d4
4d
bt
33
41
20
20
30
30
36
00
20
49
36
38
54
4e
20
00
28
20
45
bty
00
20
20
4f
53
00

00
ch
4f
4e
4f
41
he
be
20
4e
53
20
4d
4e
43
20
20
52
4a
45
55
52
2e
20
20
41
30
37
49
00
ce
00
4e
50
00
00
56

22
b8
30
aa
6e
a8
fid
al
[43¢]
76
2f
4b
07
£4
6d
ch
e9
7a
el
3d
be
8
db
71
11
3f
41
11
27
e2
92
bl

ef
1f
eb
27
cb
Ta
2b
62
27
14
31
76
50
Be
95
00
e2
a0
1a
43
67
31
6e
eB
as
de
76
6a
79

51
01

4b
e3
48
2a
a5
b2
14

2749 :
27el :
27e9 :
2711
2719
2801 :
2809 :
2811 :
2819 :
2821 :
1 46 45
: be 45
: 43 48
1 45 49
2849 :
2851 :
2859 :
2861 :
2869 :
2871 :
: 45 4e

2829
2831
2839
2841

2879

2881 :
2889 :
2891 :
: 48 52

2899

28al :
2829 :
28b1 :
: 4F 48

28b9

28cl :
1 47 48
s2a 20

28c9

T 28d1
2849 :
28el :
28e9 :
1 45 20
: 49 54
1 45 2d
2909 :
2911 :
1 49 e

2811
2819
2901

2919

2921
29294
2931 :
2939
2941
2949 :
29511
2959 ¢
2961 :
2969 :
2971 :
2979 :
2981 :
2989 :
2991 :
2999 :
29al :
2989 :
29bl :
29b9 :
29¢l :
29¢9 :
2941 :
2949 :
29el :
29e9 :
20f1 :
29f9 :
2a0l :
2a09 :
: 45 4de
2a19 :

2all

45 52
00 d5
54 45
53 00
00 el
45 58
00 d3
he 45
45 4d
be 47

43 48
4e 00
41 54
49 47
43 4b
49 43

47 45
dé 31
50 00

56 4f
la e3
0d 14

00 1b

a4 45
dé 45
e2 49

55 45
4e 20

00 18
44 49
20 45
4e 2c
14 50
41 53
47 45
42 45
57 45
4F e
54 54

e 45
14 50
20 20
20 20
54 45
49 4e
20 45
4e 3a
45 20
50 20
4e 3a
52 41
51 55
4e 00
18 c6
59 54
do 55
18 c5

20 d8

53
48
4e
53
53
54
45
00
00
45
52
4e
45
54
4e
dz2
5a
45
45
48
4e
4F
2e
1b
49
4e
41
af
4d
e3
54
cd
43
52
54
e
20
0d
4e
cb
4e
c2
45
49
20
00
20
53
4e
52
4e
45
54
47
00
20
20
20
45
49
00
chb
57
00
4d
45
18
52
45
46
4d
20
2d

49
52
00
45
43
53
51
ds
45
4e
00
00
he
45
49
45
00
he
4e
45
52
d4
30

00
52
45
53
41
00
00
52
2e
45
2¢

59 20 36

a4
49
4ty
49
52
2d
cd
50
do
45
4f
45
4e
53
54
be
4ty
53
4e
00
52
0d

18 47 45

45
3a
52
00
0d
4f
20
41
48
4e
54
49
bty
0d
53
49
45
49
20
4e
41
bty
ch
43
od
4ty
2e
20
45
45
20
20
00
44
4e
4e
18
49
41
18
4d
he
55
45
53
46
50
55
cd

42
14
53
c3
0d
50
31
52
4e
41
45
53
45
14
43
4e
47
54
e
4e
55
49
49
48
0d
45
00
ch
20
4e
20
20
18
45
41
47
c2
4e
45
50
00
54
53
49
20
45
46
45
4f

45
af
54
4e
0d
59
39
4b
49
47
20
4b
4d
50
48
45
45
54
49
45
46
45
4e
52
14
4e
18
49
45
3a
20
20
c2
4e
4d
45
49
45
48
52
18
49
45
45
49
52
41
42

41
4e
45
00
41
ch
4T
46
55
46
45
52
00
53
50
5a
52
50
00
19
4d
0d
53
4e
00
45
41
14
52
38
54
4b
00
bty
20
20
00
54
20
4e
45
53
47
0d
20
45
49
50
20
c2
53
49
0d
20
20
49
20
45
42
54
54
4o
4f
53
45
52
20
4d
3a
he
45

53
45
be
a4
50
49
4t
41
46
46
53
57
53
45
4e
45
55
45
d4
18
20
14
43
20
1b
4e
53
50
49
38
26
2d
18
49
4d
47
57
45
45
2e
20
4b
45
0d
by
20
45
00
53
49

52

4 45 ha
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GEOS-LISTINGS

2821 : 04 0d 14 50 00 57 45 47 22 2b71 : 01 1a 01 le 01 22 01 25 f3 2cel : 00 00 00 03 01 87 0 00 f£2
'2829 : 45 4e 20 c6 45 4B 4e 45 c9 2679 : 01 29 01 2d 01 2f 01 32 €7 2¢e9 : 00 01 00 80 00 01 04 00 72
2031 : 52 53 20 41 42 47 45 42 55 2b81 : 01 36 01 38 01 3e 01 42 6f 2¢dl : 00 00 08 0d 60 00 00 6e 58
2839 : 52 4 43 48 45 4e 2e 00 8c 2689 : 01 46 01 4a 01 4e 01 51 20 Listing 1. (SchluB)
2041 : A7 45 4F d4 45 52 4d 00 b5 2091 : 01 55 01 58 01 5c 01 60 40
2049 : a4 45 58 54 20 20 A3 43 39 2b99 : 01 66 01 6a 01 6e 01 72 7 o S Glogk PO s 2800 2936
2851 : 52 41 50 00 18 ¢5 4d 50 dd 2bal : 01 76 01 78 01 7c 01 81 28 5806 : 03 01 11 le 02 04 00 ff d2
2a59 : 46 41 he 47 45 ke 20 55 ae 2ba9 : 01 88 01 0a 94 4e 90 94 87 580e : 03 15 bf ff £f £f 80 00 8e
2861 : 45 42 45 52 20 A8 2d cd Te 2bbl : a8 00 00 45 98 5¢ 9c 88 f2 5816 : 01 99 77 71 95 22 41 99 92
2a69 : 4F 44 45 4d 3a 0d 0d 14 3e 2bb9 : 00 03 18 ce 37 3b 9d 29 31 58le : 22 61 95 22 41 99 22 71 &7
2a71 : 50 00 c6 49 4c 45 3a 0d 8e 2bel : 4a 22 93 38 ce 37 4a 2a 2 5826 : 80 00 01 80 00 01 9d ¢9 09
2879 : 14 50 00 2 4c 4F 45 43 9 2be9 : aa bb 41 80 04 08 04 08 52 582e : c1 90 95 41 9¢ 9d 9d 84 fb
2881 : 4b 45 3a 0d 14 50 00 c¢6 f£O 2bdl : 22 51 00 00 00 02 00 00 ac 5836 : 95 41 9c 95 41 80 00 01 60
2889 : 45 48 4e 45 52 3a 00 00 a5 2bd9 : 00 0d 62 80 00 Oa be 6d 2f 583e : 9d d2 01 89 9a 00 89 16 b2
2a91 : 00 00 00 00 00 00 00 09 a4 2bel : 24 a2 71 00 02 ac 44 dl ed 5846 : 36 89 d2 24 80 00 36 ff 5b
2a99 : 16 0d 00 00 00 00 00 00 36 2be9 : 05 54 05 d0 a5 29 44 a2 6e 584e : ff 80 00 06 00 00 04 00 5e
2sal : 00 00 00 00 00 00 00 00 a2 2bf1 : 21 29 52 36 d4 a5 29 42 a6 5856 : 00 02 04 49 6e 73 74 61 99
2889 : 00 00 00 00 00 00 00 00 aa 2bf9 : 4a 2a aa 8a 20 80 02 6c 3b 585e : 6c 6c 69 65 72 70 72 67 4b
2abl : 00 00 00 60 55 00 86 00 2d 2001 : 4e 99 b0 15 69 89 8c 9b 35 | 2866 : 2e 00 54 41 58 0d 54 43 97
2ab9 : 93 00 00 01 15 O1 06 00 de 2609 : 55 55 55 ¢9 25 00 00 08 fa 586e : 61 72 73 74 65 6e 20 43 45
2aci : ££ 00 00 £f 00 £f 04 07 de | 2c1l : 14 c2 le 22 fb 87 04 a4 a8 | 2876 : 6c 6173 6f 68 6d 00 44 d8
2ac9 : 00 00 57 55 00 86 00 93 a5 2¢19 : 89 59 88 8d 28 09 2d 2e fe gorat 45 he 20 57 41 52 54 45 60
2adl : 00 00 01 15 01 06 00 00 £5 | 2021 : 44 bb al e9 62 2a b4 a5 7e | 2886 @ 4e 20 2a 0d 3a 57 41 49 07
2ad9 : £f 00 ££ 00 £f 04 07 00 14 2029 : 29 22 4a 2a 92 92 10 90 5a 588e : 54 20 4d 20 31 20 20 20 1f
2ael : 00 04 32 00 06 08 00 ca ab 2¢31 : 00 aa 95 52 aa 59 55 55 ab 5896 : 20 20 20 3b 28 d3 45 4b 03
2ae9 : 00 00 00 03 00 05 00 09 84 2¢39 : 55 32 55 54 94 91 10 00 9d 589 : 55 4e 44 45 he 29 0d e cof
2afl : 00 Of 00 13 00 19 00 1f e2 2641 : 00 00 3¢ 65 ah 22 71 00 9f | 9886 i Af 41 44 57 20 40 45 72 90
2af9 : 00 21 00 24 00 27 00 2d a2 2¢49 : 08 a5 05 c5 49 44 05 d0 B8a 58ae : 7a 65 75 67 T4 20 56 4c  5f
2601 : 00 31 00 34 00 38 00 3a 57 2051 : 24 €9 44 a2 25 29 52 22 01 58b6 : 49 52 2d 46 69 6c 65 20 COc
2b09 : 00 3f 00 43 00 46 00 Za d8 2059 : 94 b9 2e 12 49 4a a9 22 6a 58be : 76 6f 6e 20 67 65 6f 54 93
2b11 : 00 4e 00 52 00 56 00 5a ea 2c61 : 08 a8 00 aa 95 92 aa 59 5e | 2806 : 65 72 6d 2c 20 62 69 74 €9
2b19 : 00 5e 00 62 00 66 00 68 99 2069 : 55 55 55 1a 55 54 95 11 72 58ce : 74 65 20 73 74 61 72 T4 70
2b21 : 00 6b 00 6e 00 72 00 75 23 2e71 : 10 00 00 08 14 c¢9 9¢ 22 ¢9 | 28d6 : 65 6e 21 00 00 00 00 00 bb
2b29 : 00 79 00 7e 00 83 00 88 e3 2¢79 : a8 10 50 45 A8 58 88 89 6¢ 58de : 00 00 00 00 0O 00 00 00 df
2b31 : 00 8c 00 91 00 95 00 99 89 2¢81 : 20 01 11 2e 37 3a 1d 2a 3a 58e6 : 00 00 00 00 00 00 00 00 e7
2b39 : 00 9e 00 a3 00 a5 00 a8 7b 2c89 : 4b Gg% 2§§ﬁﬁ; 20 5 vgg | e 00 D00 00 00100 0000
2b41 : 00 ad 00 bl 00 b7 00 be 85 2¢91 : 2QE%§ a1 21 58£6 : 00 00 00 00 00 00 38 34 40
2b49 : 00 ¢l 00 ¢6 00 cb 00 d0 03 2099 : as 55 55 49 84 31 32 29 ea | 28fe : 39 42 0d 4a 4d 50 20 24 05
2b51 : 00 d4 00 d8 00 dd 00 e3 8d 2cal : 4d ¢9 20 00 00 00 00 40 5c 5906 : 43 31 43 33 0d 2f 9a 9f 0d
2b59 : 00 €9 00 ed 00 f1 00 £5 87 2ca9 : 00 14 00 20 00 00 00 00 b8 Listing 2. \CHECK SCRAP« Enthélt
2b61 : 00 £8 00 fe 00 01 O1 05 d3 2cbl : 00 00 40 00 00 00 00 00 ¢2 die Daten fiir den Info-Block. Bitte
2b69 : 01 Oc 01 Of 01 13 01 17 6d 2¢b9 : 00 00 00 00 0D 00 40 00 bb mit dem MSE (Seite 159) eingeben.
18 Ni$="GEDTERM. INST" <@&64 > 340 B=INT(P/F): A=P-Bx*F: P#%=CHR#%{(A)+CHR%(B
15 U=8B:D=0 <@93> ): ME="" <133>
4@ PRINT "BITTE GEOTERM-DISK IN LAUFWERE B 350 C=B: GOSUB 21@: C=A: BOSUB 218 <119>
EINLEGEN UND TASTE DRUECKEN" <185> 360 PRINT " {DOWN,SPACEYHEX: {25PACEX}";M$;" {
45 POEE 198,0:WAIT 198,1 <@37> 4SPACEIDECIMAL: "j;B*F+A <178>
B0 N$=N1$:P=102&6 <255> 390 J=LEN(N$): IF J=V THEN 410 <210>
110 V=14&: B=32: F=256: N#=LEFT#(N%,V) <147 > 400 FOR X=J+1 TO V:N$=N$+CHR#$(16@) : NEXT <171>
120 HF¥="0123456789ABCDEF": Z%=CHR# (@) <Baz> 41@ OPEN 1,U,15: OPEN 2,U,2,"#" <Ba7>
130 T#=RIGHT#(STR#(D),1): OFPEN 1,U,15,"1I"+ 420 GOSUB &2@: T=18: 5=1 <@ia>
T#: GOSUB &28 <1i48> 430 PRINT#1,"U1l:";2;D;T35: GOSUB 620 {166>
14@ T$=T#+":"+N$: OPEN 2,U,2,T$+" ,P,R" <@12> 440 PRINT#1,"B-P:";2;0: GET#2,A%,B% <161>
158 INFUT#1,E,M$,J,K: IF E=@ THEN 248 <@91> 450 T=ASC{(A$+I%$): S=ASC(B$F+I%): H=2 <102>
140 CLOSE 1: CLOSE 2: PRINT " {DOWN,SPACE}P 4468 PRINT#1,"B-P:"3;2;H: GETH#2,T# <15&6>
ROGRAMM "3 N¥; <249 {470 C=ASC(T$+Z$): IF C<>130 THEN 51@ <234>
178 IF E=62 THEN PRINT " NICHT GEFUNDEN ": 480 GET#2,A%,B¥: F$="": FOR X=1 TO V <@68>
GOTO 200 <104 490 GET#2,T#: F¥=F$+T#$: NEXT <1463>
180 IF E=464 THEN FPRINT " FALSCHER FILETYP" 500 IF F$=N$% THEN 530 <241>
: GOTO 200 <117 > 51@ H=H+@: IF H<F THEN 460 <192>
198 PRINT " {DOWN,SFPACE}DISK READ-ERROR";E: 520 GOTO 430 <@12>
END <173> 530 A=ASC(A$++I%$): B=AGC(B$+I¥) <184>
210 J=INT(C/V): K=C-JI=xV <122> 548 PRINT#1,"Ul:=":2;D;A;B: GOSUB &20 <10&6>
220 MF=ME+MIDF(H¥,JI+1,1)+MIDF(HF,K+1,1) <1443 550 PRINT#1,"B-P:";2;52: PRINTH#2 ,P#; <112>
230 RETURN <@32> 5480 PRINT#1,"UZ2:"32;D;A;B: GOSUB &20 £255>
240 GET#Z,A%,B$: IF 5T THEN 190 <@23> 570 CLOSE 2: GOSUB &20: CLOSE 1 <250>
250 CLOSE 2: CLOSE 1: M$="" <191 > 410 PRINT"FERTIG! GEOTERM. INST KANN NUN GE L
260 A=ASC(A$+Z%): B=ASC(B$+1%) <i1&8> STARTET {3SPACEYWERDEN" : END <152
270 C=B: GOSUB 210: C=A: GOSUB 218 <A39> &20 INPUTH1 ,E,M$,J,K: IF E=@ THEN RETURN <207 >
280 PRINT" {DOWNIDIE STARTADRESSE VON "j3N#j; &30 PRINT " {DOWN,SPACEXERROR: ";Es;M$3;J3K <114>
" ISTs M3 <158> &40 CLOSE 2: CLOSE 1: END <@s55>
R rabe s P AL: "shes® DEZINA e | Listing 3. \CHANGE« verindert die Startadresse von
@@ PRINT"UND WIRD GEAENDERT AUF DEZIMAL: »GEOTERM.INST« auf den korrekten Wert.
“3p <116> Bitte mit dem Checksummer (Seite 159) eingeben.
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GEOS-LISTINGS

C64, C128

Nun kdnnen Sie mit Geos
in Super-Qualitét drucken.
Schwarz ist Schwarz und
Kreise sind auch wirklich
rund. All das besorgt das
tolle Utility »Superprin«

Gestaltung von Texten und Grafiken angeht. Doch

was niitzt einem all das, wenn das Ergebnis auf dem
eigenen Drucker doch recht blaB und klaglich aussieht, ob-
wohl dieser doch zu weit héherer Druckqualitdt imstande
wére. Dieses Problems haben sich Heinz Joachim Ciprina
und Ralf Bonse angenommen. Hier das Ergebnis, das viele
Druckerbesitzer sicher dankbar aufnehmen (Bild 1):

G eos ist ein AuBerst leistungsfiahiges System, was die

Was vund ist,
MUSS TUWY
bletben t

Druckertreiber 2. »,
nach Maf}

A 3
Einstellungshinweis fiir

die Benutzer des Star NL-10 mit
Parallelinterface:

Wahlen Sie die Sekundéradresse 0, falls Sie den
Star NL-10 mit Parallelinterface benutzen, da sonst der Aus-
druck mit dem Wert $20 EOR-verkniipft wird.

Nach erfolgter Einstellung wird der neue Druckertreiber
unter dem von lhnen angegebenen Namen auf Diskette ge-
neriert und die Daten fiir den neuen Infoblock angelegt. Zu-
letzt geben Sie Datum und Uhrzeit ein. Der fertige Infoblock
wird nun angelegt und |lhr neuer Druckertreiber ist fertig.

Der Clou des neuen, daB unter Geos vor jedem Ausdruck
die Druckqualitét, der Druckmodus und Formfeed in einem
Men (Bild 2) bestimmt werden.

- Man kann zwischen drei verschiedenen Druckqualitéts-
stufen auswéhlen:

a) Normal - Ausdrucksqualitét wie bisher
b) High - hohe Punktdichte
c) Super - sehr hohe Punktdichte

- Man kann den Druckmodus bestimmen:

a) Normal-Kreise bleiben eiférmig, wie bisher

b) Extended-Kreise werden durch diesen Modus kreis-
rund ausgedruckt, die x-Koordinate wird gestreckt und so-
mit in x-Richtung eine Punktdichte von 216 dpi simuliert.
Dabei kbnnen bei Geopaint nur 576 statt 640 Punkte ausge-

Bild 1. Endlich - Kreise sind auch wirklich Kreises &R QOGRS werden.

Weiterhin besteht die Mdglichkeit, auch fiir andere
Drucker den passenden Treiber zu erstellen, sofern diese
Drucker zumindest tiber einen an die ESC/P-Norm ange-
lehnten Befehlssatz verfiigen.

installation der Druckertreiber

Kopieren Sie die vier Systemfiles »Superprint«, »EP1.2«,
»FX1.3«, »NL1.3« (Listing 1 bis 4) und den Druckertreiber
»Epson FX-80«, gegebenenfalls auch den Druckertreiber
Star »NL-10 (com)«, unter Geos auf eine leere Diskette.

Nach dem Laden und Starten von Superprint kénnen Sie
durch <F1> oder <F3> wahlen, ob Sie den Epson
FX-80- oder den Star NL-10-Druckertreiber anpassen wol-
len.

Superprint liest nun den gewahlten Druckertreiber. Im
Falle des Epson FX-80 erkennt Superprint automatisch, ob
es sich um eine Version von Geos 1.2 oder 1.3 handelt.

Danach ladt Superprint die Erweiterung nach.

In dem nun erscheinenden Men( wahlen Sie den von Ih-
nen verwendeten Druckertyp, auf den der vorher gewéhite
Treiber angepaBt werden soll:

<F1> fir den Star NL-10 mit Commodore-Interface

<F3> flir Epson FX-80 und Kompatible

<F5> flr andere Drucker

In den ersten beiden Modi (<F1> und <F2>) stellen
Sie die Sekundaradresse, eventuell gewtiinschte Linefeed,
den Zeilenabstand im Normal- und Exenteded-Modus, spe-
zielle Codes fiir den Zeilenvorschub, die Codes fiir den
Grafikdruck mit 640 oder 1920 Punkten pro Zeile, NLQ-
Schrift etc. ein. Falls Sie <F5> gedriickt haben, kénnen
Sie Ihren Drucker individuell einstellen. Verwenden Sie
hierzu die Codes aus lhrem Druckerhandbuch.

SONDERHEFT 28

-Man kannwéhlen, ob am Ende einer Seite ein Formfeed
gesendet werden soll. Beim Erzeugen des neuen Drucker-
treibers wurden Sekundaradresse, Linefeed und Zeilenvor-
schub schon individuell eingestelit.

eos | Datei | Editieren { Optionen | Schriftarten == pictue =

Cdnomal T ues
B extendet [ no

[ normnal
[ high
B super

Bild 2. Das vor dem Ausdruck erscheindende Menii 148t
weitere Einstellungen zu

Bewegen Sie dazu den Mauspfeil auf das gewiinschte
Feld und klicken es an. Nachdem Sie Ihre Wahl getroffen
haben, klicken Sie das OK-Feld an.

Infernes

Die Geos-Druckertreiber verfligen tber eine Sprungtabel-
le, wobei der erste Einsprung beim Epson FX-80 mit »RTS«
endet. Hier haben wir einen Sprung zu unserer Meni-Rou-
tine eingeftigt, die die erforderlichen Verdnderungen nach
Anklicken des OK-Feldes ausfiihrt.
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GEOS-LISTINGS

Sicherlich wird Sie interessieren, warum die Kreise im
Extended-Modus rund ausgedruckt werden:

Die maximale Punktdichte betréagt in der Breite 240 dpi,
in der Lange aber nur 216 dpi (engl.: Dots per Inch, also
Punkte pro Inch). Damit die Kreise rund werden, muB die In-
formationsdichte in x- oder y-Richtung um 24 Punkte pro
inch erniedrigt werden.

Wir simulieren mit unserem Programm im Ex-
tended-Modus eine Informationsdichte von 216 Informatio-
nen pro Inch. Das Verhéltnis von 240 dpi zu 216 dpi betragt
10:9, das heiBt jeder neunte Punkt wird doppelt gedruckt.
Bei diesem Verfahren werden 64 Punkte am rechten Rand
abgeschnitten.

Eingabehinweise

Superprint besteht aus vier Files:

1. Superprint, das Basic-Hauptprogramm (Listing 1),

2. »EP1.2« (Listing 2), dieses File wird flir die Anpassung
von Geos 1.2 benétigt.

3. »FX1.3« (Listing 3), File zur Anpassung des Druckertrei-

bers Epson FX-80 von Geos 1.3.

4. »NL1.3« (Listing 4), File zur Anpassung des Star NL-10

(com) an Geos 1.3.

Diese sind mit dem MSE beziehungsweise dem Check-
summer einzugeben und auf eine leere Diskette zu spei-
chern, die spéter ins Geos-Format konvertiert werden musB,
damit die erzeugten Treiber korrekt auf Diskette geschrie-
ben werden kénnen.

Auf der Programmservice-Diskette, die im Geos-Format
ausgeliefert wird, finden Sie (ibrigens schon einige fertig
angepabte Druckertreiber, die sofort in Betrieb genommen
werden kénnen. (Heinz Joachim Ciprina/Ralf Bonse/sk)

@ REM WRITTEN BY R. BONSE % H.J. CIPRINA
IN 1987 <@71>
5 REM REVISION: 3@.12.87 <m98>
1@ POKE 55,255:POKE S&,120:REM BASIC ENDE <141>
15 IF L7=1 THEN 500 <228>
20 POKE 53280,0:POKE S3281,@8:PRINT" {CLR,LI
G.GREEN?}" 3 CHR$ (14) 3 CHR$ (B) : RESTORE <2225
25 PRINT TAB(15)" {DOWNM}SUPERPRINT" <@a98>
3@ FPRINT TAB1S)"TTTITTITTITT" <@35>
35 PRINT" {DOWN,3SPACE3WRITTEN BY H.d. CIPR
INA % R. BONSE" <m8z>
4@ PRINT TAB(7)"{DOWN3(C) 1988 BY HARKT &
JECHNIK" <15@>
45 FRINT" {4DOWNJ}"TAB(&4) "AIESES FROGRAMM ER
STELLT DIR" <212>
50 PRINT" (DOWN3"TAE (18) "DEN":PRINT TAB(18)
s g g 7 <@79*>
55 PRINT TAB(7)"5UPER GE0S DRUCKERTREIBER" <@32>
&8 PRINT TAB(4) " {3DOWNIFUER EFPSON UND XOMP
ATIBLE UND DEN" <@43>
65 PRINT TAB(&)"{DOWN}STAR ML-1@ MIT CBH-IL
NTERFACE" <@75>
78 POKE 198,@8:WAIT 198,1 <@A42>
75 PRINT" {CLR,2DOWN}HELCHER IRUCKERTREIBER
Listing 1. »\SUPERPRINT V2.0«. Das Basic-Haupt-
programm. Bitte mit dem Checksummer (Seite 159) einge-
ben.

eite 73 oben, P i
die sich aufdie »Ersd offAssbmb"ly-'
hezie_. BRI |

im Uberblick

Mit diesen Sammelboxen sind lhre Ausgaben immer
sortiert und griffbereit.

Eine Sammelbox falt
einen vollstéindigen
Jc:hr%cng mit 12 Ausgaben
und kostet 14,— DM.

Diese 64’er-Ausgaben bekommen Sie noch bei
Markt & Technik fir jeweils 6,50 DM.

Tragen Sie die Nummer der gewinschten

w Lz B. 01 /882] in den Bestellabschnitt
der beigehefteten Zahlkarte nach Seite 98 ein.
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Sonderhefte im Uberblidk

Die 64er-Sonderhefte bieten
Ihnen detaillierte Informa-
tionen zu speziellen Themen
rund um die Commodore-
Computer.

Bestellen Sie bitte die
gewiinschten Sonderhefte zum y E | . -4
Preis von jeweils 14,— DM 23 : P SCNDIRHEFTO00I: - SONDERHEFTO010:  SONDERHEFT0022:
?uil:zm%i: Sel E“eh n% SONDERAEFT000S:  SONDERHEFT00l6:  SONDERHEFY o0l: Dop tonnen Giz e Deloileey,  mpcet
. C 64-GRUNDWISSEN  EINSTEIGER 2 .
: Ea Lt e 3 gleich: C128-C 64/ pletter C 128-Schalt- Modus/8-Sekun-
Vom ersten Einschal-  Spriteanimation: Basic-Kurs/ Fro B pieseriie plan / Grafik for denkialero,

ten bis zum eigenen  Zeichentrickfilm mit  gramm-Ubersicht
Programm/Grund-  dem Computer/
lagen, Tips und GEOS, die neus

Tricks Benutzeroberfléiche

Peripherie

Einsteiger gramm

SONDERHEFT 9902: ~ SONDERHEFT 0004: SONDERHEFT 9903: SONDERHEFT 0017
ABENTEUERSPIELE ABENTEUERSPIELE SPIELE SPIELE FUR C 64 UND

SONDERHEFT9901:  SONDERHEFT0002:  SONDERHEFT 0024:  SONDERHEFT9907: 45 Seiten Adven-  Kurs: Programmie- T?p—Spiele—gsfings C128 _
TIPS & TRICKS - TIPS & TRICKS TIPS, TRICKS & TOOLS ANWENDUNGEN/DFU  vre- -Programmier-  rung von Grafik, fir C 64 und VC So programmiert
S c R ot Allomotsche Tast:  Tarminal tpd Mail Kurs/ Lrsnngs und Parser und _Kunsfl 20/ Gioﬂe _Sp:s]s- man Scrolling /
gen {r Betriabs- Sprite-Editor/Infer-  korrektur / Utilities /  boxpr Sihritt- t{gh{erk&felhgenzl Marktibersicht Straiagms;;l{ela
system und Floppy/  rupt-loystickabfra-  Basic-Compiler zum  Abtippen /Der C 64 losungen iole Aavantures " Crips ist gefragt

Unentbehrliche ge/ 27 niitzliche Abtippen als Winzer
Programmierhilfen  Einzeiler

SONDERHEFT 0003: ~ SONDERHEFT 0008 SONDERHEFT 0014
C16/116, VC 20 PLUS/4 UND C16 C16 UND PLUS/4

Grundlagen: Grafik  Ubersicht: Zero- VC 1551-Foppy-
und Soundprogram- page und wichtige  Kurs/ Listing: 3-D-

SONDERHEFT 0018: SONDERHEFT 9904: SONDERHEFT 0006: SONDERHEFT 0023: ~ SONDERHEFT 0020:

BRUCKER GRAFIK & DRUCKER GRAFK ORAFIK / GRARK ier it dei Systemadressen/ Konstruktionspro-
Listing: professionel- 80-Zeichen-Karte  Giga-CAD: 3-D- gNWEmJUHGfH Grafik-Programmie- E'%Lﬂ%‘m;s_ Ar; C:rrund!c:gan el gramm ch:rc!ijc:re:
le Textverarbeitung ~ zum Ablippen/ Konstruktionspro- E:clzrgssgr?gi:lesm rung / Bewegungen wendungen, Spiele. _viele Listings Joysticks I Tost

fir den MPS 801/ Hardcopy-Routinen  gramm / Gratikpro-
Matrixdrucker im fiir viele Drucker grammierung von
Test C 64 und C128

alprogramm

SONDERHEFT 0025: SONDERHEFT 0009: SONDERHEFT 0015:
FLOPPY / DATASETTE  FLOPPY & DATEI- FLOPPY & DATASETTE
Kurse: Floppy-Pro-  VERWALTUNG Reparaturanleitung:

SONDERHEFT9908:  SONDERHEFT0012:  SONDERHEFT0021:  SONDERHEFT0007:  grammierung for Ein- . turanieifung: ¢ NDERHEFT 0013:
ASSEMBLER PROGRAMMIER- ASSEMBLER UND BASIC PEEKs UND POKEs Seiger und Piofis ggﬂ"m“’\;‘:‘gﬁz:zﬁg gﬁt’eﬂi,{;{(ﬂ? HARDWARE

100 Seiten Assem-  SPRACHEN Giga-Ass: Hypra-  Die wichtigsten fost 1 helannit Hypratape: das Ein-Chip-Mikrocom-
bler-Kurs/listings:  Pascal, Comal, Ass hoch 2/Parade-  Speicherstellen von dBase I/ C 128- Super—Turbc;fape puter / Bauanleitun-
Assembler, Reassem- Prolog, Cund xon-Basic: 50000  C 44, C128 und Diskehanitor gen: MIDk-Interface,
bler, Monitor, Forth / Vergleich: Basic Bytes free C 16/ Listings: Speicheroszilloskop,
Utilities Basic-Compiler Tips & Tricks IC-Tester

Bdesronline de
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GEOS-LISTINGS C64, C 128

B@
2@
92

3
5
108
185
11@

115
120

125
130
135
150

155
168
162
145
i7@
200

205
210
400
485
aea
502

585
518
515

520
525
530

535
937
540
545
550

555
556
557

568

8965
570
575
oB@
&ha
618
620
699
708

785
710
715

720
725
730
735

748
745
775
780

785
77@

SOLL ANGEPASST":PRINT"WERDEN 2"
EP$="EFS50N EX-B0":PRINT" {3DOWN,RVSON3<E,
1> {RVOFF ,S5FPACE>"; EP$
NL$="5TAR MNL—-1@(COM)":PRINT" {DOWN,RVSON
¥ E3>{RVOFF ,SPACE}";NL¥: FOKE 198,00
PRINT" {Z2DOWN}IER NEUE IRUCKERTREIBER WI
RD ALCH AUF"

PRINT"DIESE BISKETTE GESCHRIEBEN'"
GET A%$:IF A$=""THEN 95

IF A$="{F33}"THEN 200

IF A$<>"{F13"THEN 95

IN$=EP#: PRINT" {CLR, ZDUHN}...

sEF$

GOSUB 10000: SU$=0U$: GOSUE S000

IF FEEK(3@98@)=112 THEN V$="3":G0TD 15

a

IF PEEK(309B0)=101 THEN V$="2":60T0 15

a

PRINT" {DOWN3ZIESER IRUCKERTREIBER KANN

NICHT VON"

PRINT"DIESEM PROGRAMM ANGEPASST WERDEN

«"3END

PRINT" {DOWN}DRUCKERTREIBER VON BEOS V1

M3VE

IF V$="2"THEN LN$="EP1.2"

IF V#="3"THEN LN$="FX1.3"

FOR F=1 TO 180@:NEXT
PRINT" {DOWN}... LOADING "j;LN#
L7=1:L0AD LN$,8,1:REM NACHLADEN

IN$=NL#: PRINT" {CLR,2D0OWN}... READING "

sNL#

GOSUB 1@60@: SU$=0U%: GOSUB S000
VE="1":LN$="NL1.3":60TD 145

T=08
READ A: T=T+1:60T0 405

IF v$="1"THEN 1800
RESTORE: PRINT" {CLR>HAEHLE:
i7"

PRINT" {3DOWN,RVSON3< E1 > {RVOFF , SPACE }=
STAR HL-1@ MIT LBH-INTERFACE"

PRINT" {DOWN,RVSON}<F3>{RVOFF ,8PACE}= E
PSON FX-80 & KOMPATIBLE"

PRINT" {DOWN,RVSDON3}< ES> {RVOFF ,SPACEY= A
NDERE IRUCKER":POKE 198,0
GET A%$:IF A$=""THEN 520
A=ASC(A%$) : IF A<133 OR A>135 THEN 520

=2#A-217: PRINT" {CLR}I HAST E"3;CHR#(A

3" BEWAEHLT."
PRINT"TTTTTTVI TR AR T A0 0T TT"

AR=A

IF V$="1"THEN 1208

IF V$="3"THEN 1000

IF A=53 THEN GOSUB 700:60SUB 985:G0TO
786

IF A=51 THEN 418
GOSUB 548
READ A,B,C,D,E,F:POKE A,B:FOKE C,D:POK
E E,F:G0OTO S100
FOR F=1 TO 9:READ A:NEXT:REM 9 UEBERLE
SEN
GOSUB 3P0@: REM SEKUND. ADR
GOSUB 3100: REM LINEFEED
GODSUB 3200: REM EINSFRUNG
GOSUB 3205:REM ZEILENVOR N/21&

READ A,B,C,D:POKE A,B:POKE C,D:RETURN
GOSUE 560
FOR F=1 TO &:READ A:NEXT:G0TO S100
REM EIGEME ANMPASSUNG
AZ=1:PRINT" {DOWNXHAT DER IRUCKER EINEN

648 EUNKTE HODUS? (J/7M)"

GET Al#%:IF Al$=""THEN 705
IF ALF<>"JI"THEN IF A1$<{>"N"THEN 7@5
PRINT" {DOWN}HAT DER IRUCKER EINEN 1920

BUNEKTE HODUS?(J/N)"

GET AZ%: IF AZ$=""THEN 720
IF AZ$<>"J"THEN IF AZ$<>"N"THEN 728

IF A1$="N"THEN IF A2%$="N"THEN 998

IF Al1%="N"THEN IF AZ%="J"THEN AA=4%:RE
AD B,B:REM NL

IF A1#="J"THEN IF
M FX
IF AL$="J"THEN IF
IF AA=49 GOTOD B7@
PRINT" {DOWNZJETZIT
HODUS DES"
PRINT"IRUCKERS EINBESTELLT."
PRINT"EUER DEN EX-B@ SIND ES 5 MERTE:"

READING "

"sPRINT"TTYTT

AZF="J"THEN AA=51:RE
AZF="N"THEN 970

WIRD DER &64@ PUNKTE

<@2@0>
<177>
<@23>

<189>
<@ea>
<@18>
<188>
<@B?>

<@23>
L2275

<@B2>
<231>
<139>
<183>

€<23b>
<167>
<18%9>
<@53>
£@17>
<@48>

<184>
<@61>
{@7e>
<123>
<152>
<141>

<@11>

<245>

‘&em

<@57>
<141>
<136>

<160>
<@B19>
<127>
<135>
<1255

<173>
<175>
<12@8>

<216>

<@42>
<@54>
<@946>
<109>
<241>
<@59>
<174>
<@24>
<117>

<183>
<139>
<@08&>

<148>
<164>
<177>
<231>

<@B&>
<@a7r>
<a0s6>
£174>

<@71>
<134>

795
BO@

BOS
Bi@

B15
B28

825

a3e
835

840
845
85a@
855
B&D

865
a7e

875
886

885
ave

a5
08

85

987
7108

915

918
919

228
921

922
924

925
238

935

948
945

508
955

960
265
7@
973
976
788
782

83
285

986
987
990

795

tPRINT"27 42 4 128 2":PRINT

MA=5: GOSUB BB@:GOTO BL@

PRINT"HAXIMAL KANNST IU"3;MAz "HERTE EIN
GEBEN. "

Wig=""g INPUT"HIEVIELE HERTE WILLST 3U
EINGEBEN ";Wi$:W1=VAL (W1i$)

IF Wi<l OR Wi>MA THEN PRINT"{UP3}"j;:G60T
0 BBS

FOR F=1 TO W1
Wi$(F)="":PRINT"HERT";F: INPUT Wi$(F):W
1(F)=VAL(Wi$(F))

IF W1(F)<@ OR W1 (F)>255 THEN PRINT“{EU
FP}"3;:60TO 820

NEXT

PRINT" {DOWNZ"3:FOR F=1 TO W1:PRINT Wit
F) 3 t NEXT

FOKE 178,B8:PRINT CHR$(13);"HERTE KORRE
KT (J/N)7?"

GET A%$:IF A$=""THEN BA45

IF A${>"J"THEN PRINT" {2DOWN}":G0T0 800
RETURN

READ B:FOR F=W1 TO 1 STEP-1:POKE
1(Wi-F+1) :NEXT: REM GRAFCODEZ —1+F
READ B:FPDKE B,W1:REM P&4@0 +1
PRINT" {CLRYJETZIT WIRD DER 192@ PLINKTE
HODUS DES"

PRINT" DRUCKERS EINGESTELLT."
PRINT"ELUER DEN FX-B@ SIND EE 5 HERTE:"
sPRINT"27 42 3 128 7":PRINT

MA=5: GOSUB B0O

READ B:FOR F=W1 TO 1 STEP-1:POKE B+F,W
1(Wi-F+1) :NEXT:REM GRAFCODE —1i+F

READ B:POKE B,W1i:REM GRAFIC3 +1

PRINT" {CLR>JETZIT WIRD DER ZEILENVORSCH
uB IN N/216&6"

PRINT"FUER DEN HORMAL-HODUS EINGESTELL
T. "

IF VH<{>"2"THEN 7?14

PRINT"EUER DEN FX-8@ SIND ES 3 HERTE:"
tPRINT"27 51 24{35PACE}(24/216) ":PRINT
MA=3: GOSUB BO@:GOTO 924

B+F,W

:lr'mmﬁ"T"quR DEN EX-B88 SIND ES 5 MERTE:"

FPRINT"27 &4 27 51 24 {35PACE}(RESET + 2

4/216) ":PRINT

MA=5: GOSUB BOGO

PRINT" {DOWNIHIEVIELE HERTE SIND DAS OH

NE DEN"

PRINT" RESETCODE?"

INPUT RC#:RC=VAL (RC#):1F RC<@® DR RC>25

S THEN PRINT" {2UP}":G0TO 921

READ R:POKE R,RC

READ B:FOR F=N1 TO 1 STEP-1:FPOKE B+F,W

1 (W1-F+1):NEXT:REM VORCODE -1i+F

READ B:POKE B,W1:REM ANIAHL ZEILENVOR.

PRINT" {CLR}JETZT BITTE DEN EODE FUER 1

f216."

PRINT"FUER DEN FX-80@ EIND ES 3 HERTE:z"

tPRINT"27 51 1{38PACEX(1/216)":PRINT

MA=3: GOSUB B80B

READ B:FOR F=W1 TD 1 STEP-1:FOKE B+F,W

1 (W1-F+1):NEXT:REM CODE -—-1+F

READ B:FPOKE B,W1:REM ANZIAHL 1/21&

FRINT"HUN BITTE NOCH DEN ZEILENVORSCHU

B FUER"

PRINT"DEN EXTENDET-HODUS, HIERBEI BITT

E NUR"

PRINT"DEN 'N'-HERT DES ZEILENVORSCHUBS
{N/7216) "3

PRINT"EINGEBEN. FUER DENM EX-80 IST DIE

5§ 24" :PRINT" (24/216) "1 W1$=""

INPUT"HERT" s Wi%: IF Wis$=""THEN PRINT" {U

P3}";:607T0O 975

W1=VAL (W1%)

IF Wi<@ OR W13>255 THEN 9735

READ B:POKE B,W1

RETURN

PRINT" {CLR}":G0OSUB 3000:605UB 3100:G0S

UB 328@:FOR F=1 TO 8:READ B:NEXT:RETUR

N

IF AA=4% BOTO 557

GOTO &28

PRINT" {CLR}IUT MIR LEID, DIESER IRUCKE

R KANN NICHT"

PRINT"ANGEPASST WERDEN. ":END

1088 FOR F=1 TO 34:READ B:NEXT
1885 IF A=51 THEN 1050

<@5a>
<242%>

<158>

<167>

<132>
<195>

<B21>

<148>
<@78>

<@B&3>

<130>
<@5&>
<ena7>
<151>

£18%9>
<i@as>

215>
<2245

<1183
<@55>

<215>
<@B67>

<251>

<@22>
<@92>

<151>
£@75>
£183>

<B?3>
<@Bg>

198>
<@92>

239>
<1@3>

<206>
<244 >

<137>

<193>
<Ba4L>

<@28>
<@74>

<15@>
<240>
<Bas>
<1&69>

<@12>
<113>
<222>
<@oaa>
<@23>

<i@s>
<171>
<225>

<@B2>
<@19>
<0a4>
<@e1>

22
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C64,C 128 GEOS-LISTINGS

1010
1015
102a
1025

1830
1@4@

1@45
1058

1108
1185

1110
1200
1285
1218

1215

1220
1225

1238
1235
1248
1245

1308
1305
1310
1408
1405
i418
1415
1420
1425

1430
1435

1440
1800

1885

1810

1815
1820
1825
il
3085

3Di@
3015
3020
3825
3030
3108

3185
311@
3115

3120
3200

32085
321@
3215
3220
3225
3230

3235

IF A=53 THEN 1100

READ A,B,C,D,E:GOSUB 560

READ A,B,C,D:POKE A,B:POKE C,D

IF LF$="N"THEN READ A:FOR F=0 TO 4:P0

KE A+F,234:NEXT:G0TO 1040

READ A

IF AA=49 THEN READ A,B:POKE A,B:GOTO

5100

READ A,B:GOTO 5100

READ A,B,C,D,E:GOSUB S6@8:FOR F=1 TO 4
:READ B:NEXT:G0OTO 1825

GOSUR 70@0:G0OSUB 4000: GOSUB 985

IF AA=49 THEN READ A,B,C,D:POKE A,B:P

OKE C,D:GOTD 1825

FOR F=1 TO 4:READ B:NEXT:GOTO 1@25

FOR F=1 TO 74:READ B:NEXT

IF A=53 THEN 1300

FOR F=1 TO 14:READ A:NEXT:FOR F=1i TO
3:tREAD A,B:FPOKE A,B:NEXT:GE0S5UB 565

IF LF$="N"THEN READ A:FOR F=0 TO 4:FO

KE A+F,234:NEXT:60T0 1225

READ A

PRINT" {DOWN,RVSON3A{RVOFF 358 LI ODER{

SPACE ,RVS0N > L{RVOFF OMMODORE BETRIEBS
ART?":POKE 198,08

GET A%:IF A$=""THEN 1230

IF A$#="C"THEN READ A:GOTO 5100

IF A$<>"A"THEN 1230

READ A:POKE A,234:POKE A+1,234:60T0 5
1606

GOSUEB 1400:GOSUB 4000: READ A,B:FOR F=
1 TO 2:READ A,B:PDKE A,B:NEXT

PRINT" {CLR}": GOSUB 3000:G0SUB 3100: G0

SUB 3200:FOR F=1 TO 4:READ B:NEXT
READ A,B,C,D:POKE A,B:POKE C,D:GOTO 1

215

PRINT" £CLR3HAT DER IRUCKER EINEN 1920
PUNKTE HODUS? (J/N) ":POKE 198,0

GET A%#:IF A$=""THEN 1405

IF A$="N"THEN 9980

IF A$<>"J"THEN 14035
PRINT"{CLR}ES WIRD DIE
TDICHTEBENDE-"
PRINT"TIGT. DIESE IST AUF 94@ IRUCKPU
NKTE EIN-"j

PRINT"ZUSTELLEN'"

PRINT" {DOWN}BEIM STAR NL-1@ SIND ES 5
HERTE:= "

PRINT"27 42 3 192 3":60T0 795
RESTORE: PRINT" {CLR>HAEHLE: ": PRINT"TTT
Trim"

PRINT"” {3DOWN ,RVSON2< E1 > {RVOFF ,SPACE}=
STAR ML-1@/EPSON FX-B8@ (& KOMP.)":PR
INT

PRINT" {DOWN , RVSON < F5> {RVOFF , SPACE }=
BNDERE DRUCKER":POKE 198,0

GET A$:1IF A$=""THEN 1815

IF A$="{F13}"DR A$="{FS52"THEN 525

BOTO 1B1S

READ A:SA=PEEK(A)-2480

POKE 211,17:FPOKE 214,5:85Y5 S58732:PRIN
T 5A

INPUT" {UP3SEKUNDAERADRESSE" ; SA

IF SA<@ DR SA>255 THEN SA=5:60T0O 3005
FOKE A,240+5A

READ A:FDKE A,224+5A

READ A:POKE A,96+5A: RETURN
LF#="N":POKE 211,23:FOKE 214,7:8Y5 5B
732:PRINT LF#$

INPUT" {UP>LINEFEED ERFORDERLICH"3;LF#
IF LF#$<>"J" AND LF$<>"N"THEN 3100
READ A:IF LF$="N"THEN PDKE A,9&:REM R
T8

RETURN

FOR F=1 TO 3:READ A,B:POKE A,B:NEXT:R

ETURN

PRINT" {DOWN}ZEILENVORSCHUB (N/21& INC
H FUER DEN"

ZA=24:POKE 211,24:POKE 214,10:5Y5 587
32: PRINT ZA

INPUT" {UP}NORMAL-HODUS (640 PKT.) "3 ZA
IF ZA<3 DR ZA>255 THEN 3210

FPRINT" {DOWNZEILENVORSCHUB (N/21&6 INC
H FUER DEN"

LE=24:PDKE 211,24:POKE 214,13:8Y5 587
32:PRINT ZE

INPUT" {(UPIEXTENDET-HODUS (576 PKT.)";

<116>
<BBS>
<109>

<156>
<@54>

<24@>
<121 >

<174>
<1943

<1@83>
<@30>
<208>
<061

<@36>
<162>
<244>

213>
<13&6>
182>
<142>

<106
<@24>
<@a59>
183>
<@13>
<@62>

<@44>
<@73>

VIERFACHE EJJNE'%PH

£178>
<0443

<@53>
£16@%

<@41>

<@78>

<@s2>
<@93>
<208>
212>
<049 >

<@7z>
<£183>
236>
<204>
<B34>
<244

<142>
<207
<@B&>

<02&6>
<130>

<162>
<243
<2355
<136>
<B92>
<0B7 >

183>

3240
3245
3250
3999

4000
4005

4010

4812
4015
4020
4038

4035
4Bb4@
4045

4050
4055

4848
4B465

4078
4@75
4108

4105
4110

4120
4130

4135
4148

4144

4150

4155
4157

4158
4160

4165

417@
4180

4185

4198
4195

4200
4205
421@
4215
4999
S06B0

S00s
S5a1@
5815
naze
Sa25
S@3a

5099
S100

-

ZE

IF ZE<3 DR ZE>255 THEN 3230

READ A:FOKE A,ZA:READ A,B:POKE A,B
READ A:POKE A,ZE:RETURN

REM ANPASSUNG AN NLE + ZEILENABSTAND
IM NORMALMODUS

IF V$="1"GOTO 4100

PRINT" {CLR}BITTE DEN CODE FUER MLB-S5C
HRIFT BZW."

PRINT"B0LD UND FETTDRUCK EINGEBEN.
i”“

PRINT"EPSON FX -8@ SIND ES 4 HERTE:"
PRINT"27 &9 27 71 (BOLD % FETT)™
MA=4: GOSUE 800

READ B:FOR F=W1 TO 1 STEP-1:POKE B+F,

BE

Wi(Wi-F+1):NEXT:REM BOLD + FETT 0. NL
2
READ B: POKE B,W1:REM ANZ. B+F 0. NLR

FPRINT" {CLR>JETZT FEHLT NOCH DER ZEILE
NVORSCHUB IM"

FRINT"BOLD/FETT— BZW. MLE-HODUS.
EX~8@a"

PRINT"SIND ES 4 HERTE:"
FPRINT"27 64 27 S@{26PACE} (REBET + 1/6
yn

MA=4:GOSUE 800

READ B:FOR F=W1 TO 1 STEP—-1:FOKE B+F,
W1 (Wi-F+1):NEXT:REM ZEILENABSTAND
READ B:POKE B,Wi:REM ANZ. ZEILENAB
RETURN

FRINT" {CLR3}BITTE DEN CODE FUER MLB-5C
HRIFT EIN-"

FRINT"GEBEN. BEIM 5TAR ML-1@ SIND ES
3 HERTE:"

PRINT"27 120 49{35PACE} (NLB)"

MA=3: GOSUB B00

READ B:FDR F=W1 TO 1 STEP-1:POKE B+F,

BEIM

W1(W1-F+1):NEXT:REM BOLD + FETT 0. NL
a
READ B:POKE B,W1i:REM ANZ. B+F 0. NL@

PRINT" {CLR3JETZT FEHLT NOCH DER CODE
FUER DIE"
PRINT" BRUCKERINITIALISIERUNG (RESET).

PRINT"ALTERNATIV KANN AUCH EIN ANDEhE
R ZEILEN-VORSCHUB EINGESTELLT WERDEN.

"

PRINT"FUER DEN ML-1@ SIND ES 2 HERTE:

PRINT"27 &4 (RESET)"

PRINT"ES MUESSEN BENAU 2 HERTE EINGEG

EBEN"

PRINT"WERDEN. {DOWN3}"

Wi$="": INPUT"MERT 1:

)

IF Wi<@ OR W13>255 THEN PRINT"{2UP3":G

O0TD 4160

READ B:POKE B,W1:REM 1. MERT

Wi$=""z INPUT"HERT 2: ";Wi$:Wi=VAL (Wi1$
)

IF Wi<@ OR W1>255 THEN PRINT" {2UP3":B

070 4180

READ B:POKE B,W1:REM 2. MHERT

PRINT" {DOWN}HERTE KORREKT (J/N)":POKE
198,0

GET A$:IF A$=""THEN 4200

IF A$="N"BOTD 4140

IF A$<>"JI"THEN 4200

RETURN

REM LADEROUTINE

DPEN 15,8,15,"1@":0PEN 8,8,8,0U$+",U,

R": PRINT

INPUT#15,EN,EN$,ET,ES: IF EN<>® THEN P

RINT EN;EN$,ET3;ES:CLOSE B8:CLOSE 15:60

TO 4008

LA=30976: REM LADEADRESSE

GET#8,A$: IF A$=""THEN A$=CHR$ (D)

POKE LA,ASC(A$) :LA=LA+1:IF §T=@ THEN

5015
INPUT#15,EN,EN$,ET,ES: PRINT" {DOWN3"3E

NsEN$3;ET;ES

CLOSE 8:CLOSE 15:RETURN

REM SAVE ROUTINE

PRINT® {CLR, 2DOWN3UNTER WELCHEM MAMEN

SDLL DER NEUE"

"rWiS: W1=VAL (W1$

Listing 1. (Fortsetzung)

<114%
<188>
<@
<@45>

<@58>
<2373

<@044>
£252>
{221%

<@77>
<11@>

<215>

<1323

<248>

161>
<198>

<@1z2>
£15@>

216>
<@15>
<B&T7 >
<Bb6L>
<175>

<127>
<180>

<@&1>

<234>

<@24>

£236>

<B&B>

<111>
<@54>

<i1ee>
235>

103>

<1637
<@91>

£252>

£185>
<127>

195>
<@z25>
<227>
<@a1>
287>
<131>

<@59>
<131>
£254>
106>
£228>
<1&67>
<Be3>
£@97>

114>
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GEOS-LISTINGS

C64, C128

5185

911@
o115
5120

5125
5130
9135
5136
5148
5145
5150

2155
5168

5165
S1708

S175
S518@
5185
S519@
5195

S200

52085
5210
5215
9220

9225
9238
9235
5248
59245
5250
9255
0260

S2865
527a

92735
5280
5285
5298
59295
5200
5305
5310
5315
59328
5325
5330
9335
o340
5341

5342

5345
5350

9355
2368
5345

5378
5375

PRINT"IRUCKERTREIBER ABGESPEICHERT WE

RDEN?* <045>
INFUT IN$:BOSUB 10000:NA$=0US$ <@57>
PRINT” {2DOWNZ... WRITING "3 IN$ <241
PRINT" {DOWN}———————————— DO NOT DISTU
RP: ————looooiay " <194
OPEN 15,8,15,"1@":0PEN B8,8,8,NA$+",U,
W <206
INPUTH#15,EN,EN$,ET,ES: IF EN<>@ THEN C
LOSE 8:CLOSE 15:60T0 S900 <@36>
READ EA: REM ENDADR. <@a7e>
HI=INT (A/256) : LO=A—25&%HI <123>
FOR F=30976 TO EA:WE=FEEK (F) :PRINT#8,
CHR#$ (WE) 3 <@94>
NEXT:CLOSE B: INPUT#15,EN,EN$,ET,ES: IF

EN<>@ THEN CLOSE 15:G0TO 5900 £147>
PRINT" {DOWNZSLCHEN DES ALTEN INFOBLOC
K" <11@>
OPEN 8,8,8,"#2":0PEN 9,8,9,"#1":FL=0 <17&>
INPUT#15,EN,EN$,ET,ES: IF EN<>® THEN C
LOSE B:CLOSE 9:CLOSE 15:60T0 5900 <@79>
EE$="":FOR F=0 TOD 15:EE#=EE$+CHR$ (160

) sNEXT <@17>
SU$=LEFT$ (SU$+EE$, 16) : BOSUB 5175: GOTO

5230 <176>
TR=18: SE=1 <238>
PRINT#15,"U1 8 @";TR,SE <143>
GETH#8,NT#$: NT$=NT#+CHR$ (@) <15@>
GETH#8,NS$: NS$=NS$+CHR$ (@) £145>
FOR F=@ TOD 7:PRINT#15,"M-R"CHR$ (F*32+
5)CHR# (5) CHR$(27) :DE$ (F)="" <@24>
FOR G=1 TO 27:BET#15,A%:IF A$=""THEN
A$=CHR$ (@) <1@5>
DE# (F)=DE%$ (F) +A%: NEXT: NEXT: F=@ <184>
IF SU$=LEFT$(DE$(F),16) THEN RETURN <@41>
F=F+1:IF F<B8 THEN 5210 <113>
TR=ASC (NT#%) : SE=ASC (NS%) : IF TR=@ THEN
CLOSE B:CLOSE 9:CLOSE 15:60T0 5900 <Po1>
GOTO 5180 <134>
IT=ASC(MID$(DE$(F) ,17,1)) <238>
1S=ASC (MID$ (DE$(F) ,18,1)) <2375
PRINT#15,"U1 9 @"3IT,IS saEE55MUY
SU$=LEFT$ (NA$+EE$, 16) : GOSUB 5175 {2463
TN=1:SN=0 <1@4>
PRINT#15,"B-A @"3TN3;SN <247 >
INPUT#15,EN,EN$,ET,ES: PRINT" {DOWN3";E
N:EN$:ET;ES £148>
IF EN=@ THEN 5285 <@76>
TN=ET:SN=ES: IF TN=@ THEN CLOSE B:CLOS
E 9:CLOSE 15:60TD S900 <B55>
GOTO 5255 <168>
REM SCHREIBEN DES NEUEN INFOBLOCKS <1683
PRINT" {DOWN}HELCHES DATUM HABEN WIR H
EUTE 7{DOWNZ" <@12>
INPUT" JAHR {2SPACE?: " ; JA% <@92>
INPUT" HONAT :"3;MO$ <229
INPUT" TAG{3SPACE}: "; TA% <155
INPUT" STUNDE: " ; H$ <215>
INPUT"HINUTE: "3 MI$ <230>
PRINT" {DOWN3ANLEGEN DES NEUEN INFOBLO
Cks" <143>
PRINT#15, "M~W"CHR$ (F*32+21) CHR$ (5) CHR
#(2) CHR# (TN) CHR$ (SN) £133>
PRINT#15, "M—W"CHR$ (F#32+23) CHR$ (5) CHR
% (3) CHR#$ (@) CHR$ (9) CHRE (VAL (JA%$)) <120>
PRINT#15, "M-W"CHR$ (F#32+26) CHR$ (5) CHR
$ (2) CHR# (VAL (MO$) ) CHR$ (VAL (TA$) ) <@36>
PRINT#15, "M—W"CHR$ (F*32+28) CHR$ (5) CHR
#(2) CHR$ (VAL (H$) ) CHR# (VAL (MI%$)) <0az2>
IF V$="2"THEN PRINT#15,"M—W"CHR$ (F*32
+30) CHR# (5) CHR#$ (2) CHR$ (&) CHR$ (@) <@s51>
IF V$="3"THEN PRINT#15,"M-W"CHR$ (F¥32
+3@) CHR# (5) CHR$ (2) CHR$ (7) CHR$ (@) <@52>
IF V$="1"THEN PRINT#15,"M-W"CHR$ (F*32
+3@) CHR#$ (5) CHR#$ (2) CHR# (8) CHR$ (@) <181>
PRINT#15,"U2 8 @";TR:SE £188>
IN$="IURRAN & CIPRINA":G0OSUB 10@080:0U
$=0U$+CHR$ (@) <@13>
PRINT#15, "M-W"CHR$(97) CHR$ (4) CHR$ (17)
s DUS <@B15>
PRINT#15, "M-W"CHR$ (73) CHR$ (4) CHR$ (2)C
HR#$ ¢(L0D) CHR# (HI1) : REM ENDADR. <@az>
PRINT#15, "M-W"CHR$ ( 16@) CHR$ (4) CHR$ (1)
CHR# (@) : REM INFOTEXT LOESCHEN <172>
PRINT#15,"U2 9 @"3TN3SN <232>
INPUT#15,EN,EN$,ET ,ES: PRINT" {DOWN}"EN
sEN$3;ET:ES <B&69>

5380
59385 P

IST FERTIG
PRINT" {DOWN}VIEL SPASS BEIM AUSDRUCKE

5390
N
5900

CLOSE B8:CLOSE 9:CLOSE 15

RINT" {4DOWNZIDER NEUE IRUCKERTREIBER

' 1"2END

PRINT" {DOWN}B{SHIFT-SPACE}L{BHIFT-5PA

CE}S{SHIFT-SPACE}K{4SPACEXE{SHIFT-5PA

CEXR{SHIFT-SPACE}R{SHIFT-SPACE}L{EHIF

.
59@5
(=1l

-8PACEXR !

PRINT" {DOWN3" 3 EN3s EN¥,ET ,ES: END
PRINT" {DOWNX}XHNDCH MAL VERSUCHEN

(J/N)

?":FOKE 198,08

(=15
6a1@ 1
6@15
L2979
7008
9997
7998

GET A%:IF A$=""THEN &4B@5

F A%="J"THEN 5000

END

REM NACHLADEN

LDAD OUS$,B,1

END

REM ROUTINE VERWANDELT TEXT IN BEOS F

ORMAT UM

9999

10000
10085
10018
10815
10020
10025

10030
18999

19000
19005
i9@1@
19815
179020
19025
19030
190835
17040
19999

1My,
20060
20005
20010
20815
20020
20825
20830
20835
20040
20999

21002
218185
21@1@
21815
21817
21828
21825
21830
21@35
21040
21045
21858
21855
21060
21999

22000
22810
22020
22025
22830
22035
22040
22845
22847
22050
22999

23080
23085
23819
23815

REM EINGABE IN IN# AUSGABE IN OUs$

IL=LEN(IN$): IF IL=0 THEN RETURN
OU$="":FOR F=1 TO IL
AS=ABC (MID$ (IN$,F, 1))

IF AS<&5 THEN 10030

IF AS<91 THEN AS=AS5+32:G0TO 10030
IF AS>192 THEN IF AS<219 THEN AS=AS-
128
DU$=0U$+CHR$ (AS) : NEXT: RETURN
REM DATEN FUER EIGENE ANPASSUNG
GEDS 1.2 (9 STK.)

32236

31530

31319

31316

31303

31300

31603
DATA 31616
DATA 32236
REM DATEN FUER FX-B@ UND NL—-10
GEOS 1.2 (25 STK.)
31020,31034,31048

31348
30974,76,30977,198,30978, 122
31304 ,31305,51

32236

31320,7,31322,3
31333,147,31334,122

DATA 31466 ,67
DATA 32241

REM DATEN FUER EIGENE ANPASSUNG
GEDS 1.3 (14 STK.)

32487

31737

31509

31504

31887

31451

31435

31823

31834

32487

31252

31242

DATA 31456
DATA 31448
REM DATEN FUER FX-8@ UND NL-10
BEDS 1.3 (26 STK.)

31031 ,31045,31059

31538
30976,76,30977,132,30978,123
31452,31453,51

32487

31510,7,31512,3
31523,81,31524,123

31278
DATA 314656,10
DATA 32493
REM DATEN FUER EIGENE ANPASSUNG

BEDS 1.3 (13 STK.) NL

DATA 32498
DATA 31698
DATA 31527
DATA 31524

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Listing 1. (Fortsetzung)

<1@85>

<13&>

<231>

<@a7>
<£228>

<1843
<2497
<244>
<175>
<@e5>
£228%
<@93>

<133>
{2346>
<@71>
<133>
<@53>
<250>
<@73>

<@34>
<1@2>

<12&6>
195>
<@21>
<222%
<@98>
<165>
<B41>
015>
<2143
<235>

<054 >
<1&67>
<@ia>
<@73>
<1275
<1993
<BA44>
<1925
<B59>
<1533

<054
<165>
<1B84>
<19@>
<0b6b>
<@39>
229>
£1@87>
176>
<119>
<285>
<@&e3>
<0a4>
<139>
<@81i>

£152>
<@8e>
<2362
£227>
£225>
<17%9>
<0223
£221>
<178>
<@e1>
<BB5>

<159>
<@&8>
<121>
<@27>
<159>
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GEOS-LISTINGS _ C64, C128

23017 DATA 31914 227> 24002 DATA 31288,103,31289,123 <134
23020 DATA 31452 <P&B> 24005 DATA 31035,31049,31063 <140>
23025 DATA 31439 <@75> 24010 DATA 31560 <137 >
23030 DATA 31852 <287 > 24020 DATA 38976,76,30977,1466,30978,123 <@25>
23035 DATA 31845 <149> 24025 DATA 31453,31454,51 <B95>
23040 DATA 32498 <110> 2493@ DATA 32498 <@az>
23045 DATA 31256 <@33> | 24035 DATA 31178,67 <218>
23050 DATA 31244 <23@> 24040 DATA 31346,45 <@8z2>
23055 DATA 31444 <@42> 24045 DATA 31595 <2393
23060 DATA 31449 <177 > 240508 DATA 31285 <084
23999 REM DATEN FUER NL—-1@ 2406@ DATA 32504 <@76>
BEOS 1.3 £162>
24000 DATA 31524,5 <p22> Listing 1. (SchluB)
Name : epl.2 7a93 7df2 7bb3 : 09 4c f9 79 81 01 0d 48 75 Tce3d : eb 7d 20 3d 7d ad ea 7d 28
------- 7bbb : 12 01 20 16 7e 12 01 34 a4 Teeb : 8d e8 7d 60 a9 04 8d ea 1le
7a93 : 20 a8 ff a9 00 20 a8 ff el 7he3 : le e 12 01 48 26 e 12 90 Tef3 : 7d ae eB 7d ec ea 7d f0 af
7a9b : 20 a8 ff 60 20 a8 f£f 20 a3 7beb : 09 20 2e 7e 12 09 34 36 ab Tefb : Oc 8e eb 7d 20 3d 7d ad 36
7aa3 : a8 ff 20 a8 ff 60 03 20 b7 Thdd ¢+ %e 12 11 20 38 ¢ 12 11 'd3 7d03 : ea 7d 8d e8 7d 60 a9 05 b8
Yaab : Of 7a ce a9 7Ya d0 08 20 ff 7bdb : 34 46 7e Ob 1le 28 97 7d Of 7d0b : 8d ea 7d ae 9 7d ec ea 56
7ab3 : a8 ff a9 03 8d a9 7a 60 f6 The3d : Ob le 3¢ 9e 7d 0Ob 1c 50 20 7d13 : 7d f0 Oc 8e eb 7d 20 3d 83
7abb : 20 93 7a ce a9 7a d0 £7 bf 7beb : a3 7d Ob 5a 28 97 7d Ob ab 7dlb : 7d ad ea 7d 84 €9 7d 60 b8
7ac3 : 4e b2 7a a9 b7 85 02 a9 3f 7bf3 : 5a 3c a9 7d Ob 9c 28 b2 21 7d23 : a9 06 8d ea 7d ae €9 7d 80
7ach : 7b 85 03 a0 6e a9 c8 85 40 7bfb : 7d Ob 9¢ 3c b6 7d Ob 08 40 7d2b : ec ea 7d fO Oc 8e eb 7d ea
7ad3 : 18 a9 00 85 19 38 20 4e el 7e03 : 18 b9 7d Ob 48 18 e3 7d 08 7d33 : 20 3d 7d ad ea 7d 8d e9 ab
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c64

ollten Sie schon immer lhre alten Grafikdateien von
w Hi-Eddi und anderen Programmen mit Geos weiter-

verwenden? Kein Wunder, denn unter Geos gibt es
unzahlige Méglichkeiten, Grafiken zu verwenden:

Doch um alle diese nutzen zu kénnen, ist man in derRes
gel darauf angewiesen, jede benétigte Grafik selbst zu ent-
werfen. Deshalb hat Berkeley Softworks den »Graphics
Grabber« (Bestandteil des »Desk Pack«) entwickelt, der
Grafiken aus den Programmen »Print-Shop«, »Printmaster«
und »Newsrooms« in Geos-Foto-Scraps konvertiert. Aber
das wichtigste und géngigste Grafik-Format wurde nicht
berticksichtigt: das Bitmap-Format. Dieses Grafikformat,
das lediglich im Speichern eines Bitmap-Speicherbereichs
besteht und deshalb meist Dateien mit 32 oder 33 Blocken
Lénge erzeugt, findet bei Hi-Eddi, Doodle, Koala-Painter,
Blazing Paddles, Paint Magic sowie den meisten Dia-
Shows Verwendung. Deshalb gibt es dafiir eine uner-
schopfliche Menge bereits bestehender Grafiken, die nicht
nur dem bequemen Anwender, der nicht jede Grafik selbst
zeichnen will, die Arbeit erleichtern.

Mit Hilfe des Programms »Bitmap Converter« steht nun
jedem Geos-Anwender diese Grafik-Welt offen: Er tber-
trégt Grafiken aus dem Bitmap-Format in Foto-Scraps.

Doch bevor Sie dieses erstklassige Programm einsetzen
kénnen, ist noch einiges an Tipparbeit zu verrichten (es sei
denn, Sie bestellen mit der in diesem Heft abgedruckten
Zahlkarte die Programmservice-Diskette),

Zuerst tippen Sie mit dem MSE die Listings 1 und 2 ab.
Achten Sie darauf, daB Sie bei Listing 2 exakt den Filena-
men »CHECK SCRAP« eingeben. Nun folgen Sie bitte den
Hinweisen im Artikel »GeoCheck - So tippt man Geos-Li-
stings ab« auf Seite 156. In Kurzform eine Zusammenfas-
sung aller nétigen Vorgénge:

1. Zusatzlich \GEOCHECK« abtippen.

2. Programm »BITMAP CONVERTER« und »CHECK
SCRAP«auf eine frisch formatierte Diskette speichern. Der
»BITMAP CONVERTER« muB im Directory an erster Stelle
stehen.

3. Geocheck laden und mit RUN starten. Dann die Diskette
mit den beiden Dateien einlegen und <SHIFT > driicken.
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Das Spitzenutility »Bitmap Converter« - ebenfalls vom Gewinner des

Geos-Wettbewerbs, Carsten Clasohm - wird auch Sie begeistern:

> Blitzschnell ilibertrégt es bestehende Grafiken von Hi-Eddi,

Diashows und vielen weiteren Programmen in Foto-Scraps von Geos.

: 7 Dateien 181 K Bytas belagt 64 K Buytes frei

BitrapConwvarter =

Diskette: ram-work
Typ: Anwendung
Klasse: Utility U1.44
Struktur: SEQUENTIELL K,
Grofe: 4K
gedndert: 2871788 21.83
Autor: Carsten Clasohm
] schreibgeschiitzt
i |[Konvertiert Bitmaps zu
hotoscraps.

LESEN SIE N
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Bild 1. Der Infobildschirm

Es wird nun eine unter Geos lauffdhige Version des Pro-
gramms erzeugt und mit Info-Block versehen (Bild 1).

AnschlieBend Geos starten, die Diskette mit dem Bitmap-
Converter ins Geos-Format konvertieren und dann die
Funktion »AUFRAUMEN« (validate) wéhlen, die Datei »BIT-
MAP CONVERTER« unter Geos auf eine Arbeitsdiskette
kopieren oder gleich unter Geos starten.

Der Bitmap-Converter ist in Maschinensprache ge-
schrieben, etwa 5 KByte lang und l&uft vollstéandig unter
Geos ab. Dadurch verbindet er hohe Ablaufgeschwindig-
keit (auch bei Floppy-Zugriffen) mit maximaler Bediener-
freundlichkeit.

Das Programm wird unter Geos als Applikation gehand-
habt. Man startet es - wie Ublich - durch Doppelklick.

Der Bitmap-Converter lauft gleichermaBen unter Geos
1.2 und Geos 1.3, da er sich konsequent der Geos-
Sprungtabelle bedient.

In der jetzigen Fassung ist ein Ablauf unter Geos 128 al-
lerdings nicht mdglich. Dateien, die mit dem Bitmap-
Converter erstellt werden, kénnen jedoch auch unter Geos
128 verwendet werden.

Nach dem Laden erscheint eine Startbox (Bild 2), die an
Programme wie Geowrite oder Geopaint angelehnt ist. Sie

Ader-anline.rint
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Grafiken klauen mit Geos

Please Select Option:

German | language

LS

to deskTop

Bild 2. Die Startbox mit der Sprachauswahl

haben die Wahl zwischen englischer oder deutscher Be-
nutzerfiihrung (Uibrigens das einzige Geos-Programm, das
diese Auswahl zul&Bt!), kénnen aber auch zum Desktop zu-
riickkehren.

Nach der Startbox meldet sich das Informationsfenster,
welches bereits in der zuvor selektierten Sprache gehalten
ist und nur mit »OK« bestétigt werden muB. Nun geht es zur
Sache:

Der Bitmap Converter fordert Sie dazu auf, eine Diskette
mit C64-Grafiken im Bitmap-Format einzulegen. Sie kon-
nen auch vorzeitig abbrechen (»cancel« oder »Abbruchs«).

AnschlieBend wéhlen Sie in einer Ublichen Datei-Aus-
wahlbox die gewiinschte Bitmap aus, indem Sie sie an-
klicken und dann auf »6ffnen« beziehungsweise »open« ge-
hen; »Abbruch« oder »cancel« ermdglicht einen Disketten-
wechsel. Es erscheinen nur die ersten 15 Dateien einer Dis-
kette; diese Geos-spezifische Einschréankung kennen Sie
vielleicht auch von der Auswahl innerhalb Geowrite oder
Geopaint, Falls Sie also eine Datei konvertieren wollen, die
weiter hinten im Directory steht, ist sie zuerst unter Desktop
an den Anfang des Inhaltsverzeichnisses zu legen oder auf
eine andere Diskette mit weniger als 15 Fileeintrdgen im
Directory zu kopieren.

Nach der Dateiauswahl erscheint auf jeden Fall die se-
lektierte Grafik am Bildschirm. Als einzuladende Bitmap
gelten alle Files im Format »Old C 64«, bei denen eine unge-
packte Bitmap (normalerweise 8000 Byte) im File an erster
Stelle (also vor Farbinformationen) steht, also zum Beispiel
Hi-Eddi, Koala, Blazing Paddles, Doodle und viele andere.

Farbinformationen wie beim Koa!a—Painterwerden‘nicht be-
achtet (Foto-Scraps von Geos sind schwarzweiB!).

Da es jedoch durchaus méglich ist, daB man eine falsche

Grafikdatei ausgewahlt hat, erscheint kurze Zeit nach Dar-
stellung der eingelesenen Grafik ein Fenster mit einer Si-
cherheitsabfrage (Bild 3). Die zeitliche Verzégerung ist no-
tig, damit Sie die ganze Grafik betrachten kénnen und nicht
von Anfang an ein bestimmter Bildbereich vom Fenster
Uberdeckt ist.
Handelt es sich um die richtige Grafik, ist nun der ge-
schie Ausschnitt auszuwéhlen. Dazu eine Bemerkung
ved: Die Konvertierung ganzer Grafikseiten ist deshalb
nicht méglich, weil Foto-Scraps bestimmten Beschréankun-
gen hinsichtlich des Formats unterliegen. Aber gerade hier
zeigt der Bitmap Converter die beste Seite seines durch-
dachten Konzepts.

Zunéchst entscheiden Sie, ob Sie die Funktion »Auto-
Stop«wiinschen oder nicht. Beim néchsten Schritt ersehen
Sie sofort, warum dies ntzlich ist: Nun markieren Sie den
gewiinschten Ausschnitt wie in Geopaint, also durch An-
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Ist dies das richtige Bild 7

Blld 3. Die Sicherheitsabfrage nach dem Einlesen der Grafik
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klicken der beiden Ecken, wobei der jeweils eingegrenzte
Bereich invertiert wird und durch ein bewegliches Recht-
eck markiert ist (Bild 4).

Bei der Auswahl achtet der Bitmap Converter nun auf die
richtige GroBe: Ist »Auto-Stop« aktiviert, kdnnen Sie den
Mauszeiger nur so weit bewegen, wie es die Geos-Aus-
schnittsgréBe zuldBt. Ohne »Auto-Stop« verfarbt sich der
Rahmen (rot), sobald Sie jedoch lhre Bereichswahl korri-
gieren, nimmt er die alte Farbe an. Sie sollten niemals
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g1, roaek



»UbergroBe« Ausschnitte markieren, da die Geos-Program-
me diese ohnehin nicht verwenden kénnen. Um eine groBe-
re Grafik zu Gibertragen, bleibt immer noch die Méglichkeit,
eine Bitmap in mehrere Foto-Scraps aufzuspalten und an-
schlieBend unter Geos wieder zusammenzufiigen.

Nun zum Speichern. Nach der Bereichswahl gerét der
Bildschirm kurzzeitig in »Unordnung«, weil die Konvertie-
rung erfolgt. AnschlieBend erscheint der gewiinschte Aus-
schnittund nach kurzer Wartezeit eine erneute Sicherheits-
abfrage, ob dies der richtige Bereich ist. Bei positiver Ant-
wort wird um Einlegen der Zieldiskette gebeten. Dort spei-
chert der Bitmap Converter die Grafik als »Foto Scraps, so
daB eine Archivierung in einem Fotoalbum ebenso mdglich
ist wie die direkte Ubernahme in Geowrite, Geopaint, Geo-
file, Geopublish oder Geoprogrammer. In Geopaint mar-
kiert man dazu beispielsweise den gewlinschten Bereich
und Klickt »Einkleben« (Paste) unter »Editieren« (Edit) an.

Grundsiitzliches zum Speichern

Bevor der Bitmap Converter einen Grafikbereich speichert,
erweitert er ihn in horizontaler Richtung um bis zu 7 Pixel
auf volle Byte-Werte, damit das Speichern schneller ab-
18uft. Die Farben fiir den Grafikbereich entnimmt er nach
Méglichkeit dem »preferences«-File, falls eines auf der Ziel-
diskette vorhanden ist, ansonsten verwendet er die aktuel-
len, sichtbaren Farbeinstellungen.

Bei Auswahl von »Auto-Stop« wird die richtige GroBe ein-
gehalten und gegebenenfalls noch ein wenig verkleinert.
Spétestens an dieser Stelle hat der Bitmap Converter alle
Bereichsiiberschreitungen abgefangen.

Haben Sie jedoch einen zu groBen Ausschnitt (ohne

Eine Giga-—

Cab-— T

kar GG

d@rblemlos |

i eos
gele-—
wer -

Bild 4. Der aktuell ausgewdhlte Bereich ist invertiert und
wird von einem Rechteck begrenzt.

stiirzen (wie etwa Geowrite, wenn der Ausschnitt zu hoch
ist) oder selbsttétig Verkleinerungen vornehmen (Geopaint
kénnte rechts und links Teile »abschneiden«).Fiir Geowrite
istjedoch beispielsweise die horizontale Ausdehnung nicht
von Belang. Bei sehr groBen Grafiken dirfen Sie also
durchaus ein wenig mit der AusschnittsgréBe experimen-
tieren. Doch im Normalfall, bei sinnvollerweise eingeschal-
tetem »Auto-Stop«, kann garantiert nichts schiefgehen!

Im tibrigen fangt der Bitmap Converter alle Floppy-Fehler
ab und teilt sie in speziellen Dialogboxen mit.

Der Bitmap Converter ist nicht nur ein hervorragendes
und nitzliches Programm, sondern auch ein Lehrbeispiel
fir effektive Geos-Programmierung. Da der Quelltext mit
tber 100 Blocks fiir einen Abbruch aber leider zu lang ist,
haben wir uns entschlossen, lhnen den kompletten Quell-
text auf der Programmservice-Diskette zur Verfiigung zu
stellen.

Der besondere Wert des Quelltextes liegt darin, daB alle
(!) Geos-Bereiche abgedeckt werden: Meniis, Dialogbo-
xen, lcons, Windows, Grafik, Floppy-Zugriff, Maussteue-

»Auto-Stop«) markiert, kann es sein, daB alle weiterensRros ciungnfesiausgabe und Fehlerbehandlung.
gramme, die lhr »Foto-Scrap« einlesen sollen, entweder ab- (Carsten Clasohm/Florian Miiller/sk)
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OGRAMM-
SERVICE

Direkt bestellen statt abtippen!

Die aktuelle Diskette zum Heft:
Programme und Utilities zu Geos

64’er Sonderheft 28
Geoterm:

Erschlieben Sie sich die Welt der Datenfernibertragung
mit Geos. Geoterm ist ein Terminalprogramm der Spitzen-
klagse. Alle Funktionen sind wie von Geos gewohnt mit
Maus und Pull-down-Menus steverbar. So leicht war DFU
noch nie. :

Datec:

Ein Datenverwaltungsprogramm der Superlative (kein
Geos-Programml). Freie Dateneingabe- und Druckmasken
(beispielsweise fur Etiketten) sind definietbar. Umfangreiche
Such- und Indextunktionen sowie frei definierbare Zeichen-
séitze (naturlich mit deutschen Umlauten) sind nur einige der
Glanzpunkte dieses Programms.— f

Sie wollen Ihre Grafiken, die Sie im Hi-Eddi-, KoalG&ifftefriimeass:

" Doodle-Format etc: vorliegen haben, in Geowrite, Geo-
paint Geofile verwenden? Kein Problem, der Bitmap-
Converter macht's méglich. Das Programm-arbeitet
vollsiéindig unter Geos und speichert lhre Grafiken im
Format von Geos-Foto-Scraps. Diese kénnen mit nahezu
jedem Geos-Programm weiterverarbeitet werden..

Arger mit dem Drucker? Erstklassige Quallitéit erhalten Ihre

Ausdrucke unter Geos mit den verschiedensten Drucker-

treibern fur den Star NL-10, Epson-Drucker und Kompatible
und den Citizen 120D. Mit Superprint- V2.0 |5bt sich
zudem nahezu jederstérrische Druckeran Geos anpdssen.
Geos-Icon-Editor und Geos-Pattern-Editor:
Zwei Programme, die in keiner Geos-Programmsammlung
fehlen dirfen. Sie erlauben es, eigene Programme mit
lcons (Pikfogrammen) zu versehen. Mit dem Pattern-Edifor
kann jeder seine eigenen Fullmuster fir Geopaint nach
Wounsch definieren. ;
Eine Seite der Diskette wird im Geos-Format
ausgeliefert. Alle Geos-Programme sind ohne
Zusatzaufwand unter Geos sofort lauffihig.

Markt&Technik

Diskette fir Cé4/ C128\
Bestell-Nr. 15828

DM 2 9,90 ® etr.20,90%155 299,

* Unverbindliche Preisempfehlung

Wenn Sie Fragen zu diesen Programmen oder zu
anderen Angeboten aus unserem Programm-
Service haben, rufen Sie uns an:

Telefon (089) 46 13-6 40

Zeitschriften - Bicher

Software - Schulung

Markt &Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Hoar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt &Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zu%;_,‘ Telefon (042) 41 56 56 - OSTERREICH; Markt&Technik Verlag

Ges.m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 58794 55; Rudolf lechner& Sohn,

eizwerkstrabe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 67 7526.
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Sie suchen packende
Spiele, hilfreiche Utilities
und professionelle An-
wendungen fiir [hren
Computer? Sie wiinschen
sich gute Software zu
verniinftigen Preisen?
Hier finden Sie beides!
Unser stetig wachsendes
Sortiment enthélt interes-
sante Listing-Software
fiir alle géingigen
Computertypen. Jeden
Monat erweitert sich
unser aktuelles Angebot
um eine weitere interes-
sante Programmsamm-
lung fiir jeweils einen
Computertyp.

Wenn Sie Fragen zu den
Programmen in unserem
Angebot haben, rufen
Sie uns an:

Telefon (089) 46 13-640
oder (089) 4613-133.

Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an: Markt&Technik
Verlag AG, Unternehmens-
bereich Buchverlag, Hans-Pinsel-
StrafBe 2, D-8013 Haar,
Telefon (089) 4613-0.
Schweiz: Mark! &Technik
Vartriabs AG, Kollerstrasse 3,
CH-6300 Zug, Telefon (042)
415656,
Osterreich: Markt &Technik
Verlog Ges.m.b.H., Grofie Neu-
asse 28, A-1040 W:en Telefon
? 0222) 5879455,
Microcomput-ique, E. Schiller,
Fasangasse 24, A-1030 Wien,
Telefon (0222) 785661;
Biicherzentrum Meidling,
Schonhrunner Strafle 261,
A-1120 Wie
Telefon (0223) 833196,
Bestellungen auvs anderen
Landern bitte nur schriftlich an:
Markt &Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb, Hans-Pinsel-
StraBe 2, D-8013 Haar, und
gegen Bezahlung einer Rech-
nung im voraus,

Bitte verwenden Sie fiir
Ihre Bestellung und
berweisung die abge-
druckte Postgiro-
Zahlkarte, oder senden
Sie uns einen
Verrechnungs-Scheck mit
Ihrer Besiel? ung. Sie

erleichtern uns die
Auftragsabwicklung, und
dafiir berechnen wir
lhnen keine Versand-
kosten.

64’er Sonderheft 27:
Ein unglaubliches Multicolor-Mal- und

Zeichenprogramm
Amica-Paint: Dieses Programm bietet Funkhonen die man vorher nur
dem Amiga zugetraut hatte: Amica-Paint clrehT kippt und spmgell
beliebige Bildausschnitte und berechnet selbslﬂndig Farbveréufe.
Definition von Makros, eine eingebaute Diashow-Funkiion ond
nattrlich komfortable Maussteuerung sind nur elnlge weniga Featus,
res dieses absolut sensationellen Programms. :
Schreibmaschine: Entlocken Sie lhrem Drucker leimm in elWer Quali-
tat und Schonheit, die Sie ihm nicht zugetrauphéitten. Viele Schrift-
arten befinden sich aus Platzgriinden nur atf Diskette.
Pic-Change: Darauf haben dg ie Grafik-fans schon lange gewarfet:
macht Schlub mit dem Wirr-
edes Ubliche Grafikformat kann

Ob HiRes oder Mulicolor - Pic-Chan
warr verschiedener Grofikformate”
in jedes andere Ubersefzt weden.
Grafik 2001: Eine letsh.mgsfﬂhlge Erweiferung zur Basic-Erweiterung
»Grafik 2000« mit vielg neuen Befehlen. %mflk 2000 {aus dem
Sonderheft 4) ist oqf

halten.
Weiterhin findeﬁ Sle alle Programme auf Dlshé,'ﬂe d' ie im |nhu|15~
verzeichnis mit einem Diskeftensymbol geksﬂnze;chnet sind.
Zwei Disketten fir €64/C128 3, Q

Bestell-Nr. 15827 ““nM 34,90* <k 2@;0%5 349,— .

‘..
h
W

64'er Sonderheft 23* | g
Grafik- und A"“""d""yﬁpmgmmme

der Spitzenklasse
Paint Magic: Dieses professionelle Muihcolor Mal-  und
Zeichenprogramm entlockt Ihrem C 64 die farben
Trotzdem ist es so einfach zu bedienen, dab
Minute an Ihre Freude an Paint Magic haben werd@;%
Movie-Show: Ein Programm, das hochauflésende G kzum,l&ben
eGrv;{eEkt Dcrék mc}k:elche;1 Frfogramr:;eéung werden bls 70'99 HiRes-
rafiken im Speicher gehalten, so dal W
Simulafionen von Wellenb ﬁngquen und andere %ﬂf
Phdnomenen erzeugen kdnnen. ™
Bérse Plus: Schnell reich werden ohne%grbeﬂen der C64 hilft
Ihnen dabei. Bérse Pls, programmiert von éinem Bérsenexperten,
ist ein vielseifiges |enverwnlrungsprogrnmm Grafische Anzeige
der Kussverléufe, Gewinnberechnungen, professionelle: Chczrfs und
t Bérse Plus.
Als kostenlose Zugabe befinden, s;c;h die Kurse wichtiger AGs “der
lefzten Mongfe ebenfalls auf rafimservice- Dlsieﬁe. Natiir
lich finden Sie auch in diegem, Son on(%ﬁzeﬁ ‘iele Tips &Tricks, béi-
spielsweise Hardcopy-Pro arffmerung fiir jeden Drucker, ein Pro-
gramm Zum Suchen und lieren von Sprites auf Drskeﬂe /Ginen
r Seroll- Prograrnme‘n 1 und. w,elesﬁ-ehr Namdlcb"énthah
mservice- D:skeﬁem;‘ch allet‘j,i?ifogrﬁm?‘ﬁa,. die mit einem

 von der erstens”

Diskettensy; bol gekennzeichnef sinc NS /
Eine Diske Cédf'C 128 i
Bestell-NI. 1572§KDM 29,90* sFr 24, qﬁ*ros 299,-*
V4
“*‘-.-u' _..'r'?
w‘m.,‘ :?“
64’er Sonderheft 25: ™/

Hilfsprogramme fiir Ihre Floppy

TOP-FLOP: Endlich ein Monitor, der sich auf das angeschlossene
laufwerk automatisch einstelll. Nun kénnen Sie mit einem
1571-laufwerk auch die Spuren 36 bis 70 auf der Riickseite unter-
suchen, editieren und sogor nach Sprites absuchen. Auch das
CPM-Format der Hoppy 1571 1aBt sich bearbeiten.
Musm‘er—Copy—Purullef Unglaublich, aber wahr - ein kompletier
Disk-Backup mit der Floppy 1541 in nur 18 Sekunden. Dabei ist ledig-
lich das weitverbreitete Parallel-Kabel nétig. Der Rest des nWUnde[s«
geschieht rein softwaremabig.

X-DOS: Dieses komfortable Disketten-Ulility bringt alles untér &inen
Hut. Es stellt eine komfortable grafische Benutzeroberflache for
nohezu alle laufwerk-Funktionen dg lar und gibt lhnen zudem geriouen
Aufschlub tber die interne Strukiur Ihrer Disketfen.

Ultraformat: Fin zweites Directory auf lhren Disketten, das 95 w W‘B!
tere Blécke bereifstellt, und auf das Sie nun zugreifen kénnen. »Ulll‘@-
formate macht dies mogllch

Disc-Scanner 40: Den sillegalen Spuren« 36 bis 40 auf den leib',

riicken - dies ist mit dem Disc-Scanner 40 kein Problem. Dort ver-

stecken sich bei vielen Programmen raffiniert geschiitzte Daten, die
sich sonst Ihrem Blick entziehen.
Eine Diskette fiir C64/C128

Bestel-Nr. 15825 DM 29,90 * sFr 24,90%/68 299,-*

er Programmservice- Drsketle eberﬁqli; ent— ;

Bestell-Nr. 15724

rtichigsten Bilder.

GRAMMSERVICE

64'er Sonderheft 24:

Tools, Utilities, Tips&Tricks

Hypra-Comp: Ein Basic-Compiler, der Ihre Basic-Programme in
sc nellen Mrélschmencode wandelt. Die kompilierten Programme
sind selbstverstiindlich alleine lauffahig.

Alan V7.2: Mit dieser Basic-Erweiterung beherrschen Sie die Gra-
fikfeihigkeiten des C 64. Einfache Be‘fehle?'loben verbliffende Effekte.
Faszinierende  Grafikdemos auf der Programmsenvice-Diskette

. bewsisen das.
SMaster-Spell: Nie wieder Tipp- und Flichtigkeitsfehler. Diese auto-

matische Rechischreibkorrektur iberpriift Ihre Texte anhand einer auf
Diskette mitgelieferfen Worlbibliothek, die jederzeit enweiterbar ist.
Viza-Speller: Ein Rechischreibkorrekiur-Programm  speziell fir
Vizawrite.\Der Clou: Das Programm kann innerhalb von Vizawrite
aufgervfen werden und tberprisft lhren akivell im Speicher befind-
lichen Text. %

Der 64'er-Packer: Verpassen Sie |hren Programmen eine Didtl
Haben Sie sich schen tber lange Programme und Grafiken ge-
argert, die unnofig Platz auf der Diskette oder im Speicher ver-

\geuden? Der 64'er-Packermacht Schlub damit. Durch ausgefeilteste,

indwlduell anpaBbare Puckverfuhren werden Programme und Gra-

fiken erheblich gekirzt.
Eine Diskette fir C64/C128

DM .29,90* <Fr 24,90%/55 299,-*

64’er Sonderheft 21:
Assembler-Programmierung einfach
wie in Basic

GIGA-ASS: Ein neu gestalfeter Makro-Assembler der Spitzenklasse
erlaubl es, Maschinensprache-Programme so komfortabel wie in
Basic zu schreiben. Durch ein mitgelieferfes Konverfierungspro-
gramm kénnen auch Hy, ro—Ass-Que[?lexte mit Giga-Ass verarbeitet
werden. Eine groBe Hille beim Schreiben eigener Maschinenpro-
gramme ist auch die Makro-Bibliothek auf Diskette, die oft ver-
wendete Routinen bereitstellt. Auch fir den Basic-Programmierer
wird einiges geboten:

DMA-BASIC. Mit diesem Programm kénnen Sie die 512-Kbyte-
RAM-Erweiterung von Commog re amC 64 verwenden und somit
iber 576 Kbyte Speicherplatz verfigen.
PARADOXON-BASIC. Eine weitere Basic-Enweiterung, stellt dem
Basic Programmierer 50 Kbyte fir seine Progrcmme und eine Reihe
never méchtiger Befehle zur Verfigung.

REKURSIV-BASIC, Diese Enweiterung,ist.von einer, anderen Quali-
fat: Sie erlaubt, wie'der Name schon sagt, rekursive Programmie-
rung durch einen vergroﬂerten Stock und vor allem die Deﬁnlhon von
Prozeduren wie in Pascal.

OBSESS V3.1. Dieses ngromm edoub? es, auf emfcche Weise mit
normalen Matrixdruckern Mullficolor-Grafiken-in strahlenden Farben
auch zu Papier zu bringen. Ergénzt werdén die Programme durch
eine Reihe von Tips&Tricks. Fir den-ambitionierten Programmierer
befinden sich des weiteren sémfiiche Quell-Codes der Maschinen-
programme auf Diskette.

1 Diskette for C64/C 128

Bestel-Nr 15721 DM 29,90* sFr 24,90%/65 299,-*

64’er Sonderhefr 22:

Super-Software fir lhren C128

Double-Ass: Der komforiable Assembler »Double-Ass« erdffnet
Ihnen den Zugang zu beiden Prozessoren des C 128. Nicht nur, dab
Sie den 8502 und den Z80 programmieren kénnen - es sind auch
beide Codes in einem Programm mischbarl Color-Pack: Mit diesem
Programm erhalten Sie eine umfangreiche Grofikerweiterung, mit
der sich im 80-Zeichen-Modus auf einfache Weise komplizierfeste
Farbgrafiken erstellen lassen. Ein leckerbissen: Beschriftungen sind in
jeder beliebigen Grébe und loge maglich.

Double TOUS'I Der Welirekord im Diskettenkopieren. Mit /zwei
“1571-laufwerken davert die Kopie einer Diskette nur noch 8 Sekun-
den. Das verselzt sogar die Besitzer eines Personalcomputers in
Erstaunen.

MSG:- Hochauflésende Grofiken benétigen iiblicherweise viel
Speicherplotz. Anders beim »MSGe: bis zu 999 Farbgrafiken
kénnen‘gleichzeitig i Spejcher des C128 stehen.

Video-Archiv: Jeder Besitzer eines Videorecorders hat irgendwann
das Bedirfnis, Ordaung in seinen Kasseftenberg zu bringen. Auf
komfortabelste-Weise unferstitzt der C128 Sie dabei.

Vektors: Ein faszinierendes Action-Spiel. Es greift die Spielidee aus
~dem Computer-Film »Trone auf und sefzt diese so auf dem C128 um,
dab auch Sie begeistert sein werden.

1 Diskette for C128
Bestel-Nr. 15722 DM 29,90 % sFr 24,90%/65 299,-*
* Unverbindliche Preisempfehlung

G4ar-anline. dy
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18e9 : 01 cc 03 03 b0 00 00 cO fe 19£9 : 00 00 00 00 00 00 00 00 fa 1859 : 63 72 61 70 20 56 31:2e 32
18f1 : 03 03 b0 7e 7c de £3 e3 78 1a01 : 00 00 00 00 00 ff 03 15 38 1a61 : 30 00 00 00 00 00 00 00 92
18£9 : b0 76 ce cd 9b b3 be 66 f0 1a09 : bf ff ££ £f 80 40 01 80 a7 1a69 : 00 00 00 00 00 00 00 00 6a
1901 : cc cd 83 33 b0 66 cc ce 06 1a1l : 60 01 80 60 O1 80 60 0d ce 1a71 : 00 00 00 00 00 00 00 00 72
1909 : £3 33 b0 66 cc cc 1b 33 95 1a19 : 80 50 35 80 50 d9 80 53 9b 1a79 : 00 00 00 00 00 00 00 00 7a
1911 : b0 66 cc ed 9b 33 bf 66 00 1821 : 21 80 5c cl 80 59 01 87 b7 1281 : 00 00 00 00 00 00 00 00 82
1919 : 7c ce £3 33 80 00 Oc 00 97 1829 : ce 01 9f c8 O1 b8 £8 01 34 1a89 : 00 00 00 50 68 6f 74 6f 46
1921 : 00 03 80 00 cc 00 00 03 96 1831 : bl fo O1 bf 6e 01 9¢ 66 c7 1891 : 20 53 63 72 61 70 00 20 5ec
1929 : 80 00 78 00 00 03 06 ff £8 1239 : 01 80 66 O1 80 6¢ 01 80 a5 1a99 : 77 ¢2 60 a9 42 85 03 a9 6e
1931 : 81 3f 05 £f 06 £ 82 fe fb 1841 : 38 01 80 00 01 ff £f ff 2a 1aal : b6 85 02 20 00 18 d0 03 a9
1939 : 80 05 00 83 02 87 ¢0 04 14 | 1a49 : 83 04 00 00 00 00 00 00 cf
1941 : 00 83 03 8c 60 04 00 b3 e3 1a51 : 00 50 68 6f 74 6f 20 53 6b Listing 1. (SchiuB)
1949 : 03 8c 07 9f be e3 of 83 99
1951 : 8c Oc de 3b b6 6e ¢3 8d 8b
1959 : ec d8 33 33 ec ¢3 8¢ 6f e3 Name : check sorap 5806 590¢ 5896 : 01 01 01 01 O1 O1 01 01 96
1961 : ‘48,331 36 6cie3 BelGe 18: O | | Toi Topmmer memmm ¢ mmme e 589e : 01 01 01 01 01 01 01 01 9e
iggi ; gg gé 6; gg 3; Sg gg 33 4i 5806 : 01 14 15 03 02 04 00 £f £7 | 58a6 : 01 O1 O1 01 OL O1 4b 6f ad
197 © 20 o3 50 05 00 9 03 29 b4 | | 380 : 03 15 bf £ ££ ££40 00 Oc | 58ac : 6o 76 65 72 74 69 65 72 Oc
e i v 5816 : 05 90 00 09 8f £f £1 8f 64 5806 : 74 20 42 69 T4 6d 61 70 11
1089 : 05 2 g ¢ L 58le : Of f1 8c a7 f1 89 53 d1 %a 58be : 73 20 7a 75 20 50 68 6f 94
19 ? . f3 e 32 g0 It oute 5826 : Oa ab b0 ¢9 53 73 8a 80 67 58c6 : 74 6f 73 63 72 61 70 73 16
991 : ££ B2 fe 80 04 00 be 02 e0 582e : 12 c9 5d d3 Oc 9b dO 8e f5 58ce : 2e 00 01 01 01 01 01 01 7b
2278 Bui0Eab ol 80 02,80, 1815 36 5836 : 17 d1 8f cf dl 8f df di d0 58d6 : 01 01 01 01 01 01 01 01 d6
1981 ¢+ 90 0L B0/05 80 1b 42 DI la 583e : 8f 9f dl 8f 40 11 8f £f ce 58de : 01 01 01 01 01 01 01 01 de
ot e gg ok . 5846 : £1 90 00 09 a0 00 05 £f bf | 58e6 : 01 01 01 01 01 01 01 01 eb
s i i 2 584e : £f £f 00 06 00 00 04 00 1e 58ee : 01 01 01 01 01 01 01 01 ee
S 2 3 V9 nas 5856 : 00 02 04 55 74 69 6c 69 1la 58£6 : 01 01 O1 01 01 01 01 01 £6
igcl ; 30 Oﬁ T s 585e : 74 79 20 20 20 20 56 31 5a 58fe : 01 01 01 01 01 01 01 01 fe
e B0 0L aE 9860 (LIRR0 D0 S 5866 : 2e 34 34 00 01 01 00 43 5a 5906 : 01 01 O1 01 01 01 4c 8¢ 4b
1949 : 03 80 04 00 81 03 06 £f 66 5876 : 6c 61 73 6f 68 6d 00 01 52 Listing 2. Die Datei »\CHECK SCRAP«
19l : 81 3f 05 £ 00 00 00 00 43 587¢ : 01 01 01 01 01 01 01 01 e enthélt alle Daten, die GeoCheck zur
19e9 : 00 00 00 00 00 00 00 00 ea 5886 : 01 01 01 01 01 01 01 01 86 Installation des Hauptprogramms
fotdes 00 00 0000 00 00 00/40- £e 588 : 01 01 01 01 01 01 O1 01 8e benétigt

4R O NG

Mustergiiltig - eig

Zeichenmuster entwerfen

Die Fiillmuster von Geos - auch »Patterns« ge-
nannt - erlauben sehr schone Bildeffekte. Mit
dem hier vorgestellten Programm kénnen Sie nun
eigene Patterns entwerfen. Es funktioniert glei-
chermaBen mit den Geos-Versionen 1.2 und 1.3.
E die »Patterns«. Dies sind kleine Grafiken in der GroBe
von 8 x 8 Bildpunkten, mit denen Geos Bildbereiche

»flillt«. Geopaint stellt 32 solche Filllmuster zur Verfligung
(Bild 1), ohne die ein solches Bild wohl kaum mdéglich ist.

ine wichtige Rolle in der Welt der Geos-Grafik spielen

Muster — immer und iiberall in Geos

Im C64-Bereich haben Fiillmuster erst durch Geos Popula-
ritét erlangt, wahrend Amiga- oder ST-Besitzer von Anfang
an diese Funktion zu schétzen wuBten. Der groBe Wert von
Fallmustern tritt nicht nur bei Zeichenprogrammen wie
Geopaint auf, sondern zeigt auch in anderen Anwendun-
gen Vorteile. So kann man in der Dateiverwaltung »Geofile«
zwischen drei verschiedenen Hintergrundarten wéhlen,
die allesamt durch Fullmuster realisiert werden.

Falls es Ihnen noch nicht aufgefallen ist: Jede Geos-Soft-
ware, beginnend mit dem Desktop, baut ihre Arbeitsbild

schirme mit Fiilllmustern auf. Auch »weiBe« Fldchen entste-
hen durch Verwendung des »leeren« Flillmusters.
Dochim Gegensatz zu Amiga- und ST-Programmen fehl-
te Geos bislang eine sinnvolle Funktion: das Editieren die-
ser Muster, um auch eigene Kreationen zu verwenden. Die
Erstellung eigener Geopaint-Bilder wird dadurch noch ef-
fektiver. Doch auch das &duBere Erscheinungsbild jeder
Geos-Applikation wird von geénderten Patterns beeinfluBt.

geos | Datei | Editieran ; Optionen § Schriftarten % pattern £

ZZ7RMR
ARRARARRST

- -

SR &GRHRAT

T R
A SR RSN\ R

Bild 1. Musterleiste von Geopaint mit vielen Eigenschép-
fungen, die Grafiken abwechslungsreicher gestalten

=y
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GEOS-LISTINGS C 64

Gesagt, getan: Der »Geos Pattern-Editor«, welcher ver-
héltnismaBig schnell abzutippen ist, besticht durch einfa-
che Bedienung und effektive, lehrreiche Programmierung.

Mit einem komfortablen Editorprogramm, dem eigentli-
chen »Pattern Editor«, manipuliert man die bereits beste-
henden Fillmuster nach Belieben. AnschlieBend stehen
diese als »Schreibtischzubehbér« (Desk Accessory) auf Dis-
kette und sind dadurch sowohl unter Desktop als auch un-
ter jeder anderen Geos-Applikation - insbesondere Geo-
paint - verfiigbar. Die Méglichkeit der blitzschnellen Riick-
schaltung auf die Standard-Fullmuster ist eine Selbstver-
stédndlichkeit.

Bild 1 zeigt, wie eigene Fillimuster in Geopaint Verwen-
dung finden (beachten Sie die verdnderte Musterleiste so-
wie das Zeichenfeld), Bild 2 demonstriert die Moglichkeit,
auch den Desktop-Bildschirm etwas umzugestalten. Ihrem
personlichen Geos sind damit Tir und Tor gedfinet.

Abtippen, aber richtig

Nun zur Eingabe dieses Listings. Dazu folgen Sie bitte ge-
nau den Anweisungen (Besitzer der Programmservice-
Diskette erhalten an spéterer Stelle Instruktionen).

*“"tnn|umrnnnrnnnunnn||n|n|||1||||uﬁ;.w ||I|||I|III||!IIIIIHIIIIIIIIEIIIIIIII:I||||

Butes bee
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Bild 2. Der alte Desktop im neuen Gewand

1. Geben Sie die beiden Basic-Programme (Listing 1 und
2) mit dem Checksummer ein. Manche Befehlszeilen
mussen unter Abklrzung einiger oder aller Basic-
Kommandos geschrieben werden. Die beiden Listings
kénnen Sie jetzt auf einer beliebigen Diskette spei-
chern; heben Sie beide Programme auf, Sie werden
diese ofters bendtigen.

2. Halten Sie eine Leerdiskette bereit oder eine solche,
deren Inhalt Sie nicht mehr benétigen. Verwenden Sie
nicht die Diskette, auf der sich die beiden Listings oder
andere wichtige Daten befinden.

3. Laden Sie das INSTALL-Programm (als Listing 2 bereits
eingegeben) und starten Sie es.

4. Bei der Aufforderung, eine zu léschende Diskette ein-
zulegen, schieben Sie die in Schritt 1 angesprochene
Diskette ins Laufwerk und driicken <RETURN >.

5. Mit erneutem <RETURN> miissen Sie bestétigen,
daB es sich um die richtige Diskette handelt. Bei einem
Irrtum lhrerseits ist hier also die letzte Gelegenheit, das
Programm noch abzubrechen.

6. Das INSTALL-Programm formatiert jetzt Ihre Diskette
mit dem Namen »G.PE. V1.2« und der ID »64«. An-
schlieBend wird darauf eine Datei namens »A«erzeugt.
Falls dies nicht ordnungsgemas funktioniert und Sie ei-
nen Floppy-Speeder verwenden, so schalten Sie die-
sen bitte ab.

7. Wenn die rote Laufwerkslampe (LED) erlischt, gibt das
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Programm weitere Erlduterungen. Diese werden in die-
ser Beschreibung ausfiihrlich erldutert, dienen lhnen
am Bildschirm aber als Gedéchtnishilfe bei spéteren
Arbeitsgéngen.

8. Kopieren Sie das Programm »PATTN-EDITOR¢, das Sie
als Listing 1 eingegeben haben, auf die neue Arbeits-
diskette. Auf dieser befinden sich nun die beiden Datei-
en »A« und »PATTN-EDITOR«,

9. Laden Sie Geos und 6ffnen Sie die Arbeitsdiskette. Die
Frage nach der Konvertierung ins Geos-Format beant-
worten Sie unbedingt mit »Ja« (Yes).

10. Benennen Sie die Datei »A«in »STD PATTNS« um. Ach-
ten Sie auf jedes Zeichen des neuen Dateinamens, ins-
besondere die durchgehende GroBschreibung!

Falls Sie nicht wissen, wie das Umbenennen funktio-
niert: Klicken Sie das Piktogramm der Datei »A« an, so daB
es invertiert wird; wéhlen Sie dann den Menipunkt »Datei«
oder »file« und anschlieBend »Umbenennen« oder »rena-
me« an. Geben Sie dann in der Dialogbox den neuen Na-
men, »STD PATTNS«, ein.

11. Erstellen Sie mit »Duplizieren« (duplicate) unter dem
Mentipunkt »Datei« (file) eine zusétzliche Kopie von
»STD PATTNS«, die aber exakt den Namen »CHG
PATTNS« haben soll.

Zur Wiederholung: Klicken Sie einmal das Piktogramm
tiber dem Text »STD PATTNS« an, dann das Wort »Datei«
oder »file« in der Kopfzeile und anschlieBend »Duplizieren«
oder »duplicate« in dem Meni, das sich nach Auswahl des
Schlagwortes aufgerollt hat. Die Eingabe des neuen Datei-
namens vollzieht sich wie bei Schritt 10.

12, Jetzt enthélt lhre Arbeitsdiskette die Dateien »STD
PATTNS«, »CHG PATTNS« und »PATTN-EDITOR«.

Zum Arbeiten wird »PATTN-EDITOR« wie jedes Basic-

OPrdgramm gestartet. Die Datei »STD PATTNS« enthélt fort-

an die unverdnderten Original-Fiillmuster von Geos und
wird als Desk Accessory gestartet (also auch unter dem Me-
nipunkt »geos« verfligbar)., »CHG PATTNS« nimmt spéter
Ihre eigenen Filimuster-Editierungen auf, ist aber zu-
néchst nur ein Duplikat von »STD PATTNS« der Pattern-
Editor &ndert nédmlich die Fiillmuster nichtim Speicher - als
Basic-Programm schafft er das ohnehin nicht -, sondern
legt alle Verdnderungen im CHG-PATTNS-File ab.

Auf der Programmservice-Diskette zu diesem Sonder-
heft befinden sich neben den beiden Listings bereits die
»fertigen« Desk Accessories »STD PATTNS« und »CHG
PATTNS«. Wenn Sie diese auf jeweilige Arbeitsdisketten
kopieren, kénnen Sie sich die Verwendung des INSTALL-
Programms sparen.

Alizeit bereit als Desk Ac«essory

Nun zur Anwendung des eigentlichen Editorprogramms,
das wie gesagt in Basic 2.0 geschrieben ist. Es wird also mit
LOAD geladen und mit RUN gestartet.

Nach dem Start ergeht die Aufforderung, eine Geos-Dis-
kette mit »"CHG PATTNS« - also die erstellte Arbeitsdiskette
- einzulegen. Wenn »CHG PATTNS« und »PATTN-EDITOR«
auf derselben Diskette stehen, ertibrigt sich also der Dis-
kettenwechsel.

Findet der Pattern-Editor die Arbeitsdatei »CHG
PATTNS« nicht, gibt er eine Fehlermeldung aus; ansonsten
werden die Muster eingelesen, die sich gerade in »CHG
PATTNS«befinden. Es erscheint der Editierbildschirm (Bild
4). Dieser ist folgendermaBen aufgebaut:

In der linken oberen Ecke befindet sich das Editierfeld.
Hier wird das aktuelle in vergroBerter Darstellung ange-
zeigt. Alle Anderungen finden in diesem Editierfeld statt. In
der Mitte des Editierfeldes steht zunéchst der Cursor.
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Bild 3. Der libersichtliche Editierbildschirm des
Pattern-Editor. Zu sehen sind Pattern-Eigenschoépfungen
des Autors.

Unter dem Editierfeld ist der Musterbereich, in welchem
alle 32 Muster gleichzeitig in tibersichtlicher Form zu sehen
sind. Alle Muster sind durch Koordinaten gekennzeichnet
(1 bis 8 am oberen Rand des Musterfeldes und A bis D am
linken Rand). Die Koordinaten des Musters, das gerade edi-
tiert wird, sind durch weiBe Farbung hervorgehoben. Au-
Berdem ist dieses aktuelle Muster mit einem auffélligen,
weiBen Rahmen umgeben.

Rechts neben dem Musterfeld ist zur Kontrolle die Koor-
dinaten-Bezeichnung des aktiven Musters abzulesen. Dar-
unter sieht man das aktive Muster im gegenwartigen Zu-
stand in einem gréBeren Fenster, wodurch ein besserer
Uberblick tiber das Gesamterscheinungsbild entsteht.

Im rechten oberen Bereich sind alle Befehle angezeigt,

GEOS-LISTINGS

I6scht werden: Dauer-Setzen wird durch <SHIFT
SPACE >, Dauer-L6schen durch < 1 > ausgelost. Die Dau-
erfunktionen sind jeweils so lange wirksam, bis eine andere
Setz- oder Léschoperation ausgefiihrt wird.

Das gesamte Editierfeld 16scht ein Druck auf die CLR-Ta-
ste. Mit <F1> |aBt sich der gesamte Mustersatz (32 Mu-
ster) jederzeit wieder von Diskette einlesen. Dabei gehen
aber alle bisherigen Anderungen verloren, sofern sie noch
nicht gespeichert wurden.

Musterauswahl zur Bearbeitung

<F8> speichert alle Muster; hier wird ndmlich die Datei
»CHG PATTNS« benétigt, in der die neu zu speichernden
Muster abgelegt werden.

Die Muster aktiviert man, indem man unter Geos im Me-
ni »geos« die »"CHG PATTNS« startet. Umgekehrt schaltet
»STD PATTNS« die Original-Fillmuster wieder ein.

Um im Pattern-Editor ein Muster zur Bearbeitung auszu-
wéhlen, driickt man <F3>. Damit betritt man den »Select
Mode«, den Auswahlmodus; um diese Betriebsart zu signa-
lisieren, farbt sich das Wort »Auswahl« weiB. Der Cursor im
Editierfeld verschwindet, statt dessen kann man jetzt mit
den Cursortasten ein neues Muster zur Bearbeitung aus-
wéhlen. Nach Bestéatigung der Auswahl mit <RETURN >
erscheint das neue Muster im Editierfeld, der Cursor wird
wieder dargestellt und das Muster ist zur Bearbeitung frei.

Als letzte Tastenfunktion sei <Q> erwéhnt; damit ver-
lassen Sie das Programm. Vorher sollten Sie allerdings die
Muster mit <F8> gespeichert haben.

Einige Muster, die (ibrigens im RAM ab $ D000 stehen
und jeweils 8 Byte belegen, werden von Geos selber ver-

sodaB schon nach kurzer Einarbeitungszeit das Rregrammy_wemnes!, zum Beispiel um Fenster (Windows) zu ftllen.

ohne Anleitung bedient werden kann.

Zahlreiche Befehle

Der Pattern-Editor wird vollstandig Uber Tasten gesteuert
und hat sehr viele Befehle anzubieten.

Mit den Cursortasten 148t sich der Cursor in alle vier Rich-
tungen bewegen. Durch <SPACE> setzt, mit <>
I6scht man einen Punkt an der aktuellen Cursorposition.

Fir die Setz- und Loschoperationen gibt es jeweils eine

Auch der Desktop-Hintergrund wird aus einem Geos-Mu-
ster aufgebaut. Daher ist es durch Andern dieser Muster
moglich, die Effekte aus Bild 3 hervorzurufen. Es handelt
sich um die Muster A3 (Desktop-Hintergrund), A1 (Window-
Hintergrund) und A2 (schwarzer Window-Schatten). Um al-
so den Bildschirm umzugestalten, editieren Sie zuerst die-
se Muster und speichern Sie sie (iber <F8> im File »CHG
PATTNS«. Dieses rufen Sie dann unter Desktop auf; wird
die Anderung nicht sofort sichtbar, so rufen Sie »RESET«im
Menii »speziell« (special) auf.

Wir wiinschen Ihnen viel SpaB beim Erstellen eigener

Dauerfunktion, in der permanent Punkte gesetzt oder ge- Muster. (Uwe Khatchikian/Florian Miiller/sk)

1@ REM" {4SPACE3IHE BEDOS PATTERN EDITOR <@47> 122 5Y5 49152:FOKE 1,PEEK(1)0OR 4:FOR I=0 T

20 REM" {6SPACE}BY UWE KHATCHIKIAN <144> 0 7:H(I)=2%I:NEXT:POKE 65@,128 <138>

30 REM™ £33 0000918 33636 06 36 36633636 363606 6036 I I <i@1> 124 POKE 54334 ,PEEK(S56334)0R 1 <B@41>

40 REM" {25PACE}PATTN-EDITOR ——— VERSION 1. 126 POKE 53272, (PEEK(S3272)AND 24@)+12 <220>
3D <@&8> 128 PRINT" {CLR,DOWN,RVSON,SPACE}BEDS PATTE

580 REM" <1293 RN EDITOR BY UWE KHATCHIKIAN{SFACE,RVOD

6@ REM" DATE: @4/27/87 {35PACE3IIME: 146:00 P FF}* <248%>
" <182> 129 PRINT"COPYRIGHT 1987 BY HARKT & IECHNI

708 REM" €149 K, &4°ER" <£23@>

aa REM" {65FACE} (DEUTSCHE VMERSION) 161> 138 PRINT" {DOWN,SPACE}BITTE EINE BEOS-DISK

] <@B&bL> ETTE EINLEGEN, DIE{25PACE}DAS PROGRAMM

mu POKE 53272,21 <B30> CHE PATTMS " <2083

182 PRINT " <{CTRL-N,HOME,BLUE,DOWN,BLEFT,RV 132 PRINT"ENTHAELT,":PRINT" UND <RETURM> D
S0ON, SPACE *WARTEN {SPACE , RVOFF 3" <171 > RUECKEN" <@27>

184 POKE 53280,6:POKE 53281,14 <1533 134 BET A$:IF A$<OCHR$ (13) THEN 134 <@a6>

106 POKE 52,48:POKE 56,48:CLR <P63> 136 PRINT" {CLR,DOWN,RVSON,SPACE}CHE PATTNS,

1@8 FPOKE 56334 ,PEEK(S6334)AND 254 <@a7> WIRD GESUCHT. BITTE WARTEN. {SPACE,RVO

11@ POKE 1,PEEK(1)AND 251:V=1:W=1 252> FF3" <248>

112 FOR I=@ TO 3@:READ B:POKE 49152+1,B:NE 137 : <113>
XT <197>

114 DATA 160,7,152,9,48,141,23,192,152 <@028> Ta#t

116 DATA 105.8.9,200. 141,20, 192,162,0 <@97> !.lstlng 1. Das Editierprogramm »PATTN-EDITOR«

11B DATA 189,@,214,157,0,48,232,208,247 <1135 in Basic - schnell und komfortabel.

120 DATA 136,16,228,96 <@03> Bitte mit dem Checksummer (Seite 159) eingeben.
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138 REM"sxkxxx SEARCH CHE PATTNS #sskeins £149> 278 PC=(W-1) #B+V+95: AD=12288+PC*8 <1@2>
139 2 £115> 280 PRINT" {HOME,DOWN,BLUE}";:FOR I=8 TO 7:
144 DS=1:P=1:0PEN 1,8,15:0PEN 2,8,2,"#" <142 B=PEEK (AD+I) : PRINT" "3 <225>
146 PRINT#1,"U1 2 @ 1B"3;DS <202> 282 FOR J=7 TO @ STEP—-1:PRINT"."3;:IF B>H(J
148 GETH#2,NT$: GETH2,NS#: NTH=NT$+CHR¥ (@) <124> Y=1 THEN PRINT" {LEFT3#"j;:B=B-H(J) <@I?>
15@ FOR I=0 TO 7:PRINT" {HOME3}";P <Bes> 284 NEXT:PRINT:NEXT:POKE 211,28:POKE 214,1
152 PRINT#1,"B-P 2"; 1¥32+2 <224> 5:5Y5 S58732:PRINT"PATTERN: "; CHR$ (192+W
154 GETHZ,TY#: TY$=TY#+CHR# (D) : IF TY#=CHR#( ) 3 CHR# (48+\V) <121>
@)0OR TY$=CHR$ (12B) THEN 162 <217> 2846 P$="=":FOR I=0 TO 4:P$=P$+CHR$ (64+PC):
156 PRINT#1,"B-P 2"; I*#32+5:D$="" <@3I7> NEXT: P¥=P#+"=":POKE 211,31:POKE 214,17 <154>
158 FOR J=1 TO 16:GET#2,A%:DE=D$+A$:NEXT <246> 288 5YS SB732:PRINT"#xxxx "3;:FOR I=0 TO 4:
160 IF D#$="CHG PATTNS{4SHIFT-SPACE3"THEN 1 PRINT" {DOWN, 7LEFT3"P$; s NEXT: PRINT" {DOW
7@ <@29> N, 6LEFT 3 %%xx" <18@>
162 P=P+1:NEXT <1B89> 290 A=5S:Y=5:R=2:DF=0 <154>
164 IF NT$<>CHR$ (@) THEN DS=ASC (NS$):B0TO 1 292 POKE 214,Y:POKE 211,X:5YS 58732 <@e4>
46 <@51> 294 RT=PEEK( (1024+Y*4@)+X) <@72>
146 CLOSE 2:CLOSE 1:PRINT" {CLR,2ZDOWN,SPACE 296 PRINT" {RVSON,SPACE ,RVDOFF3"3 <@57>
3CHE PATTHS NICHT GEFUNDEN.":PRINT" IA 298 GET As:IF A$=""THEN 298 <@19>
STE DRUECKEN." <@19> 300 POKE(1024+Y#4@) +X ,RT <@9a>
167 GET A%:IF A$=""THEN 1&7 <Ba4> 382 IF A$="{RIGHT}"THEN X=X+(1 AND X«<8) <121>
148 GOTO 128 <129> 304 IF A$="{LEFT3"THEN X=X—-(1 AND X>1) <1553
1780 PRINT#1,"B-P 2"31I%32+3 <£244> 306 IF AF="{UPI"THEN Y=Y-—(1 AND Y>1) <173>
180 GET#2,T$:1GET#2,5%: 5$=6%+CHR$ (@) ¢ I=7 <11@> 308 IF A%="{(DOWNZ"THEN Y=Y+(1 AND Y<8) £143>
181 NEXT:CLOSE 2:CLOSE 1 239> 31@ IF A%=" "THEN R=1:DF=@:REM SPACE <111>
182 = <158> 312 IF A$="@"THEN DF=1:R=1 <1303
183 REM"xx%x READ PATTERNS FROM DISK xxx <236> 314 IF A$="«"THEN R=0:DF=0 <@34>
184 : <16@> 316 IF A$="1"THEN DF=1:R=0 <1473
185 PRINT" {CLR,DOWN,RVSON,45PACEXHUSTER (P 318 IF A%#="{F13"THEN 184 <147
ATTERNS) WERDEN GELESEN. {3SPACE,RVOFF} 320 IF A$="{(CLR3}"THEN FOR I=0 TO 7:POKE AD
i : £228> +1,@:NEXT: GOTO 280 <@a7z>
186 OPEN 1,8,15:0PEN 2,8,2,"#" 223> 322 IF A$="{F33"THEN 240 <188>
188 PRINT#1,"Ul 2 @ ";ASC(T$) ; ASC(5$) <@35> 324 IF A$="{FB3}"THEN 400 <169>
190 GET#2,NT#:BET#2,NS$: NS$=NS$+CHR$ (@) <@29> 326 IF A#="R"THEN 358 <049
192 PRINT#1,"B-P 2 &@":AD=13056 <@s7> 328 BY=Y-1:BI=X-1 <179>
194 FOR I=0 TO 195:GET#2,B¥: B$=B$+CHR$(B) <{243> 332 IF R=0 THEN FOKE (AD+BY) ,FPEEK (AD+BY) AND
196 POKE AD,ASC(B#) : AD=AD+1:NEXT <247> 255—- (21 (7-BI1)) <@82>
198 PRINT#1,"Ul 2 @ ";ASC(NT$) ; ASC (NS$) £183> 334 IF R=1 THEN POKE (AD+BY) ,PEEK (AD+BY)ODR
200 GET#2,B$:GET#2,B% <@94> 21(7-BI1) {@61>
202 FOR I=0 TO 5?=GET*2,B$:Bf=B$+CHR$(B) <2327 3346 IF R=@ THEN PRINT"{LEFT."3 <209>
284 POKE AD,ASC (B#):AD=AD+1:NEXT <255> 338 IF R=1 THEN PRINT"{LEFT}%"; <227>
206 CLOSE 2:CLOSE 1 £228> 34@ 1F DF=B THEN R=2 £19@>
207 : - < RN |Oi3hg lé"' ¥ 292 232>
208 REM"zxxxxxxs HAIN PROGRAM XXXXXNKNN <131> 344 : <Bb66>
209 : <1B5> 345 REM"%%%x EXIT PROGRAM (TO BEODS) xxskx <@92>
210 PRINT" {CLR,DOWN,SPACE} s« v xsa CRSR :C 346 : X <@68>
URSOR {2SPACE }-FB{3SPACE}: SAVE" <153> 350 PRINT" {CLR,DOWN,RVSON,SFACE}RITTE AUSW
212 PRINT" suueen .. SPACE: SETZEN{2SPACE}=8, AEHLEN: {225PACE ,RVOFF 3" <B36>
{A5FPACE} : ENDE" <@13> 352 PRINT" {DOWN,SPACE?<1> HUSTER VON ANDER
214 PRINT® .sassana +{45PACE}: LOESCHEN=":PF ER RISKETTE LESEN" £182>
RINT" ........ @ :DAUERSETZEN=PATTERN 354 PRINT" {DOWN,SPACE}<2> EDITIERBILDSCHIR
EDITOR" <117> M WIEDERHERSTELLEN" ° <@B1>
216 PRINT" ....v-was T 2DAUERLOESCH=":PRINT 356 PRINT" {DOWN,SPACE}<3> ENDE: PROGRAMM V
" weaeens CLR: LOESCHEN {2SPACE}={&6SPAC ERLASSEN" <192>
E}BY" <@BB&> 358 GET A%$:1IF A$="3"THEN 37@ i <@9a>
L PRINTE Sy s Fi: RUECKSETZEN=": PRINT 360 IF A%$="1"THEN RUN <245>
N um F3:"SPC(11) "= U.KHATCHIKIAN <@&63> 362 IF A$="2"THEN 2180 <162>
220 PRINT" {DOWN,4SPACE} 1 {25PACE}2 {25PACE}3 364 GOTD 358 <135>
{25PACE }4 {2SPACE}5 {25PACE } &6 {25PACE}7 {2 3780 PRINT" {CLR,DOWN,RVSON, 25PACE}GEQS-B00T
SPACEXB": L$="{35PACEI XX XX XX XX XX XX =DISKETTE EINLEGEN. (RETURN) {SPACE,RVOD
%% xx":PRINT L$ - <114> FF3" <@A95>
222 P$="_-{25HIFT-SPACE}=KR=TI=TT=GO=GG=F+= 372 GET A%:IF A$<>CHR%(13) THEN 372 <@34>
FH=":PRINT" R"P#:PRINT" {25PACE3}"F%$:PRI 374 LOAD"GEOS",8,1 L@&61>
NT L% <@14> 380 : £102>
224 P$="_Fr—fEf-NN-FR=T1=ZZ=55=PP=": PRINT" 382 REM"xxxx S5AVE PATTERNS TO DISK xxkx £164>
B'"P$:PRINT" {2SPACEX}"P#: PRINT L# <022 384 @ <104>
226 P$=" —FRA=FE=RR=WH-HH=TT=TT=YV=":PRINT" 40P PRINT" {CLR,DOWN,SPACE>HUSTER (PATTERNS
E"P$:PRINT" {26PACE}"P$: PRINT L% <@32> ) AUF RISKETTE SAMEN. {3SPACE}SIND SIE
228 P$="-UU=00=CE=FF=CC=X¥X=VV=FB=": PRINT" SICHER (Z/H) ?" <143>
D"P$:PRINT" {25PACE}"P$: PRINT L#;:G0TO 402 GET A%:1F A$=""THEN 482 £118>
260 <199> 4Q4 IF A$<>"J"THEN 210 <217>
240 CH="{WHITE}":GOSUB 2000 <134> 4P6 PRINT™ {CLR,DOWN,RVSON,4SPACE}HUSTER (B
242 BET A%:IF A$=""THEN 242 £149> ATTERNS) WERDEN GESAVED. {35PACE,RVOFF}
243 C$="{BLUE}" <104> . <187>
244 IF A$="{RIGHT}"THEN GOSUB 2008:V=V+(1 4pB OPEN 1,8,15:0FPEN 2,8,2,"#" <191>
AND V<8) <@52> 410 PRINT#1,"Ul1 2 @ ";ASC{T#);ASC(5%) <0a3>
2446 IF A$="{LEFT}"THEN GOSUB 20@8:V=V-(1 A 412 GET#2,NT$:BET#2,NS$: NS$F=NS$+CHR$ (@) £253>
ND W>1) <11@> 414 PRINTH#1,"B-F 2 60":AD=1305& - <@25>
248 IF A%$="{DOWN3"THEN GODSUB 2004:W=W+(1 A 416 FOR I=0 TO 195:PRINT#2,CHR$ (PEEK (AD))3;
ND W<4) <174> :AD=AD+1:NEXT <220>
258 IF A$="{UP}"THEN GOSUB 2004:W=W-(1 AND 418 PRINT#1,"UZ2 2 @ ";AS5C(T#$);ASC(S%) <14@>
W>1) <248> 420 PRINT#1,"Ul 2 @ ";ASCINT#) ; ASC (NS%$) €151>
252 IF A$=CHR#$(13) THEN 248 <B62> 422 GET#2,B%:GET#2,B% <062>
254 GOTO 24@ £254> 424 FOR I=0 TO S9:PRINT#2,CHR%(PEEK(AD));:
260 C#="{BLUE3}":GDSUB 200@:C$="MWHITE}" 160 AD=AD+1: NEXT <@B77>
SuUB 2Z@AB2 <199> 425 PRINT#1,"U2 2 @ "3ASCINT#) ; ASC (NS$) <@29>
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426 CLOSE 2:CLOSE 1:60TO 210 <@17> 2006 POKE 214,B8+W*3:POKE 211,V*3:5Y5 58732
1900 : <@98> : PRINT" %% {DOWN, 3LEFT }={2RIGHT = {DOWN
1902 REM"#x HIGHLIGHT PATTERN-BORDER %% <17@> 4LEFTI={2RIGHT 3 ={DOWN, 3LEFT#x" : RETUR
1984 : <1@2> N <@L >
2000 POKE 214,8:POKE 211,13:8YS§ S58732:FRIN 2008 POKE 214,10:POKE 211,V*3:8YS S8732:PR
T C#"AUSWAHL" <1@6> INT C#;V:B0TO 2006 <211>
20082 GOSUB 200@4:G0TO 2008 <139>
2004 POKE 211,1:POKE 214,9+W*3:5YS S8732:P
RINT C#;CHR$ (192+W) <2327 Listing 1. (SchiuB)

1@ REM" (4SPACE}THE BEOS PATTERN EDITOR <@47> 24@ PRINT" {2DOWN,RVSON, SPACE}HARNUNG: DIIE
20 REM" {6SPACE}BY UWE XHATCHIKIAN <144> DISKETTE WIRD EORHATIERT! {SPACE,RVOFF3
30 REM" . HARN <1@1> o 153>
4@ REM" {3SPACE}INSIALL {2SPACE}~——{25PACE}V, 250 PRINT" {DOWN,SPACE}BESTAETIGEN SIE DURC

ERSION 1.02 <@22> H DRUCK AUF RETURN" <155>
5@ REM" 129> 268 GET A%:IF A$<>CHR$ (13) THEN 260 <156>
6@ REM" (4SPACE} (DEUTSCHE VERSLIOM) <141> 27@ PRINT" {2DOWN,SPACE}BITTE WARTEN.."; <@zo>
7@ : s <@ab> 280 OPEN 1,8,15,"N:G.FP.E. V1.2,64" <@2a>
108 DATA 169,72,133,6,169,152 <148> 29@ CLOSE 1 <@Ba7>
1@1 DATA 133,7,169,0,133,79,169,136 <@03> 30@ PRINT".";:CS=0 <234>
1@2 DATA 133,B8,169,08,133,11,169,216 <189> 310 OPEN 1,8,15:0PEN 2,8,2,"#" <@93>
1@3 DATA 133,10,169,48,133,13,149,0 <@z6> 320 PRINT#1,"U1 2 @ 1 @" <@25>
184 DATA 133,12,16%9,0,133,14,142,0 <B&3> 33@ PRINT#2,CHR$(1) jCHR$ (1) 3 <168>
185 DATA 189,58,82,157,0,208,232,208 <2535 34@ FOR I=@ TO 253:READ B:CS=CS5+B:PRINT#2,
106 DATA 247,169,194,141,156,132,169,62 <175> CHR# (B) 5 : NEXT <117>
1@7 DATA 141,155,132,94,0,0,0,0 <143> 35@ PRINT#1,"U2 2 @ 1 @" <184>
1@8 DATA @,@,0,8,255,255,255,255 <1083 36@ PRINT"."; <213>
1@9 DATA 255,255,255,255,170,85,170,85 <216> 37@ PRINTH#1,"U1 2 @ 1 1" <@a3>
118 DATA 17@,85,170,85,153,66,36,153 <15@> 380 PRINT#2,CHR$ (@) ;CHR$(61) 3 <188>
111 DATA 153,36,b6,153,251,245,251,245 <128> 390 FOR I=@ TO &41:READ B:CS=CS+B:PRINT#2,C
112 DATA 251,245,251,245,136,34,134,34 <0833 HR# (B) ; : NEXT <@9m>
113 DATA 136,34,136,34,119,221,119,221 <234> 4P@ PRINT#1,"U2 2 @ 1 1" <242>
114 DATA 119,221,119,221,134,0,34,0 <@65> 41@ PRINT"."; - <@arz>
115 DATA 136,0,34,@,119,255,221,255 <@33> 420 PRINT#1,"U1 2 @ 1 2" <141>
116 DATA 119,255,221,255,255,0,255,0 <135> 422 FOR I=@ TO 111:READ B:CS=CS+B:PRINT#2,
117 DATA 255,@,255,0,85,85,85,85 <@16> CHR# (B) 5 t NEXT <Baz>
118 pATA B5,85,85,85,1,2,4,8 <@12> 424 PRINT#1,"U2 2 @ 1 2" <@18>
119 DATA 16,32,464,128,128,64,32,164 | B%EE ONLIGgET L INT . 5 <@23>
128 DATA B8,4,2,1,254,253,251,247 <154> 428 PRINT#1,"U1 2 @ 18 1" <25@>
121 DATA 239,223,191,127,127,191,223,239 <118> 430 GET#2,B$:GET#2,B% <@a7e>
122 DATA 247,251,253,254,255,136,136,136  <168> 44@ PRINT#2,CHR$(131) ; CHR$ (1) ; CHR$ (@) 5 CHR$
123 DATA 255,134,136,134,255,128,128,128  <240> (45) 3 <130>
124 DATA 128,128,128,128,255,128,128,128 <@081> 450 FOR I=@ TO 14:PRINT#2,CHR#(16@);:NEXT <@B3>
125 DATA 255,8,8,8,8,28,34,193 <@nz> 468 PRINT#2,CHR$ (1) ; CHR#(2) ; CHR# (@) § CHR$ (S
126 DATA 128,1,2,4,136,20,34,85 <@a7> s <183>
127 DATA 136,@,170,0,128,64,32,0 196> 470 PRINT#2,CHR$ (B4) ; CHR# (12) 3 CHR$ (28) ; CHR
128 DATA 2,4,8,0,64,160,0,0 <@as6> $(19) ; CHR$ (45) ; CHR$ (2) 5 <095>
129 DATA 4,10,0,0,130,48,57,68 <@3m> 48@ PRINT#1,"U2 2 @ 18 1" <175>
138 DATA 1308,1,1,1,3,132,72,48 <@BB> 482 PRINT#1,"B-A4 @ 1 @" <@as>
131 DATA 12,2,1,1,248,116,34,71 <@59> 483 PRINT#1,"B-A @ 1 1" <@12>
132 DATA 143,23,34,113,128,128 <paa> 484 PRINT#1,"B-A @ 1 2" <@21>
133 DATA &5,62,8,8,20,227,85,160 <Bas> 49@ PRINT”.":CLOSE 2:CLOSE 1 <@24>
134 DATA 64,64,85,10,4,4,16,32 <@93> 5@@ PRINT" {3DOWN,SPACE}BITTE FUEHREN SIE D
135 DATA 84,170,255,2,4,8,32,80 <@21> 1E FOLGENDEN{9SPACE}SCHRITTE AUS:" <@&2>
136 DATA 136,134,136,134,5,2,119,137 <199> 51@ PRINT" {DOWN,SPACE}E BOPIEREN SIE DAS P,
137 DATA 143,143,119,152,248,248,191,0 <@29> ROBRAMM PATIN-{BSPACE3EDLTOR AUF DIE N
138 DATA 191,191,176,176,176,176,0,8 <1305 EUE BISK." <138>
139 DATA 20,42,85,42,20,8,0,0 <179> 520 PRINT" T LADEN SIE GEOS UND:" <@54>
140 : <116> 525 PRINT" {4SPACE}T KONVERTIEREN SIE DIE N
141 DATA @,255,3,21,191,255,255,255 167> EUE AISK ZU{7SPACE}EINER BEDS-IISK." <147>
142 pATA 128,0,1,128,0,1,159,231 <128> S53@ PRINT" {4SPACE}T GEBEN SIE DEM PROGRAMM
143 'DATA 193,149,103,225,154,160,97,149 <@37> A DEN{12SPACE}NAMEN SIN PATINS." <169>
144 DATA 97,249,154,160,241,149,96,97 <253> 54@ PRINT" {4SPACE}F DUPLIZIEREN SIE SID PA
145 DATA 154,160,1,159,231,249,128,5 <@B9> TIN5 UND{1@SPACE}BEBEN SIE DEM DUPLIKA
146 DATA 41,134,6,73,143,4,153,159 227> Ty <235>
147 DATA 133,41,134,6,73,135,228,153 <1603 545 PRINT" DEN MNAMEN":PRINT" {4SPACE3}CHG PR
148 DATA 131,231,249,128,0,1,128,0 <188> IINS. " <198>
149 DATA 1,255,255,255,131,5,0,0 <@17> 57@ PRINT" © MUN SOLLTEN SIE 3 PROGRAMME H
158 DATA B2,0,94,0,82,71,46,80 <104> ABEN: " <@B1>
151 DATA 46,69,46,32,86,49,46,50 <1@7> 580 PRINT" {4SPACE}F 'S&I4 PATINS " <173>
152 pATA 0,0,0,0,0,0,0,0 <@7e> 598 PRINT" {ASPACE}FT ‘PATIN-EDITOR’" <158>
153 DATA @,85,119,101,32,75, 104,97 <@12> 400 PRINT" {4SPACE3T °CHE PATTNS'" <186&>
154 DATA 116,99,104,105,107,105,97,11@ <@87> 41@ PRINT" T KDPIEREN SIE DIESE PROGRAMME
155 . <131> AUF IHRE {3SPACE}BE0S-ARBEITSDISKETTE (N
208 PRINT" {CTRL—N,CLR,DOWN,SPACE}BEDS PATT ! 3 i <@97>

ERN EDITOR —— INSTALL" 233> 680 PRINT" {DOWN3}PRUEFSUMME DER DATAS:";CS <@B3>
218 PRINT" {DOWN,SPACE3}BY UWE KHATCHIKIAN{(Z

SPACE}-- VERSION 1.@2" . <oa4>
220 PRINT" {2DOWN, SPACE}BITTE LEERDISKETTE Listing 2. Erst mit »I_NSTALL« funktioniert das

EINLEGEN {(135PACE}UND RETURN DRUECKEN" <179> Editierprogramm. Bitte mit dem Checksummer
230 BGET A%$:IF A$<>CHR$(13) THEN 230 <112> (Seite 159) eingeben.

SONDERHEFT 28




GEOS-LISTINGS

10
20

3a

4@

oa

7@

73

POKE 55,0:POKE 56,80:CLR: RESTORE
FPOKE S53281,0:POKE 53280,0:PRINT" {CLR,CY
AN3" 3 CHR$ (9) CHR# (14) CHR$(8) 3

FPRINT" {4SFACE} (C) 1988 BY CIPRINA &% BON
SE"

PRINT" £3DOWN, 6SPACE }DIESES PROGRAMM ERZ
EUGT DAS"

PRINT" {DOWN, 25PACE 3} BEDS-HILFSPROGRAMM <
DESK—ACCESSORY) "

PRINT" (4DOWN, 1 25PACE} ' SELECT PRINTER'"
PRINT" (136PACE}TTTTTTTTTITTTT"

FRINT" {SDOWN, 4SPACE>BITTE EINE DISKETTE
EINLEGEN UND"

FRINT" {DOWN, 11SPACE < {RVSON > RETURN {(RVOF
F3> DRUECKEN.":PDKE 198,0

GET A%:IF A$=""THEN 95

108 IF AF<>CHRF(13) THEN 95
10B@ REM SCHREIBEN DES INFOELOCKS
1021 PRINT" {CLR}ANLEGEN DES NEUEN INFOBLOC

K"

1@1@ OFEN 15,8,15,"IB":LPEN 9,8,9,"#1"
1815 INPUTH#15,EN,EN$,ET,ES: IF EN<>@ THEN C

LOSE 8:CLOSE ?:CLOSE 15:G0T0 3000

1028 TN=1:SN=0
1025 PRINT#1S,"B-A 0";TN; SN
1038 INPUTH#15,EN,EN$,ET,ES: PRINT" {DOWNZ"3E

N;EN$:ET;ES

1035 IF EN=@ THEN 110@
104@ IF ET=18B THEN TN=1%9:5N=0:G0T0 1025
1045 TN=ET:S5N=ES:IF TN=0 THEN CLOSE B:CLOS

E 9:CLOSE 15:G0T0 3800

105@ BOTOD 1825
11@0@ FOR F=1 TO 185 STEF 5

11@5 READ A,B,C,D,E

111@ PRINT#15,"M-W"CHR$ (F—1) CHR$ (4) CHR# (S)

CHR# (A) CHR# (B) CHR# (C) CHR# (D) CHR# (E)

1115 NEXT F
112@ PRINT#15,"U2 9 @"; TN;SN:CLOSE 9
1125 INPUT#1S5,EN,EN%,ET,ES: IF EN<>@ THEN C

LOSE 8:CLOSE 9:CLOSE 15:G0TO 3000

113@ REM FILE ABSFEICHERN
1131 PRINT" {DOWN}ABSPEICHERN DES IESK-HRCCE

S50RY"

1132 PRINT" {DOWNYSELECT{SHIFT-SPACE:PRINTE

R"

1135 OPEN 8,8,8,"SELECT PRINTER,U,W"
1140 INFUT#15,EN,EN$,ET,ES: IF ENS>B THEN C

LOSE 8:CLOSE %9: ELDSE 15: GOTOD SB@E

1145 FOR F=1 TO 1815

1158 READ A:PRINT#B8,CHR$ (A); :NEXT

1155 CLDSE 8

1160 INPUTH#15,EN,EN$,ET,ES: IF EN<>® THEN C

LOSE B8:CLOSE 79:CLOSE 15:G0T0O 3000

1161 EE$="":FOR F=0 TO 15:EE$=EE$+CHR%$ (1560

) : NEXT

1162 SU$=LEFT$("SELECT PRINTER"+EE#$,14)
1165 OPEN B8,8,8,"#2"

1170 TR=18:SE=1

1175 PRINT#15,"U1 8 B";TR,SE

1180 GET#8,NT$:NT$=NT$+CHR$ (@)

1185 BET#B,NS$:NS$=NS$+CHR$ (@)

1198 FOR F=0 TO 7:PRINT#15, "M-R"CHR$ (F*32+

S)CHR# (S)CHR$ (27) : DEF (F)=""

1195 FOR G=1 TO 27:GET#15,A$: IF A$=""THEN

A$=CHR#* (@)

120@ DE#(F)=DE%$(F)+A$:NEXT:NEXT:F=0

1205 IF SU$=LEFT$(DE#(F) ,16) THEN 1300

121@ F=F+1:1IF F<8 THEN 1285

1215 TR =ASC (NT#%) : SE=ASC (NE#) : IF TR=@ THEN

CLOSE 8:CLOSE 9:CLOSE 15:G60T0 3000

1220 GOTD 1175

1300 REM INFOBLOCKE VERMERKEN

1301 PRINT" {DOWNIZIRECTORYEINTRAG AENDERN"
1305 PRINT#15, "M-W"CHR# (32%F+21) CHR# (5) CHR

$(2) CHR¥ (TN) CHR# (SN)

1310 PRINT#15, "M-W"CHR$ (F*32+23) CHR#$ (5) CHR

F$(3)CHR* (@) CHR# (5) CHR* (88)

1315 PRINT#15,"M-W"CHR$ (32#F+25&) CHR# (5) CHR

F(2)CHR#(2)CHR$F(17)

1320 PRINT#15,"M-W"CHR$ (32%F+28) CHR* (5) CHR

1325

#(2)CHR# (20) CHR# (@)
PRINT#15, "M-W"CHR# (32%F+30) CHR#% (5) CHR
#(2) CHR# (5) CHR# (@)

1330 PRINT#15,"U2 B8 @"; TR;SE
1335 INPUT#15,EN,EN$,ET,ES: IF EN<>@ THEN C

40

218>

<128>

<@43>
<239>

infer
I(‘I'ISC h, gut

lhr Geowrite-Text ist fertig ge-
schrieben, es darf gedruckt werden. Aber halt!
Der falsche Drucker ist eingestellt. Was tun? Geo-
write verlassen, Drucker wahlen, neu starten...
Vergessen Sie diese Prozedur. Mit »Select Printer«
kann aus jedem Programm heraus der Drucker-
Treiber eingestellt werden.

ie oben beschriebene Situation ist Ihnen sicher aus
leidvoller Erfahrung bekannt. Geos hat hier eine klei-
ne Schwachstelle, denn innerhalb von Programmen
kann kein neuer Druckertreiber gewéhlt werden. Hier setzt
das Programm »Select Printer« an, das ebenfalls von Heinz
Joachim Ciprina und Ralf Bonse, welche den 2. Preis des
Geos-Wettbewerbs gewonnen haben, geschrieben wurde.
Das Programm ist als Desk-Accesory gestaltet und somit
unter dem Menlpunkt»Geos«aus jedem Programm aufruf-
bar (Bild 1). Wie das Bild Ubrigens weiter zeigt, arbeiten alle
Programme aus diesem Sonderheft wunderbar zusam-
men. »Select Printer« wird aufgerufen unter Geoterm, dem
Sieger des Geos-Wettbewerbs. Als Druckertreiber fungie-
ren mit »Superprint V2.0« - dem Gewinner des 2. Preises -
. Treiber. Sie sehen: Halt man sich an die Program-
m onventionen von Berkeley Softworks, kann nichts
schwﬁqphen

Bedienung des Programms

Select Printer ist lauffahig unter Geos 1.2, Geos 1.8 und im
40-Zeichen-Modus von Geos 128 und wird wie jedes Desk-
Accesory, sofern es sich auf der aktuellen Arbeitsdiskette

LOSE B:CLOSE 9:CLOSE 15:G0T0 3000 <19a>
134@ CLOSE B:CLOSE 15 <@38>
1350 PRINT" {2DOWN}PROGRAMM GENERIERT":END <225>
3000 FRINT"D I 5 K{3SPACEE R R 0 R !V £175>
3005 PRINT" {DOWNZ"3;EN;EN#:;ET;ES: END <1@5>

2p@@R DATA B,255,3,21,191,255,255,255,128,

@,1,128,62,1,128,127,1,128,99,1,128 <129>

2pOPS DATA 99,1,128,7,45,128,78,65,128,92,

65,128,152,65,128,152,129,151,0,189 <147>

20010 DATA 133,24,141,137,219,157,144,0,561

,191,255,249,160,0,113,160,0,97,191  <248>

20@15 DATA 255,193,128,@,1,255,255,255,131

,5,0,8,92,44,127,0,92,115,101,108,10
1 <1495

20020 DATA 99,116,32,112,114,105,110,116,1

®1,114,0,48,0,0,0,0,67,105,112,114,1
25 <200

20025 DATA 110,97,32,38,32,66,111,110,115,

191,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <155>
2P03@ pDATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,45,169,2,141,

141,132,138,208,34,32,133,22,1460,4,3

2 £132>
20835 DATA 227,4,169,18,32,104,194,165,13,

a7,97,101,104,108,101,32,100,101,110 <248>
20048 DATA 32,68,114,117,99,107,1081,114,32

297 ,117,115,33,08 <@32>
I@00@ DATA 32,183,193,0,160,0,%96,64,31,32,
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befindet, unter dem Menlipunkt »Geos« angezeigt. Es ist
dort, wie etwa auch der Taschenrechner oder die Uhr, aus
jedem Programm aufrufbar. Es kann aber auch direkt unter
Desktop mit Doppelklick gestartet werden, was jedoch we-
nhig sinnvoll ist, da dort diese Funktion von Geos selbst be-
reitgestellt wird.

Eingubehinweise

Geben Sie das Listing 1 »SELECT.BAS« mit dem Check-
summer ein und speichern es auf Diskette. Nach dem Start
mit RUN werden Sie aufgefordert, eine Diskette einzule-
gen, auf der das Accessory erzeugt werden soll. Nehmen
Sie hierzu am besten eine frisch formatierte Diskette, die

Pararneter i Schrift | Uhr § Tasten i Files § Puffer | Telnr.
ailen  Titel
| Py lekornmunikation: EG warnt Japan

fofornod BM vermarktet CCS-Software-Systeme
fx13n|mnd& Wang schliesst Uebarnahme von Informatics o

OEM-Vertrag zwischen Olivetti und Sun Micro

E}il{'u‘q}es;ﬁ::ﬁ_rngéucker: Olivetti erhaelt Auftrag aus Daenemark

GUF Dickeatiss ataperfect: Multifunktionales Datenbankprogra
RAM 1541 iplan: Computeruntarstuetzte Arbeitsplanung
R T rogrammentwicklung fuer die Gross-EDY

84 25288 15 Grasp: Software fuer Praasentationen

83 25288 R Version 2.8 der Textyerarbeitung Movatest

Bild 1. Das Desk-Accessory »Select Printer«, aufgerufen
unter Geoterm

nicht unbedingt das Geos-Format haben muB. Nach Besta-
tigung durch < RETURN> wird auf dieser Diskette das
Programm »SELECT RRINTER« erzeugt. Laden Sie da-
nach Geos, konvertieren die Diskette, auf der sich unser
Programm befindet, ins Geos-Format und kopieren Select
Printer auf Ihre Arbeitsdisketten. Dort hat Select Printer in
der Redaktion schon oft gute Dienste geleistet.

(Hein Joachim Ciprina/Ralf Bonse/sk)

160,93,162,67,160,94,134,14,132,15,1

&9 <11
30805 DATA 9,133,16,169,0,133,22,133,23,17

3,152,92,133,17,149,0,141,151,92,32 <191>
3001@ DATA 59,194,138,240,20,162,14,169,25

5,141,151,92,189,153,92,157,47,74,20

2 <1795
30015 DATA 16,247,169,1,208,8,56,173,152,9

2,229,17,240,228,170,9,128,141,26,95 <22&>
30@2@ DATA 173,20,95,202,48,5,24,105,14,20

8,248,141,21,95,169,8,141,152,132,14

1 <161>
30025 DATA 169,132,141,170,132,141,163,132

,141,164,132,162,5,189,27,94,149,6,2

02 <@11>
30030 DATA 14,248,169,0,32,57,193,32,36,19

3,169,255,32,39,193,32,38,93,162,33  <@90>
30035 DATA 168,94,169,@,134,2,132,3,32,81,

193,96,0,12,75,69,73,78,32,68,82,85 <@43>
30040 DATA &7,75,69,82,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

,0,72,32,144,193,44,151,92,16,2,104 <245>
30045 DATA 96,165,69,141,19,93,165,70,141,

20,93,104,141,21,93,24,10,10,10,10,1

29 <B27 >
30058 DATA 21,93,105,67,133,69,1469,0,105,9

4,133,70,160,16,177,69,153,101,132,1

36 151>

30118

30145

30150

38155

0140

30165

3@17@

30175

S@0180

30185

30198

38195

Jeazee

30285

30210

30215

30220

GEOS-LISTINGS

DATA 14,248,160,17,185,144,130,153,1
18,132,136,16,247,160,0,185,118,132

DATA 201,146@,208,7,169,0,153,118,132
,240,5,200,192,24,208,237,173,19,93

DATA 133,69,173,20,93,133,70,32,86,7
3,96,0,0,0,32,144,193,169,0, 162,194

DATA 140,62,142,156,132,1408,155,132,
96,160,0,32,127,93,1608,5,32,127,93,1
60

DATA 10,32,127,93,160,15,32,127,93,1
&9,8,133,8,169,0,133,9,169,115,133,1

(%]
DATA 169,0,133,11,169,81,133,24,169,
255,32,24,193,32,216,93,32,160,93, 16
l?

DATA @,32,57,193,32,159,193,84,136,1
&,0,108,0,160,20,32,127,93,160,25,32
DATA 127,93,160,30,32,127,93,160,35,
32,127,93,32,216,93,96,185,99,95,133

S DATA 24,200,185,99,95,133,25,200,185

,99,95,133,5,200, 185,9%,95,133,2,200
DATA 185,99,95,133,3,32,72,193,96,16
5,2,141,16,94,165,3,141,17,94,1465,5
DATA 141,18,94,165,24,141,25,94,165,
25,141 ,26,94,1465,8,141,21,94,165,9,1
41

DATA 22,94,165,10,141,23,94,165,11,1
41,24 ,94,165,6,141,19,94,165,7,141,2
2

DATA 94,94,173,16,94,133,2,173,17,94
,133,3,173,18,94,133,5,173,25,94,133
DATA 24,173,26,94,133,25,173,21,94,1
33,8,173,22,94,133,9,173,23,94,133,1
2

DATA 173,24,94,133,11,173,19,94,133,
6,173,20,94,133,7,96,0,8,0,0,0,0,0,0
DATA ©0,0,0,28,138,8,0,115,0,14,28,8,
2,91,0,2,51,94,128,20,95,59,94,128,8
7

DATA 95,8,48,82,85,47,75,49,82,0,83,
80,49 ,67,73,65,76,0,0,0,0,0,0,0,0,0
‘ DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,8 w,a.w,a,m,a,a,a,a,a,a,u,a,a,n,u
DATA @,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,08,0,0,0
,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0
,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,8,0,0,0
DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,81,85,73,84,0,2

8

DATA 56,8,0,91,0,129,47,94,0,176,92,
84,94,0,176,92,101,94,0,176,92,118,9
4

DATA B8,174,92,135,94,0,1746,92,152,94
,0,176,92,169,94,0,176,92,186,94,0,1
76

DATA 92,203,94,0,176,92,220,94,8,176
+92,237,94,0,176,92,254,94,0,174,92

DATA 28,42,51,8,91,0,129,15,95,@,22,
93,16,0,40,139,95,16,0,50,159,95, 14

DATA @,60,175,95,14,8,70,193,95,14,0
,98,209,95,16,0,108,101,132,16,0,118
DATA 232,95,16,0,128,118,132,80,114,
111,103,114,97,109,32,100,101,115,10
5

DATA 103,110,101,100,32,98,121,0,47,
105,112,114,105,110,97,32,38,32,664,1
11

DATA 110,115,101,8,99,111,112,121,11
4,105,103,104,116,32,49,57 ,56,56,32

DATA 98,121,0,67,105,112,114,105,110
297,32,38,32,66,111,110,115,101,0,69
DATA 105,110,103,101,115,116,101,108
,108,116,101,114,32,68,114,117,99,1@
5

DATA 101,114,58,0,97,117,102,32,48,1
95,115,107,101,116,116,101,58,0,110

Listing 1. »SELECT.BAS« geben Sie bitte mit dem
- Checksummer (Seite 159) ein. Es generiert »SELECT
PRINTER« auf Diskette.

<218>

<102>

<209>

<@70>

<1877

<125>

<049

<116>

<138>

<@97>

<@15>

<2@5>

<167>

<175>

<1&8>

£218>

<@38>

<@b61>

<BbbL>

<@71>

<@76>

<@B1>

<17&>

<156>

<253>

<@9@>

<@30>

<@74>

<175>

<041>

<@41>

<170>

<@91>

<@Bb4H>

tk1ﬁ7{ﬂ
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Geos-Drudkertreiber fur

Mit diesem neuen Druckertreiber lassen sich die
Qualitaten des Druckers Citizen 120D auch unter
Geos nuizen. Obendrein &8t sich Format und
Dichte des Ausdrucks individuell bestimmen.
Wdrucken wollte, muBte den Druckertreiber »Com-
modore Compat« benutzen und erhielt ein &duBerst
mangelhaftes Schriftbild mit einer horizontalen Auflésung
von nur 480 Punkten. Der rechte Rand von Grafiken und

Texten - immerhin bis zu 160 Punkte - wurde wie beim
Druckertreiber fiir den MPS 801 einfach abgeschnitten.

er bislang mit dem Citizen 120D unter Geos

I mat:

Druckdichte:

Bild 1. Diese Auswahlbox erscheint vor dem Druckvorgang

[ ] [ ] °
Eingabehinweise

Die Programme »LADER« (Listing 1) und »CODE120« (Li-
sting 2) erzeugen den Druckertreiber auf Diskette. Geben
Sie Listing 1 mitdem Checksummer, Listing 2 mitdem MSE
ein und speichern beide auf einer Diskette.

Laden Sie danach das Programm »LADER« und starten
es mit RUN. Es wird zuerst \CODE120« nachgeladen. An-
schlieBend ist der gewiinschte Filename, unter dem der
Druckertreiber gespeichert werden soll, einzugeben. Da-
nach wird der Treiber als Geos-File mit Infoblock und Icon
auf Diskette geschrieben, was etwa 40 Sekunden dauert.

AnschlieBend konvertieren Sie die Diskette ins Geos-For-
mat und kopieren den fertigen Druckertreiber mit der Ko-
pierfunktion von Geos auf lhre Arbeitsdisketten.

Bedienung des Druckerireibers

Um mit dem Citizen-Treiber drucken zu kénnen, wahlt man
diesen wie gewohnt mit der Funktion »Drucker wéhlen«
aus. Man kann dies auch mit dem Accessory »Select Prin-
ter« (Seite 40) aus einem laufenden Programm heraus tun.
Klickt man danach die Funktion »Print« unter dem Menii
»File«an, erscheint zunéchst eine Auswahlbox (Bild 1). Dort
kann man sich zwischen zwei Formaten und vier Druck-

G&@Wntscheiden. Nach dem Anklicken des »OK«-Fel-

giint der Druckvorgang. Bild 2. demonstriert die
neue Druck-Qualitét. (Ji Quidong/sk)

Name : codel20 1000 1518 10f8 : 09 a2 4f Ba 48 20 80 7a f4 1200 : 02 80 04 2a 1b 00 33 1b 3d
- - 1100 : 20 58 7a 18 a9 08 65 08 6e 1208 : 1b 00 aa 55 aa 55 aa 00 79
1000 : 4e 11 7b 4e 65 79 4e 9Ff dO 1108 : 85 08 a9 00 65 09 85 09 @2 1210 : 02 a9 20 85 02 a9 7b 85 06
1008 : 79 4c bf 79 4e d7 79 45 ba 1110 : 68 aa ca 10 e6 60 a2 07 8c 1218 : 03 20 56 c2 60 a9 Oc 84 b8
1010 : 70 73 6f 6e 20 46 58 2d d3 1118 : 8e 25 79 a2 4f ac 25 79 cd 1220 : 01 38 88 70 00 e8 00 Ob cb
1018 : 38 30 00 00 00 QO 00 00 69 1120 : bl 08 d0 15 88 10 f9 18 cd 1228 : 08 08 70 7b Ob 08 28 78 42
1020 : 00 00 00 00 00 00 a9 04 ef 1128 : a9 08 65 08 85 08 a9 00 6f 1230 : 7b 12 01 14 88 7b 12 06 30
1028 : 20 bl ff a9 £5 20 93 ff 04 1130 : 65 09 85 09 ca 10 e6 18 95 1238 : 14 90 7b 12 01 34 98 7b el
1030 : 20 ae ff 60 a9 04 20 b1 52 1138 : 60 38 60 a9 7a 85 09 a9 4d 1240 : 12 03 34 a0 7b 12 05 34 ba
1038 : ff a9 e5 20 93 ff 20 se a0 1140 : 48 85 08 a9 03 4c 51 79 4d 1248 : a8 7b 12 07 34 b0 7b 01 cc
1040 : ff 60 a9 04 20 bl ff a9 3d 1148 : 08 41 1b a9 7b 85 09 a9 48 1250 : 09 34 00 00 00 00 00 Q0 74
1048 : 65 20 93 £f 60 20 ae ff 64 1150 : 00 85 08 a9 08 4c 51 79 65 1258 : 08 08 70 7b 12 01 14 78 5a
1050 : 60 8d 25 79 ce 25 79 ac 45 1158 : a2 00 8a 48 bd 1b 79 ea 16 1260 : 7b 12 06 14 80 7b 01 09 e2
1058 : 25 79 bl 08 20 a8 ff ce 8c 1160 : ea ea ea ea 20 a8 ff 68 ef 1268 : 04 00 00 00 00 00 00 00 6d
1060 : 25 79 10 £3 60 a9 04 20 68 1168 : aa e8 e0 08 d0 ec 60 a9 09 1270 : 46 6f 72 6d 61 74 3a 00 5b
1068 : b0 e¢2 20 5¢ c2 a9 00 85 091 1170 : 0d 20 a8 ff a9 Oa 20 a8 74 1278 : 44 72 775 63 6b 64 69 63 05
1070 : 90 20 26 79 a5 90 40 12 Of 1178 : ff 60 a9 Oc 20 a8 £f 60 9b 1280 : 68 74 65 3a 00 00 00 00 e3
1078 : 20 42 79 20 3b 7a 20 4d be 1180 : 78 a0 07 bl 08 a2 07 6a c7 1288 : b8 b 20 20 02 Ob 30 7ec. 3c
1080 : 79 20 94 79 20 5f ¢2 a2 ab 1188 : 7e 1b 79 ca 10 f9 88 10 5f 1290 : .dD0 7b 20 20 02 Ob 3f 7ec 98
1088 : 00 60 48 20 34 79 20 5¢ 1d 1190 : £2 58 60 20 de 79 a9 00 2b 1298 : e8 7b 20 20 01 Oa 4e 7¢ dd
1090 : c2 68 aa 60 a2 00 a0 00 ea 1198 : 8d 10 7b ad 10 7b f0 1b 99 12a0 : £f8 7b 20 20 01 Oa 58 7e¢ 14
1098 : 88 d0 fd ca d0 f8 60 a9 (b 1180 : a9 00 84 dd Va 20 d0 7a 49 12a8 : 08 7c 20 20 01 Oa 62 7c dd
10a0 : 04 20 b0 e2 20 5¢c c2 20 69 11a8 : 20 6f 7a a5 03 85 09 a5 9f 12b0 : 18 7c 20 20 01 Oa 6c 7c le
10a8 : 42 79 a5 03 85 09 a5 02 ac 11b0 : 02 85 08 20 de 79 ce 10 90 12b8 : 96 ff ff 80 01 88 11 94 1f
10b0 : 85 08 20 93 7a 20 6f 7a Of 11b8 : 7b d0 e5 a9 Oc 8d dd 7a e3 12c¢0 : 21 94 51 a2 91 be fd a2 20
10b8 : 20 4d 79 20 5f c2 60 a9 c2 11cO : 20 d0 7a 60 a9 Oa 8d dd 4O 12c¢8 : 11 a2 11 80 01 £f £f 00 8f
10e0 : 04 20 b0 e2 20 5¢ ec2 20 89 11c8 : 7a 20 d0 7a 60 Oc 33 1b 3f 1240 : 96 f£f f£f 80 01 88 b9 94 da
10e8 : 42 79 20 7a 7a 20 4d 79 ef 1140 : a9 7a 85 09 a9 dd 85 08 e8 1248 : 81 94 81 a2 f9 be 09 a2 57
10d0 : 20 34 79 20 5f e2 60 a2 40 11d8 : a9 03 4ec 51 79 Oc 33 1b 3b 12e0 : 09 a2 f9 80 01 ff ff 00 49
1048 : 50 a0 5a a9 00 60 a5 09 f0 11e0 : aa 71 69 75 64 6f 6e 67 96 12e8 : 8a ff 81 99 89 89 89 89 23
10e0 : 48 a5 08 48 20 16 7a b0 04 11e8 : 20 6a 69 20 62 65 75 73 aa 12f0 : bd 81 ff 00 00 00 00 00 6e
10e8 : 07 68 85 08 68 85 09 60 1d 110 : 73 65 6¢ 73 74 72 61 73 €7 12f8 : 8a ff 81 bd 85 bd al al aa
10f0 : 20 4b 7a 68 85 08 68 85 a7 11£8 : 73 6a 20 38 39 55 aa 55 43 1300 : bd 81 £f 00 00 00 00 00 e

42
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GEOS-LISTINGS

C64,C

Citizen 120D

&

Bild 2. Ein Augenschmaus fiir Besitzer des Citizen 120D:
vollstéindige Hardcopies in hoher Punktdichte.

ML

5 .
i@
2n
I8

278
280
270
300
318
320

33a
34@

181

@ RETURN

i A=A+1:IF A=1 THEN LOAD"CODE122",8,1 <114>
<2355
OPEN 1,8,15,"1:0" <2405
REM ®* FILE SPEICHERN # <1443
INPUT "FILENAME";F# 226>
OFEN 2,8,2,F$+",U,W": GOSUB 1000 <2555
FOR I=0 TO 1280:A=PEEK{16%254+1) <DL >
PRINT#2,CHR$ (A) § : NEXT: GOSUB 1000 <1187
CLOSE 2 <089 >
REM * INFD-SEKTOR ANLEGEN * 244>
A=1:B=0 <1033
T=A:5=B: PRINT#1,"B-A:0"; T35 086>
INPUT#1,N,T$,A,B: IF A=1B THEN A=19:B=0 <D3&>
IF N>@ THEN 108 <@74>
OFEN 3,B8,3,"#D0":FRINTHS <171
PRINT#1,"U1";3:@; T35 @225
FOR I=0 TO 255:W=FEEK (21%25&+1) <2175
PRINT#3,CHR$ (W) 5 s NEXT <1655
PRINT#1,"U2";3;@;3T;5 . £1815
REM # IN DIRECTORY EINTRAGEN 124>
PRINTHS <185>
A$=CHR$ (18) : B$=CHR$ (1) <@a7>
A=ASC (A$) : B=ASC (B$) : PRINTH#1,"U1";3;0;A
:B 2225
GET#3,A%,B$ <213>
FOR I=0 TO 7 <DAT>
PRINT#1,"B-P";3; I%32+5 <@27 >
FOR J=1 TO LEN(F#$) <B58>
GET#3,Ws: IF W<>MID$(F$,J,1) THEN K=0:
GOTO 280 <@36 >
K=HK+1 <@3IF>
NEXT J <1183
IF K=LEN(F%) THEN 31@ <Bbb >
NEXT 1:G0SUB 10@0:G0T0 210 <@B3>
PRINT#1,"B—P";3; 1#32+21 <2245
PRINT#3,CHR$ (T) CHR$ (5) CHR#$ (@) CHR# (9) CH
R# (B87) CHR# (12) CHR# (24) <174>
PRINT#1,"U2";3;0;A:B 129>
CLOSE 1:PRINT"O0.K.":END <1667

100@ INPUT#1,N,T$:IF N THEN PRINT T#:8TOFP <1767

Miliering 1. »LADER«. Bitte mit dem Checksummer
(Seite 159) eingeben.

<050 >

1308 :
1310 :
1318 :
1320 :
1328
1330 3
1338 :
1340 :
1348
1350 :
1358 :
1360 :
1368 :
1370 :
1378 ¢
1380 :
1388 :
1390
1398 :
13a0 :
13a8 :
: Ge

13b0

13b8
130 3
13¢8 3
13d0 :
1348 :
13e0 :
13e8 :
13f0 :
1318 :
1400 :
1408 :

8a
bd
8a
89
o7
a9
02
Da

8d
a9
ea
84
Ta
bd
a2
el
85
aa
4o
4o

6c
6e
6e
ad
Te
ad
Te
20
a9
a%

ea

1
81
ff
a1
Oa
Oc

8d
20
97
01
60
7d
20

00
07
13
55
56
56
75

75
75
76
20
7a
0
do
a0
01
ad

81
ff
81
ff
58
8d
20
be

7a
8d
a9
ea
%e

bd
do
60

aa

a0
78

98
a8
7e
2a
Te
0d
Te
8d
8d
b

bd
00
89
00
Te
be
el
7a

20
97
02
60
7d
00
a0
f6
00
55
00
00
00

00
00
8d
el
f0
a9
a9
76
7a
Te

85
00
91
00
01
Ta
o
a9
ea
50
Ta
8d
a9
ea
00
7e
a9
aa
aa
87
af
7t

of
af
83
60
01
ad
00
7e
e
£0

30 1410 :
8e 1418 :
a4 1420 :
6a 1428 :
42 1430 :
fa 1438
10 1440
94 1448 :
le 1450 :
a9 1458 ;
25 1460 :
e5 1468 :
8a 1470 :
c9 1478 :
6 1480 :
04 1488 :
d4 1490 :
62 1498 :
ed 14a0 :
ae 1488 :
42 1400 :
ed 14b8
fa 14e0 :
07 14c8

14 14d0

27 14d8 :
82 14e0 :
c8 14e8 :
ik 14f0 :
20 14f8 :
28 1500 :
29 1508 :
2b 1510 :

Ta
Te
7e
7e
ea
60
7d
00
ad
7d
Te
ea
20
20
60
01
76
Te
7o
c8
01
ad
70

L
: ab

ch
a9
a9
76
Te
00
80
61

f0
do
a8
01
b0
7b
76
b
Te
b0
01
ad
7d
7e
ea
20
20
60
01
76
7t
48
bd
ad
aa
do
8d
8d
20
60
03
01
57

0d
Te

8d
b8
7o
Te
Te

8d
2d
7d
a9
a9
ea
b8

ea
60
e
7e
a9

76
a9
e3
76
7a
do
55
15
80
61

a9 a0 8d 76 69 1518 : 42 61 80 80 cl
a9 00 8d 7a 2e 1520 : 85 00 cd 89 ff
76 Te 20 d0 ba 1528+ .34 b ££ fd &0
7b 7c 60 ea Se 1530 : f3 71 a0 00 61
¢l c8 ea 60 91 1538 : 80 00 01 80 00
f0 Oe bd 31 be 1540 : 01 ff ff ff 83
20 40 7e a9 7f 1548 : 79 00 7e 00 79
ca d0 ea 60 25 1550 : be T4 64 72 69
01 60 20 b8 7Te 1558 : 00 00 00 00 00
76 7o 20 A0 f£5 1560 : 00 51 69 75 64
Te 7o 60 ea ab 1568 : 20 4a 69 00 00
7c £f0 01 60 f6 1570 : 00 00 00 00 00
b8 84 76 e 4e 1598 : 00 00 00 00 00
01 8d 7d 7¢ D 1580 : 00 00 00 00 00
ad 7e 7e¢ fO0 10 1588 : 00 00 00 00 00
7d a9 c0 84 1c 1590 : 00 00 00 00 0O
Te a9 01 8d 9b 1598 : 00 00 00 00 00
ea ea ad 7f 85 15a0 : 46 6f 72 20 43
20 b8 7d a9 f2 15a8 : 7a 65 6e 20 31
20 40 7c a9 32 15b0 : 0d 46 65 72 74
60 ea ea ea cb 15b8 : 61 6d 20 32 34
04 85 70 a5 56 15¢0 : 2e 31 39 38 37
7e f0 11 bd 73 15¢8 : 6e 3a 33 34 35
Te 20 d0 7e ef 15d0 : 31 0d 42 65 75
00 94 7b 7e 61 15d8 : 6c 73 74 T2 2e
68 85 70 60 be 15e0 : 2¢ 20 31 30 30
7c 20 d0 7e 10 15e8 : 65 72 6e 69 6be
7ec a9 b0 8d bY 15f0 : 00 00 00 00 00

7e a9 01 84 fb
aa 55 aa 55 20
bf £f L £ 6oF
3f f1 80 40 4df
80 40 61 80 44

(Seite 159) eingeben.

Listing 2. »\CODE120«. Der Maschi-
nenspracheteil wird von »LADER«
nachgeladen. Bitte mit dem MSE

08 fd 8f
90 00 b
79 a7 44
ff ¢l 9e¢
80 00 13
00 00 el
72 69 18
65 72 24
00 00 59
6e 67 5c
00 00 08
00 00 71
00 00 79
00 00 81
00 00 &9
00 00 91
00 00 99
74 69 63
30 44 62
67 20 f8
31 32 fe
54 65 6d
2 319
73 Bh: 6]
38 39 a0
20 42 f8
32 31 e2
00 00 f1

TEn
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GEOS-GRUNDLAGEN

Schon ein altes Sprichwort sagt: Meister fallen nicht vom Himmel. Der
Geos-Profi Florian Miiller berichtet iiber seine Erfahrungen mit dieser
Software und hilft Ihnen, die ersten Hiirden bei Geos zu liberwinden.

verbraucher« an, was ein jetziger Geos-Profi (Bild 1)

friher gemacht hat. Aber in diesem Artikel geht es
nicht vorrangig um meine personlichen Eindrlicke, son-
dern vor allem darum, wie man die ersten Schwierigkeiten
mit Geos meistert, und unter welchen Aspekten diese Soft-
ware zu bewerten ist.

Das erste Mal erfuhr ich von Geos im 64’er (Ausgabe
6/86). Nach dem Uberfliegen dieses Artikels war ich fest da-
von Uberzeugt: Dieses Programm ist nichts fir michl

Nach meiner intensiven Praxis mit dem herkdémmlichen
Betriebssystem des C64 sah ich keinen AnlaB, etwas an-
deres miihsam zu erlernen. So blieb mir vom ersten Testbe-

Vielleicht denken Sie: Was geht es mich als »Normal-

richt nur eine einzige Erinnerung: Geos ist bei manchen

Funktionen langsam, denn es braucht viele Diskettenzu-
griffe. Mein personlich gefélltes Vorurteil lautete: »Geos
muB scheitern, der C 64 ist einfach nicht leistungsfihig ge-
nug fiir sowas wie GEM.« (GEM ist eine grafische Benutzer-
oberflache fir Personal- und andere Computer.)

Ich kannte damals den Atari ST mit der Benutzeroberflé-
che GEM und den Amiga von Testberichten sowie ausAoFs
fihrungen in Fachgeschéften. So konnte ich mir als
C64-Freak, vielgeplagt von LOAD”$”,8 und FILE NOT
FOUND ERROR, beim besten Willen nicht vorstellen, wie
der »Brotkasten« C64 auf einmal ein moderner grafischer
Computer sein wollte. Heute weiB ich: »Mit Geos ist er das
- und noch viel mehr.«

Das Vorurteil: ein »Arme-Leute-GEM«

So legte ich den Gedanken an Geos erstmal beiseite. Ich
hétte in der Zeit danach mehrere Male die Gelegenheit ge-
habt, eine Diskette mit Geos zu erhalten; aber abgesehen
von meiner Abneigung gegeniiber Raubkopien hatte ich
einfach kein Interesse. Trotz der interessanten Bildschirm-
fotos glaubte ich auch nicht, daB Geos etwas fiir mich sein
konnte - vielleicht fiir véllige Neueinsteiger.

Und hier liegt auch schon der erste Fehler in der Beurtei-
lung von Geos: Man darf es nicht nur unter dem Aspekt der
einsteigerfreundlichen Benutzerfiihrung mit Joystick se-
hen. Natdrlich »braucht« man Windows, Dialogboxen und
Pull-Down-Mentiis nicht unbedingt, aber angenehm ist es
allemal. Und Geos ist noch mehr: ein grafisches Betriebs-
system mit zahlreichen weiteren Vorziigen wie Proportio-
nalschrift auf Bildschirm und Drucker, verschiedenen
Schriftarten und Zeichensétzen sowie eine flexible Grafik-
einbindung in viele Programme. Die meisten Zusatzpro-
gramme zu Geos wédren auch ohne die Geos-Benutzerfiih-
rung schon hervorragend.

Der zweite Betrachtungsfehler, der zu einem falschen Ur-
teil flihrt: Geos ist ein C 64-Programm, und darf als solches
nicht ohne weiteres an GEM gemessen werden. Ahnlich-
keiten sind da, gewiB, aber Amiga, Atari ST oder die Perso-
nal Computer haben einfach eine andere Hardware als der
C64. Hatte Geos mehr Speicher und eine hohere Rechen-
geschwindigkeit zur Verfligung, dann wage ich zu behaup-
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Bild. 1. Florian Miiller:
ein Geos-Profi packt aus

ten, daB es »Intuition« (die Benutzeroberfldche des Amiga)
schlagen kdnnte.

Was die Programmierer von Geos aus dem C 64 heraus-
zuholen vermochten, schafft in vergleichbarer Weise welt-
weit kein anderes Betriebssystem und keine andere Benut-
zeroberflache. Grafische Benutzerfiihrung auf einem Com-
puter mit 16/32-Bit-Prozessor, Grafikauflésung von 640 x
400 Punkten und mit einem Hauptspeicher von mindestens
512 KByte zu realisieren, ist ein Kinderspiel im Vergleich
zum Vorhaben, am C64 mit dem 8-Bit-Bus und 320 x 200
Punkten Auflésung und einem im Vergleich sehr kleinen
Speicherbereich derartige Features zu bieten. In den USA
hat sogar eine bekannte Tageszeitung in einer Art »Compu-
terecke«geschrieben, daB Geos eine der groBten Software-
leistungen tberhaupt darstellt!

Ein Bestseller von Anfang an

Bis zum Herbst 1986 blieb ich noch ahnungslos dar{iber,
< alles konnte. Mittlerweile wurde es aber nicht nur
jedem neuen C64 beigelegt, sondern Geos trat auch im
kommerziellen Handel seinen Siegeszug an. Bis Mitte 1987
wurden in den USA bereits mehr als 150000 Geos-
Exemplare verkauft - allein vom Grundsystem, die Applika-
tionen (Zusatzprogramme) nicht einmal mitgerechnet.

So kam es, daB Geos auch als Buchthema aktuell wurde.
Deshalb sollte ich recht bald flir den Markt & Technik Buch-
verlag, flr den ich ebenso wie fir die Redaktion 64’er als
Autor tétig bin, eines Tages beginnen, ein Buch liber Geos
zu schreiben. Ich war zunéchst gédnzlich abgeneigt: ein
Buch zu einem Programm, das ich kaum kannte und von
dem ich auch nicht gerade viel hielt? Bislang hatte ich erst
ein einziges Mal die Geos-Software »in Action« gesehen (in
der 64’er-Redaktion).

Nach langem Hin und Her lieB ich mich tiberreden - was
ich nicht im geringsten bereue. Noch am selben Tag suchte
ich einen Freund auf, der mit Software bestenséesttickt ist.
Wir waren dort insgesamt zu dritt und durchsuchten seine
Software-Sammlung, bis wir schlieBlich »Gédos« fanden.
Nun wollten die beiden anderen wissen, was ich denn so
Besonderes an Geos fand. Nach LOAD”:»”8,1 warteten
wir eine Weile, bis sich der Desktop-Bildschirm auftat.

Mittlerweile hatte ich mich oberflachlich tiber die Grund-
elemente der Bedienung informiert. Aber bereits der ndch-
ste Schritt zog uns unweigerlich in den Geos-Bann: Es
machte einfach SpaB, die Pull-Down-Ments aufzurollen
und wieder zu schliefen (Bild 2). Und wenn hin und wieder
eine Dialoghox erschien, in der man Eingaben tétigen oder
einfach »Cancel« anklicken konnte, dann kam das Gefuhl
auf, doch eine besondere Software vor sich zu haben.

Sollte unter lhnen, den Lesern dieses Artikels, noch je-
mand sein, der Geos nur von »statischen« Bildschirmfotos
her kennt, so glauben Sie mir: Um Geos zu verstehen, muf
man es »in Bewegung« erleben.

Als nédchstes kam ein verstandlicher Wunsch: Ich wollte
ein anderes Geos-Programm, ndmlich Geowrite, starten.
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Geos

Das Icon war am Bildschirm zu sehen, doch nach An-
klicken tat sich nichts. Der Grund: Zum Starten muB man
Dateien »doppelklicken«, und die Pause zwischen beiden
»Klicks« darf nicht zu lang sein. Am Anfang war dies fir
mich ein echtes Problem, weil der Feuerknopf meines Joy-
sticks nicht optimal ansprach.

Die zweite groBe Schwierigkeit bestand darin, daB beim
Starten von Geopaint oder Geowrite immer eine Fehlermel-
dung kam. Diese wollte mich freundlich darauf hinweisen,
daB auf der Systemdiskette - seit dem Booten hatte ich die
Diskette nicht gewechselt, das damalige Geos befand sich
komplett auf einer einzigen Diskettenseite - nicht ausrei-
chend Platz vorhanden war.

Und hier begann ich wirklich zu »stolpern«. Denn mit Ge-
os kann man nicht so »drauflos arbeiten« wie mit normaler
C64-Software, die man einfach testhalber ladt, startet und
neugierig wartet, was passiert.

Diskette RNl
offnen 0

Schliefen €= 5§
Urnbanennen
Kopieren

Laufwerk anmelden
Aufrdumen
Forrmatieran

29 Datejen

1

Oem
F‘cbs:g'nd:

R
Map einheiten:
W 46 ¥ 62

Bild 3. Die Werkzeugleiste (links) in Geopaint verbildlicht
alle Funktionen. Hier wird ein Abstand gemessen.

Das Prinzip von Geos erfordert jedoch ein gewisses Um-
denken: Da unter Geos nicht nur der RAM-Speicher des
C64 verwendet wird, lagern alle Geos-Programme - ange-
fangen bei Geowrite und Geopaint - ihre Daten auf Diskette
aus, Nur ein geringer Teil der Daten wird im Hauptspeicher
gehalten, bereits ein Zeichensatzwechsel flihrt zu einem
erneuten Lesezugriff.
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Deshalb muB auf Disketten, auf denen man Geowrite
oder Geopaint startet, ausreichend Plaiz fiir die Daten vor-
handen sein. Istdies nichtder Fall, erhalten Sie eine Fehler-
meldung (»not enough disk space« bei Geos 1.2).

Ein Vorteil der Diskettenorientierung von Geos-Program-
men ist, daB zum Speichern einer Datei keine eigenen Pro-
grammfunktionen nétig sind. Da die Datei laufend (!) aktua-
lisiert wird, geniigt das ordnungsgeméBe Verlassen iiber
»quit« im »file«-Menli (bei V1.3: »Verlassen« unter »Datei«).

Kommen wir auf die Fehlermeldung zuriick, die beim
Starten entsteht. Als erstes muB man also eine Arbeitsdis-
kette, oder am besten gleich mehrere erstellen. Auf einer
Arbeitsdiskette miissen sich folgende Dateien befinden:
Desktop, Geowrite und/oder Geopaint, Druckerdatei, bend-
tigte Zeichensétze und Hilfsmittel. Als ich noch mit Geos
1.2 (englische Version) arbeitete, war das Erstellen von Ar-
beitsdisketten eine ldngere Kopiersitzung, da man jede Da-
tei einzeln von der System- auf die Arbeitsdiskette tibertra-
gen muBte. Bei Geos 1.3 (deutsche Version) ist bereits eine
Diskette namens »Anwendungen« im Lieferumfang enthal-
ten, sie beinhaltet alle benétigten Programme und kann auf
weitere Arbeitsdisketten vervielféltigt werden. Dem Anwen-
der werden dadurch die ersten Schritte deutlich erleichtert.

Hat man erstmal eine Arbeitsdiskette zur Verfigung,
dann gehtes»Schlag auf Schlag«: Die Bedienung von Geo- -
paint ist in einer halben Stunde erlernt, wer bereits Pro-
gramme wie Hi-Eddi kennt, benétigt wahrscheinlich nur
zehn Minuten. Ich bin weder ein begnadeter Zeichner, noch

. kannte ich mich mit Zeichenprogrammen aus; doch von

Geopaint lassen sich viele Anwender begeistern, die sonst
nichts flr Grafik-Software tibrig haben.

Das Prinzip der Werkzeugleiste (Bild 3) hat den groBen
Vorteil, daB man nicht wie bei Hi-Eddi Tastendriicke aus-

LIwerey lernen muB, sondern durch kleine Bilder (Pikto-

gramme) ist jede Zeichenfunktion reprdsentiert. Dies gilt in
ahnlicher Form (ibrigens flir jedes Geos-Programm: Leich-
te Bedienbarkeiterméglicht den Zugang zu Anwendungen,
die sonst eine ldngere Einarbeitungszeit erfordern wiirden.

Wichtig ist nur, daB man anfangs die Funktionen des
Desktop anzuwenden lernt. Kopieren, Umbenennen und
Léschen von Dateien sollte man »sicher« beherrschen.
Dann bringt jedes neue Geos-Programm weitere Begeiste-
rung am Computer. '

Auf LOAD verzichten

Der Desktop ist die zentrale Anlaufstelle unter Geos, so wie
der Eingabemodus im Basic-Betrieb. Nur vom Desktop aus
kann man Geos-Programme starten. Deshalb ist es bei
Arbeitsdisketten nicht moglich, einfach mit LOAD” GEO-
PAINT “,8,1 das gewlinschte Programm zu laden (Fehler-
meldung: FILE NOT FOUND). Man geht jetzt nach folgen-
dem Schema vor:

1. Man |adt Geos mit LOAD ”:+ ,8,1. Der Desktop erscheint.
2. Nun ist die Arbeitsdiskette mit Geopaint einzulegen.

3. Mit dem Joystick bewegt man den kleinen blauen Pfeil
auf das Diskettensymbol (rechts oben am Bildrand) und
driickt auf den Feuerknopf.

4. Nachdem der Inhalt der Arbeitsdiskette erschienen ist,
geht man auf das Bild von Geopaint (die Malpalette) und
driickt zweimal kurz hintereinander auf den Feuerknopf.
5. Es erscheint die Startbox von Geopaint, von jetzt an ist
vieles selbsterklarend.

Insgesamt muB man nur wenige Handgriffe kennen, um
effektiv mit Geos umgehen zu kénnen. Zusétzlich ist das
Handbuch zu Geos 1.3 dafiir zu loben, daB es viele Schritt-
flr-Schritt-Anweisungen gibt, die sicher ans Ziel fiihren.

(Florian Miiller/kn)
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dore, mit dem C64 quasi als kostenlose Zugabe die

Software Geos als neuen Betriebssystem-Standard
auszuliefern, erreichte Geos 1.2 groBe Verbreitung. Viele
C64-Anwender haben auch Gebrauch davon gemacht,
Geos 1.2 auf mehr oder weniger groBen Umwegen zu er-
werben; offiziell wurde es in Deutschland jedoch so gut wie
nicht vertrieben, auBer eben als C64-Beilage. Und nach-
dem Sie dieses Heft in den Hénden halten, gehen wir si-
cherrechtin der Annahme, daB auch Sie Interesse an Geos
haben oder es besitzen, und aller Wahrscheinlichkeit nach
die englischsprachige Version 1.2. Da nun der Markt &
Technik Verlag fiir 39 Mark ein Update lhrer Geos-1.2-Dis-
kette anbietet (ein Neuerwerb kostet immerhin 20 Mark
mehr), haben Sie sich wahrscheinlich schon die Frage ge-
stellt: Lohnt der Umstieg?

Umsteigen, bitie!

D urch den Mitte 1986 geféllten EntschluB von Commo-

Um es gleich vorwegzunehmen, wir meinen: Ja, auf jeden
Fall! Folgende Griinde sprechen eindeutig daftir (die Rei-
henfolge hat nichts mit der Gewichtung der Argumente zu
tun):
1. Deuische Benutzerfilhrung
Viele Geos-1.2-Besitzer meinen, Sie wiirden die 39 Mark
fur das Update auf Geos 1.3 ausschlieBlich dafiir ausge-
ben, daB am Bildschirm deutsche ; :
Texte erscheinen (Bild 1). Diesistjo-  garentrcieone
AR \ g von
doch -wie Sie gleich sehen werden Geos 1.3 15t nur el
- bei weitem nicht der wichtigste,  ,er der zahireichen
gennd’ nicht gar der geringste Vorteile der neuen
rund!

Seit einigen Monaten wird Geos in der neue-

sten Version 1.3 und in deutscher Sprache ange-

boten. Dieser Artikel geht der vielgestellten

Frage nach, ob sich Umtausch oder Neuerwerb
fur Besitzer

Zum Grad der Ubersetzung: Die
gesamte Systemdiskette mit allen

der alten

co Version 1.2

Applikationen und Hilfsmitteln wur-

{ Schiiehen €5 K

de ins Deutsche (ibersetzt, also

Umnbenennen

auch Geowrite, Geopaint, »Prefe-

Kopieren

rence Mgr« (jetzt: »Voreinstellung).

Laufwerk anmelden

2. Deutsche Sonderzeichen

Aufrdurnen

Der groBe Nachteil jedes ameri-
kanischen oder englischen Pro-
gramms, also auch von Geos 1.2,
liegt in der fehlenden Berticksichti-
gung deutscher Umlaute. Doch
nicht nur professionelle Anwendun-
gen werden dadurch beeintréch-
tigt: Wer mdchte schon mit Texten
und Bildern aufkreuzen, die nur so
von »ae«, »08« »ue« und »ss« strot-
zen? Andere Computeranwender mogen daflir Versténdnis
haben, doch bei Nicht-Freaks macht dies einen &duBerst
schlechten Eindruck. ol

Geos 1.3 hingegen bietet die Zeichen »& 6UAOUB« wie ei-
ne Selbstverstandlichkeit an (Bild 2). Besonders lobend sei
die Orientierung an der DIN-Tastaturbelegung erwéhnt, so
daB man bei Geos 1.3 im Prinzip eine deutsche Standard-
Schreibmaschine vor sich zu haben glaubt,

Alle Geos-Zeichensétze sind zur Ausgabe dieser Zei-
chen in der Lage, und selbst Drucker wie der MPS 801, die
sonst keine Umlaute kennen, bringen diese dank Geos 1.3
souverdn zu Papier.

3. Kein Arger mit der Uhr

Wer bei Geos 1.2 die Uhr (einzustellen im »Preference
Manager«) verwendet hat, wird sicher von der »Genauig-
keit« enttduscht gewesen sein. Im Kurs »Der Schllssel zu
Geos« ab Seite 69 in diesem Heft finden Sie zwar ein Pro-
gramm, das Abhilfe schafft, doch Geos 1.3 bietet eine ge-
nau gehende Uhr von Natur aus.
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4. Deutsche Applikationen

Alle Applikationen (Zusatzprogramme) zu Geos wurden
teilweise »eingedeutscht«. Zwar laufen diese auch unter
Geos 1.2, doch kénnen Sie dann nicht die V1.3-typischen
Vorteile (deutscher Zeichensatz, volle Unterstiitzung der
Umlaute auch bei Sortiervorgédngen) nutzen.

Zudem entstehen teilweise verwirrende Texte, da anstel-
le von Umlauten geschweifte Klammern oder &hnliche Zei-
chen erscheinen. Denn die Geos-Applikationen, die Sie in
Deutschland erhalten, sind in erster Linie flir die deutsche
Geos-Version 1.3 und erst in zweiter Linie fiir Geos 1.2 vor-
gesehen.

5. Nie mehr Absturz beim Booten

Bei Geos 1.2 ist ein gravierender Mangel anzukreiden:
Sehr oft stiirzt es bereits beim Booten (Laden des Systems)
ab! Dazu ergingen zwar von verschiedener Seite Vorschlé-
ge und »Hilfen«, die sich jedoch meist nur als zuséatzliche
Erschwernisse entpuppten. Mit Geos 1.3 gehéren Abstlirze
beim Booten des Systems ein flir allemal der Vergangen-
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heit an (es sei denn, Sie ziehen beim Laden die Diskette mit
Gewalt aus dem Laufwerk).
6. Das bessere Kopierprogramm

Mit Geos 1.2 wurde ein Kopierprogramm ausgeliefert,
das alles andere als schnell und nicht einmal fiir Arbeitsdis-
ketten verwendbar war, obwohl man gerade fir diesen
Zweck ein Backup-Programm benétigt. Geos 1.3 hat nun
ein hervorragendes Programm namens »Diskettenkopier«
aufzuweisen, das sehr schnell, flexibel, bedienungsfreund-
lich und hilfreich ist; es kopiert Arbeitsdisketten und ist in
deutscher Sprache gehalten.
7. Die Sicherheitskopie der Systemdiskette

Sehr erfreulich an Geos 1.3: Sie erhalten die Systemdis-
kette in zweifacher Ausfertigung: einmal die »Systemdiske,
einmal das »Backup-System«. Dadurch sind Sie vor Daten-
verlusten besser geschiitzt. Insgesamt befindet sich Geos
1.3 auf vier Diskettenseiten: System, Backup, Anwendun-
gen (= Geowrite, Geopaint, Hilfsmittel), Treiber (Drucker-
treiber und Demobilder).
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8. Der neue Desktop

Der neue Desktop von Geos 1.3 hat zwar keine neuen
Funktionen gegeniiber V1.2, erfreut jedoch durch verbes-
serte Details. So erscheint unter dem Druckersymbol jeder-
zeitder Name des eingestellten Druckertreibers (siehe Bild
1). Fur Insider eine groBe Hilfe! In der Praxis wirkt es sich
stark aus, daB man nun die Funktion »Offnen« (open) im
Menil »Datei« (file) mit der Tastenkombination <CBM O >
blitzschnell erreicht; Sie kénnen jedoch weiterhin das Dis-
kettensymbol oder den Mentipunkt anklicken. Gleiches gilt
fur »SchlieBen« mit <CBM S> und »Input wahlen« mit
<CBM I> (siehe auch Argument 11).

Im Menti (siehe Bild 1) werden diese »shortcuts« eben-
falls angezeigt, so daB man nicht im Handbuch nachschla-
gen muB.

9. Weg mit den »swap files«

Offnet man unter Geos 1.2 ein Hilfsmittel und verl&Bt es,
aus welchen Griinden (Absturz, Stromausfall) auch immer,
nicht ordnungsgemaB (iber das anzuklickende SchlieB-
symbol, so bleibt im Directory ein lastiges »swap file« ste-
hen.

Mit Geos 1.3 hort dies auf: Dafiir existiert der Filetyp
»lemporér«, der die angenehme Eigenschaft hat, daB sol-
che »voriibergehenden« Dateien unter Desktop nie er-
scheinen, sondern augenblicklich geléscht werden, ohne
daB der Anwender davon gestért wird.

10. Verbesserungen in Geowrite und Geopaint

Die Anwendungsprogramme des Grundsystems, Geo-
write und Geopaint, werden mit Geos 1.3 in neuerer Version
(Geowrite jetzt als V 1.3) ausgeliefert. Geopaint hat sich nur
geringfligig bei der Bereichswahl veréndert (jetzt kann es
nicht mehr passieren, daB man in farbigen Bildern die Ein-
farbungsgrenzen »erwischt«).

ILINEEZOwrite hingegen erfreut durch weitestgehende Tasta-

tursteuerung bei den wichtigsten Mentfunktionen, das
heiBt statt Anklicken von »bold« unter »style« (jetzt: »Fett«
unter »Stil«) gentigt auch < CBM B > und so weiter. Die Be-
dienbarkeit erhéht sich dadurch flir alle Gruppen von An-
wendern - vom Anfénger bis zum ausgesprochenen Viel-
schreiber - deutlich. Wer einmal Geowrite 1.3 bedient hat,
kann sich nicht mehr vorstellen, ohne »shortcuts« (Tasten-
driicke zur Meniiauswahl) auch nur annéhernd so bequem
zu arbeiten. Da die Mends als Bedienungsméglichkeit wei-
terhin erhalten bleiben und in den Meniis alle »shortcuts«
an den richtigen Stellen vermerkt sind (Bild 2), entstehen
durch das neue Geowrite nur Vorteile.

11. Neue Treiber und Demobilder
AuBer verbesserten Versionen von bestehenden Geos-
Programmen bietet der Geos-1.3-Lieferumfang auch neue

lqens i Datei | Edit Schriftart § Stil E 2 Iz% LESEN SIE MICH %
vorige Saite G+ P_a..;.a..o_.lh..\—l.—n—l—l—a—l—l—Eﬂ—l
ndchste Seite €+ Il!iﬁll

Die deskTop U13 Seite auswidhlen €&

Workshop und Fol Bilder ausblenden
annehmen, daB 5| Seitenanfang €=L | schiitzen wollen, Die
deskTop U13 und O DERENENROprErprogiamme wurden entuwickelt, um
zufdllige Beschddigungen dieser "Haupt-"disketten zu vermeiden, indemn
sie basonders behandalt werden:

bask Pack 1, geoDex, Writer's
Disketten, von denen wir

1) deskTop W13 erdaubt lhnen nicht, Dateien vom Schreibtischblock
einer "Haupt-"diskette zu loschen. Sollten Sie eine Datei wirklich
lgschen wollen, konnen Sie sie zundchst an den Rand wverschieben,
und sie dann von dort aus in den Papierkorb werfen,

2) deskTop U13 macht &5 unmoglich, daB eine Datei quf einer

Bild 2. Deutsche Umlaute erreicht man iiber eine DIN-
dhnliche Tastaturbelegung. Geowrite 148t sich auch weitge-
hend liber Tastenkombination steuern.
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Dateien: So findet man beispielsweise weitere Druckertrei-
ber, die somit noch mehr Drucker flir Geos ansprechbar
machen. Des weiteren gibt es auBer flir den Joystick auch
Eingabetreiber fir eine Maus (Commodore 1351), Koala-
Tablett und Lichtgriffel (Lightpen).

12. Konfiguration: Geos mafigeschneidert

Der revolutionérste Unterschied wird nun sichtbar, wenn
man eine RAM-Erweiterung von Commodore (1700 oder
1750) besitzt oder erwerben will. Dann stehen folgende
Mdglichkeiten zur Auswahl (Bild 3):

12.1 RAM-Floppy: Geos kann im RAM der 1750 (512K zu-
sétzlicher Speicher) eine sogenannte RAM-Floppy betrei-
ben. Dies bedeutet, daB mit Hilfe des Speichers eine zweite
Floppy simuliert wird, mit derselben Kapazitat wie eine ech-

Laufwerk B

Normal 1541 [ |

1541 schattiest |:|
RAM 1541

Laufwerk A
Normal 1541

L]

1541 schattiert

S

RAM-Erweiterung: 512K

. . |DMA fiir "MoveData Neustarten des RAME

Bild 3. Das Konfigurations-Programm von Geos 1.3 erlaubt mit
einer 1750-RAM-Erweiterung professionelles Arbeiten

te Diskette, aber mit vielhundertfach héherer Geschwindig-
keit! Bei einer RAM-Floppy féllt keine zeitliche Verzdgerung
auf, wenn ein Programm geladen wird: Es wird nicht in den
Speicher geholt, sondern es ist einfach dal

Gerade bei nachladenden Applikationen (Extremfall:
Geopublish) verschafft einem diese Eigenschaft das Ge-
fiihl, einen Computer mit nie versiegendem Speicher vor
sich zu haben; man meint, alle Funktionen wéren resident
(= im Hauptspeicher vorliegend).

Dauert beispielsweise der Start eines Desk Accessory
(Hilfsmittel) ohne RAM-Floppy lange, und der Riicksprung
zur aufrufenden Applikation noch l&nger, geschieht dies
mit RAM-Floppy in »Nullkommanichts«. Das Kopieren von
Dateien oder Disketten geschieht mit RAM-Floppy bei nur
einem einzigen Diskettenwechsel und mit atemberauben-
der Geschwindigkeit.

Kurz: Fir einen ernsthaften Geos-Anwender ist eine
RAM-Floppy mehr als lohnend; sie macht aus dem C 64 mit

Geos ein professionelles System. Man benétigt dazu aller-
dings die RAM-Erweiterung 1750 von Commodore (mit der
1700 geht es nicht).

12.2 Schattierung einer Floppy

Das Prinzip entspricht einer RAM-Floppy in Grundzligen:
Alle Sektoren werden beim ersten Einlesen im RAM zwi-
schengespeichert, so daB beim zweiten Zugriff ein blitz-
schnelles Auslesen méglich ist, weil ein Diskettenzugriff
zugunsten einer wesentlich flinkeren RAM-Operation ge-
spart wird.

Mit der 1700- oder 1750-Erweiterung stellt auch Geos 1.3
diesen Geschwindigkeitsvorteil auf dem C64 zur Verfii-
gung. Besonders macht sich dies bei Zugriffen auf
Directory-Blocke sowie die Desktop-Datei bemerkbar, da
diese Sektoren erfahrungsgeméaB mehrfach pro Arbeitssit-
zung eingelesen werden.

12.3 Beschleunigter DMA-Zugriff

Da die Speichererweiterung einen eigenen DMA-
Controller (Chip zur Speicherverwaltung) hat, 148t sich die-
ser flr jeglichen Datentransfer im Hauptspeicher nutzbrin-
gend einsetzen. So wird das »Herumsuchen« in einem
Geopaint-Dokument dadurch rasend schnell.

12.4 Schnellerer Neustart

Als letzter Punkt sei auch diese hilfreiche Beschleuni-
gung erwéhnt: Bei angeschlossener RAM-Floppy ist ein
Neustart des Geos-Systems nach Reset oder Verlassen
tber »speziellBASIC« in Rekordzeit moglich. Dazu tippt
man einfach
load”rboot”,8,1

Befindet sich in der RAM-Floppy die Datei Desktop, so
dauert der gesamte Neustart zirka 5 Sekunden, ansonsten
zirka 16 Sekunden. Damit ist man zwischen zwei- und sie-

ggﬂm@) schnell beim Neustart wie ohne Geos 1.3.

Fazit

Sie haben nun ein ganzes Dutzend Argumente gehort (be-
ziehungsweise gelesen). »Mit Gewalt« lieBen sich sicher-
lich noch weitere Griinde fiir den Umtausch finden, aber wir
haben uns auf diegjenigen Punkte beschrénkt, die in der
Praxis ins Gewicht fallen.

Nattirlich wollen wir Ihnen Geos 1.3 nicht »aufschwét-
zen«, doch die genannten Griinde flir den Umtausch sind
objektiv feststellbare Tatsachen. Es liegt nun an lhnen, ob
die Vorteile fiir Sie 39 Mark wert sind (Preis flir Update). Wir
finden die Geos-1.3-Vorziige sind dies allemal wert.

(Florian Miiller/sk)

Wenn Sie lhre Geos-1.2-Systemdiskette auf V1.3 »updaten« lassen wollen, so schicken Sie diese
mit einem Verrechnungsscheck Ober 39 Mark an den Markt & Technik Buchverlag, Hans-Pinsel-
Str. 2, 8013 Haar bei Mlnchen, Tel. (089) 46 13- 0. Geos 1.3 ist auch bei Markt & Technik Buchver-
lag erhéltlich fir 69 Mark.

Warum Geos 128?

Geos 128 ist nun endlich verfiigbar. Ist dieses Betriebssystem fiir den
C128-Modus interessant und wo liegen die Vorteile gegeniiber Geos 64? Dieser
Beitrag liefert die nétigen Informationen fiir potentielle Auf- und Umsteiger.

er schon liber ein reichhaltiges Angebot an Software:

Fiir den eingebauten CP/M-Modus gab es ein riesiges
Angebot an Software. Leider hatte die Sache einen Haken:
Der CP/M-Modus (iberzeugte zwar im Bereich der Pro-
grammiersprachen, war aber flir ernsthafte Anwendungen
zu langsam und auch nur schwer zu beherrschen, Der
C64-Modus blieb weiterhin interessant, vor allem um - als
Umsteiger vom C 64 zum C 128 - alte Software weiterzuver-
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wenden. Mittlerweile sind die wichtigsten C 64-Programme
(Vizawrite, Superbase) auch an den C 128-Modus angepaBt
und bieten dort zusétzlichen Arbeitsspeicher, manchmal
auch vollig neue Programmfunktionen. Ein Umstieg von
C64-Versionen auf C128-Updates war aber flir viele An-
wender keine Alternative, so daB nach wie vor viele C64-
Anwendungen in der C128-Praxis eingesetzt werden.

Ein echtes Privileg des C64 gegeniliber dem C 128 war
bis vor kurzem noch Geos. Nicht nur, daB es der
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geos Datei Arceige Diskette spaviel |
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Bild 1. So prisentiert sich Desktop von Geos 128 - schnell
und mit hoher Auflésung

C64-Anwender mit dem Computer kostenlos erhélt, son-
dern auch das vollig neue Geos-Konzept schien dem
C128(-Modus) verschlossen. So kam es, daB unzéhlige
C128-Besitzer ihre wichtigsten Anwendungen (Textverar-
beitung, Dateiverwaltung, Grafik) mit der C64-Software
Geos - natlrlich Version 1.2 - erledigten.

Was lange wiihrt, wird endlich gut

Im Beliebtheitsgrad der C 128-Fans liegt Geos 64 sicherlich
vor jeder anderen C 128-Software, wenn man den.vj
serzuschriften glauben kann, die wir téglich erhalten.
mit wartete die C 128-Welt lange Zeit auf ... Sie haben es er-
raten: Geos 128 mit besonderen C 128-Funktionen, um des-
sen groBere Kapazitidt zu nutzen. Zundchst schien dies
nicht méglich.

Experten sagten ein Scheitern des Geos-128-Projektes
voraus und zunéchst einmal verging viel Zeit. Bis uns eines
Tages die Geos-Macher aus Kalifornien eine bahnbrechen-
de C128-Version von Geos préasentierten, die noch weit
mebhr leistete, als man sich in den kilhnsten Tradumen erhofft
hétte. Bei Geos 128 wurde ein kleines Software-Wunder
vollbracht. Im 40-Zeichen-Modus &ndert sich die Bild-
schirmdarstellung nicht, doch die 80-Zeichen-Darstellung
findet kompromiBlose Unterstiitzung (Bild 1).

Wir sagen lhnen im folgenden genau, welche Vorteile es
fur Sie - als C 128-Anwender und gleichzeitig Besitzer von
Geos 64 - bringt, auf Geos 128 umzusatteln. Sie werden be-
stimmt sehen, daB es viele gute Griinde gibt, trotz der feh-
lenden Maglichkeit eines verbilligten Updates, Geos 128 zu
erwerben.

1. Volle Aufwirtskompatibilitét

Die Aufwartskompatibilitit des C 128 gegeniiber seinem
Nachfolger C64 ist bekanntlich mit Vorsicht zu genieBen.
Von 100%iger Kompatibilitdt konnte mit Sicherheit keine
Rede sein. Ganz anders verhélt sich Geos 128 im Vergleich
zu Geos 64: Dateien von Geopaint, Geowrite oder anderen
Applikationen sind uneingeschrankt verwendbar. Dies gilt
auch flir Foto-Scraps und Fotoalben, Text-Scraps und Text-
alben sowie Calc Scraps von Geocalc. Programme laufen
nach dem Motto »alles oder nichts«: Die Originalprogram-
me von Berkeley Softworks sind nach wie vor im
40-Zeichen-Modus von Geos 128 in vollem MaBe lauffahig.

Hat man bestehende Zusatzprogramme (Applikationen)
von Berkeley Softworks bereits »installiert«, so stellt dies
kein Hindernis fiir einen Betrieb mit Geos 128 dar: Bereits

ﬁ”ggjt.
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beim ersten Booten der Systemdiskette fragt Geos 128, ob
Sie bereits andere Applikationen installiert haben und rich-
tet sich darauf ein.

2. Profi-Auflosung

Geos 128 arbeitet wahlweise im 40- oder 80-Zeichen-
Modus. Im Desktop und den Applikationen Geowrite und
Geopaint kdnnen Sie sogar ohne Datenverlust mit »switch
40/80« umschalten. Die Geos-128-spezifischen Anwen-
dungen laufen ausschlieBlich im 80-Zeichen-Modus; er-
haltlich sind Geofile 128, Geocalc 128 und Geowrite Work-
shop 128. Die Geos-64-Anwendungen sind, wie schon ge-
sagt, nur im 40-Zeichen-Modus aktiv. Das Umschalten ist
hier also nicht méglich.

Im 80-Zeichen-Modus nutzt Geos 128 nicht den gesam-
ten Bildschirm, stellt jedoch fast doppelt so viele Bildpunkte
dar wie in der 40-Zeichen-Darstellung des Geos 64. Der
VDC (80-Zeichen-Chip des C 128) ist zwar nicht in der Lage,
Sprites darzustellen, doch Geos simuliert diese bewegten
Objekte zur Darstellung von Mauszeiger, Textcursor und
verschiebbaren Piktogrammen hervorragend; es entsteht
eine ruckfreie, flieBende und schnelle Darstellung. Gerade
hier hétten viele C 128-Kenner Probleme erwartet, die je-
doch von Geos 128 gemeistert werden. Im 80-Zeichen-Mo-
dus laBt sich nur schwarzweiB arbeiten, was jedoch ledig-

- lich bei Geopaint Auswirkungen hat und dem Geos-Betrieb
an sich keinen Abbruch tut.

Die héhere Auflésung von Geos 128 bewirkt beispiels-
weise, daB »preview«-Ubersichten erheblich besser er-
kennbar sind (Bild 2 entstand mit Geopaint 128, Bild 3 mit
Geowrite Workshop 128). Zudem ist die Schrift besser les-
bar, da der Systemzeichensatz BSW-9 in einer speziellen

Bild 2. Bei Geopaint 128 ist die »preview«-Funktion wegen
der héheren Auflésung viel detaillierter.

C 128-Fassung vorliegt. Am Desktop-Foto (Bild 1) ist dies zu
erkennen. Wenn Sie diese klare Darstellung am Bildschirm
sehen, werden Sie begeistert sein.

Zudem bringt der Betrieb von Geos-128-Applikationen
mit sich, daB das ldstige Bildschirm-Scrolling in horizonta-
ler Richtung entfallt. Lediglich in der Vertikalen rollt man
den Bildschirm jetzt noch ab.Dadurch ist das Arbeiten an-
genehmer, bringt deutlich bessere Ergebnisse und be-
schleunigt dadurch bereits den Umgang mit Geos 128.

Geopaint 128 wurde zu diesem Zweck so gedndert, daB
die Werkzeugleiste nur noch auf Wunsch erscheint und wie
ein Fenster wieder abzubauen ist (Bild 2). Erst bei An-
klicken des Schraubenschliissels nimmt die Werkzeuglei-
ste einen Teil des Zeichenfensters in Anspruch. Die zur Ver-
fugung stehende Arbeitsfliche wird durch dieses Feature
also noch groBer.

.:49.‘ ,I. r.; ,;._‘ .
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3. Doppelte Geschwindigkeit

In der 80-Zeichen-Darstellung ist Geos 128 doppelt (!) so
schnell, indem es den Prozessorim FAST-Modus mit2 MHz
Taktfrequenz betreibt. Bei Berechnungen ohne Disketten-
zugriff wirkt sich dies kolossal aus, zum Beispiel in umfang-
reichen Geowrite-Texten oder Geocalc-Berechnungen.
Auch die »preview«-Funktion aller Geos-Applikationen, die
zwar auf die Floppy zugreift, aber dariiber hinaus viele Be-
rechnungen erfordert, wird ebenso wie das Ausdrucken er-
heblich schneller.

4, Alle Vorteile von Geos 64 V1.3

In der deutschen Fassung bietet Geos 128 obendrein flr
Umsteiger von Geos 64 V1.2 alle Vorteile, die das Umsat-
teln auf Geos 64 V1.3 bringen wirde. Im Artikel »Warum
Geos 1.3 ?«ab Seite 46 finden Sie zwolf Argumente, von de-
nen der deutsche Zeichensatz nur eines ist.

Wenn Sie als C 128-Anwender Geos 64 V1.2 gegen Geos
64 V1.3 umtauschen wollen, so ist Geos 128 wegen der wei-
teren Vorteile bestimmt empfehlenswert. Der Preisunter-
schied ist nicht so groB, als daB er dagegenspréche.

5. Doppelte Floppy-Kapazitét

Haben Sie eine 1571-Floppy, so nutzt Geos 128 (im Ge-
gensatz zu Geos 64) deren volle Kapazitét. Gerade ein so
speicherintensives System wie Geos wird dadurch noch
wertvoller. Vor allem umfangreiche Projekte lassen sich da-
mit bestens durchfiihren, weil man nicht mehr auf jedes By-
te seiner Arbeitsdisketten achten mu8.

Beim Formatieren ist Geos 128 sehr flexibel

Auch die RAM-Floppy ist als »RAM 1571« (Bild 4) moglich.
Leider wurde jedoch die »Schattierung« einer Floppy (siehe
»Warum Geos 1.37«) wieder aufgegeben, was jedoch bei
den ohnehin kurzen Zugriffszeiten nichts ausmacht.

Neu an Geos 128: Auch die 1581 (3"z-Zoll-Flopp§ VoR'
Commodore) mit iber 800 KByte Speicher wird unterstiitzt.
In England und den USA wird Geos 128 bereits im 3'/-
Zoll-Format ausgeliefert, momentan |&Bt sich die 1581 be-
reits als Zweitlaufwerk einsetzen.

6. Alle Tasten des C128

Geos 64 im C64-Modus des C 128 nutzt die zusatzlichen
Tasten des C 128 gegentiber dem C 64 nicht. Geos 128 hin-
gegen wird durch die DIN-Beschriftung der C 128-Tastatur
und den zuséizlichen Ziffernblock aufgewertet. Die Taste
<ASCII/DIN>, bei manchen C128-Modellen auch mit
< CAPS LOCK> beschriftet, hat jetzt aber eine Funktion,
die mit < SHIFT LOCK > zu vergleichen ist: Jeder eingege-
bene Buchstabe ist automatisch ein GroBbuchstabe. Dies

: EnT S
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Bild 3. Fiir Geos 128 gibt es spezielle Applikationen, hier
Geowrite Workshop 128 im »preview«-Modus
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Mo DBrive

= RAM 1571

RAM-Erweiterung: 512K

B Neustarten des RAM

: BHA fir “HoveDate”

Bild 4. Hoher Komfort und Geschwindigkeit durch Ver-
wendung einer RAM-Floppy mit 512 KByte.

istauch die Funktion von < CAPS LOCK > beim amerikani-
schen C 128, nur fiir den deutschen Markt wurde die ASCII/
DIN-Umschaltung eingefiihrt. Der Vorteil von <CAPS
LOCK> gegeniiber <SHIFT LOCK> besteht darin, daB
< SHIFT > auch an unerwiinschten Stellen Wirkung zeigt,
zum Beispiel bei den Cursortasten, die sich dann nicht
mehr in alle vier Richtungen bewegen lassen. <CAPS
LOCK > ist »intelligent« und tritt nur bei Buchstaben, nicht
jedoch bei Symbolen und Steuertasten in Kraft.

7. Mehr Speicher - der Druckertreiber bleibt im RAM

Da Geos alle umfangreichen Dateien auf Diskette ausla-

cgertyféalivici Geos 128 der zuséizliche RAM-Speicher des

C 128 zunéchst nur durch erhdhte Arbeitsgeschwindigkeit
- sprich: weniger Floppy-Zugriffe - auf. Doch an einem Bei-
spiel, das jedem Geos-64-Anwender zu schaffen macht, er-
gibt sich ein groBer Fortschritt: Der jeweils voreingestellte
Druckertreiber muB nicht bei jedem Ausdruck geladen wer-
den, sondern ist bereits nach dem Booten »fiir immer« im
Hauptspeicher resident.

Auf Arbeitsdisketten bendtigt man also die Dateien mit
dem niedlichen Drucker-Symbol nur noch, wenn mehrere
Drucker parallel verwendet werden.

8. RESET in den Geos-Betrieb

Geos 128 reagiert auf einen Reset (Auslésen des Reset-
Schalters auf der rechten Gehé&useseite), indem es sich
von neuem aktiviert und den Desktop zu laden versucht.
Dadurch ist eine echte Neuinitialisierung mdglich, ohne
daB ein komplettes Booten erfolgt. Hat man jedoch eine
RAM-Floppy, so kann man durch Eingabe von
BOOT “RBOOT”
das System wiederherstellen (siehe Argument 4).
Geos 128 hat den C128 jetzt zum Vier-Betriebssystem-
Computer gemacht:
1. C128-Modus
2. CPIM
3. C64-Modus
4. Geos 128

Die acht genannten Eigenschaften machen Geos 128 zu
einem »MuB« flir jeden C 128-Anwender. Wenn Sie weiter-
hin Geos 64 im C64-Modus lhres C 128 betreiben, so spa-
ren Sie mit Sicherheit am verkehrten Ende. Leisten Sie sich
das Profi-Geos fiir lhren C128, es zahlt sich in der Praxis
aus. (Florian Miiller/sk)

Geos 128 in deutscher Fassung erhalten Sie flir 119 Mark im Fachhandel oder beim Markt & Tech-
nik Verlag, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen, Tel. (089) 4613-0.

Angekiindigt und in Kirze lieferbar: Geocale 128, Geofile 128, Geowrite Workshop 128, allesamt
mit deutschen Dialogboxen, Preis und Vertrieb wie Geos 128,
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Geos — Programmieren hoch 4

Wollen Sie anspruchsvolle Anwendungspro-

 gramme mit Geos-Komfort erstellen? Wir zeigen
Ihnen vier Wege, die an dieses Ziel fiihren und je-

des Programmiererherz hoher schlagen lassen.

ie Faszination, die Geos bereits vom optischen Ein-
Ddruck her ausiibt, ist schwer in Worte zu fassen. Es

gibt kaum noch einen Besitzer des C64 oder C128,
der die grafische Benutzeroberflache nicht kennt; bereits
das Erscheinen dieses Sonderheftes zeigt, daB Geos tat-
séchlich zum neuen Standard geworden ist. Das unqualifi-
zierte Urteil »Geos ist nur eine sinnlose Spielerei«findet kei-
ne Vertreter mehr, denn gerade fiir Anwendungs-Software
ist Geos die ideale Programmierumgebung.

Doch neben der Freude an der Geos-Anwendung ent-
steht héufig bereits beim ersten Kontakt mit der Geos-Welt
der feste Vorsatz, auch ein Programm zu schreiben, das un-
ter Geos lauft. Eben mit Pull-Down-Meniis, Dialogboxen,
lcons, Windows, vielen Zeichensatzen, toller Grafik,
Schriftarten und schnellen Floppy-Zugriffen.

Doch fiir die allermeisten Geos-Anwender ist die Pro-
grammierung von Geos immer noch ein Buch mit sieben
Siegeln. Dieser Artikel soll Innen zeigen, daB eine Hemm-

\ GAER QLI

Bild 1. Becker-Basic wird als Buch mit beigefiigter Diskette
als sogenannte »Bookware« ausgeliefert

schwelle vor Geos véllig unbegriindet ist. Wer den
C64/C128 »an sich«, also ohne Geos, programmieren
kann, wird auch Geos bald beherrschen. Und dann kénnen
auch Sie bessere Software entwickeln, als Sie jemals fur
mdoglich gehalten haben!

Der Traum vom perfekien Programm

Geos legt dabei jedoch zwei Hiirden in den Weg, die aber
mit geeigneten Hilfsmitteln durchaus zu nehmen sind: Zum
einen gibt es bislang noch relativ wenig Informationen, zum
anderen wird mit dem Geos-Basispaket zwar Geowrite und
Geopaint, aber weder Basic noch Assembler oder eine son-
stige Programmiersprache geliefert.

Das erste Problem bekommen Sie mit Hilfe dieses Son-
derheftes schnell in den Griff. Ein kompletter Programmier-
kurs, der Sie weitgehend einfiihrt, wenn er auch nicht alle

s
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Bereiche abdecken kann, ist hier ebenso zu finden wie eine
Rubrik »Blicher« mit Vorstellungen der aktuellen Geos-
Standardwerke.

Es ist auf jeden Fall festzuhalten, daB man ohne ein um-
fassendes Programmierhandbuch (die Geos-Software ist
schlieBlich zirka doppelt so umfangreich wie das ROM-
Betriebssystem des C64) nicht auskommt. Deshalb wer-
den wir bei der Vorstellung der mdglichen Software-
Systeme zur Programmentwicklung mit Geos auch jeweils
darauf hinweisen, welche Literatur sich am besten eignet.

GewuBt wie - Programmiersoftware
fiir Geos

Im folgenden stellen wir vier verschiedene Programmier-
methoden (zwei fiir Maschinensprache, zwei fiir Basic) vor,
zeigen die Ergebnisse auf, die damit zu erreichen sind, und
ziehen am SchluB einen systematischen Vergleich. Im ein-
zelnen behandeln wir die folgenden Systeme:
1. Hypra-Ass, GEOSMON und zusétzliche Tools (Geos
File-Linker)
2. Geoprogrammer, das offizielle »Development Package«
3. Becker-Basic, ein herausragendes deutsches Produkt
4. Geobasic, das offizielle Basic zu Geos
Jede Programmierumgebung hat, wie schon gesagt,
ihre spezifischen Vor- und Nachteile. Auch die Kostenfrage
immt einen hohen Stellenwert ein; es ist eine véllig andere
oraussetzung, nur in Geos hineinschnuppern zu wollen,
als ein komplexes Projekt zu planen. Betrachten Sie unter
diesem Aspekt auch die Vergleichstabelle am SchluB des
Artikels (Tabelle 2).

System 1: Makro-Assembler,
- GEOSMON, Geos-Tools

Mit Makro-Assemblern wie Hypra-Ass (oder dem noch lei-
stungsfahigeren Giga-Ass aus dem 64’er-Sonderheft 21) ist
es dem Maschinenprogrammierer ein leichtes, flr den
C64/C 128 Objekicodes von Assembler-Quelltexten zu er-
zeugen. Beim Assemblieren in den Speicher geniigt »SYS
(Startadresse)« zum Starten, ein Speichermonitor erlaubt
den Test, und das Assemblieren auf Diskette erzeugt ein Fi-
le, das aufgrund seiner Startadresse jederzeit mit »LOAD-
"NAME" 8,1« geladen und wie oben beschrieben gestartet
werden kann.

Bei Geos ist dies alles nicht moglich. Objektcodes wer-
den als »OLD C 64«-Dateien entlarvt, beim Startversuch mit
Doppelklick ergeht eine Fehlermeldung, oder der Geos-
Betrieb endet noch, bevor das Programm geladen wird.

Vieles hédngt also vom Dateiformat ab. Selbst wenn die
Befehle eines Objektcodes genau flir Geos zutreffen, ist je-
de Datei zuerstins Geos-Dateiformat zu tibertragen. Im ein-
zelnen kénnte man also - wie es bislang noch gang und
gébe ist - in folgender Reihenfolge verfahren:

I. Mit dem Assembler (zum Beispiel Giga-Ass oder
Hypra-Ass) erstellt man einen Assembler-Quelltext.

Il. Diesen assembliert man auf Diskette.

Ill. Mit speziellen Hilfsprogrammen (Tools) bringt man den
Objektcode ins Geos-Format.

IV. Die Datei wird mit dem Desktop kopiert, bearbeitet und
gestartet. Zuvor ist nattirlich Geos zu booten.

Bt
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V. Bei Fehlern ist zur Neubearbeitung nochmals der
Quelltext zu laden und zu &ndern, es geht dann weiter
wie bei Il.

An diesem 5-Schritte-Plan lesen Sie bereits einiges ab.
Zunéchst bendtigt man also neben einem Makro-
Assembler, der auf Diskette assemblieren kann, auf jeden
Fall zusétzliche Tools. Theoretisch lieBe sich die Bearbei-
tung einer Objektcode-Datei auch mit einem einfachen Dis-
kettenmonitor durchfiihren; doch da man unter anderem
freie Blécke auf Diskette suchen muB und wirklich »Unmen-
gen« (Uber 260 Bytes) an Geos-spezifischen Daten zu
schreiben hat, wiirde dies viel zuviel Zeit kosten.

In diesem Heft und auf der Leserservice-Diskette dazu
befindet sich bereits ein Programm von hohem Wert:

Im Programmierkurs ist der »Geos File-Linker« abge-
druckt, der sogar den Icon-Entwurf zul&Bt. Dieses Tool allei-

EIGENSCHAFTEN

Leistungsfahiger 2-Pass-Makroassem-
bler, Listing des Monats in 64’er 7/85. Er
wird auf der Diskette zusétzlich mit einer
kleinen Modifikation geliefert, die die
Programmierung zu Geos-Zwecken er-
leichtert. Auch der noch leistungsféhige-
re Giga-Ass (Sonderheft 21) ist natiirlich
verwendbar.

Geos Disk-Monitor, in diesem Heft als
Listing (siehe Kurs »Der Schliissel zu
Geos«).

Das bekannte Listing SMON, angepaBt
an den Geos-Zeichensatz. L4uft aber
nicht unter der Geos-Oberfldche und
dient vor allem als Diskettenmonitor fiir
SMON-erfahrene Anwender.

Im Geos-File-Linker integriert (Seite 69 ff)xp
Programm zur komfortablen Analyse
und Manipulation von Geos-Dateien. Er-
laubt Zugriff auf alle Geos-typischen In-
formationen, auch den Infosektor. Modul
»GEOS-BSOUT« konvertiert Geos-Zei-
chen in den C64-Code.
Aufschliisselung von VLIR-Dateien und
ihren Datensétzen. Komfortable Filese-
lektion und Druckausgabe.

Ahnlich wie Geos File-Analyzer zur Ana-
lyse und Manipulation geeignet. Menii-
steuerung und eingebauter Icon-Editor.
Unbedingt benétigtes, kurzes und
schnelles Einbindungsprogramm fiir
Objektcodes ins Geos-Format. Auch als
Listing in diesem Heft (Kurs »Der
Schliissel zu Geosx).

Nicht zum Programmieren nétig. Auch
als Listing in diesem Heft ab Seite 35
Nicht zum Programmieren nétig. Auch
als Listing in diesem Heft (Kurs »Der
Schiiissel zu Geos«).

Erstellt Hardcopies von Geos-Bildschir-
men inklusive Sprites (Mauszeiger, Text-
cursor, Bereichsindikator und &hnliches).
Fiir Dokumentationen von Programmen
unerléBlich, Erspart Bildschirmfotos.

NAME
Hypra-Ass

GDM

GEOSMON

Geos lcon-Editor
Geos File-Analyzer

Geos VLIR-Analyzer

Geos File-Freak

Geos File-Linker

Geos Pattern-Editor

Geos 50Hz-Maker

Geos Sprite-Print

Butfirst Verkiirzt Objektcode-Files um die bei
Geos nicht mehr benétigte Startadresse.
Kleines, aber nitzliches Programm.

Geos-Library Komplette (1) Geos-Labelbibliothek zu

Geos mit vielen Makros. Format: Hypra-
Ass.

Erstellt komfortabel Bildschirm-lcons (als
Bedienungseinheiten zum Anklicken)
und generiert sogar die benétigten
Quelltext-Daten im Hypra-Ass-Format.

Geos lcon-Creator

Tabelle 1. Diese Tools helfen Ihnen bei der Erstellung von
Anwendungsprogrammen unter Geos
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ne genigt bereits vollig, um Programme startklar zu ma-
chen!

Ein wahres Arsenal an Geos-Tools, das auch »File-
Linker« und »lcon-Editor« einschlieBt, ist die Riickseite der
Diskette zum Buch »C64 - Alles (iber GEOS 1.2« bezie-
hungsweise »C64 - GEOS 1.3« aus der Commodore-Sach-
buchreihe (Tabelle 1).

Zuriick zum 5-Schritte-Plan. Dieser hat, wie Sie vielleicht
schon gemerkt haben, den Vorteil, daB Sie Ihren gewohn-
ten Makro-Assembler - es muB ja nicht der Hypra-Ass sein
- weiterverwenden kénnen. Die Anwendung zusétzlicher
Tools ist, da diese zumeist recht kurz sind, nicht sehr zeit-
raubend; doch das Untersuchen eines Programms auf Feh-
ler (Debugging) ist mit dem System 1 eine reine Qual. Er-
weist sich der Objektcode noch als fehlerhatt, so ist folgen-
de Prozedur flir den Korrekturversuch durchzufiithren;

I. Geos verlassen

Il. Assembler (Hypra-Ass) laden

[ll. Quelltext laden und korrigieren

IV. Objektcode auf Disk erzeugen, zuvor alten Objektcode
Idschen

V. Datei mit Info-Sektor versehen

VI. Geos wieder booten

VIl. neuen Objektcode starten und testen

Unzahlige Diskettenzugriffe miissen also erfolgen, bis
der néchste kleine Fortschritt erzielt ist. Deshalb setzt die
Entwicklung sehr komplexer Programme mit System 1 ein
hohes MaB an Geduld voraus.

GroBe Erleichterung bietet jedoch der Erwerb einer
RAM-Floppy 1750, wodurch zumindest das Neu-Booten
von Geos beschleunigt wird und eventuell auch die Tools
schneller verfiigbar sind, wenn man sie erst einmal in die
RAM-Disk kopiert hat.

O Z{d8r" st das Austesten dadurch erschwert, daB nach
wie vor ein Monitorprogramm fehlt, welches unter Geos ab-
lauft. Der GEOSMON ist zwar an den Geos-Systemzei-
chensatz angepaBt, dient jedoch nicht zur Arbeit unter
Geos, sondern zur Behandlung von Geos-Disketten und
zur Analyse von Geos, wohlgemerkt: nach einem Reset!

Dies soll jedoch nicht dariiber hinwegtduschen, daB Sy-
stem 1 flr Lernzwecke bestens geeignet ist; die einzelnen
Bestandteile sind allesamt als Listings erhéltlich und zeich-
nen sich durch Leistungsféhigkeit und gute Erlernbarkeit
aus. Da man seinen alten Makro-Assembler weiterhin ver-
wenden kann, entstehen von dieser Seite keine Umstel-
lungsprobleme. ,

Von der Leistungsféhigkeit des Endproduktes her setzt
System 1 keinerlei Grenzen (auBer der Speichergrenze,
Objektcode bis maximal 24 oder 32 KByte), Maschinen-
sprache ist und bleibt die effektivste Art der Programmie-
rung. Der Komfort beim Programmieren ist selbst trotz der
hohen Qualitét der Tools, die {ibrigens allesamt anpas-
sungsfdhig und erweiterbar sind, der herkémmlichen
C64-Programmierung etwas unterlegen. Dafiir wird der
Programmierer durch sehr gute Ergebnisse entschédigt.

System 2: Geoprogrammer

Um es gleich zu sagen: Von System 1 kann man jederzeit
auf System 2 umsteigen. Wenn man so will, ist System 2 die
Profi-Ausstattung von System 1, mit allem Luxus, den sich
ein Programmierer nur wiinschen kann.

Auch der Geoprogrammer wendet sich an Assembler-
Freaks. Dieses Entwicklungssystem ist vollstdndig in die
Geos-Umgebung eingebunden und kann deshalb hinsicht-
lich des Komforts als »Nonplusultra« bezeichnet werden.
Ohne Ubertreibung wiirde dieses »Development Package«
sogar gréBeren Computern Furore machen.

GAETE
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Es erfilllt alle Profi-Wiinsche im Assembler-Bereich und
verdient deshalb néhere Betrachtung. Zunéchst sei ein
Vergleich mit dem Fiinf-Stufen-Plan des System 1 ange-
stellt; bei Geoprogrammer sind es folgende Phasen:
|. Erfassen des Quelltextes mit Geowrite (Version belie-

big!). Grafiken, die als Icons oder Bitmaps im Speicher
stehen sollen, werden einfach aus Foto-Scraps einge-
bunden (Bild 2).

Il. Assemblieren des Quelltextes mit Geoassembler. Die
eingebundenen Grafiken werden jetzt in Binér-Codes
des Geos-Grafik-Formats umgewandelt. Das Ergebnis
der Assemblierung ist ein verschiebbares Modul.

Il. »Linken« von einem oder mehreren Modulen mit Geo-
linker zu einem ablaufféhigen Programm. Alle Geos-
File-Strukturen werden unterstiitzt, auch Overlay-Pro-
gramme und Desk Accessories. -

IV. Zum Austesten bietet sich neben dem einfachen Test-
lauf auch der Geodebugger an, eine Art Maschinen-
sprache-Monitor fiir Geos. Interaktive Tests mit Break-
points und weiteren Erleichterungen sind kein Problem.

V. Bei Fehlern muB man nicht erst Geos verlassen - auBer
bei Abstiirzen. Auf jeden Fall ist aufgrund der modula-
ren Programmiertechnik nicht der ganze Quelltext um-
zudndern, sondern nur das »kritische« Modul.

Unschlagbar

Sie sehen bereits, daB mit Geoprogrammer vollsténdig un-
ter Geos gearbeitet wird. Da Geos auch schnelle Disketten-
zugriffe bietet, ist Geoprogrammer ein sehr effizientes Sy-
stem. Mit RAM-Floppy ist es unschlagbar, da selbst bei Ab-
stiirzen ein blitzschneller Neustart méglich ist. Aber auch

- Geolinker nimmt spezielle Link-Anweisungen an, liest
verschiebbare (relokatible) Module des Geoassembler ein,
unterstiitzt sequentielle wie VLIR-Dateien und richtet aus-
fiihrbare Applikationsdateien auf Diskette ein. Diese verfu-
gen auch Uber Icon und Info-Sektor, doch sogar Nicht-
Geos-Maschinenprogramme lassen sich damit entwickeln.
Die Unterstiitzung von dynamischen Overlay-Modulen und
Desk Accessories schafft alle Grundlagen, um auch solche
Programme zu entwerfen, die groBer als der eigentlich ver-
fugbare RAM-Speicher sind.
- Geodebugger arbeitet im Textmodus, so daB der Hires-
Bildschirm von Geos unangetastet bleibt. Symbolische
Disassemblierung und zeilenweise Assemblierung (!) ge-
schehen unter Verwendung der Label, die im Programm
definiert wurden; das schafft kein anderer C64-Monitor!
Routinen werden im Speicher also einfach durch Namens-
eingabe gefunden, die Symboltabelle wird automatisch
durch neue Adressen ergédnzt und mehr als 80 einzigartige
Kommandos sind fiir Einzelschrittmodus, Unterbrechungs-
punkte, Variablenanzeige sowie vieles mehr vorgesehen.
Auch dies st fiir C 64-Verhéltnisse unfaBbar, doch es geht
noch weiter: Eine komplette Makrosprache, wie sonst nur
bei PC-Programmen der Spitzenklasse méglich, verein-
facht die Tastaturbedienung und erhdht die Effizienz der
Debugger-Anweisungen. Makros werden automatisch am
Start eines Debugging-Laufs eingelesen.
- Die Dokumentation des Geoprogrammer besteht aus
{iber 400 Seiten, darunter ein komplettes Listing aller Geos-
Konstanten und -Makros. Flr drei Beispielapplikationen
unter Geos wird ein kommentierter Quelltext als Beispiel
auf den Weg gegeben. Da Geoprogrammer von Berkeley
Softworks stammt, empfehlen wir ausdriicklich den »Offi-
cial GEOS Programmer’s Reference Guide« als Begleitlek-

mit nur einem Laufwerk bleiben kaum Wiinsch&'offén. = "-ituFesia sich beide Werke optimal erganzen.

Gegentiber System 1 hat der Geoassembler den Vorteil,
daB bereits mit Geowrite der Quelltext editiert wird. Ein voll-
wertiges Textsystem als Editor, wer hat das schon! Die Um-
wandlung von Grafiken in Objektcode ist dabei kein Uber-
fliissiger Scherz, sondern die sinnvolle Hilfe beim Pro-
grammieren.

Der Geolinker hélt lastige Dateimanipulationen vom Pro-
grammierer fern und hilft ihm, sich voll auf die Geos-
Mdoglichkeiten zu konzentrieren. Die Programmierung von
VLIR-Dateien findet volle Unterstiitzung; diese Technik er-
laubt Nachlade-Files, die als einzelne Dateien weitergege-
ben werden und hinsichtlich der Ldnge nur die Diskettenka-
pazitit als Grenze kennen.

Der Vorteil eines echten Debuggers und Monitors in der
Geos-Umgebung ist nicht zu unterschétzen, weil dadurch
die Betriebssicherheit und Funktionsfahigkeit eines Pro-
gramms leichter feststellbar ist als durch Testlaufe »von
Hand«. Die Ursachen mdglicher Fehler lassen sich gezielt
lokalisieren, die Untersuchung eines Programms auf
»Schwachpunkte« gelingt bestens.

Da man beim Aufstieg auf den Geoprogrammer seine
bisherigen Assembler und Tools nicht mehr verwenden
kann (und nach einiger Zeit auch gar nicht mehr will), soll-
ten Sie gleich erfahren, welche Féhigkeiten die einzelnen
Bestandteile des Geoprogrammer an den Tag legen:

- Geoassembler unterstiitzt mehr als 1000 Label und
Konstanten mit bis zu 20 signifikanten Zeichen, I&Bt lokale
Labeldefinitionen als Zielangaben flir Verzweigungen zu
und verarbeitet beliebige Ausdriicke mit mathematischen
und logischen Ausdriicken. Dabei sind Pseudo-Opcodes
fur bedingte Assemblierung, Definition und Freihaltung
von Speicherbereichen maglich. Exakte Fehlerbeschrei-
bungen werden in Textfiles dauerhaft gesichert. Auch ex-
terne Label und Dateizugriffe werden bearbeitet, weil sie
der Geolinker spéter einsetzt.

i —
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Geoprogrammer tbertrifft alle Erwartungen und hat eini-
gen »Schnickschnack« (im positiven Sinne) zu bieten, um
den selbst Amiga-, ST- und PC-Programmierer den C64/C
C 128-Besitzer beneiden.

Der entstehende Aufwand - der Preis fiir die Software
steht noch nicht fest, und der »Reference Guide« ist schwer
erhaltlich - zahlt sich vielfach aus. Fr erste Lernschritte ist
Geoprogrammer gut bedienbar, bei groBeren Vorhaben
wird er zum absoluten MuB, zu dem es keine Alternative
gibt. Esist ein Erlebnis, mit solch einem System arbeiten zu
diirfen; wer diese Erfahrung einmal gemacht hat, zieht an-

. dere Systeme nicht mehr in Betracht.

System 3: Becker-Basic

Nach den beiden Méglichkeiten, Geos in Assembler zu Lei-
be zu riicken, sei nun ein Basic-Dialekt fiir Geos erwahnt.
Becker-Basic (Bild 1) soll laut Hersteller-Angabe der neue
Basic-Standard zum C 64 werden. Um es gleich zu sagen:
Diesem Anspruch wird es in vielerlei Hinsicht gerecht, doch
darf man Befehlsvielfalt nicht mit Effizienz verwechseln.
Nicht nur, weil es zu Geos momentan noch kein anderes
Basic gibt (siehe aber System 4), ist Becker-Basic flir Geos-
Programmierer eine kleine Offenbarung. Zundchst sei wie-
der umrissen, wie die Entwicklung mit Becker-Basic aus-
sieht.
I. Man l&dt den Editor von Becker-Basic und gibt einen
Basic-Programmtext ein.
[l. Zum Testlauf unter Geos wird das Austestsystem gela-
den, der Programmtext bleibt im Speicher.
lll. Ohne Quelltextverlust gelangt man zwecks Korrektur
zurtick in den Editor und steht wieder vor Schritt Il.
IV. Ein fertiges Programm kann als Geos-Applikation
(nicht jedoch als Desk Accessory) eingebunden wer-
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den, wobei ihm ein Run-Only-System vorangestellt ist.
Dessen Weitergabe ist urheberrechtlich gestattet, so-
lange man keine Anderungen an der etwas protzigen
Einschaltmeldung vornimmt.

An der 4-Phasen-Darstellung sehen Sie bereits, daB
Becker-Basic aus drei Programmen besteht: Editor,
Austest- und Run-Only-System. Zwischen allen Modulen
wird dank des Geos-Schnelladers »diskturbo« in Sekun-
denschnelle gewechselt. Der Editor ist nicht Geos-
gesteuert: Die Eingabe erfolgt wie in Basic 2.0, aber mit vie-
len Hilfsbefehlen und der Moglichkeit, Befehlsnamen indi-
viduell umzudefinieren (im Handbuch ist sogar Platz fiir
derartige Eintragungen vorgesehen).

A fuch solche Menudnrs!eilnqe sind ity
Bitte klicken Sie einen der Menupunkte!
Bild 2. Der »verdrehte« Desktop entstand mit einem kurzen

Becker-Basic-Programm. Aber reicht’s fiir »groBe« Pro-
gramme?

Die Befehlszahl mit iber 270 zu beziffern, wie es deFABF
steller angibt, ist zwar nicht falsch; doch stehen viele Befeh-
le nur im Editor zur Verfligung und wiirden in fertigen Pro-
grammen keinen Sinn ergeben. AuBerdem ist der Speicher
auf magere 8 KByte beschrankt; 16 KByte ist eine Mischlé-
sung (Grafik mdglich, aber keine Geos-Unterstlitzung
mehr), und die 24-KByte-Konfiguration hat mit Geos (iber-
haupt nichts mehr zu tun (nicht einmal Grafik ist dann moég-
lich).

Deshalb ist fir Geos-Zwecke einzig und allein die
8-KByte-Konfiguration von Interesse, und dies darf man
doch als akuten Speichermangel beklagen. Aber beden-
ken Sie: In 8 KByte Becker-Basic-Code lassen sich viele
Anwendungen realisieren, die sonst in Basic-Text nicht
maglich wéren. Fiir Programmierer, die groBere Datenmen-
gen bearbeiten wollen, ist dies leider kein Trost.

Der gravierendste Mangel sei auch gleich erwahnt: Mo-
mentan (Mérz 1988) ist Becker-Basic mit Geos 1.3, der
neuesten Version, Uberhaupt nicht ablauffdhig! Data
Becker plant jedoch, Becker-Basic anzupassen.

Der Hauptvorteil von Becker-Basic ist zweifelsohne die
erstmalige Moglichkeit, mit Basic-Programmen Geos-An-
steuerung zu betreiben. Zumindest zum Kennenlernen ist
dies eine hervorragende Sache. Im folgenden sei ein Uber-
blick tiber den Befehlsumfang von Becker-Basic gegeben
(unter der Voraussetzung der 8K-Konfiguration mit Geos-
Unterstlitzung stehen alle Kommandos zur Verfligung):

- Becker-Basic ist eine strukturierte Sprache, &hnlich Pas-
cal und »C«. DO, LOOP, WHILE sind ebenso implementiert
wie Prozeduren, die sogar verschachtelt werden diirfen.
Prozeduren sind mit Parameteriibergabe versehen und las-
sen sich - man lese und staune - einzeln laden und spei-
chern.

- Auch der Textmodus des Video-Chips wird unter Geos
dargestellt, wozu sogar Befehle fiir Text-Windows existie-
ren. Die Eingabe und Wandlung von Zeichen aus dem Bild-
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schirmspeicher sowie die Einschrankung auf erlaubte Zei-
chen (Patterns) bereitet keine Schwierigkeiten.
- Direkter Speicherzugriff vollzieht sich (iber spezielle Be-
fehle.
- Floppy-Ansteuerung ist ein Schwerpunkt, insbesondere
die REL-Dateien des C 64 (relative Files) - mit den REL-Da-
teien kann Geos jedoch nichts anfangen. Doch die Geos-
typischen, &uBerst leistungsféhigen VLIR-Files finden nicht
die geringste Berlicksichtigung, was nicht nur schade, son-
dern sogar héchst argerlich ist und die Geos-Tauglichkeit
von Becker-Basic sehr in Frage stellt. Denn nicht einmal
Dateien anderer Geos-Programme sind aufgrund dieser
Tatsache einlesbar.
- Immerhin gibt es eine professionelle Overlay-Technik mit
teilweiser oder vollstdndiger Variableniibergabe beim
Nachladen. Auch hier waren wieder VLIR-Files wiin-
schenswert, doch es bleibt beim Wunsch.
- Auch Sound- und Grafikbefehle bieten alle Standards, die
man hier erwartet. Grafik Iauft tiber die Routinen des Geos-
Kernel ab, Sprites kénnen sogar einzeln geladen und ge-
speichert werden.
= Pull-Down-Ments und Dialogboxen finden nicht nur Un-
terstlitzung von mehreren Anweisungen; im Lieferumfang
von Becker-Basic befinden sich sogar spezielle, in Becker-
Basic geschriebene Editorprogramme fiir diese Elemente
der Benutzeroberfliache. Ein immer wieder interessantes
Beispiel ist der »verdrehte« Desktop (Bild 2).
- Es bestehen alle Schriftgestaltungsméglichkeiten von
Geos, nicht jedoch die Verwendung verschiedener Zei-
chensétze (fonts).

Becker-Basic ist eine Spitzen-Programmierleistung, das
steht auBer Frage. 274 neue Befehle, zusétzlich zu den er-
halten gebliebenen Anweisungen des Basic 2.0, schopfen

Cale!MIBS!  hkeiten des C64 voll aus. Der Lieferumfang mit

umfangreichem Handbuch, der glinstige Preis von 69 Mark
und der Verzicht auf Kopierschutz machen Becker-Basic zu
einem interessanten System, um die Programmierung von
Geos zu erlernen. Wohlgemerkt: zum Erlernen, denn gro-
Bere Projekte sind mangels Speicher und VLIR-Behand-
lung mit Becker-Basic nicht anzugehen. Doch wer gerne
kleinere Basic-Programme schreibt, wird an Becker-Basic
viel Freude haben. Es bietet einen guten Umstieg vom Ba-
sic des C64 durch eine gewisse Aufwartskompatibilitét,
doch in puncto Geschwindigkeit fehlt ein Compiler.

Mit mehr Speicher, Lauffahigkeit unter Geos V1.3, Még-
lichkeiten zum VLIR-Zugriff und einem Compiler kénnte
man Becker-Basic uneingeschrénkt weiterempfehlen;
doch in der aktuellen Fassung mag man ohne weiteres
Uber die Befehlsmdglichkeiten ins Staunen geraten, wird
aber nur wenige Projekte damitin die Tat umsetzen kénnen.
»OUT OF MEMORY ERRORK« ist bald noch hé&ufiger als
»SYNTAX ERROR«. Dem Programmierer von Becker-
Basic kann man insofern keine Schuld geben, als er zwar
den C64 an sich ausnutzt, aber nicht Geos ausschdpft.
Sonst hétte er auch das Speicherproblem lésen kénnen.

System 4:
Geohasic = Funtastische Aussichien

Kurz nachdem Geos seinen Siegeszug in der Commodore-
Welt angetreten hatte, kiindigte Berkeley Softworks bereits
an, sein neuartiges Betriebssystem auch mit einer Pro-
grammiersprache auszustatten. Doch seitdem hat man von
»Geobasic« nichts mehr gehdrt, weshalb wir zeitweise
glaubten, dieses Produkt sei nicht mehr zu erwarten. Nun
flhrte Berkeley Softworks jedoch auf der CES (Consumer
Electronics Show in Las Vegas) bereits eine Vorversion vor,

die einhellige Begeisterung ausltste,
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Geobasic stammt von den Geos-Programmierern selbst
und hat Becker-Basic schon einmal voraus, daB es die »offi-
zielle« Programmiersprache fiir Geos ist. Da die Program-
mierer »ihr« Geos natiirlich in- und auswendig kennen,
konnten sie selbstverstandlich alle Basic-Méglichkeiten
aus Geos und dem C64/C 128 herausholen.

Geobasic l8uft mit allen Geos-Versionen ab V1.2 und ist
komplett ins Geos-System integriert. Ob man damit auch
Programme erstellen kann, die ohne Geos ablaufen, ist
noch nicht klar. Geobasic wird im Sommer 1988 in den USA
erscheinen; wann es bei uns erhéltlich sein wird, ist ebenso
wenig bekannt wie der Preis. Im 64’er-Magazin werden Sie
sicher bald einen ausfiihrlichen Testbericht finden.

Die Dokumentation von Geobasic setzt Geos-Anwender-
wissen voraus, man sollte also mit Desktop, Geowrite und
so weiter einigermaBen umgehen kénnen. Im Handbuch,
das auf jeden Fall sehr ausfihrlich sein wird, finden sich
dann Erkldrungen zu allen Elementen der Geos-Program-
mierung, die man auf Basic-Ebene benétigt. Weitere Litera-
tur ist also nicht nétig, und die ausgefeilte Fehlerbehand-
lung von Geobasic stellt einen weiteren Grund dar, warum
man gerade Einsteigern diese Software empfehlen kann.

Die gréBte Sensation an Geobasic liegt nun in einem
Zauberwort, von dem Sie in Zukunft sicher noch viel héren
werden: »Graphical Programmings, zu deutsch »grafisches
Programmierens.,

Bestandteil(e)

System 1

1. beliebiger Makro-
Assembler

2, Tool zur Geos-
Einbindung

3. Geos Disk-Monitor
Beispiel: Giga-Ass,
GEOSMON, Geos File-
Linker

System 2

Geoprogrammer
Entwicklungspaket

System 3

Becker-Basic

System 4

Geobasic

Programmiersprache

Assembler

Assembler mit
vordefinierten Makros und
Konstanten

Basic-2.0-Erweiterung um
274 Befehle

eigenstidndiges Basic

kann der Objektcode etwa
30 KByte lang sein

; RiSketIonsRP!

begrenzt, also mehr als
RAM-Speicher im
C64/C128 vorhanden ist

(Overlay)

verwendbar ab uneingeschrankt uneingeschréankt noch nicht uneingeschrankt
Version 1.37 (Stand: Mérz '88)
Verfligbarer Speicher mit Quelltextverkettung dank VLIR nur durch 8 KByte mit Overlay: nur durch

Disk begrenzt (?)
ohne Overlay: ?

Disk den Biichern (1) und
(2) beiliegend

fest, wird aber anderen
Applikationen entsprechen

Geos-Benutzerfiihrung der | nein ja, Geowrite ist Texteditor | nein, gewohnter ja
Programmierumgebung? Basic-2.0-Editor
grafisches Programmieren? | nein nein, aber Einbindung von| nein, zeilenorientierte ja, eigener PAP-Editor
Grafiken bei Programmierung
automatischer
Umwandlung in
Binérdaten
Nicht-Geos-Programme ja ja ja, dann sogar 24 KByte | voraussichtlich nicht (?)
moglich? Speicher
VLIR-Dat. programmierbar? | ja ja iberhaupt nicht problemlos
VLIR-Objektcodes moglich? [ nein in vollem MaBe durch selbst bei groBem ja
Link-Verfahren Aufwand nicht
Dokumentation des groBtenteils bereits in (iber 400 Seiten mit vielen | (ber 280 Seiten sehr ausfiihrlich, noch
Systems: diesem Sonderheft oder in| Beispielen keine genaue Seitenzahl
(1) oder (2)
Preis: alles abzutippen oder auf | steht noch nicht genau 69 Mark steht noch nicht fest

Bezugsquelle:

unterschiedlich, da
beispielsweise beliebige
Assembler verwendbar
sind

momentan: Berkeley
Softworks (s. 3)
demnéchst: Markt &
Technik Verlag AG

Data Becker (4)

erst ab Sommer '88 bei
Berkeley Softworks (s. 3),
dann in Kiirze bei M&T

unverzichtbare Literatur:

(1) oder (2)

Dokumentation gentigt

Dokumentation gentgt,

Dokumentation genugt,

nicht

empfehlenswert

fast vollstandig Basic-Wissen Basic-Wissen nicht
vorausgesetzt unbedingt vorausgesetzt
zusétzliche Literatur: (8), gentigt allein jedoch | (3) &uBerst - (keine besondere keine besondere

Empfehlung)

Empfehlung

Tabelle 2. Alle vier Systeme im Vergleich. Stérken und Schwéichen werden schonungslos aufgedeckt. Fiir Geobasic lassen
sich jedoch noch keine 100prozentigen Aussagen treffen. (Literaturhinweis im Infokasten).
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Dies ist eine revolutiondre Programmiertechnik, bei der
man nicht mehr vollstdndig auf Befehlsebene program-
miert, sondern zundchst Ablaufpldne (FluBdiagramme)
entwirft. Geobasic hat einen eigenen Grafik-Editor, mit dem
solche PAPs (Programmablaufpldne) am Bildschirm tiber
Maus- oder Joystick-Steuerung gezeichnet werden. An-
schlieBend erzeugt Geobasic daraus ablaufféahige Basic-
Programme, die von der logischen Struktur her mit den ge-
zeichneten PAPs identisch sind. Es sei ausdr(icklich darauf
hingewiesen, daB dies optional ist; Sie kdnnen genausogut
auf der Befehlsebene bleiben, und auch eine Mischung
zwischen grafischer und »konventioneller« Programmie-
rung bietet sich vielmals an.

Um nun das Konzept der grafischen Programmierung zu
veranschaulichen, sei ein grundlegendes Beispiel gege-
ben. Ein einfaches Zahlenratespiel sehen Sie in Bild 3; ei-
nem solchen FluBdiagramm entsprédche folgende Basic-
2.0-Eingabe in Befehlsform:

Z = INT (RND(O) x 10) + 1
Zahl von 1 bis 10 ermitteln

o

[
INPUT "lhr Tip:"; T A
Anwender gibt Tip ein7
PRINT "FALSCH"
Ausgabe von "FALSCH"

-

/

GQEFW

Nein
"ELSE*

( Ende des Progrumms)

Bild 3. Ein Beispiel fiir ein simples FluBdiagramm, mit
dessen Hilfe unter Geobasic die Programmierung
vereinfacht wird

10 Z=INT(RND(0)%10)+1:REM ZAHL VON 1 BIS 10
ERMITTELN

20 INPUT “IHR TIP”;T:REM ANWENDER RAET

30 IF T=Z THEN PRINT “RICHTIG”:END:REM RICHTIG
GERATEN

40 PRINT "FALSCH”:GOTQ 20:REM FALSCH GERATEN,
NOCHMAL

Bei Geobasic hatten Sie nun die Wahl, entweder einen
Ablaufplan wie in Bild 3 zu entwerfen, oder die vier Befehls-
zeilen selbst zu entwerfen. Natlirlich verarbeitet Geobasic
noch weit komplexere Algorithmen. Das Zahlenratespiel
sollte nur ein Beispiel sein, an dem sich bereits erkennen
I&4Bt, daB grafisches Programmieren eine revolutionére An-
lage besitzt, wie sie flr den C64/C128 und viele andere
Computer kein anderes Programm in &hnlicher Weise bie-
tet. Auch bei Geobasic ist also ein hoher Grad an Faszina-
tion festzustellen.

Die einzelnen Bestandteile des Geobasic-Paketes laufen
unter der Geos-Benutzeroberflache als Applikationen und
bieten fantastische Mdglichkeiten zum Datenaustausch mit
anderen Geos-Produkten. Doch Geobasic unterstlitzt auch
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die gesamte Geos-Umgebung inklusive VLIR-Files durch
zahlreiche Befehle, so daB leistungsfahige Geos-Anwen-
dungen in Basic méglich sind.

Vor allem aber ist Geobasic bestimmt die bedienungs-
freundlichste und komfortabelste Programmiersprache im
C64/C 128-Bereich, die jedem Einsteiger mit Basic-Ambi-
tionen ans Herz gelegt werden kann.

AbschlieBender Vergleich

Sie haben nun vier mehr oder weniger unterschiedliche
Programmiersysteme kennengelernt. Wir haben der Fair-
neB halber Vergleiche zwischen Assembler- und Basic-Sy-
stemen vermieden, denn jeder weiB, daB Assembler-Pro-
gramme immer am leistungsfahigsten sind, aber der Ent-
wicklungsaufwand erheblich gréBer ist als bei Basic-Pro-
grammen.

Grundsétzlich empfiehlt es sich, sowohl ein Basic- als
auch ein Assembler-System zur Hand zu haben. Dann ist
es méglich, Algorithmen zunéchst in Basic interaktiv aus-
zuprobieren und erst zum SchluB in ein fertiges Assembler-
Programm umzusetzen. Zudem bendétigt man fiir Geos oft-
mals viele kleine Tools, die sich in Basic schnell sherunter-
schreiben« lassen, in Assembler aber tage- und wochen-
lange Arbeit bedeuten kénnen.

Eine groBe Rolle spielt auch Ihr Wissensgrad. Fir die Sy-
steme 1 und 2 bendtigen Sie natirlich auf jeden Fall gute
Kenntnisse in 6502-Maschinensprache; Befehlssatz, Regi-
ster und Adressierungsarten sollten Ihnen keine gréBeren
Schwierigkeiten mehr bereiten. In der Rubrik »Benétigte Li-
teratur« der Vergleichstabelle haben wir jedoch solche
Assembler-Literatur nicht erwéhnt, weil es zum einen uner-

CeslieR e Literatur zu diesem Thema gibt und zum ande-
ren nicht jeder Programmierer noch ein Nachschlagewerk
bendtigt.

Beachten Sie jedoch, daB mit keinem der verwendbaren
Programmiersysteme ohne weiterfiihrende Literatur effek-
tiv gearbeitet werden kann. Ausnahme ist Geobasic, das
aber leider voraussichtlich erst im Laufe dieses Jahres auf
den deutschen Markt kommen wird. Der Geos-Program-
mierkurs in diesem Heft vermittelt Ihnen bereits die Grund-
zlige der Geos-Programmierung. Er kann jedoch aus Platz-
griinden nicht alle Aspekte ansprechen.

Eine Schwierigkeit bei der Bewertung von Geobasic
bringt die Tatsache mit sich, daB wir lediglich Informationen
von Berkeley Softworks zur Verfligung hatten, die nicht alle
unsere Fragen beantworten konnten. Ein »Fragezeichen«
in der Tabelle 2 bedeutet also, daB keine véllige GewiBheit
besteht. Die anderen Systeme kennen wir hingegen genau
und kénnen deshalb detaillierte Angaben machen.

Wir wiinschen Ihnen auf jeden Fall, fiir welches System
Sie sich auch entscheiden, noch viel Freude und Erfolg mit
Geos. An der Veroffentlichung fertiger Geos-Programme
sind wir ebenso interessiert wie daran, Sie gegebenenfalls
bereits im Entwicklungsstadium zu unterstiitzen. Schrei-
ben Sie uns! (Florian Mller/rs)

Empfohlene Literatur:

(1) Florian Miller/Thorsten Petrowski, »C 64 - Alles Uber GEOS 1.2+, 532 Seiten inkl. doppel-
seitig bespielte Diskette mit Belspielen und Utilities, Commodore-Sachbuch, Markt & Tech-
nik Verlag, Bestellnummer MT 90461, 49 Mark

(2) Florian Mller/Thorsten Petrowski, »C 64 - GEOS 1.3 deutschs, 576 Seiten mit doppelsel-
tig bespielter Diskette (Beispiele und Utilities), Commodare-Sachbuch, Markt & Technik Ver-
lag, Bestellnummer MT 90570, 59 Mark

(3) »The Official GEOS Programmer's Reference Guide«ist in Deutschland noch nicht erhélt-
lich. Interessenten wenden sich bitte an Berkeley Softworks, 2150 Shattuck Avenue, Berkely,
California 94704 in den USA.

(4) »Becker-Basic«, Uber 280 Selten, inkl. Diskette, Data Becker GmbH, Merowinger Str. 30,
4000 Disseldorf, ISBN 3-89011-517-9, 69 Mark




Mit Geos in die Welt der Grafik

»Geos« verwandelt den C64/128 in einen vollig neuen Grafikcomputer.
Kein Wunder, daB der erste Buchstabe im Namen »Geos« als Abkiirzung fiir »Grafik« stehtl
Selbst wenn Sie Geos noch nicht nidher kennen sollten, erfahren Sie hier klipp
und klar, warum sich diese Software ausdriicklich als Grafik-Benutzer-
oberfldche und -Betriebssystem bezeichnet.

so0 »un-grafisch« wie beim C64/128 und seinen Ver-

wandten (VC 20, C 128): Obwohl der Video-Chip eine
stolze Auflésung von 320 x 200 Punkten bietet, unterstiit-
zen weder Benutzerfiihrung noch Basic von Haus aus die-
se groBartigen Féhigkeiten.

Faszination und Erfolg von Geos liegen nun in dessen
Konzeption begriindet, dieses Defizit vollig aufzuheben:
Geos arbeitet ausschlieBlich im Grafikmodus des C 64/128.

Kommen wir gleich auf die Abkilirzung »Geos« (Graphics
Environment Operating System) zu sprechen. Dahinter ver-
bergen sich drei grundsétzliche Eigenschaften bezie-
hungsweise Funktionen: Grafik (G), Benutzerflihrung (E)
und Betriebssystem (OS). Dieser Artikel widmet sich spe-
ziell dem Bereich Grafik, wobei er auch versucht, Ihnen

Bei keinem anderen Computer ist das Betriebssystem

Auch die Bedienung lduft text- und zeichenorientiert ab:
Zur Steuerung von C64/128-Anwendungssoftware beno-
tigt man Tastendriicke, sei es, daB Sie einen Befehl einge-
ben iiber oder eine Kommandotaste ausldsen.

Die neve Computergeneration

Diese abstrakte Art der Bedienung ist fiir Profis nach ei-
ner langen Gewdhnungsphase zu beherrschen, doch wird
damit Laien wie Anfangern der Zugang unglaubhch er-
schwert. Vor allem fehlt es an Anschaulichkeit, denn wer
kommt schon von sich aus darauf, daB LOAD ”$”,8 mit an-
schlieBendem LIST den Inhalt einer Diskette anzeigt? War-
um muB man die Tastenfolge <CBM> + <S> kennen,

Systemmeniis von Geos
o

geos | file : view i dis! i speci

149

bytes used

Fileeintrag

Symbol zum SchlieBen eines
Fensters

Anzeige des aktiven
Laufwerks

GEOS GEOS EOOT

12}

Fenster zur Anzeige
des aktuellen
Directory

Hier kann man die
verschiedenen Seiten
aufbléttern

GEOF KEJNQL

DESK TOP

JBBEeimET 0t
Léschen von Files

Dieses Symbol erméglicht
das Drucken eines Files

Bild 1. Der Aufbau der grafischen Benutzeroberfliche des Desktop. Man findet sich sofort zurecht.

tiber Ihr Grafik-Interesse den Zugang zu Geos zu ebnen.
Neben zahlreichen Tricks aus der Praxis bekommen Sie
auch einiges von der Geos-Funktionsweise mit.

Keine Grufik ohne Geos

Der normale C64/128-Betrieb, den Sie unmittelbar nach
dem Einschalten wiederfinden, hat nicht viel mit Grafik zu
tun. Vielmehr befinden Sie sich in einer rein textorientierten
Darstellung, in welcher sich der Bildschirm aus 40x25 Zei-
chen zusammensetzt. Fiir die Bildschirmgestaltung ergibt
sich daraus eine geringe Flexibilitat: Die Zeichenmuster
sind fest vordefiniert, und auch die sogenannten Grafik-
symbole der Tastatur haben ihre Grenzen.

b4Er,
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um in der Textverarbeitung Vizawrite den Text speichern zu
kénnen? Wer findet es einleuchtend, daB der Befehl
POKE 53280,2
dem Bildschirm einen roten Rahmen verleiht?
Doch mit steigender Rechenleistung und besseren Mog-
lichkeiten der optischen Darstellung trat auch hinsichtlich
der Bedienung von Computern und Programmen eine gro-
Be Wende ein: Man ging von der kommandobezogenen
(LOAD "$”,8 |&Bt griiBen) Bedienungsform zur grafischen
Benutzeroberflache tiber, wie sie von vielen gréBeren Com-
putern (Lisa, Apple Macintosh-Serie, Atari ST, Commodore
Amiga) gezeigt wurde.

Die Begeisterung fur diese revolutiondre Bedienungs-
form griff in Windeseile um sich. Denn endlich war der
Computer dem Menschen in solchem MaBe angepaBt, daB
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seine Bedienung regelrecht SpaB machte, anstatt Hemm-
schwellen durch umsténdliche Kommandos zu schaffen.

Zunéchst hatte niemand daran geglaubt, daB diese Welle
auch den Heimbereich erfassen kénnte, doch mit Geos ist
es Berkeley Softworks gelungen, ein dhnliches System fiir
den C64/128 zu schaffen. Die Abbildungen in diesem Arti-
kel vermitteln Ihnen bereits einen Eindruck davon, welch
revolutiondre Anderungen Geos fiir jeden Bereich des
C64/128-Einsatzes bringt.

Geos ist gunz anders

Wie arbeitet man mit Geos? Nun, man legt die Systemdis-
kette ein, tippt

LOAD" %" ,8,1

und wartet, bis sich etwa 30 Sekunden spéter ein vollig ver-
wandelter C64/128 présentiert. Das Grundsystem eignet
sich bereits wegen der im Lieferumfang inbegriffenen Pro-
gramme »Geowrite« und »Geopaint« zur Text- und Grafikge-
staltung, ist jedoch in jeder Hinsicht ausbauféhig, um auch
die Aufgaben der Dateiverwaltung, des Desktop Publishing
oder der professionellen Textverarbeitung mit Geos zu erle-
digen.

Das zentrale Steuerprogramm zur Bewaltigung der
Datei- und Diskettenorganisation ist dabei der Desktop; wie
Sie in Bild 1 sehen, zeichnet sich dieser durch sein opti-
sches Erscheinungsbild aus, das durchweg alle Geos-
Programme haben: die grafische Darstellung. Fiir jede
wichtige Funktion istein entsprechendes Grafiksymbol (Pa-
pierkorb, Drucker, Diskette) reserviert, durch dessen Aus-
wahl man die Programmsteuerung durchfiihrt.

Grafik-Schreibtisch

Dazu bewegt man mit einem Joystick oder einer Maus (Bild
2), wie sie bei professionellen Computern bereits zum
Standard-Lieferumfang gehort, einen blauen Pfeil, allge-
mein gesprochen: »den Mauszeiger«, Durch Ausldsen ei-
nes Aktivierungsknopfes am Eingabegerét 16st man jeweils
die Funktion aus, die durch das Symbol reprasentiert wird,
auf welchem der Mauszeiger steht.

Der Vorteil gegeniiber der Befehlsebene des Basic 2.0
liegt darin, daB auf diese Weise am Bildschirm ein
»Schreibtisch« (»desk top« bedeutet engl. »Schreibtisch-
oberflache«) simuliert wird, mit allen sonstigen Gegenstén-
den, die man aus der Realitit kennt. Und der Mauszeiger
ist die grafische »rechte Hand« des Anwenders, der nun an
seinem Schreibtisch sitzt: Mit dem Mauszeiger fiihrt man
alle Bewegungen durch, wie man auch damit alle benétig-
ten Werkzeuge (Schere, Papier, Drucker, Taschenrechner
usw.) zur Hand nimmit.

Wie diese duBerst komfortable Bedienung im Detail aus-
sieht, ist nicht Thema dieses Artikels, weshalb Sie am Ende
einige Literaturempfehlungen zu Geos finden werden. Hier
mdéchten wir jedoch die besonderen Grafikmdglichkeiten
von Geos unter die Lupe nehmen.

lecons — Grufiken fiir jeden Zwedk

Wie Sie in Bild 1 sehen, stellt Geos unzéhlige Symbole in
Formvon kleinen, aber gut erkennbaren Grafiken zur Verfi-
gung; Eselsohr, Drucker, Papierkorb und Diskette seien als
Beispiele genannt. Dienen solche Grafiken bei anderen
C64-Programmen allenfalls zur lllustration, stellen sie bei
Geos eigene Funktionseinheiten dar; so dient das Eselsohr
zum »Umbléattern« im seitenweise gegliederten Inhaltsver-
zeichnis einer Diskette und zeigt 8 weitere Eintrége.
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Solche funktionsbezogenen Kleingrafiken bezeichnet
man als »lcons« (deutscher Begriff: »Piktogramme«), um
sie von ausschlieBlich dekorativen Verzierungsgrafiken zu
unterscheiden.

Interessant ist, daB unter Geos jede Datei nicht nur durch
ihren Namen bestimmt wird, sondern auch ihr eigenes Icon
hat. In diesem Zusammenhang sollte man auch wissen,
daB Icons nach dem sogenannten »Pause-Doppelklicken«
(zweimal Joystick- oder Maustaste im Abstand einer Se-
kunde driicken, wdhrend der Mauszeiger auf das Icon
zeigt) am Bildschirm beweglich sind; schiebt man bei-
spielsweise eine Grafikdatei, beziehungsweise ihr Icon, auf
das Drucker-Symbol, so fiihrt dies zum Druckvorgang.

Normalerweise steht hinter Icons kein besonderer Pro-
grammiertrick, da sich das Geos-System »nur« die Bild-
schirmpositionen merkt, an welchen sich eine funktionell
bedeutsame Grafik befindet; das eigentliche Grafikbild ent-

Bild 2. Die Maus,
das Eingabegerit
der modernen
Computer, kann
Zuch
am C64 betrieben
werden

steht dadurch, daB ein Icon-Muster in den entsprechenden
Ausschnitt der Gesamtgrafik ibertragen wird. Sobald je-
doch das lcon einer Datei bewegt werden soll, bedient sich
Geos einer bekannten Hardware-Eigenschaft des C64:
Das Icon wird voriibergehend zum »Sprite« und kann mit
dem Eingabegerét (Joystick oder Maus) synchron mit dem
Mauszeiger-Sprite bewegt werden. In Bild 3 sehen Sie, wie
ein Datei-lcon »unterwegs« ist; dabei erkennen Sie viel-
leicht, daB sich das Mauszeiger-Sprite und das Datei-Sprite
aufgrund der synchronen Bewegung liberdecken.

Sprite-Spionage

Deshalb ist es kein Problem, nach einem Reset aus einer
C64-Version von Geos (zur C128-Version kommen wir
gleich) auch die am Bildschirm befindlichen Sprites zu re-
konstruieren. Folgende Direkteingaben genligen, um den
Mauszeiger - selbst nach einer Verdnderung mit dem »Vor-
einstellungsmanager« - nach Verlassen von Geos wieder
auf den Bildschirm zu bringen (vorausgesetzt, Sie haben
den Computer nach dem Laden von Geos nicht mehr aus-
geschaltet):

10 print“geos-mauszeiger darstellen”

20 poke 2040,13:8=33985: rem adressen festlegen

30 for i=0 to 63:poke 832+i,peek(a+l):next: rem sp-
rite-daten umkopieren

40 v=53248: rem basisadresse fiir video-chip

50 poke v+21,1: rem einschalten

60 poke v+39,1: rem farbcode

70 poke v+1,200: rem y-koordinate

80 poke v+16,0:poke v,100: rem x-koordinate
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Wer sich fur Sprite-Programmierung interessiert, wird
mit dem Versténdnis dieses kleinen Programms keine Pro-
bleme haben; die Variable A enthélt die Adresse $84C1, ab
welcher der Geas-Mauszeiger im Speicher steht. Dies gilt
- bereits erfolgtes Laden von Geos angenommen - sowohl
nach einem Reset als auch nach Auslésen des Punktes
»BASIC« im Menii »speziell«.

Als Anregung sei noch folgende Ergénzungszeile vorge-
schlagen, die eine nicht naturgetreue VergréBerung des
Sprites bewirkt:

90 poke v+23,1:poke v+29,1:rem in x- und y-
richtung verdoppeln

Noch eine letzte Anmerkung: Ist das Sprite nicht sichtbar,
so mussen Sie den Farbcode (wird in Zeile 60 mit »1« festge-
legt) modifizieren, damit sich die Sprite- von der Hinter-
grundfarbe unterscheidet.

Geos 128, die Grufik-Sensation

Beim C64 sowie dem 40-Zeichen-Modus des C 128 sind
Sprites hardwareméaBig vorgesehen, das heiBt der Video-
Chip unterstiitzt diese Grafikbesonderheit. Da jedoch
Geos 128 auch den 80-Zeichen-Modus des C128 an-
spricht, waren die Geos-Programmierer zu einem Trick ge-
zogen, den C128-Experten fiir mehr als sensationell hiel-
ten: Mit Hilfe ausgefeilter Spezialroutinen simuliert Geos
128 im 80-Zeichen-Betrieb »virtuelle« Sprites!

Dies geschieht, indem das jeweilige Muster eines im Vor-
dergrund erwiinschten, jedoch nicht real vorhandenen
Sprites einfach in die Grafik geschrieben wird, wie dies
auch mit unbewegten Piktogrammen geschieht. Da jedoch
bei einer Weiterbewegung der alte Bildschirminhalt wieder-
hergestellt werden muB, »rettet« Geos 128 den Bildsehirmmi.
inhalt unter einem »Pseudo-Sprite« vor beziehungsweise
nach jeder Sprite-Positionierung, um im Bedarfsfall den
entsprechenden Grafikbereich wiederherzustellen.

DaB dieser aufwendige Vorgang - beim 40-Zeichen-
Betrieb libernimmt dies der Video-Chip automatisch! - eine
leicht ruckartige Sprite-Darstellung zur Folge hat, sollte da-
her nicht weiter verwundern. Vielmehr ist es ein kleines
Wunder, daB Geos mit immensem Software-Aufwand auch
- den 80-Zeichen-Modus des C 128 unterstiitzt (Bild 4).

Was hingegen jedem Anwender an Geos 128 auffallt:
Der tatsdchlich verwendete Teil des Bildschirms ist etwas
kleiner als der normale 80-Zeichen-Bildschirm des C 128.
Dies ist dadurch zu erkldren, daB sich Geos 128 aus pro-
grammtechnischen Griinden an der linken und der oberen
Seite geringflgig einschréankt (flir C 128-Superprofis: der
VDC-Registersatz |aBt sich dann leichter adressieren).

ige i Diskette { spezie

19 Dateien 149 K Bytes benutzt 17 K Bytes frai

U2 )

DESK TGD DISKETTENKOPIER GEOPAINT

B OO =

test Hotes Painkt-Test

Bild 3. Das Geister-lcon von Geowrite auf dem Weg zur
»Border«, die Geos ebenfalls verwaltet.
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Entgegen der Meinung mancher Geos-128-Anwender,
die dies flir einen Programmfehler hielten, handelt es sich
also um eine bewuBte »Bildschirm-Verkleinerung«; mit ge-
schickter Einstellung der Monitor-Schalter |48t sich dies so-
garinvielen Féllen regulieren, istjedoch nicht einmal nétig.

Eine echte Einschrdnkung des 80-Zeichen-Bildschirms
liegt jedoch darin, daB farbige Grafiken selbst mit Geos 128
nicht zu realisieren sind. Da jedoch bis auf das Zeichenpro-

[z File? vieu)  disk special]

System
38 files 124 K bites used
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128 DESKTOR
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128 CONFIGURE

BIId 4. Geos 128 Durch hohe Auflosung und Geschwm-
digkeit wird es zum echten Profisystem

gramm Geopaint alle Bestandteile des Geos-Systems
schwarzweiB arbeiten, féllt dies nicht ins Gewicht.

Zum anderen besteht dennoch die Méglichkeit, mit dem

El‘el stellungsmanager« die allgemeine Farbgebung zu

quUSSen

Verlassen wir nun den (zugegebenermaBen sehr ergiebi-
gen) Geos-128-Sonderteil und kommen wieder auf allge-
meine Geos-Grafikeigenschaften zu sprechen.

Windows - Fenster zur Geos-Welt

So wie die Icons (Piktogramme, Kleingrafiken) eine funktio-
nell sinnvolle Geos-Einrichtung darstellen, bietet Geos
auch eine sogenannte »Window-Technik« (Fenster-
Technik). Dahinter verbirgt sich das Bestreben der Geos-
Software, den aktuellen Bildschirm nur insoweit zu bean-
spruchen, wie es sich tatsdchlich als nétig herausstellt; ein
solcher Bildbereich, der flir einen bestimmten Zweck reser-
viert ist, trégt die Bezeichnung »Windowx.

Zwar lassen sich Windows (Fenster) unter Geos im Ge-
gensatz zu Computern wie dem Amiga nicht am Bildschirm
jederzeit vom Anwender verschieben, doch ist eine Grund-
voraussetzung gegeben: Geos ist in der Lage, kurzzeitig in
einem begrenzten Grafikausschnitt einen neuen Inhalt ein-
zublenden, der sofort verschwindet, wenn er nicht mehr be-
notigt wird.

Bild 5 demonstriert anhand der Ubersichtsfunktion von
Geowrite zwei Fenster: Ganz rechts stellt ein gréBerer,
rechteckiger Ausschnitt einen Gesamtiiberblick liber eine
ganze DIN-A4-Seite dar; in der Mitte zeigt ein OK-Symbol,
daB die Funktion ausgefiihrt wurde.

Prinzipiell kbnnte Geowrite sowohl vor als auch nach Er-
stellen der Ubersicht jeweils den Bildschirm l6schen. Der
Vorteil der' Window-Technik liegt hier jedoch darin, daB
nach Abbau der Windows (hier also nach Anklicken von
»OK«) der alte Bildschirminhalt auf den Punkt genau vor-
liegt. Sehr oft aber ist es ganz wertvoll, neben der Seiten-
tibersicht auch noch Ausschnitte des eigentlichen Textes
sehen zu kénnen.
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Einen Sonderfall der Window-Technik stellen die Pull-
down-Menus (Abrollmentis) dar; am Desktop-Bildschirm
sehen Sie zwar permanent die oberste Zeile »geos/Datei/
Diskette ...«, doch erst nach Auswahl eines Schlagwortes
dieser Mentizeile tut sich ein weiteres Men( auf. In Bild 6
sehen Sie, wie Geopaint ausgehend vom Menlpunkt
»Schriftart« sowohl eine Liste der verfligbaren Zeichensét-
ze als auch eine Zusammenstellung der wéhlbaren Schrift-
arten eingeblendet hat.

Wie bei Windows (iblich, entfernt Geos auch solche Pull-
Down-Menis nach deren Verwendung - also nach Auswahl
eines Menlipunktes oder nach Verlassen des Meniibe-
reichs mit dem Mauszeiger - véllig spurlos.

Proportionalschrift, der Profi-Touch

Die bisher dargestellten Geos-Fahigkeiten flihrten ver-
stdndlicherweise herbei, daB ein Projekt wie Geos nur mit
Hilfe der hochauflésenden Grafik realisiert werden konnte.
Deshalb gehen wir jetzt von den speziellen Bedienungsfra-
gen, flr welche der Grafikeinsatz Voraussetzung war, zu
den unabhéngigen Grafik-Features tber.

So zeichnet sich die Textdarstellung unter Geos durch
zwei Pradikate aus: Proportionalschrift und riesiger Varia-
tionsreichtum (Bild 7).

Im Zusammenhang mit Druckern féllt oft der Begriff »Pro-
portionalschrift«. Dieser trdgt die Bedeutung, daB jedes
Zeichen in seiner Breite am Bildschirm in richtigem Verhéalt-
nis (Proportion) zu seinem Aussehen steht; so ist ein »i«
oder »l« deutlich weniger breit als ein »m« oder »w«. Ohne
Geos wiirde der C64/128 jedoch alle Zeichen in gleicher
Schriftbreite darstellen, wodurch ein diinner Buchstabe
wie das »i« kiinstlich gedehnt wird, ein »m« hingegen
unnatirliche »Quetschung« eher unleserlich erscheint.

geos | file } edit | options | pag
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Bild 5. Zwel Fenster bei der »Ubersicht« in Geowrite

Darliber hinaus ist Proportionalschrift weniger stereotyp
als die Normalschrift des C 64/128 und infolgedessen sehr
angenehm zu lesen.

Zwar ist Proportionalschrift ebenso wie viele andere
Geos-Features keine neue Erfindung, doch Geos stellt als
erstes System sowohl am Bildschirm als auch auf dem
Drucker diesen Vorzug dar. Und zwar so, daB Sie nicht erst
aufwendige Anpassungen vornehmen missen, damit lhr
Drucker die proportionalen Zeichenbreiten aufnimmt.

Schrift nach Wunsch

Ein weiterer Nachteil der normalen C64/128-Schrift liegt
zweifelsohne darin, daB zu jedem Zeitpunktimmer nur eine
einzige Schriftart darzustellen ist, das heiBt gleiche Buch-
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staben erscheinen jedesmal in unverdnderter GréBe und
selbem Muster; bis auf die Reversschrift gibt es keine wei-
teren Gestaltungsmoglichkeiten. Der einfache Grund:
Uber das Aussehen der Zeichen entscheidet vorwiegend
der Video-Chip und das Chameter-ROM.

18 point

geos | file | edit | options | page EIE style |f 1

2
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Bild 6. Pull-Down-Meniis erleichtern die Funktionswahl

Da Geos im Grafikmodus arbeitet und in eigener Verant-
wortung fir jeden einzelnen Punkt bei der Darstellung ei-
nes Zeichens sorgen muB, entstehen natlrlich erweiterte
Freiheiten. Bild 7 zeigt nur einen winzigen Ausschnitt aus
allen Textgestaltungsmdglichkeiten, die Geos bietet. Es ist
eine rechnerisch belegbare Tatsache, daB bereits im
Grundsystem mehrere hundert verschiedene Darstellun-
gen ein und desselben Zeichens moglich sind!

Es soll noch einmal betont werden, daB diese Darstellung

omitjedam grafikfahigen Drucker zu erreichen ist; Unter-
schiede liegen nur in der Ausdruck-Qualitét, der Geschwin-
digkeit sowie der Breite, auf welcher das Papier nutzbar ist.

Es ist nicht schwer zu erraten, daB Geos normalerweise
nicht im Textdruck-Modus der Ausgabedrucker operiert,
sondern natlrlich auf Grafikdruck umschaltet...

Grafik, soweit das Auge reicht

Neben vielen Geos-Highlights ist die duBerst komfortable
Verwaltung von Grafiken ganz entscheidend. Das Zeichen-
programm Geopaint, das zum Grundsystem gehort, ist
namlich nicht das einzige Geos-Programm mit ausdrickli-
cher Grafikbehandlung. Denn Grafiken, die mit Geopaint
erstellt werden, lassen sich als Bildausschnitte (»photo
Scraps«) speichern und in folgenden Geos-Produkten wei-
terverwenden:

- Der »Foto-Manager« (Bild 8) kann aus jeder Geos-Applika-
tion heraus aktiviert werden und verwaltet Bildausschnitte
zur Weiterverwendung in Geopaint oder einem anderen
Geos-Programm. Uber den Umweg eines »photo Scrap«
werden Grafiken in »Fotoalben« gesammelt und bei Bedarf
wieder in »photo Scraps« umgewandelt.

- Im Textprogramm »Geowrite«, in erweiterter Fassung
auch als »Writer's Workshop« erhéltlich, sind Grafiken zei-
lenweise in Texte einzufligen (Bild 9); eine Beschriftung
muB jedoch in Geopaint erfolgen.

- Das Desktop Publishing-System »Geopublish« (Bild 10)
bindet Grafiken nicht nur an beliebigen Stellen ein, sondern
erlaubt sogar Formaténderungen (Verkleinerung usw.),
Nachbearbeitungen, nachtrégliches EinflieBen ins Doku-
ment ohne Umformatierung, Zentrierung und vieles mehr.
- Die Dateiverwaltung »Geofile« (Bild 11) bietet fiir ihren An-
wendungsbereich auf dem C 64/128 erstmalig die groBarti-
ge Gelegenheit, Ein- und Ausgabemasken mit Grafiken
sinnvoll zu ergdnzen oder einfach zu verzieren.
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-Im »Desk Pack«befindet sich der »Graphics Grabber«, mit
dessen Hilfe bestehende Grafiken aus Print-Shop, Print-
Master oder Newsroom ins Geos-Format zu bertragen
sind.

- Da sich das Programmiersystem »Geoprogrammer« auf
Geowrite als Editor stlitzt, ist es so bestechend genial aus-
gerichtet, daB bei Vorliegen einer eingebundenen Grafik
deren Bitmap-Codes einfach in den Objekicode integriert
werden. Diese Grafikintegrierung ist flir ernsthafte Pro-

. grammierer unersetzlich.

- Nun eine aktuelle Vorankiindigung: Die Markt & Technik
Verlag AG, die deutsche Geos-Vertriebsfirma, wird in Klirze
eine Sammlung fertiger Geos-Grafiken, &hnlich der Print-
Shop- oder. Printfox-Grafikbibliothek, herauszugeben; Né&-
heres ist noch nicht bekannt, wird aber demnéchstim 64’er-
Magazin zu lesen sein.

Geopaint im Vergleich

Zur Grundausstattung von Geos gehort neben dem eigent-
lichen »Geos-Kernel«, welches erst den Ablauf weiterer
Geos-Software gestattet, dem Texteditor Geowrite sowie
.vielen Hilfsmitteln (Taschenrechner, Alarm, Notizblock,
Foto- und Textmanager, Voreinstellung) auch das Zeichen-
programm Geopaint.

Vergleicht man jetzt den Preis des gesamten Geos-
Basispaketes (59 Mark bzw. 39 Mark im Umtausch von Ver-
sion 1.2 auf 1.3) mit dem Geld, das man sonst fir aus-
schlieBliche (!) Grafiksoftware aufbringen miiBte, so |aBt
sich Geos als Grafik-Software schon allein wegen Geopaint
guten Gewissens empfehlen. Seine Funktionen lassen

Uberhaupt nicht den falschen Verdacht aufkomagﬁghdaém_

»eine kostenlose Beigabe auch nichts taugen k

In manchen Punkten ist Geopaint jedem seiner derzeiti-
gen Kontrahenten meilenweit voraus (die flexible Grafik-
Weiterverarbeitung wurde angesprochen), die Benutzer-
fhrung mit Werkzeugleiste, Menls und Windows ist opti-
mal und insgesamt gibt es kaum Funktionen anderer Pro-
gramme, die Geopaint nicht ebenfalls hétte. '

Doch messen Sie selbst die anderen C64-Grafikpro-

gramme an folgenden Geopaint-Bonbons:
- Beim Zeichnen oder Aus-
fullen von Flachen stehen
sage und schreibe 32 Fiill-
muster zur Wahl; mit dem
Programm PATTERN-EDI-
TOR (siehe Quellenanga-
ben am Ende des Artikels)
sind diese sogar noch wei-
ter ausbaufahig.

Anstelle eines abstrakten
Demobildes sei hier ein Bild
gezeigt, das ohne den ge-
zielten  Flllmustereinsatz
nicht denkbar gewesen wé-
re (Bild 12 zeigt den Aus-
druck). Dieses ansprechen-
de Kunstwerk tragt den Na-
men »shoe grid« und wird
auf der Treiberdiskette von
Geos 1.3 sowie der deut-
schen  Geos-128-Version
mitgeliefert.

- Anhand von Bild 13 sieht man eine weitere Geopaint-
Stérke: Dokumente kénnen (miissen aber nicht) eine ganze
DIN-A4-Seite im Ausdruck beanspruchen. Am Bildschirm
sieht man im inneren Bearbeitungsfenster jeweils nur ei-
nen Ausschnitt, der sich mit Hilfe einer weiteren Geopaint-

(=Y P

Bild 7. Eine kleine Auswahl der Geos-Schriftfahigkeiten
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Funktion miihelos »verschieben« 14Bt. Eine Seitentiber-
sicht schafft, wie in Geowrite, schnelle Orientierung tber
das Gesamtbild des gerade bearbeiten Geopaint-Bildes.

Deluxe Geopaint

- In Kombination mit den erwéhnten Flllmustern ist auch
die Verwendung verschiedener »Pinsel« (»brush«) flr die
raffiniertesten Effekte geeignet. Solchen Luxus ist man
sonst nur von Amiga-Programmen gewohnt!

Bild 8. Foto-Manager: Bilder im Griff

- Fir alle, die es genau nehmen (Konstruktionszeichner,
aufgepaBt!), stellt Geopaint auch ein »MeBlineal« zur Verfi-
guna-um die Lange von Linien vor oder nach dem Zeich-
nen anzugeben: wahlweise in Bildschirmpunkten (Pixels)
oder Zentimetern.

- Ausgesprochene Feinarbeiten erledigt man am besten
unter Zuhilfenahme des gelungenen Punktmodus, der es
erlaubt jeden Punkt quasi unter der Lupe zu bearbeiten.
Auch hier stehen nahezu alle Hilfsmittel zur Verfligung.

- Die Farbgebung ist fiir jedes 8x8-Punkte-Feld gesondert
mdglich, doch sollte man Geopaint nicht als »Farb-Experi-
mentierprogramms,  son-
dern als ernstzunehmende
»Zeichenumgebung« auf-
fassen.

Damit ist die Reihe der
positiven Geopaint-Eigen-
schaften noch lange nicht
ausgeschopft, doch bei die-
ser Auswahl wollen wir es
belassen.

Desktop Publishing
mit Geos

Alle  Welt redet davon:
»Desktop Publishing« (kurz:
DTP; Verlegen vom
Schreibtisch aus, worunter
wir Geos-Fans ja den Com-
puter verstehen!) ist ein
brandaktueller Begriff, der
mit Sicherheit nicht nur eine Modeerscheinung unserer
Zeit ist, sondern eine groBe Wende im gesamten Publika-
tions- und Kommunikationsbereich auslésen kann/kénnte.
Damit ist die gesamte Gestaltung von Schriftstlicken aller
Art gemeint, die man mit dem Computer (und einem
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Drucker, versteht sich) erledigen kann. Typische DTP-An-
wendungen sind Vereinszeitungen, Werbekataloge, Ur-
kunden und sogar komplette Blicher. Neben diesen profes-
sionellen Einsatzgebieten méchten aber auch viele Heim-
anwender ihrer Kreativitét freien Lauf lassen; Erfolgspro-
gramme wie Printfox, Print-Shop, Newsroom etc. speziali-
sierten sich gezielt auf Privatanwendungen (Gliickwunsch-
karten, Zeitungen »just for fun«).

Die Wende »WYSIWYG«

Entscheidend bei DTP ist, daB man am Bildschirm zu jedem
‘Zeitpunkt haarscharf und genau das sehen kann, was im
spateren Ausdruck erscheinen wird (WYSIWYG-Prinzip:
What You See Is What You Get; man sieht also, was man
bekommt). Im Gegensatz zu Textprogrammen wie Vizawri-
te, die mit Hilfe von Steuersymbolen einen Wechsel der
Schriftart, das Unterstreichen oder die Grafikeinbindung
anzudeuten versuchen, zeichnet sich gerade Geowrite

e | e ok ouilon [ paoe [ ok L8 E1 e
L T ¢ S N v ] | PR e
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Geowrite bietet neben zahlreichen Funtionen, wie etwa dem Einbinden

von Br@fil2@m auch die sehr schoene Miglichkeit, eine Seite als
Gesamtansicht anzusehen,

\‘- "pnddeﬁ?ﬁﬁ

Diesa Bild wurde bespielsweise als Photo-Scrop aus einer Geopaint-Datei

Bild 9. Geowrite nimmt auch Grafiken auf

durch WYSIWYG-Féhigkeiten aus: Jeder Zeichensatz-
wechsel, ein neues Schriftattribut, eine integrierte Grafik
wird am Bildschirm ebenso sichtbar wie die bereits erwéhn-
te Proportionalschrift.

Dennoch kennt auch Geowrite seine DTP-Grenzen. Zwar
genieBt der Geowrite-Schreiber groBe Freiheiten bei der
Textgestaltung, doch ist der spaltenweise Ausdruck oder
das grenzenlose Mischen von Grafik und Text noch nicht
maoglich.

Dafiir wurde das aufsehenerregende DTP-System »Geo-
publish« (Test in 64'er, Ausgabe 12/87, S. 32ff) geschaffen,
welches 'vom Funktionsumfang her selbst Standardsoft-
ware im Profibereich annéhernd erreicht; lediglich Verar-
beitungsgeschwindigkeit und Floppy-Kapazitét schranken
den Gebrauch ein. Dabei lassen sich mit Geopublish Er-
gebnisse erzielen, die im Heimcomputer-Bereich ihresglei-
chen suchen.

Mit einem raffinierten Trick ist es jedoch auch dem Besit-
zer des »Geowrite Workshop« (erweitertes Paket aus einer
neuen Geowrite-Version sowie weiteren Programmen)
moglich, mit Geowrite und Geopaint neue Dimensionen
der Textgestaltung zu erschlieen.

Das Hilfsprogramm »Paint Drivers« als Bestandteil von
Geowrite Workshop ist in der Lage, Geowrite-Dokument
punktgenau (1) in Geopaint-Bilder umzuwandeln. Da sich
beide Programme des DIN-A4-Formats bedienen, geht
dies so reibungslos vonstatten wie das normale Aus-
drucken einer Datei.

So hat der Anwender vor dem endgliltigen Ausdruck, der
jetzt Uber Geopaint lduft, noch die Wahl zwischen zahlrei-
chen Nachbearbeitungsmdglichkeiten:
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- Grafiken kdnnen jetzt nicht nur (iber oder unter, sondern
auch rechts oder links von Geowrite-Texten plaziert wer-
den.
- Im Punkimodus sind weitere Verdnderungen der Schrift-
muster von bestimmten Zeichen keine Schwierigkeit; ganz
tolle Effekte ergeben sich, wenn umrissene Schriftzeichen
(Outline- oder Kontur-Schrift) mit verschiedenen Mustern
geflllt werden. Flllt man ein Outline-Zeichen mit schwar-
zer Farbe, ergibt sich neben der Ublichen Halbfett-Schrift
»bold« noch eine Art »extra bold« fiir plakative Uberschrif-
ten.
- Mehrspaltiger Text ist dadurch zu realisieren, daB ein Text
auf mehrere Geowrite-Seiten verteilt wird, die durch die
Paint-Drivers-Option »Paint OVERLAY« (ibereinander ein-
zublenden sind.
- Zur Gliederung von Spalten oder zur variationsreichen
Unterstreichung sind Textstlicke mit dem Rechteck-
Werkzeug von Geopaint miihelos einzurahmen. Gerade
bei Tabellen laBt sich damit die Ubersichtlichkeit betrécht-
lich erhéhen.
- Die erwdhnten Fillmuster und Pinsel von Geopaint eig-
nen sich hervorragend zur Einrahmung und sonstigen Ver-
zierung von Urkunden oder &hnlichen Texten.
- Durch die Bereichsbearbeitung von Geopaint (Werkzeug
»gestricheltes Rechteck, rechts oben in der Werkzeuglei-
ste) sind auch invertierte Schriften vorhanden. Die inverse
Darstellung reserviert Geowrite namlich normalerweise flir
die Bereichsmarkierung, so daB diese Schriftart nicht zu
Papier gebracht werden kénnte.
- Auch mitten im Text lassen sich fehlende Symbole (ma-
thematisches Wurzelzeichen 0.4.) durch Geopaint-Nach-
bearbeitung einfiigen.

Es lieBen sich viele weitere Anwendungen aufzdhlen,

odachare’ die Nachteile sollen nicht verschwiegen werden:

- Geopaint-Dokumente bendtigen wesentlich mehr Spei-
cherplatz auf Diskette als Geowrite-Texte.

- Da Geopaint einen mit »Paint Drivers« umgewandelten
Geowrite-Text nicht als solchen identifizieren kann, sollte
sich der Text bereits im Geowrite-Format, also vor der Kon-
vertierung, soweit als mdglich im richtigen Zustand befin-
den; spétere Korrekturen sind ungleich mithsamer anzu-
bringen. So kénnen Zeichen oder Wérter nicht mehr ohne
weiteres mit der DEL-Taste geldscht werden, sondern erfor-
dern einige Joystick- oder Maus-Akrobatik!

- Jede Geowrite-Seite erfordert eine eigene Geopaint-
Datei, da Geopaint nicht mehrseitig arbeitet.

Software-Grundlagen der Geos-Grafik

Nun haben Sie einen Uberblick liber die vielféltigen grafi-
schen Mdglichkeiten der Geos-Welt bekommen und ken-
nen einige Kniffe, um aus diesem System ein Maximum an
Leistung herauszuholen. Umfassende Hinweise auf weiter-
flihrende Informationen erhalten Sie am Ende dieses Arti-
kels.

Wir wenden uns nun der Frage zu, wie Geos in internen
Zusammenhédngen mit Grafik umgeht. Wie bereits er-
wahnt, bedient sich Geos der hochauflésenden Grafik
(Hires-Grafik) mit 320 Bildpunkten in der Breite und 200 sol-
cher »Pixels« in der Hohe. Geos 128 im 80-Zeichen-Betrieb
hat eine héhere Auflésung (fast 640 x 400 Pixels), auf diese
sehr komplizierte Betriebsart beziehen sich die nun folgen-
den Hinweise jedoch nicht mehr.

Sie wissen auch bereits, daB der Video-Chip des C64
nicht in der Lage ist, Zeichen (Buchstaben, Ziffern usw.) im
Hochauflésungsmodus einzublenden. Deshalb kopiert
das Geos-Kernel jedes auszugebende Zeichen bildpunkt-
weise in den Grafik-Speicher, die »Bitmap«.
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Bild 10. Geopublish macht jeden C64-Anwender zu seinem
eigenen Verleger

Die Bitmap des sichtbaren Geos-Bildschirms liegt im
AdreBbereich 40960-48959 ($A000-$BF3F), also im RAM
unter dem Basic-ROM. Geos schaltet den gesamten ROM-
Bereich des C 64 rigoros ab, da dieser allenfalls fiir Floppy-
Zugriffe, mit Sicherheit jedoch nicht flr Grafik-Zwecke vor-
bereitet ist und daher nicht benétigt wird.

Eine Bitmap kommt selten allein

AuBer der sichtbaren Bitmap bei $A000 bietet Geos jedem
Programm einen Zusatzspeicher ($6000-$7F3F) an, der
zum Retten der Bitmap benétigt wird. Die gesamte Fenster-

technik sowie die UNDO- oder RUCK-Funktion in gfgg‘aign

bedienen sich letztlich dieses Arbeitsbereichs.

Das herkémmliche Zeichensatz-ROM ab $D000, wel-
ches der Video-Chip im Textmodus zur Bildschirmdarstel-
lung dringend bendtigt, ist flir Geos normalerweise nicht re-
levant. Der Geos-Systemzeichensatz befindet sich eigent-
lichim RAM-Bereich ab $D210, doch diirfen alternative Zei-
chensétze, wie sie bei Geowrite/Geopaint méglich sind, an
jedem freien Speicherplatz liegen. Geos glénzt in diesem
Punkt durch vorbildliche Flexibilitét,

AuBer der Hires-Grafik verwendet Geos jedoch auch
Sprites zur Darstellung des Mauszeigers, einer Dateibewe-
gung (Geisterbild-Piktogramm), Schiebereglern (im Vor-
einstellungsmanager) sowie flir den Textcursor unter Desk-
top, Notepad und Geowrite. In der Normaleinstellung sind
alle Sprites dunkelblau gefarbt, wodurch sie auf dem grau
und schwarz gehaltenen Hires-Hintergrund gut erkennbar
sind.

Wahlt man jedoch in Geopaint einen rechteckigen Aus-
schnitt oder wird eine sGummiband-Linie« vor dem endgiil-
tigen Zeichnen dargestellt, so handelt es sich nur schein-
bar um Sprites: In Wirklichkeit sind Sprites nicht in dieser
GroBe darstellbar, weshalb Geopaint via Software »Riesen-
Sprites«simuliert. Die zweite Bitmap (ab $6000) dient dazu,
den Bildschirminhalt »unter den Sprites« dennoch zu erhal-
ten. Geos 128 muB auf diese Weise sogar jedes Sprite
(selbst den Mauszeiger) realisieren!

Kompakte Grafik

Geos hat auch mit dem wenigen Arbeitsspeicher, den der
C64 flr ein solch komplexes System zur Verfiigung stellt,
hart zu kdimpfen. Es wére deshalb viel zu luxuriés, jede zwi-
schenzuspeichernde Grafik in voller GréBe zu speichern.

Deshalb kennt Geos ein sehr effektives Verfahren, um
den Speicherbedarfvon Grafiken im Speicher und auch auf
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- Diskette geschickt zu reduzieren. Dabei wird die Grafikin-

formation wesentlich anders als vom Video-Chip eigentlich
benétigt gespeichert:

- Die GroBe einer komprimierten Grafik ist variabel, aller-
dings missen in X-Richtung vollstdndige Bytes (8-Pixel-
Blocke) vorliegen.

- Im Gegensatz zum »Kreuz-und-Quer-Format« der kon-
ventionellen Bitmaps strukturiert Geos jede Grafik horizon-
tal: Geos speichert von links nach rechts jede Zeile zusam-
menhéngend; am rechten Ende wird die nachste Zeile auf-
genommen, bis Geos mit der untersten Zeile fertig ist.

Neues Format

Durch die beschriebene Neuorganisation &ndert sich zu-
néachst nur die Reihenfolge der Datenbytes. Nun geht es an
die eigentliche Komprimierung, bei der alle sich wiederho-
lenden Bytes oder Byte-Folgen zusammengefaBt werden.
Die Grundlagen des Daten-Packens wurden in Sonderheft
24 (Seite 101ff.) ausfiihrlich erklért, hier seien nur die Kopf-
Bytes (»Header«) erklart:

$00-$7F: Das Byte hinter dem Header soll so oft wieder-
holt werden, wie es der Header angibt. Die 2-Byte-Sequenz
$21 $FF steht also fiir 33faches $FF und spart damit schon
31 Byte.

$80-$DC: Es folgen Daten, die sich nicht komprimieren
lieBen; die Anzahl errechnet sich durch Subtraktion des
Wertes $80 vom Header, auf $83 folgen also 3 Byte.

$DD-$FF: Damit werden auch solche Daten zusammen-
gefaBt, die bereits komprimiert vorliegen. Durch Subtrak-
tion von $DC ergibt sich die Anzahl der Wiederholungen;
hinter dem Header gibt ein vorgeschaltetes Byte an, wie

| yielesF /tewerte sich auf dieses Kommando beziehen.

Zum komfortablen Umgang mit der Geos-Grafik (mit
Textausgabe und Sprites) stellt Geos zahlreiche Routinen
zur Verfigung, die &hnlich leicht zu handhaben sind wie die
Kernel-Routinen des C 64-ROM. Bereits die Namen lassen
vieles lUber die Funktionsweise vermuten:

HLINE ($C118), INVLINE ($C11B), RECVLINE ($C11E), IMPRLINE
(V1.2: $EDD2, V1.3: $C737), VLINE ($C121), BOX ($C124), FRAME
(8C127), INVBOX ($C12A),RECVBOX ($C12D), LINE ($C130),
POINT ($C133), STRING ($C136), PATTERN ($C139), SCAN
(8C13C), RPOINT ($C13F), BITMAP ($C142), PUTCHAR ($C145),
PUTSTR ($C148), SYSFONT ($C14B), PUTDEC ($C184), IBOX
(8C19F), IFRAME ($C1A2), IREVBOX ($C1A5), ISTRING ($C1A8),
IBITMAP ($C1AB), IPUTSTR ($C1AE), GETSIZE ($C1B1),
MAKESPR ($C1C6), LOADSET ($C1CC), PUTSPR ($C1CF),
SPRON ($C1D2), SPROFF ($C1D5), SMCHAR ($C202), PRBOX
($C250), IPRBOX ($C253), BITCLIP ($C2AA), CLIPBIT ($C2C5).

Komoedie um
einen Mann, der
seine
veimeintliche
Traumfrau findet.

P‘T{gL;_Bie Frau in Rot '
[Batum (TTMMIN - 816787 |

Bild 11. Geofile, die Dateiverwaltung mit Grafikfédhigkeit
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] - Flachen werden mit 8x8 Punkte gro-

| B |

Ben Fullmustern ausgefillt (wie in Geo-

paint), die mit wenigen Handgriffen mo-

difizierbar sind: Die Fullmuster befin-

den sich ab $D000 im RAM und kénnen
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mit dem Pattern-Editor veréndert wer-
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den.

- Die Sprite-Register des VIC sind we-

gen der Geos-Speicherstruktur nur mit

Umschaltung des Prozessorports zu er-

reichen; die Geos-Routinen empfehlen

sich zum leichteren Zugriff. Jedes Geos-

Sprite wird zuerst mit MAKESPR in den

Geos-Spritebereich kopiert, damit der
Video-Chip darauf zugreifen kann.

- PR-Routinen kopieren Linien und Fla-
chen aus dem sichtbaren Bildschirm in
die zweite Bitmap, IMPR-Routinen ho-
len sie zuriick.

Alle Routinen schon da

- STRING bietet eine hochinteres-

= sante Form der Grafikprogrammie-

rung: In einer Art »String« (Zeichenket-

=

“pouer pitot”

te) werden Kommando-Codes Uberge-

ben, die bestimmte Grafikroutinen kom-

L fortabel aufrufen. Sodientder Code $02

zum Ziehen einer Linie, $05 setzt ein

Flachenmuster, $07 zeichnet einen
rechteckigen Rahmen etc. Einfache
Grafikfiguren lassen sich damit unkom-
ind pliziert als Befehlsfolgen zusammen-
fassen und tiber STRING ausfiihren.

- Die Grafikroutinen von Geos arbeiten
prinzipiell einfarbig und verwenden die
eingestellten Systemfarben. Geopaint
realisiert seine Farbgebung tiber eige-
ne Zusatzroutinen, die nicht im Geos-

Kernel verankert sind und somit nicht

von uns Programmierern eingesetzt

L1 1

Bild 12. Fiillmuster in Geopaint machen’s moglich...

Alle Geos-Routinen zum Aufbau der grafischen Oberfla-
che stiitzen sich beim Aufbau von Meniis, Windows, Icons,
Mauszeiger und Textcursor ausschlieBlich auf diese Routi-
nen, die aber auch dem Programmierer flir eigene Zwecke
zur Verfigung stehen. Eine Beschreibung aller Méglichkei-
ten wiirde den Rahmen dieses Artikels sprengen. Wir wol-
len Sie daher auf den sehr ausfiihrlichen Geos-Kurs verwei-
sen, der auf Seite 69 beginnt.

Grafik-Strings: unkonventionell,
aber prima

Nun méchten wir noch lhre Aufmerksamkeit auf ausgespro-
chene Besonderheiten der Geos-Grafikroutinen lenken:

- Horizontale und vertikale Linien zeichnet Geos mit riesi-
ger Geschwindigkeit, da diese Sonderfélle bei weitem nicht
so aufwendige Berechnungen erfordern wie diagonale Li-
nien. HLINE zeichnet waagrechte, VLINE senkrechte Li-
nien in Windeseile. Dabei sind 8 Pixel lange Zeichenmuster
moglich ($FF = durchgezogene Linie, $00 = L&schlinie,
%10101010 = gepunktete Linie, %11110000 = gestrichelte
Linie).

werden kénnen. Tiefergehende Infor-
mationen zur Grafik-Programmierung
unter Geos finden Sie in dem Kurs »Der
Schlilissel zu Geos« auf Seite 69. In den
Blchern »C 64 Geos 1.3 deutsch« beziehungsweise »C 64
Geos 1.2« werden die Grafikroutinen von Geos umfassend
und vollstandig abgehandelt. (Florian Miller/sk)
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Geos kommunikativ -

Datenaustausch

Um eigene Geos-Programme und Utilities zu
Geos entwickeln zu konnen, muB man liber den
Aufbau der wichtigsten Geos-Dateien Bescheid
wissen. Hier erfahren Sie klipp und klar, wie Grafi-
ken, Texte und Zeichensitze unter Geos auf Dis-

kette gespeichert werden.
DAppiikaﬁonen klappt hervorragend; Texte, Grafiken
und Zeichensétze werden in »text scraps«, »photo
scraps«oder »font files« gespeichert. Damit Sie solche Da-
teien selber erstellen oder zumindest einlesen kénnen, ge-
ben wir Ihnen hier alle Daten und Fakten zu diesen wichti-
gen Dateien. Wir sind sehr gespannt, was flir Anwendun-
gen lhnen dazu einfallen. Der »Bitmap Converter« in die-
sem Heft ist der Beweis, daB sich bei Kenntnis von Geos-
Interna niitzliche Programme realisiert werden kénnen.

er Datenaustausch zwischen verschiedenen Geos-

Import und Export

Zunéchst sei wiederholt, wie aus Anwendersicht Daten
ausgetauscht werden. Textausschnitte (Text-Scraps) ent-
stehen bei Auswahl von »Herausschneiden« (cut) & Ko
pieren« (copy) im »Editieren«-Menil (edit) von Geowrite.
Aber auch Geocalc und Geofile verwenden Text-Scraps als
Zwischenspeicher. Da Text-Scraps applikationsunabhan-
gig sind, kénnen also auch Text-Scraps von Geofile in Texte
von Geowrite eingebunden werden. Besonders interessant
ist es auch, Geocalc-Ausschnitte in Geowrite-Tabellen um-
zuwandeln. Umgekehrt kdnnen Geowrite-Texte in einem
Geopaint-Textfenster plaziert werden.

Die Flexibilitat liegt darin, daB jeder verwendete Textaus-
schnitt, den man mit Bereichswéhlern markiert und »her-
ausschneidet« beziehungsweise »kopiert«, nicht im Spei-
cher des aktuellen Programms »versauert«, sondern auf
Diskette verfiigbar bleibt.

Gleiches gilt in noch stérkerem MaBe fiir Foto-Scraps.
Foto-Scraps entstehen in Geopaint oder im »Graphics
Grabber« (s. Test von »Desk Pack 1/Geodex«). Diese kén-
nen dann
- in Geowrite-Texte eingebunden werden,

- bei Geofile zur grafischen Veranschaulichung von
Datensétzen dienen, :

- an anderer Stelle in Geopaint-Dokumenten
eingefligt werden.

Saupologie

Fir die entsprechenden Applikationen sind die Foto- und
Textalben nicht von Bedeutung. Da Foto- und Textmanager
als Desk Accessory in jeder Applikation verfligbar sind,
liegt es am Anwender, bei Bedarf eine Seite aus einem Al-
bum zu entnehmen. Dies fiihrt wiederum dazu, daB ein
Scrap (genauer: Text-Scrap oder Foto-Scrap) angelegt
wird. Auf einer Diskette kann sich zu einem Zeitpunkt nur
jeweils ein Scrap der gleichen Sorte befinden.

SR
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unier der Lupe

Calc-Scraps sind spezielle Ausschnitte aus Kalkulations-
Arbeitsbléttern (Spreadsheets) und interessieren in diesem
Zusammenhang noch nicht. Lediglich Geochart, das Pro-
gramm zur grafischen Auswertung von Daten, welches in
Kirze erscheinen soll, wird diese bendtigen.

Wir wollen nun die Text- und Foto-Scraps etwas durch-
leuchten. Unsere »scrapologischen« Bemiihungen waren
Ubrigens von Diskettenmonitor und dem »Reference Gui-
de« (s. Rubrik »Blicher«) untersttitzt.

Bedeutung

Anzahl der noch folgenden Bytes im File
NEWCARDSET: Einleitungsbyte $17
(Bytes 8-5 gehoren zum NEWCARDSET-Eintrag)
Zeichensatz-Kennung (Nummer und GroBe)
Schriftart als Byte, gesetztes Bit = aktiviert
b0 = unbenutzt; alle Bits 0 = Normaltext
b1 = Subscript (Tiefstellung)
b2 = Superscript (Hochstellung)
b3 = Outline (Kontur)
b4 = ltalic (Kursiv)
b5 = Revers
b6 = Boldface (Fettschrift)
b7 = Underline (Unterstreichung)
Text im ASCII-Format, kann Sonderzeichen enthalten:
$09 = Tabulator-Vorwartssprung
$11 = RULER-ESCAPE (nur Format »V2.0«)
$17 = NEWCARDSET-Eintrag

Byte
on
2

3/4
5

L

ab 6

it
nde

Tabelle 1. Aufbau eines Texi-Scraps

Zunéchst zur Dateistruktur. Scraps sind sequentielle Da-
teien (Filetyp USR) vom Geos-Filetyp 4, also »Systemdatei«
(system file). Die Dateinamen sind »Photo Scrap«oder »Text
Scrap« und stehen auf Diskette im Geos-Zeichensatz.

Verschiedene Versionen

Sehr wichtig ist auch der Infosektor (header) einer Scrap-
Datei. Dessen Bytes 89 bis 92 (Teil der »class«-
Spezifikation) enthalten Strings wie »V1.1«, die die Versions-
nummer angeben. Derzeit gibt es flir Foto-Scraps nur das
Format »V1.1«, aber zwei verschiedenene Text-Scraps kén-
nen einem Uber den Weg laufen:

-»V1.2«ist das Text-Scrap von Geowrite bis zur Version 1.3.
- »V2.0« ist eine erweiterte Form des Text-Scraps, die nur
von Geowrite 2.0 und 2.1 (= Bestandteil des Geowrite
Workshop) generiert wird. Text-Scraps von »V2.0« kbnnen
noch zusétzliche Informationen hinsichtlich der Textforma-
tierung enthalten.

Die Versionsstrings haben nichts mit der verwendeten
Geos-Version zu tun. Es ist aber dennoch davon Abstand
zu nehmen, Scraps von einer neueren Version als der eige-
nen einzulesen. Denn mit zukiinftigen Erweiterungen der
Scrap-Formate ist nach Aussagen von Berkeley Softworks
durchaus zu rechnen.

Kommen wir zuerst auf die Struktur von Text-Scraps zu
sprechen (Tabelle 1). Die ersten beiden Bytes geben die
Lénge des einzufiigenden Textes an; sich selbst rechnen
sie nicht mit. Darauf folgt auf jeden Fall ein Byte mit dem
Wert $17. Diese Konstante tragt die Bezeichnung NEW-
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CARDSET. Durch NEWCARDSET werden drei weitere
Bytes eingeleitet, wobei die ersten zwei Byte als ein 16-Bit-
Wert zu sehen sind, in welchem die unteren 6 Bit (Null bis
ftinf) die GroBe des verwendeten Zeichensatzes (in Punk-
ten) und die oberen zehn (sechs bis fiinfzehn) die Zeichen-
satz-Kennziffer angeben (Ndheres zu dieser Font-
Information an spéterer Stelle im Artikel). Das dritte Byte
nach NEWCARDSET, also bereits Byte 5 im File (gezahlt
wird ab Byte 0), enthélt die aktuelle Schriftart. Der Tabelle
entnehmen Sie bitte die einzelnen Bedeutungen. Beach-
ten Sie, daB die Schriftarten »Superscript« und »Subscript«
(Hoch- und Tiefstellung) erst ab Geowrite 2.0 méglich sind.

Ab Byte 6 bis zum Ende der Text-Scrap-Datei steht nun
der eigentliche Textausschnitt im Geos-Zeichencode (!). In
diesem dirfen sich Tabulatoren, also $09-Bytes, ebenso
* befinden wie neue NEWCARDSET-Einheiten (auf NEW-
CARDSET folgen, wie bereits gesagt, drei Bytes fiir den
Zeichensatz- oder Schriftartwechsel) oder sogenannte
»RULER-ESCAPES«.

Die AuBenseiter:
NEWCARDSET und RULER-ESCAPE

Damit sind wir auch schon bei der einzigen Besonderheit,
die Text-Scraps vom Format V2.0 auszeichnet: So wie
NEWCARDSET den eigentlichen Textausschnitt verlaBt
und einen Schriftwechsel signalisiert, kann das Byte ESC-
RULER ($11) ein neues »Lineal« einleiten. Wie Sie wissen,
stellt Geowrite 2.0/2.1 im oberen Bildschirmbereich anhand
eines Lineals alle Formatierungsbesonderheiten dar. Ta-

Byte  Bedeutung EeER
1 Byte $11 (ESCRULER)
2/3 linker Rand in Bildpunkten (0-319)
4/5 rechter Rand in Bildpunkten (maximal 319)
6-21 Tabulatoren
Pro Tabulator 2 Byte nach dem Schema:
oberstes Bit (b15) gesetzt = Dezimaltabulator
oberstes Bit (b15) geléscht = Text-Tabulator
untere Bits (b0-b14) = Tabulatorposition in Bildpunkten
22/23  linke Einriickung des aktuellen Absatzes vom linken Rand
24 Formatierung und Zeilenabstand in Form von Flags
b0/b1 = %00 fiir Linksbiindigkeit
%01 fir Zentrierung
%10 fir Rechtsbiindigkeit
%11 fir Blocksatz
b2/b3 = %00 fir einfachen Abstand
%01 fir anderthalbfachen Abstand
%10 fiir doppelten Abstand
25 Textfarbe (wird noch nicht verwendet)
26/27 (noch) unbenutzt

rung, Rander, Tabulatoren, und sogar die Textfarbe, was
aber momentan von keiner Applikation genutzt wird.

Die Tabulatoren werden im Text-Manager zwar nicht an-
gezeigt, aber der TAB-Code ($09) bedeutet einen Sprung
zum néchsten verfligbaren Tabulator, nétigenfalls auch in
die nachste Zeile (wennin der aktuellen Zeile kein Tabulator
mehr frei ist).

Kompakt + kompatibel = kompliziert

Wie schon erwéhnt, gibt es bei Foto-Scraps zur Zeit nur ein
Format. Es bestehen mehr als begriindete Aussichten, daB
dies so bleiben wird. Daftir ist das Foto-Scrap-Format etwas
komplizierter als das der Text-Scraps - auch wenn Tabelle
3 zunéchst recht transparent wirkt.

Wer bereits mit der Geos-Routine »BITMAPUP« pro-

grammiert hat oder das komprimierte Geos-Grafikformat
bereits kennt, wird keine Schwierigkeiten haben. In diesem
Zusammenhang seien exakte Nachschlagestellen er-
wahnt, damit Sie sich schnell und zuverléssig informieren
kbnnen:
- Komprimiertes Grafikformat: »C64 - Alles tiber GEOS
1.2¢, 8. 362-367 oder »C 64 - GEOS 1.3 deutsch«, S. 418-423
- Routine BITMAPUP ($C142), auch BITMAP genannt:
»C64 - Alles iber GEOS 1.2«, S. 394/395 oder »C 64 - GEOS
1.3 deutsch«, S. 450/451

Nun zur Foto-Scrap-Datei. Die ersten 3 Byte geben die
AusmaBe des Grafikausschnitts an. Das erste Byte enthdlt
die Breite der Bitmap in Byte (= 8 Bildpunkte). Das kompri-
mierte Geos-Format verlangt, daB in horizontaler Richtung
eine Bildpunktbreite besteht, die durch 8 teilbar ist. Dies ist
eine sinnvolle Restriktion, die sehr zur kompakten Speiche-

mrungwiae schnellen Bearbeitung beitrdgt. Genau so ist zu

beachten, daB Bitmaps zur Komprimierung horizontal ge-
speichert werden, also nicht in 8 x 8-Blécken wie beim
Video-Chip des C64. Dies ist eine tiefgreifende Verénde-
rung, in den angegebenen Quellen finden Sie ndheres. In
den genannten Blichern wird sogar ein Beispiel dazu
»durchgerechnet«,

Die Hohe wird in Byte 0 der Datei in Bildzeilen (0-199) an-
gegeben; Byte 1 und 2 enthalten einen 2-Byte-Wert, da sol-
che Bildausschnitte theoretisch auch die GroéBe einer

Byte  Bedeutung
0 Breite in Bytes (8-Pixel-Einheiten)
12 Héhe in Bildschirmzeilen
3-x Modus-Byte+Daten, auch abwechselnd,
bis zum Ende der Bitmap
ab Farbtabelle im komprimierten Format,
X+1 bezieht sich aber auf unkomprimierte Bitmap

Tabelle 2. Der Aufbau einer »\RULER-ESCAPE«Sequenz

belle 2 beschreibt den Aufbau eines solchen RULER-ES-
CAPEs, wobei in diesem Fall die Z&hlung bei Byte 1 be-
ginnt.

Dennoch sind weitere Erlduterungen nétig: Zundchst
einmal sollten Sie wissen, daB im Gegensatz zur obligatori-
schen Einleitung eines Text-Scraps mit NEWCARDSET in
einem Text-Scrap kein Zwang besteht, daB ein RULER-ES-
CAPE integriertist. Falls dies dennoch eintritt, so zu Beginn
eines Textfiles oder am Anfang eines neuen Absatzes. Ab-
sétze sind als »Texte zwischen zwei CR-Codes ($0D)« defi-
niert; so ergibt es sich, daB einem RULER-ESCAPE stets
ein CR vorausgeht; namlich das CR am Ende des letzten
Absatzes.

Die Lénge eines RULER-ESCAPEs ist konstant: Jeweils
27 Byte enthalten alle Informationen tber die Formatie-

Tabelle 3. Die Anatomie von Foto-Scraps

C64-Bitmap uberschreiten diirfen. In der Praxis ist dies je-
doch mit Geopaint bis zur Version 1.4 noch nicht méglich.
Auf diese drei Initialisierungs-Bytes folgt nun zunéchst
ein»Modus«-Byte. Dieses gibtan, welche Komprimierungs-
form vorliegt:
-0 bis 127: Das Byte nach dem Modus-Byte muB so oft wie-
derholt werden, wie der Zahler angibt
- 128 bis 220: die ndchsten Bytes (Modus-Byte - 128 ergibt
die Anzahl) werden je einmal verwendet (unkomprimierte
Bitmap)
- 221 bis 255: das Zéhler-Byte nach diesem Modus-Byte
gibt an, wie oft die folgenden Bytes (Anzahl: Modus-Byte -
220) zu wiederholen sind
Auf das Modus-Byte folgen also entsprechend viele
Bitmap-Daten. AnschlieBend kann ein neuer Komprimie-
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rungsmodus verwendet werden. Ist schlieBlich der gesam-
te Ausschnitt durchlaufen, folgt die Farbinformation. Diese
ist allerdings wieder an der VIC-Bitmap orientiert: Jedes
Byte der Farbtabelle bezieht sich auf ein »card« (= Einheit
aus 8 x 8 Punkten) der fertigen, unkomprimierten Bitmap.
Die Farbcodes entsprechen ebenfalls denen des Video-
Chip. Allerdings ist die Farbcode-Tabelle ihrerseits schon
nach demselben Schema wie die Bitmap komprimiert.

Jedoch nicht jede Applikation kiimmert sich um die Far-
ben, Geowrite beispielsweise fligt Grafiken schwarzweiB
ein.

Fassen wir zusammen: Ein Foto-Scrap beginnt mit drei
Byte GroBenangaben, wird fortgesetzt mit einem der Routi-
ne BITMAP angeglichenen Objekt (in dem mehrere Modus-
Bytes vorkommen drfen) und endet mit der Farbtabelle,
die ebenfalls komprimiert gespeichert wird, sich aber auf
die unkomprimierte (entpackte) Bitmap bezieht.

Font-astisch

Bereits bei den Text-Scraps wurde auf die 2 Byte umfassen-
de Zeichensatz-Kennung eingegangen. Deshalb sei auch
das Format der Geos-Zeichensétze erlautert:

Zeichensatze haben den Filetyp 8, bezeichnet als »font fi-
le« oder »Schriftarte.

Ein Zeichensatz enthélt alle 96 Zeichen einer Schriftart,
die die ASCII-Codes 32 bis 127 haben. Lediglich der Sy-
stemzeichensatz BSW-9 kennt noch CHR$(128), das
Commodore-Logo, welches zur Darstellung von »short-
cuts« (Tastenkombinationen zum schnelleren Auslésen von
Meniipunkten) in Geos-Programmen, zum Beispiel Desk-
top (ab Geos 1.3) und Geowrite, rege Verwendung findet.

S. 227-235 (Erkldrungen), S. 282-294 (Hilfsprogramm
VLIR-Analyzer), S. 425 (CHAIN-Routine), S. 446-448
(VLIR-Routinen im Detail); »C64 - GEOS 1.3 deutsch, S.
282-288 (Erkldrungen), S. 333-345 (VLIR-Analyzer), S.
480/481 (CHAIN-Routine), S. 500-503 (VLIR-Routinen im
Detail)

Auch Zeichensétze werden in VLIR-Files gespeichert.
Wenn eine bestimmte SchriftgroBe »belegt« ist, so enthélt
der korrespondierende Datensatz die entsprechenden
Zeichensatz-Daten. Beispielsweise wirde Datensatz 24
die Daten zur SchriftgréBe 24 im Zeichensatz angeben. Zu
jeder SchriftgréBe milssen namlich eigene Daten gespei-
chert sein; Geos ist nicht in der Lage, anhand einer einzi-
gen Festlegung von Zeichenmustern jede SchriftgréBe zu
rekonstruieren. Das schaffen nicht einmal gréBere Compu-
ter wie der Amiga oder Atari ST.

Bei nicht vorhandenen SchriftgréBen herrscht hingegen
im Indexblock des VLIR-Files gdhnende Leere (Null-Bytes
bei Spur- und Sektorangabe).

Der Info-Sektor enthalt noch weitere Daten, die sich auf
den Zeichensatz im allgemeinen beziehen. Die Bytes 128/
129 beispielsweise sind die Zeichensatz-Kennziffer, die von
0 bis 1027 (1) reicht. ;

Ab Byte 130 stehen fiir jede SchriftgréBe, beginnend mit
der kleinsten vorhandenen und endend mit der groBten, ei-
gene Kennziffern. Diese Tabelle besteht aus 16 Datenwor-
tern (1 Wort = 2 Byte) und wird in der Regel mit Null-Bytes
auf diese GréBe von 32 Byte aufgefiillt.

Den gleichen Aufbau hat eine Tabelle ab Byte 97, die die
GroBen in 2-Byte-Einheiten (!) beinhaltet. Damit ist bei-
spielsweise Geowrite und Geopaint ein schneller Aufbau
des Untermeniis mit den SchriftgréBen moglich. Diese Ta-
belle ist also nicht essentiell, wird aber von allen Geos-Ap-

Die Zeichencodes 0 bis 31 sind Steuerzeichemasm o plikésicnen zur Vereinfachung bendtigt.

Jedes Zeichen einer Schriftart hat seine spezifische Brei-
te (Proportionalschrift!), aber alle besitzen dieselbe Hohe.
Die Hohe wird in Punkt angegeben und ist Ihnen bestimmt
schon in Geopaint und Geowrite bei der Men(-Auswahl ei-
nes Zeichensatzes begegnet.

Die maximale Breite liegt bei 54 Punkten; die Hohe ist
prinzipiell unbeschrénkt, doch Geowrite und Geopaint ar-
beiten nur bis zu 24 Punkt korrekt. Geopublish jedoch hat
auch »Mega Fonts«, ndmlich Zeichenséatze mit einer stol-
zen Hohe von 48 bis 54 Punkten (!) flr plakative Uberschrif-
ten.

Jeder Zeichensatz ist durch Name und GroBe (= Hohe
in Punkten) bestimmt. Der Systemzeichensatz heiBt bei-
spielsweise BSW-9 und ist tibrigens jederzeit im Speicher
verfligbar,

Damit verschiedene Zeichenséatze verwaltet werden kén-
nen, hat jeder eine 2 Byte lange Spezifikation, mit welcher
Sie ja bereits beim Text-Scrap-Format konfrontiert wurden:
Die unteren 6 Bit (0 bis 5) bezeichnen die Hohe in Punkten,
die oberen 10 (6 bis 15) eine spezielle Zeichensatz-Num-
mer.

Dabei haben die deutschen Zeichensétze von Geos 1.3
etwas andere Kennzeichnungen als die englischen Schrift-
arten. Mit einem Disketten-Monitor kénnen Sie jedem Zei-
chensatz, von dem Sie die Kennziffer benétigen, diese ent-
nehmen; Sie erfahren im folgenden unter anderem, wo Ge-
os die Zeichensatz-Vermerke anbringt.

VLIR mit Variationen

Das herkdmmliche VLIR-Format von Geos-Dateien sollte
Ihnen geldufig sein, um den Aufbau einer Schriftart-Datei
zuverstehen. Dazu wieder Quellenangaben, damit Sie sich
gezielt informieren kdnnen: »C64 - Alles {iber GEOS 1.2,
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Aus der MaximalgréBe der Tabellen 188t sich richtigerwei-
se schluBfolgern, daB pro Zeichensatz-File maximal 16 ver-
schiedene SchriftgroBen mdoglich sind. Diese Anzahl ist
aber eine theoretische Obergrenze, die in der Praxis nicht
erreicht wird.

Zeichensiitze im Speicher

Um den Aufbau von Zeichensédtzen muB man sich nicht
kiimmern, solange man sie als VLIR-Datensétze in den
Speicher Iadt, die Adressen in $02/$03 ablegt und die Rou-
tine LOADSET ($C1CC) startet. Diese Routine léadt keinen
Zeichensatz, sondern aktiviert einen vorhandenen. Nach
dieser Aktivierung laufen alle Textausgaben der
PUTCHAR-Routine ($C145), also letztlich alle Textausga-
ben des Geos-Kernels, (iber den neuen Zeichensatz ab.
Den Systemzeichensatz stellt man (iber SYSFONT ($C14B)
ein.

Somit muB man sich iber den Aufbau des Zeichensatzes
im einzelnen keine Gedanken mehr machen. Interessierte
Leser kénnen dies mit einem Speichermonitor selbst her-
ausfinden; herrscht jedoch starkes Interesse an noch mehr
Dokumentationen zum Zeichensatz-Format, so teilen Sie
uns dies bitte mit.

Wir kommen abschlieBend noch einmal auf die Textspei-
cherung zuriick. Neben den Text-Scraps sei auch noch der
Aufbau von Geowrite-Textdateien erldutert,

Auch bei Textdokumenten bestehen Unterschiede zwi-
schen den Formaten »V1.1« (verwendet von Geowrite 1.1 bis
1.3) und »V2.0« (verwendet von Geowrite 2.0 und 2.1). Auf je-
den Fall werden Dokumente in VLIR-Files abgelegt. Die
Datensétze 0 bis 60 zeigen auf die Datensétze fiir entspre-
chende Textseiten; die Numerierung beginnt intern also bei
0, am Bildschirm mit 1 und kann unter Geowrite 2.1 mit »set
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first page« geédndert werden. Auf den Aufbau des VLIR-
Files hat dies jedoch keinerlei EinfluB.

Datensatz 61 weist auf die Kopfzeilen, Datensatz 62 auf
die FuBnoten; diese sind ebenfalls wie herkémmliche Text-
seiten gespeichert.

Wahrend Datensatz 63 momentan unbenutzt ist, bein-
halten die Datensétze 64 bis 127 die eingefligten Bilder
(Foto-Scraps) im komprimierten Format, das Sie spéte-
stens seit der Erkldrung der Foto-Scraps kennen.

Insgesamt sind also maximal 61 Textseiten (Kopf- und
FuBzeilen nicht mitgerechnet) und maximal 64 Bilder még-
lich. Diese Grenze erreicht man in der Praxis allerdings
kaum.

Jede Textseite steht also in einem VLIR-Datensatz. Tabel-
le 4 zeigt den Aufbau einer Textseite im Format »V1.1«, Ta-
belle 5 das Format »V2.0«. Sie benétigen zum Verstdndnis
die Kenntnis der Dateneinheiten NEWCARDSET und

Byte  Bedeutung

on linker Rand in Bildpunkten (0-319)

2/3 rechter Rand in Bildpunkten (maximal 319)

4-19 Tabulatoren, achtmal 2 Byte, die jeweils die
Bildpunkt-Koordinate angeben

20-23 NEWCARDSET-Einheit, s. Text Scrap

24-x Textseiten-Inhalt im Geos-Zeichencode,

aber mit Besonderheiten:

$01 = Seitenende (steht mit Sicherheit am Ende)
$10 = GRAPHIC-ESCAPE-Einleitung

$17 = NEWCARDSET-Einheit

Das letzte Byte ist auf jeden Fall $01 (Seitenende).

Tabelle 4. Geowrite-Textseite Im Format »V1.1«

RULER-ESCAPE, die bereits bei den Text-Scraps Behar-
delt wurden. i

Grafiken werden durch das Byte 16 markiert, worauf wei-
tere 5 Byte zur Grafik folgen: Breite in Bytes (1 Byte), Héhe
in Bildschirmzeilen (2 Byte) und Datensatznummer (1 Byte)
fur die Grafik-Bitmap im Dokument. Diese 6 Byte (Byte 16
+ 5 Datenbyte) bezeichnet man als GRAPHIC-ESCAPE.

Weitere Texi-Spezifikationen

Zusétzlich zu den gespeicherten Seiten vermerkt Geowrite
2.0 oder 2.1 auch im Infosektor der Datei einige Angaben

L pe———
Byte Bedeutung
137/138  Seitennummer von »set first pages, falls

Byte  Bedeutung

0-27 RULER-ESCAPE-Definition

28-31 NEWCARDSET-Einheit

32-x Textseiten-Inhalt im Geos-Zeichencode,

aber mit Besonderheiten:

$01 = Seitenwechsel (page break)

$10 = GRAPHIC-ESCAPE-Einleitung

$11 = RULER-ESCAPE bei Formatierungswechsel
$17 = NEWCARDSET-Einheit

Das letzte Byte ist auf jeden Fall $00 am Dokument-Ende.

Tabelle 5. Geowrite-Textseite im Format »V2.0«

(Tabelle 6). Die Bytes 137 und 138 geben die erste Seiten-
nummer bei Ausdrucken an, die mit »set first page« be-
stimmt wurde. Intern numeriert Geowrite jedoch alle Seiten
von 0 an, so daB die Ausgabe-Seitennummer folgenderma-
Ben errechnet wird: interne Nummer plus »set first page«.
Auch spezifische Héhen von Kopf- und FuBzeilenbereich
sowie Seitenlénge in Bildpunkten (wegen der Druckeraus-
gabe von Bedeutung) und die Flags fiir NLQ-Abstand und
Titelseite (keine Kopf- und FuBzeilen bei Ausdruck der er-
sten Seite im Dokument) werden hier gespeichert. Das For-
mat »V1.1« bendtigt natlrlich alle diese Angaben nicht.
Soweit die Erlduterungen. Sie kennen sich jetzt mit Foto-
Scraps, Text-Scraps, Textdokumenten und Zeichensétzen
(fonts) soweit aus, daB Sie eigene Anwendungen realisie-
ren konnen. Wir sind gespannt, was lhnen einfallen wird.
Der angesprochene »Bitmap Converter« aus diesem Son-
derheft ist sicherlich ein guter Ansporn zu eigenen Pro-
grammiertaten. (Florian Milller/sk)

unverdndert: $01

b7 = 1 fiir Titelseite aktiviert

b6 = 1 fiir NLQ-Zeichenabstand aktiv

Héhe der Kopfzeilen in Bildpunkten

Hohe der FuBzeilen in Bildpunkten

Seitenhohe, abhéngig von Druckerauflésung;
Geowrite 2.0/2.1 nimmt ggf. Umformatierungen vor,
damit die Textseite dem Druckertreiber
angemessen ist und aufs Papier paft.
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140141
142/143
144145

Tabelle 6. Weitere Geowrite-Informationen im Infosektor
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Der Schlissel zu Geos

Steigen Sie mit uns hinab in die Tiefen der Geos-Programmierung.
Mit den hier vorgestellten Hilfsprogrammen und einer Geos-Assembler-Bibliothek geben
wir Ihnen dazu leistungsstarke Werkzeuge an die Hand.

blick in die Systemebene. Hierzu sind Grundkenntnis-

se in Maschinensprache und tiber die Diskettenstruk-
tur der Floppy 1541 notwendig. Voraussetzung flir ein gutes
Verstandnis dieses Kurses ist ein Grundwissen in
6510-Assembler. .

Wenn Sie Geos geladen haben, so sind Sie jetzt bereit,
in die interne Geos-Welt vorzustoBen. Erstellen Sie sich zu-
erst Sicherheitskopien (siehe Handbuch). Diese miissen
verschiedene Namen haben, damit Geos sie unterschei-
den kann. Bei der deutschen Geos-Version 1.3 wéhlen Sie
dazu im Meni »Diskette« die Option »Umbenennenc, bei
Geos 1.2 »Rename« im Menl »disk«. Um gleich beim The-
ma Diskette zu bleiben: Das Geos-DOS (Disk Operating Sy-
stem) ist das erste Thema unseres Ausflugs in die Geos-
Welt. Sehen Sie sich mal den Infoschirm der Dateien
»Geos« und »Geos KERNAL«an. Falls Sie nicht wissen, wie
das geht: Das betreffende Icon der Datei einmal anklicken
(es wird dann invertiert) und in der Mentizeile »FILE« (bei
Geos 1.3: »Datei«) und dann »INFO« anklicken.

Sie sehen jetzt bei »Geos« in der Rubrik »STRUCTURE«
(bei Geos 1.3: Stuktur«)die Meldung «SEQUENTIAL bezie-
hungsweise SEQUENTIELL«, wahrend beim Geos-Kernel
»VLIR« erscheint. »SEQ« bedeutet, daB die Datei im norma-
len C 64-Modus gespeichert wurde. »\SEQUENTIAL bezie-

Dieser Geos-Kurs gibt lhnen Hilfestellungen und Ein-

hang vielleicht etwas miBversténdlich. Hier ist keine se-
quentielle Datei gemeint, sondern nur das sequentielle
Speicherverfahren, das auch bei Basic-Programmen an-
gewandt wird.

Was ist nun der Unterschied bei VLIR-Dateien? VLIR ist
ein neues Dateiformat. Es bedeutet »VARIABLE LENGTH
INDEXED RECORD«, was eine Datei mit indizierten Sat-
zen variabler Lange bezeichnet.

VLIR-Dateien

Eine Datei wird nicht mehr in einem Stiick geladen, son-
dernin verschiedene kleine, aber auch unterschiedlich lan-
ge Stlicke unterteilt. VLIR ist sozusagen die Weiterentwick-
lung des Verfahrens der relativen Speicherung. Das hat
den Vorteil, daB man Programmteile nur dann zu laden
braucht, wenn sie auch wirklich gebraucht werden.

Ein gutes Beispiel ist Geopaint. Wenn Sie dort ein Werk-
zeug anklicken, wird die Diskette angesprochen. Es wird
jetzt das entsprechende Werkzeug geladen. Dafiir wird
aber kein weiterer Dateieintrag im Directory benétigt (sonst
wiirde »FILL«, »SPRAYDOSE-« etc. im Directory stehen). Ein
VLIR-Zeigerblock (das ist der erste Block einer VLIR-Datei)
zeigt also auf die verschiedenen Programmteile, die nur bei
Bedarf nachgeladen werden. VLIR-Dateien werden aber
nicht nur bei Programmen, sondern auch bei Datenfiles an-
gewandt. Zum Beispiel zeigt jeder VLIR-Zeiger der
Notepad-Datei (Notizbuch) auf eine Seite des Notizbuches.
Ein VLIR-Zeigerblock kann auf maximal 127 Records (Da-
tensatze) zeigen. Dies ist durch die 256 Byte Lénge eines
Diskettenblocks bedingt.

Der groBte Vorteil der VLIR-Dateien ist, daB man Pro-
gramme schreiben kann, die insgesamt gréBer als der
Speicher des C 64 sind. Man teilt sie einfach auf und die be-
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nétigten Programmteile werden mit dem Fastloader bei Be-
darf nachgeladen. Um nun diese einzelnen Programm-
teil-Blocke untersuchen zu kénnen, brauchen Sie einen
Diskettenmonitor. Dabei ergibt sich aber wieder das Pro-
blem, daB Geos beim Speichern die Zeichen anders codiert
als das Original CBM-DOS. Texte werden dadurch zwar
nicht unbedingt unlesbar, beim Andern ergeben sich aus
Griinden der Codierung jedoch Probleme.

Deswegen habe ich fiir Sie einen speziellen Diskmonitor
flr Geos, den »GDM V1.0« entwickelt. Wo liegt der Unter-
schied zu anderen Diskmonitoren? Der »GDM V1.0« hat ei-
nen Coder/Decoder eingebaut, der die Geos-Diskblécke
entschliisseln kann. Die Geos-1.3-spezifischen Sonderzei-
chen (Umlaute) kénnen jedoch nicht dargestellt werden,
weil sie im normalen C 64-Zeichensatz fehlen. Um mit dem
»GDM V1.0« arbeiten zu kénnen, miissen Sie nun folgen-
des tun:

Listing 1 »GDM.MAKE« abtippen, speichern und mit
RUN starten. Das Programm fordert Sie jetzt dazu auf, eine
Diskette einzulegen, und eine Taste zu driicken. »GDM.MA-
KE« legt daraufhin eine Geos-Codetabelle auf der Diskette
an. Nach einigen Sekunden meldet sich der C 64 mit»REA-
DY« zuriick.

Der Geos-Disk-Monitor

hungsweise SEQUENTIELL« ist in diesem ZuSammeh¥ L0

Auf der Diskette wurde die Datei »\GDM.CODES« erzeugt.
Jetzt kdnnen Sie Listing 2 »GDM.OBJ« mit dem MSE einge-
ben und speichern. SchlieBlich miissen Sie noch Listing 3
»GDM V1.0« abtippen und unter diesem Namen speichern.
Danach sollten sich folgende Dateien auf der Diskette be-
finden:
GDM.MAKE
GDM.CODES
GDM.OBJ
GDM V1.0

Wenn Sie wollen, kénnen Sie jetzt »\GDM.MAKE« 16~
schen. Es diente nur dazu, die Codetabelle anzulegen. Ge-
startet wird der »GDM V1.0« mit RUN. Es werden »GDM.
CODES«und»GDM.OBJ« nachgeladen. Danach erscheint
das Hauptmen. Es stehen Ihnen per Funktionstaste fol-
gende Funktionen zur Verfligung :
<F1>: Block lesen

In der Zeile »Track (00) Sektor (00)« erscheint ein Cursor.
Die Startwerte sind »00«. Wenn Sie diese mit <INST/DEL >
I6schen, kénnen Sie jetzt die Spur und den Sektor des
Blocks eingeben, den Sie lesen wollen. Bei Vorausstellen
eines »$« kdnnen auch Hexzahlen eingegeben werden.
Beim Lesen blinkt der Bildschirmrand, da dort die ankom-
menden Daten mit abgelegt werden und Sie schon da-
durch erkennen, ob auf dem Block (iberhaupt Daten sind.
<F2>: Néchster Block

In jeder Datei zeigen die ersten zwei Bytes jedes Blocks
auf den nichsten Block. Mit < F2> wird Ihnen dieser Zei-
ger zum Block-Lesen angeboten.
<F3>: Rickschreiben

Es erscheint wieder der Cursor im Track/Sektor-Feld.
Dort erscheinen jetzt wieder Spur/Sektor des gelesenen
Blocks. Wenn Sie zweimal < RETURN > driicken, so wird
der Block an die alte Stelle zuriickgeschrieben.
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<F4>: Byte-Edit

Damit kbnnen Sie ein einzelnes Byte im Block &ndern. Es
erscheint jetzt an der Ausgabeposition ein Cursor und Sie
kénnen das Byte dndern. Stellen Sie ein »$« vor den neuen
Wert, so wird er hexadezimal interpretiert. Mit »%« kénnen
Sie auch Binérbytes eingeben. <RETURN > beendet den
Blockedit-Modus, das Wort EDITING verschwindet. Im
Blockedit-Modus funktionieren die anderen Funktionsta-
sten bis auf <F4> nicht mehr.
<F5>: Directory

Diese Funktion listet den Disketteninhalt. Dabei wird die
Geos-Textcodierung berlicksichtigt und die Dateinamen er-
scheinen richtig geschrieben. Sie kénnen tibrigens jeder-
zeit durch Driicken einer Taste das Listen anhalten und fort-
setzen.
<F6>: Disk-Reset

Diese Funktion muB ausgeflihrt werden, wenn Sie eine
andere Diskette einlegen. Die Diskette wird dann initiali-
siert. Erhalten Sie beim Arbeiten die Meldung »No chan-
nel«, so miissen Sie ebenfalls <F6> driicken.
<F7>: Ende
Verlassen des »GDM V1.0«
< F8>: Blockedit

Dies ist die méchtigste Funktion des »GDM V1.0«. Wenn
Sie <F8> driicken, erscheint im Feld, in dem der Blockin-
halt dargestellt wird, ein Cursor sowie das Wort »EDITING«.
Den Cursor kénnen Sie jetzt beliebig im Text bewegen. Sie
kénnen jetzt einfach durch Driicken der Buchstabentasten
im Block schreiben. Unterhalb des Feldes wird noch die ak-
tuelle Bytenummer, der dezimale, der hexadezimale und
der Binarwert des Bytes ausgegeben. Links unten davon
werden noch die néchsten 63 Byte des Blocks als Sprite
dargestellt.
< — >: Drucker-Dump GeER

Mit dieser Taste kdnnen Sie den aktuellen Blockinhalt
ausdrucken. Sie haben dabei noch die Méglichkeit, mit
< 8> das Drucken zu unterbrechen. Mit <D > kénnen Sie
einen dezimalen Dump und mit <H > einen hexadezima-
len Dump erzeugen. -
<H>: Hexedit

Hiermit bearbeiten Sie den Block wie mit einem norma-
len Diskmonitor. Es erscheint in der Bildschirmmitte ein An-
zeigefeld, in dem sich der Ausschnitt des Blockes befindet.
Links steht die Startadresse des Ausschnittes. Dann folgen
8 Hex-Bytes und schlieBlich 8 ASCII-Codes. Sie kénnen
jetzt mit <+ > und <-> den Ausschnitt bestimmen, und
ihn mit < RETURN > editieren. Im Editier-Modus |aBt sich
der Cursor mit den Cursor-Tasten tiber die Hex-Bytes bewe-
gen. Nochmaliges < RETURN > beendet den Editmodus.
Mit <Q> konnen Sie dann den Hexmodus beenden.

So arbeitet das Geos-DOS

Wir wollten uns nun mit dem Geos-DOS-Format beschéfti-
gen. Legen Sie also eine Kopie der Geos-Diskette ein. Dies
ist notwendig, weil man mit dem »GDM V1.0« leicht unge-
wollt Daten zersttéren kann, was sich auf der Original-Disk
fatal auswirken wiirde. Driicken Sie jetzt <F6>. Die Disket-
te wird initialisiert. Lesen Sie jetzt mit <F1 > und der Einga-
be von »18 00« den BAM-Block der Diskette. Wenn Sie »Tips
& Tricks zu Geos«im 64’er-Magazin gelesen haben, wissen
Sie schon Bescheid: Hier vermerkt Geos in den Bytes 173
bis 188, ob die Diskette unter Geos formatiert wurde. Si-
cherlich wissen Sie, daB Geos eine sogenannte »Border«
(Rand) verwaltet, auf der Dateien abgelegt werden kdnnen.
Irgendwo muB Geos ja den Inhalt dieser Border speichern.
Byte 171 und 172 der BAM enthalten einen Zeiger auf den
Border-Block. Dieser Block (bei unserer Diskette ist es
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Block 19/08) ist genau wie ein Block der Directory aufge-
baut. Wenn Sie eine Datei auf der Border ablegen, so wird
deren Eintrag im eigentlichen Directory mit Nullen tber-
schrieben. Legen Sie also nie das Geos-Ladeprogramm
der Originaldiskette auf den Rand. Sie kdnnen Geos sonst
nicht mehr booten! y

Hier eine Zusammenfassung der wichtigen Bytes der
BAM (Block 18/00):
Byte 0/1 (18/01) Zeiger auf den ersten Directory-
Block

Byte 2 »A« Formatkennzeichen VC1541

Byte 4-143 Bitmuster der belegten Blocks.

Byte 144-161 Diskname mit 160
(SHIFT-SPACE) aufgefiillt.

Byte 162-163 Disk ID.

Byte 165-166 »2A«:DOS-Version.

Byte 171-172 Spur/Sektor der Border.

Byte 173-188 »Geos format V1.0«

Geos-Dos-Formatkennzeichen.
Nachdem Sie jetzt das Verfahren der Border-Verwaltung
und des Geos-Formatzeichens. kennen, wenden wir uns
wieder dem Geos-Dateiformat zu. Geos legt ja Uber jede
Datei einen Infoschirm an. Auch dieser Infoschirm muB ja
irgendwo gespeichert werden und, was noch wichtiger ist,
mit der zugehdrigen Datei in Beziehung gebracht werden.

Byte Funktion
Byte Funktion
Byte 0 Filetyp,mit eingeblendetem Bit 7 ($80).
0 = DELeted (Geltscht)
1 = SEQuential (Sequentiell)
2 = PROgram (Programm)
UIN@== 5 _ USerR (Benutzer)
5 = RELative (Relativ)
Wenn zusétzlich noch Bit 6 gesetzt ist, so ist
die Datei gegen Léschen geschiltzt.
Byte 1,2 Spur und Sektor des ersten Blocks der
Datei.
Byte 3-18  Dateiname, aufgefillt mit #160
(SHIFT+SPACE)
Byte 19-20 Spur und Sektor des Info-Schirms.
Byte 21 File-Struktur:
0 = Sequentiell (CBM-DOS)
1 = VLIR (ausschlieBlich Geos-DOS)
Byte 22 Filetyp: Geos V.1.2 Geos V.1.3
0= Non Geos C 64 PRG
= Basic-Program Basic-Programm
i Assembler-Prg. Assemblerprog.
3= Data File reine Daten
4 = System File Systemdatei
5= Desk Hilfsprogramm
Accessory
6 = Application (Anwendung)
7= Application Dokument
Data
8= Font File Schriftart
Qi Printer Driver Druckertreiber
10 = Input Driver Eingabetreiber
= - - Disk-Treiber
(noch nicht ver-
wendet)
12= — Startprogramm
13 = —_ Temporér
(erscheint unter
Desktop nicht)
14 = — selbstausfilhrend
Byte 23-27 Schreibdatum
Zeit im Format
Jahr/Monat/
Tag/Stunde/
Minute.
Byte 28-29 Blockanzahl der

Datei im Format
LO/I.

Tabelle 1. Die Struktur eines Dateieintrags unter Geos-DOS.
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Dafiir benutzt Geos die freien Stellen im Dateieintrag. Aus
Tabelle 1 sind die Funktionen der einzelnen Bytes des Da-
teieintrags zu entnehmen.

Byte 19 und 20 enthalten also Spur und Sektor des Info-
schirms. Wenn Sie mit dem »GDM V1.0« jetzt diesen Block
laden, kénnen Sie anhand Tabelle 2 die Struktur des
Infoschirm-Blocks erkennen.

Sie haben jetzt die wichtigsten Informationen zum Geos-
DOS-Format und den Eintrdgen auf Diskette. Sehen Sie
sich einfach mal mit dem »GDM V1.0« die einzelnen Geos-
Dateien an. Experimentieren Sie nach Herzenslust (auf ei-
ner Backup-Disk wohlgemerkt) herum und sehen Sie, wie
Geos seine Dateien verwaltet.

Die verflixte Geos-Uhr

Warum geht die Geos-Uhr in der (englischsprachigen)
Geos-Version 1.2 eigentlich nach? Die Echtzeituhren in der
ClAs (Complex Interface Adapter) des C 64 werden von der
Netzfrequenz getaktet. In Deutschland und in den meisten
européischen Landern betréagt die Netzfrequenz 50 Hz (50
Schwingungen pro Sekunde). In den USA, wo Geos pro-
grammiert wurde, ist dieser Netztakt 60 Hz. Deswegen lauft
die Geos-Uhr (Alarm Clock) um 0 zu langsam. Erst flr
Version 1.3 in deutscher Sprache wurde dies berichtigt.
Beim Studium des Geos-Listings féllt eine Speicherstelle
im Geos-Kernel auf, die den Grundwert der Trigger-Spei-
cherstelle der CIA-Echtzeituhr beinhaltet. Wird dort das
siebte Bit gesetzt, so stellt die CIA auf 50 Hz um. Das hier
vorgestellte Programm (Listing 4) macht nun nichts ande-
res, als den korrekten Wert in das Geos-1.2-Kernel zu
schreiben.

Mit Geos 1.3 darf Listing 4 unter keinen Umsténden verwendet

werden; ansonsten kénnte die Systemdiskeite Schaden nehmen.

Wie alle Programme des Geos-Kurses benutzt auch das
50-Hz-Programm die Maschinenroutine »\GDM.OBJ« des
Geos-Disk-Monitors. Diese muB sich also auf jeden Fall auf
der gleichen Diskette befinden, auf der Sie das 50-Hz-
Programm speichern.

Um das Programm auf seine Funktionstiichtigkeit zu
Uberprifen, kopiert man das Geos-Kernel auf die gleiche
Diskette. Nach dem Starten von »50 Hz Geos« werden Sie
aufgefordert, eine Diskette mit dem Geos-Kernel einzule-
gen und eine Taste zu driicken. Der betreffende Block des
Kernel wird geladen, korrigiert und wieder gespeichert.
Wenn das Programm dabei keine Fehlermeldung ausgibt
und auch die Floppystation nicht blinkt, istalles in Ordnung.
Um nach erfolgreichem Test die Anderung auf der Original-
Diskette vorzunehmen, muB ein eventuell angebrachter
Schreibschutz entfernt und die Geos-Diskette ins Laufwerk
gelegt werden. Nach nochmaligem Ablaufen der oben be-
schriebenen Prozedur haben Sie ein auf deutsche Verhélt-
nisse angepabtes Geos.

Das zweite Tool, das wir lhnen an die Hand geben wollen,
ist der »Geos File Linker« (Listing 5), welcher der Kiirze hal-
ber im folgenden »GFL« genannt wird. Verbunden wird in
diesem Fall ein unter CBM-DOS geschriebenes Programm
mit einem Geos-Fileheader (Infoblock), dessen Aufbau be-
reits analysiert wurde. Nach dem Starten mit RUN fragt der
GFL nach dem Namen des zu linkenden Programmes. Zu-
erst werden Sie sicher |hre Basic-Programme mit einem ei-
genen lcon versehen wollen. Das geht sehr einfach, indem
man als Programmtyp 1 (Basic-Programm) angibt. Danach
fragt der GFL nach dem Datum und der Zeit, die als Erstel-
lungsdatum vermerkt werden soll. Danach wird der Fileein-

iR

Byte Funktion

0,1 Endezeiger des Blockes, kein Folgeblock.

23 Hohe und Breite des Icons, das die Datei
reprasentiert. Meistens 24/21, das Format eines
C64-Sprites.

4 HiRes Mode Flag, gibt die Anzahl der Bytes
des Icons an. Normalerweise 63 Bytes.

5-67 Werte des Icons. Sie haben genau das Format
eines Sprites

68 CBM-Filetyp
129 = Daten
130 = Programm

69 Geos-DOS Filetyp (Siehe Dateieintrag)

70 Filestruktur
0 = SEQ (CBM-DOS)
1 = VLIR (GeoDos)

71,72 Ladeadresse des Programms.

73,74 Bei Accessories (Hilfsmittel) wird hier das Ende
des Programms im Format LO/HI angegeben.

75,76 Einsprung (SYS-) Adresse des Programms.

77-96 Programmtyp (CLASS)

97-116 Name des Programmierers, sofern es sich um
eine Applikation handelt. Ist es ein Data File
(Datendatei), so steht hier der Name der
Diskette, auf der sich die Applikation befindet,
die diese Datei erzeugt hat.

117-136 Handelt es sich um ein Data File, so wird hier
der Name der Erzeugerapplikation eingetragen.
Geos weiB dann, welche Applikation beim
Doppelklicken der Datendatei geladen werden
muB.

137-159 Platz fiir interne Daten der Applikation.

160-255 Infotext.

Tabelle 2. Der Aufbau des Infoschirm-Blocks

4R ONLINGs

trag wieder auf die Diskette zurlickgeschrieben (Bild-
schirmflackern) und der betreffende Info-Block wird ge-
sucht.

Sollte noch kein Info-Block vorhanden sein, was bei eige-
nen Programmen wohl meistens der Fall ist, wird ein freier
Block auf der Diskette gesucht und per »B-A«-Befehl (Block
Allocate) als belegt gekennzeichnet. Der GFL meldet »Info-
Schirm«und der im GFL integrierte »Icon-Editor« erscheint.
Auf der rechten Bildschirmseite wird im Spriteformat das
aktuelle Aussehen des Icons angezeigt, wéhrend es links
stark vergroBert dargestellt wird. Im Editorfeld links befindet
sich ein Cursor, der auf gewohnte Weise zu steuern ist. Mit
< SPACE > werden Punkte gesetzt beziehungsweise ge-
I6scht. Da die Byte-Werte im neu geschaffenen Info-Block
zuféllig besetzt sind, erscheint zunédchst ein wirres Muster
im Editorfeld. Dieses kann nach Druck auf < CLR/HOME >
geldscht werden. Ist das Icon fertig entworfen, wird der Edi-
tor mit <Q> verlassen. Im folgenden fragt der GFL noch
die Start-, End- und Einsprungsadresse des bearbeiteten
Programms, sowie »Class...; Author...« und den Infotext
ab. Die Adressen kdnnen entweder dezimal oder mit voran-
gestelltem <$> hexadezimal angegeben werden. Bei ei-
nem Basic-Programm geben Sie bei den Adressen jeweils
»0« ein. Im AnschluB daran wird der Info-Block auf Diskette
geschrieben, und der GFL gibt die Meldung »FERTIG 1«
aus. Bei Eingabe von <N> (noch mal) kann ein weiteres
Programm bearbeitet werden. Mit <E > verlassen Sie das
Programm.

Mitdem GFL haben Sie jetzt alle benétigten Tools flir un-
sere Reise in das Innere von Geos.

Natiirlich kann in dem begrenzten Umfang dieses Kurses

‘keine vollstédndige Beschreibung aller Geos-Routinen ge-

geben werden. Wenn Sie aber die héheren Weihen der
Geos-Programmierung empfangen méchten, so sei Ihnen
das Buch »C64 - Alles tiber Geos 1.2« bzw. »C64 - Geos
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1.3« des Markt &Technik Verlages empfohlen. Die Autoren
haben Geos in diesem Buch bis zum letzten Byte auseinan-
dergenommen und analysiert.

Baukastenprinzip beim Programmieren

Um Ihnen aber das Programmieren von Geos auf mdglichst
einfache Art und Weise nahezubringen, wird schritt-
weise eine Programmbibliothek aufgebaut, deren Funktio-
nen beim Programmieren nur noch aufgerufen werden
miissen.

So kann man sich beim Schreiben von Programmen auf
das Wesentliche konzentrieren, ohne das Rad jeweils neu
erfinden zu miissen.

Nun wollen wir uns mit Geos-Routinen befassen, die eine
sehr wichtige Aufgabe erledigen: die Textausgabe.

Doch bevor es ans Programmieren geht, sollen einige
grundsétzliche Fragen zur Speicherbelegung geklért
werden:

Geos bendtigt durch seine umfassenden Routinen ziem-
lich viel Speicherplatz. Dem Programmierer steht aber im-
mer noch der Bereich $0400-$5fff, also etwa 23 KByte zur
Verfligung.

Der Hypra-Ass benétigt aber mindestens den Bereich bis
$2000, also bleiben noch 16 KByte (ibrig, in denen auch
noch der Quelltext abgelegt werden muB. Unter dem Strich
kébnnen also Maschinenprogramme von etwa 10 KByte
Quellcode-Lange entwickelt werden.

Um beim Speicherplatz zu bleiben: Legen Sie den Pro-
grammstart (durch den Pseudobefehl ».ba«; Begin of As-
sembly) immer moglichst hoch, damit es keine Probleme
mit Uberlappungen von Quelltext und Maschinencode gibt.
Sollte der Hypra-Ass dennoch in den Bereich ab
assemblieren, so kann der .ba-Bereich ja immer noch her-
untergesetzt werden.

Das Beispielprogramm, das hier entwickelt werden soll,
ist nicht sehr lang. Deshalb kann der Programmestart nach
20000 ($4e20 hex.) gelegt werden. Die erste Zeile des
Quellcodes lautet demnach:
10-.ba 20000

Geos ist ein sehr umfassendes Betriebssystem, welches
viele Routinen enhélt. Natiirlich mlssen all diese Routinen
beim Aufruf mit Parametern versorgt werden. Dies ist zwar
nicht schwer, daftir aber etwas umsténdlich. Deshalb wur-
den fiir die wichtigsten Funktionen Makros geschrieben,
die die Routinen mit Parametern versorgen. Ein Makro ist
eine mit einem eigenen Namen versehene Folge von Be-
fehlen, die eine bestimmte Funktion ausfiihrt. Beim Assem-
blieren wird das Makro Gber seinen Namen aufgerufen.

Die Makro-Bibliothek finden Sie als Listing 6. Laden und
starten Sie also den Hypra-Ass, tippen Listing 6 ab und
speichern es als »GEOS-LIB«(/S” GEOS-LIB ") Zeile 15201
gilt nur fiir Geos V1.2. Fir die Version 1.3 ist die Zeile zu an-
dern:
15201~ jsr $ C48D

Dieses Bibliotheks-File wird vor dem Assemblieren an
das Programm angebunden. Nun aber zum eigentlichen
Quelltext: Zuerst muB die Funktionsbibliothek beim Hypra-
Ass »angemeldet« werden. Das geschieht durch den Ma-
kro-Aufruf:

20- ...init-1ib

Dieses Makro importiert alle wichtigen Konstanten und
Sprungadressen von Geos als Labels, Bei der Textausgabe
unter Geos sind eine Reihe von Extrafunktionen méglich.
Vor der Textausgabe muB natirlich zuerst der Bildschirm
geldscht werden. Daflir gibt es das Makro »CLS«, das wie
alle Hypra-Ass-Makros aufgerufen wird. Die nédchste Zeile
lautet deshalb:
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25- ...cls

Da dieses Makro jedoch nicht ausschlieBlich iber die
standardisierte Geos-Sprungtabelle abléduft, muB fiir die
Verwendung mit Geos 1.3 wie folgt abgeédndert werden:
15201~ Jsr $ C48D

Bei Geos 1.2 heiBt es wie im Listing, jsr$ CDA3.

Nun beginnt es diffizil zu werden: Geos arbeitet mit einer
anderen Zeichensaiz-Codierung. Deshalb miissen alle
Texte vor der Ausgabe umcodiert werden. Um die Arbeit
beim Programmieren zu erleichtern, gibt es auch dafiir eine
Makro-Funktion, die liber die Bibliothek abgerufen werden
kann. Die Zeile, in der der auszugebende Text steht, wird
spéter als Label DEMOTEXT definiert. Hierflir lautet der
Aufruf:

30- ... execlib demotext, convert)

Es wird also zuerst die Textadresse per Label »demotext«
und dann der Aufruf »convert« iibergeben. Daran erkennt
die Bibliothek, daB der Text in den Geos-Zeichensatz kon-
vertiert werden soll.

Bei der Textausgabe selbst wird die »Inline«-Funktion von
Geos benutzt. Dies ist eine Eigenschaft von Geos, die das
Programmieren wesentlich erleichtert: Nach dem Aufruf ei-
ner Routine folgen die Parameter als Tabelle direkt im Ma-
schinencode (beim Hypra-Ass (iber die Pseudobefehle .by,
wo, .tx ). Geos liest diese Werte ein, und setzt die Abarbei-
tung des Maschinenprogramms nach der Tabelle fort. Das
ist wesentlich einfacher, als stdndig irgendwelche Geos-
Register zu laden oder diesen mit »STA $xxxx« Werte zuzu-
weisen,

Die Geos-Routine zur Textausgabe hat in der Funktions-
bibliothek das Label »IPUTSTRING« mit der Adresse
$C1AE. Also:

- Jjsr iputstring

QFES'WIY dann folgende Tabelle erwartet:

.wo x-position ; x: 0 bis 319
.by y-position ; y: 0 bis 199
ibx “text”
.by null ; null ist eine Konstante (0).

Die Null markiert hier das Ende der Tabelle. Die Angaben
X- und y-position sind in Bildschirmpunkten anzugeben.
Sofern die x/y-Werte hinterher nicht mehr manipuliert wer-
den mussen, kann auch das Makro »- ... putstring (x-posi-
tion, y-position)« verwendet werden.

Die Tabelle verkiirzt sich dann auf:
- .tx text
- .by null

Das Beispiel erweitert sich also folgendermaBen:
40 - ... putstring (10,10)
50 - .tx (hier folgt der Text)
60 - .by null

Das istim wesentlichen schon das ganze Programm. Da-
nach folgtin den Zeilen 70 bis 112 eine Verzégerungsschlei-
fe von etwa 10 Sekunden. Im AnschluB daran springt das
Programm in Zeile 115 mit JMP $C22C zum Desktop zu-
rlck.

Nun war von Sonderfunktionen bei der Textausgabe die
Rede. Es sind folgende Steuerzeichen mdéglich:

1. Cursor- und Textpositionierung

BACKSPC (8): Léscht das letzte Zeichen. Achtung: Ohne
Unterstiitzung durch das Programm kann nur ein Zeichen
geldscht werden.

FWDSPC (9): Ein Zeichen nach rechts.

LF (10): Springt eine Zeile nach unten, bleibt aber in der
gleichen Spalte.

UPL (12): Eine Zeile nach oben.

CR (18): Carriage Return. Bewegt den Cursor an den An-
fang der néchsten Zeile, wobei der x-Abstand wieder auf 0
gesetzt wird.
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2. Steuerzeichen zum Umschalten der Schriftstile
UNDERLINEON (14): Unterstreichen ein.
UNDERLINEOFF (15): Unterstreichen aus.
REVERSEON (18): Revers ein
REVERSEOFF (19): Revers aus
GOTOX (20): Interpretiert das ndchste Wort (16 Bit in

Low/High-Format) als x-Position:

- .by gotox

- .wo x ; (0bis 319)

GOTOY (21): Das nachste Byte gibt die Y-Position an. Da
nur Werte bis 199 sinnvoll sind, reicht die Parameter(iber-
gabe per ».by«:

- .by gotoy

- by ¥ ; (0-199)

GOTOXY (22): Setzt den Cursor auf die folgenden x/y-
Werte. Eine Kombination der beiden letzten Steuerzeichen.

Bild 1. Kleines Programm - aber dafiir groBe Wirkung.
Solche Ergebnisse ermutigen zu weiteren Experimenten.

Die Parameteriibergabe erfolgt wie oben:

- .by gotoxy

- WO X

- .by ¥y

BOLDON (24): Schaltet Fettschrift an.

ITALICON (25): Schaltet Kursivschrift an.

OUTLINE (26): Schaltet auf umrissene Schrift (»Kontur«).

PLAINTEXT (27): Schaltet alle Schriftstil-Modifikationen
aus.

COMMODORE (128): Gibt das Commodore-Logo aus.

Diese Steuerzeichen werden jeweils als Byte mitdem .by
Pseudobefehl Gibergeben.

Den kompletten Hypra-Ass Quellcode des Demo-Pro-
gramms finden Sie im Listing 7. Ein unter Geos lauffdhiges
Maschinenprogramm wird daraus nun folgendermaBen ge-
neriert:

1. Hypra-Ass starten.

2. Quelltext eingeben. Dabei die Initialisierung init-lib
nicht vergessen und darauf achten, daB Stellen wie der
CLS-Einsprung auch auf die verwendete Geos-Ver-
sion zutreffen.

3. Den Quelltext speichern (hier: /S “DEMO-SRC")

4. Mitdem Merge-Befehl von Hypra-Ass die Funktions-Bi-
bliothek mit dem Demo-Programm verketten:

/M "GEOS-LIB”

5. Die Assemblierung mit RUN starten. Eventuelle Fehler
korrigieren und die Adressen, die am Ende des Assem-
bler-Laufs (»Base« und»Last Byte at $Adresse« notie-
ren.

6. Wurde fehlerfrei assembliert, muB nach dem »-.ba«-Be-
fehl das Kommando zum Assemblieren auf Diskette
eingefligt werden:

15 - .0B “DEMO1-ASS,P,W”

7. Das Programm erneut assemblieren. Der Maschi-
nencode wird nun auf Diskette geschrieben.

8. Den GFL laden und »DEMO1-ASS« als das zu linken-
de File angeben. Als Geos-Filetyp ist »Applikation«
anzugeben.

9. Ein lcon fiir das Testprogramm entwerfen
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10. Als Start- und Endadresse werden die von Hypra-Ass
angezeigten Werte eingegeben Beim hier angefiihr-
ten Beispiel ist die Start- und Einsprungadresse
$4e20, die Endadresse $4eee.

Addieren Sie zur »LAST BY TE«-Angabe noch den Wert 2,
um sicherzustellen, daB Geos das Programm auch wirklich
korrekt ladt.

Zum Test des Programms wird dessen Icon wie gewohnt
doppel-geklickt. Es erscheint der im Quellcode festgelegte
Text in verschiedenen Schriftarten auf dem Monitor (Bild 1).
Nach dem Durchlaufen der Verzégerungsschleife (etwa 10
Sekunden) springt das Programm wieder zum Desktop zu-
riick und mit Geos kann weitergearbeitet werden.

Alle Routinen und Makros funktionieren mit Geos 1.2 und
Geos 1.3 gleichermaBen, ausgenommen dem Makro .CLS
(nur fiir V1.2; siehe Seite 72 oben rechts).

Auf das Problem der Speicherknappheit beim Arbeiten
mit dem Hypra-Ass wurde oben schon eingegangen. Die-
ses Problem wird durch »Hypra Patch« geldst! Dieses Pro-
gramm (Listing 8) modifiziert den Hypra-Ass so, daB nicht
mehr in den Speicher, sondern nur noch auf Diskette as-
sembliert wird. Dadurch ist es jetzt méglich, als Programm-
startadresse den ganzen Bereich von $0400-$5FFF zu nut-
zen. Hypra-Patch (iberschreibt den in den Speicher assem-
blierenden Teil von Hypra-Ass, und ersetzt ihn durch NOPs
(No Operation = $EA). Hypra-Patch wird folgendermaBen
angewendet:

Geben Sie Hypra-Patch mit dem MSE ein, und speichern
es auf Diskette. Laden Sie es daraufhin mit ”LOAD
HYPRA-PATCH” 8,1 und geben anschlieBend NEW ein.
Laden Sie dann den Hypra-Ass und starten Sie den Patch
mit SYS 49152, Darauf kann der geénderte Hypra-Ass unter
dem Namen »Hypra-Ass-P« gespeichert werden.

E4ER ONLINPe== weiteren besprechen wir nun einige neue Routinen

aus der Makro-Bibliothek sowie neu sind die Definitionen
der Geos-Register. Diese Register haben folgende Funk-
tion:

Die 6510-CPU hat 3 Register (Akku,X und Y), in denen
man Werte zwischenspeichern kann. Wenn Geos-Funktio-
nen aufgerufen werden, miissen meistens Parameter Uber-
geben werden. Manchmal sind das aber mehr als 3 Werte.
Wohin nun mit den restlichen Parametern? Daher existie-
ren unter Geos 16 zusétzliche Pseudo-Register, ndmlich
die Speicherstellen $02 bis $22. Damit auch Werte, die gré-
Ber als 255 sind (beispielsweise X-Koordinaten) libergeben
werden kdnnen, sind diese Register jeweils ein Wort (16 Bit
= 2 Byte ) groB.

Wenn Sie nun also den Wert $FFFE in das Register 0 (r0)
laden wollen, so wére die (ibliche Befehlsfolge:

LDA #$FE
STA RO
LDA #$FF
STA RO+1

Dies ist aber recht umsténdlich. Zur Vereinfachung die-
ser Funktion gibt es in der Geos-Bibliothek das Makro
LOADW (LOAD Word). Es |adt eine Konstante in ein Regi-
ster, also ... LOADW (Wert,Register). Das Beispiel von oben
sieht dann so aus:

v.. loadw ($fffe,r0)

Nun kann es aber vorkommen, daB Werte aus einem Re-
gisterin ein anderes tibertragen werden miissen. Der Inhalt
von RO soll beispielsweise nach R1 kopiert werden:

LDA RO

STA R1 |
LDA RO-+1
STA Ri+1

Auch diese Funktion kann vereinfacht werden, namlich
durch:

. transw (r0,rl)

1]
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Das Makro TRANSW (TRANSfer Word) hat die Form
...TRANSW (quelle,ziel). Neben diesen Register-Handling-
Makros, die den Grundstock einer spéteren 16-Bit-
Arithmietik bilden, sind jetzt auch Makros fiir die Prozessor-
behandlung vorhanden:

... resetcpu: dieses setzt den Prozessor zuriick.

Dabei werden Akku,X- und Y-Register sowie alle Flags
gelbscht.

... pushcpu speichert Akku,x und y Register zwischen,
und legt das Statusregister auf den TOS (top of stack).

... popcpu holt die Werte wieder zuriick.

Welchen Nutzen haben »PUSHCPU« und »POPCPU«?

Die Makros und auch die Geos-Routinen verdndern Ak-
ku,X-und Y-Register. Das kann beispielsweise in Schleifen
verheerende Folgen haben, wenn Sie das X-Register als
Z&hler benutzen:

LDX #3$10
LOOP JSR Geos-Funktion
; (X wird dort verdndert!)
DEX
BNE LOOP ;

Das Ergebnis wére eine unkontrollierte Schleife, da ja X
nicht mehr den gesetzten Wert hat. Hier kommt
PUSH/POPCPU zum Zug:

LDX #$10

PUSHCPU ;
(Zwischenspeichern)
JSR Geos-Funktion
... POPCPU

; (Zuriickladen)

DEX

BNE LOOP

Weitere niitzliche Funktionen, die per JSR angesprun-
gen werden, sind folgende: AER

INITIO: Eine sehr niitzliche Funktion fiir Programmierer,
die gerne auf die Routinen des C64 ROMs zuriickgreifen
wirden (fiir FlieBkommarechnungen). »INITIO« konfigu-
riert den C 64 so um, daB ROM-Zugriffe vorgenommen wer-
den kénnen.

DONEIOQ: Das Gegenstiick zu »INITIO«. Diese Routine
schaltet wieder auf die Geos-Konfiguration um.

DESKTOP: Ladt das Geos-Desktop von Diskette, und
startet es. Sollte kein Desktop auf der eingelegten Diskette
sein, so fordert Geos durch eine Dialogbox zum Einlegen
einer Diskette mit diesem Programm auf.

PANIC: Diese Routine sei hier mehr spaBeshalber er-
wahnt. »PANIC« erzeugt die Dialogbox mit den héchsten
Einschaltquoten: “SYSTEM ERROR NEAR $ XXXX” (zu
deutsch: Systemfehler nahe $ xxxx). Sie brauchen Panic
noch nicht einmal iber JSR PANIC aufrufen, ein BRK-
Befehl tut’s genauso.

Unabdingbar fiir die Programmierung unter Geos ist die
Kenntnis der Speicherbelegung. Genaue Aufschliisse dar-
tiber gibt Tabelle 3.

LOOP ...

Drudkerireiber fiir
MPS 802 und FX-80/85

Hatten bislang nur diejenigen gut lachen, die den MPS 802
mit dem Grafik-ROM aus der Januar-Ausgabe 1987 des
64’er-Magazins »aufgeriistet« haben, so kommen jetzt
auch die Besitzer des normalen MPS 802 zum Zuge. Das
Programm »MPS 802 CREATER« (Listing 9) ndmlich
schreibt den Druckertreiber komplett mit lcon und Info-
Sektor auf eine mit Geos formatierte Diskette. Sie miissen
lediglich eine Geos-Arbeitsdiskette, auf der noch minde-
stens drei Blocks frei sein sollten, in das Laufwerk einlegen
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Der neue
Druckertreiber fuer

Bild 2. Eine Hardcopy auf dem MPS 802 mit dem neuen
Druckertreiber erscheint in sehr guter Qualitét

und das Programm mit RUN starten. Nach einigen Sekun-
den steht lhnen der Druckertreiber zur Verfiigung, der wirk-
lich brauchbare Ausdrucke von Geopaint oder Geowrite
herstellt, wie Bild 2 zeigt. Die Besitzer von Geos 1.3 sind die-
ses Problems von vorneherein enthoben. Denn mit Geos
1.3 wird der Druckertreiber 1526 ausgeliefert, der dem
MPS 802-Treiber entspricht.

Anpassung des Druckerireibers FX-80
an giingige Interfaces

Besitzer von Epson-Druckern mit einem Wiesemann- oder

Gorlitz-Interface haben sicher schon festgestellt, daB mit
ng)r? %:f._der Geos-Diskette befindlichen Druckertreiber

» -é « kein Ausdruck mdglich ist. Man ist so gezwungen,

auf den Treiber fiir den MPS 801 auszuweichen. Dies liegt

ander Voreinstellung der Sekundéradresse 5. Eine Einstel-

lungder Sekundéradresse 1 (Linearkanal des Wiesemann-

Interfaces 92000/G) fiihrt man folgendermaBen durch:

1. Formatieren einer Diskette unter Geos.

2. Kopieren des FX-80-Treibers auf diese Diskette.

3. Geos verlassen, Disk-Monitor laden und starten.

Adresse Linge Funktion
(Byte)
$00 1 6510-Daten-Richtungsregister
$01 1 6510-Eingabe/Ausgaberegister
$02-$7F 126 Von Geos benutzter Zeropage-
bereich
$80-$FF 128 Zeropagebereich fiir Applikationen
$0100-$01FF 256 CPU-6510-Prozessorstack
$0200-$0300 512 Reservierter Bereich fiir
Kernel-Routinen
$0400-$5FFF | 23552 RAM-Bereich fiir Applikation und
Daten
$6000-$7F3F 8000 Hintergrund-Hires-Schirm
$7F40-$7FFF 192 Hilfsspeicher fiir Applikationen
$8000-$89FF | 2560 Disk-Puffer, variable Verwendung
$BA00-$8BFF | 512 Spite-Daten
$8C00-$8FD7 | 1000 Video-RAM
$8FD8-8FFF 24 8 Byte freies RAM, Sprite-Zeiger
$9000-$9FFF | 4096 Geos-Code Teil 1
$A000-$BF3F | 8000 Vordergrund-Hires-Schirm
$BF40-$BFFF | 192 Tabellen
$C000-$CFFF | 4096 Geos-Code Teil 2 (resident)
$D000-$DFFF | 4096 1/0-Bereich/Geos Code Teil 3
$EO000-$FE7F | 7808 C64 Kernel-ROM/Geos Code Teil 4
$FE80-$FFF9 | 378 Eingabetreiber (Joystick, Mouse,
Koala)
$FFFA-$SFFFF | 6 - NMI, IRQ und Reset-Vektoren

Tabelle 3. Der Speicherbelegungsplan des C64 unter Geos
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4. Den ersten Directory-Block (12/01 Hex.) laden (Bild 3).
Die Bytes 4 und 5 geben den ersten Datenblock des
Druckertreibers an. Dies ist bei einer neu formatierten
Diskette der Block 01/10 (Hex.).

5. Diesen Block laden und die in Bild 4 unterstrichenen By-
tes wie dargestellt &ndern.

6. Den Block wieder auf Diskette zuriickschreiben.

7. Den geénderten Druckertreiber auf eine Arbeitsdiskette
kopieren.

Geopaint-Bilder im Hi-Eddi-Format

Bislang war es unmoglich, Geopaint-Bilder wegen ihres un-
gewdhnlichen Diskettenformates in eigenen Programmen
oder Diashows zu verwenden. Durch unser Programm
»lransgeos« (Listing 10) ist es kein Problem, Geopaint-
Bilder sektorweise in das Format von Hi-Eddi umzuwan-

deln. Nach dem Start von »Transgeos« mit RUN werden Sie
nach dem Namen des zu konvertierenden Bildes gefragt.
Die Eingabe hat in Klartext zu erfolgen. Eine Eingabe der
im Directory aufgefiihrten Grafiksymbole ist nicht nétig, da
Transgeos auch hier eine automatische Korrektur der Zei-
chencodes vornimmt. Danach verlangt das Programm die
Eingabe der Sektornummer. Da es mit Geopaint mdglich
ist, Bilder im Format einer DIN-A4-Seite zu zeichnen, wer-
den diese von Transgeos in vier horizontale Sektoren ein-
geteilt. Flir das obere Viertel des Bildes geben Sie bei-
spielsweise »1« ein. Daraufhin ladt und konvertiert Trans-
geos das Bild. Zwischen der linken und rechten Sektorhélf-
te kann mit <F1> umgeschaltet werden. Mit <F3> kann
eine neue Sektoreingabe erfolgen. <F5> erlaubt die Ein-
gabe eines neu zu bearbeitenden Bildes. <F7> schlieB-
lich dient zur Speicherung des aktuellen Bildschirminhal-
tes. Das heiBt, daB fiir das Speichern eines ganzen Sektors
(sofern die Zeichnung tiber die ganze Bildbreite geht) zwei
Grafikfiles auf Diskette benétigt werden. Die Startadresse
dieser Files entspricht dem Hi-Eddi-Format: Im Bereich von
$2000 bis $3fff wird die Bitmap abgelegt, der Bereich von
$4000 bis $43ff enthalt das Farb-RAM. Die Bilder belegen
pro Sektorhélfte 37 Blocks auf Diskette.

Weitere fantastische Moglichkeiten stehen lhnen mit
dem Listing »Bitmap-Converter« (Seite 27 in diesem Heft)
zur Verfligung.

Benuvtzerfreundlichkeit durch Windows

Dialogboxen setzt Geos fast immer dann ein, wenn es dar-
um geht, vom Benutzer Eingaben zu holen, oder ihn auf et-
was aufmerksam zu machen. Dialogboxen sind umrahmte
Fenster mit symbolischen Schatten, die wie ein eigenstén-

v Bild 3. Der erste r 0l 10
L300 00 ff £3 01 10 45 70 73 .¥C..ePS Directory-Block -"‘0(00 3‘; il T N ey
.108 &6Ff be 20 44 5B 2d 38 30 ON fx—-BO zeigt die Lage des £200 O ea ea 4c e
B a . 208 4c a0 79 4c cO 79 4c dB 1 Y1-Y1X
.JE’; 32 22 32 33 3? 33 iéﬁ 32 A3l ] FX-80-Druckertreibers L2110 79 45 70 73 6f be 20 46 YePSON f
L:20 00 0D 00 00 00 00 00 D0 wawewsss auf der Diskette L3118 58 2d 38 30 00 00 00 00 x-B0....
L128 00 00 00 00 00 00 00 00 w..scews £220 00 00 00 00 00 OO0 00 00 .ueees .
L1300 00 00 00 00 00 00 00 00 wewsswns 228 00 a9 04 20 bl +f a9 £l .%. -t
L3800 00 00 00 00 00 00 00 wesweaus £:30 20 93 £ 20 ae ff 60 a9 W aW#
L:40 00 00, 00 Q0 00 00 00 00 wuwwesn- . 338 04 20 bl ff a9 gl 20 93 . e .
.48 00 00 00 00 00 00 00 00 «cvecass Bild 4. Die L340 fF 20 ae £f 40 a9 04 20 M b
250 00 00 00 00 00 00 00 00 weeweews unterstrichenen »348 bl ff a? g1 20 93 £f 60 HEA .EH-
L5800 00 00 00 00 00 00 00 wavesses «:50 20 ae ff 60 8d 25 79 ce AW UYN
BRn i : - Bytes miissen zum - c YV YL
L1260 00 00 00 00 00 00 00 00 seussnrs .:58 25 79 ac 25 79 bl 0B 20 ZY#iY-t.
L168 00 00 00 00 00 00 00 00 +vuewsns . Einstellen auf »360 a8 ff ce 25 79 10 £3 60 wHNLY.d-—
L1700 00 00 00 00 00 00 00 00 wvesuvane. Sekundéradresse 1 -=$g :‘; gg gg gg;g gg ?g cg f rB($|B
® [ 8l ] i B . a “ie wow
L2778 00 00 00 00 00 00 00 00 .uoveeres wie daraestelit : 2 7
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diger Bildschirm funktionieren. Der Bildschirminhalt unter
der Dialogbox wird zwischengespeichert, und nach dem
Verschwinden der Dialogbox wieder an die alte Stelle ge-
schrieben. Dieser scheinbar unnotige Aufwand hat durch-
aus seinen Sinn, der anhand eines kleinen Beispieles de-
monstriert werden soll:

Stellen Sie sich vor, Sie hatten ein Textverarbeitungspro-
gramm geschrieben. Dieses soll bei der Texispeicherung
zuerst den Textnamen erfragen, dann speichern und einen
eventuellen Diskettenfehler melden. Das Loschen des Bild-
schirms fiir solche Zwecke ist jedoch sehr unkomfortabel.

Man miiBte also einen zweiten Bildschirm haben, den
man ein- und hinterher wieder ausblenden kann. Genau
das ist die Idee der Dialogboxen. Diese Boxen unter Geos
zu programmieren ist recht einfach. Dafiir sind natiirlich
wieder Konstantendefinitionen und Makros notwendig, die
sich alle schon in unserer Makro-Bibliothek befinden.

Logischerweise muB eine Dialogbox zuerst gedffnet wer-
den, bevor Funktionen wie Textausgabe durchgefiihrt wer-

‘den kénnen. Geos baut eine Dialogbox mit Hilfe einer Ta-

belle auf, die der Programmierer vorher definieren muB. In
dieser Tabelle stehen die Werte fiir GroBe, Position, Fiillmu-
ster und eventuelle »OK«-Felder. Listing 11 zeigt das dazu
notwendige Vorgehen sehr anschaulich: Vor dem Aufruf
des »DIALBOX<«-Makros muB in Register 0 die Position die-
ser Tabelle ibergeben werden. Die Beispieltabelle soll ab
»DBTABELLE« liegen, also heiBt der vollsténdige Aufruf im
Hypra-Ass-Format:

- ... loadw (dbtabelle,r0)
- Jjer dialbox

Nun muB man sich um den Aufbau der Parametertabelle
kiimmern. Geos erwartet dabei folgenden Aufbau:

- .BY Fillmuster des Randes

- .BY Obere Grenze (der Dialogbox!)

- .BY untere Grenze

- .WO linke Grenze

- WO rechte Grenze

TABELLE....

.BY 0 (Abschlupkennung der Tabelle)

1

Sie konnen auch sehr leicht eine Dialogbox in der
Standard-GréBe einer Fehlermeldungsdialogbox erzeu-
gen. Dazu brauchen Sie nur in dem Byte, welches das Fill-
muster bestimmt, Bit 7 zu setzen. Die GroBe der Box wird
dann automatisch bestimmt. Mit dem Fillmuster ist das
Muster gemeint, mit dem der »Schatten« der Dialogbox ge-
fullt werden soll. Geos stellt hier zweiunddreiBig solcher
Muster zur Verfligung. Dies bedeutet:

- .BY Flillmuster des Randes
-lo! $80; (!o! meint OR)

Eine Fehlermeldungsbox hat folgende Parameter:



GEOS-KURSE C 64

Rand oben : $20; (#32)
Rand unten : $7F; (#127) Equate Opcode | Parameter Funktion
gang "”kﬁ : $;?:{ (*égg) oK $01 .BY OK Erzeugt ein OK-Feld, das angeklickt werden
a[; | 190 ts : $ i (# ) .BY x-Position kann. Achtung: Die x-Position mit 8 multipliziert
e Bem‘!tzung dleser.Funk- .BY y-Position; gibt die wirkliche obere linke Ecke der Befehls-
tion féallt die Tabelle mit den felder OKICANCEL stc
Randbegrenzungen natiirlich .
weg. Listing 11 fiihrt Ihnen die- | cANCEL $02 .BY CANCEL CANCEL-Feld
se Flllmuster vor. Anhand die- .BY x-Position
ses Listings 14Bt sich auch .BY y-Position;
sehr schon verfolgen, wie man |
die Geos-Programmbibliothek | YES $03 -BY YES YES-Feld
anwendet. Um aus den bei der -BY x-Position
Assemblierung  erzeugten ‘BY y-Position;
Objektfiles unter Geos lauffa-
hige Programme zu generie- | © W i) T e
ren, muB man so vorgehen, o x'POS. Ion.
wie oben bereits beschrieben BYyehealion)
wurde. . OPEN $05 .BY OPEN OPEN-Feld
Nun aber zuriick zu unserer 'BY x-Position
Tabelle: ! ) .BY y-Position;
Da die Koordinaten der Dia-
logbox konstant sind, kann | DISK $06 .BY DISK DISK-Feld
das Makro »DIALINTRO« in .BY x-Position
Aktion treten. Es hat die Syn- -BY y-Position;
tax dialintro (fitllmuster- DBTXTSTR $oB .BY DBTXITSTH Ausgabe des Textes at? »zeiger« an Position x/y.
,ystart,yende,xstart, .BY )(-F'OS.It.IOI'! (x < =255). Der Text wird mit »0« abgeschlossen.
xende) .BY y-Position
Das Beispiel arbeitet dann ) z0ig6r;
mit folgenden Parametern: | pgyArsTR $0C .BY DBVARSTR Indirekte Textausgabe. DBVARSTR funktioniert
ok -éog)lalmtm (1,20,180 \BY x-Position wie DBTXTSTR. Allerdings wird der Zeiger auf
il o 1. i itien,, den auszugebenden Text indirekt berechnet;
. Das Byte fur das Fillmuster Geer _mggﬁg" Geos liest den Inhalt der Speicherstelle
ist 1, a!so e,me schw_arze Flﬁ- »Register« und »Register+ 1« und nimmt diesen
che. Die Dialogbox ist damit als Zeiger auf den Text.
gedffnet. Nun soll auch etwas
in ihr ausgegeben werden. | DBGETSTR $0D .BY DBGETSTR Indirekte Texteingabe an der Position
Dazu sind die Dialogbox-Op- .BY x-Position Fensterstart-x + x-Position/Fensterstart-y +
codes da, die in Tabelle 4 dar- .BY y-Position y-Position. Funktioniert indirekt wie DBVARSTR,
gestellt sind. In den Dialogbo- .BY Reg-Nummer | Dabei muB in Register 5 - 10 der Zeiger auf die
xen befinden sich Befehlsfel- .BY ZEICHENMAX; | Adresse abgelegt worden sein, ab der der Text
der. Nach dem Anklicken ei- eingelesen werden soll. An dieser Adresse muB
nes solchen Feldes wird die sich eine 0 befinden!. ZEICHENMAX ist die
Dialogbox abgebaut, und die maximale Anzahl der einzulesenden Zeichen.
[S\Itg,r.n(?‘] (?[r})dgeessgsi]gﬁ:rtl? ed DBSYSOPV $0E keine Setzt eine interne Speicherstelle so, daB beim
Sie kénnen also beispiels- Klicken auBerhalb eines Dialogbox-lcons
weise mit: zurtickgesprungen wird, und in $0E in Adresse
- 1lda 70 $851D geladen wird.
= omp #ok DBUSRROUT  |$13 WO ADRESSE; Die Routine ab ADRESSE wird nach dem

- bne okwargeklickt

abfragen, ob das OK-Feld an-
geklickt worden war. Nun aber
zurlick zu unserem Beispiel.
Es soll ein Text ausgegeben

Zeichnen der Dialogbox aufgerufen. Mit
DBUSRROUT ist es moglich, Grafiken in die
Dialogbox einzuzeichnen, bevor der Benutzer
etwas in der Dialogbox auswahlen kann.

werden, beispielsweise: »Bitte
geben Sie Ihren Namen ein:«.

- .by dbtxtstr ; Textausgabe

- .by 10 ; XPosition

- .by 50 ; YPosition

- .wo ausgl ; ab " tx1” liegt der Text

Nun soll der Name eingegeben werden, wobei maximal

20 Zeichen erlaubt sind:

~ .by dbget ; Texteingabe
gtring
- by 10 ; X-Position
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- .by 62
- .by r5
- .by 40

Tabelle 4. Die Dialogbox-Opcodes und ihre Bedeutungen

3 Y-Pogition
;5 R5 ist der Zeiger auf den Text
; Maximal 20 Zeichen akzeptieren

Das Beispielprogramm soll nun den eingegebenen Na-
men wieder ausgeben. Dazu muB aber eine neue Dialog-
box gedffnet werden. Listing 12 enthélt die kompletten Sy-
stemaufrufe und flihrt Ihnen auch die indirekte Textausga-
be vor. Probieren Sie am besten einmal alle Moglichkeiten
der Dialogboxen aus.

SONDERHEFT 28 64 e
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Es wurde in unserem Kurs zwar erst ein kleiner Teil der
Geos-Routinen besprochen, und doch ist die Funktion-
Bibliothek schon recht ansehnlich. Nun kommen die Label
der Einsprungadressen zum Zeichnen von Linien, Recht-
ecken und andere Grafik-Routinen hinzu. Geos arbeitet mit
zwei Grafikbildschirmen. Der fiir den Anwender sichtbare,
ab jetzt Bitmap 1 genannte Bildschirm, liegt bei $A000, der
andere (Bitmap 2) bei $6000. Bei den meisten Grafikrouti-
nen kann man entscheiden, ob eine bestimmte Operation
im sichtbaren Bildschirm oder im Bildschirm ab $6000 aus-
gefiihrt werden soll. Dies wird bestimmt durch die beiden
oberen Bits in der Speicherstelle $2F (47 dezimal):

Bit 6: in Bildschirm ab $6000 schreiben (0=nein/1=ja)

Bit 7: in Bitmap ab $A000 schreiben (0=nein/1=ja)

Grafikoperationen

Es kénnen auch beide Bits gesetzt oder geldscht sein. Bis
auf Menil- und Dialogbox- sowie Verschieberoutinen (zwi-
schen beiden Bildschirmen) beziehen sich alle Grafikrouti-
nen auf diese Adresse.

Die Anwendung von zwei Bildschirmspeichern hat meh-
rere Vorteile:

1. Grafikfunktionen kénnen riickgéngig gemacht werden.
Das nutzt beispielsweise Geopaint mit der Undo-Funk-
tion aus.

2. Rechenaufwendige Grafikoperationen kénnen in Bit-

map 2 vollzogen, und dann erst in die sichtbare Bitmap
1 kopiert werden. Dadurch wirkt der Aufbau des Grafik-
bildschirms nicht ruckhaft, sondern kann sich flieBend
vollziehen.

Sofern nicht anders beschrieben, beziehen sich die nun

IMPRLINE

Diese Routine steht wie CLS nicht in der Sprungtabelle
des Geos-Kernel. Deshalb ist der Einsprung $ edd2 (Zeile
12062) nur flr bei Geos 1.2 zutreffend. Fiir Geos 1.3 muB es
$ C737 lauten. Ist das Gegenstick zu RECVLINE. Es wird
also eine Linie von Bitmap 1 nach Bitmap 2 transferiert. Pa-
rameteriibergabe wie bei RECVLINE.

VLINE
Zieht eine vertikale Linie.
Parameter:
R3: Koordinate des oberen Punktes.
R3+1: XY-Koordinate des unteren Punktes.
R4: X-Koordinate der Linie.
Akku: Enthalt das Linienmustet.
Aufruf:

IDA # Y-oben

STA R3

LDA # Y-unten

STA R3+1
. loadw (x,r4)

LDA # Muster

JSR VLINE

BOX

Zeichnet ein ausgeflltes Rechteck. Dabei wird das ak-
tuelle Flllmuster verwendet. Die Parameter werden wie
folgt libergeben:

R2: Y-Koordinate links oben

R2+1: Y-Koordinate rechts unten

R3: X-Koordinate links oben

R4: X-Koordinate rechts unten

Aufruf:

folgenden Grafikroutinen auf die Bitmap 1. Die Zeilest2062.iItBA= Y-oben ;

muB fur die Version 1.3 lauten:
12062-.gl imprline =$ G737

Folgende Méglichkeiten stehen Ihnen iiber den Aufruf
der einzelnen Routinen nun zur Verfligung:

HLINE

Zieht eine horizontale Linie. Die X-Anfangsposition muB
in R3, die Y-Position in R11, und die X-Endposition in R4 ge-
speichert werden. Die Definition der Geos-Register und de-
ren Makro-Behandlung ist oben nachzulesen.

Achten Sie darauf, daB der X-Endwert auch wirklich
rechts vom X-Anfangswert liegt, sonst kdnnen Fehlfunktio-
nen auftreten. In den Akkulumator muB das Zeichenmuster,
welches auch zum Ziehen einer Linie verwendet werden
kann, geladen werden. Der Aufruf dieser Funktion lautet
dann wie folgt: -

... loadw (r3,x-anfang)
«.. loadw (ril,y)

loadw (r4, x-ende)
LDA # linienmuster
JSR HLINE

INVLINE

Invertiert eine horizontale Linie. Dle Parameterubergabe
ist die gleiche wie bei HLINE, allerdings wird, da in diesem
Fall unnétig, kein Linienmuster tbergeben. Der Aufruf lau-
tet:
... loadw (r3, x-anfang)

. loadw (ril, y)

loadw (r4, x-ende)
JSR INVLINE

RECVLINE
Holt eine Linie aus Bitmap 2 in Bitmap 1.
Die Parameteriibergabe ist analog der von INVLINE.
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STA R2
LDA # Y-unten
STA R2+1
. loadw (x-oben,r3)
. loadw (x-unten,r4)
JSR BOX

FRAME

Zeichnet einen Rahmen um eine rechteckige Flache. Die
Parameteriibergabe entspricht der von BOX, in den Akku
wird das Linienmuster geladen.

INVBOX
Invertiert eine Box. Die Parameter werden wie bei BOX
tibergeben.

RECVBOX
Holt einen rechteckigen Bereich aus Bitmap 2 nach Bit-
map 1. Die Parameter sind die gleichen wie bei BOX.

PRBOX
Funktioniert wie RECVBOX, jedoch wird von Bitmap 1
nach Bitmap 2 kopiert.

LINE

Zieht eine Linie zwischen zwei beliebigen Punkten. Sie
sollten diese Routine dann verwenden, wenn HLINE und
VLINE, wie bei diagonalen Linien, nicht anwendbar sind.
LINE ist zwar sehr schnell, doch HLINE/VLINE sind wegen
der einfacheren Berechnung um einiges schneller.

Parameter:

R3: X-Koordinate Punkt A

R4: X-Koordinate Punkt B
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R11: Y-Koordinate Punkt A

R11+1: Y-Koordinate Punkt B

N=0: Linie wird gezeichnet

N=1: Linie wird aus Bitmap 2 in Bitmap 1 (ibertragen

C=0: Linie wird geldscht

C=1: Linie wird gezeichnet

Das Kiirzel »N« steht flir das N-Flag (Negativ-Flag) des
Prozessors. Sie kénnen es mit LDA #$80 setzen, und mit
LDA #$00 loschen.

»Ce« steht flr das Carry-Flag des Prozessors. Mit SEC
(Set Carry) kénnen Sie es setzen, und es mit CLC (Clear
Carry) léschen.

POINT
Setzt einen einzelnen Punkt.
Parameter:
R3: X-Koordinate des Punktes
R11: Y-Koordinate
N=0: Punkt wird gesetzt
N=1: Punkt wird aus Bitmap 2 geholt
C=0: Punkt wird geloscht
C=1: Punkt wird gesetzt

STRING

Diese Funktion flihrt eine Kette von Grafikbefehlen aus.
Wenn Sie eine Folge von Grafikfunktionen aufrufen wollen,
bei der die Parameter feststehen, so kénnen Sie diese Rou-
tine nutzen.

Da diese Funktion einigermaBen komplex ist, finden Sie
in Listing 13 ein Beispielprogramm flir diese Funktion. Der
Aufruf der Dialogbox-Funktion und andere Aufrufe sind ja
schon aus der letzten Folge bekannt.

Vor dem Aufruf von »STRING« muB in Register 0 (RO =

$02/$03)) die Adresse der folgenden Tabelle geschrieben OE},

werden. Die Grafikbefehle werden als Tabelle (ibergeben,
die mit $00 beendet werden muB. In dieser Tabelle sind fol-
gende Funktionen méglich:
.by setpix
+WO X
by ¥
Setzt den (virtuellen) Cursor auf x/y.
.by lnepix
WO X
by ¥
Zieht eine Linie von der Cursorposition zu x/y.
.by boxpix-
WO X
by ¥
Zeichnet ein ausgeflilltes Rechteck. x/y ist dabei die eine
Ecke, die Position des Pixelcursor die andere. Gefiillt wird
mit dem aktuellen Muster.
.by patpix
.by nr
Setzt »nr« als aktuelles Fiillmuster.
.by putpix
Schaltet auf Interpretation als Textstring um. (PUT-
STRING Textausgabe)
by framepix
WO X
by ¥y
Zeichnet einen Rahmen. Die Eckpunkte sind dabei x/y
und die Position des Cursors.
.by rightpix
WO Te
Verschiebt den Pixelcursor um »re« Pixel nach rechts
.by downpix
.by ru
Verschiebt den Cursor um »ru« Punkte nach unten
.by drpix
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«WO T'e
WO TU

Verschiebt den Cursor um »re« Punkte nach rechts und
»ru« Punkte nach unten

PATTERN

Setzt das Flachenfllimuster. Vor dem Aufruf dieser Rou-
tine muB in den Akku die Nummer des gew{inschten Mu-
sters ($00-$21) geladen werden.

SCAN

Holt die Adresse einer Zeile der Bitmap 1 und 2. Diese
Routine rechnet die Anfangsadresse einer Zeile im Grafik-
bildschirm aus.

Im X-Register muB die Nummer der zu berechnenden
Zeile stehen. Nach JSR SCAN beinhaltet R5 die Adresse
der Zeile in Bitmap 1, wahrend in R6 die Adresse in Bitmap
2 abgelegt ist.

RPOINT

Parameter:

R3: X-Koordinate

R11: Y-Koordinate

Nach JSR RPOINT findet man im Carry-Register des
Prozessors den Zustand des Punktes: C=0 Punkt nicht ge-
setzt, C=1 Punkt gesetzt.

Fur einige Grafikroutinen gibt es auch Aufrufe, die mit der
»Inline«-Funktion arbeiten. Das heiBt, daB nach dem Aufruf
die Parameter in ».BY«-oder » WO«-Werten stehen miissen.
Diese sind:

IBOX
innjert wie »BOX«,

ende Parameter mlssen dabei (ibergeben werden:
.by Y-Koordinate links oben
.by Y-Koordinate rechts unten
.Wo X-Koordinate 1links oben
.wo X~Koordinate rechts unten

Gefillt wird das Rechteck mit dem aktuellen Fiilllmuster
(siehe »PATTERN«)

IFRAME
Arbeitet wie »FRAMEx«, jedoch werden die Parameter als
Tabelle (ibergeben:
.by Y-Koordinate links oben
.by Y-Koordinate rechts unten
.wo X-Koordinate links oben
.wo X-Koordinate rechts unten
.by zeichenmuster

IREVBOX
Wie »RECVBOX«, Parameteriibergabe wie oben:
.by Y-Koordinate Ecke links oben
.by Y-Koordinate Ecke rechts unten
.wo X-Koordinate Ecke links oben
.wo X-Koordinate Ecke rechts unten

ISTRING
Fihrt wie »STRING« eine Kette von Zeichenbefehlen
aus. Die Tabelle folgt jedoch dann direkt, es missen keine
Zeiger gesetzt werden. Die Tabelle muB mit $00 beendet
werden:
JSR ISTRING
-.BY 1
WO 160,100
.BY 2
WO 300,105
-.BY 0
néchster Befehl
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IPRBOX
Funktioniert wie PRBOX, jedoch folgen die Parameter di-
rekt.

Meniistrukiuren unter Geos

Geos hat seine hohe Beliebtheit durch seine groBe Benut-
zerfreundlichkeit erworben. Pull-Down-Meniis haben ei-
nen groBen Anteil daran. Diese Art der Men(isteuerung hat
den genialen Grundgedanken, verschiedene Funktionen

unter einem Oberbegriff zusammenzufassen und dann,

&hnlich einer Baumstruktur, Stiick flr Stiick weiter aufzu-
schlisseln.

Geos unterscheidet zwischen zwei Arten von Mends:
den horizontalen und den vertikalen. Horizontale Mentiis
sind beispielsweise die aus dem Desktop bekannten Menii-
leisten. Mit einem solchen horizontalen Menti bietet Geos
im allgemeinen die Uberbegriffe der dann folgenden Pull-
Down-Meniis an. Diese Pull-Down-Meniis sind die eben er-
wadhnten vertikalen Menis.

Sicher haben Sie auch schon bemerkt, daB man den
Mauszeiger aus einigen Menils herausbewegen kann (es
schlieBt sich dann automatisch), wahrend das bei anderen
unmdglich ist. Begrenzte Menis, die ein Herausbewegen
des Mauszeigers nicht gestatten, werden im weiteren »Visi-
ble«-, die anderen »Closing«-Mentis genannt.

Natiirlich muB auf das Anklicken eines Menlpunkies
auch eine Reaktion folgen. Die Art dieser Reaktion kann
man unter Geos genau festlegen. Dies geschieht durch
den sogenannten »Mentistatus«, der als ein Byte-Wert im
Aufruf der Meniroutine tibergeben wird. Wenn ein Menu-
punkt den Status »SPRUNG« hat, so wird direkt nach An-

Zeile 135 des Beispiels demonstriert dieses. Nachdem
Geos die Tabelle verarbeitet hat, wird das Programm in ei-
ner Art fortgesetzt, die etwas gewdhnungsbediirftig ist. Ge-
os setzt dann ndmlich seine Fahigkeit zum Multitasking ein.
Multitasking bedeutet, daB mehrere Aufgaben vom Com-
puter gleichzeitig abgearbeitet werden. So erscheint es -
durch die Geschwindigkeit, mit der der Computer zwischen
den einzelnen Aufgaben oder »Tasks« wechselt - dem An-
wender jedenfalls. In diesem Fall lduft die Anwenderappli-
kation und gleichzeitig dazu eine Routine ab, die priift, ob
ein Menii angeklickt wurde. Sofern das geschieht, muB Ge-
os ja darauf reagieren kbnnen. Um dem System dazu Gele-
genheitzu geben, muB so oft wie moglich in die sogenannte
Hauptschleife (MAIN) gesprungen werden. Die einfachste
Méglichkeit dazu ist der RTS-Befehl. Das klingt zwar unlo-
gisch, ist es aber nicht:

Wenn Geos ein Programm startet, geschieht dieses aus
der Hauptschleife heraus per JSR-Programmstartadresse.
Ein RTS miiBte also in die Hauptschleife zurlickspringen.
Genau das geschieht auch. Nachdem das Menil geschlos-
sen wurde, setzt Geos die Applikation nach dem RTS-Be-
fehl fort. MuB das Hauptprogramm allerdings sténdig eine
bestimmte Aufgabe (wie das Bildschirmflackern beim De-
moprogramm) ausfiihren, so wére RTS ungiinstig, da die
Applikation ja nicht weiterlduft. Doch auch hier hilft ein klei-
ner Trick. Man l4dt in $849B/$849C die Adresse, an der
»MAIN« die Applikation fortsetzen soll. Die Adresse $849B
ist als Label »"CONTINUEX« definiert. Der Aufruf wére dann:

. loadw (adresse,continue).

Nun wird per JMP MAIN die Hauptschleife angesprun-
gen. Sofern nun kein Mentpunkt aktiviert wird, springt die
Hauptschleife zu »Adresse«. Auch hierfiir gibt es ein Makro:

. main (adresse).

klicken des Punkts eine Routine aufgerufen, derenddress i inddisimit 4Bt sich leicht eine Schieife bilden:

se im Mentiprogramm mitzuliefern ist. »\SUBMENUE« als
Mendstatus ($80) hat zur Folge, daB ein weiteres Unterme-
nii aufgebaut wird, dessen Tabellenadresse ebenfalls zu
libergeben ist.

Trickreiche Programmierung

Auch eine Kombination ist moglich: Beim Menlstatus
»SPRUNTERMz« (Sprung-Untermenti) wird vor dem Aufbau
eines weiteren (Unter-) Mentis eine Routine aufgerufen, die
dann mit RTS zuriickkehrt und vorher im Register RO die
Adresse der Untermenii-Tabelle ablegt. Wie man diese
ganzen Fahigkeiten in ein Programm einbaut, soll an einem
Beispiel demonstriert werden. Dazu ist es notwendig, Li-
sting 14 einzugeben und es parallel zu den folgenden Er-
lduterungen zu lesen. Es stellt ein kleines Demo-Programm
dar, das ein horizontales Menii mit zwei Wahimdglichkeiten
aufbaut. Werden diese angeklickt, erscheint jeweils ein
vertikales Menii. Diese haben lediglich die Funktion, wie-
der den Desktop aufzurufen. Beim Aufruf des rechten Me-
niis wird jedoch noch ein Rasterzeilen-Interrupt ausgelost
und die Rahmenfarbe des Bildschirms wechselt.

Am Anfang des Programms erfolgen die blichen Aufru-
fe wie Startadresse des Objektcodes festlegen, Objekico-
de auf Diskette umleiten und Geos-Bibliothek 6ffnen. Das
geschieht in den Zeilen 100 bis 115.

Nun tritt beim Aufruf des Makros »MENU« die Geos-Rou-
tine »\DOMENU« ($C151) in Aktion. Ihr wird in $02 (RO) die
Adresse der Meniitabelle tibergeben. Der Wert im Akku
legt fest, auf welchen Mentipunkt der Mauszeiger nach An-
zeigen des Meniis stehen soll. (Beginnend bei Null). Dann
kann DOMENU aufgerufen werden. Das Makro »MENU«
hat die Parameter:

. menu (tabellenadresse, nummer)

-ANFANG (Ausfithren einiger Befehle

- ... MAIN (ANFANG)

Soweit zur Hauptschleife MAIN. Der ndchste, wohl wich-
tigste Teil der Mentiprogrammierung unter Geos ist die Me-
niitabelle selbst. Sie beginnt mit der Angabe der Meniiposi-
tion und GroBe (Zeile 180 bis 200):

.by y-position oben
.by y-position unten
.wo linke Grenze

.wo rechte Grenze

Die GréBe des Mentis muB leider vom Benutzer selbst er-
rechnet werden. Dies ist ein eindeutiges Manko der Geos-
Routinen. Die GroBe eines Meniis kann man folgenderma-
Ben errechnen:

Horizontales Menii:

X-Rechts = X-Links + Zahl der Buchstaben * 5 + 10

Y-Unten = Y-Oben + 14

Vertikales Menii:

X-Rechts = X-Links + Zahl der Buchstaben des léngsten Eintrages
*5+ 10

Y-Unten = Y-Oben + Zahl der Eintrdge * 14 + 1
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Nach den Koordinaten folgt das sogenannte Spezifika-
tions-Byte. Im Spezifikations-Byte geben die Bits 0-4 die
Anzahl der Meniipunkte an, also maximal 64. Bit 6 legt fest,
ob das Menii nach dem Verlassen sichtbar bleiben soll
oder nicht. Mit Bit 7 legt man den Menlityp fest (gesetzt =
horizontal). Fiir diese Bits gibt es Definitionen in der Geos-
Bibliothek. Sie heiBen: »VISIBLE« und »CLOSING« flir das
Bit 6 sowie »HORIZONTAL« und »VERTIKAL« fir Bit 7.

Diese Bits werden in Zeile 200 mittels der ODER-Funk-
tion (lo!) gesetzt.
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In der Mentitabelle folgen nun die einzelnen Meniipunk-
teintrdge. Solch ein Eintrag ist folgendermaBen aufgebaut:
1. Zeiger auf die Adresse, ab der der Men{ipunkttext abge-

legt ist. (WO Adresse)

2. Menustatus (als Byte .BY):

SPRUNG: Direkter Sprung

SUBMENUE: Weiteres Untermenii

SPRUNTERM: Weiteres Untermenii mit vorherigem

Aufruf einer Routine
3. Parameter zu 2 (mit WO)

Nach diesem Menleintrag kdme dann der néchste. Der
Mentipunkttext an der Adresse von Punkt 1 muB wie immer
mit .BY NULL abgeschlossen werden (Zeile 265). Denken
Sie auch unbedingt daran, den Text in das Geos-Textformat
zu konvertieren (Zeile 120 bis 130)! Eine Ubersicht tiber den
Aufbau der Menttabellen finden Sie in den Tabellen 5 und
6.

Was passiert nun, wenn ein Mentipunkt mit dem Status
SPRUNG angeklickt wird? Sobald die Hauptschleife ange-
sprungen wird, wird von dort aus an die in 3. angegebene
Adresse verzweigt. Dort kann nun entsprechend reagiert
werden. Danach muB die Applikation fortgesetzt werden.
Dafir gibt es mehrere Méglichkeiten:

1. Abbau des Menlis: Dazu reicht ein RTS.

2. Wiederaufbau des Meniis: JMP REDOMENU gibt das
aufrufende MenU zur erneuten Auswahl frei.

3. Sprung zum vorherigen Menii: JMP PREMENU springt
zu dem Meni, aus dem das aktuelle Ment(i gedffnet wur-
de (das jeweils ndchsthdhere).

4. Sprung zum ersten Menii: JMP MENU1 6ffnet das erste
aktivierte Menu. Im Desktop wére das etwa die Mendilei-
ste (GEOS, FILE, etc.). :
Noch eine Bemerkung zum Wiederaufbau der Meniis:

Soll ein selbstabbauendes Menii wiedererdffnet werdén;

so muB der Mauszeiger dann auf einen Punkt dieses Me-

nus gesetzt werden, da das Men(i sonst sofort wieder abge-
baut wird. Nachdem das Beispielprogramm nun analysiert
wurde, kann es assembliert und durch die Generierung ei-
nes lcons samt Infoblock in Geos eingebunden werden.

Das geschieht wie immer mit dem modifizierten Hypra-Ass

und dem GFL.

Hilfen fiir Hypra-Ass-Einsteiger

».by« gibt innerhalb des Quelltextes ein Byte mit (0 bis 255
oder vorzeichenbehaftet -127 bis 127) an.

wo hat die gleiche Aufgabe wie .by, jedoch handelt es
sich dann um ein 16-Bit-»wort« (0 bis 65535 oder vorzei-
chenbehaftet -32767 bis 32767)

Ix verfahrt genauso mit einem Text

lol ist eine Assembler-Pseudodirektive und stellt ein logi-
sches ODER (OR) dar. Es kénnen damit gezielt Bits gesetzt
werden.

1lol 2 ergibt beispielsweise 3. ol wird im Listing 2. bei .BY
oder WO in den Menltabellen eingesetzt.

Auf der Leserservice-Diskette zu diesem Sonderheft be-
findet sich die komplette hier erschienene Geos-Funktions-
bibliothek. Zusétzlich finden Sie dort auch das Demopro-
gramm (Listing 14). Dieses Programm kann also ohne Vor-
arbeiten mit dem Hypra-Ass, der sich ebenfalls auf der Dis-
kette befindet, assembliert werden.

Wenn Sie diesen Kurs aufmerksam studiert und auch ei-
nige der Demoprogramme nachvollzogen haben, so sind
Sie jetzt schon in der Lage, interessante Programme unter
Geos zu schreiben. Sollte lhr Informationsdurst noch nicht
gestilltsein, so finden Sie in diesem Heft zahlreiche Hinwei-
se zu weiterfilhrender Literatur, die Sie zum Geos-Profi
macht. (T. Petrowski/F. Mller/rs)
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Tabelle fiir Meniileiste

obere Y-Position (.BY 0-199)
untere Y-Position (.BY 0-199)
linke X-Position (WO 0-319)
rechte X-Position (WO 0-319)
Spezifikationsbyte (.BY)
Format:
»Zahl der Meniipunkte« 10! VISIBLE; (Mauszeiger kann nicht
aus dem Mentl herausbewegt werden, siehe Zeile 200,330)
»Zahl« 10! CLOSING (Ment schlieBt sich beim Verlassen)
»Zahl« |0 HORIZONTAL (Horizontales Menii/ Meniileiste)
. »Zahl« 10! VERTIKAL (Vertikales Meni/Pull-Down-Men(l)
6. Menieintrdge im einzelnen (Anzahl im Spezifikationsbyte
festgelegt)

S SR

Tabelle 5. Meniis unter Geos sind durch libersichtliche
Strukturen einfach zu programmieren

Aufbau einer Meniitabelle

1. Zeiger auf Text des Meniipunktes (WO Adresse des Textes)

2.  Meniistatus (.BY):
SPRUNG: Der Wert aus 3. wird als Sprungadresse aufgefaBt.
Wird dann der Mentipunkt angeklickt, so wird zu dieser
Adresse per JSR verzweigt.
SUBMENUE: Der Wert aus 3. wird als Zeiger benutzt, der bei
angeklicktem Menlpunkt als Adresse einer weiteren
(Unter-)Mentitabelle gesehen wird.
SPRUNTERM ist eine Mischung aus SPRUNG und
SUBMENUE. Bei aktiviertem Meniipunkt dieser Art wird
zuerst zu der Adresse aus 3. verzweigt. Die Routine an dieser
Adresse muB in RO den Zeiger auf eine weitere Meniitabelle
hinterlassen und per RTS zurlickkehren.

3.  Parameter zu 2. MuB als 16-Bit-Wert (also als WO = Wort)

ML MaRa=: eben werden.

Form des Textes (zu 1.):
Textiibergabekommando TX “Text”
Geos-Zeichensatz zu konvertieren.,

. »lext« ist vorher in den

Méglichkeiten einen aktivierten Mentpunkt zu beenden:

a) RTS beendet die Auswahl, das Men( wird geschlossen, und
die Applikation normal fortgesetzt.

b) JMP REDOMENU gibt das Menii erneut zur Auswabhl frei.

c) JMP PREMENU schlieBt das aktuelle Menti, und &ffnet das
ranghéhere, zuvor gedffnete Mend.

d) JMP MENU1 6ffnet das erste benutzte Menti.

Tabelle 6. Parameter der einzelnen Meniipunkte. Die Haupt-
arbeit erledigt dabei Geos selbst.

1@ REM . <14@3
20 REM — MAKE CODES - <B3I3>
3@ REM — ERZEUGT - <@56 %
4@ REM — CODETABELLE - <2203
5@ REM - FUER GDM - <206 >
&@ REM <1903
61 = <@37>
62 REM * T.PETROWSKI &4°'ER GEODS KURS # <1943
43 REM <Bb1 >
70 3 <PaL>
8@ PRINT" DISKETTE EINLEGEN — TASTE":POKE

198,0: WAIT i98,1 <2095
11@ OPEN 2,8,2,"GDM.CODES,P,W": PRINT#2,CHR

$(0) CHR$ (195) 5 <1803
130 FOR T=@ TD 255:PR=T <054 >
135 IF T<32 OR T»>122 THEN FR=46 <@46>

158 IF T>=97 AND T<=122 THEN FR=FR-32:G0OTO

ig@ £198>
160 IF Tr=65 AND T<=9@ THEN FPR=PR+128 <110
18@ PRINT#2,CHR® (FPR); : NEXT T:CLOSE 2 €182>

Listing 1. »\GDM.MAKE« erzeugt eine Geos-Code-Tabelle
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GEOS-KURSE

Name : gdm.obj ¢000 ¢13b c070 : 48 20 fd ae 20 8a ad 20 6b ¢0f0 : e3 fO 03 ca d0O £8 8a 91 68
—————————————————————————————————— e078 : £7 b7 a5 14 8d af c0 a5 db c0f8 : 14 c8 c4 24 dD e8 60 20 3c
e¢000 : a2 02 20 cH6 ff a2 00 a0 db c080 : 15 8d b0 c0 68 85 15 68 78 cl100 : fd ae 20 9e b7 86 61 a2 ab
c008 : 00 20 cf £f 9d 00 c2 8d Oc c088 : 85 14 20 fd ae 20 9e b7 b5 c108 : 08 a5 61 3d 1d el d0 05 10
¢010 : 20 d0 e8 88 d0 f3 4c cec 5b e090 : 8a 48 20 fd ae 20 8b b0 82 e110 : 89 20 4c 17 cl a9 2a 20 12
c018 : ff a0 00 b9 00 c¢2 aa bd db c098 : 85 49 84 4a 20 a3 bb 68 f7 ¢118 : d2 ff ca d0 ec 60 01 02 90
e020 : 00 e3 20 d2 ff ¢B8 d0 £3 d6 c0a0 : 20 75 b4 a0 02 b9 61 00 2f e120 : 04 08 10 20 40 80 20 fd b5
c028 : 60 a2 02 20 c9 ff a2 00 85 c0a8 : 91 49 88 10 f8 cB8 ad ff 8e e128 : ae 20 9e b7 a0 00 bd 00 86
e¢030 : bd 00 e2 20 d2 ff ee 20 cb cOb0 : £f aa bd 00 ¢3 91 62 ee a4 el130 : c2 99 40 03 e8 c8 c0 40 88
c038 : d0 e8 A0 f4 4e ce ff a2 bf cOb8 : af c0 d0 03 ee b0 cO c8 65 ¢138 : d0 f£4 60 82 £f 00 ff 00 eb
c040 : 01 20 c6 f£f 20 of £f £O 65 c0c0 : c4 61 d0 ea 60 20 fd ae 23
c048 : 1f 20 cf £f 20 cf f£f 85 f£7 c0c8 : 20 8a ad 20 £7 b7 20 fd 56 :
c050 : 63 20 cf £f-85 62 20 dl 47 c0d0 : ae 20 9e ad a0 00 bl 64 85 Listing 2. »\GDM.OBJ« - Der Maschi-
c058 : bd 20 ef £f fO Oa aa bd Of c0d8 : 85 24 c8 bl 64 85 04 c8 ec nensprache-Teil des »GDMk,
c060 : 00 e3 20 A2 ff 4c 59 c0 ed c0e0 : bl 64 85 05 a0 00 bl 04 Qe Bitte mit dem MSE (Seite 159)
c068 : 4e cc ff a5 14 48 a5 15 13 c0e8 : ¢9 2e £0 Ob a2 ff 4d 00 07 eingeben.
1 A=A+1:IF A=1 THEN LOAD"GDM.OBJ",8,1 P83 460:60TO 105 <148%
2 B=B+1:1IF B=1 THEN LOAD"GDM.CODES",8,1 <239> 1746 IF KEY#="H" THEN 10800 < 205>
3 :REM NEU <@72*> 180 IF KEY#="{F73" THEN GOSUB 575:G0TO 225 <243>
14 REM LRA4L > 185 IF EEY#="{F&}" THEN 85 <@73>
15 REM — GDM GEOS DISKETTEM MOMITOR - <135 19@ IF KEY#="{F33" THEN GOSUER &5©B <@30>
45 REM - (C) MARKT & TECHNIK - <117> 195 IF KEY#="{FB}" THEN CLOSE 2:CLOSBE 13:F
50 REM < @ga> OKE S3269,B:PRiNT"€CLR)PRDGHQHHENDE“=E
91 = <@27 > MDD <004 >
95 ¢ <@31> 200 IF KEY#="{F2}" THEN T=PEEK (42&64):5=PE
&0 HEF="-@0123454789ABCOEF" <210 EE(49445) s KEY$="{F13":60T0O 170 <B28>
65 HZ$="-0123454789ABCDEF" <192 205 IF KEY$="4{F4}" THEN GOSUE 438 <1880
735 1 <@A51> 210 IF EEY$#="+" THEN GOSUB 34@:G0TD 185 <@a@x
85 CLOSE 15:0PEN 15,8,15,"I"=CLDSE_2:UPEN 215 GOTO 165 <143
2,8,2,"4#" <ig8> 228 = <194
90 POKE S3280,0:FOKE 53281 ,0:POKE 53272,23 225 REM ——— EDITIEREN ——— <@47>
tPOKE 457,128:FOKE &46,1 <@78> 230 CR=1444+NR:RO=CR <@P82>
71 POKE 53248,32: POKE 53249,219: POKE 53288 235 ¥X=29:Y¥=0:G0SUEB &7S:PRINT"> ENITING <" <125>
J1:POKE 53269,1:PDKE S52264,0 © <215> 24@ IF NR>255 OR NR<@® THEN NR=NO:CR=RO <021
92 POKE 20480,173 <141> 245 BOSUR 605 <133
o5 = i =0 POKE RO,PEEK (RD) AND 127 <094
108 REM ——— HAUPTMENUE -—-— Gq%ignL‘ln%‘.JDKE CR,FEEK(CR) OR 128 <2
1@5 PRINT" {CLR}GIDH{SHIFT-SFPACE}BEDS 1IS5KMO 260 RO=CR:NO=NR <@98 >
NITOR V2{1&6SFACE}";:POKE S53269,1 <1043 265 BET MO®:IF MO$="" THEN 265 <2223
1@4 PRINT" {3SPACE}BY THORSTEN PETROWSKI {35 270 MDO=AS5C (MO$) : FO=MO <@13>
FACE} (C) 64 °ER" O30 275 IF MO=29 THEN NR=NR+1:CR=CR+1:G0TO 24@ <199>
1@7 PRINT" 28@ IF MO=17 THEN NR=NR+4@:CR=CR+4@:G0OTO 2
] <@87 > 4@ @5 >
115 PRINT“{ZSPACE,RVEDN}FI{RVDFF,SPQCE}LEB 285 IF MO=138 THEN GODSUB &3@:G60TO 24@ «@57 >
EN{ZSPﬁCE,RVEDN}FE{RVDFF,SPQCE}HQECHET 298 IF MO=145 THEN NR=NR-4@:CR=CR-4@:G0TO
ER{EEPQCE,RVEDN}FS{RVDFF,SPHEE}ECHREIB 240 <201 >
EnN" <182> 295 IF MD=157 THEN NR=NR-1:CR=CR-1:GOTO 24
120 PRINT:PRINT"{ZSPQCE,RVSDN}F4{RVDFF,SPA @ <132>
CEYBYTE EDIT{ESPACE.RVSDN}FS{RVUFF,SPQ 3@ IF MO=13 THEN POKE RO,PEEK(RO) AND 127
CE3DIRECTORY £25PACE , RVSON 3F 6 {RVOFF , SPA :GO0TO 150 <1213
CE3RESET" <187 > 305 IF MO>=65 AND MD<=9@ THEN PO=PO+32:G0T
125 PRINT:PRINT“{SPHEE,RVSDN}F7{HUDFF.SPQC D 315 <094 >
E> 3B _0CE ED!T{EPACE,RVSDN}FE€RVDFF,EPﬁC 310 IF MO>=193 AND MO<=218 THEN FO=P0O-128 <144>
E}ENDE{EPQCE,RUSDN}P{RVGFF,SPHCE}QHMP{ 15 Y=INT(NR/40) : X=NR-Y#*40: Y=Y+11: GOSUB &7
SPAEE,RVEDN}H{RVDFF,SPﬁCE)ﬂE&rEDIT“; <@22> S:PRINT CHR#(MD); 198>
126 FPRINT"TTIIIT TIIX TIIIIIIL 32@ POKE 49&664+NR,FO @31 >
TIII1I11 3 <111> 325 IF NR<255 THEN NR=NR+1:CR=CR+1 <197 >
130 PRINT" {RVSON,SSPACE ,RVOFF 2 5FUR L {45FAC 330 GOTOo 248 <B76>
E}J{SPREE,RVBUN,EPHCE,RVDFF,SPQCE}éEHT I3 @57 >
OR [{4SPﬁCE}R{RVSDN,BSPACE,RVDFF}"; <1@4> 3240 REM —-—— HARDCOPY —— <197 >
131 PRINT" 341 PRINT" {CLR":X=0:Y¥=12: GOSUB &75:FPRINT"
TUUuUuUuun s <111 IRUCKER-IDUMF ...":POKE S53247,0 <1467 >
135 PRINT" {7DOWN}TUUUGULGUULULUUUOO {RVSON . U 3242 PRINT TAB(1@) " (MEZIMAL™ <@31>
P,LEFT,Z245FACE,RVOFF}" 3 <204 4% PRINT TAB(1@)" (H)EXADEZIMAL" <18&6>
140 PRINT " <DOWN3BYTE#{35PACE}: DEZ #{45FPAC Z44 PRINT TAR(1B)"(5) TOP{SHIFT-SPACEX!" <@9a:>
EJHEX #{35FACE}RLN ¥%{BSFACEX" <@83> 245 GET MOD#$:IF MO#$="" THEN 345 C172%
141 PRINT"Fxxexs" <169 3446 IF MO#$="5" THEN RETURN <21@8>
142 PRINT"={35FPACEZ= SPRITE" <@58 > 347 IF MO$="H" OR MO$="D" THEN 353 <143
143 PRINT"{35PACE}Z" «~@EB> 348 GOTO 345 <0B&>
144 PRINT"={3SFACE=" <@39 > 353 OPEN 4,4,7:REM MFP5—-8@01 GGF.AENDERN 183>
145 PRINT" Ty} {HOME2 "3 <206> 254 POKE 768,&1:PR1NT#4,:CLDEE 4:PDKE 748,
144 GOSUEB 575 <138> 139 <B26>
150 = 126> 355 IF ST<»—-128 THEN 359 <@aBpz>
155 : <1317 356 X=5:Y=20:B0SUB &75:FPRINT"DRUCKER{SHIFT
140 REM ——= AUSWAHL MENUE -—— <179 ~SPACE}NICHT{SHIFT-SPACE>ANGESCHALTET{
165 MD$="> WAITING{SHIFT-SPACE}<":BGOSUR 20 SHIFT-SPACE} ! -TASTE " £238>
(5 [%] <@57 >
¥ F=un <230 4
i?g ?ETHEE:L EESEY?HEN ;ggﬂalgga cDEIS Listing 3. »\GDM«. Der Geos-Disketten-Monitor.
175 IF KEY$="{F53" THEN PRINT" {CLR}":GOSUB Bitte mit dem Checksummer (Seite 159) eingeben.
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GEOS-KURSE

C 64

397

358
359
360
361
362

363

365
Z49

370

371
379
60
3835
39a
395

400
4@5
41@
415
420
425
430
435
44@
445
458

455
4460
465
47@
475
488

485
490
495
S0e

o085
510
515
520
8935
545
o5a
o955
060
5965
578
575
oBa

o285
57a
595

608
605
618

614
615
&lé
&17

620
&25
&30
635

L34
637
&38
639
&4@a

FOR T=@ TD 255:POKE S5328B@,T:NEXT:GET A

$: IF As="" THEN 357

GOTO 340

OFPEN 4,4,7:60SUB &75:PRINT" {385PACE}"

FOR OUT =B TO 31

:PRINT#4,"L";

: IF MO#="D" THEN FRINT#4.RIGHT# (S5TR$(D
UuT*8+10080) ,3) ;"1 = "3

: IF MO$="H" THEN BY=0DUT*8:GODSUE 3Z5000:
PRINT#4 ,HI$3"1 "3

:FOR YB =@ TO 7

1:IF MO$="H" THEN BY=FPEEK (49&4&44+0UT*8+

YE) : GOSUE 35000: PRINT#H#4 ,HI$;
::IF MO#="D" THEN PRINT#4,RIGHT$ (STR%(
FPEEK (49664+0UT*B8+YE) +1000) ,3)
:PRINT#4," :

:NEXT YB
:SYS 49259,495664+0UT*8,8,PR$

:PRINT#4 ,PR$

NEXT OUT

PRINTH#4: PRINT#4," DM GFOS IISK MONITOR
VON T.PETROWSKI (£) 64 °ER":PRINTH4
CLOSE 4:FDKE S53249,1:RETURN

"o
3

REM === DISK-S5TATUB =~
INFUTH#15,EN,ER%,ET,ES: POKE 212,00
X=6:Y=24:G05UB &75:PRINT" {325PACE}";
X=6:Y=24:G05UB &75:POKE 212,0
PRINT"RISK :";ER#$;" {(HOME}"

RETURN
REM ——— BTRICH ———

PRINT " 50000 H NI III NI R IH LN
EEEEREXE" 3 1 RETURN

REM ——— DIRECTORY ——-—

CLOSE 1:0FEN 1,8,0,"$0":FOKE S53249,08
BET#1,A%,A%: D=0: POKE 198,08

D=D+1:IF D=2 THEN PRINT:BDSUB 445
PRINT: PRINT" {SSPACE2";: IF (ST AND &4)=
&4 THEN BOTD 500

IF PEEK(198)=@ THEN 495

POKE 198,0:WAIT 198,1:POKE 198,0

SYS 49215:60TO 475
PRINT" {DOWN, 25FPACE}——— TASTE DRUECKEN

———":FOKE 198,0:WAIT 198,1
POKE 5326%,1:RETURN
REM —-- SPUR/SEKTOR EINGABE ———

X=11:Y=9:60SUB &75: IN=T:GOSUB 70@:T=IN
X=27:Y=9:60SUB &75: IN=5: GOSUB 7B0:S=IN

RETURN
REM —~= BLOCK LESBEN ———
FOKE 5326%,B8:PRINT#15,"Ul 2 @ "T;8

SYS 49152:NR=@:FOKE 53269, 1:RETURN

REM === ANZEIGEN ——
X=@:Y¥=11:G05UB &75:8Y5 49177:POKE 5328

@,@: RETURN
REM ——— LESEN ——-
GOSUB 515:GOSUB 555:G0SUB 41@:60SUB 57

5: RETURN
REM === WERT AUSGEBEN ——
X=5:Y¥=19:6G0SUB &675:FRINT RIGHT# (STR# (N

R+18@@) ,3) ;3

POKE 211,14:PRINT RIGHT# (STR# (PEEK (494
H64+NR) +1008) ,3) 3

FOKE 211 ,23:PRINT MID$ (HEX#$, ( ( (PEEK (49
G64+NR) AND 240)+16) /146)+1,1) 3

FRINT MID#(HEX#, (FEEK (49444+NR)AND 15)
+251)3

S5YS 49446 ,NR:POKE 211,31:5Y5 49407 ,PEE

EA{49644+NR)

RETURN

REM Y TERED LG =

GOSUB &@5: X=18:Y=22: G0SUEB &475:PRINT"HNE

UER HERT:"j

OPEN 3,@,0: INPUT#3,BY$: CLOSE 3
MO$=LEFT# (BY#$,1)

IF MO$<>"$" THEN 641

IN$=MID# (BY#$,2) : G0SUB 41008
BY=IN: GOTO &49

226>
£112>
<143%
<@91>
<172>

<@1z>

€231>
<@22>

<@23>

<@92>
189>
<BB2>
<254>
<@B8>
L235>

<136>
<@16>
<127>
<15&4>
235>
212>
179>
<1367
239>
<162%
<2e8>

<143>
177>
221>
<157 >
£169>
{12@>

<2063
£
et
<244

<1@s>
<142>
232>
<1@1>
<B17>
<228%
<@95>
<@18>
216>
<@13>
<229>
<@38>
<@7a>

<089
£@53>
<@27>

<1@4>
<@&8>
£254>

<249>
£132>
<153>
<235>

<@37>
<17@>
<@93>
<021

<1743
<109
<@43>
<1886>
211>
£233>

a41
&a42
HAZ

644
645
646
649
&S50
&35
&L&B
[=T-1a]
&7@
&a7S
(=1=1 ]
698
708
7801
715

716
720
800
8a1
805
810

B11
BiZ2
B15

816
620
225

[=5d)

IF MO$<>"%" THEN 645
BY=0:FOR BI=0 TO 7

IF MID#(BY#,9-BI,1)="1" THEN BY=BY+21B
1

NEXT BI:GOTO 649

IU=1:IF MO$="#" THEN IU=2
BY=VAL (MID$ (BY$, IU,3))

FOKE 49664-+NR,BY:GOSUB S575: RETURN

REM ——— SCHREIBEN ———

BOSUB S15:PRINTH#15,"B—P 2 B":SYS 49193
PRINT#15,"UZ 2 @ ";T;8

GOSUB 41@: RETURN

REM ——— CURSDR SETZEN ———

POKE 211,X:POKE 214,Y:SYS S8732: RETURN
REM —-- EINGABE (AUCH HEX)
IN$=RIGHT# (STR$ (IN+100@) ,2) : GOSUB 800
IF LEFT#(IN$,1)="$" THEN IN$=RIGHT®(IN
#,2) : GOSUB 41@00: RETURN

IN=VAL (IN%$)

RETURN

PRINT IN$j

FRINT" {RVSON, SPACE , RVOFF ,LEFT3";

GET A%:IF A$="" THEN B80S
LL=LEN(IN#):IF A$=CHR$(2@) AND LL>@ TH
EN IN$=LEFT$(IN$,LL-1):PRINT" {LEFT,2SP
ACE,2LEFT3";

IF A$=CHR+(20) THEN B@1

IF A$¥=CHR#(13) THEN PRINT" ";:RETURN
IF (A$>="R"AND A$<="9")OR(A$="A"AND A%
<="F")OR(A$.="A"AND A$<="F")THEN 825
IF A$="5" THEN B25

GOTO 805

IF LEN(IN$)<3 THEN IN$=IN$+A%$:PRINT A%
3:60TO 801

BOTD BBS

10@2@ REM --- HEX EDIT -———
1885 EB=0@

121@ X=B:Y=12:G0SUB

&75

1@11 PRINT" HR{3S5PACE}+@ +1 +2 +3 +4 +5 +4&
47 ASCII{SSPACE}"3

(3F}b¥3 UsUB 445: PRINT" {4@SPACE} " ; : GOSUB 445

1013 PRINT" {35PACE}+ VORW. - ZUR. RETURH{S

1038

1835

1836

HIFT-5PACE}EINGEBEN @ ENDE"

X=0:Y=14: B05UB &75:PRINT"L";:BY=EB:G0O
SUBR 3I5000:PRINT HI$; " 1{25PACE3";

FOR T=8 TO 7:BY=PEEEK (494&64+EB+T) : GOSU
B 35000: PRINT HI$" "3:NEXT T

FOR T=@ TO 7:PRINT CHR#% (PEEK (FEEK (494
64+EB+T) +4992@) ) 3 : NEXT

1840 GET K#:IF K#&="" THEN 124@

iB45 IF kK#="@" THEN GOSUB 575:G0TD 140

1858 0B=EB: IF K$="+" THEN EB=EB+8:IF EB=25
& THEN EB=@

1060 IF K#="-" THEN EB=EB-8:IF EB<@ THEN E
B=248

1065 IF K#=CHR#+(13) THEN 1086

1@7@ IF OB<:EB THEN 1030

1071 GOTO 104@

1880
i@81

109@
1100
1120
1125
1138
1140
1145
1150

1160
1170
1179
1186
1181
1185
1198

1200
1210

FB=1590: OF=158%9
X=0:Y=16:605UB &75:PRINT" {25PACE}@-F
/ B-FE EINGABE , RETURN = FERTIG{35FPAC
E3";

POKE OF,PEEE(OP) AND 127

FOKE FPE,PEEK(PB) OR 128

GET K#:IF K#="" THEN 1120

OF=FB

IF kK$="{RIGHT3"
IF K$="{LEFT3}"

IF K#>="0" AND K#{="%" THEN FOKE PB,A
SC{k#) OR 128:PBE=PB+1

IF E$>="A" AND K$<{="F" THEN POKE PB, (
ASC (K#) -&4) DR 128:FPB=FB+1

IF K#:>="A" AND K#<="FE"THEN POKE PB, (A
SC(K#)—-128) OR 12B:PB=FPB+1

IF ((FB-158%9) /3)<>INT ((PE-1589) /3)
THEN 1185

IF . K$="{LEFT}"
PB=FB+1

IF K#=CHR#%(13) THEN POKE OF,PEEK (OF)
AND 127:G0TO 1220

IF PB»14612 THEN FB=15%0

IF PB<159@0 THEN FB=1612

GOTO 1@09@

THEN FB=FB+1
THEN FB=FB-1:60T0O 1179

THEN PB=PB-1:GB0T0 1185

192>
<B39>

<131>
<1425
<@59>
<096
<079
232>
<@44>
<laB>
<@98>
<138>
L2452
L239>
£158>
225>
£192>

<B14>
<@5@>
<@14>
<118>
<196
<@15>

<wig>
<@78>
<2146

<221%
<2133
<202>

<12@>
<212>
<200>
<@75>
<iaz>

<114>
<@ed>

<14@>
<187 >
<117

<186>
<@32>
<133>

<1@6>

<B37>
<@13>
<149>
<123%>
<@35>

237>
<1é66>
<0ls>
£175>
<241>
<183>
235>
<1@5>

<@7zv>
<@98:
<008
<216>
<@51>
<B67 >
<@24>
<205

<@23>
167>

82
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C 64

GEOS-KURSE

1220 AD=1589:FOR CN=@ TO 7 <@73> 3500@ REM —-— UMRECHNEN DEZ-HEX <1567
1230 GOSUB Z0000:POKE (49644+EB+CN) ,BY <@95> 35010 HIF="":IN=INT{((BY AND 24@)/16):G05UB
1240 NEXT CN:GOTO 1010 <123> 35030 <106>
2000 REM ——-— MODUS ANZEIGEN —-—- <@73> 35020 IN=(BY AND 15):G05UB 35@30:RETURN <215%
2010 ¥=27:Y=0:60SUB &75:PRINT "{115PACE}"; 35030 HIF=HI$+MIDF (HEF, IN+2,1) : RETURN <£205>
:GOSUR &7S5:PRINT MD#:RETURN <@75> 41000 REM ——— UMRECHNEN HEX-DEZ 1 NIBBLE -
30008 REM ——— UMRECHNEN HEX-DEZ BILDNIBBLE - 223>
8 <@18> 41001 IN=0:I$=MID$(INF,2,1):605UB 41018: IN
ZP010 BY=@:B0SUB Z0R20:BY=BY+146%5B: GOSUB 3 =5P: I$=MID$ (IN%,1,1):605UB 41818 <217 >
P020: BY=BY+5B: AD=AD+1: RETURN <132% 41002 IN=IN+1&6%#5B: RETURM <@S3>
0020 AD=AD+1:BO=PEEK (AD)AND 171:5B=0 <158> 41@1@ SB=@:FOR C=2 TO 17 {223>
3003@ IF B@>47 AND B@<S8 THEN SP=B@-48:RET 41920 IF I$=MID$(HEX$,C,1) OR I#=MID%(H2%, -
URN €255 C,1) THEN BB=C-2:C=17 <@25>
30031 IF BB>@ AND BO<B8 THENM SE=B@+7:RETURN <@28> 41030 NEXT C:RETURNM <@31>
3BB32 IF B@>6S AND B@<71 THEN SB=(BB-65)+%
: RETURN <168
30033 RETURN <1173 Listing 3. »Geos Disk Monitor« (SchluB)
i@ REM —— HMAKESBHZ ERZIEUGT EUROD-GEOS — <054 > NGEM <124
15 REM THORSTEN FETROWSEI 1@8/86& £245%> 125 :PRINT#15,"U1:2 @"; TR;SE: REM BLOCK NR
20 REM {C) &4 ER <141 RE LESEN 194>
29 1 <8001 > 130 :5Y5 49152:REM UND IN SPEICHER HOLEN <@79>
38 = <@L > 135 TA=TR:5A=SE: REM SPUR/SEKTOR MERKEN <149
3% A=A+1:1IF A=1 THEN LOAD"GDM.OBJ",B,1:REM 14@ TR=PEEK (42464) : SE=PEEK (49665) : REM UND
MASCHINENCODE LADEN 102> SPUR/SEKTOR MAECHSTER BLOCK HOLENM <1546
4@ FPRINT" {CLR}GEOS—-KERNAL DI1SK EINLEGEN - 145 NEXT RE:REM ENDE DER SCHLEIFE £184>
TASTE ":REM ANWEISUNG AUSGEBEN <208> 150 : <1267
45 POKE 198,0:WAIT 198,1:REM AUF TASTE WAR 155 FOKE 49774,128:REM WERT FUER CIA REGIS
TEN @59 > TER NETZFREGUENZ AUF S@HZ SETZEN <107 >
50 : <@26> 168 : <1363
S5 = <@31% 165 SYS 49193:PRINT#15,"U2:2 @"; TA;5A: REM
&@ OPEN 15,8,15,"UI":PRINT#15,"I0":REM DIS BLOCK RUECKSCHREIBEN <2@1>
K INITIALISIEREN <220> 178 : <146
45 OPEN 2,8,2,"GEOS KERNAL":REM GEDS-KERNA = 175 POKE S3265,27:REM BILDSCHIRM WIEDER AN <@78>
L ODEFFNEN <169> 18@ : <156%
78 3 <46 185 CLOSE 15:CLOSE 2:REM KANAELE SCHLIESSE
75 GOSUBR 200:REM DISKE-S5TATUS PRUEFENM <207 > ] 233>
a0 : <@56> 19@ PRINT"GEOS-KERNAL AUF S@HZ TAKT UMGESC
85 BYS5 4%152:REM RECORDLISTE (VLIR) LESE 56 HALTET":END:REM MELDUNG AUSGEBEN <@b6L>
9@ : "“"“ﬁ!a?”"-'”ﬂa “ . <171>
25 TR=FPEEK (4946&64) : SE=PEEK (494647) : REM BLOCK 28@ REM —-- DISK-ERROR ——— <@
/SEKTOR DES ZWEITEN RECORDS HOLEN <@22> 205 INPUT#IS,EC,E$,T,E:PRINT"DiSK:";EE;E$;
100 PRINT#15,"B-P:2 @":REM KANAL 2 RUECKSE T3;5:REM FEHLERKANAL LESEN <2283
TZEN (AUF @.BYTE) <11&> 210 RETURN:REM ZURUECK <228>
105 : <081 >
s < J ey 5 >
112 POKE 53265,11:REM BILDSCHIRN AUS <2337 | Listing 4. Mit »50 Hz Geos« wird die Uhr in Geos V1.2
128 FOR RE=B TO 14:REM 17 BLOCES UEBERSPRI ganggenau.
1@ A=A+1:IF A=1 THEN LOAD"GDM.OBJ",8,1 <@923> 85 PRINT"S{2SPACE}DESKEACCESSORY", ,,"6{26P
15 B=B+1:1F B=1 THEM LOAD"GDM.CODES",B,1 {252 ACE3APPLIKATION",, ,"B{25PACEXFONT-EILE"
16 REM NEU £190> 117 <@95>
20 BM=4%444:FOR T=@ TO 7:POKE 4943ZB+T,21T: 9@ PRINT"?{2SPACE3}DIRUCKERTREIBER" ,,,"1@ EI
NEXT:POKE S32469,0:POKE S3200@,0: PDKE 646 NGABETRE IBER" <2067
P | <@a7 > 95 AD=RB+22:FRINT" {DOWN,SFACEXIHRE HAHL";:
25 POKE 53281,0:BUFF=BM+2:PDKE 53272,23 <176 GOSUB 1B80:GT=VAL (IN%) <115>
3@ FPOKE &57,128:FRINT"{CLR}BEOS EILE LINKE 100 AD=RB+23:0U$="{DOWN}SCHREIBJAHR" : GOSUB
R{2SFACE3VON THORSTEN PETROWSKITTTTITTIT 205: OUuF="{SSPACE>-MONAT" : GOSUB 205 <197>
TTITITT1 <201 > 1@5 OuU$=" {7SFACE}-TAG":6505UB Z205:0U%$=" {45F
35 PRINT " {DOWN,SPACEX}ZU LINKENDES EILE"j: ACEX—STUNDE" : GOSUB 205 <245>
GOSUB 175:FF=0:5F%=IN% h £250> 110 DOU$=" {45FACE}-MINUTE" : GOSUB 205 185>
36 CLOSE 15:CLOSE 2:0PEN 15,8,15,"I10":0PEN 115 PRINT#15,"B-F 2 B":8YS 471935:PRINT#135,
2,8,2;"4%" <254 > "U2:2 B";AT:AS:PRINT” {ZDOWN, RVSONZ INFD
4@ IF IN$="%" THEN SF$=CHR# () <@oB> SCHIRM {(DOWNZ " <0103
45 GOSUEBE 218@: IF FF=B THEN 35 <178> 120 PRINT#15,"U1:2 @";1IT; I15:5Y5 49152:FPOKE
S50 FRINT" {Z2DDWN,RVSONIFELLE-EINTRAG: {RVOFF 3 BM,@: POKE BM+1,255: POKE BM+2,3 <@az>
" IF IT<>@ THEN 75 <PR& > 125 POKE BM+3,21:POKE BM+4,191:POKE BM+&9,
S5 IT=1:15=0 <249 GT:FOKE BM+7@,8@ <@12>
40 PRINT#15,"B-A @"31T;I1S: INFUT#15,REP,DUM 13@ FOR T=0 TO &62:FPOKE 832+T,PEEK (BM+5+T):
MY$,1IT,I5 <084 NEXT: POKE BM+&8,129 <@a74x
&1 IF REFP=@ THEN IT=1:15=@:G0T0 735 <242 135 BOSUE 2B5:PRINT" {CLRANFANGSADRESSE" ;=
62 IF IT=18 THEN IT=1%9:1S=0:G60T0 &0 <247 > AD=BM+71: G0SUEB 185:G0S5UB 190 <147
&5 IF REP=465 AND IT=B THEN PRINT" {DOWNZ—-HNI 14@ PRINT" {2S5PACE>ENDADRESSE" ; : AD=BM+73: GD
CHTS MEHR FREI !'":END <B96> SUB 185 <1172
75 POKE RB+21,0:POKE RB+19,IT:POKE RB+20,I1 145 PRINT" {25PACE}STARTADRESSE" 3 : AD=BM+735:
S:PRINT" {DOWN ,4SPACE>BEDS FILETYP 2 {DDW GOSUB 185 <178>
N3 <2046
80 PRINT"B{2SPACEINICHT 05" "1 {25PACE?} 3 = &
BASIC", ,, . "2 {ZSF%QEE}QSSEMBL‘_éé" Vs "4 {25P Listing 5. Den »Geos File Linker« bitte mit dem
ACE3}SYSTEM-IATEI", , , <@&B> Checksummer V3 eingeben
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150

155

160

145

178
175

i8@
185
1908
195
208
205
21@
215

220
225

250

2359

245
250
235

260

265
27a

275
280

285

290
2935
I0a
385

FRINT" "CLASS " ; : AD=BM+77: _.=20: GOSUE 28

a

FRINT" "AUTOR "3 :AD=BM+97:L=19: GOSUB Z@

@

PRINT"

o]

FPRINT#1S,"B-F 2 @":5Y5 49193: PRINT#15,

"UZ2:2 @"3IT: IS:PRINT" {2DOWNIFERTIG' "

CLOSE 2:CLOSE 15:GDTD 445

PRINT" :"3:0PEN 3,0,0: INPUTH#3, IN$: CLOS

E Z:PRINT:RETURN

GOSUE 175:FPOKE AD, VAL (IN$) : RETURN

GOSUE 175: MEM=VAL ( IN%)

Bi=INT (MEM/25&) : BB=( (MEM/25&) —INT (MEM/

286) ) #2546

FOKE AD,B®:POKE AD+1,B1:RETURN

GOSUB 175:WEF=LEFT+(IN$,L) :60TO 425

FRINT OU#;:G60SUB 200@:FOKE AD,VAL (IN$) =

AD=AD+1: RETURN

AT=18:A5=1: PRINT" {DOWN, SFACE > D1 S5K-5EAR

CH ... {DOWN}":FF=0

FRINT#15,"B-P 2 @":PRINT#15,"U1:2 @":A

T:AS:8Y5 49152:POKE 53280,0: SB=0

RE=Z2#SB+BUFF : INFUT#15,ER,ER%,ET,ES

IF ER<>@ THEN FPRINT" {2DOWN}3IIS5K-ERROR

"$sER;":";ER¥;ET;ES: END

SYS 49259, (RB+3) ,16,NF$: FRINT NF#:L5=L

EN(S5F#) : RI$=RIGHT# (SF#, 1)

IF RI$<>"#" AND MID#$(NF#,LS+1,1)<p",. "

THEN 2465

IF RI$="#" AND SF#=LEFTH(NF$,L5—1)+"%"
THEN 258

IF SF#<>LEFT#(NF$,LS) THEN 245

CN=LEN (NF %)

IF MID$(NF$,CN,1)="." AND CN>@ THEN CN

=CN-1:60TO 255

SF#=LEFT# (NF$,CN) : IT=PEEK (RB+19) : IG=PE

EK (RB+20) : FF=1: RETURN

SB=5B+1: IF SB<8 THEN 220

AT=PEEK (BUFF-2) : AS=PEEK (BUFF—-1) : IF AT=

@ THEN RETURN

GOTO 215

B1=INT (AD/254) : BR={ (AD/256) —INT (AD/ 256

) ) #2542 RETURN

FRINT" {CLR,5PACE ,RVSONIICON EDIT{RVOFF

*":POKE 49425,32: POKE 49430,42

SYF="" I3 H IR W IR

FRINT" {HOME, DOWN, 25PACE}R"SY$" 5"

AD=B32:FOR Y=0 TO 2@

PRINT" {26PACE}="3:FOR X=0 TO 2:5Y5 494

*INFO";:AD=BM+16@:L=94: GOSUB 2

<@B3>
<@32>
<19@>

£214>
<187

<251>
£179>
<@21 >

<@45>
<@a7>
<@67 >
<@71>
<@44:

<1643
<166

<197>
<i7@e>
<@8z>

<240
€179
<127%

<228>

<138>
<@34>

<065
<133
G49ER

<@B22>

<@61>
<1@2>
<004
<2223

-

31l
315
320

3285

339
4@

345
350
355
360
345

7@
373

Zga
385

378
3935
400
4@5
41@
415

420
425

430

435

ol

450
455
460
465

@7 ,FEEK (AD) : AD=AD+1: NEXT X:PRINT"=":NE
LY

PRINT" {ZEFACE>T"SY$" X"

PRINT" {HOME , 5DOWNZ"TAB(Z28) s "TTTT1"
FOKE 5326%,1:POKE 2@040,13:FPOKE 53248,2
S9: POKE S53249,76:FOKE 53288,1

FOKE 53264 ,0: X=0: Y=0: 0X=2022: 0P=0: DD=1
1a7

FOKE OX,FPEEK (OX)AND 127:FDKE DD,PEEK (D

D)OR 128

GET KEY#:IF KEY$=""

OX=DD: IF KEY#="{RIGHT}"
X=X+1 .

IF KEY$="{LEFT}" AND X>B THEN X=X-1

IF EEY#="{UF}" AND Y>® THEN Y=Y-1

IF KEY#="{DOWN" AND Y<28 THEN Y=Y+1
IF KEY#$<{>"E" THEN 370

FOR T=@ TO &2:FOKE 4%46469+T,PEEK (B32+T)
sNEXT: FOKE 5326%,@0: RETURN

IF KEY$<>"R" THEN 39@

FOKE B32,255: POKE B33,255:FOKE 834,255
:POKE 893,255:POKE 874,255

FOKE B%2,255:FOR T=835 TO 889 STEF 3
FOKE T,FEEK(T)OR 128:FDEE T+2,PEEK(T+2
JOR 1:NEXT:GE0TO 295

THEN 335
AND X<23 THEN

IF KEY$="{CLR}" THEN FOR T=B32 TO B95:
FOKE T,B:NEXT:GOTO 295

IF KEY#<>" " THEN, 415

IF (PEEK(BY)AND BI)=BI THEN 418

FOKE BY,PEEK (BY)OR BI:POKE DD,17@:G0TO
415
FOKE BY,FPEEK(BY)AND(255-BI):POKE DD,16
a
DD=11@A7+Y*4@+X: BY=832+ (Y*#3) +INT (X/8) : B
I=21(7-{INT(CIX/B)—INT(X/8) ) %B) ) )
GOTO 3@
WEF=WE$+CHR* (@) : FOR W=1 TO LEM{WE#$):WE
=ASC(MIDF (WEF,W, 1))
IF WE>64 AND WE<P1 THEN WE=WE+32:G0T0O
442
IF WE>192 AND WE<Z219 THEN WE=WE-128
OKE AD—-1+W,WE:NEXT W:RETURN
" {DOWN, SPACE Y (M) OCHMAL ODER
g
GET KEY#:IF KEY#=""
IF KEY#$="N" OR KEY$="HN"
IF KEY#="E" OR KEY#$="E"
GOTO 45@

(E)ND

THEN 458
THEN RUNM 2@
THEN END

Listing 5. »Geos File Linker«. (SchluB)

<188
<188>
<191>

<P42>
<131>

<1725
<1375

<15@%>
<@78>
<@as@>
<1313
<@99>

L195>
€£242>

<168%
034>

216>

173>
<238>
1185>

<2267
<2587

197>
<158>

<@B1>
<Z2e8>
<@37 >

205>
222>
£114>
<02
<243>

10000= 5 36598 % HRHXRERRKHIHRIEEIRKEE R XK RHK

10001=-;

10002-; geos library : konstanten
10003-; sprungadressen
10004-; makros

10005=-;

10006-; fuer geos programmierer
10007=-;

10008-; autor: thorsten petrowski
10009-;

10010-; (e) 1987 bhler > vi.l <
10011-;

L0012 5 3336 HRHEHHHHHH R EHIERHH RN NNK
10013-;

10014-;

10015-;

10016-; xx uebergeben der geos-
10017-; konstanten & routinen xy
10018-;

10019-.ma init-1lib

12000-.gl iputstring = $eclae
12001-.g1 null =0

12002-.g1 backspe =8

12003-.gl fwdspe =9

12004-.g1 1f = 10

12006~-.gl upl = 12

12007-.g1 er = 13

12008-,gl underlineon = 14

12009-.gl underlineoff= 15

12010~-.gl reverseon = 18

12011~-.gl reverseoff = 19

12012-.gl gotox =20

12013-.gl gotoy =21

12014-.g1 gotoxy =22

12015-.g1 boldon = 24

12016-.gl italicon =25

12017-.gl outline = 26

12018~.gl plaintext = 27

12019-.g1 commodore = 128

12020-;

12021-.gl r0 = §02

12022-.g1 rl - = 304

12024-.g1 r2 = $06

12025-.g1 r3 = 308

12026-.g1 4 = $0a

12027-.g1 5 = $0c

12028-.gl r6 = $0e

12029-.g1 7 =310

12030-.g1 8 = $12

12031-.gl 9 = 14

ggg;—.gl o s Listing 6. »GEOS-
-.gl ril = $18

12034—-81 12 = $la LIB“-. Die Geos-

12035-.g1 r13 = $1c Bibliothek. Bitte mit

12036-.g1 rl4 = §le dem Hypra-Ass einge-

12037-.g1 rl5 = $20 ben.

84
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12038-.gl panic = $c2e2 15070~ lda $fb
12039-.gl initio = $c25¢ 15075~ gta envi3+l
12040-.gl doneio = $e25f 15080- sta next+l
12041-.gl desktop = $e22¢ 15085~ lda $fc
12042-; 15090~ sta envt3+2
12043-.gl dialbox = $c256 ' 15095~ sta next+2
12044-.g1 ok = $01 15100-cnvt3 lda $f17F,x
12045-.g1 cancel = 402 15105~ beq endenv
12046-.g1 yes = §03 15110-converted cmp # "a”
12047-.g1 no = $04 15115~ bee next
12048-.gl open = 305 15120~ cmp #91
12049-.g1 disk = $06 15125- bes next
12050-.gl dbtxtstr = 11 15130- eor # 3§20
12051-.gl dbvarstr 3 12 15135~ Jjmp next
12052-.g1 dbgetstring = 13 15140-sendenvt cmp # "a”
12053-.gl dbsysopv = 14 15145=- bee next
12054-.gl dbgetfiles = 15 ; xxx 15150~ emp #219
12055-.g1 dbopv = 17 15155~ bes next
12056-.gl dbusricon = 18 ;5 xxx 15160~ eor #$20
12057-.g1 dbusrrout = 19 15165-next sta $LLFF,x
12058-; 15170~ inx
12059-.g1 hline = $ecll8 15175~ jmp envt3
12060-.g1 invline = $ellb 15180-endenv rts
12061-.gl recvline = $elle 15185-;
12062-.gl imprline = $edd2 ; nur fuer geos 1.2 15190-;
bei geos 1.3: $c737 15195-; ¥ schirm loeschen x

12063-.gl vline = $el2l 15200-.ma cls
12064~-.g1l box = $el24 15201~ Jer $cda3; bei geos 1.2
12065-.g1 frame & Bel2? 15202-; bei geos 1.3: jsr $e48d
12066-.g1 invbox = $ecl2a 15205~ i
12067-.gl recvbox = $ecl2d 15206-;
12068-.g1 line = $e0130 15207-; » string ausgeben
12069-.gl point = $a133 15210-.ma putstring (x,y)
12070-.gl string = $el36 15220~ jsr $clae
12071-.gl setpix = 1 15225~ WO X
12072-.gl 1lnepix = 2 15230~ by v
12073-.gl boxpix = 3 15235- e
12074-.gl patpix = 5 15240-;
12075-.gl putpix = 6\ GeER Gn""n%&ﬁ-.ma loadw (value,register) ; wort 'value'
12076-.gl framepix = 7 in 'register' laden
12077-.gl rightpix = 8 15250~ lda # < (value)
12078-.gl downpix = 9 15255~ gta reglster
12079-.gl drpix = 10 15260~ lda # > (value)
12080-.gl pattern = $cl139 15265~ gta register+l
12081-.gl scan = $ellb 15270~ It
12082-.gl rpoint = $el3f 15271~;
12083-.gl ibox = $el19of 15275-.ma transw (srcreg,destreg) ; wort aus '
12084~-.gl1 iframe = $ecla2 srcreg' in 'destreg' uebertragen
12085-.gl irevbox = $elab 15280~ lda srereg
12086-.gl istring = $clad 15285~ sta destreg
12087-; 15290~ lda srcreg+l
12088-.gl main = $ele3 15295~ sta destreg+l
12089~-.g1l menul = $elbd 15296~ o
12090-.gl domenu = $el51 15297-;
12091-.gl vertikal = $80 15380-.ma pushepu ; cpu inhalte sichern
12092-.gl horizontal = $00 15390- sta $fd
12093-.gl visible = $40 15400~ stx $fe
12094-.gl closing = $00 15410~ sty $ff
12095-.gl sprung = $00 15415~ php
12096-.gl sprunterm = $40 15420~ Tt
12097-.gl submenue = $80 15425=;
12098-.gl continue = $84%0b 15430-.ma popcpu ; cpu inhalte zurueckladen
12999-.rt 15435~ lda $fd
15000=-; 15440~ 1ldx $fe
15005-; 4 makros & routinen yx 15450- ldy $ff
15010-; bibliotheksfunktion mit parameter versorgt 15451~ plp

starten 15455~ .rt
15015-.ma execlib (lable,call) 15456-;
15020~ lda # < (lable) 15460-.ma resetepu ; cpu-reset
15025~ gta $fb 15480~ lda #$00
15030~ lda # > (lable) 15490~ pha
15035~ ata $fe 15495~ plp
15040~ Jjer call 15500~ tax
15045- T 15505~ tay
15050-; 15510~ Tt
15055-; 15511-;
15060-; % konvertierung text->geos i 15520-;
15065-convert  1dx # $00 15525-.ma dialbox (adresse)
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10 - .ba 20000
15530~ lda # < (adresse) 20 - ... init-1ib
15535- sta $02 26 - ... cls
15540~ lda # > (adresse) 30 = ... execlib(demotext, convert)
15545~ sta $03 40 o e ?utatring(l{), 10)
15550-.rt 41  -demotext .tx "Hier,bei 10/10 faengt’s an.."
42 = .by gotoxy
15555-; 45 - .wo 100
15560~.ma dialintro (muster,ys,ye,xs,xe) 44 = .by 100
15565~ by muster 45 - .by outline
15570~ .by ys 46 = + .by boldon
15575~ .by ye 47 - .tx "Der 64’er GEOS-Kurs"
15580~ .WO XS 48 - .by cr
15585~ WO xe 49 e .by plaintext
15590-.1t 50 - -by cr
eh 51 = .by italicon
15595-; 5 = . .
15600-; A _ Italic
? =y
15605-.ma menu (adr,nr) Bd «by undexlineon
' ’ 54 - .tx "Unterstrichen!™
15610~ «+. loadw(adr,$02) 55 _ by or
15615~ lda #nr 56 i .by plaintext
15620~ Jsr $el51 57 - .by gotox
15625-. 1% 2 58 = .wo 100
15630-; 59 = .by commodore
15635-.ma callmain (adr) . 60 -by reverseon
15640- ... loadw(adr,$849b) Listing 6. 61 - bx " Test Test 1"
15650~ jmp $ele3 Geos-Funktions- BRI, = .by null
15655-. 1t bibliothek :‘;g = Jiga ’;gg
15999-.en (SchiluB) &
B8O = ldy #00
85 -schleife dey .
80 - bne schleife
95 = dex
Listi 8. "H 100 - bne schleife
i - sting 8. »Hypra- 106 - sec
Name : hypra-patch c000 c015 Patch« verindert Hg = gbc “01111 22
ey g = ne schleife
000 : a9 ea 8d ea 13 8d eb 13 52 9en Hyp:"ah-aAss o 115 - jmp $c220 ; zum desktop
008 : 8d £2 13 84 £3 13 84 fa a9 dab er nicht mehr L L
: in den Speicher isting 7. Hypra-Ass-Quellcodelisting. Demo zur
c010 : 13 8d fb 13 60 £3 4c ec be p
assembliert. Textausgabe.
_E9ER QML IMNGss;
1@ OFEN 3,8,3,"MPS-802,U,W" 174> 260 DATA 4,32,176,194,32,92,194,169,124,16
2@ READ N:IF N>-1 THEN PRINT#3,CHR$(N);:GB0 0,8,32,46,122,162,124,32,201,255,169 <113>
TO 20 <15@> 270 DATA 12,32,202,241,169,124,32,195,255,
30 CLOSE 3 <@S7> 32,95,194,94,169,0,1462,80,160,90,96 <P1@>
4@ OPEN 1,8,15:0PEN 2,8,2,"#" <@77> 280 DATA 160,7,177,8,208,15,136,16,249,32,
50 PRINT#1,"M-R"CHR$ (9) CHR$ (@) : GET#1 ,A%$: DS 29,122,174,24,121,224,80,208, 237,24 <@19>
=ASC (A$) : T=1:5=0 <195> 29@ DATA 96,56,96,120,160,7,177,8,162,7,10 :
6@ PRINTH#1,"B-A @";T;S: INPUT#1,A,B%,TT,SS: 6,126,15,121,202,16,249,136,14,242 <123>
IF A=@ THEN 9@ <1235 300 DATA 8B,96,162,125,32,201,255,162,0,18
7@ T=TT:5=65:IF T=18 THEN T=19:8=0 <B30> 9,15,121,32,202,241 ,232,224,8,208 <pan>
80 BOTD &8 <@42> 310 DATA 245,162,124,32,201,255,94,24,165,
9@ PRINTH#1,"B-P 2 @“:FOR I=@ TO 255:READ N 8,1@s,8,133,8,1645,9,105,0,133,9,238 <163>
:PRINT#2,CHRS (N) 5 : NEXT <245> 320 DATA 24,121,96,162,4,32,186,255,169,0,
18908 PRINT#1,"U2 2 @";T;S:PRINT#1,"U1 2 @ 1 32,189,255,76,192,255,-1 <z40>
g"3; DS £221> 330 pDATA B,255,3,21,191,255,255,255,128,0,
110 N$="":PRINT#1,"B-P 2";P+5:FOR I=1 TO 7 1,128,63,241,128,64,97,128,87,97,128  <@91>
1 GETH2,A$: N$=N$+A%: NEXT <@76> 340 DATA 64,97,128,66,97,128,128,193,131,8
120 IF N$<>"MPS-BO2"THEN P=P+32:GO0TO 11@ <14&> »253,133,0,205,137,255,221,144,0,61 <1245
130 PRINT#1,"B-P 2";P+2:PRINT#2,CHR$ (195); <2@2> 350 DATA 191,255,253,160,0,121,147,243,113
148 PRINT#1,"B-P 2";P+21:PRINT#2,CHR$(T);C ,160,08,97,191,255,193,128,0,1,128 <@s0>
HR$ (S) 3 <241> 360 DATA @,1,128,0,1,255,255,255,131,9,08,0
15@ FOR I=1 TO B:READ N:PRINT#2,CHR$(N);:N ,121,59,122,0,0,80,114,105,118,114 <1@9>
EXT 192> 37@ DATA 1@0,114,105,118,101,114,32,86,49,
1680 PRINT#1,"U2 2 @ 18";DS:CLOSE 2:CLOSE 1 <157> 44,50,0,0,0,0,80,101,116,101,114,32 <179>
17@ DATA 96,234,234,76,25,121,76,70,121,76 380 DATA 66,114,101,109,101,114,0,0,08,0,0,
,178,121,76,212,121,0,0,02,0,8,0,0 <044> ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0 <1193
180 DATA ©0,0,0,169,4,32,176,194,32,92,194, 390 DATA B,0,0,0,08,0,32,176,194,32,161,194
169,126,160,6,32,46,122,162,126,32 <1963 +224,13,240,52,169,2,141,141,132,138  <238>
19@ DATA 201,255,32,183,255,141,23,121,208 400 DATA 20B,41,169,130,133,3,169,70,111,1
»5,169,21,32,202,241,169,126,32,195 226> 14,32,67,111,109,109,111,100,111,114  <127>
200 DATA 255,32,95,194,174,23,121,96,169,4 41@ DATA 101,32,77,80,83,45,54,48,50,46,0,
232,176,194,32,92,194,1469,124, 160 <048> @,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <138>
210 DATA ©,32,46,122,169,125,14608,5,32,46,1 42@ DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0
22,162,124,32,201,255,1469,141,32,202 <@63> ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,65,2,0,08,181 134>
220 DATA 241,1465,3,133,9,165,2,133,8,149,0 43D DATA 132,1,R,85,65,3,0,0,0,169,132,2,2
»141,24,121,32,219,121,144,39,32,242 <013> 27,33,141,132,1,1,0,0, 169,4,208 <007 >
230 DATA 121,32,5,122,174,24,121,240,8,169 449 DATA ©,9,B6,12,10,14,0,3 <B56>
»32,32,202,241,202,208,250, 169, 254 <166>
240 gﬁf?zg?;ﬁﬂfiﬁfiéjfg;i‘féggg?ﬁ;gf: 1000 vk Listing 9. »MPS 802 CREATER« erzeugt auf einer
250 DATA 13,32,202,241,169,125,32,195,255, Geos-Diskette den Druckertreiber fiir den MPS 802,
169,124,32,195,255,32,95,194,96, 169 <@39> Bitte mit dem Checksummer (Seite 159) eingeben.
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C 64 GEOS-KURSE

Name : transgeos 0801 0f98
0801 : Ob 08 el 07 9e 32 30 36 Oa
0809 : 31 00 00 00 a9 2c a0 08 c9
0811 : 85 5f 84 60 a9 98 a0 Of 73
0819 : 85 5a 84 5b a9 6¢ a0 ¢7 68
0821 : 85 58 84 59 20 bf a3 4c 46
0829 : 00 e¢0 00 4ec 93 e0 00 00 52
0831 : 00 00 OO 0O QO 0O 00 0O 32
0839 : 00 00 00 0O 00 0O 00 00 3a
0841 : 00 00 00 00 00 00 00 00 42
0849 : 00 00 00 00 00 00 00 00 4a
0851 : 00 00 00 00 OO 00 00 00 52
0859 : 00 00 00 00 00 23 32 c0 bd
0861 : 14 c0 76 c6 00 00 00 00 4ec
0869 : 00 00 2a 2a 2a 20 32 2¢ 02
0871 : 31 56 20 53 4f 45 47 53 23
0879 : 4e 41 52 54 20 2a 2a 2a 47
0881 : 00 4d 52 55 54 53 20 52 6¢
0889 : 45 54 4e 45 55 47 20 59 f£7
0891 : 42 00 3f 45 44 41 4e 45 ee
0899 : 4c 49 46 00 3f 52 4f 54 88
08al : 4b 45 53 44 4c 49 42 00 04
08a9 : 3f 45 4d 41 4e 44 4e 49 dl
08bl : 42 00 55 31 20 32 20 30 e3
08b9 : 20 31 38 20 30 31 20 bb 08
08el : c0 20 44 e5 20 cb ¢0 20 03
08e9 : fd e0 20 25 el 20 47 ¢l 91
08d1 : 20 70 el 20 eb el a2 20 35
08d9 : 20 47 ¢5 a2 60 20 47 c5 12
08el : 20 5b e5 4e a5 ¢2 a9 08 di
08e9 : 8d 20 d0 a9 10 84 21 d0 83
08f1 : a9 05 84 86 02 60 a2 01 01
08f9 : a0 08 20 Oc e5 a0 16 20 23
0901 : eb e¢0 a2 03 a0 Oa 20 Oc 48
0909 : e5 a0 27 20 eb ¢0 a2 0a 70
0911 : a0 00 20 Oc e5 60 86 fa ac
0919 : 84 fb b9 3e c0 fO 08 20 cb
0921 : d2 ff a4 fb 88 d0 ef 60 2b
0929 : a0 31 20 eb c0 a0 00 84 01
0931 : fb 20 ef ff a4 fb 99 03 c7
0939 : c0 ¢9 0d fO Of ¢8 c0 10 9a
0941 : £0 05 84 fb 4c 06 cl a9 a4
0949 : 0d 99 03 c0 20 d2 £f 60 55
0951 : a0 3d 20 eb c0 20 ef ff 62
0959 : aa 38 €9 31 90 Oc 8a e9 27
0961 : 35 b0 07 8a 29 Of 84 25 &d
0969 : c0 60 a9 0d 20 d2 ff 4c 97
0971 : 25 ¢l a9 01 a2 08 a0 0f OQOc
0979 : 20 ba ff a9 00 20 bd ff 23
0981 : 20 c0 ff a9 02 a2 08 a0 cd
0989 : 02 20 ba ff a9 01 ae 33 Qe
0991 : c0 ac 34 c0 20 bd ff 20 fd
0999 : c0 ff 60 a9 12 &d 26 c0 4e
093l : a9 01 8d 27 c0 20 81 ¢l aa
09a9 : 20 a7 ¢l 60 ad 26 c0 20 69
09b1 : 9a cl 8e 8e c0 8d 8f c0 d9
09b9 : ad 27 c0 20 9a cl 8e 91 43
091 : cD 84 92 ¢0 60 a2 30 38 51
09¢9 : e9 0a 90 03 e8 b0 f9 69 O0Ob
09d1 : 3a 60 a9 01 a2 08 a0 Of di
09d9 : 20 ba ff a9 00 20 bd ff 83
09el : a2 01 20 ¢9 ff a0 00 84 53
09e9 : fe b9 87 c0 20 d2 ff a4 al
09f1 : fe c8 c0 Oc d0 f1 20 ce be
09f9 : ff a2 02 20 c6 ff a2 00 o5
0a0l : 86 fe 20 cf ff a6 fe 9d 75
0a09 : 00 cf e8 f0O 05 86 fe 4c 62
Dall : d7 el 20 ce ff 60 a9 00 14
0al9 : 8d 29 c0 8d 28 c0 ad 00 5S¢
0a2l : ef fO Ob 84 26 c0 ad 01 fe
0a29 : cf 8d 27 c0 a9 01 8d 29 ecc
0a31 : c0 20 28 c2 ad 28 c0 f0O 65
0a39 : 01 60 ad 29 e¢0 f0 09 20 f3
Oa4l : 81 el 20 a7 cl 4e eb el 51
0a49 : 20 83 c¢2 a9 0d 20 d2 ff 2e

0a51 :
0a59 :
0abl :
0a69 :
0a?7l :
0a79 :

0a8l

0a89 :
0ag91 :
0a%99 :
Qaal :
Qaa9 :
Oabl :
Qab9 :
Qacl :

Oac9

Oadl :
0ad9 :

Qael

0ae9 :
Dafl :
0af9 :

0b01

0b09 :
Obll :

0b19
0b21

0b29 :
0b31 :
0b39 :
0b41 :
: 00
Ob51 :
0b59 :
0b61 :

0b49

0b69 :
Ob71
0b79

 0b81 :
0b89 :
0b91 :
0bg99 :

Obal
Obag
Obbl
Obb9
Obel

Obe9 :
Obd1l :
0bd9 :
Obel :
0be9 :

Obfl

0bf9 :
OcO1 :
0c09 :
Ocll :
Ocl9 :
De21 :
0c29 :
0e31 :
0e39 :
Oe4l :
0c49 :
0c51
0e59 :
Ocbl :
0c69 :
Oe71 :
0e79 :
OcB81 :
Oc89 :
0e91 :

0c99

Ocal :
Ocad :

4e
ff
9
90
ab
ed
: 20
21
ab
f0
[e10]
a9
ff
20
a0
¢ 20
20
00
5 o0
c0
ak
c8
T84
63
20
.ad
c3
26
a9
20
et

aa
do
3b
ee

G#EFO WIW=

06
ag
8d
a0
a9
do
a9
ef
a7
c3
c3
c0
aa
e9
: e
e3
a8
ce
2d
a7
do
20
ch
aa
20
el
b9
08
48
c0
81
ad
01
fe
e3
: 39
(18]
a9

9¢
a2
a0
05
fe
4e
85
bd
ff
10
c8
01
a9
e3
00
47
16
85
do
a5
ff
b9
f
c3
a7
00
4e
cD
00
a7
20
ad
98
8
c3
3b

dO
00
00
02
00
f0
00
60
e3
a9
20
20
38
80

dl

20
60
2d
c0
e3
8
34
ca
al
34
c8
14
do
8a
ad
cl
29
cf
&d
68
(1]
ad
00

c0
00
f0
8a
dd
30
£o
03
e9
c8
b9
8d
0d
f
b9
ab
e3
f'f
41
fd

b9

00
ad
4a
cl
of
b3
ad
ad
cl
81
25
18
a8
b9
e3

fO
8d
ef
a9
99
a9
99
a9
c9
fe
av
av
e9
90
e3
Oa
ad
c0
do
a8
60
ch
do
00
ch
c0
c0
5
48
01
20
c0
8d
2d
aa
c9
3d
8d

a0
86
25
e9
03
c2
Q0
c0
03
b9
00
28
20
a9
c2
c8
a9
ad
ad
0
00
ce
26
ed
cb
8d
c2
01
29
4o
el
c0
69
a2
02
c8

fO
29
a9
ff
00
8a
00
00
00
8d
c3
e3
40
0d
20
ch
00
60
03
20
ad
20
ef
ad
20
08
20
ca
ad
ef
a7
c9
2d
c0
68
04
c0
39

05
fe
aa
20
c0
a5
d2
c9
a8
00
ef
el
d2
02
al
68
0d
3c
39
51
ce
8d
c0
e
fid
29
ad
cf
c0
ed
20
c9
18
la
ef
98 ¢

03
c0
18
99
cf
99
cf
8d
0
2d
e9
c9
90
8a
8
ad
ef
e9
20
6b
2d
a7
60
2d
dy
do
6b
do
00
a8d
cl
00
el
ag
a8
do
e9
c0

84
b9
38
b0
do
ff
a9
0d
b9
cf
8d
60
fr
20
48
10
85
c0
c@
20
8d
27
do
20
ee
c0
00
8d
20
c2
ay
01
ca
a9
8d

&d

£
00
e9
01
05
18
00
do
00
&d
2
20
a9
c3
29
£3
fd
ad
8d
b
26
c0
06
81
3c
20
cf
27
81
4e
el
f0
el
00
00
9 5¢
12
e c8
do
a9
01
g
c0
ef

55"

e3
20
he
8d
fo
8a
el
4o
c0
ds
aa
et
98
dao
20
69
do
99
a0
c8
60
8d
18]
00
08
05
&d
48
ee
dao
3d

ah
cf
60
8a
c8
69
0
ec
ef
26
c0
ce
01
£t
7
60
a9
29
3a
cb
c0
c8
20
cl
c0
af
8d
c0
el
a7
a0
Ob
01
8d
ce
do
ce
c0
da
00
ef
c8
16
c8
00
20
dv
ae
2d
21
38
e3
di
dao
e3
ad
20
ca
03
6b
40
03
14

.00

c0
98
26
20
ef
ad
a9
d8
ad
3d
0d
c0

ed
da
30
fe
ab
79
d2
84
09
fe
bb
64

28
28
6b
20
50
ad
77
le
a0
35
18
at
85
c2
9
1d
35
00
da
2e

ea
bd
e3
c9
71
d9
of
23
17
6a
12
84
39
4a
ba
36
a1
9d
do
d4
53
2a
d5
5d
&b

0b
db
9d
ca
e
b7
af
f9
06
6d
bty
4a
31
el
ce

Ocbl :
Och9 :
Oeel :
Oce9 :
QOedl :
Ocd? :

Ocel
Oce9
Defl
Ocf9
0do1
0d09
0di1i
0419

0d21 :
0429 :
0d31 :
0439 :
0d41 :
0449 :
0d51 :
0459 :
0d61 :
0dé9 :
0d71 :
0479 :
0dsi :
0dag :
0do1 :
0499 :

Odal
0da9

0dbl :
0db9 :
Odel :
0de9 :
0dd1 :
0dad9 :
Odel :
0de9 :
0df1 :
0dar9 :
Oe01 :
0e09 :
Oell :
0el9 :
Oe21 :
0e29 :
0e3l :
0e39 :
Oe4l :
0e49 :
De51 :
0e59 :
Debl :
0e69 :
Oe71 :
0e79 :
De81 :
0e89 :
0e91 :
0e99 :
Oeal :
Oea9 :
Oebl :
Oeb9 :
Oeecl :
Oec9 :
Oedl :
Oed9 :
Oeel :
Oee9 :
Oefl :

Oef9 :

Listing 10. TRANSGEOS« wandelt

c0

3a c0
c0 f0
a8 c4
bf c4
8d 00
ee a8
60 ee
ch ee
c0 ad
c0 29
49 01
2b el
60 78
a9 04
a9 08
20 e3
ff a9
fQ fe
do 13
06 20
c0 ¢5
06 20
87 do
c0 c9
00 a0
a2 20
fe ca
b5 ¢4
8d 2c
c0 8d
b8 cb
8d 30
c0 a9
8d a8
20 aa
20 aa
4e el
84 fd
fd c8
£6 60
ad 00
58 a9
8d 88
18 do
00 dd
8d 88
02 ad
dd ad
31 ¢0
60 20
fb e8
el 20
ff ad
38 c0
fb ad
24 a8
ff a9
8d 33
ad 2e
29 c7
20 29
c5 a5
c9 03
a4 b7
a5 ba
b9 ed
00 20
ed 4c
c9 60
ad 3b
68 8d
03 ee
0f 68
ee c9

Hi-Eddi-Format

do
04
c9
ad
20
ch
b5
2b
2c
40
8d

cb

02
68
40
2a
ee
do
e
c0
el
0
2a
2c
00
b
ff
58
20
bé
2e
cH
Oc
ch
20
do
84
fd
f6
a7
8d
c0
c9
ad
8d
a9
a9
a9
60
fe
b
a9
09
8d
60
00
a9
60
dd
c0
18
aph
ae
£f
c0
33
c0
b
8d
a9
c9
c0
20
dao
9
d5
Oe
00
ed
£6
04
38
04
ch
00
do

68
4e
do
(<10}
a7
Oc
do
do
fo
13
c0
[10]
85
a9
a9
a9
c3
eb
(<10}
4e
ch
4e
f2

do
20
35
a2
8d
03
85
a2
32
3b
le
ch
da
03
a9
£3
ed
20
a9
48
68
e9
ee
ee
5¢
03 e

ca

£

SONDERHEFT 28

ffline, e
G4r-onime, et



GEOS-KURSE

0f01 : c6 ad 3b e0 9 50 d0 05 f1 100 -;
110 -; beispiel fuer string ($cl36)
0f09 : a9 00 8d 3b c0 60 a0 00 Of 120 -}
0f11 : bl fa 91 fe c8 d0 04 e6 34 1o Samae e
~ il string,p,w
0f19 : fb e6 fd c4 fe d0 f1 a5 29 150 - ‘
0f21 : fb c¢5 ff d0 eb 60 ad 3¢ OQa Ti'm 3
- B0 -...lecadw(stringaddr,r0)}
0f29 : c0 0 28 8a 48 98 48 ae 84 220 - jsr string ; grafik-befehlsstring
0f31 : 3c cO a0 04 a9 00 18 69 44 230 -...loadw(parameter,r0)
0£39 : 50 90 01 c8 ca dO £7 8d 59 T JBE LBLoR S | islegbos
0f41 : b8 c6 8d c9 cb 8¢ b9 cb 3e 200 - jmp desktop ;desktop laden
0f49 : 98 18 69 58 8d ca cb 68 6e e i s
310 -stringaddr .by $01 ; Pixel-cursor setzZen
0f51 : a8 68 aa 60 78 a9 00 85 c4 320 - .wa 0 ; x-koordinate
0f59 : fe 85 fa 85 fec a9 lc 85 22 i L i Yenordinate
. =3 %)
0f6l : fb a9 04 85 f£d a9 20 85 9b 50 - by $02 ; linie ziehen
0f69 : ff 20 e3 c6 58 60 a0 47 e4 L. 9o, 210 BB ot
. i - by i ¥-koordinate
0f71 : 20 eb c0 a0 00 84 fb 20 1f 380 -
0f79 : ef ff a4 fb 99 14 c0 ¢9 el 390 - by $03 ; ausgefuelltes rechteck
. H 400 - .wa 310 ; %x-koordinat
0f81 : 0d fO Of c8 c0 10 £f0 05 3e Listing 10. Joi o N i
i 3 2]
0f89 : 84 fb 4ec 4c 7 a9 0d 99 49 *»TRANSGEOS« 420 -;
e 430 - .by #01 ; pixel-cursor setzen
0f91 : 14 e0 20 d2 ff 60 al 02 5 (SchiuB) 140 - wo 10 i x-koordinate
450 - .by 10 i y-koordinate
460 —;
e 470 - .by 0 ; endmarkierung befehlsstring
=i 480 -;
105 -i  * SHOWPATTERNS zeigt alle 490 -:
L Huster der Dialosboxen 500 -parameter .by $82 ; window
120 — .ob "e:showpatterns,p,w” 510 - -by $01 ' oK
125 - “ba 2000 ; ab 2000 assemblieren Al S syl J Bopltion K
130 - ... init-1ib ; Bibliothek oeffnen Rl I -by 20 i: ponkbioniy
131 - «». execlibltext,convert); Text der Box konvertieren 540 - .by 0 ; ende der parameter
1360 - ey GLE i Bchirm loeschen 560 -.en
140 -zeigbox .++ loadw({dbtabelle,r0)); Zeiger auf Tabelle setzen
145 - Jdsr dialbox i Dialegbox aufbauen ready.
160 = inc dbtabelle | Musterwert erhoehen P M . N
{55 = lda dbtabelle : Listing 13. Ein Beispiel fiir die »STRING«-Funktion
1600 - cmp #320 i Behon Muster $1F ueberschritten 7
166 - bne zeigbox v Nein !
17g: - Jmp desktop i Ja, zum DeskTop
ITE; =t
180 -dbtabelle .by 0 i Muster %gg -.b; 2300 d
185 - by 20 i 20 Pixel von oben --ob "Eimenuedemo-exe,p,w
190 - by 1BO S 00" Pixel wvon Gnten 110 : . init-1ib ‘. Geos-Blbliothek oeffnen
195 - wa 20 i 20 Pixel von links 150 ole S SouL N oanchan
AR . H 180 = execlib(mtextl,convert); Menuetexte 1,
.wo 300 i 20 Pixel von rechts - execlib{mtext?, convert); 2 und
g{:g £ .gy gbtxtatr H ge;‘p agsgabm;i k, o axee%ibém:;x;.ﬁagon;:rt); s 3 konvertieren
o . oy ¥ 1Xe Yon nks s . menu(tabe el, H nus aufbauven
220 - by 10 ; und 10 Pixel von cben AEF = .. callmain(schleife); Hauptachleife anapringen
230 - .Wo text ; Zeiger auf den Text G4E
240 - .by ok i OK-Feld
260 - R 10 1390 Bivel von 145ks a 'l## Tabelle fuer Menueleiste ###
260 - .by 50 i B0 Pixel von oben 180 -tabellel .by § ; Angaben zur Groesse des Menues
2710 = .by null i Ende der Tabelle 185 - by LT
280 - Listing 11. 190 - 4o 5
280 -text +tx "Bereit f . s i Boitas
Barii 5 h; nul;e uer's naechste Muster »SHOW- 200 - .by 2lolvisiblele!herizontal; 2 Eintraage, horizental
= 206 -; ## Menuepunkt "Henue-Dema” #it
PATTERNS«, 210 -mpunkti .o miextl
N . . 1 i .oy i als Unt
Dieses Demoprogramm zeigt Dialog- 220 - enaento,tabellel i delger auf Untermenvetabellle
. " 5 =i nuepunkt nueleiste” #8
boxen mit verschiedenen Fiilllmustern im »Schatten« 230 -mpunki2 .vo mtext2
235 - .by sprunterm ; Untermenue mit Routine
240 - .wo axecl i Zeiger auf Dispatch
245 -;
250 g
100 - .ba 3000 = 266 - (Texte zu Menuel)
106 - _Q: A dame i .szt::::s;f?:ﬂsggioghem 260 —nr.extl +Ex "Menue-Demo"; Text zu Henue 1,Punkt 1
110, - .. init-1ib cos-bibliocthek oeffne 266 by null P Abschluaskennuna (wie immer!)
- finen
120 - sl T Honivn LeARGHAR 270 —mtextz tx "Menueleiste”; Text zu Menue 1,Punkt 2
130 - --. execliblausgl,convert); textl konvertieren g;g = =DY Bull
140 - .. execliblausg2, convert); text? konvertieren BRE o
llgg - i.oagu{dtsla.rm: r0 zeigt auf dbtabellel 280 -1
- ... loadw(eing,r5); rb zeigt{indirekt)auf eing :
170 - jar dialbox ; dialogbox aufbauen §§§ _"“ Unkesponas. su. “HennatDoni ™ £4
180 - T.. loadw(dtabz, r0) 305 -
égg 2 jar é;}:f:;:inx.ré] 3io :tabellez -by 18 : Untermenue zu Menuel,Punkt 1
5 j 316 by 30
210 jmp desktop i sum desktop 820 - wo B
220 - 325 - ‘w0 30
230 - ;
i 330 - by 1lolvisible!
240 -dtab ... dialintro(1,20,180,20,300); dislogbox »:200-300 y:20-180 535 7 a3 Mendiniane ombtiaar TrMERLI A Mandesunks, ashitesasnd vertikal
asl, - by dbtxtstr i direkte Textauggabe 340 -mpunktd .Wo mtextd i Eeiger suf Text "GEOS"
?60 = by 10 i 10 Pixel von links 45 - by sprung i bel anklicken zur Routine REXTURN springen
g;g - _by B0 { i gt_lbl?ixellvan oben 350 - W0 return
= .HO BUSE : Gib ausgl aus A58 =7 {text zu menue 2]
290 -3 360 -mtextd -tx "GEOS”
300 - -by dbgetstring; Indirekte Texteingabe s o by null
310 - by 10 ; 10 Pixel von links ane  -;
320 - by 82 i 62 Pixel von oben ath ‘=i
a0 - .by rb i errechne Adresse indirekt ueber r5 380 -;
g;g 2 by 40 i — und erlaube maximal 40 Zeichen ggg -i ## Reaktionen zu Menue 1 ##
a0 - by null ; Ende der Tabella 385 -;
avo i 400 -execl jar initio i VIC in den Adressbereich einblenden
380 = 406 - ldx #8ff i X-indizierte Schleife zum Farbwechsel
390 -~dtab2 ... dialintro(3,50,150,100,200); dialogbox x:100-200 y:B0-150 410 -lgop L
400 - .by dbtxtstr | Direkte Textausgabe 418 = ldr #eff
410 - by 10 ;10 Pixel von links 420 -lp2 dey
420 - by 20 ; 20 Pixel von oben e s
430 - 3 H - &x
G Wo ausgl Gib ausg? aus 435 - Hiig Thop
450 - Tl t : Indirekt 440 - Jar doneio ; Original GEOS-Konfiguration wieder einachalten
460 - -b: 10““ 5 i IS Pf:ulev!:“f::;g“e 445 - ... loadw(tabelled,r0); Adresse des Untermenues hinterlassen
470 - by 35 235 Piyel von oben 450 - rts i sur Hauptschleife
fonl by iz {jEreohne; Adransarindlselh durah, el 180 “iabelles .by 10 i Untermenue zu Menuspunkt 1,2
500 - by ok ; "OK" Befehlsfeld r 0w 3l
510 - ‘by 20 i 20%8=160 Punkte von links il o
P by (80 i 50 Punkte von oben 480 - by 1loleloaingiolvertikal
540 - v by null ; Ende der Tabelle 485 -} . “ "
= + 5 480 - .Wo mtextd i Zeiger auf "GEOS
550 -ausgl tx "Wie helssen Sie ? - ]
560 - "by null Listing 12. Bei diesem e Y Borung
570 -eing s A Z &
580 - “by mull Demo kénnen Sie in einer S S i v DR
590 -ausg? .tx "Ihr Name ist :" el [t et
800 - sy Box Ihren Namen eingeben,
in einer zweiten die Eingabe bestiitigen Listing 14. Ein kleines Demo-Programm zur Meniitechnik
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GEOCAILC 64/128

Gut gerechnet ist halb gewonnen

Tabellenkalkulation

ist eine Standardan-
wendung fiir PCs. Mit
Geocalc werden

auch der C64 und

der C 128 zu komforta-
blen Rechengenies,
die beispielsweise lhre
Finanzen verwalten.

eben Textverarbeitung
und Dateiverwaltung
zahlt die Tabellenkal-
kulation zu den wichtigsten
Anwendungen auf dem C
64. Was macht Kalkulations-
programme so attraktiv?
Folgendes Prinzip steckt
dahinter: Will man Kalkula-
tionen »von Hand« mit ei-
nem Taschenrechner be-
rechnen, so ist dies eine
langwierige Angelegenheit,
und schon kleinere Tippfeh-
ler sind im nachhinein nicht
mehr genau zu lokalisieren.
Auch Anderungen lassen
Kopf und Taschenrechner
rauchen.
Ferner gibt es zahlreiche
Félle, in denen bestimmte
Berechnungen in Abhén-
gigkeit von gegebenen Wer-
" ten durchzufiihren sind; so sind etwa Unternehmenskalku-
lationen abhé&ngig von Investitionen, Umsatz, Steuern, Kre-
diten, und vielen weiteren Komponenten. Mochte man
-auch nur einen Wert, wie den erwarteten Umsatz, &ndern,
so zieht dies zahlreiche Neuberechnungen in anderen Be-
reichen nach sich. Um sich hier schnell einen Uberblick zu
verschaffen, wurden Tabellenkalkulationsprogramme ge-
schaffen. Man gibt einfach die »Abhé&ngigkeiten« oder »Be-
ziehungen« zwischen den Werten formelmaBig ein und teilt
dem Computer die entsprechenden Basisdaten mit (z.B.
Umsatz, Kosten etc.). Blitzschnell ermittelt der »Rechen-
knecht« alle weiteren Zahlen, die aus dem gegebenen Ma-
terial hervorgehen.

Rechnen, bis der Monitor qualmt

Sie sehen bereits, die Tabellenkalkulation ist eine zahlen-
und faktenorientierte Anwendung. Ohne Mathematik geht
es auch hier nicht, aber der Computer nimmt einem alle |-
stige Routinearbeit ab. Dadurch kann man seine Energie
flir wichtigere Dinge aufwenden. Durch Computer-Einsatz
lassen sich wesentlich mehr Beispiele in der gleichen Zeit
durchrechnen als von Hand. So kdnnen Sie sich schnell ei-

64-er,
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besseren Uber-
blick verschaffen. Dieser Artikel wird lhnen
zweierlei vermitteln: Zum einen erfahren Sie, wie
man tiberhaupt mit Tabellenkalkulationen umgeht; zum an-
deren zeigen wir lhnen, worin die besonderen Stérken von
Geocalc liegen und ob es an die bisherigen Sensationen
der Geos-Serie anknupft.

Nach der Installation und dem Starten von Geocalc hat
man die Wahl, eine bestehende Datei zu laden oder ein
neues »Spreadsheet« (deutsch: »Arbeitsblatt«) zu entwer-
fen. Ein Spreadsheet (Bild 1) ist eine zweidimensionale Ta-
belle, die bei der Kalkulation zu Ihrem Arbeitsbereich wird
(&hnlich wie bei Geopaint das Grafikfenster). Ein solches
Arbeitsblatt teilt sich in Reihen und Spalten auf, die durch
Linien gekennzeichnet werden. Geocalc hat stolze 28672
»Zellens, in denen entweder Kommentare oder Zahlenwer-
te stehen dirfen. Jeder Zelle wird auch eine eigene »For-
mel« zugewiesen, aus der ihr Inhalt hervorgeht (dazu spa-
ter mehr). Bis zu 200 Zeichen haben in einer Zelle Platz; die
Zellenbreite ist zeilenweise variabel (einfach mit dem Joy-
stick oder der Maus verbreitern), zu lange Texte werden in
die weiter rechts stehenden Zellen ausgelagert.

Zur eindeutigen Zuordnung besteht das Spreadsheet
aus Zellen, geordnet in 112 Zeilen (numeriert durch Zahlen)

nen wesentlich
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und 256 Spalten, durchgezéhlt mit Buchstaben. Eine mog-
liche Zellenkoordinate wére A5, aber auch B25 oder BD17.
Da sich mit solchen Positionsbezeichnungen nicht gut um-
gehen |&Bt, erlaubt Geocalc sehr flexible Namensgebun-
gen (Bild 2). Es empfiehlt sich, so weit als méglich mit eige-
nen Namen zu operieren. Doch zum Bearbeiten von Zellen
bendtigt man nicht immer die Tastatur: In vielen Féllen ge-
niigt einfaches Anklicken mit dem Joystick, wie man es von
Geos kennt, und schon wird beispielsweise in eine aktuelle
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Bild 1. Das »Spreadsheet« ist das Arbeitsblatt von Geocalc

Berechnungsvorschrift die Nummer der ausgewéhlten Zel-
le eingefligt. Ein wichtiges Argument fiir Einsteiger, sich mit
Geocalc vertraut zu machen: Es ist zwar leistungsstark,

F_,-
i |

aber man wird von seinem Funktionsumfang auchduglg Q%@SHR

»erschlagene, da zahlreiche Hilfen geboten werden.

Gute Dokumentation

Das deutschsprachige Handbuch flihrt behutsam in Geo-
calc ein und wiederholt auch viele Geos-Details, so daB es
einen sicheren Einstieg in die Tabellenkalkulation garan-
tiert. Das Geocalc-Programm
hat deutsche Dialogboxen,
so daB man auch Fehler-

rantiert Geocalc 12stellige Exaktheit in einem Zahlenbe-
reich zwischen etwa 10 und 10%2; bei allen »héheren«
Operationen und Funktionen, beginnend mit der Potenzie-
rung, sind esimmer noch satte neun Stellen im Intervall von
10" bis 10%, Fir Rechnungen mit Geldwerten ist selbst
die niedrigere mathematische »Auflésung« geradezu uto-
pisch hoch, Geocalc muB in diesem Bereich also niemals
passen. Bei wissenschaftlichen Kalkulationen diirfte es
ebenfalls keinerlei Schwierigkeiten geben. Im Test hat sich
Geocalc librigens als ein &uBerst zuverldssiges System be-
wéhrt, Abstlirze gab es bisher nicht. -

Wie schon erwéhnt, werden Zellen durch Koordinaten
(Zeile und Spalte) oder selbstdefinierte Namen aufgerufen.
Um nun Formelzuweisungen innerhalb des Spreadsheet
auszutauschen, hat man auch die Maoglichkeit, »relative«
Bezugspunkte anzugeben.

Alles ist relativ

An einem Beispiel wird dies klar: Weist man der Speicher-
zelle A5 die Formel »=A3+ A4« zu, so heiBt dies fiir Geocalc,
daB es die Werte aus den beiden dariiberliegenden Spei-
cherzellen addiert und das Ergebnis in die aktuelle Spei-
cherzelle schreibt. Kopiert man nun diese Berechnung mit
den Editierfunktionen »cut«, »copy« und »paste«in Zelle D7,
soweiB Geocalc automatisch, daB im Fall von D7 nicht mehr
die Inhalte von A3 und A4, sondern jetzt von D5 und D6 zu
addieren sind.

Auch »absolute« Zellbezeichnungen sind mdglich:
»=$A$3+$A$4« wilrde selbst nach Verschiebungen immer
die Zellen A3 und A4 addieren. Sie wundern sich, warum
llarzeichen vor jeder Koordinate steht? Ganz ein-
oyar Mischungen aus relativer und absoluter Be-
zugsangabe sind mdglich; bei »$A5« wére die Spalte immer
»A«, die Zeile jedoch durch »5« relativ bezeichnet.

Durch diese Flexibilitdt kommt das Programm Geocalc
dem Anwender nach Kréften entgegen; vor allem spart der
Geocalc-Anwender unnétige Tipparbeit und istin der Lage,
selbst umfangreiche Spreadsheet-Entwiirfe effektiv zu be-
werkstelligen. Da Geocalc »interaktiv« arbeitet, fiihrt es alle

durch Formeln definierten

=l

meldungen auf Anhieb ver-

steht. Nicht nur wegen des

C T s e Berechnungen automa-
i "J":’“ggpj”’ —— LI tisch aus, sobald sich be-
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guten Handbuchs ist es . Definiere Home:

»zyklische Berechnungen«

kein Nachteil, daB die Me-,
niis bewuBt nicht (ibersetzt
wurden; denn die »Short-
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oder »Zirkelschliisse«, bei-
spielsweise wenn man in
Zelle B3 die Formel »=B3+
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nationen zum schnellen Er- | § Anzahlur [ %] 553 . Sprels | jetzt auf B3 Bezug nehmen,
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sind dadurch verfligbar.
Von auBen préasentiert
sich Geocalc also als bedie-
nungsfreundliches System mit gut durchdachtem Konzept.
Kommen wir nun zu seinen Rechenfédhigkeiten, die glei-
chermaBen liberzeugen, um das Urteil vorwegzunehmen.
Nicht nur, daB man enorm viele Zellen (28672) zur Verfu-
gung hat; auch die Verarbeitung der Zellen vollzieht sich
schnell und genau. Fiir die Grundrechenarten (+, -, *, /)
und alle ausschlieBlich darauf beruhenden Funktionen ga-
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Bild 2. Namensgebung erleichtert die Arbeit mit Zahlen

hafte Formel wird wieder
zur Editierung freigegeben.

Durchaus sinnvoll sind jedoch »iterative« Berechnungen.
Folgende Beispieleingabe verdeutlicht diese mathemati-
sche Technik: C3 = C4 + C5,C4 = 05+C3, C5 = 50. C3
und C4 hdngen voneinander ab, aber in C5 liegt ein fester
Wert vor, von dem ausgehend die Rechnung aufgeht. Da
sich jedoch gleichzeitig der Inhalt von C4 an den C3-Wert
anpaBt, muB die Rechnung von C3 (= C4 + C5) erneut be-

SONDERHEFT 28 iR
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Bild 3. Zahlenformate mit Wihrungsangabe

ginnen. Sie sehen: Dies hat kein Ende, doch auf die Dauer
stabilisieren sich solche lterationen entweder nach mehre-
ren Durchldufen um einen Wert (Konvergenz) oder nehmen
tberdimensionale AusmaBe an (Divergenz). Bestimmte
Ablaufe lassen sich dadurch gut analysieren, daB man dut-
zendweise Iterationen durchfiihrt, besser gesagt, vom
Computer durchfiihren 146t.

Funktionsvielfalt

Neben den géngigen Rechenoperationen inklusive der
Prozentoperation stellt Geocalc ein ganzes Sortiment von
mathematischen, darunter auch finanzmathematischen
und statistischen Funktionen zur Auswahl. Falls nfgiféinen
Funktionsnamen nicht buchstabengenau weiB, so wahit
man ihn einfach aus einer Dialogbox aus (dhnlich der Doku-
mentauswahl). Gleiches gilt auch flir die moglichen Zah-
lendarstellungen, die durch einheitliche Formatierung und
wahlweise Voranstellung von »DM« sehr zur Ubersichtlich-
keit beitragen (Bild 3).

Nun wieder zu den wahlbaren Funktionen. Deren Argu-
mente werden entweder durch Kommata getrennt oder
durch Doppelpunkt abgekiirzt; »A3:B9« ist das gesamte
»Rechteck«von A3 bis B9, in der Reihenfolge A3, A4, ..., A9,
B1, ... B9. Durch SUM(A3:B9) erhélt man somit schnell die
Summe dieser Zahlen, AVG bezeichnet den Durchschnitt
(statistisches Mittel), MIN und MAX die Extremwerte. Die
Rechengenauigkeit fir Funktionen wie soeben genannt,
betrégt zwolf Stellen, da es sich im Prinzip nur um Verket-
tungen von Grundrechenarten handelt. Auch ABS, INT,
RAND und RND arbeiten so; RAND ist dabei mit RND in Ba-

64’er-Wertung: Geocalc

Kurz und biindig Positiv Wichtige Daten
Tabellenkalkulation - komfortable Bedienung Produkt: Geocalc
mit komfortabler Be- - GroBe der Zelle bis zu 64/128
dienung und umfang- = 200 Zeichen Prels: 89/119 Mark
reichen Funktionen, - insgesamt 28672 Zellen = Bezugsquelle:
Ein Arbeitsblatt ist auf einem Arbeitsblatt Markt&Technik Verlag
wie bei den grofien (Spreadsheet) ‘AG, Hans-Pinsel-Str.
Vorbildern in Zellen - hohe Rechengenauigkeit = 2, 8013 Haar bei
_s.utqalvellt. die sith - arithmetische Verkniip- Miinchen
arithmetisch verkniip- fung von Zellen Testkonfiguration:
fen lassen. Die GréBe - Anderungen werden C64/128, Floppylauf-
einer Zelle ist ohne sofort in der Kalkulation = werke 1541/1571,
weiteres verdnderbar. beriicksichtigt ‘Epson FX-85 mit
., Wiesemann-Interface,
Negativ Geos V 1.3 deutsch
- héufige Diskettenzugriffe
- keine grafische
Darstellung méglich
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sic zu vergleichen, wogegen RND in Geocalc dem Runden
(ROUND) anderer Basic-Dialekte gleichkommt. Ansonsten
hat nur noch Pl die hohe Exaktheit, da es sich um den Wert
fur die Kreiszahl Pi handelt. Alle anderen Funktionen kon-
nen »nur« 9stellige Genauigkeit bieten; im Geocalc-
Handbuch stehen die jeweils zugrundeliegenden Berech-
nungsformeln, so da man bald erkennt, in welchem Aus-
maB Operationen (vor allem Potenzierung) mit geringerer
Genauigkeit die Grundlage fiir solche Funktionen bilden.

Im einzelnen kennt Geocalc noch folgende Funktionen:
SQRT (Quadratwurzel), EXP (Eulersche Zahl hoch Argu-
ment), LN (log. nat.), LOG (dekadischer Logarithmus),
ATAN (Arcustangens), COS (Cosinus), SIN (Sinus), TAN
(Tangens) sind an Basic-Funktionen angelehnt; die Winkel-
funktionen arbeiten auch ausschlieBlich im Bogenmag. Fi-
nanzrechnungen optimieren die Funktionen FV (zukinfti-
ger Wert), PMT (Zahlung in Zeitraum), PV (gegenwaértiger
Wert), RATE und TERM (Zeitraum), die sich auf konstante
Zahlungen uber Zeitrdume beziehen. Als letzte Funktion
sei NA aufgefiihrt, wodurch lediglich die Verfiigbarkeit ei-
nes Zelleninhalts angezeigt wird.

Insgesamt vermiBt man bei Geocalc kaum eine Pro-
grammfunktion. Die grafische Benutzerfiihrung, volle
Geos-Integrierung (auch Datenaustausch mit Geowrite
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Bild 4. »Split-Screen« bringt Amiga-Feeling am C64/C128

und Geofile mdglich), ein flexibler Ausdruck mit NLQ-
Option, verschiedene Schrifttypen (kursiv, fett, gemischt)
sowie zahlreiche Bedienungshilfen machen die Arbeit mit
diesem Produkt zum Vergniigen. Unbezahlbaren Wert hat
die Option, zwei verschiedene Ausschnitte des Spread-
sheets untereinander in einem zweigeteilten Bildschirm vor
sich zu haben (Bild 4); »Screen-Splitting« ist sonst nur bei
Action-Spielen (blich, fir Anwendungen stellt es auf dem
C64/C128 ein Novum dar. Bei groBen Projekien ist
»Screen-Splitting« unersetzlich.

Fir den C64 und den C128

Geocalc gibt es sowohl fiir den C64 als auch den C128
mit Geos 128. Die C 128-Version bietet die von Geos 128 be-
kannten Vorteile (héhere Floppy-Kapazitét, noch gréBere
Geschwindigkeit und gréBere Zeilenbreite), aber keine
neuen Programmfunktionen, was auch nicht nétig ist.
Geos-Anwender werden an Geocalc viel Freude haben.
Wieder einmal ist es Berkeley Softworks gelungen, ein An-
wendungsprogramm zu entwickeln, das sowohl durch sei-
ne Leistungsféhigkeit positiv auffllt als auch mit herausra-
gender Benutzerfreundlichkeit glédnzt.(Florian Miiller/rf/kn)
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Geofile — Neve

Dimension der

Datenverarbeitung

Im Gegensatz zu herkdmmlichen Programmen
setzt Geofile als Zusatzprogramm zu Geos voll
und ganz auf das grafische Element. Ein neuarti-
ger Weg bei einer Dateiverwaltung.

oberfldche eine hervorragende Basis flir ein leicht be-
dienbares und komfortables Datenbankprogramm.
Um diese Licke zu schlieBen hat Berkeley Softworks das
Programm »Geofile« entwickelt. Dabei handelt es sich um
eine Dateiverwaltung, die einige Extras bietet. Bereits ge-
wohnt ist man vielleicht die Installation von Geofile von an-

G eos bietet durch seine grafisch unterstiitzte Benutzer-

Bild 1. Mit Hilfe der Maus werden die einzelnen Datenfelder
erstellt und spezifiziert. Grafiken sind dabei kein Problem.

deren Geos-Applikationen her. Da wird als erstes die Se-
riennummer der Geos-Boot-Diskette zum Zwecke des Ko-
pierschutzes auf der Original-Geofile-Diskette aufge-
bracht. Dann kann eine Kopie angefertigt werden, die dann
aber nur zusammen mit der Boot-Diskette laufféhig ist.
Nach dem Anklicken des Geofile-lcons am Bildschirm pré-
sentiert sich ein bereits gewohntes Bild: Das Programm
fragt, ob eine neue Datei eréffnet oder eine bereits vorhan-
dene bearbeitet werden soll. Nachdem Sie sich flir eine
neue Datei entschieden haben, sehen Sie nichts als ein lee-
res Arbeitsblatt mit Meniibalken vor sich. Eins féllt hier aber
sofort auf: Ein schwarzes Objekt, das einen kleinen Kasten
beinhaltet, erscheint in der linken oberen Ecke.

Neuartiges Konzept: Arbeitsbliitter

Daam Bildschirm nur ein Ausschnitt des gesamten Arbeits-
blattes sichtbar ist, kdnnen Sie mit Hilfe dieser Anzeige be-
liebig durch das gesamte Blatt scrollen. Bisher war noch
kein einziges Mal von Datensétzen oder Feldldngen die Re-
de - Begriffe, die normalerweise untrennbar mit Dateien
verbunden sind. Nicht so bei Geofile. Um diesem Phéno-
men auf den Grund zu gehen, sehen wir uns zundchst den
Aufbau einer Datei ndher an. Um ein Datenfeld zu deklarie-
ren, erstellen Sie mit Hilfe der Maus oder eines Joysticks ei-
ne Box, die die Daten spater aufnehmen soll. Von der GroBe
her sind der Box dabei keine Grenzen gesetzt. In diese 4Bt
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sich der Feldname eintragen. Danach missen natdrlich
noch die Kriterien festgelegt werden. Sie kénnen zunéachst
zwischen Textfeld, Kommentarfeld und numerischem Typ
wahlen. Danach |4Bt sich das Feld noch néher spezifizie-
ren. So laBt sich der Schrifttyp des Feldnamens und der ein-
zugebenden Daten beeinfluBen. Fett, kursiv und unterstri-
chen stehen zur Auswabhl. In Bild 1 sehen Sie ein Beispiel,
wie eine Datei mit Geofile aufgebaut sein kann. Die Uber-
schrift befindet sich ebenfalls in einer Box und wurde als
Kommentarfeld deklariert. Das Feld rechts oben, hervorge-
hoben durch die andersartige Umrahmung, stellt das Sor-
tierfeld dar, mehr oder weniger den Schliissel, nachdem
die Datei sortiert oder durchsucht werden kann. Nattrlich
lassen sich auch ohne weiteres Grafiken einfligen. Sie se-
henin Bild 1 auch in jeder Box, links oben und rechts unten,
ein kleines Quadrat.

Definition per Joystick

Diese Marken dienen dazu, das Feld frei auf dem gesamten
Arbeitsblatt zu verschieben, beziehungsweise zu vergro-
Bern. Aus den bisherigen Erlduterungen |aBt sich schon
deutlich ersehen, daB Geofile nicht wie konventionelle Da-

Ofeiverarseitungen mit den Daten umgeht. So wird auch im

Handbuch nicht von einem Datensatz gesprochen, son-
dern von einem »Layout«, einem frei definierbaren Seiten-
aufbau. Geofile verwaltet also nicht Datensédtze im her-
kémmlichen Sinn, sondern flirjeden »Datensatz« eine kom-
plette Seite mit Felddefinitionen und -gréBen. Nachdem Sie
alle Felder generiert haben, kénnen Sie mit der Datenein-
gabe beginnen. Hier werden alle Felder nacheinander an-
gesprungen. Mit Hilfe des Mauszeigers kann auf jedes be-
liebige Feld positioniert werden. Der Rahmen des gerade
aktuellen Feldes ist dabei durch eine dickere Strichstirke
hervorgehoben. Innerhalb des Eingabemodus erfolgt auch
das Bléttern durch die Datei, wiederum durch Anklicken ei-
ner Box im oberen Menibalken (Bild 2). Damit |48t sich
auch problemlos das Ende, respektive der Anfang der Datei
erreichen. Eine weitere Besonderheit von Geofile stellt das
Suchen von Datensétzen dar. Die Eingabemd&glichkeiten

1

Inhalt - Witzige
Komoedie um
einen Mann, des
seine
vermeintliche
Traumfiau findet.

[Tl = Die Fiau in Rot '
[Botum (TTHMIN - 016787 | ]
Bild 2. Bei der Eingabe werden die Felder nacheinander

angesprungen. Uber die Pfeile wird innerhalb der Datei
geblattert.
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Bild 3. Das Druckformat kann auf einfache Art und Weise
festgelegt werden

sind hier nicht auf das Schliisselfeld begrenzt. Wenn Sie
die Suchfunktion aufrufen, prasentiert sich wiederum die
komplette Maske in einem eigenen Fenster. Hier kénnen
Sie nun den zu suchenden Datensatz, auch mit Hilfe von
Wildcards beziehungsweise Joker (» *? «) eingeben. Jedes
Datenfeld kann mit einem Suchkriterium versehen werden.
»Blattern« Sie daraufhin in der Datenbank vor oder zur{ick,
erscheinen nur die Datensaétze, die lhren Suchkriterien ent-
sprechen. Natlrlich kommen beim Suchen auch verschie-
dene Operatoren zur Anwendung. So ist es ohne weiteres
moglich, aus einer AdreBdatei alle Postleitzahlen auszu-
sondern, deren Postleitzahl kleiner, gleich oder gréBer ei-
ner vorgegebenen Zahl ist. Sogar logische Verkniipfungen
wie AND und OR sind vorgesehen. Wenn auch noch Geos

V 1.3 Verwendung findet, ist zusétzlich die AnsteUefting def -

Speichererweiterungen mdglich, die urspriinglich fiir den
C 128 gedacht sind (Modelle 1700 und 1750). Diese kann
hier als im RAM arbeitende 1541 oder als schattierte (im
Hintergrund arbeitende) RAM-Floppy eingesetzt werden.
Bei der schattierten Einstellung werden alle Daten, die aus
Speicherplatzgriinden normalerweise auf Diskette ausge-
lagert werden, in die RAM-Floppy geschrieben.

Turbo fiir Geofile

Die reine 1541-Emulation ermdéglicht die Verwendung der
Speichererweiterung als 1541. So ist neben dem sowieso
schon gebotenen Komfort auch noch eine immense Ge-
schwindigkeitssteigerung mdoglich. Damit sind die Lei-
stungsmerkmale von Geofile aber noch nicht erschépft.

Kommen wir noch einmal auf die Layouts zuriick. Das
Programm erlaubt die Verwendung von mehreren Layouts,
also Masken, fir ein und dieselbe Datei. Wozu das alles?
Nun, sicherlich wiinschen auch Sie sich ab und zu ver-
schiedene Formate fiir die Ausgabe |hrer Daten, sowohl auf
dem Bildschirm als auch auf dem Drucker. Mit den ver-
schiedenen »Sub«-Layouts kénnen Sie derartige Wiinsche
schnell verwirklichen. Vor allem fiir den Ausdruck ist die
Gestaltung von Sublayouts immens wichtig. Geofile er-
maglicht es ndmlich, vor dem Druckvorgang einige Para-
meter, natlrlich immer mit Fenstertechnik und Maus, fest-
zulegen. Sie selbst entscheiden hier Gber die Anzahl der
Datensétze, die auf einer Seite stehen sollen (Bild 3).

Sie brauchen in dem Fenster, das die Druckvorlage als
Skizze zeigt, lediglich immer das Plus- oder Minussymbol
anklicken und schon erscheint auf dem Ausdruck ein Da-
tensatz mehr oder weniger. Damit sind die Fahigkeiten von
Geos beim Ausdruck noch lange nicht erschopft. Sie kon-
nen zusatzlich noch festlegen, ob Sie alle Datenfelder mit
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oder ohne den auch auf dem Bildschirm sichtbaren Umran-
dungen ausgeben wollen. Daneben lassen sich auch ein-
zelne Felder mit Rahmen drucken, was vor allem Uber-
schriften und Schliisselfelder sehr deutlich hervorheben
kann. Natlrlich kdnnen Sie auch die Zahl der Datensétze
beschrénken, die gedruckt werden. Auch die Ausgabe des
momentan angezeigten Datensatzes ist mdglich. Einzelne
Felder kbnnen ebenfalls von einem Erscheinen auf dem Pa-
pier ausgeschlossen werden. Daneben kénnen Sie noch
die verwendete Papierart festlegen. Hier stehen Endlospa-
pier, AdreBaufkleber und Karteikarten zur Auswahl. Also
auch beim Drucken beweist Geofile groBe Flexibilitat.

Ausgang zu Geowrite

Kommen wir nun zu einem zweiten Programm, das sich
ebenfalls auf der Geofile-Diskette befindet: Geomerge. Da-
mit ist dem Anwender eine optimale Schnittstelle zu Geo-
write in die Hand gegeben. Um nun Daten von einer Geo-
file-Datei in einem Serienbrief zu verwenden, sind folgende
Schritte notwendig:

Als erstes muB innerhalb von Geofile eine zweite Datei
angelegt werden, deren Format fiir die Bearbeitung von
Geomerge geeignet ist. Aber keine Angst, hier sind keine
umstédndlichen Anweisungen nétig, alles wird von einem ei-
genen Geofile-Menlipunkt erledigt.

Nun miissen Sie Ihren Brief entwerfen. Hier kdnnen Sie
die einzelnen Felder, die aus der Datei bendtigt werden,
eingeben und sogar Beschrdnkungen angeben. Dafiir sor-
gen zwei duBerst komfortable Anweisungen: IF und ELSE.

o 64’er-Wertung: Geofile

- Geschwindigkeits-
EinbuBen durch héufige
Diskettenzugriffe

Grafiken einzubinden.

Kurz und biindig Positiv Wichtige Daten
Dateiverwaltung mit - DateigriBe nur durch Dis- = Produkt: Geofile

frei definierbaren kettenkapazitét begrenzt =~ 64/128

Masken und varia- - Einbindung von Grafiken = Prels: 88/119 Mark
blem Suchsystem. in die Datei Bezugsquelle:

Ein Datensatz kann - suchen nicht auf Markt &Technik Verlag
sich Uber acht Bild- Schliissel begrenzt AG, Hans-Pinsel-Str.
schirmseiten - variable Druckausgabe 2, 8013 Haar bei
erstrecken. Es be- : Miinchen

steht die Maglichkeit, Negativ Testkonfiguration:

C64/128, Floppylauf-
werke 1541/1571,
Epson FX-85 mit
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Wiesemann-Interface,
Geos V 1.3 deutsch

So kénnen Sie in Abh&ngigkeit eines Wertes oder
Strings, der sich in Ihrer Datei befindet, variable Texte aus-
geben. Die ELSE-Anweisung ermdglicht zudem eine alter-
naive Ausgabe vom Text. Ein kleines Beispiel:

Sie wollen einen Serienbrief an |hre Bekannten schrei-
ben. Natiirlich sprechen Sie mit Freunden anders als mit fe-
sten Verwandten. In lhrer Datenbank haben Sie zu diesem
Zweck ein Feld deklariert, das genau angibt, ob es sich um
einen Freund oder einen Verwandten handelt. Nennen wir
dieses Feld »Grad«. Um zwei verschiedene Texte auszuge-
ben, ist folgende Anweisung innerhalb des Briefes notwen-

dig:
« IF Grad="Freund”» Hallo, Jungs und Mddels, «
ELSE» Hallo, Ihr Lieben, « ENDIF» ...

Alles in allem hat Berkeley Softworks mit Geofile bewie-
sen, daB es nicht notwendig ist, anspruchsvolle Anwendun-
gen mit komplizierter Bedienung zu versehen. Geofile
tberzeugt durch die einfache Bedienbarkeit und nicht zu-
letzt durch die angenehme Geschwindigkeit. (rf/kn)
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Geowrite Workshop - ein folles

Es ist nicht leicht, den Favoriten unter den Text-
verarbeitungsprogrammen fiir den C64 oder
C128 zu ermitteln. Das Paket »Geowrite Work-
shop«hat jedoch gute Chancen, ganz oben in der
Spitzengruppe mitzumischen. Lesen Sie selbst.

ie erste Geos-Applikation, die bei uns in Deutschland
D erhéltlich war, ist »Geowrite Workshops, frither »Wri-
ter’s Workshop« genannt. Da jeder Geos-Anwender
bereits »Geowrite« aus dem Lieferumfang von Geos kennt,
stellt sich die Frage: Was bringt Geowrite Workshop Neu-
es? Dies &8t sich kurz und treffend beantworten: sehr viel.
Nicht nur, daB ihm jetzt keine Funktion mehr fehlt, die an
dere Programme (Vizawrite, Protext, Textomat) auch besit-
zen; es gibt zahlreiche Geowrite-Workshop-Funktionen

von gréBtem Nutzen, die Sie im C64- und C 128-Bereich
nicht einmal in anndhernder Weise wiederfinden kdnnen.

Geowrite ist erwachsen geworden

Das Programmpaket »Geowrite Workshop« besteht aus
finf Geos-Applikationen (lauffédhig ab Version 1.2, am be-
sten jedoch mit V1.3), die in dieser einzigartigen Zusam-
menstellung schlichiweg als unschlagbar zu bezeichnen
sind. Es handelt sich um:

- Geowrite in der Version 2.1 (im Geos 1.3-Lieferumfang ist
Version 1.3 enthalten). Wer so wie der Autor dieses Artikels
zunéchst glaubt, dies sei »nur eine neue Version, dér
eines Besseren belehrt. Denn ist Geowrite bis zur Version
1.3 gerade als ein »Texteditor« zu bezeichnen, der zwar
schéne Textgestaltung zuldBt, es aber nicht mit »richtigen«
Textverarbeitungen aufnehmen kann, so kombiniert Geo-
write 2.1 die Vorteile des Geowrite-Konzepts mit allen Be-
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fehlen, die man sich zum effektiven Arbeiten wiinscht.

Geowrite 2.1 ist der Schwerpunkt von Geowrite Workshop,
deshalb wird seine Betrachtung hier den meisten Raum
einnehmen.

- In seinem Bereich ebenso leistungsfahig wie Geowrite
Workshop ist »Geomerge«. Diese Applikation ermdglicht in
Verbindung mit Geowrite 2.1 Serienbriefe mit groBem Kom-
fort: Intelligente Abfragen von einzufligenden Daten (Bild 1)
lassen flexible Texte zu. Persénliche Anreden fiir jeden
Empfanger sowie ganze Absétze, die von den jeweiligen
Einsetzdaten abhé&ngen, zeigen die groBe Flexibilitat von
Geomerge. Da dieses Programm sehr umfangreich ist, ver-
weisen wir hier auf den Test von »Desk Pack 1/Geodex«;
dort steht eine ausflihrliche Beschreibung derselben
Geomerge-Version, die auch Bestandteil des Geowrite
Workshop ist. In den »Tips & Tricks zu Geos« wird ebenfalls
auf Geomerge eingegangen, Sie kénnen anhand dieser Ar-
tikel die Leistungsféhigkeit des Programms ersehen.

Da Geowrite tdglich neue Anwender anderer Textpro-
gramme zum Umstieg bewegt, die aber ihre alten Textdatei-
en weiterverwenden wollen, befindet sich auch der »Text
Grabber« auf der Geowrite-Workshop-Diskette. Dieses Uti-
lity macht ASCII-Dateien, bestehende Texte von Vizawrite
und amerikanischen Textprogrammen (Easyscript, Paper-
clip, Speedscript und Wordwriter) flir Geowrite 2.1 lesbar.
Auch die deutschen Umlaute von Vizawrite werden tibertra-
gen. Geowrite |48t sich also auch zur Nachbearbeitung von
anderen C64/128-Dokumenten einsetzen.

- »Geolaser« erzeugt mit dem Apple-Laserdrucker »La-
serWriter« professionelle Ausdrucke bei einer Ubertra-
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<MNAME>> <UORNAME>>
<STRASSEX>

<0RT>>

<IF AMREDE = "M"»* Sehr geehrter Her <<MAME>>
<<ELSE»> Sehr geehrte Frau <<MNAME>>

Unter Bezugnahme auf unser Schraiben vom <<DATUM*>, mdchten
wir |hnen mitteilen, doB eine Angboterstellung auf der Basis der
Preislist vorn <<PDATUM?> leider nicht mehr moglich ist, da

seit demn <<NDATUM>> unsere neue Preisliste Giltigkeit hat.

Bild 1. Serienbriefe mit Geowrite und Geomerge -
sintelligente« Verkniipfungen sind kein Problem

gungsrate von 1200 oder 9600 Baud. Es hat zahlreiche Op-
tionen zur Textgestaltung und zum teilweisen Ausdruck ei-
ner Datei. Die zusétzlichen Zeichensétze der Geowrite-
Workshop-Diskette sind allesamt mit »LW« zu Beginn des
Namens gekennzeichnet, weil sie haargenau (besser:
punktgenau) in dieser Form auf dem LaserWriter wiederge-
geben werden kdnnen. Die Anzahl der Anwender, fiir die
das Geolaser-Programm in Frage kommt, ist sicherlich
nicht groB; man sieht aber daran, daB Geowrite jetzt
Briicken in den Profibereich schlégt.

LN

Erstklassige Hilfsprogramme

- Fiirjeden Anwender interessant ist »Paint Drivers«. Damit
tibertragt man Geowrite-Dokumente unter Beriicksich-
tigung aller Schriftarten in identische Geopaint-Bilder, so-
gar die druckerabhéngige GréBe wird beriicksichtigt. Unter
Geopaint bieten sich dann ungeahnte Nachbearbeitungs-
moglichkeiten. Der Abschnitt »Mini-Publishing mit Geos«
aus der Rubrik »Tips & Tricks zu Geos« zeigt, daB das Paint-
Drivers-Programm fiir kreative Anwender mit Sicherheit
eines der besten Hilfsprogramme ist, die es fir C64 und
C 128 gibt. Noch nie war es méglich, Textdateien bis auf den
letzten Bildpunkt genau zu beeinflussen. _

Soweit der Uberblick {iber die fiinf Bestandteile des Geo-
write Workshop. Da Sie tiber Geomerge und Paint-Drivers
auch an anderen Stellen Informationen finden, Geolaser
und Text Grabber hingegen bereits erklért wurden, widmen
wir uns hier voll und ganz der Version 2.1 von Geowrite. Wie
schon gesagt, verbindet dieses System alle Vorteile, die
man bereits von Geowrite 1.3 kennt, mit dem vollen Befehls-
umfang professioneller Systeme. Und da Textdateien theo-
retisch bis zu einer ganzen Diskettenseite lang sein diirfen,
ist es bereits in seiner Kapazitét jedem anderen Programm
fir den C64 Uberlegen.

Da bei Geowrite 2.1 der volle Befehlsumfang fritherer
Versionen besteht, seien die Vorteile, die bereits bei Geo-
write 1.3 bestehen, kurz umrissen: Die Textgestaltung wird
durch Grafikeinbindung bei gleichzeitiger Darstellung am
Bildschirm, zahlreiche verschiedene Zeichensétze (Fonts)
und Schriftarten (kursiv, fett, unterstrichen, Kontur) sowie
die Orientierung an einer DIN-A4-Seite im Ausdruck her-
vorragend. Da alles gleich am Bildschirm so aussieht, wie
es spater auf den Drucker kommt, spricht man von einer
»WYSIWYG«-Textverarbeitung (What You See Is What You




Texisystem fir C64 und C128

Get; man sieht am Bildschirm, was man im Ausdruck be-
kommt). Die Direktformatierung am Bildschirm, die »pre-
view«-Ubersicht und die Tabulatoren unterstiitzen die Ge-
staltung Ubersichtlicher Dokumente. Auch Blockoperatio-
nen (verschieben, l6schen und kopieren) sind durch inver-
se Darstellung des markierten Bereichs sehr anschaulich.
Die groBe Textkapazitét - bis zu 127 Seiten - wurde bereits
erwahnt; wichtig ist, daB Geowrite-Texte bereits mit Seiten-
umbruch verfaBt werden.

geos | file | edit | options | page | font | style | | [
z )
LEFTO CEMTERD RIGHTC FULLM 4 JUSTIFICAT
Die Texgestaltungsniglichkeiten won
Geowrite 21 in Writer s ldorkshop sind
als wirklich professionell zu
bezeichnen. Formatierung einzelner
Fibsttze in Block- oder Flattersatz bzw.
Fentrierung sind in Sekundenschnelle zu K,
arraichan.
Hem ist auch die Moglichkeit der Hoch
oder Tiefstellung: WOs bei mathematischen

Formeln sehr won Uorteil ist:

A = (A%4B% % %y - 47213

z= sin o + cos

LINE SPACING-+ 1M ik0 20

Bild 2. Geowrite 2.1 bietet erweiterte Texigestaltungs-
maoglichkeiten

Doch alle diese Vorteile tduschen nicht tiber viele Mangel
der Version 1.3 hinweg: Die Tastensteuerung fehlt entweder
vollig (Geowrite 1.1 und 1.2) oder gréBtenteils (Geowrite
1.3); man kann nicht mit den Cursortasten im Dokument
operieren, sondern muB die lastigen Rollpfeile in der Kopf-
zeile betétigen. Das Abrollen bei AnstoBen des Mauszei-
gers am Bildschirmrand funktioniert nur nach links oder
rechts, nicht jedoch nach oben oder unten.

Zudem ist nur der Ausdruck im langsamen Grafikmodus
des Druckers mdglich, nicht jedoch im Textmodus, von
NLQ ganz zu schweigen. Noch schwerer wiegt das Fehlen
der elementaren Such- und Ersetzfunktion sowie der Kopf-
und FuBzeilen. Bei der Bereichswahl kann nur eine Bild-

schirmseite bearbeitet werden, umfassendere Markierun-

gen sind nicht moglich.

Steuerung mit Tastatur oder Maus

Nun endlich zu den neuen Features von Geowrite 2.1. Zu-
néchst einmal féllt auf, daB jetzt weitestgehende Tastatur-
steuerung moglich ist. Es kommt dem flissigen Schreiben
sehr entgegen, daB alle wichtigen Menlpunkte - bis auf
diejenigen im »file«-Men( - tiber Tastenkombinationen mit
der Commodore-Taste zur Verfligung stehen. Des weiteren
dienen die Cursortasten jetzt nicht mehr als »Staubféngers,
sondern bewegen alternativ zum Mauszeiger den Textcur-
sor. Eine weitere Neuerung besteht darin, daB der sichtbare
Textbereich jetzt auch rollt, wenn man am oberen oder un-
teren Bildrand anstoBt. Ein Tip dazu: Wenn Sie Meniis an-
klicken wollen, bremsen Sie den Mauszeiger bei einer Auf-
wartsbewegung unbedingt so rechtzeitig ab, daB er knapp
Uber der untersten Begrenzung der Menlizeile zum Ste-
hen kommt. Sonst beginnt Geowrite 2.1, den Text zu scrol-
len, und Sie miissen hinterher miihselig die gew(inschte
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Textstelle suchen. Da das Scrollen nicht die allerschnellste
Funktion ist, kann dies manchmal sehr stérend wirken.
Zusatzlich zu den zahlreichen Schriftarten ist jetzt auch
das Hoch- (Superscript) und Tief-Stellen (Subscript) von
Texten moglich (Bild 2). Bei Indizes ist dies &uBerst wertvoll.
Als neue Schriftarten sind neben den bewéhrten Zeichen-
sétzen im Laser-Writer-Format auch der Original-Commo-
dore-Zeichensatz sowie griechische Zeichen auf Diskette.
Doch die alten Zeichensétze sind ebenso (zusétzlich)
verwendbar wie Texte alterer Geowrite-Versionen, welche
automatisch beim Einlesen konvertiert werden. Eine Riick-
wandlung ist jedoch nicht moglich, deshalb eine gutge-
meinte Empfehlung: Erscheint zum ersten Mal die Frage
nach der Konvertierung, klicken Sie »Abbruch« (Cancel)
und machen erst eine Sicherheitskopie lhrer Textdatei.

Formatierung, auch absatzweise

Oft vermiBte man bei Geowrite 1.3 die Méglichkeit, den Text
zu formatieren. Blocksatz (beidseitige Blindigkeit), Links-/
Rechtsbiindigkeit und Zentrierung sind bei Geowrite 2.1
vorhanden. Im Gegensatz zu vielen anderen C 64/128-Text-
programmen sind sogar absatzweise Formatieranweisun-
gen kein Problem. Dies verleiht Geowrite-Texten eine Pro-
fessionalitat in der Gestaltung, wie sie sonst nur mit groBe-
ren Computern zu erreichen ist. Tabulatoren werden eben-

EqaeR. onufalle=ihsatzweise gesetzt und sind damit noch hilfreicher.

Spezielle Dezimaltabulatoren bringen einheitliche Zahlen-
darstellungen zustande.

Nicht nur zur Umformatierung, sondern auch zur nach-
tréglichen Gestaltung und blockubergreifenden Operatio-
nen bendtigt man die Bereichswahl (Anfangspunkt wird an-
geklickt, Knopf gedriickt gehalten und Joystick zur Zielpo-
sition bewegt). Bei Geowrite 2.1 wurde hier ganze Arbeit ge-
leistet: Bereichsmarkierungen diirfen auch den Bildschirm
abrollenderweise Uberschreiten und bleiben nach fast al-
len Operationen auch fiir die ndchste Aktion erhalten.

Hilfreiches Extra: Durch Doppelklicken von Buchstaben
wird ein Wort markiert.

Ahnlich wie bei Vizawrite l4uft die Einbindung von Kopf-
und FuBzeilen (Header, Footer) ab. Dabei wurde sogar die
Einfligung von Grafiken, Seitennummer, Datum und/oder
Zeitrealisiert. Es gibt zwar einige C 64/128-Programme, die
jeweils ein oder zwei dieser Features haben; doch Geowrite

qeos | file | edit { options { page { font  style | ¢ F
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Bild 3. Suchen und Ersetzen wie die Profis

9 5,; ine.dn



GEOS-SOFTWARETEST C 64

2.1 vereinigt alles zusammen unter einem Dach. Wiinsche
bleiben nicht mehr offen.

Dies gilt auch fiir das Suchen und Ersetzen. Die Dialog-
box in Bild 3 spricht fiir sich und zeigt, daB auch hier »alles
drin« ist. Ebenfalls fiir C64/128 neuartig: das »Rlckwarts-
Suchen« (nicht im Bild 3 erkennbar, da tiber Mentpunkt zu
aktivieren). Dabei sucht Geowrite 2.1 den Suchtext von der
aktuellen Position aus in Richtung Textanfang (normaler-
weise in Richtung Textende).

Die Erstellung von Ausdrucken ist &uBert reich an Varia-
tionsmoglichkeiten. Jetzt sind auch Ausdrucke im Textmo-
dus des Druckers zu bewerkstelligen, die zwar blitzschnell

64’er-Wertung: Geowrite Workshop

Kurz und biindig Wichtige Daten
Textverarbeitung mit Produkt: Geowrite
allen wichtigen Prels: 89 Mark flr
Funktionen; Verwen- C64, 119 Mark fir

Positiv
- WYSIWIG-Darstellung
- einfache Handhabung
iber Pull-Down-Meniis

dung verschiedener - Ausdruck in NLQ moglich = G128

Zeichensdtze mog- - Serienbrieffunktion Bezugsquelle:

lich; WYSIWIG-Dar- . Markt&Technik Verlag
stellung; Texte kdn- Negativ AG, Hans-Pinsel-Str.
nen aus anderen Pro- - héufige Diskettenzugriffe = 2, 8018 Haar
grammen (bernom- - langsamer Bildschirm- Testkonfiguration:

aufbau (entfallt bei
Verwendung einer 1750-
Speichererweiterung)

C64/128, Laufwerke
154111571, RAM-Er-
weiterung 1750,
Epson FX-85 mit
Wiesemann-Interface

men werden; Serien-
brieferstellung;
Druckertreiber kann
an NLQ-Druck ange-
paBt werden. volle
Einbindung in Geos.

erstellt werden, aber natiirlich bei weitem nicht so schén
aussehen wie Grafikdrucke. Fir Entwilrfe und »Auf-die-
Schnelle-Printouts«reicht es allemal. Optimale Druckquali-
téat erzielt man auf NLQ-fédhigen Druckern durch Auswahl
der NLQ-Option, wobei sogar der NLQ-Abstand tiber Me-
niipunktwéhlbar ist. Geowrite 2.1 druckt auch Teile von Do-
kumenten; die erste Seitennummer kann zum Druck fest-
gelegt werden (Men(ipunkt »set first page«).

Sie kdnnen jetzt auch tiber die volle Breite eines Papiers
(8 Zoll) schreiben.

Nach diesem Funktionsiiberblick, der aufgrund der
Komplexitét von Geowrite Workshop recht komprimiert sein
muBte, haben Sie sicher gemerkt, daB die Artikelliberschrift
voll und ganz zutrifft: Geowrite Workshop ist eine erstklassi-
ge C64/128-Textverarbeitung. Ob es einem auf Funktions-
umfang oder vielfdltige Ausdrucke ankommt, Geowrite
Workshop vermag jeden Computerfreak zu begeistern.

Geowrite Workshop ist mit deutschem Handbuch und
deutschen Dialogboxen (die Meniis bleiben englisch) fiir
89 Mark bestimmt nicht zu teuer. Es lauft mit jeder Geos-
Version, bei deutschem Geos (1.3) mit voller Unterstiitzung
der deutschen Umlaute.

Fir 119 Mark gibt es eine spezielle C 128-Version, die im
80-Zeichen-Modus ohne horizontales Scrolling auskommt
und zudem erheblich schneller ist. (Florian Miiller/sk)

Geowrite Workshop fiir den C 64 oder C 128 erhalten Sle im Fachhandel. Beide Viersionen werden
vertrieben vom Markt & Technik Verlag, Hans-Pinsel-Str. 2, B013 Haar bei Miinchen, Tel. (089)
4613 - 0; Prels: C64-Version 89 Mark, C128-Version 119 Mark

Eine Programmsammlung
fir jedermann

Das Software-Paket »Desk Pack 1/Geodex«
erweitert lhr Geos-System um sechs neue Programme. Niitzliche Utilities wie
AdreBbuch, Kalender oder eine Serienbrief-Verwaltung, bilden eine sinnvolle Erganzung zu anderen
Geos-Programmen.

grammen: Trotz oder gerade wegen der Fulle an vor-
handenen Mdglichkeiten, entstehen neue Bediirfnis-
se. Durch =»Desk Pack

A uch bei Geos ist es nicht anders als bei anderen Pro-

zeugt vor allem das Einbinden von Geodex-Daten in Se-
rienbriefe. Dazu benétigt man zusétzlich »Geomerges,
ebenfalls Bestandteil von »Desk Pack 1/Geodex«.

- »Geomerge« ist das be-

1/Geodex« gewinnt lhre
Geos-Ausstattung ganz be-
trachtlich. Folgende Softwa-
reprodukte enthélt diese Pro-
grammsammlung:

- »Geodex« ist ein Schreib-

|'E1eos : file { edit |

leen Bditoe
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ste  Serienbrief-Programm,
das es flr C64/128 gibt.

Es verwendet die Daten
unterschiedlicher  anderer
Geos-Applikationen  (Geo-
dex, Geofile, Geocalc, Geo-
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tischzubehor (Desk Accesso-

write), erzeugt Serienbriefe

ry) zur unkomplizierten Ver-

auch auf Diskette, um Korrek-
turen vor dem Ausdruck zu-

waltung von Adressen und
Telefonnummern in einem

zulassen, und ist in gewissen

»AdreBbuch«. Da Geodex als

Grenzen  programmierbar.
Naheres gegen Ende dieses

Desk Accessory von jeder
Applikation aufgerufen wer-
den kann, ist es jederzeit
griffbereit, wenn man es auf

Artikels.
- Der »Kalender« ist wie Geo-
dex ein Desk Accessory, in

die entsprechenden Disket-
ten kopiert. Neben zahlrei-
chen Extras wie dem auto-
matischen Wéhlen einer Telefonnummer (nur fiir Modem-
Besitzer, versteht sich), flexiblem Suchen und verschiede-
nen Druckméglichkeiten mit groBer Geschwindigkeit, (iber-
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leicht aufgerufen werden

Bild 1. Der Kalender - er kann von jeder Geos-Applikation
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dem Termine flexibel verwal-
tet werden, Raum flir ldngere
Notizen besteht, und das
durch eine Ubersichtliche Bildschirmdarstellungen flir sich
spricht (Bild 1). Durch Anklicken eines Termins in der Mo-
natstibersicht wird dieser als »belegt« markiert (ein Stern-
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Bild 2. Der »Graphics Grabber« konvertiert Grafiken aus
Printshop, Printmaster und Newsroom ins Geos-Format

chen erscheint dort); nun ist eine Eingabe (liber die Art des
Termins zu tétigen, die man durch Anklicken des jeweiligen
Sternchens abrufen kann. Wurde der Termin wahrgenom-
men, entfernt man den jeweiligen Eintrag. Der »Kalender«
verbindet seinen praktischen Nutzen mit hoher Funktiona-
litdt; die konsequente Geos-Benutzerfiihrung hat zur Folge,
daB man den Kalender sogar ohne Anleitung bedienen

kann.
Grafiken klauen

- Ein regelrechter Grafik-lmporteur ist der »Graphics Grab-
ber«. Diese Applikation (Bild 2) Gbertragt Grafiken aus
Printshop, Printmaster und Newsroom ins Geos-Format.

Diese Bilder werden wahlweise in Foto-Scraps Ubertragenym ;

so daB sie unmittelbar in Geos-Dokumente passen. In Foto-
alben gesammelt sind sie auch jederzeit verfligbar. Die
konvertierten Grafiken passen nicht nur in Geopaint- und
Geowrite-Dateien, sondern sogar in Geofile-Masken und
Geopublish-Seiten.

Nicht mit dem »Graphics Grabber« zu bearbeiten sind
géngige Bitmaps, etwa von Hi-Eddi, Koala-Painter, Dia-
shows, Doodle oder Blazing Paddles. Hierfir finden Sie in
diesem Heft das Listing »Bitmap-Converterx.

Der Datei ein Icon geben

- Im Gegensatz zu den stereotypen Filenamen von C 64/
128-Dateien bietet Geos zusétzlich die Mdglichkeit, lcons
(Piktogramme) zu verwalten. Doch Nicht-Geos-Files, wie

|"qens i file | edit |

le@n Edicoe

Datei: GEOMERGE

lcon-Editierfenster

Copy
to buffer

Diskette: DESK PACK

Icon-Buffer
RN Il=

Load from
< buffer |

E EENEENENAEEEE AR RN
Echte GrioPe: % Echte GroPe:
Be[x]3]

Bild 3. Mit dem »lcon Editor« lassen sich auch die
Piktogramme bestehender Geos-Programme éndern

SONDERHEFT 28

zum Beispiel Basic-2.0-Programme, erscheinen dann mit
einem auf die Dauer langweiligen »OLD C 64«-Piktogramm.
Die Applikation »lcon Editor« erméglicht Ihnen, Basic- und
Maschinenprogramme ohne Geos-Einbindung mit lcons
zu versehen. Diese kénnen Sie selbst entwerfen (Bild 3).
Der »lcon Editor« ist voll Geos-gesteuert und 148t sich auch
ohne Kenntnis des Geos-Dateiformats bedienen. Beson-
ders Programmierer, aber auch kreative Anwender, haben
ihre Freude am lcon-Editor, seine Editierfunktionen tragen
dazu bei. Spiegeln, Drehen in alle Richtungen, Zwischen-
speichern von Icons im »Buffer« und Joystick-Steuerung
bieten allen erdenklichen Komfort.

- Als letzter Teil des Desk Pack |48t »Black Jack« (Bild 4) die
Herzen verspielter Anwender héher schlagen. Es handelt
sich um die amerikanische Version von »17 und 4«, die man
in diesem Desk Accessory (aufrufbar aus jeder Applikation
heraus) gegen den Computer spielt. Das Spiel hat anspre-
chende Grafik, Sound-Effekte und einen hohen Spielwert.
Es ist immer wieder von neuem eine Herausforderung, ge-
gen Geos anzutreten. Die wahlweise Einbindung einer
Maussteuerung ist bei Spielen dieses Genres duBerst ent-
spannend. In der neuesten Version von »Black Jack« sind
nicht einmal mehr die Wetteinsétze unbedingt von Tastatur
einzugeben; alternativ erscheint ein Zehnerblock mit Zif-
fern zum Anklicken. Nach diesem ausflihrlichen Streifzug

HIT

STAY

Bild 4. Black-Jack - die Unterhaltung fiir zwischendurch

durch die Elemente des Desk Pack kommen wir nun zur né-
heren Betrachtung der beiden sicher wichtigsten Program-
me: Geodex und Geomerge.

Geodex (Bild 5) simuliert am Bildschirm eine Art Kartei-
kasten. Zwischen den Eintrdgen blattert man mit dem
Eselsohr (links unten) oder durch Anklicken eines Anfangs-
buchstaben um. Durch Auswahl von »New« wird ein neuer

Niiheres zu Geodex und Geomerge

Eintrag begonnen, den Geodex anhand des ersten Buch-
staben im Nachnamen sofort richtig einsortiert.

Die Eingabemaske von Geodex ist jetzt auf deutsche Be-
dirfnisse ausgerichtet und 146t fiir jeden Eintrag recht viel
Platz. Nur bei extrem langen Namen muB man zu Abkur-
zungen greifen. Ein Verdndern der Geodex-Eingabemaske
ist nicht méglich, fiir solche Zwecke gibt es schlieBlich die
leicht erlernbare Datenbank »Geofile«,

Zwischen den einzelnen Eingabefeldern wechselt man
per Knopfdruck, die Positionierung des Eingabecursors ist
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damit sehr bequem. Die Cursortasten sind jedoch nicht be-
riicksichtigt worden. Aber die wichtigsten Funktionen er-
reicht man, auBer (ber die Icons am rechten Fensterrand

Hachname: [GroBhammer

Vorn.:[Xaver | [Toni
fAdr.: |LiftstraRe 111

[

19834 Skijammaital 1
Telefon:[A815./666

Gruppen: 1

| |

Bild 5. Geodex - eine AdreBverwaltung mit Komfort.
Gemeinsam mit Geomerge und Geowrite-Dateien kénnen
auch Serienbriefe produziert werden.

von Geodex, auch {iber Tastenkombinationen. Im einzel-
nen stehen folgende Zusatzméglichkeiten zur Verfiigung::

- Das Léschen eines ganzen Datensatzes mit einem ein-
zigen Handgriff

- Das Suchen nach Nachnamen und die Organisation
nach Gruppen

- Auto-Dial: automatisches Wahlen einer Telefonnum-
mer mit Modem, sehr interessant fir DFU-Fans und gera-

dezu eine ideale Ergédnzung zu Geoterm, dem o

Terminal-Programm fiir Geos (als Listing in diesem Sonder-
heft, Seite 6)

- Ausdrucken der Daten (im Textmodus des Druckers, da-
durch sehr schnell) in verschiedenen Formaten (Liste der
Telefonnummern, AdreBetiketten in zwei GréBen und Aus-
gabe aller eingegebenen Daten)

- Erstellen einer Einfligedatei (Merge-File) fiir die Weiter-
verwendung mit Qeomerge

Jedem sein eigener Brief

Der letzte bei Geodex erwdhnte Punkt ist sehr interessant
fur die Erstellung von Rundschreiben (Serienbriefen), also
von Texten, die im Prinzip nur mehrfach ausgedruckt wer-
den, aber bei denen jeder »Empfénger« einen etwas ande-
ren Ausdruck erhélt. Zumeist liegen die Unterschiede nur
in der Anrede, aber auch flr etwas kompliziertere Félle hat
Geomerge Sonderfunktionen zu bieten.

Die grundsétzliche Arbeit mit Geomerge lauft so ab, daB
man mit Geowrite einen »Formtext« erstellt. Dieser ist ge-
wissermaBen das Formular, in welches die Geodex-Adres-
sen einzufiigen sind.

Sie verstehen sicher, daB die Verwendung von Serien-
briefen vor allem im semiprofessionellen Bereich sehr ge-
fragt ist. Deshalb unterstiitzen C 64/128-Programme diese
Funktion nur recht halbherzig.

Anders ist es bei Geomerge in Verbindung mit Geowrite.
Hat man erst einmal einen Formtext mit Geowrite erstellt,
bendtigt man nur noch eine Datei der einzusetzenden Da-
ten. Diese erstellt Geodex nach der Tastenkombination
<CBM M> und Eingabe des gewtinschten Filenamens.
Nun ist Geomerge in der Lage, anhand beider Dateien -
Formtext und AdreBdatei - Serienbriefe zu erstellen. Dazu
fragt das Programm, ob die Daten von Hand oder aus einer
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Datei einzugeben sind. Dateien mit einzufligenden Daten
mussen im Geowrite-Format vorliegen, kbnnen jedoch au-
Ber mit Geowrite vor allem mit Geodex, Geofile und Geo-
calc erstellt werden.

Texte vorprogrammiert

Die Texte mit den eingefiigten Daten druckt Geomerge
wahlweise direkt aus oder speichert jeden Text, fein sédu-
berlich numeriert, in einer neuen Textdatei. Nachbearbei-
tungen sind damit jederzeit méglich, doch da Geomerge in
gewissen Grenzen programmierbar ist, wird dies kaum no-
tig sein. Im Formtext lassen sich ndmlich, &hnlich wie in Ba-
sic, IF-Abfragen einbauen. Ein Beispiel wére folgende Kon-
struktion:

Sehr geehrte< <IF Anrede = "m”> >r Herr< <ELSE

> > Frau< <IENDIF> > < <Nachname> >!

An jeder Stelle, wo etwas aus der Einsetzdatei einzufil-
gen ist, wird der entsprechende »Label« (Name) in spitzen
Doppelklammern angegeben. Im Beispiel ist dies der
Nachname.

Beim Ausdrucken wiirde Geowrite einfach den Text wie
oben angezeigt ausgeben; Geomerge hingegen ersetzt
diesen Teil des Textes, der mit den spitzen Doppelklam-
mern markiert ist, durch den entsprechenden Vornamen ei-
ner Geodex-Datei, und das so oft, bis die gesamte AdreBda-
tei durchlaufen ist.

Ist die IF-Abfrage erfilllt, so wird der direkt nachfolgende
Text verwendet, ansonsten der Text nach < <ELSE > >,
Mit < <ENDIF> > wird eine solche Abfrage abgeschlos-
sen, die < <ELSE> >-Angabe ist allerdings optional.

Sie sehen daran bereits, daB Geomerge ein duBerst flexi-

blesPraciramm ist, mit dem Serienbriefe auf denkbar einfa-

che wie effektive Art erzeugt werden.

Gesamturteil

Alle sechs Bestandteile von Desk Pack 1/Geodex haben ei-
nes gemeinsam: Es handelt sich um leicht bedienbare,
aber durchaus leistungsfahige und interessante Program-
me. Sie laufen mit jeder Geos-Version ab 1.2. Die Menls
sind englisch, aber alle sonstigen Bildschirmtexte, insbe-
sondere die Eingabemaske in Geodex und die Monatsna-
men im Kalender, wurden in die deutsche Sprache tber-
setzt.

Geodex, Geomerge und Graphics Grabber miissen in-
stalliert werden, die anderen Programme werden von An-
fang an ohne Kopierschutz ausgeliefert. Der Kopierschutz
ist in diesem Fall eine Seriennummer, die im Geos-Kernel
steht und in die jeweilige Applikation eingetragen wird.

Es empfiehlt sich daher - wie eigentlich bei allen Pro-
grammen - die Installation auf einer Sicherheitskopie
durchzufiihren. Denn installiert man Geodex beispielswei-
se unter Geos 1.2 und entschlieBt sich, auf Version 1.3 um-
zusatteln, so 148t sich die einmal installierte Version unter
Geos 1.3, das eine andere Seriennummer besitzt, nicht
mehr starten.

Alle sechs Programme von Desk Pack 1 lassen sich nach
der erfolgten Installation auf jede Arbeitsdisk kopieren und
stehen dort als wertvolle Arbeitserleichterungen, Unterhal-
tung oder Hilfsprogramm zur Verfligung. Das Arbeiten mit
Geos gestaltet sich durch Desk Pack 1/Geodex um so viel
komfortabler, daB man sehr viel Software fiirs Geld (69
Mark) bekommt. (Florian Mller/kn)

Desk Pack 1/Geodex erhalten Sie im Fachhandel fiir 69 Mark oder bei Markt & Technik Verlag
AG, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Minchen, Tel. (089) 4613-0
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Starkes Duo fir Geos V1.2

Den Totalabsturz bei einem Geos-Systemfehler
kdnnen Sie in Zukunft vergessen. AuBerdem IaBt
sich Geos ab jetzt auch mit der Sicherheitskopie
starten, wahrend das Original gut geschiitzt im

Schrank aufbewahrt wird.
w arbeitet mit einer Sicherheitskopie. Normalerweise
kann man dann das Original in den Schrank stel-
len. Nicht so bei Geos. Hier ist zum Starten des Systems im-
mer noch die Originaldiskette notwendig. Wir geben Ihnen
ein Programm in die Hand, mit dem Sie auch lhre Kopie
bootfdhig machen kénnen. Ein weiteres Problem, das die
Arbeit mit Geos des 6fteren erschwert, sind die von Zeit zu
Zeit auftretenden Fehler. Hier erscheint in einem Fenster
nur die lapidare Meldung »System Error near $XXXX«. Die-
sem Fehlerteufel haben wir auf die Spriinge geholfen. Aber
sehen Sie selbst, was wir lhnen alles zu bieten haben.

Nie wieder totuler Absturz

er mit Geos 1.2 arbeitet, kennt das Problem. Man

»Panic +« nennt sich ein Programm (Listing 1), das die
Geos-Systemfehler auf geschickte Weise schon beinahe
unschédlich macht. Anstatt den C 64 nach einer Fehlermel-
dung ausschalten und Geos neu booten zu miissen, er-

scheint nun ein Fenster, das den Anwender fragt, ob er das
Desktop neu laden oder Geos verlassen will. Wenn Sie hier
»YES« anklicken, wird das Desktop nachgeladen, anson-
sten gelangen Sie zurlick zum Basic. Anwendung des Pro-
grammes: Klicken Sie das »Panic +«-lcon sofort nach dem
Start von Geos zweimal an. Dann erscheint als erstes ein
Systemfehler, was aber nicht weiter schlimm ist, da Panic
+ in diesem Moment installiert ist. Klicken Sie »YES« an,
um von da ab gegen alle System-Fehler gefeit zu sein.
(Marco Toepke/rflrs)

Geos: Booten von Sicherheitskopie

Jeder Geos-Anwender kennt dieses leidige Problem: Zwar
kann eine Sicherheitskopie erstellt werden, zum Starten al-
lerdings wird immer noch die Originaldiskette benétigt.
Wenn diese dann beschéadigt ist, geht erst mal nichts mehr.
Hier kbnnen wir nun Abhilfe schaffen. Mit unserem »Boot-
maker« (Listing 2) |6st sich dieses Manko sehr schnell in
Wohlgefallen auf. Dann ndmlich startet Geos auch von |h-
rer Sicherheitskopie. Wie? Ganz einfach. Kopieren Sie die
Originaldiskette wie gehabt auf eine neue Disk. Unmittel-
bar darauf starten Sie den Bootmaker. Danach legen Sie
die Kopie ein und driicken eine beliebige Taste. Ab diesem
Zeitpunkt stellen Sie die Originaldiskette in den Schrank -
ftir den Fall der Félle. (S. Willmeroth/A. Wickler/rf/rs)

48R Ol IMEss
Name : panic+ [mse] 4002 40f0 4052 : ad 14 85 c9 03 fO 08 a9 54 40b2 : cl ce ¢9 ¢3 20 50 cc @5 28
———————————————— 405a : 00 84 00 08 4c Oa 9d 20 ee 40ba : d3 0d 14 82 00 e2 d9 18 17
4002 : a2 00 bd 1f 40 9d bd fe 49 4062 : 71 c2 4e 2c c2 48 4a 4a 9 40e2 : 19 4d 2e 54 ef e¢5 d0 cb Qe
400a : e8 e0 6a d0 f5 a2 00 bd 07 406a : 4a 4a 20 16 fd e8 68 29 bf 40ca : ¢5 0d 1b 14 87 00 56 31 93
4012 : 88 40 9d 40 7f e8 e0 be 6a 4072 : Of 20 16 fd e8 60 ¢9 Da a3 40d2 : 2e 38 20 ¢9 ce 20 31 39 83
401a : 40 f5 4c c2 c2 38 68 e9 b4 407a : b0 05 18 69 30 40 03 18 a6 40da : 38 37 0d 04 14 7d 00 4c 59
4022 : 02 85 02 68 85 03 a2 00 6f 4082 : 69 37 9d 60 7f 60 82 Ob 15 40e2 : ef cl c4 20 44 ¢5 d3 eb 20
402a : 20 05 fd a5 02 20 05 fd 32 408a : 07 Oa 4d 7f 03 01 46 04 33 40ea : d4 ef d0 20 3f 00 04 05 ec
4032 : ad 40 7f ¢9 82 d0 28 ad c3 4092 : 11 46 00 53 d9 d3 d4 c5 4c A .
403a : 41 7f ¢9 Ob d0 21 ad a7 2b 409a : ed 20 45 d2 d2 cf d2 20 5a Listing 1. »Panic +« umgeht den
4042 : 7f ¢9 00 dO0 1la a9 7f 85 b8 4082 : 4e c5 cl d2 20 24 58 58 d43 totalen Systemabsturz. Bitte mit
404a : 03 a9 40 85 02 20 56 c2 e3 40aa : 58 58 0d 0d 14 87 00 50 31 dem MSE (Seite 159) eingeben.
Name : bootmaker 0801 Dacd 0891 : 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 91 0931 : 46 00 87 20 4e 00 47 09 71
e 0899 : Z2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 99 0939 : 50 00 8b 20 4e b3 30 20 f4
0801 : 23 08 Da 00 8f 20 2a 2a a2 08al : 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a al 0941 : a7 20 31 31 30 00 67 09 le
0809 : 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 09 08a9 : 2a 00 £2 08 14 00 99 22 7d 0949 : 5a 00 98 31 35 2¢ 22 4d c7
' 0811 : 2a 2a 2a 2a 28 23 2a 2a 11 08bl : 93 11 Oe 20 c2 49 54 54 c¢5 0951 : 24 57 22 c7 28 4¢c 42 29 ec
0819 : 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 19 08b9 : 45 20 4c 45 47 45 be 20 e2 0959 : 7 28 30 35 29 ¢7 28 31 bb
0821 : 2a 00 45 08 Ob 00 8f 20 ed 08el : d3 49 45 20 45 49 4e 45 11 0961 : 29 c7 28 4e 29 00 73 09 b4
0829 : 2a 20 20 20 20 20 47 45 1a 08e9 : 20 cb 4F 50 49 45 20 44 75 0969 : 5f 00 4e 42 b2 4c 42 aa 10
0831 : 4f 53 2d 52 45 50 41 52 40 08dl : 45 52 20 e7 ¢5 ef d3 2d c5 0971 : 31 00 7c 09 64 00 89 20 8f
0839 : 41 54 55 52 20 20 20 20 08 08d9 : 20 20 20 20 d3 59 53 54 13 0979 : 37 30 00 95 09 6e 00 91 a2
0841 : 20 20 2a 00 67 08 Oc 00 e3 08el : 45 4d 44 49 53 4b 45 54 54 0981 : 20 b6 28 4e 29 20 89 20 ca
0849 : 8f 20 2a 20 20 38 37 27 66 08e9 : 54 45 20 45 49 4e 20 21 5a 0989 : 31 33 30 2c 31 34 30 2¢ b3
0851 : 20 d3 54 45 46 41 4e 20 01 08f1 : 00 06 09 le 00 92 20 32 74 0991 : 31 37 30 00 9b 09 78 00 ‘e
0859 : d7 49 4ec 4e 4d 45 52 4F 58 08f9 : 30 33 2¢ 36 34 2¢ 36 34 Tb 0999 : 80 00 a9 09 82 00 87 20 2b
0861 : 54 48 20 20 2a 00 89 08 be 0901 : 3a al 4e 24 00 18 09 28 59
0869 : 0d 00 8f 20 2a 20 20 20 c3 0909 : 00 9f 20 31 35 2c 38 2¢ f5 ;
0871 : 20 46 55 45 52 20 36 34 1la 0911 : 31 35 2¢ 22 49 22 00 29 24 Listing 2. Mit dem »Bootmaker« &6t
0879 : 27 45 52 20 d4 49 50 53 5b 0919 : 09 32 00 9f 20 31 2¢ 38 de sich Geos ohne das Original
0881 : 20 20 20 20 20 20 2a 00 69 0921 : 2¢ 32 2c 22 23 32 22 00 02 starten. Zur Eingabe verwenden Sie
0889 : ab 08 Oe 00 8f 20 2a 2a b3 0929 : 2f 09 3¢ 00 8c 00 37 09 a4 bitte den MSE (Selle 159).
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09al : 4e 42 3a 89 20 37 30 00 4b 0a09 : 80 00 25 Oa ¢B8 00 83 20 ef 0a71 : 2¢ 31 33 37 2¢ 31 37 30 73
09a9 : c4 09 8c 00 8b 53 49 b2 f3 Oall : 2d 32 2¢c 31 2¢ 34 2¢c 2d f8 0a79 : 2e¢ 31 35 38 2c¢ 37 30 2¢ 28
09b1 : 31 a7 98 31 35 2¢ 22 55 ea 0a19 : 31 2e¢ 31 39 31 2¢ 31 31 6f 0a81 : 31 34 32 00 a6 Oa fO 00 d7
09b9 : 32 22 3b 32 3b 30 3b 54 dec 0a21 : 2c¢ 36 37 00 40 Oa d2 00 d6 0a89 : 83 20 32 31 36 2c 31 37 c7
09¢l : 3b 53 00 d0 09 96 00 87 14 0a29 : 83 20 24 32 2¢ 31 2¢ 37 b9 0291 : 30 2¢ 31 35 37 2c¢ 37 30 de
09¢9 : 20 54 3a 87 20 53 00 ee 0d Da31 : 2c 24 31 2¢ 31 2¢ 37 38 87 0a99 : 2c¢ 31 30 37 2c 31 33 37 48
0941 : 09 a0 00 98 31 35 2c¢ 22 ef 0a39 : 2e¢ 2d 31 2¢ 35 36 00 61 96 Osal : 2c 32 31 36 00 cb Qa fa Y76
0949 : 55 31 22 32 3b 30 3b 54 61 Oa4l : Oa de 00 83 20 31 34 32 eb 0aa9 : 00 83 20 2d 32 2¢ 31 2¢ ba
09el : 3b 53 3a 53 49 b2 31 3a 22° 0a49 : 2¢ 32 2¢ 31 37 30 2¢ 31 c8 Oabl : 32 30 2¢ 2d 31 2¢ 31 36 52
09e9 : 89 20 37 30 00 02 Oa aa e4 0a51 : 37 37 2c¢ 36 38 2c 31 34 08 0ab9 : 30 2¢ 31 30 2¢ 2d 31 2¢ %b
09f1 : 00 98 31 35 2¢c 22 55 32 De 0a59 : 32 2¢ 37 2c 31 37 30 00 82 Qacl : 31 36 35 2¢ 31 35 2c 2d a8
09f9 : 22 32 3b 30 3b 54 3b 53 f3 0abl : 85 0a e6 00 83 20 31 38 13 Oac9 : 33 00 00 00 10 01 60 a2 cc
0a0l1 : 00 Ob Oa b4 00 a0 31 3a de 0a69 : 38 2c 36 38 2¢ 31 34 32 ecd L]S“ﬂg 2. (Schluﬁ)

Effektives Kopieren mit Geos

- Geos kopiert Ihre Dateien auf denkbar einfache Weise.
Alles, was Sie dazu benétigen, ist ein Joystick oder eine Maus.
Der Schliissel zum Kopieren liegt im Rand des Desktop-Bildschirms.
Einfacher geht’s nicht mehr.

dem »Rand«einer Diskette zu. Dies ist der Bereich am

Desktop-Bildschirm, der unterhalb des Disketten-Ar-
beitsblattes liegt und nach rechts vom Druckersymbol be-
grenztwird (Bild 1). Dateien auf dem Rand sind miihelos auf
andere Disketten Ubertragbar. Zur Demonstration kopieren
wir die Datei »Desktop« von der Boot-Disk auf eine neue
Diskette.

Dazu bewegen Sie den Mauszeiger auf das entspre-
chende Piktogramm mit dem Namen »Desktop« und lésen
den Feuerknopf aus. Nach
etwa zwei Sekunden
driicken Sie den Knopf ein
zweites Mal. Die Datei
wird beweglich und |48t
sich mit dem Joystick auf
den Rand verschieben.
Ein erneuter Druck auf
den Feuerknopf legt die
Datei dort ab.

Keine Angst: Desktop
wird nicht geldscht. Mit
derselben Technik, mit der
er auf den Rand bewegt
wird, 1Bt er sich von dort
an seine Ausgangslage
(Disketten-Arbeitsblatt)
zuriickversetzen.

Dateien, die am Rand
liegen, lassen sich ver-
wenden wie alle anderen.
Eine Besonderheit haben
Sie gemeinsam. Auch nach einem Diskettenwechsel ste-
hen die auf den Rand ausgelagerten Dateien zur Verfi-
gung.

Fahren wir fort mit dem Kopieren von »Desktop«. Schie-
ben Sie eine neue und formatierte Diskette in das Laufwerk.
Diese darf bereits Daten enthalten. Melden Sie die Diskette
durch Anklicken des Disketten-Symbols bei Geos an. Der
Rand wird dabei nicht geléscht - im Gegenteil, es kommen
sogar moglicherweise noch Dateien vom Rand der neuen
Diskette hinzu. Zwar steht die auf dem Rand liegende Datei
»Desktop« noch zur Verfiigung, 146t sich jedoch nicht star-
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Zentraie Bedeutung kommt beim Kopieren unter Geos

Bild 1. Der Aufbau des Desktop-Bildschirms: Die Bestand-
teile sind auf einen Blick ersichtlich. Auch der Kopier-
vorgang spielt sich gréBtenteils in diesem Fenster ab.

SONDERHEFT 28 :

ten oder l6schen. Nach dem bereits angesprochenen
»Pause-Doppelklick« bei »Desktop« steht einer Verlage-
rung des Piktogrammes nichts im Wege. Schieben Sie das
Symbol jetzt mit Hilfe des Joysticks in das Disketten-Ar-
beitsblatt (das den Inhalt der neu eingelegten Diskette
zeigt).

Geos versteht dieses Ablegen des Piktogramms »Desk-

B8R Copdraleaiifforderung zum Kopieren der Datei auf die neu

eingelegte Diskette (Zieldiskette).

Deshalb reagiert Geos, sobald man das Piktogramm per
Feuerknopf im Arbeits-
blatt positioniert, mit ei-
nem Kopierfenster und bit-
tet darum, diejenige Dis-
kette einzulegen, von der
die Datei »Deskiop«
stammt. Flttern wir das
Laufwerk mit der alten Dis-
kette und klicken das Feld
mit dem Inhalt »OK« an
(»Abbruch« bricht den Ko-
piervorgang ab). Geos
liest den Inhalt der Datei
ein.

Nach dem Lesevorgang
ist die Diskette zu wech-
seln, damit alle soeben
eingelesenen Daten auf
die Zieldiskette kommen;

.das dazu erscheinende
Kopierfenster kennen Sie
bereits.

Meistens geniigt ein Diskettenwechsel. Lange Dateien
wie Desktop erfordern zwei oder mehr Durchgénge. Da
Geos sich mit prazisen Kommentaren meldet und falsch
eingelegte Disketten sofort erkennt, sind Fehlbedienungen
so gut wie ausgeschlossen.

Auf diese Art und Weise lassen sich schnell und unkom-
pliziert Arbeitsdisketten fiir Geowrite und Geopaint erstel-
len. Fir diese Programme reicht der Platz auf der Geos-
Diskette nicht mehr aus, sobald ein Text oder ein Bild ge-
speichert wird. :
(Florian Mller/rfirs)
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Mini-Publishing mit Geos

Mit Geowrite Workshop verfiigt der Geos-Anwen-
der Uiber ein umfassendes Paket zur Gestaltung
optisch ansprechender Texte. In einem unschein-
baren Hilfsprogramm steckt jedoch der Schllissel
zum rudimentdren Desktop Publishing - dem
neuen Trend in der Textverarbeitung.

in Bestandteil von Geowrite Workshop namens »Paint
E Drivers«, ein eher unscheinbares Utility, eréffnet bei

kreativem Gebrauch ungeahnte Mdglichkeiten der
Textgestaltung. Denn obwohl Geowrite 2.1 bereits Grafik-
einbindung, Textattribute und mehrere Zeichensétze
kennt, bleiben noch individuelle Wiinsche - die kein Pro-
gramm ohne weiteres erfilllen kann - offen.

Ein Katzensprung vom Text zur Grafik

Die Ubernahme von Grafikausschnitten in Geowrite-Texte,
die auch im Kurs »Grafik und Geos« (Seite 57) besprochen
wurde, istin dieser Form fiir C 64-Programme eine absolute
Neubheit.

»Paint Drivers« dient nun dazu, Geowrite-Dokumente 1:1
in Geopaint-Dateien zu (ibertragen. Sogar die vom jeweili-
gen Drucker abhdngigen Formate werden tibertragen. Da-
zu startet man die Applikation »Paint Drivers« durch Dop-
pelklicken und bestimmt in einer Dialogbox, welchen

Druckertreiber man normalerweise zum Ausdrugkemvefzy. |

wendet. Deshalb ist dieser vorher auf die Geowrite-Work-
shop-Diskette zu kopieren.

AnschlieBend erstellt »Paint Drivers« auf der Diskette
zwei weitere Druckertreiber namens »Paint OVERLAY« und
»Paint PAGES«. Diese werden wie herkdmmliche Drucker-
treiber durch die Option »Drucker auswéhlen« unter Desk-
top aktiviert. Die Besonderheit von »Paint OVERLAY« und
»Paint PAGES« liegt nun darin, daB diese beim Ausdrucken

[ geos i file | edit | options | page | font i style hE_qeauxite—text %
4
EFTE t:gmm BENTO FULLD ¢ JUSTIFICATION _LINE SPACING

|| [t Glelo] ki HeMulnld B Glelo]plaliin]t

Dank des Hilfsprogramms "Paint Driver”, eines Bestandteils
von Gealdrite Workshop, ist nun mit GEOS auch einfaches
Desktop-Publishing moglich,

Andra moi ennepe mousa, polugropon, os mala polla
plancth,epei Troihs ieron ptoliegron eperse. Pollwn ..

Bild 1. Textdokument in Geowrite 2.1

eines Geowrite-2.1-Dokumentes adédquate Geopaint-Bilder
erzeugen. Da sich beide Applikationen, Geowrite und Geo-
paint, des DIN-A4-Formates bedienen, ist diese Ubertra-
gung leicht méglich. Dazu geht man in vier Schritten vor:
1) Sie starten »Paint Drivers« wie bereits beschrieben, und
erhalten zwei weitere Druckertreiber.

2) Nun wéhlen Sie zwischenzeitlich unter Desktop den
Druckertreiber »Paint OVERLAY« (alle Geowrite-Seiten
»iiberlappen« sich zu einem einzigen Geopaint-Bild) oder
»Paint PAGES« (erstellt zu jeder Geowrite-Seite ein eigenes
Dokument) aus. Hat man nur eine einzige Textseite, er-
tbrigt sich die Unterscheidung ohnehin.
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3) AnschlieBend »druckt« man den gewiinschten Geo-
write-Text (Bild 1) aus, wobei kein Zeichen auf den Drucker
kommt, sondern die fertige Geopaint-Datei erstellt wird. De-
ren Dateiname lautet beispielsweise »PAGE 1«.

4) Nun kann man in Geopaint wechseln, um die erstellte
Bilddatei - den urspriinglichen Text - weiterzubearbeiten.
Zum tatsdchlichen Ausdrucken ist der alte Druckertreiber
(bei Schritt 1 bestimmt) wieder zu aktivieren!

Auf den ersten Blick erscheint die Konvertierung eines
Textes in eine Grafik nicht so niitzlich, wie sie ist. Bild 2 zeigt

[ Optionen | Schiftanen JESSPAGE T S

eos ; Datei | Editiera
s o

ilfsSprogramms
von GeoMrite Horkshop)
Desktop-Publishing

Bild 2. Der Text, mit Geopaint nachbereitet

hiF e satzweise, in welcher Weise sich Nachbearbeitun-
gen vornehmen lassen. Hier ein paar Anregungen, die teil-
weise aus den Bildern 1 und 2 ersichtlich sind:

Ungeahnte Maglichkeiten

- Grafik neben oder Gber Text ist sonst nicht méglich.
- Ein Textrand kann mit Flllmustern oder aufwendigen
Zeichnungen verziert werden.
- Invertierte Texte sind durch den Geopaint-Textmodus
oder das Invertieren markierter Bereiche moglich.
- Die Einrahmung von Textbldcken durch Rechtecke (oder
sonstige Formen) erhéht die Ubersichtlichkeit eines Textes.
- Theoretisch lassen sich mehr als 8 oder 9 Zeichensétze
(Fonts) in einem Dokument verwenden, indem das Doku-
ment auf mehrere Texte aufgeteilt wird, die unter
Geopaint zu einer einzigen Grafik verkniipft werden.
- AuBerst ansprechend ist die Verzierung groBer OUTLINE-
Schriften (Schriftstil »Kontur«) durch Ausflillen mit Fillmu-
stern, wie in Bild 2 zu sehen. Prinzipiell erhdht sich damit
noch einmal die Anzahl verfigbarer Schriftarten. Aller-
dings eignen sich nicht alle Fillmuster (am besten:
waagrechte oder senkrechte Schraffuren). Auch das Aus-
ftllen mit einfarbig schwarzem Muster erméglicht »Extra
Bold« (Super-Fettschrift).

Das Markieren der Fullpunkte ist nur im Einzelpunktmo-
dus moglich, weil der Wasserhahn sonst »ausldufte.
- Mit einigem Aufwand, aber dennoch realisierbar, sind
mehrspaltige Dokumente durch Verschieben von engen
Grafikbereichen, die aus ehemaligen Texten bestehen.
- Nicht zu verachten ist die Méglichkeit, einmal in Geopaint
»gestylte« Texte wieder als »Photo Scraps« in Geowrite-
Dokumente zu iibernehmen.

Nun aber viel SpaB bei der Anwendung dieser raffinier-
ten Gestaltungstechnik. (Florian Muller/rfirs)
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Rundsdireiben mit Geos

: Wie es sich fiir ein Profisystem nun einmal gehont,
eignet sich auch Geos zum Erfassen von »Serienbriefen«. Eine hervorragende
Anwendung, die nur mit dem Computer méglich ist.

standteil der Desk Pack-Programmkollektion. Ein lei-

stungsstarkes Programm, das in Verbindung mit
Geowrite (enthalten im Geos-Basispaket) und Geodex (Be-
standteil des Desk Pack) eine wichtige Programmfunktion
zur Verfligung stellt: Serienbriefe.

Von Serienbriefen spricht man, wenn ein Brief an mehre-
re Personen verschickt werden soll, der fiir jeden einzelnen
Empfanger nur in Details anzupassen ist, zum Beispiel
durch Einfligen der richtigen Anschrift oder des Namens.

Ohne Computer miiBte man jeden Brief neu schreiben
oder ein Formular vervielféltigen, das handschriftlich aus-
geflllt wird. Doch mit guten Textprogrammen, allen voran
Geowrite (in Verbindung mit Geomerge), gehort diese lasti-
ge Routinearbeit der Vergangenheit an.

Geomerge ist zweifelsohne der professionellste Be-

Serienproduktion von Briefen

Die einzusetzenden Daten (zumeist Adressen) erfaBt
man getrennt vom eigentlichen Text, in einer Geodex-Datei.
Geodex ist ein flexibles und &uBerst leicht bedienbares Pro-
gramm zur AdreBverwaltung. Wer mehr dariiber wissen
will, sei auf die Serie »Geos glasklar« im Einsteigerteélqdeeﬁg
64'er-Magazins verwiesen.

Die Adressen gelangen ganz einfach in den Text des Se-
rienbriefes. Driicken Sie unter Geodex <CBM> und
<M> gleichzeitig. Dann ist ein Dateiname (z.B. »Adres-
sen«) einzugeben, und schon entsteht eine »Mischdatei«
(englisch: »merge file«). Dies ist im Prinzip ein Geowrite-
Text, der alle einzusetzenden Daten enthélt. Sehen Sie sich
nun diese Mischdatei mit Hilfe von Geowrite an.

[ qeos § Datei f Edit | Opt | Schriftart | Stil 1];% Formdatei %
||I|!|.|3||||l|||||3.-|||||:||‘|.|.I|||.|§:i

Dicsae Boiel st an (elgende Pacsen
gaaichtats

Llfiesty>  <<last>?
v <Caddi1>»
“Cadde2>>

<{phoned»

Pie Daten stammen aqus einer mit geoDex ecsteliten

Mischdarel

Bild 1. In solch einen Formtext setzt Geomerge Daten ein

Ab der zweiten Seite stehen dann, in alphabetischer Rei-
henfolge, die Inhalte der Geodex-Datei. Damit ist uns je-
doch noch nicht geholfen. Wir méchten ja, daB Namen und
Adressen in unseren Text eingegliedert werden, so daB fiir
jeden Geodex-Eintrag — sprich: jede Person — ein »per-
sonlicher« Ausdruck entsteht.

Deshalb gehen wir zuriick auf die erste Seite der Misch-
datei. Die dort verzeichneten, englischen Begriffe repra-
sentieren jeweils eine bestimmte Sorte von Dateieintréagen:
first = Vorname, last = Nachname, misc = Sonstige,
addr1 = Adresse Teil 1, ..., phone = Telefonnummer. Der
Stern (*) gibt das Ende dieser Liste an; die Begriffe werden
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»Label« (Beschriftungen) genannt und sind mit Basic-
Variablen vergleichbar. Sie heiBen deshalb auch
slext-Variablene.

Nun schlieBen wir die Mischdatei und eréffnen eine neue
Geowrite-Datei namens »Formtext«. Diese soll den Brief
enthalten, in welchen die speziellen Angaben fiir die einzel-
nen Personen einzusetzen sind (Bild 1). An jeder Stelle, an
der beim Ausdrucken etwas aus der Mischdatei eingefligt
werden soll, setzen wir den gewlinschten Label in eckige
Doppelklammern, beispielsweise «first» flir den Vornamen
(siehe Bild 1). Fiir Geowrite ist dies ohne Bedeutung, doch
flir Geomerge heiBt das, daB bei kiinftigen Druckvorgéangen
an diesen Stellen Inhalte der Mischdatei eingesetzt wer-
den. So wiirden an der mit «first» bezeichneten Stelle je-
weils die richtigen Vornamen erscheinen.

Da Geowrite fir sich genommen nichtin der Lage ist, Se-
rienbriefe zu drucken, starten wir Geomerge. Auf unserer
Arbeitsdiskette sollten sich jetzt die Geowrite-Texte »Form-
text« und »Adressen« (die umgewandelte Geodex-Datei)
sowie der gewiinschte Druckertreiber befinden. Unter Geo-
merge wird nun zuerst der »Formtext« selektiert. Die Frage,
ob die Einsetzdaten aus einer Datei zu beziehen sind, muB
mit »Ja« beantwortet werden, denn Geomerge 1&8t auch die

~Fingabe von Hand zu.
Einstellung zum Drucken

Wéhlen wir nun unsere Datei »Adressen« aus. Jetzt sind die
letzten Einstellungen vor dem Durchlaufen des Ausdrucks
zu tatigen. Es steht die Wahl zwischen Grafik-, NLQ- und
Entwurfsdruck. Der Ausgabemodus »Datei« bedeutet, daB
anstelle des Druckens auf Papier fiir jeden Eintrag der
Mischdatei eine eigene Geowrite-Datei entsteht. Ihr Inhalt
stimmt iberein mit einem entsprechenden Geomerge-Aus-
druck auf Papier. Die Daten sind also jeweils eingesetzt. Es
entstehen so viele Dateien, wie Einsetzdaten vorhanden
sind. Der Vorteil der Datei-Ausgabe liegt in der Speiche-
rung und Nachbearbeitung. Dies istjedoch nur in Einzelfal-
len nétig.

Doch mit dem einfachen Einfligen von Daten ist die Lei-
stungsgrenze von Geomerge noch lange nicht erreicht. So
istes auch'ohne weiteres méglich, »intelligente« Textgestal-
tung mit Konstrukten wie »IF «first = “Mike”» Hello Mike,
«ELSE» Hallo, <ENDIF»« vorzunehmen, das heiBt der Text-
inhalt richtet sich zumindest teilweise nach den einzufi-
genden Daten. Eine sinnvolle Anwendung wére die Reali-
sierung einer korrekten Anrede: bei ménnlichen Empfén-
gern »Sehr geehrter Herr«, bei weiblichen Adressaten
»Sehr geehrte Fraue.

Noch nie war es leichter, Serienbriefe mit persénlichem
Flair zu schreiben. Ubrigens: Geomerge ist nicht nur Be-
standteil von Desk Pack, sondern wird auch mit Geowrite
Workshop (siehe auch Test auf Seite 94) und Geofile, der
Geos-Dateiverwaltung, ausgeliefert. Es ist also aus der
Geos-Welt nicht wegzudenken. Damit wird eine Lésung ge-
boten, die sonst nur bei teuren und professionelleren Pro-
grammen dieser Art zu finden ist. Ihre ndchsten Einladun-
gen werden dann auch mit Geomerge verwirklicht, oder?

(Florian Miiller/rs)
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Daten verwalien

Fasziniert Sie das

Programmieren? Hier erfahren
Sie, wie man am geschicktesten
umfangreiche Daten mit dem C64 verwaltet.
Schnell auf die Adressen aller Bekannten zugreifen oder

asic - ein leichter Einstieg das Archivieren Ihrer Schallplattensammliung - alles kein Problem.
in die Computer-Program- Im ersten Kurs lernen Sie alle Grundlagen der Dateiverwaltung
mierung. Mit dem C 64 bis hin zu »den Héhen« eigener Datenbanken in Basic.

kdnnen Sie bereits nach kurzer Zeit kleine

Programme in Basic selbst erstellen, beispielsweise

einen Ball {iber den Bildschirm bewegen odef*&ffifaché’-\='da= Speichern der Daten scheint zu klappen, beim
mathematische Berechnungen. Will man allerdings mehr  Einlesen am néchsten Tag taucht jedoch nur ein

als solche kleine »Spielereien« programmieren, kommt kleiner Teil der eingegebenen Adressen auf, der Rest

man allméahlich in ernsthafte Schwierigkeiten. bleibt verschwunden,
Eigene Ideen lassen sich nicht realisieren, weilman nicht - Fehlermeldungen wie »FILE DATA ERROR IN...« oder
weiB, wie Daten dauerhaft gespeichert werden. - »FILE NOT FOUND IN...«. erscheinen auf dem Bildschirm.

Dieser Kurs soll jedem etwas bieten, dem Einsteiger Trésten Sie sich: So geht es nicht nur lhnen, sondern
ebenso wie dem in Sachen Dateiverwaltung bereits Fortge- wohl jedem Einsteiger in die Dateiverwaltung. Das Spei-
schrittenen. Als Einsteiger finden Sie am Anfang so grund-  chern und Laden von Daten ist nicht im geringsten mit dem
legende Dinge erléutert wie »Geréteadressen« oder »Uber- ~ Speichern und Laden von Programmen vergleichbar. Die
tragungskanéle«. Wenn Sie sich zu den Fortgeschrittenen  Verwaltung von Daten mit Hilfe eines Massenspeichers wie
zéhlen, sind flr Sie bestimmt die Kapitel tiber »relative Da-  Floppy oder Datasette gehért mit zum Schwierigsten, was
teien« und lber »Direktzugriff« interessant. Wenn Sie auch  Basic oder auch andere Programmiersprachen bieten.
in Maschinensprache eine Dateiverwaltung programmie- Bevor Sie nun in diesem Kurs »wild umherspringens,
ren wollen, bietet Innen anschlieBend der Kurs 2 »Daten muB ich Sie jedoch warnen: alle Kapitel bauen aufeinander
verwalten in Assembler« auf Seite 128 das notwendige auf. Deutlich wird das vor allem an unserem »Demonstra-
Werkzeug dazu. tions-Objekt«, einer AdreBverwaltung, die sehr einfach be-

Das erste Beispiel: Sie wollen ein Programm schreiben, ginnt. Dieses Programm wird Schritt fiir Schritt ausgebaut
das lhre Adressen verwalten soll, eine »AdreBverwaltung«. und erweitert. Es wird zum Schlu8 zwar immer noch keine
Sicher haben Sie keine groBe Lust, Ihre Adressen nach je- »professionelle« Dateiverwaltung sein, aber alle grundle-
dem erneuten Einschalten des Computers neu einzuge- genden Mdglichkeiten dieser Programmart enthalten. Sie
ben. Also stellt sich Ihnen das Problem der dauerhaften kénnen Daten eingeben, d&ndern, l6schen, suchen und sor-
Speicherung von Daten. tieren. Im einzelnen wird Sie folgendes erwarten:

Programme dauerhaft zu speichern, ist kein Problem. |. Grundlagen der Datenspeicherung: Erlduterung der
Die Befehle LOAD und SAVE machen es lhnen leicht, Pro-  Grundbegriffe (Dateien, Kanéle, Sekundéradresse und an-
gramme auf Datasette oder Diskette zu speichern und je- dere) bei der Datenlibertragung anhand kleiner Beispiele.
derzeit wieder zu laden. Aufbau einer Mini-Dateiverwaltung, die mit sequentiellen

Auch die Speicherung von Daten beschreibt das Hand-  Dateien arbeitet.
buch Ihres C64/C 128. Aber wiel Indem es Sie gleichzeitig II. Relative Dateien: Grundlagen und praktische Anwen-
mit »sequentieller Datenspeicherung«, mit »Kanélen«, mit dung. Die sequentielle Dateiverwaltung wird »umgebaut«
»Sekundéradressen« und weiteren Begriffen tberfordert. und arbeitet nun mit relativen Dateien.

Wenn Sie trotz dieser Hindernisse bereits lhre ersten Ver-  lll. Index-sequentielle Dateien: Verbindung des relativen
suche hinter sich haben, kennen Sie bestimmt folgende und des sequentiellen Zugriffs in einer Datei.

Probleme: IV. Direktzugriff: unsere AdreBverwaltung wird schneller;
-nach dem Start des Programms blinkt das rote Lémpchen  den relativen Zugriff ersetzen wir durch die schnellste Zu-
an der Floppy, die damit einen Fehler signalisiert, griffsform, den »Direktzugriff«.
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Sollten Sie nur eine Datasette besitzen, muB ich Sie ein
wenig enttduschen: mit einem GroBteil dieses Kurses kén-
nen Sie nichts anfangen. Die Datasette ist leider nichtin der
Lage, relative oder index-sequentielle Dateien zu verwal-
ten. Ebensowenig ist hier der im folgenden behandelte Di-
rektzugriff moglich. Nach den ersten Kapiteln sind die prak-
tischen Ubungen flir Sie dadurch nicht mehr nachzuvoll-
ziehen,

I. Grundlagen der Datenspeicherung

Es soll Basic-Programmierer geben, die aus Verzweiflung
tiber miBlungene Versuche mit der Datenspeicherung ihre
Daten einfach im Programm selbst speichern, zum Beispiel
in DATA-Zeilen: :

1000 DATA "MAIER” , “WILLI”,”MAIERSTR.5", “6800
MANNHEIM”

. Diese Methode ist nicht gerade sehr komfortabel. Jede
Anderung einer im Programm selbst gespeicherten Adres-
se bedeutet, daB ein Eingriff in das Programm erfolgen
muB. Wenn Sie eine solche Methode im Sinn haben, emp-
fehleich Ihnen, lhren Computer zur Seite zu legen und sich
Ihre Adressen auf einem Zettel zu notieren. Diese Methode
ist der Speicherung von Adressen direkt im Programm vor-
zuziehen.

Komfortabel wird der Einsatz eines Computers erst,
wenn Daten und Programm getrennt gespeichert werden.
Die Daten sind nicht im Programm selbst enthalten, son-
dern das Programm tbernimmt nur steuernde Aufgaben.
Die Daten werden in einer eigenen Datei gespeicheg.@a
Arbeit mit dieser Datei verlauft so:

1. Sie laden und starten das »Steuerungsprogramme, die
eigentliche Dateiverwaltung.

2. Nach dem Start (ibernimmt das Programm bereits ge-
speicherte Daten in den Speicher, in sogenannten Array-
Variablen.

3. Die Arbeit mit der Datei erfolgt nun ausschlieBlich im
Speicher durch Manipulation der Variablen, die Daten ent-
halten. '

4, Vor dem Ausschalten des Rechners wird die komplette ~
inzwischen veradnderte - Datei wieder auf Diskette oder
Kassette gespeichert.

Diese vier Schritte beschreiben den Umgang mit soge-
nannten »sequentiellen Dateien«, der einfachsten Form der
Datenspeicherung. Wie Sie sehen, spielen sich praktisch
alle Schritte im Rechner selbst ab. Und genau darum wer-
den wir uns zuerst kiimmern: um die Organisation von Da-
ten im Speicher.

Vorhin sprach ich von Array-Variablen. Theoretisch kon-
nen Sie zur Speicherung lhrer Adressen auch einfache Va-
riablen verwenden, zum Beispiel so:

100 REM ERSTE ADRESSE

110 INPUT “NAME DER 1.ADRESSE”;N1$

120 INPUT “WOHNORT DER 1.ADRESSE”;W1$

130 INPUT “TELEFONNUMMERDER 1.ADRESSE”;T1$
140 :

150 REM ZWEITE ADRESSE

160 INPUT “NAME DER 2.ADRESSE”;N2$

170 INPUT “WOHNORT DER 2.ADRESSE”;W2%

180 INPUT “TELEFONNUMMERDER 2.ADRESSE”;T2$

-----

Dieses Programm fordert Sie zur Eingabe von zwei
Adressen auf, die jeweils aus den Teilen »Name«, »Wohn-
ort« und »Telefonnummer« bestehen. Das Programm kann
natiirlich beliebig erweitert werden. Auf diese Weise zum

104

Beispiel 100 Adressen zu verwalten, erspare ich lhnen lie-
ber.

Wir werden im folgenden ausschlieBlich Array-Variablen
zur Datenspeicherung verwenden. Da dieser Kurs kein
Basic-Kurs ist, muB ich voraussetzen, daB Sie diese Varia-
blenart kennen. Wenn nicht, schlagen Sie bitte unter einem
der Stichworte »Array-Variablen«, »Felder«, »indizierte Va-
riablen« oder »Matrizen« im Handbuch oder eventuell vor-
handener Computer-Literatur nach.

Mit Array-Variablen kénnte man einen Programmteil zur
Eingabe beliebig vieler Adressen so schreiben:

100 REM xxx ADRESSEN EINGEBEN xxx

110 ANZAHL=1:REM ANZAHL: ZAEHLVARIABLE (ADRESSEN
ANZAHL)

INPUT “NAME”;N$(ANZAHL)

INPUT “WOHNORT”;W$(ANZAHL)

INPUT "TELEFON”;T$(ANZAHL)

IF N$(ANZAHL) < > "ENDE” THEN ANZAHL=ANZAHL+1:
GOTO 120

ANZAHL=ANZAHL-1:REM ZAEHLER KORRIGIEREN

120
130
140
150

160
170
180
190
200 :

REM xx% ADRESSEN AUF SCREEN AUSGEBEN xxx
FOR I=1 TO ANZAHL

PRINT N$(I)

210 : PRINT W$(I)

220 : PRINT T$(I)

230 NEXT I

Dieses Demoprogramm fragt Sie immer wieder nach ei-
ner weiteren Adresse. Jede Adresse besteht aus den drei
Teilen »Name«, »Wohnort« und »Telefon«. Das Programm
legt diese Teile im Hauptspeicher in drei Stringarrays ab, in
NS$(..), W$(..) und T$(..).

wichtig ist die Variable ANZAHL. Nach jeder Einga-
“$eé I weiteren Adresse wird ANZAHL um 1 erhdht. Zum
Schlufl enthélt diese Variable - wie der Name sagt - die
Anzahl aller eingegebenen Adressen.

Die »Eingabeschleife« wird beendet, wenn Sie als Name
»ENDE« eingeben (siehe Zeile 150). AnschlieBend wer-
den alle eingegebenen Adressen wieder auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Geben Sie bitte nicht mehr als zehn
Adressen ein oder dimensionieren Sie die drei Arrays am
Programmanfang in der benétigten GréBe, zum Beispiel
mit der Basic-Zeile
90 DIM N$(100),W$(100),T$(100) :REM MAXIMAL 100 AD-
RESSEN

N§ (...) W§ (...) T$ (...)
1 Maier Muenchen 12459
2 Bauer Mannheim 97834
3 Xaver Koblenz 85217
4 Mayer Heidelberg 717825
5 Brunner Stuttgart 320456

Bild 1. Der C 64 organisiert die Bestandteile einer Adresse
auf diese Weise im Speicher

Die Datenorganisation im Speicher des C 64 zeigt Bild 1.
Bei dieser Abbildung wird vorausgesetzt, daB Sie flinf
Adressen eingaben (ANZAHL hat entsprechend den Wert
5

Problematisch wird es, wenn Sie diese Adressen nun
dauerhaft speichern wollen. Speichern heiBt, daB die Inhal-
te der drei String-Arrays nicht auf dem Bildschirm, sondern
auf Kassette beziehungsweise Diskette ausgegeben wer-
den.

Ausgaben auf andere Geréte als den Bildschirm erfor-
dern den Umgang mit sogenannten »logischen Dateien«,
Stellen Sie sich Ihren Computer bitte als einsamen und iso-
lierten Kasten vor, den nur einige wenige Kabel mit »Peri-
pheriegeraten« verbinden, mit der Datasette, der Floppy,
dem Drucker und dem Bildschirm. Um Daten zwischen
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dem Computer und einem solchen Peripheriegeréat zu
tibertragen, muB zuerst eine Verbindung zwischen den bei-
den Gerédten hergestellt, eine logische Datei »gedffnet«
werden.

Offnen einer logischen Datei (OPEN)

Lese- und Schreibzugriffe auf Peripheriegeréte erfordern
als Vorbereitung das Offnen einer »logischen Datei« oder
auch eines »Daten-« beziehungsweise »Ubertragungska-
nals«.

Zum Offnen einer logischen Datei gibt es die OPEN-
Anweisung. OPEN allein gen(gt leider nicht, der Computer
will schlieBlich wissen, welches Geréat gemeint ist.

Ihr C64/C 128 kennt sogenannte »Standardein-/Ausga-
begerate«. Wenn Sie nicht zuvor mit der OPEN-Anweisung
ein bestimmtes Gerédt ansprachen, geht der Basic-
Interpreter bei jeder Schreibanweisung (PRINT) davon aus,
daB Sie das »Standardausgabegerat« Bildschirm meinen.
Ebenso wird im Normalfall jede Leseanweisung (IN-
PUT/GET) das »Standardeingabegerét« Tastatur anspre-
chen. Ein Datenaustausch mit jedem anderen Gerét erfor-
dert das Offnen einer logischen Datei mit der OPEN-
Anweisung:

OPEN LFN,GNI,SA,][,” Name,Typ,Zugriff "]

Sie sehen, die OPEN-Anweisung ist ziemlich umfang-
reich und entsprechend kompliziert. Alle Angaben in ecki-
gen Klammern sind »optional«, das heiBt sie werden nicht
in jedem Fall benétigt.

Die Angaben »Name,Typ,Zugriff« werden nur beim Da-
tenaustausch mit der Floppy benétigt. Um zu %S%%T
den Drucker oder die Datasette anzusprechen, _?%b t
einfachere Form:

OPEN LFN,GN[,SA,]

Die Geridtenummer (GN)

GN ist die »Geratenummer« oder auch »Gerédteadresse«
und gibt an, welches Gerét angesprochen wird:
O=Tastatur
1=Datasette
3=Bildschirm
4=Drucker
8=Floppy
Die logische Filenummer (LFN)

LFN ist die sogenannte »logische Dateinummer« oder
»logische Filenummer« (File ist der englische Ausdruck fiir
Datei).

Diese Nummer ist eine Zahl zwischen 1 und 255, die Sie
beliebig wahlen diirfen. Man kénnte sagen: Sie geben dem
Kanal, den Sie 6ffnen, eine beliebige, von lhnen frei wahl-
bare Nummer (innerhalb der Grenzen 1 bis 255).

Zum Sinndieser Nummer: Stellen Sie sich vor, Sie éffnen
nicht nur einen, sondern zwei Ubertragungskanéle zum
Beispiel zur Floppy. Uber den einen Kanal wollen Sie Daten
von Diskette aus einer Datei mitdem Namen »>ADRESSEN«
lesen, liber den zweiten Kanal wollen Sie Daten von Disket-
te aus einer anderen Datei namens »TEST« lesen. Fur jede
Datei miissen Sie einen eigenen Kanal 6ffnen. Da zwei Ka-
néle zu 6ffnen sind, verwenden Sie zwei OPEN-Befehle,
wobei in beiden als Gerdtenummer 8 anzugeben ist, di
»Adresse« der Floppy:

1. OPEN ...8,...
2. OPEN ;.8

Fir Ihren Rechner ergibt diese Eingabe ein Problem: Er
»weiB« nicht, wie er spéter Lesebefehle interpretieren soll.
Welchen der beiden Kanéle soll er fiir die Datentibertra-
gung benutzen, das heiBt aus welcher der beiden Dateien
sind Daten einzulesen?
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Dieses Problem |ést die logische Filenummer. Jeder Ka-
nal bekommt seine eigene Nummer, zum Beispiel 1 und 2:
1. OPEN 18,......

2. OPEN 28,......

Beijedem Lesebefehl geben Sie die Nummer des Kanals
an, den der Computer benutzen soll. Dadurch wird eine ein-
deutige Beziehung hergestellt. Ihr C64 »weiB« nun, daB er
bei Angabe der Nummer 1 den Kanal Nummer 1, bei Anga-
be der 2 den Kanal Nummer 2 benutzen soll.

Die LFN stellt eine eindeutige Beziehung zwischen ei-
nem Schreib- oder Lesebefehl und dem zu benutzenden
Kanal her.

Wirwerden nun zuerst nicht etwa Kanéle zur Floppy oder
Datasette 6ffnen, sondern zum Bildschirm. Sie haben rich-
tig gelesen, auch zum Bildschirm kénnen wir einen Uber-
tragungskanal 6ffnen. Zugegeben, fiir Ausgaben auf den
Bildschirm haben wir den PRINT-Befehl. Aber der Bild-
schirm ist die wohl einfachste Méglichkeit, den Umgang mit
logischen Dateien zu (iben.

Der groBe Vorteil: bei der Datenlibertragung zum Bild-
schirm entféllt die Angabe SA, die sogenannte »Sekundar-
adresse«. Das heiBt, der OPEN-Befehl wird in einer sehr
verkiirzten Fassung verwendet:

OPEN LFN,GN
Die Gerdtenummer GN des Bildschirms ist 3, als LFN wéh-
len wir zum Beispiel die Nummer 1.

OPEN 1,3:REM BILDSCHIRMDATEI OEFFNEN

Daten in Datei schreiben/aus Datei lesen

Mit »OPEN 1,3« haben Sie eine sogenannte Bildschirmda-
i gedffnet. Sie kbnnen nun Daten auf dem Bildschirm aus-
oi: oder vom Bildschirm lesen. Die Befehle zur Ubertra-
gung von Daten mit Hilfe einer logischen Datei &hneln den
bekannten Befehlen PRINT, INPUT und GET.
Daten in eine logische Datei schreiben:

PRINT #LFN,Ausdruck
Daten aus einer logischen Datei lesen:

1. INPUT # LFN Variable
2. GET #LFN Variable

Alle drei Befehle unterscheiden sich von PRINT, GET
und INPUT (die sich auf die Standardgeréte Bildschirm und
Tastatur beziehen) im Grunde nur durch die Angabe der
Dateinummer LFN. Der groBe Vorteil: Diese Befehle kén-
nen Sie beim »Datenaustausch«mit beliebigen Geréten be-
nutzen. Mit PRINT # LFN,(Ausdruck) kdnnen Sie Daten auf
dem Bildschirm oder dem Drucker ausgeben, oder auch
dauerhaft auf Diskette/Kassette speichern. Diese Befehle
zu benutzen, setzt natiirlich voraus, daB die betreffende lo-
gische Datei vorher gedffnet wurde.

Theoretisch sind wir nunin der Lage, Daten auf dem Bild-
schirm auszugeben. Geben Sie das folgende Mini-
Programm ein:

100 REM DATEN AUF BILDSCHIRM AUSGEBEN

110 OPEN 1,3 : REM BILDSCHIRMDATEI OEFFNEN

120 PRINT# 1, "HALLO"

130

140 OPEN 1,3

150 PRINT#1, "NOCH MAL HALLO”
Folgendes passiert: auf dem Bildschirm erscheint »HAL-
LO«und anschlieBend die Fehlermeldung»FILE OPEN ER-
ROR IN 140«. Diese Fehlermeldung werden Sie noch haufi-
ger sehen. lhre Bedeutung: Sie wollen einen Kanal éffnen,
der bereits offen ist.

In unserem Fall bewirkt das folgendes: In Zeile 110 wird
ein Ubertragungskanal zum Bildschirm unter der Nummer
1 gedffnet. Der folgende PRINT # -Befehl gibt (iber diesen
Kanal Daten zum Bildschirm aus. In Zeile 140 sollte der Ka-
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nal erneut gedffnet werden, da anschlieBend erneut mit
PRINT # Daten zum Bildschirm »gesendet« werden soll-
ten, der genannte Fehler tritt auf.

Die Fehlermeldung weist uns darauf hin, daB der Kanal
mit der Nummer 1 bereits offen ist und nicht erneut gedffnet
werden kann. Offenbar ist es nicht notwendig, vor jeder Da-
tenlibertragung immer wieder den gleichen Kanal zu 6ff-
nen. Einmaliges Offnen genligt! Ein Kanal bleibt so lange
geoffnet, bis er mit dem Befehl CLOSE geschlossen wird.

SchlieBen einer logischen Datei (CLOSE)

Nach dem Beenden der Datentlibertragung sollten Sie die
betreffende Datei immer mit der Anweisung »CLOSE LFN«
schlieBen, da sonst speziell beim Speichern von Daten auf
Kassette oder Diskette Datenverluste auftreten kénnen.
Ebenso wie bei PRINT #, INPUT # oder GET # wird auch
CLOSE die Nummer des betreffenden Kanals angegeben,
die LFN, die Sie in der OPEN-Anweisung verwendeten:

CLOSE 1:REM schlieBen DER DATEI MIT DER DATEI-
NUMMER 1

Merken Sie sich bitte die einzelnen Schritte beim Um-
gang mit logischen Dateien:

1. Datei 6ffnen,

2. Daten (wiederholt) in die Datei schreiben/aus der
Datei lesen,

3. Datei schlieBen.

Offnen und schlieBen sind einmalige Vorgénge. Wenn ei-
ne Datei gedffnet ist, kbnnen Sie beliebig viele Lese- oder
Schreibzugriffe auf diese Datei vornehmen. Aber wie ge-
sagt: vergessen Sie bitte keinesfalls, die Datei (den Kanal)
anschlieBend wieder zu schlieBen!

Die Ausgabe von »HALLO« und »\NOCH MAL HAELO®
sieht »ordnungsgeméB« so aus:

100 REM DATEN AUF BILDSCHIRM AUSGEBEN

110 OPEN 1,3 : REM BILDSCHIRMDATEI OEFFNEN
120 PRINT #1, "HALLO”

130 PRINT#1, "NOCH MAL HALLO”

140 CLOSE 1 : REM BILDSCHIRMDATEI SCHLIESSEN

Das Schoéne an den logischen Dateien ist, daB Sie sehr
flexibel sind. Wenn Sie einen Drucker besitzen, sollten Sie
in unserem Programm die Geratenummer 3 durch 4 erset-
zen. Und schon werden die beiden Zeichenketten statt auf
den Bildschirm auf den Drucker ausgegeben. Bei Verwen-
dung des Druckers erhélt auch der dritte »Parameter« im
OPEN-Befehl einen Sinn, die Angabe SA.

Die Sekundéradresse (SA)

SA bedeutet »Sekundaradresse«. Mit dieser Sekundér-
adresse kénnen Sie bei vielen Druckern die Art des Aus-
drucks bestimmen. Bei Commodore-Druckern schaltet
zum Beispiel die Sekundéradresse 7 den Drucker in den
Klein-/GroBschrift-Modus. Das heiBt ein »Hallo« mit Klein-
und GroBbuchstaben wird korrekt ausgedruckt. Sie miis-
sen nur in unserem Programm die Anweisung OPEN 1,4
durch OPEN 1,4,7 ersetzen:

110 OPEN 1,4,7 : REM DRUCKERDATEI OEFFNEN UND
KLEIN-/GROSSCHRIFT EINSCHALTEN
Die Mdglichkeiten, die die Sekundéradresse zur Druck-

gestaltung bietet, hdngen von Ihrem Drucker ab und sind

im zugehdrigen Handbuch nachzulesen. Viel wichtiger als
beim Drucker ist die Sekundéradresse jedoch bei der Da-
tenlibertragung zu unseren Massenspeichern Kassette
und Diskette.

Bei der Datentibertragung zu diesen Geréaten istin jedem
Fall eine Sekundéradresse anzugeben. Der Grund dafiir
liegt weniger bei der Floppy als vielmehr bei der Datasette.
Bei Verwendung einer Datasette gibt die Sekundéradresse
die »Richtung« der Datenlibertragung an.
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Bild 2. In dieser Abfolge befinden sich die Daten auf dem
Magnetfeld der Datasette (schematische Darstellung)

0 = Daten vom Band lesen
1 = Daten schreiben
2 = Daten mit EOT-Markierung schreiben

Zum Beispiel 6ffnen Sie mit
OPEN 1,1,1
einen Ubertragungskanal unter der Nummer 1 zum Gerét
Nummer 1, also der Datasette. Die Sekundéradresse 1 gibt
die Ubertragungsrichtung an: Daten schreiben.

Daten auf Kassette speichern

Vergessen Sie bitte vorlaufig die Sekundéradresse 2. Die
omindse »EQT-Markierung« (siehe oben) wird in den sel-
tensten Féllen benétigt. Wir sind nun in der Lage, Adressen
dauerhaft auf einer Kassette zu speichern. Die Vorgehens-
weise:
1. Band bis zum Anfang zuriickspulen,
2. Datei unter einer beliebigen Dateinummer (LFN)
offnen, mit Angabe der Geréteadresse 1 (Datasette)
und der Sekundéradresse 1 (Daten schreiben).
3. Daten mit PRINT # unter Angabe der verwendeten
Dateinummer auf das Band schreiben.
4. Datei schlieBen.
Das entsprechend erweiterte »AdreBverwaltungs-Pro-
gramme:
100 REM xx% ADRESSEN EINGEBEN xx#
k10, A%ﬂ_ﬁr;l :REM ANZAHL: ZAEHLVARIABLE
ANZALL)
INPUT "NAME”;N$(ANZAHL)
INPUT “WOHNORT”;W$(ANZAHL)
INPUT “TELEFON”;T$(ANZAHL)
IF N$(ANZAHL) < > "ENDE” THEN ANZAHL=ANZAHL41:
GOTO 120
ANZAHL=ANZAHL-1:REM ZAEHLER KORRIGIEREN

(ADRESSEN

120
130
140
150

160
170
180
190

FOR I=1 TO ANZAHL

REM xx%x ADRESSEN AUF SCREEN AUSGEBEN xxx

200 : PRINT N$(I)

210 : PRINT W$(I)

220 : PRINT T$(I)

230 NEXT I

240 :

250"

260 REM xxx DATEN AUF KASSETTE SPEICHERN xx%#

PRINT “ZUM BANDANFANG ZURUECKSPULEN UND TASTE
DRUECKEN"
GET A$:IF A$="" THEN 310:REM AUF TASTE WARTEN

300

310
320
330

340
350 :

OPEN 1,1,1:REM DATASETTENDATEI NR.1 ZUM
SCHREIBEN OEFENEN

FOR I=1 TO ANZAHL

PRINT # 1,N$(I):REM NAME SPEICHERN

360 : PRINT#1,W$(I):REM WOHNORT SPEICHERN
370 : PRINT#1,T$(I):REM TEL. NR.SPEICHERN
380 NEXT I

390 CLOSE 1:REM DATEI WIEDER SCHLIESSEN

Starten Sie das erweiterte Programm bitte und geben Sie
einige Adressen ein (nicht mehr als zehn, denken Sie an
den fehlenden DIM-Befehl). Geben Sie zum AbschluB den
Namen »ENDE-« ein.

Das Programm fordert Sie auf, zum Bandanfang zurilick-
zuspulen und eine beliebige Taste zu driicken. Anschlie-
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Bend wird eine Datei getffnet, wobei als Gerat die Datasette
(GN 8), die - zuféllig gewéhlte - Dateinummer 1 und die Se-
kundéradresse 1 (Schreiben von Daten) angegeben wird
(Zeile 330). Unter Angabe der Dateinummer werden nun al-
le Adressen der Reihe nach mit PRINT # in die Datei {iber-
tragen, das heiBt auf der Kassette gespeichert. Die Variable
ANZAHL enthélt die Anzahl der eingegebenen Adressen.

Sehr wichtig ist das SchlieBen der Datei in Zeile 390. Oh-
ne die CLOSE-Anweisung wird |hr C 64/C 128 nicht alle Da-
ten speichern, sondern einige »verschlucken«.

Ein wichtiger Schritt zur Erstellung eines Dateiverwal-
tungsprogramms ist nun durchgefiihrt: Sie haben soeben
eine »sequentielle Datei« gespeichert. »Sequentiell« heiBt
»der Reihe nach«. Und genauso befinden sich die eingege-
benen Adressen nun auf dem Band (Bild 2).

Daten von Kassette lesen

Lesen konnen wir die Daten leider ebenfalls nur der Reihe
nach, eben sequentiell. Es ist nicht moglich, zum Beispiel
direkt auf die zweite Zeichenkette zuzugreifen. Wie sollte
es auch mdglich sein? Immerhin ist die Lénge der Zeichen-
ketten unterschiedlich. Der Computer kann daher gar nicht
wissen, wo zum Beispiel die dritte Adresse beginnt. Daher
_missendie Daten einer sequentiellen Datei immer vom Be-
ginn der Datei an der Reihe nach gelesen werden. Der Ab-
lauf;

1. Band bis zum Anfang zuriickspulen,

2. Datei unter einer beliebigen Dateinummer (LFN)
offnen, mit Angabe der Geréteadresse 1 (Datasette)

und der Sekundéradresse 0 (Daten lesen),

3. Daten mit INPUT # unter Angabe der verwendeten
Dateinummer vom Band lesen,
4, Datei schlieBen.

Ich habe unsere »Dateiverwaltung« um einen kleinen
Programmiteil erweitert, der die Aufgabe tibernimmt, alle in
der Datei gespeicherten Daten wieder einzulesen.

Dieser Programmteil fordert Sie zundchst auf, erneut
zum Bandanfang zuriickzuspulen und anschlieBend eine
Taste zu driicken. Danach werden die gespeicherten Daten
der Reihe nach aus der Datei gelesen und auf dem Bild-
schirm ausgegeben.

395 REM xxx DATEN VON KASSETTE LESEN xxx

400 PRINT ”ZUM BANDANFANG ZURUECK-
SPULEN UND TASTE DRUECKEN”

410 GET A$:IF A$="" THEN 410:REM AUF
TASTE WARTEN

420 : .

430 ANZAHL=1:REM ZAEHLER VORBEREITEN

440 OPEN 1,1,0:REM DATASETTENDATEI NR.1
ZUM LESEN OEFFNEN

450 INPUT # 1,N$ (ANZAHL) : PRINT N$(ANZAHL)

460 INPUT #1,W$(ANZAHL) :PRINT W$(ANZAHL)

470 INPUT # 1, T$(ANZAHL) : PRINT T$(ANZAHL)

480 IF ST< >64 THEN ANZAHL=ANZAHI+1:
GOTO 450:REM DATEIENDE?

490 CLOSE 1:REM DATEI WIEDER
SCHLIESSEN

Die Statusvariable ST

Wenn Sie das erweiterte Programm mit RUN 400 starten,
liest dieser Programmiteil die gesamte Datei ein und gibt ih-
ren Inhalt - alle eingegebenen Adressen - auf dem Bild-
schirm aus. Dabei wird ein kleiner Trick verwendet. Die Va-
riable ST besitzt eine besondere Bedeutung. Sie ist eine

=
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sogenannte »Systemvariable«. Systemvariable heift, daB
nicht wir dieser Variablen einen Wert zuweisen, sondern
das »Systems, also der Computer selbst. ST gibt uns Aus-
kunft dartber, ob wir beim Einlesen einer Datei bereits das
Ende erreicht haben oder weitere gespeicherte Daten fol-
gen. Normalerweise besitzt diese Variable den Wert 0. In
dem Moment, in dem das Dateiende erreicht wird, weist der
Computer der Variablen ST automatisch den Wert 64 zu.

Wir kénnen also eine beliebig groBe Datei einlesen, in-
dem wir nach jedem Lesevorgang den Wert von ST priifen.
Ist ST ungleich 64 und das Dateiende somit noch nicht er-
reicht, geht das Einlesen weiter.

Mit dieser Methode arbeitet auch der vorgestellte Pro-
grammteil. ANZAHL erhélt in Zeile 430 den Startwert 1. In
Zeile 440 wird die Datei »zum Lesen geoffnet« (Sekundér-
adresse 0). AnschlieBend werden die drei Teile der ersten
gespeicherten Adresse (Name, Wohnort, Telefonnummer)
mit INPUT # gelesen und den Variablen N$(ANZAHL),
WSH(ANZAHL) und T$(ANZAHL) zugewiesen, also N$(1),
W$(1) und T$(1).

Zeile 480 priift den aktuellen Wert von ST. Ist er ungleich
64, wurde das Dateiende noch nicht erreicht. ANZAHL wird
um 1 erhéht und das Programm verzweigt zu Zeile 450: die
nédchste Adresse wird gelesen. Nach Erreichen des Datei-
endes (ST=64) schlieBt das Programm die Datei - das Ein-
lesen aller gespeicherten Adressen ist beendet.

Die Teilprogramme zum Schreiben beziehungsweise Le-
sen von Daten sind immer nach dem gleichen Schema auf-
gebaut. Den Anfang bildet ein OPEN-Befehl, den SchiuB ei-
ne CLOSE-Anweisung; dazwischen werden die Daten mit
INPUT # in der gleichen Reihenfolge gelesen, wie sie mit
PRINT # zuvor gespeichert wurden. Das vollstédndige Pro-
gramm;

100 niMyxy ADRESSEN EINGEBENyxx

110 ANZAHL=1:REM ANZAHL: ZAEHLVARTIABLE (ADRESSEN-
ANZAHL)

INPUT “NAME”; N$ (ANZAHL)

INPUT “WOHNORT ”; W$ (ANZAHL)
INPUT”TELEFON”;T$(ANZAHL)

IF N$(ANZAHL) < > “ENDE” THEN ANZAHL=ANZAHL+1:
GOTO 120

160 ANZAHL=ANZAHIL-1:REM ZAEHLER KORRIGIEREN

70 4

180 REMxx% ADRESSEN AUF SCREEN AUSGEBENyx%

190 FOR I=1 TO ANZAHL

120
130
140
150

200 : PRINT N$(I)
210 : PRINT W$(I)
220 : PRINT T$(I)
230 NEXT I

240

250 :

260 REMyxx DATEN AUF KASSETTE SPEICHERNyxx%

300 PRINT”ZUM BANDANFANG ZURUECKSPULEN UND TASTE
DRUECKEN”

310 GET A$:IF A$=" THEN 310:REM AUF TASTE WARTEN

320

330 OPEN 1,1,1:REM DATASETTENDATEI NR.1 ZUM
SCHREIBEN OEFFNEN

340 FOR I=1 TO ANZAHL

350 : PRINT#1,N$(I):REM NAME SPEICHERN
360 : PRINT#1,W$(I):REM WOHNORT SPEICHERN
370 : PRINT#1,T$(I):REM TELEFONNR.SPEICHERN

380 NEXT I

390 CLOSE 1:REM DATEI WIEDER SCHLIESSEN

391 :

392 :

395 REMxx% DATEN VON KASSETTE LESENsxxx

400 PRINT”ZUM BANDANFANG ZURUECKSPULEN UND TASTE
DRUECKEN "
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410 GET A$:IF A$=" THEN

410:REM AUF TASTE WARTEN

420 :

430 ANZAHL=1:REM ZAEHLER VORBEREITEN

440 OPEN 1,1,0:REM DATASETTENDATEI NR.1 ZUM LESEN
OEFFNEN

450 INPUT # 1,N$(ANZAHL) : PRINT N$(ANZAHL)

460 INPUT # 1,W$(ANZAHL) : PRINT W$(ANZAHL)

470 INPUT# 1,T$(ANZAHL) : PRINT T$(ANZAHL)

480 IF ST< >64 THEN ANZAHI=ANZAHL+1:GOTO 450:REM
DATEIENDE?

490 CLOSE 1:REM DATEI WIEDER SCHLIESSEN

Daten auf Diskette speichern und lesen

Nicht nur die Datasette, auch die Floppy kennt sequentielle
Dateien. Im Umgang unterscheiden sie sich nur durch eine
andere Version des OPEN-Befehls. Wie bei der Datasette
kénnen Sie die Dateinummer (LFN) frei wéhlen (0 bis 255).
Als Gerdtenummer (GN) geben Sie 8 an und als Sekundaér-
adresse (SA) eine beliebige Zahl zwischen 2 und 14. Ver-
meiden Sie bitte die Sekundédradressen 0 und 1. Diese
Adressen sind fiir die Datasette reserviert, um die Zugriffs-
art anzugeben.

Ob Sie Daten schreiben oder lesen wollen, teilen Sie
beim Zugriff auf die Floppy statt dessen mit der Angabe
»Zugriffe mit:

OPEN LFN,GN,SA, ” Name,Typ,Zugriff ”

Bei der Datenspeicherung auf Diskette ist dieses voll-
stdndige Format der OPEN-Anweisung leider nicht zu ver-
meiden.

OPEN 1,8,2,”ADRESSEN,SW”

Diese OPEN -Anweisung 6ffnet unter der Dateinummer 1
einen Ubertragungskanal zur Floppy (Gerdtenummer 8).
Die Sekundéradresse ist 2, kann jedoch durch eine beliebi-
ge andere Zahl zwischen 2 und 14 ersetzt werden.

Die Adressen werden in einer Datei namens ADRESSEN
gespeichert. Das S steht fiir »sequentielle Datei« und die
Angabe W fiir »Write«, da wir Daten schreiben wollen.

Die entsprechende Anweisung flir unseren zweiten Pro-
grammiteil, der die Adressen wieder einliest, lautet:
OPEN 1,8,2,”ADRESSEN,S,R”

Der einzige Unterschied besteht in der Angabe R fiir
»Read«, da nun Daten zu lesen sind.

Von diesen beiden OPEN-Anweisungen abgesehen, ist
das Programm fast unverdndert:

100 REMyx%x ADRESSEN EINGEBENyx

110 ANZAHL=1:REM ANZAHL: ZAEHLVARIABLE (ADRESSEN-
ANZAHL)

120 INPUT”NAME”;N$(ANZAHL)

130 INPUT”WOHNORT”;W$ (ANZAHL)

140 INPUT “TELEFON”; T$ (ANZAHL)

150 IF N$(ANZAHL) < > "ENDE” THEN ANZAHL=ANZAHIA+1:
GOTO 120

160 ANZAHL=ANZAHL-1:REM ZAEHLER KORRIGIEREN

170" ¢

180 REM xxx ADRESSEN AUF SCREEN AUSGEBEN xxx

190 FOR I=1 TO ANZAHL

200 : PRINT N$(I)
210 : PRINT W$(I)
220 : PRINT T$(I)
230 NEXT

240 :

NAME ist beim Speichern von Programmen eine fréi %bm@

wahlbare Zeichenkette mit maximal 16 Zeichen Lénge. Un-
ter diesem Namen werden Sie |hre Datei nach dem Spei-
chern im Inhaltsverzeichnis der Diskette wiederfinden.

TYP gibt die Art der Datei an. Prinzipiell unterscheidet
die Floppy zwischen folgenden Dateitypen:

Dateitypen
Programmdateien (PRG)
Sequentielle Dateien (SEQ)
Relative Dateien (REL)
User-Dateien (USR)

Uns interessieren vorldufig ebenso wie bei der Datasette
nur die sequentiellen Dateien. Wenn Sie diese Dateiart ver-
wenden wollen, geben Sie als TYP ein S an (»S« wie »Se-
quentiell«). Ihnen stehen drei verschiedene »Zugriffsarten«
zur Verfligung:

Zugriffsarten
A (APPEND)
W (WRITE)

R (READ)

APPEND (A) bedeutet, daB mit PRINT # ({bertragene
Daten an das Ende einer bestehenden Datei angehéngt
werden. Die Parameter W und R geben - wie die Sekundér-
adresse bei der Datasette - an, ob Daten gelesen oder in
die Datei geschrieben werden. ZusammengefaBt:

NAME: Name, unter dem die Datei gespeichert und
im Inhaltsverzeichnis eingetragen wird

1A Dateityp; uns interessiert nur der Typ S
(=sequentielle Datei)

ZUGRIFF: Zugriffsart; R=Lesen von Daten (READ);

W=Schreiben von Daten (WRITE);
A=Anhé&ngen von Daten (APPEND)

Es ist eine »kinderleichte« Aufgabe, unsere AdreBverwal-
tung von Datasette auf Floppy umzustellen. Die einzige An-
derung betrifft die OPEN-Anweisung. Zum Schreiben der
Daten kénnen wir folgende Anweisung verwenden:
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260 REM xxx DATEN AUF DISKETTE SPEICHERN xxx

310 GET A$:IF A$="" THEN 310:REM AUF TASTE WARTEN

320 :

330 OPEN 1,8,2, “ADRESSEN,S,W":REM DISKETTENDATEI
OEFFNEN

340 FOR I=1 TO ANZAHL

350 : PRINT#1,N$(I):REM NAME SPEICHERN

360 : PRINT#1,W$(I):REM WOHNORT SPEICHERN
370 : PRINT#1,T$(I):REM TELEFONNR.SPEICHERN
380 NEXT

390 CLOSE 1:REM DATEI WIEDER SCHLIESSEN

391 :

392

Bild 3. Die sequentielle Datenspeicherung auf Disk &hnelt
der auf dem Magnetband
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395 REM %% DATEN VON DISKETTE LESEN xxx

410 GET A$:IF A$="" THEN 410:REM AUF TASTE WARTEN

420 :

430 ANZAHL=1:REM ZAEHLER VORBEREITEN

440 OPEN 1,8,2, “ADRESSEN,S,R”:REM DISKETTENDATEI
OEFFNEN

450 INPUT# 1,N$(ANZAHL) :PRINT N$(ANZAHL)

460 INPUT#1,W$(ANZAHL) :PRINT W$(ANZAHL)

470 INPUT # 1,T$(ANZAHL) :PRINT T$(ANZAHL)

480 IF ST< >64 THEN ANZAHL=ANZAHL+1:GOTO 450:REM
DATEIENDE?

490 CLOSE 1:REM DATEI WIEDER SCHLIESSEN

Die einzigen zusétzlichen Anderungen betreffen einige
Kommentare und die Nachricht »BITTE BAND ZURUECK-
SPULEN...«. Ein Zuriickspulen des Bandes entféllt nattr-
lich beim Speichern auf Diskette. Beim Offnen einer »Dis-
kettendatei« bewegt die Floppy den sogenannten Schreib-/
Lesekopf automatisch zum Dateianfang.

Ebenso wie auf der Kassette sind auch auf der Diskette
die eingegebenen Adressen sequentiell gespeichert, also
der Reihe nach (Bild 3).

Der Befehls- und Fehlerkanal

Starten Sie bitte das Programm und geben Sie zwei oder
drei Adressen ein. Beenden Sie die Eingabe mit dem Na-
men »ENDE«. Die Adressen werden gespeichert und an-
schlieBend wieder gelesen. Und nun ersetzen Sie die Zeile
391 :

bitte durch

391 STOP

Starten Sie das Programm anschlieBend ernétit@id gé:
ben Sie wieder zwei, drei Namen ein. Wenn Sie »ENDE«
eingeben, versucht die Floppy, die Adressen zu speichern.
Aber diesmal geht der Versuch daneben, was Sie am blin-
kenden roten Ladmpchen (LED) der Floppy erkennen. Im
Gegensatz zur Datasette weigert sich die Floppy, eine auf
der eingelegten Diskette vorhandene Datei durch eine Da-
tei mitdem gleichen Namen einfach zu tiberschreiben. Und
~ eine Datei mit dem Namen ADRESSEN existiert bereits -
sie wurde beim ersten Programmlauf erstellt.

Um sicherzugehen, daB das Abspeichern einer Datei auf
alle Félle gelingt, miissen wir vor dem Speichern dafiir sor-
gen, daB eine eventuell bereits unter dem gleichen Namen
vorhandene Datei geléscht wird!

Uber einen speziellen Kanal mit der Sekundédresse 15,
den »Befehls-« oder »Fehlerkanal«, kénnen wir der Floppy
Befehle Gbermitteln. Zum Beispiel den Befehl, eine Datei
zu léschen. Allgemein werden Befehle folgendermaBen
Ubermittelt:

OPEN LFN,8,15,”BEFEHL”

Die logische Dateinummer diirfen Sie wie tiblich frei wih-
len. Die Gerdtenummer 8 und die Sekundéradresse 15 ste-
hen fest. Die wichtigsten Befehle sind:

Floppy-Befehle

N:NAME,ID Diskette formatieren
S:NAME Datei I6schen
\% Inhaltsverzeichnis

tberprifen/korrigieren

| Inhaltsverzeichnis initialisieren

Alle Befehle kénnen Sie in lhrem Floppy-Handbuch
nachlesen. Uns interessiert momentan nur der »Ldsch-
Befehl« (S:NAME). Um eine eventuell bereits existierende
Datei namens ADRESSEN sicherheitshalber zu l6schen,
verwenden wir die Anweisung:
90 OPEN 1,8,15,”S:ADRESSEN”:CLOSE 1

Das heiBt wir 6ffnen den Befehlskanal unter der LFN 1
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und tbermitteln der Floppy den Befehl zum Léschen der
Datei ADRESSEN. Danach schlieBen wir den Kanal Num-
mer 1 wieder - der Befehlskanal wird nicht mehr benétigt.

Fligen Sie diese Anweisung bitte als erste Zeile in das
Programm ein, um sicherzustellen, daB das folgende Spei-
chern der Datei klappt. Und nun sollte es lhnen méglich
sein, das Programm beliebig oft ablaufen zu lassen und im-
mer wieder eine neue Datei ADRESSEN zu erstellen.

Ubrigens: Der Befehlskanal heiBt auch »Fehlerkanal«,
weil die Floppy Uber diesen Kanal nédhere Informationen
tber eventuell aufgetretene Fehler Gbermittelt. Zum Aus-
probieren geniigt ein winziges Programm:

100 OPEN 1,8,2, "TEST,S,W”
110 OPEN 2,8,15:INPUT#2,A,B$:PRINT A,B$:CLOSE 2
120 CLOSE 1

Bevor Sie das Programm starten, kleben Sie bitte einen
Schreibschutz auf die eingelegte Diskette. Nach RUN ver-
sucht die Floppy, eine Datei namens TEST auf der Diskette
»anzulegen«, was durch den Schreibschutz nicht gelingt.

Zeile 110 6ffnet unter der LFN 2 (die LFN 1 ist bereits be-
legt) den Fehlerkanal, verwendet also die spezielle Sekun-
déradresse 15 dieses Kanals.

Mit INPUT #2,A,B$ wird Giber diesen Kanal eine Zahlund
eine Zeichenkette eingelesen, die uns die Floppy tibermit-
telt. Bei einem aufgetretenen Fehler enthdlt die Zahl die
»Fehlernummer« und die Zeichenkette den »Fehlertext«. In
unserem Fall erscheint auf dem Bildschirm »26 WRITE
PROTECT ONc«.

Die Meldung »WRITE PROTECT ON« teilt mit, daB ein
Schreibzugriff aufgrund eines Schreibschutzes miBlang
und »26« ist die Nummer dieses Fehlers. Nach dem Einle-
sen eines Fehlers sollten Sie wie beim Ubermitteln eines
Befehls den verwendeten Kanal wieder schlieBen, da er

Lirnieni weiter benétigt wird (siehe Zeile 110).

Trat kein Fehler auf, ibergibt die Floppy als Fehlernum-
mer eine 0 und als Fehlertext ein »OKk«.

Ein Spezialproblem: leere Zeichenketten

Leider besitzt die INPUT #-Anweisung zum Lesen von Da-
ten einen gravierenden Nachteil. Sie versagt, wenn »leere«
Zeichenketten gespeichert wurden. Nehmen wir an, Sie
speichern eine Adresse in der Datei TEST:

100 OPEN 1,8,2, "TEST,S,W”

110 N$="MAIER” : REM NAME
120 wWg="" : REM WOHNORT
130 T$="12345" : REM TELEFON
140 :

150 PRINT# 1,N$
160 PRINT #1,W$
170 PRINT#1,T$
180 CLOSE 1

WS$ ist leer, da Sie den Wohnort von Herrn Maier nicht
kennen. Zum Einlesen benutzen Sie folgenden Programm-
teil:

200 OPEN 1,8,2, "TEST,S,R”
210 INPUT#1,N$ : PRINT N$
220 INPUT#1,W$ : PRINT W$
230 INPUT#1,T$ : PRINT T$
240 CLOSE 1 :

Dann erleben Sie eine sehr unangenehme Uberra-
schung: die rote LED blinkt, offenbar trat beim Einlesen ein
Fehler auf.

Beim Lesen mit INPUT # passiert folgendes: Die erste
Leseanweisung liest véllig korrekt die Zeichenkette »MAI-
ER«. Die zweite Anweisung liest jedoch die Telefonnummer
ein! Denn der Wohnort war ja eine leere Zeichenkette und
ist damit »nicht vorhanden«. Und nun folgt eine dritte
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'INPUT #-Anweisung, obwohl! bereits das Dateiende er-
reicht ist.

Es gibt eine sehr einfache Mdglichkeit, mit der man die-
ses Spezialproblem »leerer Zeichenketten« vermeiden
kann: vor dem Speichern einer Zeichenkette wird gepriift,
ob sie leer ist. Wenn ja, wird statt dessen ein sogenanntes
»Scheinargument« gespeichert, irgend ein véllig sinnloses
Zeichen, zum Beispiel das Zeichen »*«,

Beim Einlesen gehen Sie genau umgekehrt vor. Nach je-
der INPUT #-Anweisung prifen Sie, ob die angegebene
Stringvariable das Zeichen »*« enthdlt. Wenn ja, wissen
Sie, daB es sich in Wahrheit um eine leere Zeichenkette
handelt und korrigieren den Inhalt der Variablen entspre-
chend:

100 OPEN 1,8,2, “TEST,S,W”
110 N$="MAIER” : REM NAME

120 W$="" : REM WOHNORT

130 T$="12345" : REM TELEFON

140

145 IF N$="" THEN N$="x"

150 PRINT #1,N$

155 IF W$="" THEN W$="x"

160 PRINT#1,W$

165 IF T$="" THEN T$="yx"

170 PRINT#1,T$

180 CLOSE 1

190 :

1960

200 OPEN 1,8,2,"TEST,S,R”

210 INPUT#1,N$ : IF N$="x” THEN N§=""
215 PRINT N$

220 INPUT#1,W$ : IF W="x” THEN W$=""
225 PRINT W$

230 INPUT#1,T$ : IF T$="x” THEN T$="" GAER
235 PRINT T$

240 CLOSE 1 :

Ich gebe zu, diese Methode fiihrt zu untibersichtlicheren
Programmen, aber dafiir gehen Sie allen Problemen mit
leeren Zeichenketten fiir immer aus dem Weg. Und sollten
Sie Zeichenketten speichern, in denen woméglich selbst
ein Sternchen enthalten ist, wéhlen Sie einfach ein anderes
Sonderzeichen, zum Beispiel eines der reichlich vorhande-
nen Grafikzeichen.

Hiiufige Fehler

Sie kennen nun alle Grundlagen, die zum erfolgreichen
Umgang mit sequentiellen Dateien erforderlich sind. Den-
noch werden in der Praxis hdufig folgende Fehler auftreten:

1. Sonderzeichen in Zeichenketten: Bestimmt ist Ihnen
schon aufgefallen, daB es zu Fehlern fiihrt, bei Eingaben
mit INPUT ein Komma einzugeben (»Name? Bauer,Ger-
hard«). Leider ist fiir INPUT und auch fiir INPUT # eine Zei-
chenkette beendet, sobald ein Komma darin vorkommt. An-
genommen, auf der Diskette/Kassette ist die Zeichenkette
»MaierWilli« gespeichert. Die Anweisung INPUT #1,A$
liest diese Zeichenfolge nur bis Zum Komma, A$ enth&lt nur
den ersten Teil des Namens, also »Maier«. Verzichten Sie
daher bei Ihren Eingaben unbedingt auf das Komma, auch
wenn es haufig schwer féllt.

2. Vermischen verschiedener Datentypen: Wenn Sie
Strings speichern (»PRINT #1,A$«), miissen Sie die Daten
beim Lesen Stringvariablen zuweisen (»INPUT #1,A$«).
Umgekehrt miissen gespeicherte numerische Daten (zum
Beispiel »PRINT #1,2+3«) beim Einlesen numerischen Va-
riablen zugewiesen werden (»INPUT #1,X«).

3. Verzichten Sie auf die »Formatiermdglichkeiten« des
PRINT-Befehls beim Schreiben auf Kassette/Diskette.
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Theoretisch ist es zwar auch mit PRINT # méglich, zum
Beispiel den »Zeilenvorschub« mit einem abschlieBenden
Komma zu unterdriicken (PRINT #1,A$;), aber gerade die-
ser Zeilenvorschub ist fiir die INPUT #-Anweisung beim
Einlesen das Erkennungsmerkmal fiir das Ende einer Zei-
chenkette und muB unbedingt erhalten bleiben.

4. Uberlange Zeichenketten: Ebenso wie der INPUT-
Befehl kann auch INPUT # nur Zeichenketten bis zu einer
Lé&nge von 88 Zeichen verarbeiten. Das Schreiben léngerer
Zeichenketten mit PRINT # ist zwar problemlos méglich,
das Einlesen dieser »liberlangen« Strings fiihrt jedoch zur
Fehlermeldung »STRING TOO LONG ERROR«. Zeichen-
ketten, die I&nger sind als 88 Zeichen, sollten Sie daher vor
dem Schreiben in die Datei in mehrere Strings aufteilen,
von denen jeder nicht l&nger als 88 Zeichen ist.

5. Fehlerhafte Programmeingabe: Sicher kennen Sie die
Méglichkeit, PRINT durch das Zeichen »?« abzukiirzen. Auf
keinen Fall dlirfen Sie diese Methode bei PRINT # anwen-
den (obwohl nach Eingabe von LIST das Programm schein-
bar korrekt ist). Wenn Sie wollen, kénnen Sie PRINT # und
INPUT # jedoch wie gewohnt abklirzen, indem Sie den er-
sten Befehlsbuchstaben normal und den zweiten zusam-
men mit <SHIFT> eingeben.

Il. Relative Dateien

Die sequentielle Datei besitzt einen enormen Vorteil gegen-
Uber anderen Dateiformen: es ist die einfachste Moglich-
keit zur dauerhaften Datenspeicherung.

Im Grunde brauchen Sie in all lhren Programmen, die
Daten dauerhaft speichern sollen, nur zwei kleine Unter-

0 me, die folgendermaBen aufgebaut sind:

%;

1. Alte Datei l6schen,

2. Diskettendatei zum Schreiben &ffnen,

3. Daten der Reihe nach »in die Datei schreiben«,

4. Datei schlieBen.

Lesen

1. Diskettendatei »zum Lesen« 6ffnen,

2. Daten der Reihe nach lesen, bis ST den Wert 64 an-
nimmt,

3. Datei schlieBen.

Allerdings besitzt diese Art der Datenspeicherung auch °
gewaltige Nachteile. Der groBte Nachteil ist die begrenzte
Kapazitét dieser Dateiart. Wir sahen, daB bei einer sequen-
tiellen Datei nicht gezielt auf eine bestimmte Adresse zuge-
griffen werden kann. Die Daten kénnen nur der Reihe nach
gelesen oder geschrieben werden. Daher geht man (ibli-
cherweise so vor: Die Dateiverwaltung liest nach dem Start
mit RUN die komplette Datei - alle Adressen - in den Spei-
cher ein, und zwar in Array-Variablen. Wahrend der Arbeit
mit der Dateiverwaltung findet nun kein weiterer Zugriff
mehr auf Diskette oder Kassette statt. Die Bearbeitung er-
folgtausschlieBlichim Speicher des C 64/C 128 durch Mani-
pulation der Array-Variablen. Zum SchluB wird die komplet-
te Datei wieder gespeichert (und zuvor die alte Datei ge-
I6scht).

Das bedeutet, daB eine sequentielle Datei niemals gré-
Ber werden darf als der verfligbare Platz im Hauptspeicher
Ihres Computers. Beim C 64 bedeutet das: Von den fiir Ba-
sic verfiigbaren 39 KByte milssen bei einer verniinftigen
Dateiverwaltung zirka 19 KByte fiir das Programm selbst
abgezogen werden. Die restlichen 20 KByte stehen flir die
Adressen zur Verfligung.

20 KByte entsprechen 20000 Zeichen. Wenn wir von et-
wa 100 Zeichen fiir eine umfangreiche Adresse ausgehen,
kommen wir auf maximal 200 Adressen, die wir verwalten
kénnen. Und das ist fiir viele Anwendungen zu wenig!
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Ein weiterer Nachteil ist der zum Teil enorme Zeitauf-
wand. Stellen Sie sich vor, lhre AdreBverwaltung enthalt
diese 200 umfangreichen Adressen mit insgesamt 20000
Zeichen. Sie wollen nur schnell die neue Telefonnummer
von Herrn »Maier« korrigieren. Sie laden lhr Programm und
nach dem Start wird es (iber eine Minute dauern, bis alle
200 Adressen eingelesen sind. Sie Andern die eine Telefon-
nummer und miissen erneut (iber eine Minute warten, bis
Ihr Programm die komplette Datei wieder gespeichert hat.
Welch ein Aufwand wegen einer gednderten Telefonnum-
mer!

Weitaus eleganter und zeitsparender wére es, wenn Sie
ganz gezielt nur diese eine Adresse auf der Diskette (iber-
schreiben kénnten. Und genau diese Mdglichkeiten bieten
»relative« Dateien.

Erinnern wir uns: Bei sequentiellen Dateien ist ein geziel-
ter Zugriff auf einzelne Adressen nicht méglich, da jede
Adresse unterschiedlich lang ist. Daher kann die Floppy
nicht wissen, wo sich zum Beispiel die Adresse Nummer 22
befindet. Sie kann sich nur - ausgehend vom Dateianfang
- immer weiter vortasten, indem Adresse fiir Adresse gele-
sen wird. _

Das Problem wére geldst, wenn jede Adresse gleich lang
wéare. Wenn die Position bekannt ist, an der die Datei be-
ginnt, kdnnte die Floppy »berechnen«, wo sich die Adresse
Nummer 22 befindet. Beispiel: die Datei beginnt ab Posi-
tion X. Jede Adresse besitzt eine Ldnge von 100 Zeichen.
Dann beginnt Adresse Nummer 22 bei Zeichen Nummer X
+ 22 * 100. Der Schreib-/Lesekopf der Floppy kénnte sich
direkt zu dieser errechneten Position bewegen und unmit-
telbar auf die angegebene Adresse, zum Beispiel Nummer
22, zugreifen.

OPEN LFN,GN,SA,”"NAME,L,” +CHR$(RL)

Die Parameter LFN, GN, SA und NAME wurden oben be-
reits erklért. Neu ist die Angabe »L«. Sie gibt der Floppy an,
daB statt einer sequentiellen eine relative Datei verwendet
wird. Die Angabe S oder W fiir die Art des Zugriffs entfallt.
Nach dem Offnen einer relativen Datei kénnen Sie beides:
Daten in die Datei schreiben oder Daten aus der Datei le-
sen.

»RL« ist die Record-Lange. Sie kbnnen jede beliebige
Lénge zwischen 1 und 255 angeben. An diese einmal an-
gegebene Record-Lange sind Sie allerdings gebunden. Ei-
ne nachtrégliche Anderung ist nicht moglich.

Das heiBt vor dem Aufbau einer relativen Datei sollten Sie
sich genau (berlegen, wie lang Ihre Adressen maximal
sein werden. Sonst wird es unangenehm: Es geht mit Si-
cherheit schief, wenn die relative Datei in Records mit je 50
Zeichen Lange aufgeteilt ist und Sie spéater eine Adresse
speichern wollen, die 60 Zeichen umfaBt. Seien Sie also
nicht geizig, berticksichtigen Sie eine Sicherheitsreserve.

Wir werden im folgenden eine »echte« AdreBverwaltung
erstellen, die ein wenig mehr kann als die bisherigen Bei-
spielprogramme. Und dabei wird eine Record-L&nge von
100 Zeichen verwendet. Ich denke, daB 100 Zeichen in der
Praxis mehr als ausreichend sind (wenn nicht, &ndern Sie
das Programm einfach entsprechend ab).

Nehmen wir an, wir wollen eine relative Datei mit einer

‘Record-Lénge von 100 Zeichen erstellen.

OPEN 2,8,2,” ADRESSEN,L,” +CHR$(100)

Die Datei erhélt den Namen ADRESSEN. Nach dieser
OPEN-Anweisung wird die Floppy den Dateinamen im In-
haltsverzeichnis eintragen und ist auf die Speicherung un-
serer Adressen vorbereitet.

Diese Speicherung ist allerdings etwas komplizierter als

GAER onLirzawmr PRINT # alleine gentigt nicht. Bei Schreib- oder Le-

Bild 4. Die Daten einer relativen Datei sind in »Records« auf
Diskette gespeichert

Prinzipiell werden relative Dateien auf diese Weise ver-
waltet. Jeder Datensatz besitzt die gleiche Ladnge. Beim
Schreiben oder Lesen einer Adresse geben Sie der Floppy
die Nummer der Adresse an, auf die Sie zugreifen wollen
und der Schreib-/Lesekopf bewegt sich direkt zu der Posi-
tion, an der sich diese Adresse befindet.

Relative Dateien sind in sogenannte »Records« unter-
teilt. Stellen Sie sich unter einem Record einfach einen (lee-
I('Eesr}zjﬁlock auf der Diskette vor, der Daten aufnehmen kann

ild 4).

Wie lang die einzelnen Blécke sind, geben Sie beim »Auf-
bau« der Datei mit einem leicht abgewandelten OPEN-
Befehl an, der zum Aufbau einer relativen Datei lautet:
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sezugriffen auf relative Dateien missen wir immer die ge-
winschte Record-Nummer angeben. Und zwar mit dem
sogenannten Positionierbefehl. Dieser Befehl wird wie je-
der Befehl an die Floppy tber den Befehlskanal iibertra-
gen, also (iber einen Kanal, der mit der speziellen Sekun-
daradresse 15 gedffnet wurde.

Bei der Arbeit mit relativen Dateien bendétigt man den Po-
sitionierbefehl stdndig. Daher ist es empfehlenswert, den
Befehlskanal nicht stdndig zu 6ffnen und wieder zu schlie-
Ben. Statt dessen wird er einmal am Programmanfang ge-
offnet und erst beim Beenden des Programms wieder ge-
schlossen.

Wir bendtigen somit zwei Kanéle, den Befehlskanal und
den »Datenkanal«. Als Datenkanal bezeichnet man den Ka-
nal, Uber den die zu schreibenden oder lesenden Daten
Uibermittelt werden. Da auch dieser Kanal stdndig bendtigt
wird, 6ffnen wir ihn ebenfalls einmalig am Programman-
fang und schlieBen ihn erst wieder beim Beenden des Pro-
gramms.

Der Anfang eines Programms zur Verwaltung relativer
Dateien konnte also so aussehen:

100 OPEN 1,8,15 : REM BEFEHLSKANAL OEFFNEN
110 OPEN 2,8,2, "ADRESSEN, L, “+CHR$(100) : REM DATEN
KANAL

Nachdem beide Kanile getffnet wurden, kénnen wir die
ersten Adressen in der Datei speichern. Aber dazu miissen
wir das genaue Format des Positionierbefehls kennen.

PRINT#LFN1,”P” + CHR$(LFN2) + CHR$(LB) +
CHR$(HB) + CHR$(BYTE)

Die Parameter bedeuten dabei:

1. LFN1: Logische Filenummer, die beim Offnen
des Befehlskanals verwendet wurde.
2. LFN2: Logische Filenummer, die beim Offnen

des Datenkanals verwendet wurde.
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3.LBund HB: Nummer des Records, auf den
»positioniert« werden soll.
4. BYTE: Nummer des Zeichens, auf das positio-

niert werden soll.

Laut den Zeilen 100 und 110 sind die Dateinummern in
unserem Fall:
LFNT: 1
LFNZ2: 2 .

Die Angabe »P«in Anflihrungszeichen istimmer notwen-
dig. Das »P« steht fiir »Positionieren«. Kritischer ist die zu-
néchst unverstandliche Art, in der die Record-Nummer an-
gegeben wird. LB steht fiir »Low-Byte« und HB fiir »High-
Byte«. Diese beiden Ausdriicke gentigen lhnen zum Ver-
sténdnis, wenn Sie lber Maschinensprache-Kenntnisse
verfligen. Wenn nicht, nehmen Sie bitte einfach das folgen-
de Unterprogramm zur Kenntnis:
870 REM xxx POSITIONIEREN xxx
880 HB=INT(REC/256)
890 LB=REC-HB%256
900 PRINT#1, "P"+CHR$(
910 RETURN

Dieses kleine Unterprogramm ermittelt die Angaben LB
und HB. Voraussetzung daftir ist, daB beim Aufruf des Un-
terprogramms die Variable REC die gewl(inschte Record-
Nummer enthéalt. Weitere Bedingung ist, daB (wie im Bei-
spiel) der Befehlskanal mit der Filenummer 1 und der Da-
‘tenkanal mit der Filenummer 2 gedffnet wurde. Wenn diese
Voraussetzungen gegeben sind, tibermittelt das Unterpro-
gramm der Floppy den Befehl, den Schreib-/Lesekopf zum
ersten Zeichen des Records Nummer REC zu bewegen.

Zum ersten Zeichen, da Sie beim Positionieren nicht nur
die Record-Nummer angeben kénnen, sondern auch die
Nummer des Zeichens, ab dem Sie zugreifen wollen. Nor-

2)+CHR$ (LB)+CHR$ (HB)+CHR$(1)

140 REM xx%x DATEN SCHREIBEN xxx

150 REC=5:GOSUB 880:REM POSITIONIEREN
160 PRINT#2, “TEST”

170 ¢

180 REM xx% DATEN LESEN xxx

190 REC=5:GOSUB 880:REM POSITIONIEREN
200 INPUT#2,A$:PRINT A$

210 :

220 REM xxx KANAELE SCHLIESSEN sxx

230 CLOSE 2:REM DATENKANAL SCHLIESSEN
240 CLOSE 1:REM BEFEHLSKANAL, SCHLIESSEN
250 END

260 :

270 :

870 REM xxx% POSITIONIEREN xxx

880 HB=INT(REC/256)

890 LB=REC-HB%256

900 PRINT# 1, "P”"+CHR$(2)+CHR$(LB)-+CHR$(HB)+CHR$(1)
910 RETURN

Zuerst werden wie besprochen der Daten- und der Be-
fehiskanal gedffnet. Beide Kanéle bleiben offen, bis das
Programm beendet wird (Zeile 230-250). Beim Offnen des
Datenkanals wird als gewiinschte Recordlénge 100 ange-
geben. Die relative Datei wird also in Blocke unterteilt, die
jeweils 100 Zeichen lang sind.

File 150 weist REC den Wert 5 zu und ruft das »Positio-
nier-Unterprogramme« auf. Danach wird auf das erste Zei-
chen des fiinften Records positioniert. Der folgende
PRINT #-Befehl schreibt die Zeichenfolge »sTEST«in diesen
Record.

Diese Zeichenkette soll nun wieder aus dem Record ge-
lesen werden. Vielleicht wundern Sie sich, warum durch
Zeile 190 erneut auf Record Nummer 5 positioniert wird,

malerweise ist das Zeichen Nummer 1 (wie im Untérpfo=t ‘@bwohlié=: bereits der vorhergehende Positionierbefehl er-

gramm, das immer auf das erste Zeichen positioniert).

Wenn Sie unbedingt wollen, kbnnen Sie den Schreib-/Le-
sekopf jedoch zu jedem beliebigen Zeichen innerhalb des
Records bewegen. Ein Beispiel: nehmen wir an, im Record
Nummer 10 befindet sich die Zeichenkette:
MAIER+MUELLER

Sie wollen nur auf den zweiten Teil zugreifen, auf »MUEL-
LER«. Da »MUELLER« ab dem siebten Zeichen beginnt,
geben Sie im Positionierbefehl an, auf das siebte Zeichen
von Record Nummer 10 zu positionieren:
HB=INT(10/256)

LB=10-HB*256
PRINT #1,”P” + CHR$(2)+ CHR$(LB)+CHRS$(HB)+
CHR$(7)

Wenn nun ein INPUT #-Befehl folgt, wird er nur die Zei-
chenfolge »\MUELLER« einlesen und der vorhergehende
»MAIER« (ibergangen.

Um derartige Spezialfélle wollen wir uns aber nicht weiter
kiimmern. Unser Programm wird Adressen immer ab dem
ersten Zeichen in einen Record schreiben und wieder le-
sen. Daher positioniert das vorgestellte Unterprogramm
prinzipiell auf das erste Zeichen des angegebenen Re-
cords.

Sie kennen nun alle Anweisungen, die zur Behandlung
relativer Dateien bendtigt werden. Um lhnen einen besse-
ren Uberblick zu verschaffen, fat das folgende Beispiel-
programm alles soeben Erlernte zusammen. Es speichert
eine Zeichenkette in der relativen Datei TEST und liest die
Zeichenkette wieder.

100 REM xxx KANAELE OEFFNEN xxx

110 OPEN 1,8,15 : REM BEFEHLSKANAIL OEFFNEN

120 OPEN 2,8,2, "ADRESSEN, L, “+CHR$(100) : REM DATEN-
KANAL

23003

112
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ledigte. Ganz einfach: beim Schreiben der Zeichenfolge
»[ EST« in Record Nummer 5 bewegte sich der Schreib-/Le-
sekopf weiter. Um genau zu sein: nach jedem
PRINT #-Befehl wird auf den néchsten Record positioniert.
Das heiBt der Schreib-/Lesekopf befindet sich nun am An-
fang des sechsten Records. Daher der erneute Positionier-
befehl vor dem Einlesen der gespeicherten Zeichenkette.

Gewdhnen Sie sich unbedingt an, vor jedem Zugriff auf
einen Record den entsprechenden Positionierbefehl an die
Floppy zu senden.

Aufgaben der Dateiverwaltung

Wir kénnen uns nun der eigentlichen Dateiverwaltung zu-
wenden. Unser Programm wird folgende Aufgaben erfiil-
len:

1. Eintragen neuer Adressen in die relative Datei,

2. In der Datei »umherblattern«, das heiBt Betrachten
der vorhandenen Adressen wie beim Durchbléttern ei-
nes Karteikastens,

3. Andern bereits eingetragener Adressen. Wahrschein-
lich vermissen Sie einige wesentliche Bestandteile je-
der Dateiverwaltung, zum Beispiel das Sortieren, L6-
schen und vor allem die gezielte Suche nach Daten.
Gedulden Sie sich ein wenig. Wenn unser »Grundge-
riist« steht, ist es kein Problem, das Programm entspre-
chend zu erweitern.

Aber zuerst miissen wir uns um den prinzipiellen Um-
gang mit einer relativen Datei kiimmern. Da wir Gber ihre
Nummer direkt auf jede Adresse zugreifen kénnen, ist es
nicht mehr nétig, die komplette Datei in den Speicher einzu-
lesen. Zum Beispiel wird das Programm beim »Bléttern«
einfach direkt die betreffende Adresse von der Diskette ein-

lesen.
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Bild 5. Die Unterschiede in der Ausnutzung der Diskettenkapazitit verdeutlicht diese Gegeniiberstellung

Und beim Eintragen wird die neue Adresse einfachin den
néchsten freien Record eingetragen. Das heiBt, wenn die
Datei zum Beispiel zehn Adressen enthélt (in den Records
Nummer 1 bis 10), wird eine weitere Adresse einfach in Re-
cord Nummer 11 geschrieben. Und soll die Telefonnummer
von Herrn »MAIER« gedndert werden, dessen Adresse sich
in Record 5 befindet, Uiberschreiben wir den Inhalt dieses
Records einfach durch die gednderte Adresse.

Das bedeutet, daB wir mit diesem Prinzip im Speicher
keinen Platz fiir ein riesiges Array bendtigen. D&'ﬁ%@icﬂ
des C64/C 128 stellt nun keine Grenze mehr fur die GroBe
der Datei dar. Die maximale Adressenzahl wird nur noch
durch die Diskettenkapazitét begrenzt.

Allerdings wird die Diskettenkapazitét nicht so optimal
wie bei einer sequentiellen Datei ausgenutzt. Nehmen wir
als Beispiel eine sequentielle und eine relative Datei, die
beide identische Adressen enthalten (Bild 5).

In der sequentiellen Datei sind die Adressen »kompri-
miert« untergebracht, in ihrer »echten« Lange. Im Gegen-
satz dazu betreiben wir mit der relativen Datei ein wenig
Verschwendung. Wenn die Record-Lédnge 100 Zeichen be-
trégt, dann ist jeder Record auch tatséchlich 100 Zeichen
lang, selbst wenn die darin gespeicherte Adresse nur 50
Zeichen umfaBt.

Diese Verschwendung ist einer der gréBten Nachteile re-
lativer Dateien. Aber Sie wissen inzwischen, warum derart
»groBziigig« mitdem verfligbaren Platz auf der Diskette um-
gegangen wird: weil nur die Berechnung der Position eines
Datensatzes aus der angegebenen Record-Nummer mdg-
lich ist. Ohne Platzverschwendung ist ein direkter Zugriff
auf einen bestimmten Datensatz kaum mdglich.

Eine kleine Uberschlagsrechnung zeigt jedoch, daB die
maximale Anzahl an Adressen im Normalfall bei weitem
ausreichen sollte. Wenn wir von einer vollig leeren Diskette
ausgehen, stehen unserer relativen Datei zirka 165 KByte
zur Verfiigung, das sind etwa 170000 Zeichen (1 KByte =
1024 Zeichen).

Wenn wir die Datei mit einer Record-Lénge von 100 Zei-
chen anlegen, stehen uns somit 170000/100 Records zur
Verfligung. Und ich denke, daB Ihnen 1700 Records (mit
den Nummern 1 bis 1700) und somit auch 1700 Adressen
reichen werden. Wenn nicht, miissen Sie Ihr Bankkonto
plindern: dann hilft nur noch ein Personal Computer mit ei-
ner Festplatte, die bereits allein soviel kostet wie ein C64
mit Floppy.
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Also begntigen wir uns mit dem, was wir haben, und ver-
walten eben »nur« 1700 Adressen.

Bei der Benutzung einer relativen Datei taucht jedoch ein
Problem auf. Beim Eintragen einer neuen Adresse benut-
zen wir einfach den néchsten freien Record. Aber welcher
Record ist das? Seine Nummer héngt zweifellos von der
Anzahl der bereits eingetragenen Adressen ab. Doch ge-
nau diese Anzahl kennen wir nicht!

Bei sequentiellen Dateien lesen wir die Datei komplett

er-I"8ifi{is die Statusvariable ST den Wert 64 annimmt) und er-

héhen nach jeder gelesenen Adresse den Zéhler ANZAHL
um den Wert 1. Nach beendetem Einlesen enthalt ANZAHL
daher die Zahl der vorhandenen Adressen.

Aber die relative Datei wollen wir ja gerade nicht komplett
einlesen, Daher miissen wir nach jeder Programmbenut-
zung die Anzahl bereits vorhandener Adressen dauerhaft
speichern. Die einfachste Moglichkeit: wir speichern diese
Zahl in einer »primitiven« sequentiellen Datei, unabhéngig
von der relativen Datei, die die eigentlichen Adressen ent-
hélt.

Diese Datei nennen wir INFODATEI. Sie soll ausschlieB-
lich diesen einen Wert enthalten. Nach dem Programmstart
offnen wir diese Datei und lesen die gespeicherte Zahl ein,
zum Beispiel in die Variable AD (wie »Anzah| Datensétze«).
Dann 6ffnen wir die relative Datei und nun kénnen Sie
Adressen eingeben, anschauen und bearbeiten. Und zum
SchluB - beim Beenden des Programms - speichern wir
den inzwischen vielleicht verdnderten Wert der Variablen
AD erneut in unserer sequentiellen »Hilfsdatei«. So ge-
wébhrleisten wir, daB das Steuerprogramm nach dem Start
immer die Anzahl der in der relativen Datei vorhandenen
Adressen kennt. Der Beginn unseres Programms kdnnte so
aussehen:

100 OPEN 1,8,15 : REM BEFEHLSKANAL OEFFNEN

110 OPEN 2,8,2, "INFODATEI,S,R”:REM INFODATEI
OEFFNEN

120 INPUT#2,AD:REM ANZAHL EINLESEN

Allerdings miissen wir einen Spezialfall beriicksichtigen:
den »Erststart« unseres Programmes. Stellen Sie sich vor,
Sie tippen das Listing ab und starten das Programm zum
ersten Mal. Dann existiert die Hilfsdatei noch nicht und das
Einlesen der AdreBanzahl wird fehlschlagen. Die Datei IN-
FODATEI wird erst beim Verlassen des Programms erstellt,
wenn Sie zum ersten Mal einige Adressen eingegeben ha-
ben.
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Den »Vorspann« miissen wir daher &ndern. Und zwar so,
daB unser Programm selbsténdig erkennt, ob die Datei IN-
FODATEI vorhanden ist oder nicht. Wenn ja, wird die AdreB-
anzahl in AD eingelesen. Existiert die Datei nicht, wurde
das Programm noch nie benutzt und die AdreBanzahl AD
behélt den Ausgangswert 0, den sie nach dem Programm-'
start mit RUN ja sowieso besitzt.

Mit Hilfe des Fehlerkanals kdnnen wir erkennen, ob eine
Datei existiert. Wenn wir eine sequentielle Datei mit dem
Parameter R »zum Lesen« 6ffnen, Gibermittelt uns die Flop-
py Uber diesen Kanal eine Fehlermeldung, wenn sie die be-
treffende Datei nicht findet.

Das heiBt, beim Lesen des Fehlerkanals mit
»INPUT #1,A,B$« wird A einen Wert ungleich 0 enthalten
und B$ einen anderen Fehlertext als »OK«. Mit diesem Wis-
sen kommen wir zu folgendem endgiiltigem »Vorspann:
100 OPEN 1,8,15: REM BEFEHLSKANAL OEFFNEN
110 OPEN 2,8,2, "INFODATEI,S,R”: REM SEQ.DATEI
OEFFNEN
INPUT#1,A: REM FEHLER AUFGETRETEN?

IF A=0 THEN INPUT#2,AD: REM NEIN, DANN

ADRESSANZAHL LESEN

140 CLOSE 2: REM SEQUENTIELLE DATEI SCHLIESSEN

150 :

160 OPEN 2,8,2, "ADRESSEN, L, “+CHR$(100) : REM REL-
DATEI OEFFNEN

Zeile 100 &ffnet den Befehls- und Fehlerkanal unter der
File-Nummer 1. Zeile 110 &ffnet die Hilfsdatei INFODATEI
zum Lesen. Uber den Fehlerkanal wird die aktuelle Fehler-
nummer in A eingelesen (Zeile 120) - der Fehlertext interes-
siert uns nicht.

Ist die Variable A (die Fehlernummer) gleich 0, trat kein
Fehler auf. Das heiBt die Hilfsdatei existiert und der OPEN-
Befehl wurde fehlerfrei ausgefiihrt. Dann kénnen wir aliéh*
die darin enthaltene AdreBanzahl lesen (Zeile 130). Anson-
sten behélt AD den urspriinglichen Wert 0 - unsere Datei
enthalt noch keine Adressen.

Der Datenkanal wird wieder geschlossen, da wir mit der
Behandlung unserer Infodatei fertig sind. In Zeile 160 wird
er erneut gedffnet, allerdings mit einer véllig anderen Be-
deutung. Nun soll es méglich sein, liber diesen Kanal Da-
ten in die relative Datei ADRESSEN (mit der Record-L&nge
100 Zeichen) zu schreiben beziehungsweise daraus zu le-
sen.

Die Vorbereitungen sind damit beendet und das Haupt-
programm beginnt mit einem kleinen Menii, aus dem Sie
sich die gewlinschte Programmfunktion aussuchen.

Das Menli ist sehr einfach gestaltet. Der Benutzer - also
Sie - wird aufgefordert, eine der Zahlentasten 1, 2, 3 oder
4 zu driicken. Abhé&ngig von der gedriickten Taste wird zu
einem Unterprogramm verzweigt. Nach der Riickkehr aus
dem Unterprogramm erscheint erneut das Menii:

190 REM xxx MENUE sxy

200 PRINT:PRINT “1=EINTRAGEN/2=BLAETTERN/3=AENDERN
/4=ENDE”: PRINT

210 GET A$: IF A$="" THEN GOTO 210

220

230 IF A$< >"4” THEN ON VAL(A$) GOSUB 340,430,550:
GOTO 200

Eine Ausnahme ist, Sie wahlen Punkt 4, »"ENDE«. In die-
sem Fall wird zu keinem Unterprogramm verzweigt, son-
dern der folgende Programmteil bearbeitet. Dieser Teil
sorgt daflr, daB die aktuelle AdreBanzahl AD in der Hilfsda-
tei gespeichert wird.

120
130

250 CLOSE 2: REM RELATIVE DATEI SCHLIESSEN

260 PRINT#1,"S:INFODATEI”: REM SEQ.DATEI LOESCHEN

270 OPEN 2,8,2, “INFODATEI,S,W”: REM SEQ.DATEI
OEFFNEN

114
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280 PRINT#2,AD: REM ADRESSANZAHIL SPEICHERN
290 CLOSE 2: CLOSE 1: REM ALLE DATEIEN SCHLIESSEN
300 END

Zuerst wird die nicht mehr bendtigte relative Datei ge-
schlossen (Zeile 250). AnschlieBend wird in Zeile 260 die
»alte« sequentielle Datei geléscht. Denken Sie daran: der
Befehlskanal bleibt wéhrend des Programmlaufs offen. Da-
her kann in Zeile 260 ohne erneutes Offnen der Léschbe-
fehl Uiber diesen Kanal »gesendet« werden.

In Zeile 270 und 280 wird der Datenkanal gedffnet und in
INFODATEI der Inhalt von AD gespeichert. Zuletzt schlieBt
das Programm alle offenen Kanéle (den Datenkanal (Num-
mer 2) sowie den Befehlskanal (Nummer 1)) und das Pro-
gramm ist beendet.

Sie kennen nun den Beginn und das Ende unserer
AdreBverwaltung. Was fehlt, sind die eigentlichen Aufga-
ben des Programmes, die Arbeit mit lhren Daten. Bevor wir
dazu kommen, miissen wir jedoch einige Unterprogramme
behandeln, die uns die Arbeit erleichtern.

Zum Beispiel das Unterprogramm zur Abfrage einer neu-
en Adresse:

640 REM xxx ADRESSE ABFRAGEN wxx
650 N$="": W$="": T$=""

660 INPUT “NAME”;N$

670 INPUT “WOHNORT”;W$

680 INPUT "TELEFON”;T$

690 RETURN

Zu diesem Programmteil gibt es nicht viel zu sagen. Der
Benutzer wird nach einem Namen, Wohnort und einer Tele-
fonnummer gefragt, und diese drei AdreBteile in den Varia-
blen N$, W$ und T$ gespeichert.
orinteressanter ist das Unterprogramm zum Speichern ei-
ner Adresse in einem Record. Theoretisch wiirde man ein
solches Unterprogramm so formulieren:

720 REM %xx DATENSATZ SCHREIBEN xxx
730 PRINT # 1,N$:REM NAME SPEICHERN
740 PRINT # 1,W$:REM WOHNORT SPEICHERN
750 PRINT# 1,T$:REM TELEFON SPEICHERN
760 RETURN

N$, W$ und T$ sollen die drei Teile einer eingegebenen
Adresse enthalten, »Name«, »Wohnort« und »Telefon«. Vor-
aussetzung zum Aufruf dieses Unterprogrammes ist natiir-
lich, daB zuvor auf den gewilinschten Record positioniert
wurde.

Aber leider wiirde das Unterprogramm selbst dann feh-
lerhaft arbeiten. Erinnern Sie sich: nach jedem
PRINT #-Befehl positioniert die Floppy automatisch auf
den ndchsten Record. Angenommen, Sie haben vor Aufruf
des Unterprogramms auf Record Nummer 1 positioniert.
Dann wird der Name N$ zwar in diesen Record geschrie-
ben, der Wohnort W$ jedoch in Record 2 und die Telefon-
nummer T$ in Record 3.

Ein kompletter Datensatz muB daher »in einem Zuge«, mit
einem PRINT #-Befehl in die Datei geschrieben werden.
Zum Beispiel so:

PRINT #1,N$ W$ T$:REM EIN PRINT #-BEFEHL !!!

Auf diese Weise speichern wir alle drei Stringvariablen
mit nur einer PRINT #-Anweisung. Nur: Wir kénnen die
Adresse nicht mehr verniinftig einlesen. Die drei Zeichen-
ketten wurden unmittelbar aneinandergehéngt gespei-
chert:

MAIER6800 HEIDELBERG12345/67890

Beim Lesen wird mit einem INPUT #-Befehl diese zu-
sammenhédngende Zeichenkette gelesen. Der INPUT #-
Befehl ist nicht in der Lage, die drei AdreBteile zu unter-
scheiden.
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Denksportaufgabe

Bevor wir dieses Problem l6sen, bekommen Sie eine kleine
»Denksportaufgabe«. Wie schafft es der INPUT # -Befehl
eigentlich normalerweise, zwei nacheinander gespeicher-
te Zeichenketten voneinander zu unterscheiden?

PRINT %1, "TEST "
PRINT #1,”NOCH EIN TEST”

INPUT #1,A$
INPUT #1,B$

Wie ist es moglich, daB wir mit zwei PRINT #-Anweisun-
gen zwei Zeichenketten zum Beispiel in einer einfachen se-
quentiellen Datei speichern und die INPUT #-Anweisung
beim Wiedereinlesen erkennt, wo die erste Zeichenkette
endet und die zweite beginnt?

Ich gebe zu: diese Aufgabe kénnen Sie kaum lésen. Da-
zu muB man wissen, was genau bei der Ausfiihrung einer
PRINT #-Anweisung passiert, namlich folgendes: Die an-
gegebene Zeichenkette oder Zahl wird gespeichert und un-
mittelbar dahinter ein Sonderzeichen, eine »Endemarke«.
Diese Endemarke besitzt den gleichen ASCII-Code wie die
RETURN-Taste, ndmlich 13. Mit CHR$(13) kénnen wir die-
ses Zeichen »erzeugen« und unsere drei AdreBteile »per
Hand« trennen:

PRINT#1,N$ CHR$(13) W$ CHR$(13) T$:REM EIN
PRINT #-BEFEHL 1!l

Zwischen den drei AdreBteilen fiigen wir dig8@SEnEEN- TR

marke« ein. Um die Endemarke nach T$ kiimmert sich der
PRINT #-Befehl.

Merken Sie sich: PRINT # speichert hinter den angege-
benen Daten automatisch als Endemarke das Zeichen mit
dem ASCII-Code 13. Wollen Sie mehrere in einer
PRINT #-Anweisung aufgefiihrte Zeichenketten voneinan-
der trennen, fiigen Sie dieses Trennzeichen einfach »per
Hand« ein. '

Ohne dieses Sonderzeichen nach jedem AdreBteil wére
es der Floppy beim Wiedereinlesen mit INPUT # nicht
maglich, zu erkennen, wo der erste Teil einer Adresse (der
Name) endet und der zweite Teil (der Wohnort) beginnt.

Nun kénnen wir wie (blich beim Lesen drei
INPUT #-Anweisungen verwenden, um die drei AdreBteile
getrennt einzulesen.

Fast haben wir ihn geschafft, unseren Programmab-
schnitt »Schreiben von Datensatzen«. Allerdings haben wir
das bereits erlduterte Problem leerer Zeichenketten noch
nicht behandelt. Wir wahlen genau die Methode, die ich Ih-
nen im Abschnitt (iber sequentielle Dateien vorschlug: wir
ersetzen leere Zeichenketten vorm Speichern durch das
Zeichen »*«und umgekehrtbeim Lesen den Stern durch ei-
ne leere Zeichenkette. Und endlich konnen wir die endg(ilti-
ge Fassung nicht nur unseres Schreib-, sondern auch des
entsprechenden Lese-Unterprogramms formulieren:

720 REM xxx DATENSATZ SCHREIBEN xxx

730 IF N$="" THEN N$="%": REM ACHTUNG: DAS

SCHREIBEN VON

IF W$="" THEN W$="x":

VER-

750 IF T$="" THEN T$="x": REM MIEDEN WERDEN !!!

760 PRINT# 2,N$ CHR$(13) W$ CHR$(13) T$:REM 1
PRINT # -BEFEHL !!!

770 RETURN

740 REM 'LEERSTRINGS' MUSS
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800 REM g%y DATENSATZ LESEN xx

810 INPUT#2,N$: IF N$="x" THEN N$=""
820 INPUT#2,W$: IF WH="x" THEN W$=""
830 INPUT#2,T$: IF T$="%" THEN T$=""
840 RETURN

Eintrugen von Adressen

Das Unterprogramm »Eintragen« besteht fast ausschlieB-
lich aus dem Aufruf weiterer Unterprogramme:

330 REM xxx NEUE ADRESSE EINTRAGEN xxx%

340 PRINT ”“%EINTRAGENy”

350 GOSUB 650: REM ADRESSE ABFRAGEN

360 AD=AD+1

370 REC=AD: GOSUB 880: REM POSITIONIEREN

380 GOSUB 730: REM SATZ SCHREIBEN

390 RETURN

Ab Zeile 650 beginnt das Unterprogramm, das den Be-
nutzer nach der einzugebenden Adresse fragt. Nach Riick-
kehr aus diesem Unterprogramm ist der eingegebene Na-
me in N$, der Wohnort in W$ und die Telefonnummer in T$
gespeichert.

Jede neu eingegebene Adresse wird hinter der letzten
vorhandenen Adresse in der Datei gespeichert. Die Num-
mer der letzten Adresse befindet sich in AD (= Datensatz-
anzahl). Der Wert AD wird um 1 erhoht (Zeile 360), der
Schreib-Lesekopf auf den Record Nummer AD positioniert
und die Adresse in diesem Record gespeichert.

Bliittern in der AdreBdatei

Nach Anwahl der Funktion »Bléattern« kénnen Sie mit den
Tasten < CURSOR-rechts > und < CURSOR-links > inder
Datei »blattern«. Wichtig fiir das Versténdnis dieses Unter-
programms ist die Variable REC. REC enthélt immer die
Nummer jenes Records, auf den zuletzt positioniert wurde.

Wenn wir REC um 1 vermindern, positionieren wir somit
aufdie vorhergehende Adresse, beim Erhéhenum 1 aufdie
nachfolgende Adresse. Und genau auf dieser Methode ba-
siert das folgende Unterprogramm.

< CURSOR-rechts> (Code 29) erhéht die aktuelle Re-
cordnummer REC um eins, <CURSOR-links > (Code 157)
vermindert sie um eins. AnschlieBend wird die im aktuellen
Record gespeicherte Adresse gelesen und auf dem Bild-
schirm ausgegeben.
420 REM yx% BLAETTERN x%xx
430 PRINT “%BLAETTERNyx”
440 GET A$: IF A$="" THEN GOTO 440
450 IF A$< >CHR$(29) AND A$< >CHR$(157) THEN

RETURN

460 IF A$=CHR$(29) AND REC<AD THEN REC=REC+1
470 IF A$=CHR$(157) AND REC>1 THEN REC=REC-1
480 GOSUB 880: REM POSITIONIEREN
490 GOSUB 810: REM ADRESSE LESEN
500 PRINT: PRINT N$: PRINT W$: PRINT T$: PRINT
510 GOTO 440

Die Funktion »Bléttern« beenden Sie durch Betétigung
einer beliebigen Taste auBer < CURSOR-rechts>/< CUR-
SOR-links > (Zeile 450).

<CURSOR:-links> bewirkt, daB die letzte Record-
Nummer um 1 vermindert wird, <CURSOR-rechts > wirkt
entgegengesetzt. Angenommen, Sie tragen drei Adressen
in die neu erstellte relative Datei ein. REC besitzt anschlie-
Bend den Inhalt 1 (siehe »Eintragen«). <CURSOR-links >
vermindert REC um 1 - REC »zeigt« nun auf Adresse Num-
mer 2. Auf diesen Record wird positioniert (Zeile 480) und



die darin enthaltene Adresse mit einem weiteren Unterpro-
gramm gelesen. Zeile 500 gibt die Adresse auf dem Bild-
schirm aus, danach wird zum Beginn von »Bléttern« ver-
zweigt.

Erwdhnenswert sind eigentlich nur die »Sonderpriifun-
gen« vor dem Andern der Record-Nummer. <CURSOR-
links>, also das »Zurlickblattern«, wird nur ausgefiihrt,
wenn REC noch gréBer als 1 ist, da sonst auf Record Num-
mer 0 (?) positioniert wiirde, ein Versuch, den wir uns spa-
ren kénnen.

Umgekehrt wird < CURSOR-rechts> nur ausgefiihrt,
wenn REC noch kleiner ist als AD, die Nummer des letzten
belegten Records. Ohne diese Uberpriifung bléttern Sie
vielleicht iber das Dateiende hinaus zu einem nicht existie-
renden Record.

Andern einer Adresse

Der Ablauf der Funktion »Andern« st fast identisch mit dem
Eintragen. Voraussetzung fiir die Anwahl dieser Funktion
ist, daB Sie zuvor die zu d&ndernde Adresse mit der Funktion
Blédttern gesucht haben.

Dabei wird REC solange erhoht beziehungsweise ver-
mindert, bis Sie die gewiinschte Adresse gefunden haben.
Das heiBt REC enthélt nun die Nummer jenes Records, in
dem die zu &ndernde Adresse gespeichert ist.

Unser Unterprogramm muf nur noch die neue Adresse
abfragen und damit den alten Inhalt des Records tiber-
schreiben.

540 REM xxx AENDERN xxx

550 PRINT “%AENDERNy”

560 GOSUB 650: REM ADRESSE ABFRAGEN

570 GOSUB 880: REM POSITIONIEREN

580 GOSUB 730: REM SATZ SCHREIBEN

590 RETURN

Die gednderte Adresse wird abgefragt (Zeile 560), auf
den Record Nummer REC positioniert (Zeile 570) und in
diesen Record die neu eingegebene Adresse eingetragen
(Zeile 580) - die alte Adresse wird einfach {iberschrieben.

Nun besitzen wir unser »Grundgerst« fiir eine Dateiver-
waltung und Sie kénnen mit relativen Dateien umgehen.
Die Dateiverwaltung werden wir weiter ausbauen. Aber zu-
vor diirfen Sie das komplette Programmlisting eingehend
studieren.

Dabei sollten Sie die Bedeutung der beiden Variablen AD
und REC immer »im Hinterkopf« haben:

AD: Aktuelle Datensatzanzahl 2

REC: Record (Adresse), auf den zuletzt positioniert wurde

Zum AbschluB noch einige Hinweise zur Programmbedie-

nung:

1. Bevor Sie eine Adresse dndern kdnnen, miissen Sie
den betreffenden Satz zuerst mit der Blétterfunktion
suchen. Wahlen Sie »Andern« erst an, wenn der ge-
wiinschte Satz angezeigt wird.

2. \Vergessen Sie niemals, das Programm mit def Funk-
tion »ENDE« zu verlassen. »\ENDE« aktualisiert die In-
fodatei und speichert die aktuelle Datensatzanzahl.
Nur so ist gewahrleistet, daB das Programm bei der
néchsten Benutzung noch »weiB«, wie viele Adressen
bereits in der Datei vorhanden sind.

Komplettes Listing

100 OPEN 1,8,15: REM BEFEHLSKANAL OEFFNEN

110 OPEN 2,8,2, "INFODATEI,S,R”: REM SEQ.DATEI
OEFFNEN

120 INPUT#1,A: REM FEHLER AUFGETRETEN?

116
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130

140
150
160

170
180
190
200

210
220
230

IF A=0 THEN INPUT#2,AD: REM NEIN, DANN
ADRESSANZAHL LESEN
CLOSE 2: REM SEQUENTIELLE DATEI SCHLIESSEN

OPEN 2,8,2, "ADRESSEN, L, “+CHR$(100) : REM REL-
DATET OEFFNEN

REM %xx MENUE xxx

PRINT:PRINT “1=EINTRAGEN/2=BLAETTERN/3=AENDERN
/4=ENDE”: PRINT

GET A$: IF A$="" THEN GOTO 210

IF A$<>"4" THEN ON VAL(A$) GOSUB 340,430,550
: GOTO 200

240

250
250
260
270

280
290
300

3107

320
330
340
350
360
370
380
390

410
420
430
440
450

460
470
480
490
500
510

520 8

530
540
550
560
570
580
590

CLOSE 2: REM RELATIVE DATEI SCHLIESSEN
PRINT# 1, "S:INFODATEI”: REM SEQ.DATEI LOESCHEN
OPEN 2,8,2, "INFODATEI,S,W”: REM SEQ.DATEI
OEFFNEN

PRINT#2,AD: REM ADRESSANZAHL SPEICHERN

CLOSE 2: CLOSE 1: REM ALLE DATEIEN SCHLIESSEN
END

REM %xx NEUE ADRESSE EINTRAGEN xxx
PRINT ”“%EINTRAGENy”

GOSUB 650: REM ADRESSE ABFRAGEN
AD=AD+1 :

REC=AD: GOSUB 880: REM POSITIONIEREN
GOSUB 730: REM SATZ SCHREIBEN
RETURN

GAER QYOb.INE:

REM %% BLAETTERN xxx

PRINT “xBLAETTERNx”

GET A$: IF A$="" THEN GOTO 440

IF A$< >CHR$(29) AND A$< >CHR$(157) THEN
RETURN

IF A$=CHR$(29) AND REC<AD THEN REC=REC+1
IF A$=CHR$(157) AND REC>1 THEN REC=REC-1
GOSUB 880: REM POSITIONIEREN

GOSUB 810: REM ADRESSE LESEN

PRINT: PRINT N$: PRINT W$: PRINT T$: PRINT
GOTO 440

REM xxx AENDERN xxx

PRINT "%AENDERNy”

GOSUB 650: REM ADRESSE ABFRAGEN
GOSUB 880: REM POSITIONIEREN
GOSUB 730: REM SATZ SCHREIBEN
RETURN

600 :

610 :

640
650
660
670
680
690

REM x%x ADRESSE ABFRAGEN xxx
N$=ﬂu: w$=ﬂ'ﬂ: T$=ﬂﬂ'

INPUT "NAME”;N$

INPUT “WOHNORT”;W$

INPUT "TELEFON”;T$

RETURN

700 :
710 :

720
730

740
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REM xx%% DATENSATZ SCHREIBEN s

IF N$="" THEN N$="%": REM ACHTUNG: DAS
SCHREIBEN VON

IF W$="" THEN W$="yx": REM 'LEERSTRINGS' MUSS
VERMIEDEN

¥ Gdmr-anfiie,ds
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750 IF T$="" THEN T$="": REM WERDEN !!!

760 PRINT #2,N$ CHR$(13) W$ CHR$(13) TH:REM EINS
PRINT # -BEFEHL 1!

770 RETURN :

780 :

790 :

800 REM xxx DATENSATZ LESEN xxx

810 INPUT#2,N$: IF N$="x” THEN N$=""

820 INPUT#2,W$: IF WH="x" THEN W$=""

830 INPUT#2,T$: IF T$="x” THEN T$=""

840 RETURN

850 :

860 :

870 REM xxx POSITIONIEREN xxx

880 HB=INT(REC/256)

890 LB=REC-HBx256

900 PRINT# 1, “P"+CHR$(2)+CHR$ (LB)+CHR$ (HB)+CHR$(1)

910 RETURN

lll. Index-sequentielle Dateiverwaltung

Im letzten Kapitel habe ich lhnen zwar relative Dateien
schmackhaft gemacht, aber ganz ehrlich: allein mit einer
relativen Datei 1Bt sich keine verniinftige Dateiverwaltung
erstellen. Sie kénnen damit zwar riesige Datenmengen ver-
walten und sind nicht auf die GréBe des freien Speichers

beschrankt. Sie miissen auch nicht vor Beginn der Arbeit -

die komplette Datei langwierig einlesen und anschlieBend
ebenso aufwendig die komplette Datei wieder speichern.

Aber daftir ist die praktische Arbeit mit einer groBen rela-
tiven Datei sehr »zéhfllissig«. In unserem Beispielpro-
gramm ist dies nicht der Fall. Da geht sowohl das Eintragen

dem Verlassen des Programms kdnnten wir wie bei se-
quentiellen Dateien die komplette Datei neu speichern.
Dann wére jedoch die DateigroBe wieder auf die frei verfiig-
bare Speicherkapazitit beschrankt. Im Grunde wiirden wir
die relative wie zuvor eine sequentielle Datei behandeln,
ohne ihre Vorteile auszunutzen.

Wir benétigen einen Mittelweg, eine Methode, die uns er-
laubt, alle nicht zeitkritischen Vorgdnge direkt auf der Dis-
kette »abzuwickeln« und den.sehr wohl zeitkritischen Such-
vorgang schnell im Rechnerspeicher vorzunehmen. Die-
ser KompromiB ist tatséchlich méglich, man spricht dabei
von »index-sequentiellen« Dateien. Bevor ich lhnen diese
Art der Datenorganisation erldutere, will ich noch kurz auf
das Sortieren von Daten eingehen.

Es gibt Dutzende verschiedener »Sortier-Algorithmen,
also Methoden zum numerischen oder alphabetischen
Sortieren von Daten. Alle besitzen jedoch eine Gemein-
samkeit: Sortieren beruht immer auf Vertauschen. Eine
sortierte Anordnung, zum Beispiel von Namen, wird er-
reicht, indem wiederholt zwei Namen miteinander ver-
tauscht werden. Im Computer-Speicher ist das sehr ein-
fach, zum Beispiel das Vertauschen von A$ und B$:

X$ = A$:A$ = B$:B$ = X3

Angenommen, unsere Datei befdnde sich wie zuvor die
sequentielle Datei komplettin drei Stringarrays, in N§(..) die
Namen, in W$(..) die Wohnorte und in T$(..) die Telefonnum-
mern. Dann kénnten wir Adresse 1 und Adresse 2 einfach
vertauschen durch folgende Operationen:

X$ = N$(1) :N$() = N$@) :N$@) = X
X$ = WS(1) :W$(1) = WS@) :W$@) = X$
= TH) :THH) = THR) :THR) = X$

Da sich unsere relative Datei jedoch nicht im Speicher
befindet, miissen wir statt dessen die Records 1 und 2 ein-

als auch das Andern und Blattern sehr schnell 84€M ©niidesasund anschlieBend den Inhalt von Record 1 in Record

Diese Geschwindigkeit geht jedoch sofort verloren,
wenn wir unser Programm um die wichtigen Funktionen
»Suchen« und »Sortieren« erweitern.

»Suchen« heiBt, daB Sie zum Beispiel als »Suchkriteri-
um«den Namen »Maier«eingeben. Daraufhin wird das Pro-
gramm die komplette Datei nach einer Adresse mit diesem
Namen durchsuchen. Angenommen, die Datei enthélt 500
Adressen und die Record-Ldnge betrdgt 100 Zeichen.
Dann betrégt die DateigréBe 500 x 100 Zeichen, also 50000
Zeichen oder rund 50 KByte. Diese Datei zu durchsuchen,
die immerhin ein Drittel der gesamten Diskettenkapazitat
bendtigt, kann sehr lange dauern.

Ein Beispiel: Nehmen wir an, der gesuchte »Maier«ist die
letzte eingetragene Adresse und befindet sich im Record
Nummer 500. In diesem Extremfall hat das Programm 500
Records (angefangen bei Nummer 1) der Reihe nach zu le-
sen und mitdem Suchkriterium »Maier«zu vergleichen. Bei
der recht gemdtlichen Floppy 1541 des C64 dauert jeder
Zugriff auf einen Record etwa eine Sekunde. Das heiBt in
unserem Beispiel warten Sie 500 Sekunden oder knapp
acht Minuten!

Zugegeben, dieser Fall ist extrem. Aber auch Suchzeiten
von einer oder zwei Minuten sind bereits sehr unange-
nehm. Der Haken bei unserer Dateiform ist, daB wir zwar di-
rektaufjeden Record zugreifen kénnen, da wir jedoch nicht
wissen, wo sich der gesuchte »Maier« befindet, dennoch
zur zeitraubenden »sequentiellen Suche« greifen und Re-
cord fiir Record lesen und den Inhalt priifen miissen.

Diese sequentielle Suche wére erheblich schneller,
wenn sich die komplette Datei im Speicher befdnde, wie zu-
vor unsere sequentiellen Dateien. Zugriffe im Speicher
sind gegeniiber Diskettenzugriffen um ein Vielfaches
schneller. Selbstverstdndlich kénnte unser Programm
nach dem Start alle Records der Datei der Reihe nach le-
sen und ihre Inhalte in Array-Variablen speichern. Und vor
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2 speichern und umgekehrt.

Bei einer Datei mit 500 Adressen sind - je nach verwen-
detem Sortierverfahren - mehrere tausend Vertauschun-
gen notwendig. Pro Vertauschung sind zwei Records zu le-
sen und zu schreiben, macht vier Sekunden pro Vertau-
schung. Multipliziert mit beispielsweise 5000 (zum Beispiel
bei 500 Adressen mit je 10 Eingabefeldern) kommen wir auf
20000 Sekunden beziehungsweise 333 Minuten oder etwa
5 Stunden.

Vielleicht sind Sie bereit, diesen Zeitaufwand in Kauf zu
nehmen. Wenn ja, beneide ich Sie. Ich erwarte jedoch von
einem »computerisierten Karteikasten«, daB er ein wenig
schneller sortiert, als ich das von Hand schaffe.

Also wird uns unsere relative Datei bereits beim Suchen
und erst recht beim Sortieren von Daten mit unertraglichen
Wartezeiten quélen. Und beide Probleme kdnnten wir 16-
sen, wéren die Adressen wie bei sequentiellen Dateien
stéindig im Speicher vorhanden.

Verkniipfung der Dateiarien

Die Losung sind »index-sequentielle« Dateien. Flr diese
Form werden keinerlei neue Dateiarten benétigt. Sequen-
tielle und relative Dateien reichen aus. Der Trick beruht auf
der besonderen Gestaltung der »Datenstrukturen«, das
heiBt der Art und Weise, wie die Daten verwaltet werden.

Index-sequentielle Dateien bendtigen zwei Dateien, eine
»Datensatz-« und eine »Indexdatei«. Die Datensatzdatei
enthélt die eigentlichen Daten, in unserem Fall also die
Adressen. Diese Datei ist identisch mit der zuvor verwalte-
ten relativen Datei.

Die Indexdatei ist eine zusétzliche sequentielle Datei, die
zu Beginn komplett in den Speicher gelesen und vorm Ver-
lassen des Programms wieder gespeichert wird.
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Obwobhl sich die Adressen bereits in der (relativen) Daten-
satzdatei befinden, enthélt auch die Indexdatei einen Teil
der Adressen, den sogenannten »Index« oder »Schliissel«.

Darunter ist jener AdreBteil zu verstehen, der fiir den Be-
nutzer am wichtigsten ist, bei einer AdreBdatei also der Teil
»Name«. Nehmen wir an, die Datensatzdatei enthélt drei
Records mit den folgenden Adressen:

(Relative) Datensatzdatei

Recordnr. Adresse

1 Maier/6800 Mannheim/06215

2 Bauer/8000 Muenchen/326547
3 Xaver/4000 Duesseldorf/327854

Dann enthdlt die Indexdatei nur die drei Namen »Maier«,
»Bauer« und »Xaver«. Und zusétzlich drei »Zeiger« auf die
Records, in denen sich die vollsténdigen Adressen dieser
drei Personen befinden.

Ein solcher Zeiger ist nichts anderes als eine Variable,
die die zugehdrige Record-Nummer 1, 2 oder 3 enthélt.

(Sequentielle) Indexdatei:

Index Zeiger
Maier 1
Bauer 2
Xaver 3

Die »Indexeintrége« und die Zeiger werden in separaten Ar-
rays gespeichert, zum Beispiel in NAME$(..) und REC%(..).

NAME$(1) = "MAIER” REC%(1) = 1
NAME$(2) = "BAUER” REC%(2) = 2
NAME$(3) = "XAVER” REC%(3) = 3

Zu jedem Element des Arrays NAME$(..) gehért einsEle=,
ment des Arrays REC%(.), das die zugehérige Record-
Nummer enthélt. Such- und Sortiervergdnge kdnnen nun
im Speicher vorgenommen werden.

Ein Beispiel: Sie benétigen die Telefonnummer von
Herrn Xaver. Dann wird das Array NAME$(..) anhand die-
ses Suchkriteriums durchsucht, bis der gewiinschte Ein-
trag NAMES$(3) gefunden ist. Der zugehérige Zeiger besitzt
die gleiche Indexnummer, also 3. Die vollstdndige Adresse
befindet sich also in jenem Record, auf den die Variable
REC%(3) »zeigt«, in Record Nummer 3. Der Inhalt dieses
Records wird von Diskette gelesen und auf dem Bildschirm
angezeigt.

Diese Methode ist nur erfolgreich, wenn Sie beim Su-
chen einer Adresse als Suchkriterium auch tatsachlich den
jeweiligen Namen eingeben. Wenn diese Bedingung erfiillt
ist, muB sich das Programm nicht mehr Record fiir Record
durch die riesige relative Datei »wiihlen«. Statt dessen wird
blitzschnell direkt im Rechnerspeicher das Indexarray
durchsucht und anschlieBend mit Hilfe des zugehdrigen:
Zeigers gezielt nur jener eine Record eingelesen, der die
gesuchte Adresse enthélt.

Ebenso vorteilhaft ist die Methode beim Sortieren von
Adressen, das - wie wir sahen - noch weitaus zeitkritischer
ist als das Suchen. In unserem Beispiel miiBten wir die
Adressen von Herrn Maier und Herrn Bauer vertauschen,
um die Datei zu sortieren.

Bei der index-sequentiellen Datenorganisation genigt
es, im Speicher die Inhalt der beiden Variablen NAME$(1)
und NAME$(2) und die zugehdrigen »Zeigervariablen«
REC%(1) und REC%(2) zu vertauschen.

Sortiert
NAMES$(1)= "BAUER " REC%(1)=2
NAME$(2)= "MAIER " REC%(2)=1
NAME$(3)= “XAVER" RECU(3)=3

Unsortiert
NAMES(1)= "MAIER”  RECY%(1)=1
NAME$(2)= "BAUER” REC%(2)=2
NAMES$(3)= "XAVER” REC%(3)=3

118

Ob die Datei sortiert oder.unsortiert ist, spielt nur in unse-
rer »Blatterfunktion« eine Rolle. Diese Funktion verminder-
te oder erhdhte bisher die aktuelle Record-Nummer und las
anschlieBend den néchsten beziehungsweise vorherge-
henden Record ein.

Nun jedoch spielt sich auch das Bléttern im Speicher ab.
Statt einer Record-Nummer verwenden wir eine »Satznum-
mer« SNR. Die Satznummer ist so zu interpretieren: Sie
gibt an, der wie vielte Name (und die zugehérige komplette
Adresse) unseres Arrays NAME$(..) angezeigt wird.

Nehmen wir an, die Satznummer ist momentan 1. Dann
soll der erste Name angezeigt werden, also »Bauer«, wenn
unser Array sortiert ist. Die zugehorige Record-Nummer ist
2. Daher liest das Programm Record Nummer 2 ein, in dem
sich die vollstdndige Adresse befindet, und zeigt sie auf
dem Bildschirm an.

Beim Blattern wird nun nicht mehr eine Record-Nummer
erhoht oder vermindert, sondern unsere Satznummer, die
sich auf die sortierten Namen bezieht. Und Uber die zuge-
horige Record-Nummer wird die komplette Adresse gele-
sen, egal in welchem Record sie sich befindet.

ZusammengefaBt kann man sagen: Die Indexdatei ent-
hélt nur den wichtigsten Teil der vollstdndigen Adressen,
normalerweise die Namen. Uber die zugehorigen Zeiger
wird eine Verbindung zwischen den Namen und den Re-
cords hergestellt, in denen die komplette Adresse gespei-
chert ist. Um die Verbindung aufrecht zu erhalten, werden
bei allen Vorgéngen, die die Indexdatei verdndern (zum
Beispiel einem Sortierlauf), die zugehdrigen Zeiger in der
gleichen Weise manipuliert.

Sie sehen: Index-sequentielle Dateien sind im Grunde
keine neue Dateiform, sondern stellen eine geschickte Ver-
bindung sequentieller und relativer Dateien dar, die die Vor-

cziigeheidar Dateiarten ausniitzt: die schnelle Manipulation
einer in den Speicher eingelesenen sequentiellen Datei
wird mit der enormen Kapazitdt und der Moglichkeit des di-
rekten Zugriffs von relativen Dateien kombiniert.

Doch nun zur Praxis: unsere »alte« relative Datei wurde
absichtlich so aufgebaut, daB ein Umbau zu einer index-
sequentiellen Datei sehr einfach ist. Zuerst einmal miissen
wir am Programmanfang die bendtigten Arrays dimensio-
nieren:

90 DIM NAME$(500), REC%(500) ,

Mit dieser Dimensionierung kénnen Sie bis zu 500 Adres-
sen verwalten. Und sollte diese Anzahl nicht ausreichen,
steht es lhnen frei, die Dimensionierung zu vergréBern.

Eintragen

Das Unterprogramm »Eintragen« sah bisher so aus:
330 REM x%x NEUE ADRESSE EINTRAGEN sxx
340 PRINT "xEINTRAGENy ”
350 GOSUB_650: REM ADRESSE ABFRAGEN
360 AD=AD+1 .
370 REC=AD: GOSUB 880: REM POSITIONIEREN
380 GOSUB 740: REM SATZ SCHREIBEN
390" RETURN

Die Variable AD, die Datensatzanzahl, wurde um 1 er-
hoht. Sie »zeigte« nun auf den ersten freien Record, und in
diesen wurde die neue Adresse eingetragen. Dieses Prin-
zip wird beibehalten. Zusatzlich miissen wir jedoch den Na-
men und die Record-Nummer separat in unseren beiden
Arrays speichern. Eine zusétzliche Programmzeile gentigt:
375 NAME$(AD)=N$: REC%(AD)=REC

Nach dem Erhdhen zeigt AD nicht nur auf den ersten frei-
en Record am Dateiende, sondern zugleich auf die ersten
noch nicht belegten Elemente am Ende der beiden Arrays.
Das heiBt der Name und die zugehérige Record-Nummer
wandern vorléufig an das Ende der Indexdatei. Das wider-
spricht jedoch unserem Prinzip der sortierten Indexdatei.
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Daher ist es sinnvoll, nach jedem neuen Eintrag das Array

zu sortieren. Flr das Sortieren ist ein kleines Unterpro-

gramm zustandig, das ab Zeile 950 beginnt. Also ergénzen

wir unsere zusétzliche Programmzeile um den Aufruf die-

. ses Unterprogramms:

375 NAME$(AD)=N$: REC%(AD)=REC: GOSUB 950: REM IND-
EX SORTIEREN

Sortieren

Zum Sortieren habe ich ein sehr einfaches (und auch
langsames) Verfahren gewéhlt. Dieses Unterprogramm
stelle ich ohne weitere Beschreibung vor, die Funktionswei-
se spielt fir unsere Dateiverwaltung keine Rolle:
940 REM SORTIEREN
950 FOR I=1 TO AD-1

960 : FOR J=I TO AD

970 IF NAME$(I)<=NAME$(J) THEN 1000

980 : SP=NAME$(I): NAME$(I)=NAME$(J): NAME$(JT)=S$
990 :  S=REC%(I): REC%(I)=REC%(J): REC%(J)=S

1000 : NEXT J

1010 NEXT I

1020 RETURN

Sie werden feststellen, daB das Sortieren mit zunehmen-
der AdreBanzahl - je groBer AD ist - deutlich langsamer
wird. Wenn dieses Unterprogramm lhnen zu langsam ist,
kénnen Sie es gerne durch eine schnellere Sortier-Routine
ersetzen. Aber beachten Sie bitte die Zeile 990: Wenn zwei
Strings mit den Indizes | und J vertauscht werden, miissen
Sie unbedingt auch die zugehdrigen Record-Nummern mit
den Indizes | und J vertauschen. Andernfalls wird die Ver-
bindung zwischen einem Namen und dem Record, in dem
sich die zugehérige Adresse befindet, zerstort.

Wenn Ihnen das Sortieren zu geméchlich ist, sollten Sie

jedoch eine andere Methode vorziehen: ‘Entfern8r'eié den-!

Aufrufdieses Unterprogrammes aus Zeile 375. Dann wird die
Datei zwar weniger gut sortiert sein, je mehr neue Adressen
Sie eintragen. Aber dafiir ergénzen Sie das Men{i um einen
Punkt: »Sortieren der Datei«. Die Anwahl dieses Menii-
punktes flihrt zum Aufruf des Unterprogramms »Sortierens.
Auf diese Weise entscheiden Sie darlber, wann die Datei
sortiert wird, nicht das Programm. Und Sie kbnnen immer
dann das Kommando zum Sortieren geben, wenn sich die
Unordnung beim »Herumbléattern« zu deutlich zeigt.

Bliittern in der Indexdatei

Apropos Bléttern: Dieser Programmteil wird in ganz ent-
scheidender Weise geédndert. In der alten Version wird die
aktuelle Record-Nummer REC um 1 erh6ht, wenn der Be-
nutzer < CURSOR-rechts> driickt, und bei <CURSOR-
links > vermindert. AnschlieBend wird der Record REC ge-
lesen und ausgegeben. Diesmal blattern Sie nicht in der
Reihenfolge der relativen, sondern der Indexdatei. Sie blét-
tern im Array NAMES$(..) nach rechts beziehungsweise
nach links, um die Adressen in alphabetischer Ordnung
auszugeben.

Dazu brauchen Sie wie erléutert die Variable SNR, die
»Satznummer, die jederzeit die aktuelle Position innerhalb
dieses Arrays angibt.

420 REM xx%x BLAETTERN xx

430 PRINT “%BLAETTERNyx”

435 SNR=1: GOTO 475

440 GET A$: IF A$="" THEN GOTO 440

450 IF A$< >CHR$(29) AND A$< >CHR$(157) THEN
RETURN

IF A$=CHR$(29) AND SNR<AD THEN SNR=SNR+1
IF A$=CHR$(157) AND SNR>1 THEN SNR=SNR-1

F¥ap

460
470
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4775 REC=REC%(SNR)

480 GOSUB 880: REM POSITIONIEREN

490 GOSUB 810: REM ADRESSE LESEN

500 PRINT: PRINT N$: PRINT W$: PRINT T$: PRINT
510 GOTO 440

SNR erhélt den Startwert 1. Dann geht es weiter mit Zeile
475. REC wird der Inhalt der Variablen REC%(SNR) zuge-
wiesen, die Record-Nummer des Namens Nummer 1. Das
Programm liest die in diesem Record enthaltene Adresse
und gibt sie aus. Um den weiteren Ablauf zu verfolgen, ge-
hen wir von folgenden Adressen aus:

Indexeintrédge Record-Nummern
Name$(1)= “Arndt” Rec(1)=2
Name$(2)= "Bauer” Rec(2)=3
Name$(3)= “Dorn” Rec(3)=5
Name$(4)= "Maier” Rec(4)=1
Name$(5)= “Werner” Rec(5)=4

Auf dem Bildschirm sehen Sie momentan die komplette
Adresse von Herrn Arndt, die sich im Record Nummer 2 be-
findet. Wenn Sie nun < CURSOR-rechts > drlicken, erhoht
das Programm SNR um 1 und liest wieder Record Nummer
REC%(SNR) ein. Das ist jetzt Record REC%(2), denn der
neue Wertvon SNRist 2. REC%(2) ist 3 (siehe Tabelle). Die-
ser dritte Record enthélt die Adresse »Bauer, die nun er-
scheint.

Geblattert wird also nicht in der relativen Datei auf der
Diskette, sondern in der sequentiellen Indexdatei im Spei-
cher lhres Computers. In dieser alphabetisch sortierten Da-
tei bewegen Sie sich vor und zuriick und das Programm

»8ehnappt« sich immer den zugehdrigen Satz aus der rela-
tiven Datei.

Andern der Adressen

Wie in der letzten Version kdnnen Sie die zuletzt beim Blat-
tern angezeigte Adresse auch dndern. Driicken Sie einfach
eine andere Taste als <CURSOR-rechts/CURSOR-
links >, um zum Menii zu kommen. Wéhlen Sie den Men(-
punkt »Andern« und geben Sie die zu dndernde Adresse
komplett neu ein.

540 REM %xx AENDERN xxx

550 PRINT “%AENDERNx”

560 GOSUB 650: REM ADRESSE ABFRAGEN
570 GOSUB 880: REM POSITIONIEREN
580 GOSUB 730: REM SATZ SCHREIBEN
590 RETURN

Das ist der alte Programmteil. REC enthélt noch die
Record-Nummer des aktuellen Satzes. Und genau dieser
Record wird mit der neuen Adresse (iberschrieben: Die
Adresse in der relativen Datei ist geéndert.

Wir miissen aber noch den Inhalt der Indexdatei &ndern.
SNR enthéltimmer noch - vom Blattern her - die Satznum-
mer dieser Adresse im Indexarray. Also tiberschreiben wir
einfach den Namen Nummer SNR und die Record-
Nummer SNR mit den neuen Werten:

575 NAME$(SNR)=N$: REC%(SNR)=REC: GOSUB 950: REM
INDEX SORTIEREN

GOSUB 950 ruft wieder das Sortierprogramm auf. Wenn
Sie zum Beispiel »ARNDT« in »MEIER« dndern, befindet
sich nun »MEIER« an erster Stelle der Indexdatei, in
NAMES$(1). Und das ist - alphabetisch gesehen - eindeutig
falsch! Daher wird die Indexdatei nach jeder Anderung neu
sortiert.

119
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Speichern und Laden der Indexdatei

Das war’s an sich. Die Funktionen »Eintragens, »Blattern«
und »Andern«verwalten nun auBer der relativen Datei auch
unsere (sequentielle) Indexdatei. Und bei »Eintragen« und
»Andern« geniigte eine einzige zusétzliche Programm-
zeile.

Der Haken an der Sache ist nur: Nach dem Ausschalten
des Computers ist die Indexdatei verschwunden. Das heiBt,
. Sie miissen beim Beenden des Programms nicht nur wie
bisher die Datensatzanzahl AD, sondern auch die beiden
Arrays NAME$(..) und REC%(..) in der sequentiellen Datei
»INFODATEIl« speichern. Der entsprechend erweiterte Pro-
grammteil:

280 PRINT#2,AD: REM ADRESSANZAHL SPEICHERN
282 FOR I=1 TO AD

284 : IF NAME$(I)="" THEN NAME$(I)="x"

286 : PRINT#2,NAME$(I): PRINT#2,REC%(I)
288 NEXT I

Den Zweck von Zeile 284 kennen Sie bereits. Sie verhin-
dert, daB leere Zeichenketten gespeichert werden, mit de-
nen wir beim Einlesen Schwierigkeiten bekommen. Wenn
ein Name »leer« ist (Sie nur Wohnort und Telefonnummer
eingaben), speichert das Programm statt dessen das Zei-
chen »*«,

Nach dem Programmstart lesen wir nun auBer der Daten-
satzanzahl AD auch das Indexarray ein. Und wir berlick-
sichtigen dabei auch das Sonderzeichen »*«, das wieder in
einen Leerstring »zuriickgewandelt« wird.

130 IF A< >0 THEN GOTO 140: REM JA, WEITER
132 INPUT#2,AD: REM ADRESSANZAHL LESEN
134 FOR I=1 TO AD

136 : INPUT#2,NAME$(I): INPUT#2,REC%(I)
137 : IF NAME$(I)="x" THEN NAME$(I)=""

138 NEXT I

Sie kénnen die Neuerungen in lhr altes Programm ein-
bauen. Es wird genauso ablaufen wie zuvor, aber diesmal
erscheinen die Adressen beim Bléttern in alphabetischer
Reihenfolge.

Suche nach einem Datensatz

Eine véllig neue Funktion haben wir noch nicht behandelt:
die gezielte Suche bestimmter Adressen. Sie geben einen
Namen ein. Das Programm durchsucht die Indexdatei und
I&dt die entsprechende Adresse aus der relativen Daten-
satzdatei.

Sie wissen inzwischen, daB diese Suchfunktion in der al-
ten Version nicht zu verwirklichen ist. Stellen Sie sich vor,
Ihre Datei enthélt 500 Adressen. Sie suchen »Maier« und
diese Adresse befindet sich im letzten Record Nummer
500. Bis das Programm endlich alle 500 Records gelesen
und untersucht hat, vergeht viel zuviel Zeit.

Aber in der neuen Programmversion durchsuchen Sie
einfach die winzige Indexdatei im Speicher. Und diese Zu-
griffe sind im Vergleich zu Diskettenzugriffen blitzschnell:
1050 REM ADRESSE SUCHEN
1060 INPUT “GESUCHTER NAME”;N$
1070 FOR SNR=1 TO AD

1080 : IF NAME$(SNR) < >SN$ THEN GOTO 1150

1090 : REC=REC%(SNR)

1100 : GOSUB 880: REM POSITIONIEREN

1110 : GOSUB 810: REM SATZ LESEN

1120 : PRINT: PRINT N$: PRINT W$: PRINT T$: PRINT
1130 : INPUT "WEITERSUCHEN(J/N)”;A$

1140 : IF A$< >"J” THEN RETURN

120

1150 NEXT SNR
1160 RETURN

Der Ablauf ist allerdings etwas komplizierter als beim
Eintragen oder Andern. Sie geben den gesuchten Namen
ein und das Programm speichert ihn in N$. Mit SNR als
Schleifenvariable vergleicht es jeden Namen im Array
NAME$(..) mit dem gesuchten. Wenn der gerade gepriifte
Name ein anderer ist, verzweigt es zum Schleifenende (sie-
he Zeile 1080), der nachste Name wird verglichen.

Wenn der gesuchte Name gefunden ist, weist das Pro-
gramm REC die zugehdrige Record-Nummer REC%(SNR)
zu und liest die komplette Adresse ein. Und nun fragt es Sie,
ob Sie weitersuchen wollen. Denn die gefundene Adresse
ist nicht unbedingt die richtige. Vielleicht enthélt Ihre Datei
mehrere »Maier«. Dann darf das Programm die Suche nicht
einfach abbrechen, nur weil der erste »Maier« gefunden ist.

Wenn Sie auf die Frage "\WEITERSUCHEN(J/N)« ein »N«
eintippen, ist die Suche beendet. Sonst wird die Schleife
fortgesetzt und der ndchste »Maier« gesucht.

Eine feine Sache ist es, daB nach erfolgreicher Suche die
Variable SNR die Satznummer des gefundenen Namens
enthélt. Schauen Sie sich noch einmal »Andern« an. Diese
Funktion &ndert genau diese aktuelle Adresse mit der
Nummer SNR. In der Praxis heiBt das: Sie wollen die Tele-
fonnummer von »Maier« dndern. Zuerst suchen Sie »Mai-
er«, SNR enthélt nun seine Satznummer in der Indexdatei.
Nun wéhlen Sie »Andern« an und geben die neue Adresse
ein, den neuen »Satz Nummer SNR«. Diese Methode ist er-
heblich einfacher, als sich mit »Bléttern«in einer groBen Da-
tei bis zur gesuchten Adressse »durchzukdmpfen«.

Noch eine letzte Anderung ist nun einzugeben. Da es
jetzt eine zusétzliche Programmfunktion gibt, &ndert sich

C%CF s Auswahlmenii:
GAER bﬁ%‘g. PRINT “1=EINTRAGEN/2=SUCHEN/3=BLAETTERN

/4=AENDERN/5=ENDE”: PRINT

210 GET A$: IF A$="" THEN GOTO 210

220 :

230 IF A$<>"5" THEN ON VAL(A$) GOSUB 340,1060,
430,550: GOTO 200

Versuchen Sie bitte nicht, eine vorhandene AdreBdatei
mit der neuen Programmversion zu bearbeiten. Die »INFO-
DATEIl« enthélt nun andere Daten und ist zur alten Version
nicht kompatibel.

Und denken Sie daran: Wenn Ihnen das Sortieren zu
langsam ist, entfernen Sie aus den Zeilen 375 und 575 den
Aufruf des Sortierprogramms (GOSUB 950). Statt dessen
erweitern Sie das Men(l um einen Punkt »6=Sortieren«. Bei
Anwahl dieser Funktion wird das Sortierprogramm aufge-
rufen.

Komplettes Listing (Index-Sequentiell)

90 DIM NAME$(500), REC%(500)

100 OPEN 1,8,15: REM BEFEHLSKANAL OEFFNEN

110 OPEN 2,8,2, " INFODATEI,S,R”: REM SEQ.DATET
OEFFNEN

120 INPUT#1,A: REM FEHLER AUFGETRETEN?

130 IF A< >0 THEN GOTO 140: REM JA, WEITER

132 INPUT#2,AD: REM ADRESSANZAHIL LESEN

134 FOR I=1 TO AD

136 : INPUT#2,NAME$(I): INPUT#2,REC%(I)

137 : IF NAME$(I)="x" THEN NAME$(I)=""

138 NEXT I

140 CLOSE 2: REM SEQUENTIELLE DATEI SCHIIESSEN

150 :

160 OPEN 2,8,2, " ADRESSEN, L, ”+CHR$(100) : REM REL~-
DATEI OEFENEN

170 :
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180 :

~190 REM xxx MENUE xxx

200 PRINT: PRINT ”1=EINTRAGEN/2=SUCHEN/
3=BLAETTERN/4=AENDERN/5=ENDE” : PRINT

210 GET A$: IF A$="" THEN GOTO 210

22

230 IF A$<>"5" THEN ON VAL(A$) GOSUB 340,1060,
430,550: GOTO 200

240

250 2

250 CLOSE 2: REM RELATIVE DATEI SCHLIESSEN

260 PRINT#1,"”S:INFODATEI”: REM SEQ.DATEI
LOESCHEN

270 OPEN 2,8,2, " INFODATEI,S,W”:
OEFFNEN

280 PRINT# 2,AD: REM ADRESSANZAHL SPEICHERN

282 FOR I=1 TO AD

284 : IF NAME$(I)="" THEN NAME$(I)="x"

286 : PRINT#2,NAME$(I): PRINT#2,REC%(I)

288 NEXT I

290 CLOSE 2: CLOSE 1: REM ALLE DATEIEN SCHLIESSEN

300 END

330

320 :

330 REM xxx NEUE ADRESSE EINTRAGEN xx%

340 PRINT “xEINTRAGENy”

350 GOSUB 650: REM ADRESSE ABFRAGEN

REM SEQ.DATEI
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730 IF N$="" THEN N$="%": REM ACHTUNG: DAS
SCHREIBEN VON
REM 'LEERSTRINGS'
MUSS VER-
750 IF T$="" THEN T$="x": REM MIEDEN WERDEN !!!
760 PRINT#2,N$ CHR$(13) W$ CHR$(13) T$H:REM EIN
PRINT # ~BEFEHL !!!

740 IF W$="" THEN W="x":

770 RETURN

780 :

790 :

800 REM xx% DATENSATZ LESEN %%

810 INPUT#2,N$: IF N$="x%" THEN N$=""

820 INPUT#2,W$: IF W$="x" THEN W$=""

830 INPUT#2,T$: IF T$="x" THEN T$=""

840 RETURN

850 :

860 :

870 REM xxx POSITIONIEREN %%

880 HB=INT(REC/256)

890 LB=REC-HBx%256

900 PRINT#1, ”P”+CHR$(2)+CHR$(LB)+CHH$ (HB
)+CHR (1)

910 RETURN

920 :

930 :

940 REM SORTIEREN

950 FOR I=1 TO AD-1

360 AD=AD+1 960 : FOR J=I TO AD

370 REC=AD: GOSUB 880: REM POSITIONIEREN 970 : IF NAME$(I) <=NAME$(J) THEN 1000

375 NAME$(AD)=N$: REC%(AD)=REC: GOSUB 950: REM 980 : 5$=NAME$(I): NAME$(I)=N&ME$(J): NAME$(J)=S$
INDEX SORTIEREN 990 : S=REC%(I): REC%(I)=REC%(J): REC%(J):S

380 GOSUB 730: REM SATZ SCHREIBEN 1000 : NEXT J

390 RETURN 1010 NEXT I

400 : GY9ER ONLIASE™RETURN

410 : 1030 :

420 REM xxx BLAETTERN xxx 1040 :

430 PRINT ” %BLAETTERNy”

435 SNR=1: GOTO 475

440 GET A$: IF A$="" THEN GOTO 440

450 IF A$< >CHR$(29) AND A$< >CHR$(157) THEN
RETURN

460 IF A$=CHR$(29) AND SNR< AD THEN SNR=SNR+1

470 IF A$=CHR$(157) AND SNR>1 THEN SNR=SNR-1

475 REC=REC%(SNR)

480 GOSUB 880: REM POSITIONIEREN

490 GOSUB 810: REM ADRESSE LESEN

500 PRINT: PRINT N$: PRINT W$: PRINT T$: PRINT

510 GOTO 440

520 :

530

540 REM xxx AENDERN xx%

550 PRINT " xAENDERNyx”

560 GOSUB 650: REM ADRESSE ABFRAGEN

570 GOSUB 880: REM POSITIONIEREN

575 NAME$(SNR)=N$: REC%(SNR)=REC: GOSUB 950: REM
INDEX SORTIEREN

580 GOSUB 730: REM SATZ SCHREIBEN

590 RETURN

640 REM xxx ADRESSE ABFRAGEN xxx
650 N$= NN : w$=!f o : T$= "o

660 INPUT “NAME” ;N$

670 INPUT “WOHNORT” ;W$

680 INPUT “TELEFON” ;T$

690 RETURN

720 REM xx% DATENSATZ SCHREIBEN s
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1050 REM ADRESSE SUCHEN
1060 INPUT “GESUCHTER NAME” ;N$
1070 FOR SNR=1 TO AD

1080 : IF NAME$(SNR) < >SN$ THEN GOTO 1150

1090 : REC=REC%(SNR)

1100 : GOSUB 880: REM POSITIONIEREN

1110 : GOSUB 810: REM SATZ LESEN

1120 : PRINT: PRINT N$: PRINT W§: PRINT T$: PRINT
1130 : INPUT ”WEITERSUCHEN(J/N)”;A$

1140 : IF A$<>"J” THEN RETURN

1150 NEXT SNR
1160 RETURN

IV. Der Direktzugriff

Berticksichtigen Sie bitte unbedingt folgende Warnung:
Durch falschen Umgang mit dem »Direktzugriff« kann man
eine Diskette problemlos »ruinieren«. In lhrem eigenen In-
teresse sollten Sie die folgenden Versuche daher nur mit ei-
ner Diskette nachvollziehen, die entweder leer ist oder aber
nur Programme enthélt, die Sie sowieso léschen wollten.

Im vorangegangenen Abschnitt lernten Sie keine neuen
Zugriffsarten kennen. Der Trick bei index-sequentiellen Da-
teien besteht in der geschickten Verbindung von sequen-
tiellen und relativen Dateien.

Eine neue Dateiform ist dagegen der »Direktzugriff«. Die-
se Zugriffsart beeinfluBt wesentlich intensiver die Daten-
struktur auf der Diskette als die vorher genannten. Bisher
genligten Anweisungen zum Schreiben oder Lesen von
Daten. Die genaue Position der Daten auf der Diskette inter-
essierte uns nicht weiter. Auch nicht bei relativen Dateien.
Die angegebene Record-Nummer ist »relativ«, da sie nichts
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uber den tatséchlichen Ort des betreffenden Records aus-
sagt. Diesen Ort zu ermitteln, das (ibernimmt das Betriebs-
system der Floppy.

Allerdings kénnen wir den Ort auch direkt angeben.
Dann spricht man vom »Direktzugriff«. Dazu miissen Sie al-
lerdings wissen, wie eine Diskette aufgebaut ist (Bild 6).

Spuri
Spur2

e

=

Bild 6. Diese Darstellung zeigt den schematischen Aufbau
einer Diskette, die mit der Floppy 1541 formatiert wurde

Eine Diskette ist in »Spuren«, jede Spur wiederum in
»Sektoren« unterteilt. Die Anzahl der Spuren und der Sekto-

ren pro Spur hangt vom verwendeten Diskettenlaufwerkabsn

Im folgenden beziehe ich mich auf die VC 1541 und die VC
1651, die eine Diskette auf die gleiche Art und Weise verwal-
ten (ebenso die VC 1570/1571 im »1541-Modus«). Die Spu-
ren und Sektoren einer Diskette sind durchnumeriert. Die
duBerste Spur erhalt die Nummer 1, die innerste die Num-
mer 35. Die folgende Tabelle enthélt die Anzahl der Sekto-
ren auf den einzelnen Spuren.

Spurnummer Anzahl der Sektoren
1-17 21

18 - 24 19

25-30 18

31-35 17

Die Spur 18 besitzt eine besondere Bedeutung. Sie ent-
hélt die sogenannte BAM (»Block Available Map«) und die
Directory. Die BAM befindet sich in Sektor 0 (erster Sektor)
von Spur 18. Sie enthélt Informationen dariiber, welche
Sektoren der Diskette bereits mit Daten belegt beziehungs-
weise welche noch frei sind.

Mit Hilfe des Direktzugriffs kénnen wir gezielt Daten in
beliebigen Sektoren manipulieren, und zwar sowoh| Daten
in einen Sektor schreiben oder enthaltene Daten lesen. Je-
der Sektor kann 255 »Datenbytes« aufnehmen, also 255
Zeichen. Man spricht statt von Sektoren auch von
»Blécken« oder »Datenbléckene,

Ein Kanal fir den Direktzugriff wird gedffnet wie jeder an-
dere Kanal auch, mit einer Ausnahme: als Dateiname ge-
ben Sie das Sonderzeichen » #« an: '
OPEN 1,8,2,” # ” : REM OEFFNEN EINES KANALS FUER
DIREKTZUGRIFF

Nach dem Offnen des Kanals kdnnen Sie wie gewohnt
Daten lesen oder schreiben. Die Nummer des Sektors, auf
den Sie zugreifen wollen, teilen Sie der Floppy zuvor mit
den Befehlen »BLOCK-READ« (Block lesen) beziehungs-
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weise »BLOCK-WRITE« (Block beschreiben) mit. Beide Be-

fehle werden der Floppy wie Ublich tiber den zuvor geéffne-

ten Befehlskanal tibermittelt. Das Format:

BLOCK-READ: PRINT # LFN1, “U1: “ ; LFN2;0; SPUR; SEKTOR

BLOCK-WRITE: PRINT # LFN1, “U2: ” ; LFN2;0; SPUR; SEKTOR
Die Parameter bedeuten dabei:

LFN1: Filenummer des Befehlskanals

LFN2: Filenummer des Direkttzugriffskanals
SPUR: Gewlinsehte Spur

SEKTOR: Gewlinschter Sektor

Wenn Sie einen BLOCK-READ-Befehl senden, liest die
Floppy den gewiinschten Sektor in einen »Puffer« ein. Die
Daten dieses Blocks sind nun im Speicher der Floppy ent-
halten. Mit einer INPUT # - oder GET #-Anweisung kénnen
Sie diesen Inhalt lesen. Allerdings miissen Sie wie zuvor
beim relativen Zugriff angeben, bei welchem Zeichen (By-
te) auf Diskette der Zugriff beginnen soll, und zwar mit dem
BUFFER-POINTER-Befehl:

BUFFER-POINTER: PRINT# LFN1, “B-P:” ; LFN2;BYTENUMMER

Blockinhalt lesen

Der Ablauf beim Lesen besteht aus drei Schritten:

1. Mit dem BLOCK-READ-Befehl angeben, auf welchen
Sektor welcher Spur Sie zugreifen wollen. Diesen Sektor
liest die Floppy ein.

2. Mit dem BUFFER-POINTER-Befehl angeben, ab wel-
chem Zeichen Sie auf die Daten zugreifen wollen.

3. Mit INPUT # oder GET # ab dem angegebenen Zeichen
Daten lesen.

Als Beispiel lesen wir die ID einer Diskette ein. Diese
2weisteltg o »ldentifikations-Nummer« befindet sich in Byte
Nummer 162 und 163 von Sektor 0 auf Spur 18.

100 OPEN 1,8,15 : REM BEFEHLSKANAL OEFFNEN

110 OPEN 2,8,2,"# ”: REM DIREKTZUGRIFFSKANAIL
OEFFNEN

120

130 PRINT#1,"U1:”;2;0;18;0 : REM BLOCK IN PUFFER
LESEN

140 PRINT#1, “B-P:”;2;162 : REM ZUGRIFF AB
BYTE NR.162

150 GET#2,A%: GET#2,B3 : REM BYTE 162 UND 163
LESEN

160 PRINT A$;B$ : REM ID AUSGEBEN

170

180 CLOSE 1: CLOSE 2 : REM KANAELE SCHLIESSEN

Zeile 100 Ubermittelt Uber den Befehiskanal die Anwei-
sung, Sektor 0 von Spur 18 in den Puffer der Floppy zu le-
sen. Zeile 110 sendet einen BUFFER-POINTER-Befehl und
bereitet die Floppy darauf vor, daB wir die Daten dieses Sek-
tors ab Byte (Zeichen) Nummer 162 lesen wollen.

Die beiden GET #-Anweisungen in Zeile 150 lesen das
erste Zeichen der ID (Byte Nummer 162) in A$ und das zwei-
te (Byte 163) in B$ ein.

- Blockinhalt komplett veriindern

Theoretisch kénnte man mit fast dem gleichen Programm
die ID einer Diskette jederzeit nachtréglich &ndern. Der Ab-
lauf beim Schreiben:

1. Mit dem BUFFER-POINTER-Befehl angeben, ab wel-
chem Zeichen Sie die Daten eines Sektors manipulieren
wollen.

2. Mit PRINT # die gewiinschten Daten zur Floppy (ibermit-
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3. Mit dem BLOCK-WRITE-Befehl angeben, auf welchen
Sektor welcher Spur Sie zugreifen wollen. In diesen Sek-
tor werden die (ibermittelten Daten geschrieben.

Das zugehdrige Programm:

100 OPEN 1,8,15 : REM BEFEHLSKANAL OEFFNEN

110 OPEN 2,8,2,”+# ”: REM DIREKTZUGRIFFSKANAL
OEFFNEN

120 i

130 PRINT#1, "B-P:";2;162
BYTE NR.162

140 PRINT#2,"XY"”: REM BYTE 162 UND 163 AENDERN

150 PRINT#1, “U2:;2;0;18;0 : REM BLOCK AUF DISK

SCHREIBEN

: REM ZUGRIFF AB

160

170 CLOSE 1: CLOSE 2 : REM KANAELE SCHLIESSEN

Dieses Programm enthélt jedoch gleich zwei schwerwie-
gende Fehler: Sektor 0 von Spur 18 enthélt nicht nur die ID,
sondern weitaus wichtigere Daten - denken Sie an die
BAM.

Beim Schreiben speichert die Floppy immer 255 Zeichen
im angegebenen Sektor. Unser Programm schickt zwei Zei-
chen zur Floppy, die Zeichen Nummer 162 und 163, die vor-
erst im Floppy-Puffer gespeichert werden. Der restliche In-
halt des Puffers ist »undefiniert«. Von den 255 Zeichen des
Puffers enthalten alle bis auf die Zeichen Nummer 162 und
163 unvorhersehbare Informationen. Durch den BLOCK-
WRITE-Befehl wird der Pufferinhalt auf die Diskette ge-
schrieben. In Sektor 0 von Spur 18 befindet sich nun zwar
die von uns angegebene ID »XY«. Die zuvor darin enthalte-
ne BAM ist jedoch durch undefinierte Zeichen lberschrie-
ben.

Gegenlber dem vorigen Programm bestehen zwei Un-
terschiede: Die Zeile 125 veranlaBt das Einlesen des Ori-
ginalinhaltes des Sektors in den Floppypuffer. Die
PRINT #-Anweisung in Zeile 140 endet nun mit einem »;«,
Das fehlende Semikolon im vorigen Programm war der von
mir erwédhnte zweite Fehler. Sie wissen, daB nach jeder
PRINT #-Anweisung automatisch als »Trennzeichen« das
Zeichen mit dem Code 13 gesendet wird. Dadurch &ndern
wir unbeabsichtigt nicht nur die Zeichen Nummer 162 und
163, sondern auch Zeichen Nummer 164, das nun durch
diese Endemarke ersetzt wird. Das Semikolon nach
PRINT # »unterdriickt« das Senden dieser Endemarke. Im
korrigierten Programm werden tatséchlich nur die Zeichen
»X« und »Y« zur Floppy gesendet und dadurch ausschlieB-
lich die Bytes 162 und 163 manipuliert.

Wenn Sie dieses Programm ausprobieren und sich an-
schlieBend das Inhaltsverzeichnis der Diskette anschauen,
werden Sie keine Veranderung erkennen. Die gesamte Di-
rectory befindet sich immer im Speicher der Floppy. Auf der
Diskette wurde die ID zwar sehr wohl manipuliert. Da sich
im Floppy-Speicher jedoch immer noch die alte Directory
(und damit die alte ID) befindet, sehen Sie die Anderung
nicht. Sie miissen also die Floppy veranlassen, die Directo-
ry neu einzulesen, und zwar mit dem Befehl Initialisieren:
OPEN 1,8,15, “I"”:CLOSE 1

Die Floppy liest daraufhin Sektor 0 von Spur 18 ein. Wenn
Sie nun erneut das Inhaltsverzeichnis in den C 64 laden, er-
scheint die gednderte ID.

Sie sehen schon, der Direktzugriff ist nicht ganz unpro-
blematisch. Aber dafiir verfligen Sie mit dieser Zugriffsart
Uber Moglichkeiten, die bei sequentiellem oder relativem
Zugriff ausgeschlossen sind. Zum Beispiel zum Manipulie-
ren der BAM oder der Directory oder gar zur Konstruktion

E4ER ONLIVeR* pierschutz-Mechanismen. Sollten Sie diese Gebiete

Blockinhalt teilweise veriindern

Diese Methode ist also nur sinnvoll, wenn Sie die restlichen
Informationen des betreffenden Sektors nicht weiter inter-
essieren.

Die Spur 18 einer Diskette enthélt jedoch Informationen,
die fiir die Floppy »lebenswichtig« sind. Wenn Sie diese In-
formationen teilweise &ndern wollen, gehen Sie so vor:

1. Senden Sie zuerst einen BLOCK-READ-Befehl. Da-
durch wird die Floppy veranlaBt, den betreffenden Sektor
in ihren Puffer einzulesen. Nun befindet sich der Origi-
nalinhalt dieses Sektors im Puffer.

2. Mit dem BUFFER-POINTER-Befehl geben Sie an, wel-
che Zeichen Sie verdndern wollen.

3. Mit PRINT # (bermitteln Sie die gewlinschten neuen
Daten.

4. Mit dem BLOCK-WRITE-Befehl veranlassen Sie die
Floppy, den geénderten Pufferinhalt in den betreffenden
Sektor zu schreiben.

100 OPEN 1,8,15 : REM BEFEHLSKANAL OEFFNEN

110 OPEN 2,8,2,”+# ”: REM DIREKTZUGRIFFSKANAL
OEFFNEN

120 s

125 PRINT#1, "U1:";2;0;18;0
LESEN

130 PRINT#1, "B-P:";2;162
BYTE NR.162

140 PRINT#2, "XY";
AENDERN

150 PRINT#1, "U2:";2;0;18;0 :
SCHREIBEN

160

170 CLOSE 1: CLOSE 2

F¥ap

: REM BLOCK IN PUFFER
: REM ZUGRIFF AB
: REM BYTE 162 UND 163

REM PUFFER AUF DISK

: REM KANAELE SCHLIESSEN
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interessieren, miissen Sie natilrlich Genaueres lber den
Aufbau der Spur 18 wissen. Entweder lesen Sie solche In-
formationen im »Floppy-Kurs« nach, der im 64'er-Sonder-
heft, Ausgabe 25, veréffentlicht wurde, oder Sie schauen in
der Anleitung zu lhrem Diskettenlaufwerk nach. Dort finden
Sie~wenn auch sehr knapp beschrieben - ebenfalls die be-
notigten Informationen. Aber denken Sie daran: Verwen-
den Sie ausschlieBlich leere Disketten flir lhre Versuche.

Wir werden uns vorlaufig nicht weiter mit der Spur 18 be-
schéftigen, sondern mit den restlichen Spuren, die uns un-
eingeschrankt zur Verfligung stehen. Uneingeschrénkt
heiBt: Wenn wir in einem Sektor »\HALLO« oder eine andere
Zeichenkette speichern wollen, missen wir nicht darauf
achten, daB alle anderen Daten-Byte des betreffenden Sek-
tors erhalten bleiben. Probieren wir das an einem kleinen
Beispiel aus. Wir schreiben in die einzelnen Sektoren von
Spur 1 (Sektor 0-21) die Zeichenketten »SEKTOR 0«, »SEK-
TOR 1«, »SEKTOR 2« und so weiter und lesen sie anschlie-
Bend wieder ein:

100 OPEN 1,8,15

110 OPEN 2,8,2,"#”
115 &

120 FOR I=0 TO 21

130 : PRINT#1, "B-P:";2;1 : REM BUFFER-
POINTER SETZEN

140 : PRINT#2, "SEKTOR”+STR$(I) : REM DATEN IN
PUFFER SCHREIBEN

150 : PRINT#1,“U2:";2;0;1;1 : REM PUFFER AUF
DISK SCHREIBEN

160 NEXT I

170¢

180 FOR I=0 TO 21
190 : PRINT#1,"U1:";2;0;1;1 : REM BLOCK IN

PUFFER HOLEN
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200 : PRINT#1, "B=P:";2;1 : REM BUFFER-
POINTER SETZEN

210 : INPUT#2,A$ : REM DATEN AUS
PUFFER LESEN

220 : PRINT A$ : REM UND ANZEIGEN

230 NEXT I

235 =

240 CLOSE 1: CLOSE 2

Dieses Programm zeigt, warum der Direktzugriff nicht
nur fir tiefgreifende Directory-Manipulationen, sondern
auch fiir die Dateiverwaltung interessant ist: weil der direk-
te Zugriff auf einen Sektor um ein Vielfaches schneller ist
als der Zugriff auf einen Record!

Man kénnte sagen, daB dieses Programm Records mit
einer Lénge von je 255 Zeichen verwendet. Zum Vergleich
kénnen Sie gern ein entsprechendes Programm schreiben,
das die gleiche Aufgabe mit 22 Records erfiillt. Sie werden
feststellen, daB der Direktzugriff um den Faktor 4 bis 5
schneller ist als der relative Zugriff.

Um diesen Vorteil in unserer Dateiverwaltung zu nutzen,
miissen wir allerdings zuvor ein entscheidendes Problem
I6sen: Wie organisieren wir die Datenablage auf der Disket-
te? Wie sorgen wir dafiir, daB unser Programm die unter-
schiedliche Sektoranzahl der verschiedenen Spuren opti-
mal ausnutzt und zusétzlich die kritische Spur 18 »um-
geht«?

Die bliche Ldsung ist ein kleines Unterprogramm, das
die Verwaltung tGbernimmt. Diesem Unterprogramm wird
wie zuvor eine »Record-Nummer« iibergeben. Diese Num-
mer rechnet der betreffende Programmteil in eine fiir den
Direktzugriff verwendbare Angabe von Spur und Sektor
um.

Ein entsprechender Programmiteil ist in einem umfangs,
reicheren Programm im Floppy-Handbuch enthalten (zu-
mindest in meinem Handbuch, die Floppy-Handblicher un-
terscheiden sich je nach Jahrgang voneinander). Da in die-
sem Programm jedoch ein kleiner Fehler enthalten ist, stel-
le ich hier die korrekte Fassung vor:

1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270

REM x%% RECORDNR.=>SPUR/SEKTOR %x%x

IF REC< 358 THEN AA=0:BB=22:DD=1:GOTO 1250
IF REC>471 THEN AA=357:BB=20:DD=19:GOTO 1250
IF REC< 580 THEN AA=471:BB=19:DD=25:G0T0 1250
AA=579:BB=18:DD=31

SPUR=INT(((REC-AA)-1) /(BB-1))+DD
SEKT=REC-AA-(SPUR-DD) xBB+ ( SPUR-DD-1)

RETURN

Sie rufen dieses Programm mit der gewiinschten Re-
cord-Nummer REC auf. Es rechnet die Record-Nummer in
Spur und Sektor um und schreibt die ermittelten Werte in
die Variablen SPUR und SEKT. Einige Beispiele zur Um-
rechnung:

REC=1 wird zu SPUR=1/SEKT=0
REC=2 wird zu SPUR=1/SEKT=1
REC=20 wird zu SPUR=1/SEKT=19
REC=21 wird zu SPUR=1/SEKT=20
REC=22 wird zu SPUR=2/SEKT=0
REC=23 wird zu SPUR=2/SEKT=1

Das Programm berticksichtigt, daB die Spur 1 mit Sektor
20 endet und es aufdie Spur 2 »iiberwechseln« muB. AuBer-
dem wird die Spur 18 einfach (ibergangen.

Nach dem Einbau dieses Unterprogramms kénnen wir
mit der Umstellung unserer Dateiverwaltung beginnen. Zu-
erst muB in Zeile 180 statt dem Datenkanal fiir die relative
Datei ein Direktzugriffskanal geoffnet werden:

124
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Alt:
160 OPEN 2,8,2, "ADRESSEN, L, “+CHR$(100)

Neu:
160 OPEN 2,8,2,"#"”

Nun sind die beiden Unterprogramme zum Schreiben
beziehungsweise Lesen eines Records zu dndern.

Alt:
720
730

REM x%x% DATENSATZ SCHREIBEN xx%

IF N$="" THEN N$="x": REM ACHTUNG: DAS

SCHREIBEN VON

'LEERSTRINGS'

VERMIEDEN

IF T$="" THEN T$="x": REM WERDEN !!!

PRINT#2,N$ CHR$(13) W$ CHR$(13) T$:REM EIN
PRINT # -BEFEHL 11!

740 IF W$="" THEN W$="%": REM MUSS
750

760

770

Neu:

720 REM xx% DATENSATZ SCHREIBEN xxx

730 IF N$="" THEN N$="x": REM ACHTUNG: DAS

SCHREIBEN VON

'LEERSTRINGS' MUSS

VERMIEDEN

750 IF T$="" THEN T$="x": REM WERDEN !!!

755 PRINT#1, "B-P:";2;1 : REM BUFFER-POINTER

SETZEN

760 PRINT#2,N$ CHR$(13) WS CHR$(13) T$:REM EIN
PRINT # ~BEFEHL !!!

765 PRINT#1, “U2:";2;0;SPUR;SEKT : REM PUFFER AUF

DISK SCHREIBEN

RETURN

740 IF W$="" THEN W$="x": REM

770 RETURN

% iissen also nur zwei Zeilen einfligen. Zeile 755 gibt
; dic Daten der folgenden PRINT # -Anweisungen ab
dem ersten Zeichen in den Floppypuffer zu schreiben sind.
Und in Zeile 765 wird der Pufferinhalt mit dem BLOCK-
WRITE-Befehlin den Sektor SEKT der Spur SPUR (ibertra-
gen, wobei Spur und Sektor zuvor mit dem erwédhnten Un-
terprogramm zu ermitteln sind. Ahnlich wird auch das Un-
terprogramm zum Lesen einer Adresse modifiziert:

Alt:

800 REM xxx DATENSATZ LESEN xx%

810 INPUT#2,N$: IF N$="%" THEN N$=""
820 INPUT#2,W$: IF W$="x" THEN W$=""
830 INPUT#2,T$: IF T$="4" THEN T$=""
840 RETURN

Neu:

800 REM xxx DATENSATZ LESEN xxx

810 PRINT#1, "Ul:";2;0;SPUR;SEKT

812 PRINT#1, "B-P:”;2;1

818 INPUT#2,N$: IF N$="x" THEN N$=""
820 INPUT#2,W$: IF WH="x" THEN W§=""
830 INPUT#2,T$: IF T$="%" THEN T§=""
840 RETURN

Zeile 810 schreibt einen zuvor aus der Record-Nummer
ermittelten Sektor in den Floppypuffer, und Zeile 812 setzt
den BUFFER-POINTER auf das erste Zeichen des Puffers.
Ab diesem Zeichen ist die Adresse enthalten (siehe
Schreib-Unterprogramm), die nun gelesen wird.

Wir miissen nun nur noch in den verschiedenen Unter-
programmen »Eintragen«, »Blattern, »Andern« und »Su-
chen« den Aufruf des Positionier-Unterprogramms durch
den Aufruf der Record-Umrechnung ersetzen:

Ali:
370 REC=AD: GOSUB 880: REM POSITIONIEREN

-----
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480 GOSUB 880: REM POSITIONIEREN

1110 GOSUB 880: REM POSITIONIEREN

Neu:
370 REC=AD: GOSUB 1210: REM UMRECHNUNG

-----
-----

.....

1110 GOSUB 1210: REM UMRECHNUNG

Nach diesen wenigen Anderungen arbeitet unsere in-
dex-sequentielle Dateiverwaltung mit Direktzugriff.

Kombinationen von Direkizugriffs-
und anderen Dateiformen

Die bisher durchgefiihrten Anderungen unseres Pro-
gramms haben allerdings einen schwerwiegenden Nach-
teil: auf der Diskette ist kein Platz mehr flir die sequentielle
Indexdatei!

Ich empfehle Ihnen, mit dem modifizierten Programm ei-
nige Adressen auf einer frisch formatierten Diskette einzu-
tragen und sich dann das Inhaltsverzeichnis anzuschauen,
Sie werden feststellen, daB angeblich immer noch 664
Blocke frei sind, ein Eintrag ist nicht zu finden. Beim Direkt-
zugriff umgehen wir die Dateiverwaltung der Floppy. Sie
smerkt« nichts davon, daB wir Daten in bestimmte Blécke
eintragen und diese Blécke nun belegt sind. Fiir das Be-

34 und 35 als belegt. Dann wird die Floppy beim Spei-
chern der sequentiellen Datei automatisch die noch als
frei gekennzeichneten vier Spuren mit je 17 Sektoren flr
die Speicherung der sequentiellen Datei verwenden. Die
restlichen angeblich belegten Spuren stehen fiir unsere
Adressen zur Verfligung.

Beide Methoden haben jedoch auch Nachteile: Bei der
ersten Methode ist es die verringerte Arbeitsgeschwindig-
keit. Dieser Nachteil ist allerdings nicht allzu groB, da der
»doppelte Zugriff« auf die Datei und die BAM nur beim Ein-
tragen notwendig ist. Alle anderen Funktionen benétigen
weiterhin nur einen Zugriff auf den betreffenden Block der
Datei.

Die zweite Methode besitzt einen weitaus schwerwie-
genderen Nachteil: Woher wissen Sie, ob vier Spuren auch
tatsdchlich zur Speicherung der sequentiellen Datei aus-
reichen? Das héngt von der Anzahl der Namen in der Index-
datei und zusétzlich von der durchschnittlichen Namens-
lange ab. Wir kénnen daher nur Schatzungen vornehmen,
etwa so: vier Spuren mit jeweils 17 Sektoren, also 68
Blocke, sind flir die sequentielle Datei reserviert. Die restli-
chen rund 600 Blocke stehen unserer Direktzugriffsdatei
zur Verflgung und reichen flir 600 Adressen und somit 600
Namen. Bei einer durchschnittlichen Linge eines Namens
von 20 Zeichen bendétigen die Namen 12000 Byte und die
zugehdrigen 600 Zeiger mit je 5 Byte noch einmal 3000 By-
te. Macht zusammen 15000 Byte oder rund 60 Bldcke (255
Byte pro Block).

Etwas knapp, die Reserve von acht Blocken, finden Sie
nicht? Sicher, man kénnte einfach flinf statt vier Spuren fir
die sequentielle Datei reservieren. Oder, um ganz sicher zu
gehen, zehn Spuren. Je mehr wir jedoch auf Sicherheit be-
dacht sind, um so mehr Blocke nehmen wir unserer eigent-

triebssystem der Floppy ist daher die Diskette dti¢h'daht-'lieRer AdreBdatei weg und um so weniger Adressen kon-

noch vollig leer, wenn wir bereits mehrere hundert Adres-

sen eingetragen haben. Denn alle benutzten Blocke sind in

der BAM weiterhin als frei gekennzeichnet.

Wenn unsere »Record-Nummern« bei 1 anfangen, mit 2
weitergehen und so weiter, wird die Umrechnungs-Routine
diese Nummern in die Sektornummern 0, 1, 2... auf Spur 1
umrechnen. Wenn Spur 1 belegt ist, benutzt das Programm
Spur 2, dann Spur 3 und so fort. Unsere Adressen belegen
auf der Diskette die Spuren von auBen nach innen (Bild 6).

Wir miBten dafiir sorgen, daB die sequentielle Datei auf
den innersten Spuren gespeichert wird. Aber wie? Die Ver-
waltung sequentieller Dateien (ibernehmen nicht wir. Dar-
um kiimmert sich das Betriebssystem der Floppy. Sequen-
tielle Dateien werden dort gespeichert, wo laut BAM noch
nicht belegte Blécke zu finden sind.

Das heiBt, beim Speichern der sequentiellen Datei wird
die Floppy irgendwelche nur scheinbar freien Blécke be-
nutzen, die jedoch tatséchlich unsere Adressen enthalten
kénnen. Wir missen dafiir sorgen, daB sich unsere »inoffi-
zielle« Direktzugriffs-Datei und die durch das Betriebs-
system verwaltete sequentielle Datei nicht in die Quere
kommen. Zwei Méglichkeiten bieten sich an, die jedoch bei-
de voraussetzen, daB wir uns mit dem Aufbau der BAM aus-
kennen:

1. Wir kénnen nach jedem Eintrag einer neuen Adresse
den betreffenden Block in der BAM als belegt kennzeich-
nen. Nachteil: der groBe Vorteil des Direktzugriffs, die
Geschwindigkeit, reduziert sich ein wenig. Bei jedem
Eintrag sind nun mehrere Zugriffe notwendig: auf den
Sektor, in dem die Adresse gespeichert wird, und auf
Sektor 0 von Spur 18, in dem sich die BAM befindet.

. Wir kénnen vor Erstellung der Datei einen GroBteil der
Diskette fiir die Direktzugriffs-Datei reservieren. Das
heiBt wir kennzeichnen in der BAM von den 35 vefiigba-
ren Spuren zum Beispiel alle Spuren bis auf Spur 32, 33,

no
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nen wir verwalten. Diese Methode flihrt daher zwangslau-
fig zu einer ungentigenden Ausnutzung der Diskettenkapa-
zitat, die auf unsicheren Schéatzwerten und notwendigen
Sicherheitsreserven beruht.

Allerdings hat die erste Methode einen noch weit groBe-
ren Nachteil: Nehmen wir an, bei der »Erstbenutzung« des
Programms tragen wir 21 Adressen ein. Unser Programm
wird fiir diese Adressen die 21 Sektoren von Spur 1 benut-
zen. Beim Beschreiben der einzelnen Sektoren haben wir
diese in der BAM als belegt gekennzeichnet. AnschlieBend
verlassen wir das Programm, wobei die sequentielle Index-
datei gespeichert wird. Da die komplette Spur 1 laut BAM
belegt ist, benutzt die Floppy méglicherweise Spur 2 zum
Speichern der sequentiellen Datei.

Am néachsten Tag laden wir unser Programm und geben
weitere Adressen ein. Unser Programm nutzt nun die Spur
2 und tberschreibt damit die Indexdatei, die sich ja auf die-
ser Spur befindet.

Dieser Einwand scheint sehr theoretisch zu sein. Denn
nach dem Start unseres Programms wurde die Indexdatei
vollstidndig eingelesen. Ein Uberschreiben wéhrend des
Programmlaufs ist daher vollkommen unkritisch. Und beim
Verlassen speichern wir die Indexdatei ja ebenfalls wieder
vollstédndig. Aber bedenken Sie, daB wahrend der Arbeit mit
dem Programm moglicherweise der Strom ausféllt! Dann
ist die sequentielle Datei vielleicht bereits durch das Eintra-
gen zusétzlicher Adressen (berschrieben worden und
nach dem Neustart kein Einlesen der zerstérten Indexdatei
mehr moglich. In diesem Fall kénnen Sie die Diskette un-
verziiglich neu formatieren. Alle Adressen sind zwar noch
vorhanden, aber unser Programm kann ohne Indexdatei
nichts mit ihnen anfangen. )

Ich denke, dieser Nachteil ist so schwerwiegend, daB wir
die Diskussion beenden und uns fiir Methode 1 entschei-
den. Wenn nach dem Programmestart beim Offnen der se-



DATEIVERWALTUNG-KURS C 64

quentiellen Datei ein Fehler auftritt, heiBt das fiir uns, daB
diese Datei noch nicht existiert (zumindest nicht auf der ein-
gelegten Diskette).

Offenbar wird die AdreBdatei frisch angelegt. Bevor die
erste Adresse eingetragen wird, kennzeichnen wir nun
rund 550 Blécke in der BAM als belegt. Die restlichen 114
Bldcke bleiben der Floppy zur Speicherung der Indexdatei
reserviert.

Aufbau der BAM

Die BAM belegt die Bytes 4 bis 143 von Sektor 0 auf Spur
18. Je vier aufeinanderfolgende Byte geben Auskunft tiber
die Belegung einer Spur. Das erste Byte enthélt die Anzahl
der verfligbaren Blocke auf der betreffenden Spur. Die drei
folgenden Byte enthalten den »bitweise« verschlisselten
Belegungsplan der Spur. Ein gesetztes Bit bedeutet »be-

legter Sektor«, ein geloschtes Bit kennzeichnet einen freien -

Sektor.

Byte-Nummer Bedeutung
4 Anzahl freier Sektoren auf Spur 1
5 Sektoren 0 bis 7 freilbelegt
6 Sektoren 8 bis 15 frei/belegt
7 Sektoren 16 bis 23 frei/belegt
8 Anzahl freier Sektoren auf Spur 2
9 Sektoren 0 bis 7 frei/belegt

10 Sektoren 8 bis 15 frei/belegt

11 Sektoren 16 bis 283 frei/belegt

GYER

Um zum Beispiel Spur 1 als vollstédndig belegt zu kenn-
zeichnen, schreiben wir einfach in Byte 4 eine 0 (0 Blécke
frei) und in die drei folgenden Bytes ebenfalls je eine 0, um
jeden einzelnen Sektor als belegt zu kennzeichnen.

Auf diese Weise kennzeichnen wir die Spuren 1 bis 17 als
belegt. Spur 18 enthélt die BAM und das Directory. Diese
Spur tasten wir nicht an. Wir ibergeben sie und kennzeich-
nendie folgenden Spuren 19 bis 30 ebenfalls als belegt. Die
freien Spuren 31 bis 35 stehen dem Floppy-Betriebssystem
zur Speicherung der sequentiellen Datei zur Verfligung:

1300 REM xx% BLOCKBELEGUNG %%

1310 OPEN 1,8,15

1320 OPEN 2,8,2,"#"

1330 PRINT#1, “U1:”;2;0;19;0 : REM SEKTOR O VON
SPUR 18 LESEN

1340 :

1350 PRINT#1, "B-P:”;2;4 : REM AB BYTES FUER

SPUR 1 MANIPUL.

1360 FOR I=1 TO 4x17 : REM SPUR 1-17 ALS BELEGT
1370 : PRINT#2, CHR$(0); : REM KENNZEICHNEN

1380 NEXT

1390 :

REM AB BYTES FUER
SPUR 19 MANIPUL.

: REM SPUR 19-30 ALS
BELEGT

1400 PRINT#1, "B-P: ”;2;4+4%18 :

1410 FOR I=1 TO 4x12

1420 : PRINT#2,CHR$(0); : REM KENNZEICHNEN
1430 NEXT
1440 :

: REM BAM ZURUECK
SCHREIBEN

1460 PRINT#1,”I” : REM MANIPUL.DIRECTORY HOLEN

1470 CLOSE 1: CLOSE 2

1480 RETURN

126

1450 PRINT# 1, "U2:";2;0;18;0

SONDERHEFT 28

In Zeile 1330 wird zuerst einmal der Originalinhalt des zu
manipulierenden Sektors in den Floppy-Puffer gelesen.
Wir wollen ja keineswegs den gesamten Sektor, sondern
ganz gezielt einzelne Bytes verdandern.

Und zwar ab Byte 4, auf das Zeile 1350 den BUFFER-
POINTER setzt. Siebzehnmal werden in jeweils 4 Byte (ei-
ne Spur) eine 0 geschrieben. Damit sind die Spuren 1 bis
17 als belegt gekennzeichnet.

Spur 18 Uberspringen wir. Daher setzt Zeile 1400 den
BUFFER-POINTER auf Byte Nummer 4 +4x18 (4 ist das er-
ste Byte von Spur 1; durch Addition von 4x18 gelangen wir
zum ersten Byte von Spur 19). Die folgenden 12 Spuren
(Spur 19 bis 30) werden ebenfalls als belegt gekennzeich-
net.

Nach AbschluB unserer Manipulationen schreibt Zeile
1450 den modifizierten Sektor wieder auf die Diskette zu-
rick. Da die Floppy noch nichts von der geénderten Bele-
gung »weiB« (in ihrem Speicher befindet sich noch die alte
BAM), veranlaBt sie der Initialisierungs-Befehl in Zeile 1460
dazu, die manipulierte BAM von der Diskette einzulesen.

Denken Sie daran: Nach dem Ausprobieren dieses Pro-
gramms (mit einer leeren Diskette) mlissen Sie zuerst den
Befehl VALIDATE senden, um die Floppy zu veranlassen,
die manipulierte BAM einzulesen. Dann werden laut Direc-
tory nicht mehr 664, sondern nur noch 85 freie Blécke zur
Verfligung stehen.

Ganz unproblematisch ist diese Methode allerdings
nicht. Geben Sie versuchsweise einmal den Befehl VALI-
DATE ein.

OPEN 1,8,15,”V":CLOSE 1

Laut Directory sind anschlieBend plétzlich wieder alle
664 Blocke frei. Von unserer »kiinstlichen Belegung« blieb
nichts tUbrig. Der Grund: der VALIDATE-Befehl veranlaBt die

i Inhaltsverzeichnis und die BAM zu (iberpriifen.
Sie stellt fest, daB den belegten Blocken im Inhaltsverzeich-
nis keinerlei Datei zugeordnet ist. Offenbar ist die Belegung
unsinnig - was ja auch tatsachlich der Fall ist. Daraufhin
macht die Floppy diese »fehlerhafte« Blockbelegung riick-
géngig.

Dieses Unterprogramm bauen wir in unsere Dateiverwal-
tung ein. Um zu vermeiden, daB durch ein versehentliches
VALIDATE die kiinstliche Belegung zunichte gemacht wird,
fuhren wir diese Belegung einfach nach jedem Programm-
start aus, sofort nach der Dimensionierung der beiden Ar-
rays:

90 DIM NAME$(100), REC%(100)
95 GOSUB 1310: REM BLOCKBELEGUNG

Direktzugriff: Komplettes Listing

90 DIM NAME$(500), REC%(500)

95 GOSUB 1310: REM BLOCKBELEGUNG

100 OPEN 1,8,15: REM BEFEHLSKANAL OEFFNEN

110 OPEN 2,8,2, “INFODATEI,S,R— REM SEQ.DATEI
. OEFFNEN

120

INPUT#1,A: REM FEHLER AUFGETRETEN?
130 IF A< >0 THEN GOTO 140: REM JA, WEITER
132 INPUT#2,AD: REM ADRESSANZAHL LESEN
134 FOR I=1 TO AD
136 : INPUT#2,NAME$(I): INPUT#2,REC%(I)
137 : IF NAME$(I)="x” THEN NAME$(I)=""
138 NEXT I
140 CLOSE 2: REM SEQUENTIELLE DATEI SCHLIESSEN
150 :
160 OPEN 2,8,2,"#"
q700
180

190 REM s%x% MENUE %x%
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200

210
220
230

240
250
250
260
270

280
282

284

286
288
290
300

310 5

320
330
340
350
360
370
375

380
390
400
410
420
430
435
440
450

460
470
475
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
575

580
590

600 :

610
640
650
660
670
680
690

700 :

710
720
730

740

(3

PRINT: PRINT “1=EINTRAGEN/2=SUCHEN/3=BLAETTERN
/4=AENDERN/5=ENDE”: PRINT
GET A$: IF A$="" THEN GOTO 210

IF A$<>”5” THEN ON VAL(A$) GOSUB 340,1060,
430, 550: GOTO 200

CLOSE 2: REM RELATIVE DATEI SCHLIESSEN
PRINT# 1, "S:INFODATEI”: REM SEQ.DATEI LOESCHEN
OPEN 2,8,2, “INFODATEI,S,W”: REM SEQ.DATEI
OEFFNEN

PRINT#2,AD: REM ADRESSANZAHL SPEICHERN

FOR I=1 TO AD

IF NAME$(I)="" THEN NAME$(I)="%"

: PRINT#2,NAME$(I): PRINT#2,REC%(I)

NEXT I

CLOSE 2: CLOSE 1: REM ALLE DATEIEN SCHLIESSEN
END

REM x%x% NEUE ADRESSE EINTRAGEN %xx

750 IF T$="" THEN T$="x": REM WERDEN !!!

755 PRINT#1, “B-P:—2;1 : REM BUFFER-POINTER
SETZEN

760 PRINT #2,N$ CHR$(13) W$ CHR$(13) T$:REM EIN
PRINT # -BEFEHL !!!

765 PRINT#1, "U2:”;2;0;SPUR;SEKT
DISK SCHREIBEN

770 RETURN

780 :

790 :

800 REM xxx DATENSATZ LESEN %%

810 PRINT#1, "Ul:";2;0;SPUR;SEKT

: REM PUFFER AUF

812 PRINT#1, "B-P:”;2;1

818 INPUT#2,N$: IF N$="x" THEN N$=""
820 INPUT#2,WH: IF W$="x" THEN W=""
830 INPUT#2,T$: IF T$="x" THEN T§=""
840 RETURN

850 :

860

940 REM SORTTEREN
950 FOR T=1 TO AD-1

960 : FOR J=I TO AD i
PRINT “xEINTRAGENy” 970 : IF NAME$(I)<=NAME$(J) THEN 1000
GOSUB 650: REM ADRESSE ABFRAGEN 980 :  S$=NAME$(I): NAME$(I)=NAME$(J): NAMES(J)=S%
AD=AD+1 990 :  S=REC%(I): REC%(I)=REC%(J): REC%(J)=S
REC=AD: GOSUB 1210: REM UMRECHNUNG 1000 : NEXT J
NAME$(AD)=N$: REC%(AD)=REC: GOSUB 950: REM 1010 NEXT I
INDEX SORTIEREN 1020 RETURN
GOSUB 730: REM SATZ SCHREIBEN 1030 :
RETURN 1040 :
: 1050 REM ADRESSE SUCHEN
: 1060 INPUT “GESUCHTER NAME”;N$
REM wx%% BLAETTERN xxx 1070 FOR SNR=1 TO AD
PRINT “4BLAETTERNy ” 1080 : IF NAME$(SNR) < >SN$ THEN GOTO 1150
SNR=1: GOTO 475 GAER ONLHH96™! REC=REC%(SNR)
GET A$: IF A$="" THEN GOTO 440 1100 : GOSUB 1210: REM UMRECHNUNG
IF A$< >CHR$(29) AND A$< >CHR$(157) THEN 1110 : GOSUB 810: REM SATZ LESEN
RETURN 1120 : PRINT: PRINT N$: PRINT W$: PRINT T$: PRINT
IF A$=CHR$(29) AND SNR<AD THEN SNR=SNR+1 1130 : INPUT “WEITERSUCHEN(J/N)”;A$
IF A$=CHR$(157) AND SNR>1 THEN SNR=SNR-1 1140 : IF A$< >"J" THEN RETURN

REC=REC%(SNR)

GOSUB 1210: REM UMRECHNUNG

GOSUB 810: REM ADRESSE LESEN

PRINT: PRINT N$: PRINT WH: PRINT T$: PRINT
GOTO 440 '

REM xx% AENDERN xx%

PRINT “%AENDERNy ”

GOSUB 650: REM ADRESSE ABFRAGEN

GOSUB 1210: REM UMRECHNUNG

NAME$(SNR)=N$: REC%(SNR)=REC: GOSUB 950: REM
INDEX SORTIEREN

GOSUB 730: REM SATZ SCHREIBEN

RETURN

REM xxx% ADRESSE ABFRAGEN xxx
N$=ﬂ'ﬂ: w$=ﬂﬂ: T$=N!}

INPUT “NAME”;N$

INPUT “WOHNORT”;W$

INPUT “TELEFON”;T$

RETURN

REM x%xx DATENSATZ SCHREIBEN xxx

IF N$="" THEN N$="y4": REM ACHTUNG: DAS
SCHREIBEN VON

IF W$="" THEN W$="x”: REM 'LEERSTRINGS' MUSS
VERMIEDEN
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1150 NEXT SNR

1160 RETURN

1170 :

1180 :

1200 REM xx% RECORDNR.=>SPUR/SEKTOR xxx

1210 IF REC< 358 THEN AA=0:BB=22:DD=1:GOTO 1250
1220 IF REC>471 THEN AA=357:BB=20:DD=19:GOT0O 1250
1230 IF REC<580 THEN AA=471:BB=19:DD=25:G0T0 1250
1240 AA=579:BB=18:DD=31

1250 SPUR=INT(((REC-AA)-1)/(BB-1))+DD

1260 SEKT=REC-AA-(SPUR-DD)%BB+(SPUR-DD-1)

1270 RETURN

Mit diesem Listing besitzen Sie eine leistungsstarke
AdreBverwaltung, die fiir den privaten Gebrauch sicher in
den meisten Féllen ausreicht. Wenn Sie die einzelnen
Schritte unseres Kurses verfolgten, sollte es auch Ihnen
jetzt gelingen, eine Dateiverwaltung nach eigenen Wiin-
schen zu gestalten.

Die Moglichkeiten, eine komfortable Dateiverwaltung in
Basic zu programmieren, sind lhnen nun bekannt. Aller-
dings ist die Dateiverwaltung in Basic sicher nicht optimal
zu nennen, die Geschwindigkeit der Operationen laBt in
dieser Programmiersprache leider zu wiinschen Ubrig.

Fir alle, die mit diesem Handicap nicht leben wollen oder
kénnen, haben wir in diesem Sonderheft weitere Hilfe vor-
bereitet: Im Kurs »Dateiverwaltung in Assembler« finden
Sie, aufbauend auf die hier vorgestellten Grundlagen und
Techniken, Tips zu diesem Thema. (Said Baloui/rs)
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Dateiverwaltung in Basic? Schon ganz gut, aber
es geht noch schneller! Richtig rasant und kom-
fortabel bei Funktionen wie Suchen oder Sortie-
ren werden Dateiverwaltungs-Programme erst in
Assembler. Der zweite Teil des Kurses widmet
sich dieser Art von Programmierung.

ieser Kurs ist fiir Programmierer gedacht, die schon
DKenntnisse und eventuell sogar Erfahrungen in der

Programmierung von Datenbanken in Basic besitzen.
Sollten Sie diesen Kenntnisstand noch nicht erreicht ha-
ben, empfehlen wir Ihnen die Lektlire des ebenfalls in die-
sem Sonderheft vorgestellten Kurses »Daten verwalten in
Basic«. Dort lernen Sie alle Grundlagen, die zum Verstédnd-
nis bendtigt werden.

Die Prinzipien beim Aufbau einer Datenbank in Assem-
bler sind die gleichen wie bei der Programmierung in Basic.
Der»Witz« der Dateibehandlung auf Ebene der Maschinen-
sprache besteht darin, die Betriebssystem-Routinen zu
kennen, die zur Verwaltung logischer Dateien vorhanden
sind.

3 - G4ER
Vorteile von Basic und Assembler

kombiniert

Die meisten groBeren Programme flir den C 64 werden Sie
wahrscheinlich in Basic schreiben, da es auBerordentlich auf-
wendig - und fehlerbehaftet - ist, ein gréBeres Programm
vollstéandig in Maschinensprache zu erstellen. Am héufigsten

wird Maschinensprache flr kleinere Unterprogramme ver-

wendet, um zeitkritische Basic-Programmteile zu ersetzen.
Paradebeispiel fiir dieses Einsatzgebiet sind Sortierroutinen,
die - in Basic programmiert - bei groBen Datenmengen oft-
mals recht einschléfernd sein kénnen.

Ein weiteres Einsatzgebiet sind Assemblerroutinen, die
Méngel des eingebauten Basic beheben sollen, zum Beispiel
eigene INPUT-Routinen, da der Basic-Befehl INPUT &uBerst
unzuldnglich arbeitet (wahrend der Eingabe kann der Bild-
schirm geléscht werden; der Cursor kann aus dem Eingabe-
feld herausbewegt werden; es kbnnen maximal nur 80 Zei-
chen eingegeben werden und so weiter).

Viele nitzliche Assemblerroutinen zum Einsatz in Basic-
Programmen kénnen jedoch nur dann erstellt werden, wenn
Sie die Datenein- und -ausgabe auf der Maschinensprache-
ebene beherrschen. Vorstellbar wére zum Beispiel ein soge-
nannter Drucker-Spooler, ein Assemblerprogramm, das in
den Systeminterrupt eingebunden ist und das bei jedem
Interrupt ein Zeichen eines Programmlistings oder Textes an
den Drucker schickt. Wahrend der Text durch diese »im Hin-
tergrund laufende« Interruptroutine ausgedruckt wird, kén-
nen Sie ungehindert mit Ihrem C 64 arbeiten, zum Beispiel ein
Basic-Programm ablaufen lassen oder editieren.

Ein weiteres Beispiel ist eine INPUT #-Routine, die einen
String von Kassette oder Diskette einliest, und die unter
anderem in diesem Artikel vorgestellt werden wird. Wozu,
werden Sie sich fragen, da doch das C 64-Basic den Befehl
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verwalien

in Assembler

INPUT # bereits besitzt? Nun, jeder der sich bereits intensi-
ver mit Dateiverwaltung beschéftigt hat, weiB, daB INPUT #
den Programmierern des Basic-Interpreters gewiB keinen
Ruhm einbrachte. Dieser Befehl arbeitet ebenso mangelhaft
wie der Befehl INPUT: Soll ein String eingelesen werden, der
langer ist als 80 Zeichen, erscheint die Fehlermeldung
»STRING TOO LONG ERRORc«. Einzulesende Strings diirfen
weder ein Komma noch ein Semikolon enthalten, da beide
Zeichen ebenso wie ein <RETURN> (CHR$(13)) als
String-Endemarke aufgefaBt werden.

Im folgenden Artikel werde ich die wichtigsten Betriebssy-
stemroutinen zur Datenein- beziehungsweise Datenausgabe
vorstellen, Bei der Beschreibung dieser Routinen werden die
Funktionen erléautert, wird erklért, was bei Verwendung der
jeweiligen Routine beachtet werden muB (Startadresse,
Ubergabeparameter), und welche Parameter - die vor allem
zur Erkennung eventuell aufgetretener Fehler dienen - nach
dem Aufruf der Routinen zurlicklilbergeben werden.

Dieser Artikel setzt tibrigens voraus, daB Sie sowohl iber
Maschinensprachekenntnisse als auch tiber Kenntnisse im
Umgang mit sequentiellen und relativen Dateien verfligen.
Wenn Sie bisher noch nichts vom »Positionieren«, von
»Records« und »Kanélen« gehért haben, miissen Sie jedoch
nicht gleich resignieren: In diesem Sonderheft finden Sie ab

Qgg_i;ﬁﬁeinen Artikel, der sich ausfiihrlich mitden (Basic-)
rundlagen der verschiedenen Datei- und Zugriffsformen
beschaftigt.

Zur Eingabe der Programmbeispiele: Die meisten der vor-
gestellten Routinen bestehen aus nur drei oder vier Maschi-
nensprachebefehlen. Routinen, die etwas umfangreicher
sind, wurden als Disassembler-Listings in den Text eingefigt
und kénnen mit jedem Monitor von Ihnen eingegeben wer-
den.

Eine Ausnahme stellen die Programme »INPUT #-Routine«
und »Verwaltung relativer Dateien« dar. Diese beiden Pro-
gramme sind zu umfangreich, um als Disassembler-Listings
noch problemlos verstanden zu werden. Sie wurden im Text
als Assembler-Sourcecode (Hypra-Ass-Format) abgedruckt,
da die Verwendung von Labeln in gréBeren Routinen doch
einiges zur besseren Verstandlichkeit beitragt.

Die drei interessantesten Demoprogramme »INPUT #k«,
»Verwaltung relativer Dateien« und »ID &ndern« sind zusétz-
lich als MSE-Listings vorhanden.

Offnen einer Datei

Sie alle kennen den Basic-Befehl »OPEN«, mit dem eine Datei
flir Lese- oder Schreibzugriffe gedffnet werden kann. Erst
nach dem Offnen einer Datei kann die eigentliche Datenein-
oder -ausgabe mit PRINT # oder INPUT # erfolgen. Die Pro-
grammierung auf der Maschinenspracheebene verlauft ana-
log. Zuerst muB eine Datei gedffnet werden, wobei die glei-
chen Dateiparameter angegeben werden wie im OPEN-
Befehl, dessen genaue Syntax bekanntlich lautet:

OPEN LF, GA, SA, "DATEINAME, TYP, MODUS”
LF = Logische Filenummer

GA = Geréteadresse
SA = Sekundéradresse
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Dieser fir die Dateibehandlung grundlegende Basic-
Befehl kann leider nur mit groBem Aufwand in die entspre-
chenden Maschinenbefehle umgesetzt werden. Sollten Sie
annehmen, daB hierzu der Aufruf einer einzigen Betriebssy-
stemroutine ausreicht, muB ich Sie leider enttduschen. Im
Betriebssystem existiert zwar eine Routine mit dem Namen
»OPEN«. Bevor jedoch diese Routine aufgerufen werden
kann, missen zwei Vorbereitungsroutinen aufgerufen wer-
den, mit denen die bendtigten Dateiparameter iibergeben
werden.

Der zuerst aufzurufenden Routine SETPAR ($FFBA) wer-
den die Parameter »logische Filenummere, »Geriteadresse«
und »Sekundéradresse« (ibergeben. AnschlieBend wird die
Routine SETNAM ($FFBD) aufgerufen, die fur die Ubergabe
des Dateinamens zusténdig ist (inklusive der Zusétze »Typ«
und »Modus«). Erst nach dieser Vorbereitung kann die
OPEN-Routine ($FFCO) aufgerufen werden.

SETPAR ($FFBA):
Fileparameter setzen

Der erste Schritt zum Offnen einer Datei - gleich ob zum
Lesen oder Schreiben von Daten - ist die Ubergabe der Para-
meter »log. Filenummers, »Gerateadresse« und »Sekundar-
adresse« mit der Routine SETPAR.

Als log. Filenummer kann eine beliebige Zahl zwischen 1
und 255 angegeben werden.

Die Geréateadresse liegt tiblicherweise zwischen Null und
Acht (O=Tastatur; 1=Datasette; 3=Bildschirm; 4=Drucker;
8=Floppystation). In den folgenden Programmbeispielen
werde ich immer (!) die Gerdteadresse Acht verwenden, da

LDA #$01 ;LOG.FILENUMMER 1

TAY - ; SEKUNDARADRESSE 1

LDX #$08 ;GERATEADRESSE 8 = FLOPPYSTATION
JSR $FFBA  ;SETPAR AUFRUFEN

SETNAM ($FFBD): Dateinamen
( + Zusiitze) Ghergeben

Der Dateiname darf aus maximal 16 Zeichen bestehen. Unter
»Zusatz« sind die Angaben »Typ« und »Modus« zu verstehen.
Beide Angaben werden nur bei Diskettendateien benétigt,
um zum Beispiel mit dem Befehl OPEN 2,8,2, "TEST,SW” die
sequentielle Datei »sTEST« zum Schreiben zu 6ffnen.

Typ = S (Sequentielle Datei), R (Relative Datei), P (Pro-
grammdatei) oder U (Userdatei).

Modus = R (Read=Daten lesen), W (Write=Daten schrei-
ben) oder A (Append=Daten an bestehende Datei anhén-
gen)

Die Angabe des Dateityps wird bei Datasettendateien nicht

- benétigt, da die Datasette nur eine einzige Form der

Datendatei kennt, den sequentiellen Typ.

Die Angabe der Zugriffsart, des »Modus¢, ist bei
Verwendung der Datasette ebenfalls Uberflissig, da diese
Angabe bereits beim Aufruf von SETPAR erfolgte
(Sekundéradresse 0 bis 2).

Bei Verwendung der Datasette muB tbrigens nicht unbe-
dingt ein Dateiname angegeben werden. Die angelegte Datei
erhélt dann keinen Namen.

Die Parameter fiir SETNAM werden teilweise ebenfalls mit
Hilfe der Prozessorregister tbergeben. Zusitzlich muB
jedoch in einem beliebigen Speicherbereich (im Programm

die Floppystation wohl das am haufigsten in Verbifiddiig mit"..selbsi. in der Zeropage, oder an einem beliebigen anderen

dem C 64 verwendete Peripheriegerét ist.

Die Bedeutung der Sekundéradresse ist je nach verwende-
tem Peripheriegerét véllig unterschiedlich. Soll eine Disket-
tendatei gedffnet werden, kann eine beliebige Sekundér-
adresse zwischen 0 und 15 angegeben werden. Die Sekun-
déradresse 15 hat eine besondere Bedeutung, auf die ich
noch genauer eingehen werde. Sie 6ffnet den sogenannten
»Befehls-« oder auch »Fehlerkanalc.

Bei Druckern bestimmt die angegebene Sekundéradresse
héufig den Druckmodus, ob zum Beispiel im GroB/Grafik-
oder im Klein-/GroBmodus gedruckt werden soll. Mit welcher
Sekundéradresse welcher Druckmodus angesprochen wird,
ist von Drucker zu Drucker unterschiedlich und muB daher im
zugehdérigen Druckerhandbuch nachgelesen werden.

Beim Offnen einer Datasettendatei kann eine Sekundér-
adresse zwischen Null und Zwei angegeben werden. Null
bedeutet, daB anschlieBend Daten vom Band gelesen wer-
den sollen, eine Eins geben Sie an, wenn Schreibzugriffe
erfolgen sollen. Die Angabe einer Zwei bedeutet ebenfalls,
daB anschlieBend Schreibzugriffe erfolgen, zusétzlich wird
jedoch eine sogenannte »EQOT«-Markierung (= end of tape)
auf das Band geschrieben, eine Markierung, die angibt, daB
sich die Datei am Bandende befindet und keine weitere Datei
folgt. Sinn und Zweck dieser Markierung blieb mir persénlich
jedoch bislang etwas schleierhaft, da ich sie in meinen Pro-
grammen noch nie bendtigt habe.

Sie wissen nun, welche Parameter der Routine SETPAR
tbergeben werden miissen, nicht jedoch wie. Alle drei Para-
meter werden mit Hilfe der Prozessorregister bergeben:

Akku = logische Filenummer (1-255)
X-Register = Geriteadresse (0, 1, 3, 4 oder 8)
Y-Register = Sekundéradresse (Datasette: 0-2; Floppy: 0-15)

Wenn wir zum Beispiel Daten in eine Diskettendatei schrei-
ben wollen, tibergeben wir der Routine SETPAR folgende
Parameter:

..‘.- :
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Ort) der Dateiname (plus Zusatz) in ASCII-Form abgelegt
sein. In den folgenden Beispielen werde ich den Kassetten-
puffer verwenden ($033C-$03FB), da dieser bei Verwen-
dung der Floppystation nicht benétigt wird. Wenn Sie meine
Demoprogramme fir die Datasette umschreiben wollen,
mussen Sie sich einen anderen Speicherbereich zur Daten-
ablage suchen.

Wenn der Dateiname abgelegt wurde, wird der Akku mit der
Linge des Namens geladen, und im X- beziehungsweise Y-
Register wird ein Zeiger auf die Adresse Uibergeben, an der
sich der Name befindet (X-Register = Low-Byte der Adresse;
Y-Register = High-Byte):

LDA #$04 ;LANGE DES NAMENS: 4 ZEICHEN (Beispiel)
LDX #$3C ;LOW-BYTE DER ADRESSE $033C

LDY # $03 ;HIGH-BYTE DER ADRESSE $033C

JSR $FFBD ;SETNAM AUFRUFEN

Diese Routine ist nur dann laufféhig, wenn zuvor ein Datei-
name mit einer Linge von vier Zeichen in ASCIl-Form ab
$033C abgelegt wurde.

OPEN ($FFCO): Datei offnen

Nach diesen Vorbereitungen kann endlich die OPEN-Routine
des Betriebssystems aufgerufen werden. Der Aufruf mit JSR
$FFCO genligt, da keine weiteren Parameter ibergeben wer-
den mussen. Die logische Datei wird nun gedéffnet. Dabei ist
es jedoch méglich, daB ein Fehler auftritt, zum Beispiel wenn
auf Band geschrieben werden soll und die Datasette noch im
Schrank liegt. In diesem Fall tritt ein »DEVICE NOT PRESENT
ERROR« auf.

Wenn Sie wirklich professionell programmieren wollen,
dirfen Sie eventuell auftretende Fehler selbstverstandlich
nicht einfach ignorieren, sondern benétigen eine »Fehlerbe-
handlungsroutine, zu der Ihr Programm in einem solchen Fall
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verzweigt (zum Beispiel, um den Benutzer aufzufordern, end-
lich die Diskettenstation einzuschalten oder eine Diskette
einzulegen).

Ob beim Offnen einer Datei ein Fehler auftrat, erkennen
Sie am Carry-Flag. Bei fehlerfreiem Offnen der Datei ist es
nach der Riickkehr aus der OPEN-Routine geldscht. Trat ein
Fehler auf, ist das Carry-Flag gesetzt und im Akku wird die
Nummer des Fehlers tibergeben. Bei gesetztem Carry-Flag
sollte Ihr Programm daher zu einer Fehlerbehandlungsrouti-
ne verzweigen:

JSR $FFCO ;OPEN AUFRUFEN
BCS $2?2? ;WENN FEHLER, DANN VERZWEIGEN
Die Fehlernummern im Akku haben folgende Bedeutung:

= < STOP >-Taste gedriickt (»Break Error)
too many files

file open

file not open

file not found

device not present

not input file

not output file

missing filename

illegal device number

CO~NOOPhWN=0
W wmwmwnmwunn

Die Fehler Drei, Sechs und Sieben sind beim Offnen einer
Datei bedeutungslos. Sie kénnen nur nach Lese- oder
Schreibversuchen in die Datei auftreten. Ein Fehler wie zum
Beispiel »MISSING FILENAME« ist dagegen gerétespezi-
fisch. Bei Verwendung der Datasette miissen Sie nicht unbe-
dingt einen Dateinamen angeben, daher kann auch dieser
Fehler nicht auftreten.

CHKIN ($FFC6) und CKOUT ($FFC9):
Ein-/Ausgaben umleiten

Ich muB gestehen, daB ich ein wenig vereinfachte mit der
Behauptung, daB das Maschinensprache-Aquivalent zum
Basic-Befehl OPEN die Routinen SETPAR, SETNAM und der
anschlieBende Aufruf der OPEN-Routine sei. Leider miissen
wir noch zwei weitere Routinen besprechen, bevor wir zur
eigentlichen Datenein- beziehungsweise -ausgabe kommen,
die Routinen CHKIN und CKOUT.

Wie Sie wissen, ist die Tastatur beim C 64 das Standardein-
gabegerét und der Bildschirm das Standardausgabegerét.
Um nach dem Offnen einer Datei in diese Daten zu schreiben
oder Daten daraus zu lesen, muB die Ein- beziehungsweise
Ausgabe auf die geéffnete logische Datei umgelenkt werden,
da ansonsten die Standardgerate angesprochen werden.

Das Umlenken der Eingabe von der Tastatur auf die mit der
OPEN-Routine getffnete Datei erfolgt mit der Routine
CHKIN, der im X-Register die beim Aufruf von SETFLS ver-
wendete logische Filenummer ibergeben wird, zum Beispiel
die Eins:

LDX # %01 ;LOG.FILENUMMER
JSR $FFC6 ; AUFRUF VON CHKIN

Um in eine gedffnete Datei Daten zu schreiben, muB die
Ausgabe vom Standardgerét Bildschirm zuvor auf die geoff-
nete logische Datei umgeleitet werden. Der zustdndigen
Routine CKOUT wird ebenfalls im X-Register die verwendete
logische Filenummer Gbergeben:

IDX #3301 ;LOG.FILENUMMER
JSR $FFC9 ;AUFRUF VON CKOUT

Beide Routinen zeigen auftretende Fehler ebenso wie die
OPEN-Routine durch ein gesetztes Carry-Flag an. Trat ein
Fehler auf, wird die Fehlernummer ebenfalls im Akku tiberge-
ben.

130 _

Demoprogramm 1: Datei in
Maschinensprache offnen

Wir sind nun endlich soweit, das theoretisch erworbene Wis-
sen in ein Programm umsetzen zu kénnen. Mit den erlauter-
ten Routinen kénnen wir ein Demonstrationsprogramm
schreiben, das in Maschinensprache eine logische Datei
zum Schreiben von Daten auf Diskette 6ffnet. Als Dateina-
men verwenden wir sTEST.SW« (das heiBt der eigentliche
Dateiname ist sTEST«, der Namenszusatz » S,W«, da wir eine
sequentielle Datei zum Schreiben 6ffnen wollen), als logi-
sche Filenummer eine Eins.

Zum Schreiben der Daten verwenden wir ein kleines Basic-
Programm, das zusétzlich die Aufgabe libernehmen soll, den
Dateinamen in ASCII-Form in den Kassettenpuffer zu POKER,
bevor es unsere Dateiéffnungsroutine aufruft und anschlie-
Bend Daten in die - durch die Maschinenroutine gedffnete -
Datei schreibt:

100 REM %% DATEN SCHREIBEN xxx
110 DN$="TEST,S,W”:REM DATEINAME + ZUSATZ
120 FOR I=1 TO LEN(DN$)
130 : POKE 827+I,ASC(MID$(DN$,I,1))
140 NEXT
150 SYS 49152:REM MASCHINENROUT. ($C000) AUFRUFEN
160 PRINT#1, "DIES IST”
170 PRINT#1, "EIN TEST”
180 CLOSE 1
190 :
200 REM xx» DATEN LESEN xx%
210 OPEN 1,8,2, "TEST,S,R”:REM DATEI OEFFNEN
220 INPUT# 1,A$:PRINT A3
230 INPUT# 1,B$:PRINT B$
CPYoIrEesy 1

Die Maschinenroutine beginnt ab $C000, ebenso wie alle

weiteren Demoprogramme.

. CO0O0 1IDA #3301 3 LOG.FILENUMMER 1

. C002 LDX #%$08 ;GERATEADRESSE 8 = FLOPPY
. CO04 1DY #3302 ;SEKUNDEHADRESSE 2

. CO06 JSR $FFBA ;SETPAR AUFRUFEN

. CO09 1IDA #3308 ;LANGE DES NAMENS+ZUSATZ:

8 ZEICHEN
. COOB IDX #$3C ;LOW-BYTE DER ADRESSE $033C
. COOD 1IDY #$03 ;HIGH-BYTE DER ADRESSE $033C
. COOF JSR $FFBD  ;SETNAM AUFRUFEN

. C012 JSR $FFCO  ;OPEN AUFRUFEN

. C015 1IDX #$01 ;LOG.FILENUMMER
. €017 JSR $FFC9  ;AUFRUF VON CKOUT
. C01A RTS ;ZURUECK NACH BASIC

Das Maschinenprogramm besteht im Grunde nur aus einer
Zusammenfassung der bereits beschriebenen Teile, das
heiBt aus dem Aufruf von SETPAR, SETNAM, OPEN und
CKOUT. Beachten Sie bitte, daB eventuell auftretende Fehler
ignoriert werden (Carry-Flag abfragen).

Geben Sie dieses Programm bitte mit einem Maschinen-
sprache-Monitor ein (lassen Sie die Kommentare jedoch
weg und versuchen Sie nicht, die einzelnen Programmteile
wie abgebildet durch Leerzeilen optisch zu unterteilen!).
Geben Sie anschlieBend das Basic-Programm ein und star-
ten Sie es mit RUN. :

Zum Programmablauf: In den Zeilen 110-140 werden mit
einer Schleife die ASCII-Codes der einzelnen Zeichen des
Dateinamens sTEST« und des Zusatzes »SW«in den Kasset-
tenpuffer gePOKEt. AnschlieBend wird unsere Maschinen-
routine aufgerufen, die eine Diskettendatei unter der log. File-
nummer Eins 6ffnet (Zeile 150). Unter Angabe dieser File-
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nummer schreibt das Basic-Programm nun zwei Strings in die
Datei, bevor sie wieder geschlossen wird (Zeilen 160 bis
180).

AnschlieBend wird die sequentielle Datei sTEST« zum
Lesen gedffnet (Zusatz »S,R«). Die beiden Strings werden
eingelesen, auf dem Bildschirm ausgegeben und. die Datei
geschlossen.

Wie Sie sehen, ist es zweifellos bequemer, einen Basic-
Befehl zum Offnen einer Datei zu verwenden, als ein Maschi-
nenprogramm, das an mehrere Routinen die verschieden-
sten Parameter Ubergeben muB, um die gleiche Funktion
zu erfullen. Die im Laufe dieses Kapitels vorgestellte
INPUT #-Routine entschadigt Sie jedoch fiir diesen Auf-
wand. In Basic kénnte diese Routine nur mit einem kleinen
Unterprogramm unter Verwendung von GET # erstellt wer-
den und wére weitaus langsamer als die entsprechende
Maschinenroutine. (Versuchen Sie einmal, 20 Strings mit
einer Lénge von jeweils 100 Zeichen mit GET # nach und
nach einzulesen. Sie werden staunen, wie Iangsam lhre Data-
sette plétzlich wird.)

BSOUT ($FFD2):
Datenausgabe auf logische Datei

Wir kénnen nun zwar in Maschinensprache beliebige Dateien
6ffnen, bisher jedoch weder Daten ausgeben noch einlesen.
Sie alle wissen sicherlich, daB mit der Routine BSOUT Daten
auf dem Bildschirm ausgegeben werden kénnen. BSOUT
gibt ein im Akku (ibergebenes Zeichen (ASCII-Code!) auf
dem Bildschirm aus, und zwar an der aktuellen Cursorposi-
tion.

JSR $FFC6 ;EINGABE AUF DIE DATEI LEGEN
JSR $FFCF ;EIN ZEICHEN AUS DER DATEI LESEN
STA $xxxl ;ZEICHEN SPEICHERN

JSR $FFCF s NAECHSTES ZEICHEN LESEN

STA Pxxux2 ;EBENFALLS SPEICHERN

CLRCH ($FFCC):
Standardein-/-ausgabegeriite setzen

Nach beendeter Ein- beziehungsweise Ausgabe von Daten
solite die Routine CLRCH aufgerufen werden, die die
Eingabe wieder auf das Standardgerat Tastatur und die
Ausgabe auf den Bildschirm umleitet. Es werden keinerlei
Vorbereitungsroutinen oder Ubergabeparameter benétigt.
CLRCH muB auch aufgerufen werden, wenn Ein-/Ausgabe-
operationen noch nicht beendet wurden, sich im folgenden
jedoch auf andere logische Dateien beziehen sollen, das
heiBt bevor die Ein- beziehungsweise Ausgabe mit CKOUT
oder CHKIN auf eine andere Datei umgelenkt wird. Ohne die
vorhergehende »S&duberung« der Ubertragungskanéle durch
CLRCH kann es passieren, daB mehrere Gerate gleichzeitig
auf den seriellen Bus zugreifen wollen, was verstindlicher-
weise zu erheblichen Problemen fiihrt.

; LOGISCHE DATEI OEFFNEN

;EIN- ODER AUSGABE UMLENKEN

;DATEN LESEN ODER SCHREIBEN

3 STANDARDEIN~/AUSGABEGERAETE SETZEN

; (TASTATUR/BILDSCHIRM)

JSR $FFCC

BSOUT ist jedoch keineswegs eine speziell zuhg wgﬁ’“—'m’““’

auf dem Bildschirm gedachte Routine, sondern erfli

aus allgemeinere Funktion, Daten in eine beliebige logische
Datei zu schreiben. Diese Datei ist normalerweise der Bild-
schirm, wir kénnen mit BSOUT jedoch auch Zeichen in eine
Datasetten-, Disketten- oder Druckerdatei schreiben.

Die benétigten Vorbereitungsroutinen kennen wir bereits.
Zuerst wird eine logische Datei gedffnet, anschlieBend die
Datenausgabe mit CKOUT auf diese Datei umgeleitet. Wenn
nun BSOUT aufgerufen wird, werden die im Akku tibergebe-
nen Zeichen dank der Umleitung der Ausgabe nicht auf dem
Bildschirm ausgegeben, sondern in die angegebene Datei
geschrieben.
ey ;DISKETTENDATEI ZUM
ety ;SCHREIBEN OEFFNEN
JSR $FFC9

;AUSGABE AUF DIE DATEI LEGEN
LDA #$41 ;ASCITI-CODE VON 'A!'
JSR $FFD2 ;'A' IN DIE DATEI SCHREIBEN

BASIN ($FFCF):
Dateneingabe von logischer Datei

BASIN erfillt die entgegengesetzte Funktion, das Einlesen
von Daten aus einer beliebigen logischen Datei. Wenn die
Zeichen nicht vom Standardgerét Tastatur gelesen werden
sollen, muB ebenfalls eine logische Datei zum Lesen gedffnet
und die Eingabe mit CHKIN auf diese Datei umgelenkt
werden. Nun kann mit BASIN Zeichen fiir Zeichen aus dieser
Datei gelesen werden. Die eingelesenen Zeichen werden im
Akku tibergeben.

;DISKETTENDATEI ZUM
;LESEN OEFFNEN
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CLOSE ($FFC3): Logische Datei schlieBen

CLRCH leitet weitere Ein- oder Ausgaben zwar wieder auf die
Tastatur beziehungsweise den Bildschirm um, die zuvor
gedffnete logische Datei wird jedoch nicht automatisch
geschlossen! Zum AbschluB3 jeder Schreib- oder Leseroutine
sollte daher die Routine CLOSE aufgerufen werden, die die
angegebene logische Datei schlieBt, wobei die Filenummer
im Akku Gbergeben werden muB.

: ;DATEI MIT LOG.FILENUMMER 1 OEFFNEN
;EIN-/AUSGABE UMLEITEN

;DATEN LESEN ODER SCHREIBEN

JSR $FFCC ;EIN-/AUSGABE AUF STANDARDGERAETE
IDA #$01 3 LOG.FILENUMMER
JSR $FFC3 ;LOG.DATEI SCHLIESSEN

READST ($FFB7): Status abfragen

Ein Problem miissen wir noch l6sen, bevor wir ausschlieBlich
in Maschinensprache Dateiverwaltung betreiben kénnen,
und zwar die Abfrage des Dateiendes. Das Einlesen einer
Datei muB beendet werden, wenn das Dateiende erreicht
wurde. In Basic kénnen wir hierzu die Statusvariable ST
abfragen, die den Wert 64 annimmt, wenn das Dateiende
erreicht wurde.

In Maschinensprache verwenden wir die Routine READST,
die die gleiche Funktion erfullt (der Basic-Interpreter
verwendet diese Routine selbst, um der Variablen ST den
jeweiligen Status mitzuteilen).
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Nach dem Aufruf von READST wird der aktuelle Status im
Akku Uibergeben. Bei Erreichen des Dateiendes wird Bit 6
gesetzt (da dieses Bit den dezimalen Wert 64 besitzt, wird
die Analogie zur Basic-Variablen ST deutlich).

LABEL JSR $FFCF
JSR $FFB7
AND # $40

;DATEN LESEN
;READST AUFRUFEN
;ALLE BITS AUSSER
BIT 6 AUSMASKIEREN

BEQ LABEL ;WEITERLESEN, WENN NICHT DATEIENDE

Demoprogramm 2: Daten in Maschinen-
sprache schreiben und lesen

Die Zeiten, in denen wir uns zum Schreiben und Lesen von
Daten mit Basic behelfen muBten, sind nun endagtiltig vorbei.
In diesem zweiten Programmbeispiel werden wir die Strings
»DIES IST« und »EIN TEST« in Maschinensprache auf Band
schreiben und wieder lesen. ]

Aus Bequemlichkeit wird zusétzlich ein kleines Basic-
Programm verwendet, das den Dateinamen »TEST« und den
Zusatz »SWe« nach $033C-$0343 (dezimal 828-835) und
die zu schreibenden Strings ab $034C (dezimal 828+ 16) in
den Kassettenpuffer POKEt (Zeilen 110 bis 130), und das die
Routine zum Schreiben der Strings aufruft (Zeile 160). Vor
dem Aufruf der Leseroutine POKEt das Basic-Programm den

gleichen Dateinamen »TEST¢, jedoch mit dem gemsiferﬂﬂtlfq%-

Zusatz »,S,R«nach $033C, da die Datei nun zum Lesen gedff-

net werden soll.

100 REM xx% STRINGS VORBEREITEN xxx

110 FOR I=1 TO 8:POKE 827+I,ASC(MID$( “TEST,S,W”,I,1
) ) :NEXT

120 A?:)"DIES IST”+CHR$(13)+"EIN TEST”+CHR$(13)+CHR
$(0

130 FOR I=1 TO LEN(A$):POKE 827+16+I, ASC(MID$(A$
»1)) :NEXT

140

150 REM xx% STRINGS SCHREIBEN/LESEN xxx

160 SYS 49152:REM STRINGS SCHREIBEN

170 FOR I=1 TQ 8:POKE 827+I,ASC(MID$( “TEST,S,R”,I,
1)) :NEXT

180 SYS 49200:REM STRINGS LESEN/AUSGEBEN

Beachten Sie bitte, daB bei der zeichenweisen Ausgabe mit

BSOUT im Gegensatz zur Basic-Ausgabe mit PRINT # nicht

automatisch nach jedem String das Zeichen CHR$(13) (Car-

riage Return oder auch Zeilenvorschub) auf Kassette ge-

schrieben wird. Die Basic-Routine filigt dieses Zeichen daher

an das Ende beider Zeichenketten an (Zeile 120). Als letztes

Zeichen wird ein CHR$(0) als Endemarke angehangt, an dem

unsere Maschinenroutine das Ende des auszugebenden

Strings erkennen soll.

Teil 1: Daten schreiben

. CO00 LDA #$01 ;LOG.FILENUMMER

. C002 1IDX #$08 ; GERAETEADRESSE

. CO04 IDY #$02 ; SEKUNDAERADRESSE

. C006 JSR $FFBA ;SETPAR AUFRUFEN

. CO09 LDA # $08 ; LAENGE DES DATEINAMENS+
ZUSATZ

. COOB LDX #$3C ; LOW-BYTE ADRESSE DATEINAME

.:C00D IDY #$03 ;HIGH-BYTE ADRESSE DATEINAME

. COOF JSR $FFBD ; SETNAM AUFRUFEN
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. 0012 JSR $FFCO ;OPEN AUFRUFEN
. C015 LDX #3$01 ; LOG . FILENUMMER
. 0017 JSR $FFC9 ;CKOUT AUFRUFEN
. CO1A 1DX #3$00 ;ZEIGER INITIALISIEREN
. CO1C LDA $034C,X ;ERSTES ZEICHEN HOLEN
. CO1F BEQ $C027 ;FERTIG, WENN ENDEMARKE
. €021 JSR $FFD2 ;ZEICHEN IN DATEI SCHREIBEN
. C024 INX ;ZEIGER AUF NAECHSTES ZEICHEN
' . C025 BNE $C01C ;ZUM SCHLEIFENANFANG
(UNBEDINGTER SPRUNG)
. 0027 JSR $FFCC ;STANDARDGERAETE SETZEN
. CO2A LDA #3301 3 LOG. FILENUMMER
. C02C JSR $FFC3 3LOG.DATEI SCHLIESSEN
. CO2F RTS ;RUECKKEHR NACH BASIC
Teil 2: Daten lesen/ausgeben
. 0030 LDA #3301 ; LOG.FILENUMMER
. C032 LDX # %08 ; GERAETEADRESSE
. C034 1DY #$02 ; SEKUNDAERADRESSE
. C036 JSR $FFBA ;SETPAR AUFRUFEN
. C039 LDA #$08 ; LAENGE DES DATEINAMENS
. CO3B 1DX #3$3C ; LOW-BYTE ADRESSE DATEINAME
. CO3D 1DY #3303 ;HIGH-BYTE ADRESSE DATEINAME
. CO3F JSR $FFBD ;OETNAM AUFRUFEN
. 0042 JSR $FFCO ;OPEN AUFRUFEN
. CO45 LDX #8$01 ;L0G . FILENUMMER
. C047 JSR $FFC6 ;CHKIN AUFRUFEN
CO4A JSR $FFCF ;BASIN AUFRUFEN
JSR $FFD2 ;ZEICHEN AUF BILDSCHIRM
AUSGEBEN
. G050 JSR $FFB7 ;READST AUFRUFEN
. C053 AND #$40 ;ALLE AUSSER BIT 6
AUSMASKIEREN
. €055 BEQ $C04A sWEITER, WENN NICHT DATEIENDE
. C057 JSR $FFCC ; STANDARDGERAETE SETZEN
. CO5A 1IDA #3301 ;LOG . FILENUMMER
. CO5C JSR $FFC3 ;LOG.DATEI SCHLIESSEN
. CO5F RTS ;RUECKKEHR NACH BASIC

Dieses Programm dirfte gut verstandlich sein, da es unter
Verzicht auf Programmiertricks in aller Ausflhrlichkeit
geschrieben wurde. Mit dem Offnen und SchlieBen der
Dateien im ersten und zweiten Programmteil sollten Sie nun
vertraut sein.

Wichtig an diesem Programm ist, daB im ersten Teil Zeichen
fir Zeichen in die Datei geschrieben wird, bis das néchste
Zeichen eine Null ist, jene Endemarke, die das Basic-
Programm am Ende des Strings in den Speicher POKEte.

Beim Lesen der Zeichen kénnte selbstversténdlich eben-
falls eine solche Endemarke benutzt werden, um das Datei-
ende festzustellen. Statt dessen wird die erlauterte Routine
READST verwendet. Zeichen flr Zeichen wird aus der Datei
gelesen und auf dem Bildschirm ausgegeben, wobei nach
jedem Lesevorgang READST aufgerufen und das sechste Bit
des im Akku Ubergebenen Statusbytes tiberprift wird (AND
# $40). Ist dieses Bit gesetzt, wurde das Dateiende erreicht
und das Programm kehrt ins Basic zuriick (zuvor werden
noch CLRCH und CLOSE aufgerufen).

Bevor Sie dieses Programm starten: Sollten Sie das Demo-
programm 1 ausprobiert haben, so léschen Sie bitte die
dadurch auf der Diskette erzeugte Datei sTEST«.

Verwenden Sie keinesfalls den Zusatz »@:« im Datei-
namen, um bereits existierende Dateien zu (iberschreiben,
da er unter Umsténden lhre Diskette zerstéren kann.
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Die Interpreterroutinen
CHKKOM, GETBYT, STRPOS und STRRES

Zu Beginn dieses Artikels erwahnte ich den Basic-Befehl
INPUT #, der als »Fehlleistung« des Basic-Interpreters ange-
sehen werden kann. Im folgenden wird eine Routine ent-
wickelt, die diesen Befehl durch eine Maschinenroutine
ersetzt und die 255 beliebige Zeichen einlesen kann (also
auch Komma, Doppelpunkt etc.).

Vorher muB ich jedoch kurz auf verschiedene Routinen des
Basic-Interpreters eingehen, die fiir diese Routine unbedingt
bendtigt werden. Da der Aufruf méglichst weitgehend dem
normalen INPUT #-Befehl entsprechen soll (INPUT # (log.
Filenummer), (Ubergabestring)), muB3 das Programm in der
Lage sein, die Filenummer aus dem Basic-Text zu lesen und
auf den angegebenen String zuzugreifen, in dem die eingele-
senen Daten an das aufrufende Basic-Programm ibergeben
werden sollen. ,

Die Routine wird ebenfalls im Bereich $C000 liegen und
wie folgt aufgerufen: I
SYS 49152,(LOG.FILENUMMER),(UBERGABESTRING)
zum Beispiel:

SYS 491562,1,a$ oder SYS 49152,2 X$(7)

Da die einzelnen Parameter durch Kommata getrennt sind,
bendtigen wir zuerst eine Routine, die in der Lage ist, Kom-
mas aus dem Basic-Programm einzulesen. Diese Routine
wird CHKKOM ($AEFD) genannt. Der Basic-Interpreter fuhrt
sténdig einen Zeiger auf die momentan bearbeitete Textstelle
mit sich. Nach dem SYS-Aufruf weist dieser Zeiger auf das
erste Zeichen hinter der angegebenen Adresse, das heil3t auf
das Komma.

Der Aufruf von CHKKOM liest dieses Zeichen ein, setzt
den Textpointer auf das ndchste Zeichen im Basic-?ﬁﬂ%
und Gberprift, ob tatsédchlich ein Komma gelesen wurde.
Wenn ja, endet CHKKOM mit einem RTS-Befehl, ansonsten
wird ein »SYNTAX ERROR IN ...« ausgegeben.

Wenn mit CHKKOM das erste Trennzeichen eingelesen
wurde, muB anschlieBend die angegebene Filenummer von
unserem Programm gelesen werden. Die Routine GETBYT
($B79E) liest einen beliebigen Ein-Byte-Wert aus dem Basic-
Text und tibergibt ihn im X-Register. Der Wert muB (ibrigens
nicht direkt als Zahl angegeben werden, da GETBYT auch
Variablen verarbeitet, so daB zum Beispiel folgender Aufruf
mdglich ist:

LF=1:SYS 49152,LF,A$

Bevor wir an die eigentliche Programmerstellung gehen
kénnen, muB ein weiteres Problem gelést werden: Wo spei-
chern wir die eingelesenen Zeichen ab? Am komfortabelsten
ist die Benutzung unserer Routine, wenn sie die eingelese-
nen Zeichen als String anlegt, auf den das aufrufende Basic-
Programm direkt zugreifen kann. Der Name des Ubergabe-
strings sollte ebenso wie beim INPUT #-Befehl beim Aufruf
angegeben werden kénnen.

Ein Standardproblem bei der Verbindung von Basic und
Maschinenroutinen ist der Zugriff auf Basic-Strings von
Maschinensprache aus, das Lesen oder gar Anlegen von
Strings. Beides ermoglicht uns- die Routine STRPOS
($B08B). Diese Routine liest den beim Aufruf angegebenen
Stringnamen aus dem Basic-Text und tibergibt in $47/$48
einen Pointer auf die sogenannten »Stringdescriptorens.

Wie Sie vielleicht wissen, werden Strings vom Ende des
verfligbaren Speichers aus abwérts angelegt und befinden
sich im Gegensatz zu numerischen Variablen nicht direkt in
der sogenannten »Variablentabelle¢, die im Speicher immer
unmittelbar dem Basic-Programm folgt. In der Variablenta-
belle befinden sich jedoch alle Daten, die zum Zugriff auf den
eigentlichen String notwendig sind, der Stringname, die
Stringldnge und die Adresse, an der sich der String selbst

(Yl
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befindet (Name: 2 Byte; Linge: 1 Byte; Adresse: 2 Byte in
der Form Low/High).
STRPOS tibergibt einen Zeiger auf diese Descriptoren des
angegebenen Strings (und zwar nicht auf das erste Descrip-
torenbyte (das erste Namensbyte), sondern auf das LAdngen-
byte) und legt ihn an, wenn er bisher noch nicht existiert.
Wenn der Aufruf zum Beispiel lautet: SYS 49152,A%(7) und
unsere Routine zuerst CHKKOM und anschlieBend STRPOS
aufruft, erhalten wir in $47/$48 einen Pointer, der auf den
Langendescriptor des Strings A$(7) zeigt.
Die letzte benétigte Routine heiBt STRRES ($B4F4). Diese
Routine reserviert Speicherplatz fir den anzulegenden
String. Ein Beispiel: Wir wollen einen String mit einer Lange
von 10 Zeichen anlegen. Zuerst muB der Akku mit der String-
lange geladen werden, anschlieBend wird STRRES aufgeru-
fen:
LDA # $0A ;STRINGLAENGE: 10 ZEICHEN
JSR $B4F4 ; AUFRUF VON STRRES
In $33/$34 befindet sich ein Pointer auf den Anfang des
sogenannten »Stringstacks«, das heit auf das erste Zeichen
des zuletzt angelegten Strings. Nach dem Aufruf von
STRRES mit der Stringlénge zehn im Akku wird dieser Pointer
um den Wert zehn erniedrigt. Der dazukommende String
kann nun vor (!) dem zuletzt angelegten gespeichert werden.
'(Denken Sie bitte daran, daB die Strings vom Speicherende
ausgehend abwarts (!) angelegt werden.)
Bevor STRRES den Pointer auf den Anfang der Strings um
die Ubergebene Stringldnge vermindert, wird jedoch (iber-
prift, ob Gberhaupt ausreichend Platz vorhanden ist, oder ob
der nach unten wachsende Stringstack mit dem Basic-
Programm kollidieren und dieses (iberschreiben wiirde.
Wenn nicht ausreichend Platz vorhanden ist, wird eine Gar-
bage Collection durchgefiihrt, das heiBt nicht mehr benétig-
LIREF < iringmiill« wird beseitigt. Ist auch anschlieBend noch
nicht ausreichend Platz fiir den anzulegenden String vorhan-
den, gibt STRRES die Fehlermeldung »OUT OF MEMORY
ERROR« aus.

Endlich: Die INPUT #-Routine

Nach diesem »Vorgepléankel« kbnnen wir uns endlich an die
eigentliche Programmierung wagen. Im Gegensatz zu den
bisher verwendeten Monitorlistings werde ich die Entwick-
lung der INPUT #-Routine anhand von Assemblerlistings
(Hypra-Ass-Format) demonstrieren, da diese Routine doch
etwas komplexer als die bisherigen Programmbeispiele ist
und Assemblerlistings einfacher zu durchschauen sind.

REERHKERKKRKHRRRKR KK KKKRH KKK KK
i% INPUT # FUER C64 %
;% (W) SAID BALOUI, 1986 %
5REHHHRRHRIARHRHRRRARHR RN

.BA $C0O00 ; PROGRAMMSTART

; .

.EQ LENGTH = $F7 5 STRINGLAENGE

.EQ POINTR = $F8 ;HILFSPOINTER

.EQ DESCR = $FA ;STRINGDESCRIPTOREN

.EQ DESPOI = $47 ;POINTER AUF DESCRIPTOREN

.EQ CHKKOM = $AEFD ;KOMMA EINLESEN

.EQ GETBYT = $B79E ;BYTEWERT LESEN

.EQ CHKIN = $FFC6 ; INPUT AUF LOGISCHE DATEI

.EQ CLRCH = $FFCC ; STANDARDGERAETE SETZEN

.EQ BASIN = JFFCF ;ZEICHEN AUS LOG.DATEI
LESEN

.EQ STREND = $33 ;POINTER AUF STRINGSTACK

.EQ STRPOS = $BO8B ; STRINGVARIABLE LESEN

.EQ STRRES = $B4F4 3 STRINGPLATZ RESERVIEREN
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C 64

%%% PLATZ RESERVIEREN

LDA # 255 3255 BYTE

JSR STRRES  ;RESERVIEREN

Diese beiden Befehle reservieren Platz fiir den einzulesen-

den String in der Maximalldnge von 255 Zeichen. Dank der
Verwendung von STRRES wird sich das Programm keines-
falls »aufhéngens, sondern, sollte das Basic-Programm, in
dem Sie die INPUT #-Routine verwenden, zu umfangreich
und daher nicht ausreichend Platz vorhanden sein, sich mit
einem »OUT OF MEMORY ERROR« verabschieden.
%¥%% STRING EINLESEN yxx

JSR CHKKOM ;LOG.FILENUMMER
JSR GETBYT ;.. .BINLESEN (X-REGISTER)
JSR CHKIN ;EINGABE AUF LOG.DATEI
IDY #0
INPUT JSR BASIN
CMP #13 ;LESEN BIS »RETURN«
BEQ LIESEND ;UND AB STREND/STREND+1
STA (STREND),Y ;IM STRINGSTACK ABLEGEN
INY
BNE INPUT s UNBEDINGTER SPRUNG (!)
LIESEND STY LENGTH ; STRINGLAENGE MERKEN
JSR CLRCH ; STANDARDGERAETE SETZEN

Der Programmteil zum Einlesen des Strings liest zuerst das
als Trennzeichen verwendete Komma und die angegebene
Filenummer aus dem Basic-Text ein. GETBYT ibergibt wie
erwahnt die Filenummer im X-Register, in dem sich die File-
nummer auch beim Aufruf von CHKIN befinden muB, so daB
diese Routine ohne weitere Vorbereitung aufgerufen und die
Eingabe auf die gedffnete Datei umgelenkt werden kann.

Das Y-Register wird nun mit Null initialisiert, Zeichen fiir Zei-
chen aus der Datei eingelesen und ab dem neuen Anfang des
Stringstacks gespeichert, bis das Zeichen fir <RETURN >

gelesen wird, das das Stringende kennzeichnet. Diesim Yormiinas.

Register enthaltene Stringlénge wird in LENGTH zur spéteren
Verwendung gemerkt und durch Aufruf von CLRCH wieder
die Standardgerite (Tastatur, Bildschirm) gesetzt.

¥%% POINTER AUF STRINGANFANG xxx

LDA STREND+1 ;POINTER(+1)=

STA POINTR+1 ;ECHTER STRINGANFANG,
LDA #255 ;D.H. MOMENTANER

SEC ; ANFANG (STREND)

SBC LENGTH ;+ DIE DIFFERENZ

CLC ;ZWISCHEN DER

ADC STREND ;RESERVIERTEN LAENGE
STA POINTR ;255 ZEICHEN UND

BCC NOING ;DER TATSAECHLICHEN

INC POINTR+1 ; LAENGE DES STRINGS

Die eingelesenen Zeichen wurden ab der Adresse gespei-
chert, auf die STREND weist. STREND weist durch die String-
reservierung 255 Zeichen vor den Beginn des nédchsten
Strings im Stringstack. Um die unglaubliche Platzverschwen-
dung zu vermeiden, wenn zwar 255 Zeichen reserviert wur-
den, der eingelesene String tatséchlich jedoch zum Beispiel
nur eine Linge von 20 oder 30 Zeichen besitzt, wird nach
beendetem Einlesen der String nach oben verschoben, um
den Leerraum zwischen dem eingelesenen und dem néch-
sten String im Stringstack wiederzugewinnen. Dazu wird
zuerst anhand der tatséchlichen Stringlénge LENGTH und
der daraus resultierenden Differenz zum reservierten Spei-
cherplatz ein Pointer POINTR errechnet, der auf die korrekte
Adresse weist, an die der String verschoben werden muB.

;%%% STRING VERSCHIEBEN xxx

NOINC LDY LENGTH ;STRING VON:
DEY ;STREND BIS STREND+
LENGTH
COPY LDA (STREND),Y ;NACH:
STA (POINTR),Y ;POINTR BIS POINTR+
LENGTH
134

DEY
CPY #255
BNE COPY
Das zeichenweise Kopieren des Strings diirfte problemlos
zu verstehen sein. Der String befindet sich an der korrekten
Adresse und unsere Routine wire beendet. Doch leider kann
das Basic-Programm noch nicht auf den angelegten String
zugreifen, bevor nicht mehrere Pointer korrigiert werden.
;%% DESCRIPT/STREND BEHANDELN xxx
JSR CHKKOM
JSR STRPOS
Mit CHKKOM wird das der Filenummer folgende Komma
gelesen und STRPOS (ibergibt in DESPOI ($47/$48) einen
Pointer auf den beim Aufruf angegebenen String. Die Des-
criptoren dieses Strings werden in einer Schleife nach
DESCR (Ldnge), DESCR+1 (Adresse Low) und DESCR+2
(Adresse high) kopiert. :
;¥%% DESCRIPTOREN/STREND BEHANDELN sxx

; KOPTEREN

IDY #0 ; DESCRIPTOREN
AKTUALISIEREN

LDA LENGTH ; (LAENGENDESCRIPTOR
MIT DER

STA (DESPOI),Y ;STRINGLAENGE UND
ADRESSEN-

INY ;DESCRIPTOREN MIT
DER STRING-

LDA POINTR ; ADRESSE VERSEHEN

STA (DESPOI),Y ;AUSSERDEM STREND/
STREND+1

STA STREND ;ENTSPRECHEND DER
GEAENDERTEN

INY ; STRINGADRESSE
KORRIGIEREN

LDA POINTR+1

STA (DESPOI),Y

STA STREND+1

RTS ; ZURUECK NACH BASIC
.EN ; PROGRAMMENDE

Der Langendescriptor des Strings wird nun mit der Linge
LENGTH versehen und die beiden Adressendescriptoren
(Low/High) mit der geénderten Startadresse POINTR/
POINTR+1. Da der von den reservierten 255 Zeichen unbe-
nutzte Bereich durch das Verschieben des Strings wieder
freigegeben wurde, muB natiirlich auch STREND/STREND+ 1
entsprechend der endgiiltigen Stringadresse korrigiert wer-
den.

Alle Pointer und Descriptoren sind nun voéllig korrekt
gesetzt und das Basic-Programm kann auf den angelegten
String zugreifen, wie das folgende Demoprogramm zeigt:
100 REM xx% STRING ERZEUGEN xxx
110 X$="123456789, "

120 FOR I=1 TO 25:Y$=Y$+X3$:NEXT
130 Y$=Y$+"12345"

140 :

150 REM xx%% STRING SCHREIBEN xxx
160 OPEN 1,8,2"TEST,S,W”

170 PRINT #1,Y$

180 CLOSE 1

190 :

200 REM xx%% STRING LESEN xxx
210 OPEN 1,8,2, “TEST,S,R”

220 SYS 49152,1,A$

230 CLOSE 1

240 PRINT A$

Nach dem Starten mit RUN schreibt dieses Demopro-
gramm einen String in der Maximalldnge von 255 Zeichen
inklusive dem mit INPUT # keinesfalls einlesbaren Zeichen
»,« auf Diskette und liest ihn mit der vorgestellten Routine in
der vollen Linge mit Kommatas wieder ein, was fiir den
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INPUT #-Befehl véllig unméglich wére. Das Basic-Programm
kann auf den eingelesenen String wie auf jeden anderen
String auch zugreifen, zum Beispiel mit »PRINT A$«.

Verwenden Sie zur Eingabe der INPUT #-Routine bitte das
abgebildete MSE-Listing (Listing 1).

Name : input# .ass c000 cO5e

c000 : a9 ff 20 f4 b4 20 fd ae fl
c008 : 20 9e b7 20 c6 ff a0l 00 58
e010 : 20 ef ff ¢9 0d fO 05 91 e0
c018 : 33 e8 d0 f4 84 f7 20 cc a4
e020 : £f a5 34 85 f9 a9 ff 38 0d
c028 : e5 £7 18 65 33 85 £f8 90 20
¢030 : 02 e6 f9 a4 f7 88 bl 33 a9
c038 : 91 f8 88 c0 ff 40 £7 20 26
c040 : fd ae 20 8b b0 a0 00 a5
c048 : £7 91 47 8 a5 f8 91 47
c050 : 85 33 8 a5 f9 91|47 85 aa
c058 : 34 60 01 08 01 08 Oa fb 6e

Umgehung der Routinen
SETPAR und SETNAM

69

ea Listing 1. Ein
INPUT #-Befehl in
Maschinensprache

Alle grundlegenden Routinen zur Arbeit mit logischen
Dateien sind Ihnen nun bekannt. Bevor ich mich im folgenden
verschiedenen speziellen Anwendungen zuwende (Fehler-
kanal abfragen, relative Dateien etc.) will ich der Vollstéandig-
keit wegen noch erlautern, wie eine logische Datei gedffnet
werden kann, ohne (!) zuvor SETPAR und SETNAM aufzuru-
fen.

Wenn die Register mit den jeweiligen Parametern geladen
und SETPAR aufgerufen wird, kopiert dies

‘decken werden, wenn Sie in die Verlegenheit kommen soll-

ten, Ihre Routinen auf einen anderen Commodore-Computer
umschreiben zu missen. Die Parameteriibergabe an die
Betriebssystemroutinen ist auf allen Commodore-Compu-
tern identisch. Dank der sogenannten »Kernel-Sprungtabel-
le« sind sogar die Einsprungadressen identisch.

Dieser Kompatibilitats-Vorteil ist jedoch nur vorhanden,
wenn Sie in lhren Programmen die Betriebssystemroutinen
wie vorgesehen benutzen und nicht wie gezeigt umgehen,
indem Sie Werte direkt in die Zeropage schreiben. Die Zero-
pageadressen sind zum groBen Teil von Rechner zu Rechner
vollig unterschiedlich (Ausnahme: C 16, C 116 und Plus/4 mit
identischer Zeropage-Belegung).

Sie kennen nun alle grundlegenden Betriebssystemrouti-
nen zur Arbeit mit logischen Dateien. Im folgenden stelle ich
Standardanwendungen wie die Abfrage des Fehlerkanals vor
und gehe auf den Umgang mit Direktzugriffsdateien ein.

In den zugehdérigen Programmbeispielen werden zwei Pro-
grammiertechniken verwendet, die Einsteiger in die Maschi-
nenprogrammierung eventuell vor Probleme stellen und die
ich daher kurz erldutere.

1. Sprung + RTS: Prinzipiell kann jede (!) Befehlsfolge
JSR/RTS durch ein JMP ersetzt werden.

2. Unbedingter bedingter Sprung: Ebenfalls nicht jedem
Einsteiger bekannt - jedoch eine »géngige« Methode - ist es,
einen »JMP«-Befehl durch einen bedingten Sprung zu erset-
zen, wenn der Zustand zumindest eines Flags mit Sicherheit
bekannt ist. Zum Beispiel kann in der Befehlsfolge
LOOPL. ...

LOOP2 .
DEX
BNE LOOP2

i
anschlieBend die tibergebenen Werte in die Zerop 3§§;r§?_’1t.mm. JMP  LOOP1

sen $B8 (log. Filenummer), $BA (Gerédteadresse) und $B9
(Sekundéradresse). Diese Parameter kénnen Sie auch direkt
in die angegebenen Speicherstellen schreiben.

Ebenso kénnen Sie SETNAM umgehen, wenn Sie die
Lénge des Filenamens in $B7 und die Adresse in $BB/$BC
ablegen. Nach diesen Vorbereitungen kann wie gewohnt die
OPEN-Routine aufgerufen werden.

Mit diesen Kenntnissen kann das Demoprogramm 1 pro-
blemlos umgeschrieben werden:

. CO00 IDA #$01 ;L10G. FILENUMMER
. C002 STA $B8 sNACH $B8

. C004 IDA #$08 ;GERAETEADRESSE

. C006 STA $BA ;NACH $BA

. C008 LDA #$02 ; SEKUNDAERADRESSE

. CODA STA $B9 ;NACH $B9

. COOC LDA #$08 ;LAENGE DES FILENAMENS
. COOE STA $B7 ;NACH $B7

. C010 LDA #$3C ;ADRESSE DES FILENAMENS:
. C012 LDX #$03 ;LOW-BYTE UND HIGH-BYTE
. C014 STA $BB ;NACH $BB

. C016 STX $BC ;BZW. $BC

. C018 JSR $FFCO ;OPEN AUFRUFEN

. CO1B IDX #$01 ;L0G. FILENUMMER

. CO1ID JSR $FFC9 ;CKOUT AUFRUFEN

. €020 RTS ;ZURUECK NACH BASIC

Wenn Sie die Routinen SETPAR und SETNAM aus irgend-
welchen Griinden nicht verwenden wollen, besitzen Sie nun
eine alternative Mdglichkeit. Sollten Sie jedoch annehmen,
lhre Routinen auf diese Weise beschleunigen zu kénnen,
muB ich Sie leider enttduschen. Sie ersparen sich zwar meh-
rere Unterprogrammaufrufe, der Zeitgewinnist jedochim Ver-
gleich zur &uBerst aufwendigen OPEN-Routine vernachlés-
sigbar gering.

Die Umgehung der »offiziellen« Routinen SETPAR/SET-
NAM hat zudem einen Nachteil, den Sie spétestens dann ent-

A
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der Befehl »JMP LOOP1« durch den um ein Byte kiirzeren
Befehl »BEQ LOOP1« ersetzt werden, da das Zero-Flag an
dieser Stelle des Programms immer (!) gesetzt ist.

Fehlerkanal abfragen

Bei der Arbeit mit einem Diskettenlaufwerk ist es unumgéng-
lich, nach verschiedenen Aktionen den Fehlerkanal abzufra-
gen. In Basic ist diese Abfrage ein Kinderspiel und das zuge-
hérige Programm kennen wohl die meisten von lhnen:

100 OPEN 1,8,15:REM FEHLERKANAL OEFFNEN

110 INPUT#1,A$,B$,CH,D$:REM MELDUNG EINLESEN

120 PRINT A$;B$;CP;D$:REM MELDUNG AUSGEBEN

130 CLOSE 1:REM FEHLERKANAL SCHLIESSEN

Mit den bisher behandelten Routinen miiBte es méglich
sein, diese Basic-Befehle durch ein Maschinenprogramm zu
ersetzen. Zuerst wird eine logische Datei mit der Sekundér-
adresse 15 gedffnet und die Eingabe auf diese Datei umge-
leitet. AnschlieBend kann die Fehlermeldung Zeichen fiir Zei-
chen mit BASIN eingelesen werden.

Das folgende kleine Programm liest den Fehlerkanal, wenn
es mit SYS 49152 aufgerufen wird und gibt die jeweilige Feh-
lermeldung auf dem Bildschirm aus. Um das Programm zu
verstehen, miissen Sie jedoch wissen, daB die Fehlermel-
dung durch ein <RETURN>, also den Code $0D, abge-
schlossen wird.

. €000 LDA #$01 ; LOG . FILENUMMER

. €002 LDX #$08 ; GERAETEADRESSE

. CO04 LDY #S$OF ; SEKUNDAERADRESSE 15
(=FEHLERKANAL)

. 0006 JSR $FFBA ;SETPAR AUFRUFEN

. €009 JSR $FFCO ;OPEN AUFRUFEN

. COOC LDX #$01 ;10G. FILENUMMER

. COOE JSR $FFC6 ;EINGABE AUF LOG.DATEI
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. C011 JSR $FFCF ;ZEICHEN LESEN (BASIN)

. C014 JSR $FFD2 ;ZEICHEN AUSGEBEN (BSOUT)
. CO17 CMP #30D ; '"RETURN! ?

. C019 BNE $C011 ;NEIN => WEITERLESEN

. C01B JSR $FFCC ; STANDARDGERAETE SETZEN

. COIE LDA #8301 ; LOG . FILENUMMER

. €020 JMP $FFC3 ;LOG.DATEI SCHLIESSEN U.

NACH BASIC

Diese Routine ist recht einfach. Vor dem Aufruf von OPEN
werden wie Ublich mit SETPAR die Dateiparameter gesetzt.
Der Aufruf von SETNAM entféllt, da wir nicht auf eine phy-
sikalisch auf der Diskette vorhandene Datei zugreifen wollen
(beachten Sie den Unterschied zwischen einer logischen
Datei, die eher als »Kanal« bezeichnet werden kann und einer
physikalisch vorhandenen Datei), ein Dateiname daher nicht
bendtigt wird.

Nach dem Offnen der Datei und dem Umlenken der Ein-
gabe mit CHKIN wird Zeichen fur Zeichen der Fehlermeldung
eingelesen und auf dem Bildschirm ausgegeben.

Wenn das Zeichen $0D (<RETURN>) gelesen wird,
wurde die komplette Fehlermeldung eingelesen. Die Stan-
dardgeréte Bildschirm und Tastatur werden wieder gesetzt
und die logische Datei geschlossen, bevor der Riicksprung
nach Basic erfolgt.

Mit einem kleinen Basic-Programm l4Bt sich die Routine
erproben:

100 OPEN 1,8,2, “GIBT ES NICHT,S,R”
110 CLOSE 1
120 SYS 49152:REM AUFRUF DER MASCHINENROUTINE

Wenn Sie dieses Programm starten und das File »GIBT

ES NICHT« auch tatséchlich nicht auf der eingele@eR Di§ M- 1eee

kette vorhanden ist, erhalten Sie auf dem Bildschirm die
Fehlermeldung »62, FILE NOT FOUND,00,00«.

Beim praktischen Einsatz der Routine innerhalb eines gro-
Beren Maschinenprogramms sollten Sie die Fehlermeldung
nicht direkt auf dem Bildschirm ausgeben, sondern in einen
Pufferspeicher schreiben. Wenn die Meldung komplett ein-
gelesen wurde, kann die Fehlernummer iiberpriift werden
(die beiden ersten Bytes). Ist sie Null, trat kein Fehler auf,
ansonsten kann die gesamte Meldung ausgegeben und - je
nach Fehlernummer - entsprechend reagiert werden.

Priifen, ob Geriit vorhanden
(LISTEN und UNLISTEN)

Die Routine zur Abfrage des Fehlerkanals n(itzt leider nichts,
wenn es darum geht, zu erkennen, ob ein bestimmtes Peri-
pheriegerat tiberhaupt vorhanden ist (das heiBt sowohl ange-
schlossen als auch eingeschaltet).

Das Problem kann gelést werden, wenn wir uns etwas tiefer
in die »Eingeweide« des Betriebssystems wagen, an die Rou-
tinen zur Behandlung des seriellen Busses, die von den
»Ubergeordneten« Routinen zur Behandlung logischer Da-
teien natiirlich ebenfalls verwendet werden.

Die Routine LISTEN ($FFB1) sendet an ein angegebenes
Gerét einen sogenannten »LISTEN«-Befehl und teilt diesem
damit mit, daB es sich zum Empfang von Daten bereithalten
soll. Die Gerateadresse wird LISTEN im Akku tibergeben.

Die UNLISTEN-Routine ($FFAE) bewirkt das Gegenteil. Sie
beendetjede Datentibertragung und macht den seriellen Bus
damit fur folgende Dateniibertragungen wieder frei.

Um abzufragen, ob ein bestimmtes Gerat vorhanden ist,
mussen wir folgendermaBen vorgehen:
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1. Statusvariable (in $90) l6schen
1. Akku mit Gerateadresse laden
2. LISTEN aufrufen
3. UNLISTEN aufrufen
4., Status prifen

Anstelle der Routine READST verwende ich zur Abwechs-
lung einmal direkt die Statusvariable in $90. READST macht
nichts anderes, als den Inhalt dieser Speicherstelle zu lesen
und im Akku an das aufrufende Programm zu Uibergeben. Sie
kénnen daher den aktuellen Status auch jederzeit direkt
durch Zugriff auf $90 Gberprifen.
Teil 1: Priifen, ob Gerét vorhanden ist

. CO0O0 LIDA #3$00 ;STATUSVARIABLE $90

. CO02 STA $90 sMIT $00 INITIALISIEREN

. CO04 LDA #308 ; GERAETEADRESSE DER FLOPPY

. CO06 JSR $FFBL ; LISTEN SENDEN

. CO09 JSR $FFAE ; UNLISTEN SENDEN

. COOC LDA $90 ;STATUSVARIABLE LESEN
COOE BEQ $C026 ;GERAET VORHANDEN? JA=>

Te|I2 Gerdt ist nicht vorhanden Fehlerbehandlung

. C010 LDX #3$00 ;ZAEHLER INITIALISIEREN

. C012 LIDA $A1DO,X ;AUF 'DEVICE NQOT PRESENT'
ZUGREIFEN

. C015 PHA ;AKKU RETTEN

. C016 AND #$7F ;BIT 7 AUSBLENDEN

. €018 JSR $FFD2 ; 'DEVICE NOT PRESENT'
AUSGEBEN

. CO1B INX ;ZAEHLER INKREMENTIEREN

. C01C PILA ; AKKU HOLEN

. C01D BPL $C012 ;BIT 7 GESETZT? JA=>

. CO1F JSR $FFE4 ;GET AUFRUFEN (ANALOG
BASIC-GET)

. C022 BEQ $COLF ;TASTE GEDRUECKT? NEIN=>

BNE $C000 ; IMMER SPRINGEN !
. C026 RTS ;ZURUECK NACH BASIC

Nach dem Aufruf mit SYS 49152 priift Teil 1 dieser Routine
wie beschrieben, ob das jeweilige Gerét - in diesem Fall die
Floppystation - vorhanden ist. Wenn ja, erfolgt der Riick-
sprung nach Basic.

Teil 2 der Routine ist ein etwas primitives Beispiel einer Feh-
lerbehandlungsroutine. Wenn die Floppystation nicht ange-
schlossen oder nicht eingeschaltet ist, wird die Meldung
»DEVICE NOT PRESENT« auf dem Bildschirm ausgegeben.
Diese Fehlermeldung befindet sich im ROM ab Adresse
$A1DO0. Das letzte Zeichen jeder ROM-Fehlermeldung wird
durch ein gesetztes siebtes Bit gekennzeichnet, daher die
merkwirdige »Pull-« und »Pusherei« in der Routine und das
Ausblenden des siebten Bits vor der Zeichenausgabe mit
BSOUT.

Wenn die Meldung ausgegeben wurde, wird die Routine
GET ($FFE4) aufgerufen, die ein Zeichen von der Tastatur
einliest und im Akku tibergibt. Wenn keine Taste gedriickt
wurde, Ubergibt GET eine Null und das Zero-Flag ist gesetzt.
Bei gesetztem Zero-Flag wird wieder nach GET gesprungen,
daher haben wir eine Eingabewarteschleife analog dem
Basic-Befehl:

100 GET A$:IF A$="" THEN 100:REM AUF TASTE WARTEN

Wenn eine beliebige Taste gedriickt wurde, wird zum Pro-
grammanfang verzweigt und erneut geprift, ob die Floppy-
station vorhanden ist. Sinn dieser Fehlerbehandlung ist es,
nach Ausgabe der Meldung »DEVICE NOT PRESENT« dem
Benutzer Gelegenheit zur Korrektur des Fehlers zu geben,
bevor die Uberpriifung nach Betatigung einer beliebigen
Taste wiederholt wird.

Diese Fehlerbehandlung hat selbstverstandlich nur Bei-
spielcharakter und ist ein wenig unschén, da sich das Pro-
gramm in einer Endlosschleife befindet, wenn es der Benut-
zer nicht schafft, den Fehler zu beheben.
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Entscheidend ist der erste Programmteil, den Sie jederzeit
in lhren Programmen verwenden kénnen. Wenn das Pro-
gramm ein wenig flexibler gestaltet und der Akku vor dem Auf-
ruf von LISTEN nicht immer mit dem Wert $08 geladen wird,
kann das Vorhandensein jedes beliebigen Gerats mit dieser
Routine tiberpriift werden.

Diese Routine eignet sich hervorragend zum Einbau in
Basic-Programme mit professionellem Anspruch, die nicht
»abstiirzen« dirfen, wenn der Benutzer vergaB, Laufwerk
oder Drucker einzuschalten.

Relative Dateien

Die Verwaltung relativer Dateien ist weit schwieriger als der
Umgang mit sequentiellen Dateien und bereits in Basic nicht
gerade einfach zu programmieren. Wenn Sie jedoch profes-
sionell mit Dateien arbeiten wollen, fithrt kein Weg an relativen
Dateien vorbei, da diese Dateiart im Gegensatz zu den
sequentiellen Dateien den unmittelbaren Zugriff auf
bestimmte Datensétze gestattet.

Im folgenden gehe ich davon aus, daB lhnen der Umgang
mit relativen Dateien in Basic vertraut ist (wenn nicht: In die-
sem Sonderheft finden Sie einen Artikel, der ausfihrlich auf
sequentielle und relative Dateien eingeht).

Um den Umgang mit relativen Dateien zu demonstrieren,
werde ich ein kleines Basic-Programm verwenden, das eine
relative Datei mit 50 Records & 50 Byte anlegt, Datensétze
in diese Datei schreibt und wieder daraus liest. AnschlieBend
werden die einzelnen Teile dieses Basic-Programms durch
Maschinenroutinen ersetzt.

Basic-Demo: Relative Dateien

100 REM gxx REL-DATEI ANLEGEN xxx

110 OPEN 15,8,15:REM BEFEHLSKANAL OEFFNEN
120 R=50:GOSUB 330:GOSUB 410:PRINT# 1,CHR$(255):
GOSUB 370:R=1

130 :
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240 :
250 FOR I=1 TO AD

260 : R=I:GOSUB 410:INPUT# 1,D$:PRINT D$
270 NEXT

280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430

REM x%x DATENSAETZE SCHREIBEN xx%x

INPUT “DATEN (ENDE='E')”;D$

IF D$="E” THEN 220

GOSUB 330:GOSUB 410:PRINT# 1,D$:G0OSUB 370
R=R+1

GOTO 150

REM xx% DATENSAETZE LESEN x%x
AD=R-1
GOSUB 330

GOSUB 370:CLOSE 15
END

REM % REL-DATEI OEFFNEN x
OPEN 1,8,2, "REL-DATEI.L, "+CHR$(50)
RETURN

REM % REL-DATEI SCHLIESSEN
CLOSE 1
RETURN

REM x POSITIONIEREN x

HB=INT (R/256) : LB=R-HBx256

PRINT # 15, “P "+CHR$ (2) +CHR$ (LB)+CHR$ (HB) +CHR$ (1)
RETURN

SR ONLINGeEss;
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Deklarationsteil
Den ersten Teil des Source-Codes bildet die Deklaration
der bereits bekannten Betriebssystemroutinen:
FREREARERERHRHREERHRHRRH
;% REL-DATEI VERWALTEN %
¥ S.BALOUL %
FRERERERRERERRR R RERRRRHR
2
.BA $C000 3 STARTADRESSE

L
;% VERWENDETE BETRIEBSSYSTEMROUTINEN x

.EQ BSOUT = $FFD2  ;ZEICHEN AUSGEBEN

.EQ BASIN = $FFCF  ;ZEICHEN LESEN

.EQ OPEN = $FFCO  ;LOG.DATEI OEFFNEN

.EQ CLOSE = $FFC3  ;LOG.DATEI SCHLIESSEN

.EQ CKOUT = $FFC9  ;AUSGABE AUF LOG.DATEI LEGEN
.EQ CHKIN = $FFC6 ;EINGABE AUF LOG.DATEI LEGEN
.EQ CLRCH = $FFCC  ;KANAELE 'SAEUBERN'

.EQ SETFLS = $FFBA  ;FILEPARAMETER SETZEN

.EQ SETNAM = $FFBD ;FILENAME SETZEN
Unterprogramme

Das Programm selbst 4Bt sich am einfachsten verstehen,
wenn Sie sich zuerst die verwendeten Unterprogramme
anschauen:

;% REL-DATEI OEFFNEN x

RELAUF LDA #$01 ;LOG.FILENUMMER
LDX #$08 ; GERAETEADRESSE
IDY #$02 ; SEKUNDAERADRESSE
JSR SETPAR ; FILEPAR.SETZEN
LDA #$0D ;FILENAME: 13 ZEICHEN
IDX # <NAME ;ADRESSE NAME LOW

LDY # >NAME ;ADRESSE NAME HIGH
JSR SETNAM ; FILENAME SETZEN
JMP OPEN ;1L0G.DATEI OEFFNEN

;% REL-DATEI SCHLIESSEN
RELZU  LDA #$01 ; LOG.FILENUMMER
JMP CLOSE ;LOG.DATET SCHLIESSEN

;% POSITIONIEREN x

POSIT LDX # $0F ; LOG.FILENUMMER
JSR CKOUT ;AUSGABE AUF LOG.DATEI LEGEN
IDX # $00 ; X=REG.INITTALISTEREN
POSIT1 LDA STRING,X  ;POSITIONIERBEFEHL
JSR BSOUT ;ZEICHENWEISE SENDEN
INX
CPX #$05 ;FERTIG?
BNE POSIT1 sNEIN =>
INC STRING+2  ;=>WEIST AUF NAECHSTEN
RECORD
JMP CLRCH ; KANAELE 'SAEUBERN'+ RTS!
NAME .TX “REL-DATEIL,L,”
.BY $32
STRING .BY “P”,$02,$32,$00,$01
DATEN  .EN DATENPUFFER AM PROG.ENDE

Dieses Programm finden Sie auch in Listing 2. Das Offnen
der relativen Datei unterscheidet sich nicht im geringsten
vom Offnen einer sequentiellen Datei. Zuerst werden SET-
PAR die Fileparameter tibergeben, danach wird SETNAM die
Lange des Filenamens und ein Zeiger auf die Adresse des
Namens (ibergeben, anschlieBend wird die OPEN-Routine
aufgerufen.

Das SchlieBen der Datei wird ebenfalls wie gewohnt vorge-
nommen, indem der Routine CLOSE die logische Filenum-
mer im Akku Gbergeben wird.
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Name : relativ.ass c000 cOc4 c048 : ¢9 0d 40 f5 20 91 ¢0 4e b5 c¢0a0 : 20 d2 ff e8 e0 05 d0 f5 ac
—————————————————————————————————— c¢050 : 23 c0 ca 8e bd e0 20 7e b3 c0a8 : ee bd c0 4e ce ff 52 45 cf
c000 : a9 Of a8 a2 08 20 ba ff 1c c058 : c0 20 96 c0 a2 01 20 c6 26 cOb0 : 4e 24 44 41 54 45 49 2¢ b9
c008 : 20 cO f£f 20 7c e0 20 96 08 c060 : £f 20 ef f£f ¢9 f£f fO 09 45 cOb8 : 4e 2¢ 32 50 02 32 00 01 65
c010 : c0 a2 01 20 e9 ff a9 ff a9 c068 : 20 d2 ff ¢9 0d dO f2 fO 2f c0e0 : 28 49 00 00 31 38 2¢c 30 73
c018 : 20 d2 ff 20 91 e0 a9 01 64 cD70 : eB 20 ce ff 20 91 c0 a9 80 -

c020 : 8d bd c0 a2 00 20 ef ff 50 c078 : Of 4c e3 ff a9 01 a2 08 db

c028 : 9d c0 c0 eB ¢9 0d dO £f5 a7 c¢080 : a0 02 20 ba ff a9 0d a2 47 ! Il ! 1

¢030 : e0 02 £0 le 20 7¢ c0 20 3a 088 : ae a0 c0 20 bd £f 4e c0 49 Listing 2. Ein Beispiel fiir

c038 : 96 c0 a2 01 20 ¢9 ff a2 8d e090 : £f a9 01 4ec e3 ff a2 Of 13 die Arbeit mit relativen Dateien
c040 : 00 bd c0 c0 20 d2 ff e8 di c098 : 20 ¢9 ff a2 00 bd bb c0 A4Af in Maschlnensprﬂche
Interessanter ist die Positionierroutine. Zu Beginn des IDA #$01 ;RECORDNUMMER MIT 1

Hauptprogramms wird der Befehlskanal unter Angabe der
logischen Filenummer gedffnet. Vor dem Positionieren auf
einen bestimmten Record muB die Ausgabe auf diese logi-
sche Datei umgelenkt werden. AnschlieBend wird der
Befehlsstring an die Floppystation gesendet und mit CLRCH
die Standardgerate gesetzt.

Anlegen der relativen Datei

Das eigentliche Hauptprogramm muB zuerst die relative Datei
anlegen:
;% BEFEHLSKANAL OEFFNEN &

LDA # $OF s LOG . FILENUMMER

TAY ; SEKUNDAERADRESSE

IDX #3$08 ; GERAETEADRESSE

JSR SETPAR ; FILEPAR.SETZEN

JSR OPEN ; BEFEHLSKANAL OEFFNEN

;
;% RECORD NR.50 FREIGEBEN x

JSR RELAUF sREL-DATEI OEFFNEN

JSR POSIT ;AUF RECORD 'STRING+2'
POSITIONIEREN

LDX # $01 ;AUSGABE AUF

JSR CKOUT ;REL-DATEI LEGEN

IDA # $FF ; FREIGABEKENNZEICHEN $FF

JSR BSOUT ; IN RECORD SCHREIBEN

JSR RELZU ;REL-DATEI SCHLIESSEN=

> ANLEGEN

Der Befehlskanal wird unter Angabe der logischen File-
nummer 15 gedffnet, das Unterprogramm RELAUF zum Off-
nen der relativen Datei aufgerufen und anschlieBend das
Unterprogramm POSIT zum Positionieren auf Record Num-
mer 50.

Beachten Sie bitte, daB das Low-Byte der Recordnummer
im Befehlsstring den Wert $32 enthélt, exakt die gewiinschte
Recordnummer, in die nun das Freigabekennzeichen $FF
geschrieben werden soll. Zuvor wird die Ausgabe auf die logi-
sche Datei mit der Filenummer $01 gelegt (die Datei »REL-
DATEl«). Wenn der Wert $FF ausgegeben wurde, wird die
relative Datei mit der Routine RELZU wieder geschlossen.
Die Datei wird nun von der Floppystation selbsténdig ange-
legt werden.

Datensiitze in eine
relative Datei schreiben

Bevor der erste Datensatz in die Datei geschrieben werden
kann, muB daftir gesorgt werden, daB POSIT auf den
gewtinschten Record 1 positioniert. Die Recordnummer ist
das dritte Byte des Befehlsstrings (STRING +2). Dieses Byte
erhélt den Wert Eins.

;% DATENSAETZE SCHREIBEN x

138

GAER OMLIMGEes;

STA STRING+2 ;INITIALISIEREN

Der erste Aufruf von POSIT fiihrt daher zum Positionieren
auf den ersten Record der relativen Datei. Da die Routine
POSIT das Low-Byte der Recordnummer nach erfolgter Posi-
tionierung inkrementiert, fihrt der zweite Aufruf von POSIT
dazu, daB auf Record 2 positioniert wird, der dritte Datensatz
wird demnach in Record 3 geschrieben werden und so
weiter.

Der erste Datensatz kann nun vom Benutzer eingegeben
werden. Zum Einlesen verwendet das Programm die
Betriebssystemroutine BASIN. Ebenso wie beim Basic-
Befehl INPUT blinkt der Cursor und der Benutzer kann seine
Eingabe beliebig editieren, bevor er sie mit <RETURN >
abschlieBt.

WRITE1 LDX # $00 ; BENUTZEREINGABEN
WRITE2 JSR BASIN ;HOLEN UND
STA DATEN,X ;IM PUFFER 'DATEN,X'
INX ; SPEICHERN
CMP #$0D ; EINGABEENDE?
BNE WRITE2 sNEIN =>
CPX # $02 ;EINGABELAENGE 1 (+RETURN)?
BEQ READ1 ;JA (=ENDE EINGABE) =>

Die eingelesenen Zeichen werden von der Routine in dem
Puffer DATEN,X gespeichert, der sich am Programmende
befindet. Die Routine liest Zeichen flir Zeichen mit BASIN ein
und speichert die Zeichen in diesem Puffer, bis der Code
$0D (Carriage Return) gelesen wird.

Der nun folgende Programmteil wird Ubersprungen, wenn

das X-Register nach dem Einlesen den Wert Zwei besitzt, das
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heiBt, wenn auBer Carriage Return nur ein weiteres Zeichen
eingelesen wurde. Der Sinn dieser Uberpriifung:

Nachdem ein vom Benutzer eingegebener String in der
relativen Datei gespeichert wurde, soll der Benutzer ebenso
wie in dem Basic-Demoprogramm beliebige weitere Daten-
sdtze eingeben kénnen. Das Basic-Programm erkannte an
der Eingabe »E¢, daB die Eingabe beendet und die Sitze wie-
der aus der Datei eingelesen werden sollten. Diese
»Abbruchbedingung« wurde von mir im Maschinenprogramm
leicht abgewandelt. Das Eingabeende wird an der String-
lange eins erkannt. Wenn Sie keine weiteren Datensitze
mehr eingeben wollen, kénnen Sie daher ein beliebiges Zei-
chen - unter anderem auch »E« (wie im Basic-Pr.ogramm) ein-
geben, um die Datensatzeingabe zu beenden.

JSR RELAUF ;REL-DATEI OEFFNEN

JSR POSIT ;AUF 'STRING+2'POSITIONIEREN

IDX #3301 ;AUSGABE AUF

JSR CKOUT ;REL-DATEI LEGEN

LDX #$00 ;X INITTALISIEREN
WRITE3 LDA DATEN,X ;DATEN ZEICHENWEISE AUS

JSR BSOUT ; PUFFER HOLEN UND AUF

INX ;REL-DATEI AUSGEBEN

CMP # $0D ; DATENSATZENDE?

BNE WRITE3 sNEIN =>

JSR RELZU ;REL-DATEI SCHLIESSEN
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JMP WRITEL ;j=> ANFANG EINGABE/
SCHREIBSCHLEIFE

Die relative Datei wird nun gedéffnet, mit POSIT auf Record 1
positioniert (erinnern Sie sich: Vor der Eingabe des ersten
Satzes wird STRING+ 2, das Low-Byte der Recordnummer,
mit Eins initialisiert), und die Ausgabe wird auf die relative
Datei gelegt.

Die Daten werden aus dem Puffer geholt und mit BASIN auf
die Datei ausgegeben, wobei das Stringende an dem Code
$0D (Carriage Return) erkannt wird. Die Datei wird geschlos-
sen und der Beginn der »Schreibroutine« angesprungen, die
Datensatzeingabe des Benutzers. Wie bereits erwahnt, wird
diese Schleife wiederholt, bis ein String in der Linge Eins
(plus Carriage Return) eingegeben wurde.

Wenn Sie sich wundern sollten, daB die Datei wegen jedem
einzelnen Datensatz gedffnet und geschlossen wird: Es ist
moglich, die relative Datei einmalig vor Beginn der Routine
zum Schreiben von Sitzen zu 6ffnen und erst dann zu schlie-
Ben, wenn der letzte Datensatz eingetragen wurde. Diese
Vorgehensweise beinhaltet jedoch ein Sicherheitsrisiko. Das
Betriebssystem sammelt Daten, die in eine logische Datei
geschrieben werden, in einem Puffer. Der Inhalt dieses Puf-
fers wird erst dann tatséchlich in den jeweiligen Record tiber-
tragen, wenn der Puffer entweder voll ist oder aber wenn die
Datei - wie im Beispiel nach jedem Satz - geschlossen wird.
Ich empfehle Ihnen, bei Schreibzugriffen auf eine relative
Datei diese nach jedem Satz zu schlieBen. Dadurch wird
gewdhrleistet, daB zum Beispiel bei einem Stromausfall nie-
mals mehrere im Puffer enthaltene Datenséatze verloren-
gehen kénnen, sondern nur der gerade bearbeitete Satz.

Datensiitze aus einer
relativen Datei lesen

Bevor die Daten nun wieder eingelesen werden kénnen, muB
zuerst auf den ersten Record der Datei positioniert werden
(Das X-Register enthélt nach Verlassen der Leseroutine den
Wert Zwei):
;% DATENSAETZE LESEN x
READ1  DEX

STX STRING+2

;X WAR 2, NUN 1 !
; RECORDNUMMER MIT 1
INITIALISIEREN
Die relative Datei wird gedffnet, auf Record 1 positioniert
und die Eingabe auf die Datei gelegt:

JSR RELAUF ;REL-DATEI OEFFNEN

READ2  JSR POSIT ;AUF 'STRING+2'POSITIONIEREN
LDX #3301 ;EINGABE AUF
JSR CHKIN ;REL-DATEI LEGEN

Die Datensétze kénnen nun mit BASIN zeichenweise ein-
gelesen und mit BSOUT auf dem Bildschirm ausgegeben
werden, wobei der Code $0D das Ende eines Datensatzes
markiert. Wurde ein Datensatz komplett eingelesen, erfolgt
ein Sprung nach READ2. AnschlieBend wird auf den néch-
sten Record positioniert und dieser eingelesen:

READ3  JSR BASIN ;EINGABE VON REL-DATEI

CMP # $FF ;$FF(=ERSTER UNBELEGTER
RECORD) ?

BEQ READ4 ;JA (=DATEIENDE) =>
JSR BSOUT ;ZEICHEN AUF SCREEN AUSGEBEN
CMP # 30D ;CARR.RETURN (=SATZENDE)?
BNE READ3 sNEIN =>
BEQ READ2 ; IMMER SPRINGEN !

$FF wird eingelesen, wenn auf den ersten nicht belegten
Record positioniert wurde, das heiBt, wenn alle belegten
Records bereits gelesen und ausgegeben wurden (Erinnern
Sie sich: Mit $FF werden alle Records beim Anlegen der
Datei automatisch von der Floppystation als nicht belegt
gekennzeichnet). In diesem Fall werden mit CLRCH die Stan-
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TA STRING+2
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dardgeréate gesetzt und die gedffneten Dateien mit CLOSE
geschlossen, bevor die Riuckkehr nach Basic erfolgt:

READ4  JSR CLRCH ; KANAELE 'SAEUBERN',
STANDARDGERAETE
JSR RELZU ;REL-DATEI SCHLIESSEN
LDA # $0F ; BEFEHLSKANAL SCHLIESSEN
JMP CLOSE ;UND NACH BASIC (RTS !)

Dieses Demoprogramm istin mehrfacher Hinsicht sehr ein-
fach gestaltet, da sowohl beim Schreiben als auch beim
Lesen der Reihe nach auf unmittelbar folgende Records posi-
tioniert wird (Record 1, Record 2, Record 3 etc.). Die Positio-
nierung wird sehr einfach, denn bei jedem Aufruf von POSIT
kann der Zahler fur die Recordnummer einfach inkrementiert
werden. In der Praxis kommt dieser Idealfall leider nur selten
vor.

Zum zweiten wird im Beispiel nur das Low-Byte der Record-
nummer verwendet (STRING+2), wihrend das High-Byte
(STRING+3) immer den Wert Null enthélt. Bei Dateien mit
mehr als 255 Records miissen Sie selbstverstandlich auch
das High-Byte entsprechend setzen.

In der Praxis werden Sie auf eine relative Datei meist Gber
eine im Speicher gehaltene Indexdatei zugreifen, die die
Recordnummer und beispielsweise den Namen des zugehé-
rigen Datensatzes enthélt. Der Benutzer sucht Herrn »Mll-
lere, Ihr Programm durchsucht die Indexdatei nach »Miiller«
und findet zum Beispiel die zugehdrige Recordnummer
$20/$03 (Low-Byte/High-Byte). Auf diesen Record kénnten
Sie folgendermaBen positionieren:
avhs ; DURCHSUCHEN DER INDEXDATEI
sNACH AUFFINDEN VON 'MUELLER'
sWEIST DER ZEIGER POINTR(+1) AUF
;DIE ZUGEHOERIGE RECORDNUMMER
; LOW-UND HIGH-BYTE DER
;RECORDNUMMER WERDEN NACH
;STRING+2 UND STRING+2 UEBERTRAGEN
s ANSCHLIESSEND WIRD DIE
;POSITIONIERROUTINE AUFGERUFEN

LDA (POINTR),Y

IDA (POINTR),Y
STA STRING+3
JSR POSIT

Auf diese Weise dlirfte die Positionierung in einer vollstan-
digen Dateiverwaltung ablaufen. Zweck des Demopro-
gramms ist nicht die Praxisndhe, sondern allein die Darstel-
lung der relevanten Prinzipien.

Verwenden Sie zur Eingabe des Programms das MSE-
Listing 2. Zum Testen rufen Sie das Programm mit SYS 49152
auf. Geben Sie mehrere Datensétze ein. Beenden Sie die Ein-
gabe durch die Eingabe eines Satzes, der aus einem einzigen
Zeichen besteht (»E« oder »X« etc.). Die Satze werden nun
der Reihe nach aus der relativen Datei eingelesen.

Achten Sie bei der Behandlung relativer Dateien generell
auf folgende Punkte:

1. Beim Schreiben in eine relative Datei sind sowohl die
Datei selbst als auch der Befehiskanal geéffnet, und Daten
mussen abwechselnd tber den Datei- und den Befehlskanal
gesendet werden. Die Ausgabe muB daher standig mit
CKOUT umgelenkt werden. Vergessen Sie in solchen Féllen
bitte keinesfalls, vor dem Aufruf von CKOUT die Ubertra-
gungskanéle durch den Aufruf von CLRCH zu »sdubernc.

2. Wenn Sie an einer Routine arbeiten und allimahlich ver-
zweifeln, weil die Aus- beziehungsweise Eingaben sich prin-
zipiell auf die falsche Datei beziehen, liegt die Ursache -
zumindest bei meinen eigenen Programmen - meistin einem
noch giiltigen, vom Programmierer jedoch inzwischen ver-
gessenen friheren Aufruf von CKOUT oder CHKIN.

3. Wenn Datensétze wie im Demoprogramm in unmittelbar
aufeinanderfolgende Records geschrieben werden, miissen
Sie nur beim ersten Datensatz auf den Anfangsrecord posi-
tionieren. Die Floppystation positioniert beim Schreiben von
Daten in Record n selbstindig auf den jeweils nichsten
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Record +1. Im Demoprogramm héatte daher beim Schreiben
der Datensétze auf das Inkrementieren der Recordnummer
verzichtet werden kénnen.

Beachten Sie bitte, daB diese »automatische Inkrementie-
rung«nur beim Schreiben, nicht jedoch beim Lesen aus einer
relativen Datei vorgenommen wird!

Die Direkizugriffshefehle
B-P, U1 und U2

Relative Dateien sind zwar recht nitzlich, jedoch nicht unbe-
dingt die schnellste Art und Weise zur Verwaltung einer
Direktzugriffsdatei. Die Ursache liegt in der nétigen zweimali-
gen - und sehr geméchlichen - Kopfpositionierung der Flop-
pystation. Zuerst wird auf die sogenannten »Side-Sektoren«
positioniert, die eine Tabelle aller Records mit ihrer jeweiligen
Position (Spur und Sektor) enthalten. Erst anschlieBend wird
auf den gewiinschten Record zugegriffen.

Erheblich schneller ist die Verwaltung von Direktzugriffsda-
teien mit den »Direktzugriffsbefehlens, da hier durch Angabe
von Spur und Sektor sofort auf einen Datensatz zugegriffen
wird.

Nur mit diesen Befehlen ist es moglich, auf die Directory
zuzugreifen, um den Diskettennamen oder die ID zu verin-
dern, geldschte Files wiederherzustellen und andere Mani-
pulationen vorzunehmen.

Aus Platzgrinden muB ich im folgenden wieder davon aus-
gehen, daB Ihnen diese Befehle bereits in Basic vertraut sind
und werde mich auf knappe Erlauterungen beschrénken. Die
Verbindung zwischen Basic und Maschinensprache stelle

ichanhand eines kleinen Demoprogramms her, das gi‘g‘a éﬁad% =

rung der Disketten-1D erlaubt.

ID &ndern (Basic)

100 OPEN 15,8,15:REM BEFEHLSKANAL OEFFNEN

110 OPEN 2,8,2, "# ":REM DATENKANAL OEFFNEN

120 PRINT#15, “ULl:"2;0;18;0:REM SPUR 18, SEKTOR 0
IN PUFFER

130 PRINT#15, "B-P: "2;162:REM PUFFER-POINTER AUF
BYTE NR.162

140 PRINT “ALTE ID: “;

150 GET#2,A%:PRINT A$:GET#2,A3:PRINT A$:REM
ID LESEN/AUSGEBEN

160 :

170 INPUT”NEUE ID”;ID$:REM BENUTZEREINGABE DER
NEUEN ID

180 PRINT# 15, "B-P: "2;162:REM PUFFER-POINTER WIEDER
AUF BYTE 162

190 PRINT#2,LEFT$(ID$,2); :REM ID-BYTES
UEBERSCHREIBEN

200 PRINT#15, "U2:"2;0;18;0:REM PUFFERINHALT
ZURUECKSCHREIBEN

210 PRINT# 15, “1”:REM FLOPPY INITIALISIEREN

220 CLOSE 2:CLOSE 15:REM KANAELE SCHLIESSEN

Beim Offnen des Datenkanals wird als Dateiname »#«
angegeben. Der Grund: Durch dieses Zeichen reserviert die
Floppystation intern einen freien Pufferspeicher fir die
Dateniibertragung. Sie kénnte durch »#0«, »# 1«, »# 2¢
oder »# 3« auch gezwungen werden, einen bestimmten
Puffer zu reservieren, was jedoch nicht empfehlenswert ist.

Die ID befindet sich in Sektor 0 von Spur 18. Dieser Block
wird mit »U1« von der Diskette gelesen und befindet sich
zunédchst im reservierten Puffer der Floppystation. Der
Pufferpointer wird mit »B-P« auf das erste Byte der ID gesetzt
(Byte 162), das erste und zweite Byte der ID werden mit
GET # aus dem Puffer gelesen und auf dem Bildschirm aus-
gegeben.

140
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Der Benutzer kann nun eine neue ID eingeben, die dem
String ID$ zugewiesen wird. Der Pufferpointer wird wieder
auf das erste Byte der ID gesetzt (beim Einlesen aus dem Puf-
fer wurde er verdndert). Die beiden ersten Zeichen der neu
eingegebenen ID werden tiber den Datenkanal gesendet und
die alte ID damit iberschrieben. Die Anderung wird erst wirk-
sam, wenn der Inhalt des Puffers mit »U2« auf die Diskette
zurickgeschrieben wird.

Im Floppy-RAM befindet sich die unverénderte Directory.
Wenn Sie sich die Directory anschauen, sehen Sie daher
unveréndert die alte ID. Zum AbschluB wird deshalb der Initia-
lisierungsbefehl »l« an die Floppystation gesendet, der das
Neueinlesen der Directory von der eingelegten Diskette be-
wirkt. Erst jetzt »weiB« die Floppystation die geédnderte ID.

Ubrigens: Dieses Programm verwendet fir die ID nur zwei
Zeichen, ebenso wie es im Floppy-Handbuch beschrieben
ist. Tatséchlich kann die ID bis zu finf Zeichen lang sein (pro-
bieren Sie's aus und dndern Sie das Basic-Programm in Zeile
190 entsprechend).

ID éindern (Maschinensprache)

In Maschinensprache ist diese Aktion leider ungleich auf-
wendiger und verlangt nach einem recht langen Programm
(zumindest bei mir, vielleicht kénnen Sie es besser). Da ein
Disassemblerlisting dieses Programms zu unibersichtlich
wadre, wird die Darstellung als Assembler-Sourcecode ver-
wendet. Listing 3 zeigt den fertigen Objectcode.

c000 cOel

c000 : 20 e7 ff a9 Of a8 a2 08 1la

c010 : a8 a2 08 20 bha ff a9 01 64
¢018 : a2 a4 a0 c0 20 bd £f 20 74
020 : c0 ff a9 ¢9 a0l c0 20 86 21
c028 : c0 a9 af al e0 20 97 c0 aa
c030 : a9 a5 a0 c0 20 97 c0 a2 f3
c038 : 02 20 e6 ff 20 cf £f 20 bd
c040 : d2 ff 20 ef ff 20 d2 ff 60
c048 : a9 0d 20 d2 ff a9 a5 a0 ff
c050 : e¢0 20 97 c0 a9 d3 a0 ¢0 5b
c0D58 : 20 86 c0 a2 02 20 c9 £f 88
c060 : 20 cf ff 20 d2 ff 20 ef b9
c068 : ff c9 0d dO 02 a9 a0 20 49
e070 : d2 ff a9 bd a0 e0 20 97 24
c078 : c0 a2 Of 20 c9 ff a9 49 27
c¢080 : 20 d2 ff 4c e7 £f 85 f0 09
c088 : 84 f1 a0 00 bl f0 fO 06 Of
c¢090 : 20 d2 ff e8 d0 f6 60 48 09
c098 : a2 Of 20 c9 ff 68 20 86 d4
: ¢0 4e ce £f 23 42 24 50 53
c0a8 : 3a 32 2¢c 31 36 32 00 55 ce
c0b0 ¢ 31 3a 32 2e 30 2031 38 aa
cOb8 : 2c 30 00 00 ff 55 32 3a e4
efcO : 32 2¢ 30 2¢ 31 38 2¢ 30 80
c0c8 : 00 41 4c 54 45 20 49 44 09
c0d0 : 20 3a 00 4e 45 55 45 20 2¢
: 49 44 20 3f 00 00 0 00 36
: ¢0 40 00 00 00 fb 00 00 a0

Listing 3.
Andern der
Disketten-ID

FRERRRERKRRRRRRRRNNR
;% DISK-ID AENDERN x
5% S.BALOUI *
FRERERRERERRRRRRRKR RN

3

.BA $C000

3

;% BETRIEBSSYSTEMROUTINEN/ZEROPAGEADRESSEN

.EQPOINTR = $§F0  ;POINTER F.INDIR.INDIZ.
ADRESSIERG.

; PROGRAMMSTART
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.EQ SETPAR = $FFBA ;FILEPAR.SETZEN

.EQ SETNAM = $FFBD ;FILENAME SETZEN

.EQ OPEN = $FFCO ;LOG.DATEI OEFFNEN

.EQ CLALL = $FFE7 ;SCHLIESST ALLE (!) DATEIEN

.EQ CLRCH = $FFCC ;KANAELE 'SAUEBERN'/
STANDARDDEVICES

.EQ CHKIN = $FFC6 ;EINGABE AUF LOG.DATEI LEGEN

.EQ CKOUT = $FFCO ;AUSGABE AUF LOG.DATEI LEGEN

.EQ BSOUT = $FFD2 ;ZEICHEN AUSGEBEN

.EQ BASIN = $FFCF ;ZEICHEN EINLESEN

El

JSR CLALL ;OFFENE DATEIEN SCHLIESSEN

Die verwendeten Betriebssystemroutinen diirften lhnen
nun bekannt sein. Neu hinzu kommt in diesem Deklarations-
teil die Routine CLALL, die ebenso wie CLRCH die Kanéle
bereinigt und alle (!) offenen Dateien schlieBt. CLALL sollte
zur Vermeidung eines »FILE OPEN ERROR«am Beginn jedes
Programms aufgerufen werden.

;% BEFEHLS- UND DATENKANAL OEFFNEN x

LDA #$OF ; BEFEHLSKANAL OEFFNEN
TAY ; (LF=15, SA=15, GA=8)
LDX #$08 ;KEIN NAME ERFORDERLICH
JSR SETPAR
JSR OPEN

2
LDA #$02 ; DATENKANAL OEFFNEN
TAY ; (LF=2, SA=2, GA=8)
LDX # $08 ;
JSR SETPAR ;ALS DATEINAME WIRD
LDA #$01 ;' # '"VERWENDET (AM
IDX # <NAME ;PROGRAMMENDE ABGELEGT)
LDY # >NAME
JSR SETNAM
JSR OPEN

Das Offnen von Befehls- und Datenkanal verlauft dquiva-
lent zur Behandlung relativer Dateien. Der Filename wurde
ebenso wie verschiedene andere Strings am Programmende
abgelegt.

;¥ AKTUELLE ID LESEN UND AUSGEBEN

IDA # <ALT ;DEM UNTERPROG. 'STROUT' WIRD EIN

IDY # > ALT  ;POINTER AUF 'ID ALT:' UEBERGEBEN

JSR STROUT ;AUSGABE VON 'ID ALT:'AUF SCREEN

IDA # <LIES ;POINTER AUF DEN BLOCK-READ-
STRING

LDY # >LIES ;("U1:2,0,18,0”) UND STRING-
AUSGABE

JSR BEFEHL ;AUF BEFEHLSKANAL

LDA # <BP ;POINTER AUF PUFFER-POINTER-
BEFEHL

IDY # >BP ;("B-P:2,162"”) UND AUSGABE AUF

JSR BEFEHL ; BEFEHLSKANAL

Am Programmende befinden sich die Unterprogramme
STROUT und BEFEHL. STROUT gibt einen String aus, auf
den in Akku und Y-Register ein Pointer tibergeben wird. Vor
dem Einlesen der ID wird mit STROUT der String »ID ALT :«
auf dem Bildschirm ausgegeben.

Zum Einlesen der ID muB zuerst der »U1«-Befehl und
anschlieBend der »B-P«-Befehl Uber den Befehlskanal
gesendet werden. Das Unterprogramm BEFEHL leitet die
Ausgabe auf die logische Datei $0F, den Befehlskanal, um,
gibt den String aus, auf den mit Akku und Y-Register ein Poin-
ter ubergeben wurde, und ruft zuletzt CLRCH auf, um die
Kanéle zu »bereinigen« und die Standardein-/ausgabegeréte
Zu setzen.

LDX # $02 ; EINGABE AUF
JSR CHKIN ;DATENKANAL LEGEN
JSR BASIN ;DIE BEIDEN ZEICHEN DER

G9ER ONLIFAGERIT1. JSR BSOUT
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JSR BSOUT ;ID AUS DEM PUFFER

JSR BASIN ;EINLESEN UND AUF

JSR BSOUT ;DEM BILDSCHIRM AUSGEBEN

LDA # $0D ;ZUM ABSCHLUSS ZEILEN-
VORSCHUB

JSR BSOUT ;AUF SCREEN AUSGEBEN

Nachdem die Eingabe auf den Datenkanal umgeleitet
wurde, wird die ID eingelesen und auf dem Bildschirm ausge-
geben. DaB zum AbschluB ein Zeilenvorschub auf dem Bild-
schirm ausgegeben wird, hat nur den Zweck, die folgende
Ausgabe von »NEUE ID ?« in der ndchsten Bildschirmzeile
beginnen zu lassen.

;% NEUE ID EINLESEN UND DIRECTORY AENDERN x

LDA # <BP ; “B-P “-BEFEHLSSTRING
LDY # >BP ;AUF BEFEHLSKANAL
JSR BEFEHL 3 AUSGEBEN

LDA 7 <NEU ;STRING 'NEUE ID 2!
IDY # >NEU ; AUF SCREEN AUSGEBEN
JSR STROUT

Bevor auf die Eingabe der neuen ID durch den Benutzer
gewartet wird, wird der Pufferpointer wieder auf das Byte
162 gesetzt, indem der entsprechende Befehlsstring ausge-
geben wird. AnschlieBend wird die Aufforderung >NEUE ID ?«
auf dem Bildschirm ausgegeben.

LDX #$02 ;AUSGABE AUF

JSR CKOUT ;DATENKANAL SETZEN

JSR BASIN ;2 ZEICHEN VON DER

JSR BSOUT ; TASTATUR EINLESEN

JSR BASIN ;UND AUF BEFEHLSKANAL
CMP # $0D ; AUSGEBEN

BNE IDWRIT1 ;ALS 2.ZEICHEN 160

LDA # 160 ; (INVERSES SPACE) SENDEN,

;WENN NUR 1 ZEICHEN EINGEG.

Die Ausgabe wird nun auf den Datenkanal umgeleitet und
zwei Zeichen - die neue ID -, die von der Tastatur eingelesen
werden, auf den Datenkanal ausgegeben. Wenn der Benut-
zer nur ein Zeichen als ID eingab und danach die Eingabe mit
<RETURN > beendete, liest BASIN als zweites Zeichen den
Code $0D (=Carriage Return).

In diesem Fall wird ein inverses Leerzeichen (Code 160) als
zweites Zeichen der ID verwendet und auf den Datenkanal
ausgegeben. Warum ausgerechnet ein inverses Space be-
nutzt wird, erkennen Sie sofort, wenn Sie sich ein beliebiges
Directory anschauen: Die »Kopfleiste« des Directory ist mit
inversen Spaces aufgefillt.

LDA # <WRITE ;'U2'-BEFEHLSSTRING UEBER

IDY # >WRITE ;BEFEHLSKANAL AUSGEBEN UND

JSR BEFEHL ;DAMIT PUFFERINHALT ZURUECK-

LDX # $0F ; SCHREIBEN

JSR CKOUT ; INITTALTISIERUNGSBEFEHL

IDA # 1" ;AN FLOPPY SENDEN, UM
DIRECTORY

JSR BSOUT 32U AKTUALISIEREN

1
JMP CLALL ;DATEIEN SCHLIESSEN + BASIC!

Die geénderte ID befindet sich zwar nun im Puffer, in dem
Sektor O von Spur 18 eingelesen wurde. Der neue Pufferin-
halt muB jedoch mit dem »U2<«-Befehl auf die Diskette zuriick-
geschrieben werden, um die Anderung wirksam werden zu
lassen.

Da sich im Floppy-RAM jedoch immer noch das alte Direc-
tory befindet, wird der Initialisierungsbefehl »l« gesendet. Bei
der Initialisierung liest die Floppystation das (geédnderte!)
Directory ein. Wenn Sie nun das Directory laden, wird die
gednderte ID ausgegeben.

Den AbschluB der Routine bildet das Bereinigen der Kanéle
und SchlieBen aller offenen Dateien durch die Betriebssy-
stemroutine CLALL.
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Zum Versténdnis dieses Programmes fehlt noch die Darstel-
lung der verwendeten Unterprogramme und Strings:
;% VERWENDETE STRINGS %

NAME BY “#” ; SCHEINARGUMENT

BP .TX "B-P:2,162”  ;PUFFER-POINTER SZTZEN
.BY $00

LIES .TX "01:2,0,18,0” ;BLOCK LESEN
.BY $00

WRITE .IX “U2:2,0,18,0” ;BLOCK SCHREIBEN
.BY $00

ALT .IX "ALTE ID :”
.BY $00

NEU .TX "NEUE ID ?2”

. .BY $00

o

.EN ; PROGRAMMENDE

Alle mit STROUT beziehungsweise BEFEHL auszugeben-
den Strings schlieBen mit dem Byte $00 als »Endemarke«ab.
Die in den Befehlen »B-P¢, »U1« und »U2« anzugebenden
Parameter miissen (!) bei Verwendung eines Assemblers als
String abgelegt (bei Hypra-Ass mit dem Befehl »TX«) und mit
Kommata voneinander getrennt werden.

;% STRINGAUSGABE x

STROUT STA POINTR ;IN AKKU UND Y UEBERGEBEN
STY POINTR+1  ;ZEIGER NACH POINTR(+1) NAME | FUNKTION PARAMETER HIN PARAMETER ZURUECK _| ADRESSE
LDY #$00 ;Y INITIALISIEREN SETFLS | FILEPARAMETER SETZEN | AKKU=LF; X=GA; Y=8A $FFBA
STR1 LDA (POINTR),Y ;STRINGZEICHEN HOLEN SETNAM | DATEINAME UBERGEBEN | AKKU=LANGE; $FFBD
BEQ STR2 ;ENDEMARKE $00 ERREICHT? Y=POINT. AUF NAME
Jh=> OPEN  |LOG. DATEI OFFNEN VORBEREITUNG: SETFLS, | FEHLER: SEC, $FFCO
JSR BSOUT ;SONST AUSGEBEN SETNAM FEHLER NR.IM AKKU
INY ;ZEIGER AUF NEAECHSTES CLOSE  {LOG. DATEISCHLIESSEN | AKKU=LOG. FILENUMMER | FEHLER: SEC, $FFC3
ZEICHEN FEHLERNR. IM AKKU
BNE STR1 ; IMMER SPRUNG ! GAER Onu%,scnmssrmmss SFFET
STR2 RTS ;ENDE DER STRINGAUSGABE CHKIN ~ [EINGABE VONLOG. DATE! | X=L0G. FILENUMMER | FEHLER: SEC, $FFCH
; FEHLERNR. IM AKKU
;% BEFEHLSAUSGABE % CKOUT | AUSGABE AUF LOG. DATEI |X=LOG. FILENUMMER | FEHLER: SEC, $FFCO
BEFEHL PHA ;HIGH-BYTE DES STRINGZEIGERS FEHLERNR. IM AKKU
RETTEN : READST |LO-STATUS ABFRAGEN STATUS IM AKKU $FFBY
LDX #$0OF ;AUSGABE AUF BEFEHLSKANAL (BIT 6=DATEIENDE)
LEGEN BASIN | ZEICHEN EINLESEN ZEICHEN IM AKKU $FFCF
JSR CKOUT ; ('CKOUT' AENDERT BSOUT | ZEICHEN AUSGEBEN ZEICHEN IM AKKU $FFD2
AKKUINHALT!) LISTEN | 'LISTEN SENDEN AKKU=GERATEADRESSE $FFBI
PLA ;HIGH-BYTE DES STRINGZEIGERS UNLISTEN | UNLISTEN SENDEN TsFrae
ik CHKKOM | KOMMA LESEN SAEFD
jﬁg EzgggT g S@ﬁgﬁﬁgﬁgﬁ?&g‘]ﬂ@, GETBYT | EIN-BYTE-WERT LESEN X=UBERGEBENES BYTE |$B79E
t i STRPOS | VARIABLENADRESSE HOLEN $47/§48=POINT. AUF | $B08B
Die Routine STROUT, die einen beliebigen String auf dem LANGENDESCR.
aktuellen Ausgabegerdt ausgibt, sollte Ihnen keine Ver-  [S/RREs |STRINGPLATZ RESERVIEREN| AKKU=STRINGLANGE $BAF4

standnisschwierigkeiten bereiten. Um die Routine BEFEHL
zuverstehen, missen Sie wissen, daB CKOUT den Inhalt des
Akkus veréndert, in unserem Fall das High-Byte des Zeigers
auf den auszugebenden String. Bevor die Ausgabe auf den
Befehlskanal gelegt wird, wird daher der Akkuinhalt auf den
Stapel gerettet und nach Rickkehr von CKOUT wieder
geholt.

Durch das Umleiten der Ausgabe gibt STROUT den betref-
fenden String auf dem Befehlskanal aus. Mit CLRCH werden
zum AbschluB wieder die Standardgeréte fur die Ein-/Aus-
gabe gesetzt.

Nach der Eingabe des MSE-Listing 5 kann die Routine mit
SYS 49152 aufgerufen werden. Sie kénnen nun beliebige
Disketten-ID's jederzeit ohne Neuformatierung und entspre-
chenden Datenverlust éndern.

Beachten Sie die folgenden Punkte, wenn Sie Programme
erstellen, die Direktzugriffsbefehle verwenden;

1. Die Direktzugriffsbefehle werden immer als String
Uber den Befehlskanal (Sekundéradresse 15) an die Floppy-
station gesendet. Auch die zugehérigen Parameter (log. File-
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nummer, Laufwerk (0), Spur, Sektor, Byte) miissen als String
Ubergeben und durch Kommata voneinander getrennt wer-
den.

2. Wenn Sie einzelne Bytes eines Sektors verindern wol-
len (zum Beispiel die fiir den Diskettennamen verwendeten
Bytes), miissen Sie diesen Block unbedingt zuvor einle-
sen, da alle anderen Daten des Blocks unverédndert auf die
Diskette zurlickgeschrieben werden sollen. Wenn Sie
Directory-Manipulationen vornehmen, ohne diese Bedin-
gung zu beachten, kénnen Sie problemlos das Directory rui-
nieren und dadurch jeden weiteren Zugriff auf die Diskette -
fast - unméglich machen.

3. Denken Sie bitte daran, daB es beim Schreiben von
Daten nicht geniigt, den Pufferpointer auf die gewiinschte
Position zu setzen und die Daten tiber den Datenkanal an die
Floppy zu senden. Ohne AbschluB der Schreibzugtiffe mit
dem Befehl »U2« befinden sich die Daten zwar im Floppy-
Puffer, der Pufferinhalt wurde jedoch noch nicht auf die Dis-
kette selbst geschrieben.

Dieses Problem kennen Sie bestimmt von der Arbeit mit
sequentiellen Dateien in Basic, wo Sie ebenfalls Daten verlie-
ren, wenn die Datei nach Schreibzugriffen nicht ordnungsge-
méaB geschlossen wird.

Tabelle. Ubersicht iiber alle im Artikel erwihnten
Betriebssystem- und Interpreterroutinen

Mein Wissen tber die Dateiverwaltung in Maschinenspra-
che ist nun erschopft, und ich kann Ihnen nur viel Erfolg bei
der Programmierung wiinschen. Wie Sie sehen, gibt es kei-
nerlei prinzipiellen Unterschiede zur Dateiverwaltung in
Basic. Auch Direktzugriffsdateien kénnen problemlos verwal-
tet werden, wenn man weiB, wie Befehlsstrings an die Floppy-
station Gbermittelt werden kénnen.

Den SchluB dieses Artikels bildet eine Tabelle, in der alle
verwendeten Betriebssystemroutinen aufgelistet sind. Wenn
Sie einzelne der vorgestellten Demoprogramme weiterver-
wenden wollen, halten Sie sich bitte zur Eingabe an die MSE-
Listings.

Den Assembler »Hypra-Ass« finden Sie im Sonderheft
8/85. Wesentlich leistungsféhiger ist jedoch der »Giga-
Ass«, der im Sonderheft 21 verdffentlicht wurde.

(Said Baloui/rs)
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Dulewerwuliung

fir hochste
Anspriiche

Sagen Sie Ihren alten Zettelkésten und Adref3-
biichern ade! Mit »DATEC V3.1« steigen Sie
voll in das elektronische Zeitalter der Datei-
verwaltung ein. Die Bedienung des Pro-
gramms ist einfach, die Funktionen sind
dagegen ungeheuer leistungsféhig.

»DATEC V3.1« (Listing 1) ist vollstdndig in

Assembler geschrieben und besitzt viele
Funktionen, die man eigentlich nur von einem teuren
professionellen Programm erwarten wiirde. Es ermdglicht
die Verwaltung von bis zu 1024 Datensétzen bei einer maxi-
malen Datensatzlange von 256 Zeichen. Bis zu drei von
maximal 15 Feldern kénnen hierbei jeweils als Indexfelder
definiert werden (Indexfelder erlauben den schnellen, di-

D as universelle Dateiverwaltungsprogramm

rekten Zugriff auf einen Datensatz). Systemailsc%%%%gfﬁﬂ;u

suchen der Eintrdge nach bestimmten Kriterie

tionen ist ebenfalls iber die Indexfelder mdglich. Die ge-
speicherten Datensétze konnen auf Wunsch nach diesen
Feldern sortiert werden. Die Form der Ausgabe auf dem
Bildschirm oder einen Drucker kann lber eine spezielle
Formatzeile definiert werden. Auf diese Weise stellt auch
das Drucken von Etiketten kein Problem dar. In der Version
3.1 bietet Datec nun auch Umlaute, die durch einen geén-
derten Zeichensatz realisiert werden.

Bedienungshinweise

Das Programm wird mit »LOAD ” DATEC V3.1",8« geladen
und mit »RUN« gestartet. Auf der Diskette miissen sich un-
bedingt die Programme »EW.1« (Listing 2) und »Zeichen-
satz« (Listing 3) befinden, da Datec diese nachladt. Listing
2 und Listing 3 sind also ebenfalls einzugeben. Nach dem
Start erscheint zunéchst das Hauptmenti, in dem die Datei
gewdhlt wird und Floppy-Befehle gesendet werden. Durch
Driicken der Funktionstasten erreichen Sie folgende Routi-
nen:

<Fl1> Laden einer Datei von Diskette
<F2> Senden von Befehlen zur VC 1541
<F3> Inhaltsverzeichnis der Diskette
<F5> Neue Datei anlegen

<RUN/STOP > Programmende

Wurde zuvor eine Datei geladen, zusétzlich noch:
<F7> Geladene Datei aktivieren
Neue Datei anlegen (<F5>):

Wenn Sie diesen Programmteil anwéhlen, ist es wichtig,

daB Sie sich Giber die Anzahl und Lénge der einzelnen Fel- .

der im klaren sind, da ein Andern der Eingabemaske nach
dem Eroffnen der Datei nicht mehr moglich ist. Eine groBe
Rolle spielen dabei auch die Indexfelder (siehe auch unter
Programmteil »Suchen).

I =
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Geben Sie

nun lhre Maske

ein. Dabei wird der

Anfang eines Feldes mit » <«

und das Ende mit »>« gekennzeichnet.

Indexfelder werden am Anfang mit einem reversen » < « ge-
izeichnet, Als Beispiel soll die Maske einer AdreBdatei

dienen (Bild 1).

Der Einfachheit halber sind dle Zeichen zur Kennzeich-
nung der Felder auch auf die Funktionstasten <F1>,
<F3> und <F5> gelegt(Bild 2). Nachdem Sie die Maske
erstellt haben, speichern Sie diese ab. Driicken Sie dazu
< F7>, und geben Sie dann einen Dateinamen ein. Nach
dem AbschluB der Eingabe mit < RETURN > wird die Datei
auf der Diskette angelegt. Dieser Vorgang kann je nach
GroBe der Datei, bedingt durch die geringe Geschwindig-
keit der Floppy 1541, bis zu einigen Minuten dauern. Da-
nach befinden Sie sich wieder im Auswahlmenl.

Nach dem Offnen der Datei sind die ersten 256 Datensét-
ze freigegeben. Sind diese editiert, wird Platz fiir weitere
256 Datensétze geschaffen. Wurden bereits 1024 Daten-
sétze eingegeben, so erscheint die Systemmeldung »Datei
voll«,

Datei laden (<F1>):

Zur Eingabe der Daten muB die Datei zuvor mit diesem
Programmpunkt geladen werden. Driicken Sie die Taste
<F1>, und geben Sie den Namen der Datei ein. Dieser
kann mit »*« abgekiirzt werden. Wenn Sie anstelle eines
Namens nur <RETURN > driicken, oder auch nach einer
Fehlermeldung, gelangen Sie wieder ins Auswahlmenii.
Nachdem die Datei geladen ist, befinden Sie sich im Einga-
bemodus.

Dateneingabe:

Die Eingabe eines jeden Feldes wird mit <RETURN>
abgeschlossen. Ist das letzte Feld erreicht, wird der Daten-
satz auf Diskette gespeichert und der néchste Datensatz
kann eingegeben werden.

Durch Driicken der <F1>-Taste wird die letzte Eingabe
des Feldes wieder sichtbar.

Folgende Verbesserungen gegeniiber der &lteren Ver-
sion von Datec (Sonderheft 9/86) stehen zusétzlich bereit:
- Daten kénnen in ein sequentielles File exportiert werden
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- Umlaute sind auf Bildschirm und Drucker darstellbar
- Bei der Suche kénnen Sie nun auch Joker (»?«) anstelle
einzelner Buchstaben setzen.
- Nach der Suche wird in der Systemzeile die Anzahl der
gefundenen Datensétze angezeigt.
- Beider Eingabe kann mit <F7 > ein Feld zuriickgesprun-
gen werden.
~ Bisher war es nur mdglich, die Datensétze nach dem An-
fangsbuchstaben eines Schliisselfeldes zu sortieren.
Durch die Anderung werden nun beider Sortierung alle ein-
gegebenen Zeichen des Feldes beriicksichtigt.
- Es konnte gelegentlich passieren, daB bei einer bestimm-
ten Datensatzl&nge nicht mehr als 256 Datensétze einge-
geben werden konnten. Dieses Problem wurde in der Er-
weiterung geldst.

Besitzen Sie bereits die Version 3.0 (aus 64'er Magazin,
Ausgabe 10/87) von »Datec«, kénnen Sie mit »GEN VX1«
(Listing 4) die neuen Befehle einbinden.

Mit der CBM-Taste erreichen Sie die Kommandoeingabe.

Folgende Befehle stehen zur Verfiigung:

(ungeSHIFTet)

<|> = Loschen

<a> = Andern

<d> = Drucken

<s> = Suchen

<f> = Formatieren (Ausgabe Drucker)

<e> = Eingabe

<qg> = Quit (Programmende)

<c> = Color (Farben &ndern)

<w> = Wahlen

<+ > = Blattern (vor)

<-> = Blattern (zurlick)

<h> = Hardcopy

<z> = Zeichensatz wechseln

<> = Sortieren

<0> = ODER-Verkntipfung beim Suchen

(geSHIFTet)

<A> = Andern (global)

<D> = Drucken (global)

<M> = Monitor (global)

< > = Loschen (global)

k> = Export von Daten

Bei Dateien ohne Indexfelder entféllt das Kommando »s«
(Suchen) und somit auch die Kommandos »l« (L&schen),
»a8« (Andern) und »m« (Monitor). Das Kommando »d«
(Drucken) bewirkt einen Ausdruck der gesamten Datei.
Loschen (<L>):

Nach Bestétigen der Sicherheitsabfrage mit »J« fiir Ja
wird der angezeigte Datensatz geléscht.

Andern (<A>): !

Der gerade angezeigte Datensatz kann durch Uber-
schreiben gedndert werden.
Drucken (<D>):

Der angezeigte Datensatz wird ausgedruckt (siehe auch
Programmteil »Formatieren«). Datec spricht in der abge-
druckten Form einen Drucker mit Centronics-Interface am
User-Port an. Der Drucker muB iilber den ESC-Modus verfii-
gen, da das Programm die ESC-Kommandos verwendet.
Sollte Ihr Drucker mit Parallel-Interface diesen Modus nicht
besitzen, ist vor dem Starten mit Run folgendes einzuge-
ben:

POKE 8847, 208

POKE 8848, 11

Soll ein serieller Drucker angeschlossen werden, so muB
vor dem Starten des Programms »POKE 8613,0« eingege-
ben und die geénderte Version danach mit »SAVE ” filena-
me”,8« gespeichert werden.
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Eingabe (<E>):

Mit dieser Taste verlassen Sie den Kommandomodus
und kehren zurlick zur Dateneingabe.
Suchen (<S>):

Dieses Kommando ist nur méglich, wenn Indexfelder de-
finiert wurden. Der Cursor befindet sich im ersten Index-
feld, und Sie kdnnen den ersten Suchbegriff eingeben (ma-
ximal 8 Zeichen). Die Eingabe wird mit < RETURN > been-
det, worauf der Cursor ins ndchste Indexfeld springt. Sie
kdbnnen Indexfelder leer lassen, indem Sie nur
<RETURN> driicken. Nach der letzten Eingabe wird die
Suche gestartet. Wurden Datensétze gefunden, kann die
Ausgabe wahlweise iiber Drucker oder Monitor erfolgen.
Die Suchfunktion arbeitet folgendermaBen: Jedes Index-
feld wird nacheinander mit den im Speicher stehenden Da-
ten verglichen. Dabei werden als gefunden in die Tabelle
eingetragen: ’

- Indexfelder, die leer sind (kein Suchbegriff eingegeben)

- Indexfelder mit Ubereinstimmung der ersten acht Zei-
chen

- Indexfelder, die bis zum ersten Leerzeichen Ubereinstim-
mung haben.

Haben Sie beispielsweise eine AdreBkartei mit den In-
dexfeldern NAME und PLZ angelegt und-méchten nun alle
»Millers« in »Diisseldorf« suchen, geben Sie im Indexfeld
NAME »Miiller« und im Indexfeld PLZ »4000« ein. Es wer-
den nun alle Miillers, die in Diisseldorf wohnen, in die Ta-
belle eingetragen. Geben Sie bei PLZ nur »4« ein, so wer-
den alle Adressen mit der Postleitzahl 4xxx eingetragen (x
steht hier fr beliebige Zeichen). Dort stehen sie dann zur
Ausgabe zur Verfiigung. Wenn Sie alle Indexfelder leer las-
sen (nur <RETURN > driicken), wird die gesamte Datei in
die Tabelle eingetragen und kann dann zum Beispiel aus-

GAER Onidedro=it werden.

Oder-Filter (<o0>):

Beider Suche in den gespeicherten Datensétzen kénnen
mit <CBM> <O> weitere Suchkriterien eingegeben
werden (zum Beispiel »Schulz« und »6000«). Als Resultat
dieser Suche wiirden nun alle Datensétze von Personen
mit dem Namen »Meier«, die in Mlinchen wohnen, und alle
Personen mit dem Namen »Schulz«, in Frankfurt (Postleit-
zahl 6000) ausgegeben werden.

Wahlen (<W>):

Durch Eingabe einer zuldssigen Datensatznummer
kann jeder Datensatz direkt angew&hlt und angezeigt wer-
den.

Farben dndern (<C>):

Mit den Funktionstasten <F1>, <F3>, <F5> und
<F7> werden die Farben geéndert. <RETURN> fiihrt
wieder zur Kommandoeingabe.

Quit (<Q>): y

Das Programm wird beendet und alle Anderungen auf
Diskette gespeichert. Es ist empfehlenswert, die Datei
nach langerem Arbeiten zu speichern. Vom Auswahlmenti
kénnen Sie die Datei durch Driicken der Taste <F7> wie-
der aktivieren.

Formatieren (<F>):

Im Eingabefeld erscheint eine Leerzeile mit einem ab-
schlieBenden »:«. Uber diese Zeile wird der Ausdruck ge-
steuert. Hierbei bedeuten:

»i« Ende der Formatzeile
»0« bis »9« Feldnummern
»« Leerfeld

»« Zeilenvorschub

»*« Datensatznummer

Die Feldnummern werden von links nach rechts und von
oben nach unten festgelegt. Die Ziffern kdnnen auch bei
der Maskeneingabe vor die Felder geschrieben werden.
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systemmeldung
gdatensatz—nr.
programm—teil

knnnanﬁo i

5 GELTY adressen

NAMERDiisentrieb >
VORNAME<Daniel s
STRABE{Entenhduserstr. 33 > .
PLZ[Mi066> MWOHNORTHDGrBen >
TEL<Bi11-,2345678>

Bemerkungen:<{birtige Ente mit Bif

datec version 5 C H.Lengert

Bild 1. Die Maske einer AdreBverwaltung. Die revers darge-
stelliten spitzen Klammern kennzeichnen die Index-Felder.

Nehmen wir als Beispiel unsere AdreBdatei. Wollen Sie
zum Beispiel Adressen auf Etiketten drucken, kénnte die
Formatzeile wie folgt aussehen:

»1,2,3,,4::5,:«

Als erstes wird die Anrede ausgedruckt, dann ein Zeilen-
vorschub, danach Name/Vorname, wieder ein Zeilenvor-
schub, nun die StraBe, jetzt zwei Zeilenvorschiibe, dann die
PLZ gefolgt von zwei Leerzeichen, daneben der Ort, und
zum AbschluB noch ein Zeilenvorschub. Der Doppelpunkt
kennzeichnet das Ende. Durch Andern der Formatzeile
kann die Druckausgabe jederzeit neu formatiert werden. Es
ist notwendig, als letztes einen Zeilenvorschub (»,«) in die
Formatzeile einzugeben. Ausnahme ist der Fall, daB das
letzte Feld in der Druckausgabe auch das letzte Feld des
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Formatzeile auf dem Drucker ausgegeben. Die Ausgabe
kann mit <RUN/STOP > gestoppt, mit <RETURN> fort-
gesetzt, beziehungsweise mit der <CBM>-Taste abge-
brochen werden.

Global Léschen (<SHIFT> <L>):

Alle Datensétze in der Tabelle werden nach Bestétigung
der Sicherheitsabfrage mit »J« geldscht.
Monitor (< SHIFT> <M>):

Hier gilt das gleiche wie bei »Drucken, die Ausgabe er-
folgt jedoch nun auf den Bildschirm.
Global Andern (<SHIFT> <A>):

Alle Datensétze in der Tabelle kénnen mit diesem Befehl
gleichzeitig gedndert werden. Felder, die nicht geéndert
werden sollen, (berspringen Sie einfach  mit
<RETURN>. In die Felder, die global geédndert werden
sollen, geben Sie den neuen Eintrag ein. Nach Beendigung
der Eingabe werden alle Datensétze in der Tabelle auf die
gleiche Weise geéndert.

Export von Daten (<SHIFT> <E>):

Die vorher selektierten Daten werden als sequentielles
File auf Diskette tibertragen. Die Felder und die Reihenfol-
ge, in der sie in die sequentielle Datei geschrieben werden,
ist tiber die Formatzeile (siehe »Global Drucken«) festge-
legt. Die Daten kénnen vor dem Speichern sortiert werden.

System-Fehlermeldungen

sEingabe nicht erlaubt«:

Es wurde ein falsches Kommando eingegeben. Geben
Sie erneut einen Befehl ein.
»Feldldnge zu groB«:

Ein Feld tbersteigt die maximale Lénge von 255 Zei-
chen. Andern Sie die Maske entsprechend.

Datensatzes ist (beispielsweise in Bild 1 das FelchsBemers_imhiss 15 Felder«:

kungens«).
Blittern (< + >/<->):

Der néchste beziehungsweise vorhergehende Daten-
satz wird angezeigt. Mit diesem Kommando kénnen Sie
samtliche Datensétze in der eingegebenen Reihenfolge
durchblattern. Mit < RETURN> kommen Sie zuriick zur
Kommandoeingabe.

Hardcopy (<H>):

Nach Driicken dieser Taste -wird eine Kopie des Bild-
schirms auf dem Drucker ausgegeben.
Zeichensatz laden (<Z>):

Das Programm l&dt einen Zeichensatz nach, wenn er

sich unter dem Namen »ZEICHENSATZ 3« auf der Diskette
befindet. Der Zeichensatz muB den Speicherplatz von
$0800 bis $1000 belegen. Diese Routine wird nach dem
Start von »Datec« automatisch ausgefiihrt. Mit dieser Funk-
tion schalten Sie zwischen dem Original-Zeichensatz und
einem eventuell geladenen, gednderten Zeichensatz um.
Vor allem bei der Eingabe des »Jokers« < * > ist dies notig,
da dieses Zeichen durch einen Umlaut belegt ist.
Sortieren (< —>):
Der Cursor befindet sich nach diesem Funktionsaufruf im
ersten Indexfeld. Zum Sortieren der gefundenen Datenséit-
ze (nach »Suchens) gibt man < — > in das Indexfeld ein,
nach dem sortiert werden soll. Die restlichen Indexfelder
werden mit <RETURN> (bersprungen.

Globale Kommandos

Die geSHIFTeten Kommandos »L«, »D«, »Me, »A« und »E«
beziehen sich immer auf die von der Suchroutine erstellte
Tabelle. Das heiBt alle in dieser Tabelle eingetragenen Da-
tensétze werden von diesen Kommandos beeinfluBt.
Global Drucken (<SHIFT> <D>):

Alle Datensétze der Tabelle werden nach Vorgabe der
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Es wurden mehr als 15 Felder definiert. Andern Sie die
Maske.

»Max. drei Indexfelders:

Es wurden mehr als 3 Indexfelder definiert. Die Maske
muB korrigiert werden.
»Datensatz zu lang«:

Alle Felder zusammen (ibersteigen die maximale Lénge
von 255 Zeichen. Kiirzen Sie die Feldlangen.
»Datensatz-Nr. zu hoche:

Es wurde eine Datensatz-Nummer angesprochen, die
nicht existiert. Wahlen Sie eine kleinere Nummer.
»Drucker nicht bereit«: Es wurde versucht eine Ausgabe
auf den Drucker zu leiten, dieser ist jedoch nicht betriebs-
bereit. Eventuell mit »Install« (Listing 5) die Druckeranpas-
sung vornehmen.

»Bitte eine Zahl eingeben«: Es wurden unerlaubte Zei-

systemmel dung

datensatz—nr. Iname!
programm—teil i eroeffne
f1 Kl f3 BEE 5 BE<H

Filmtitel:[4 >
Kassette Nr.:[d > Aufnahme:< >
Genre:[4 >
Regisseur:< >
Darsteller:< >

Beim Erstellen einer Dateimaske sind die
Funktionstasten mit den Kommandos belegt
die in der Meniileiste oben angezeigt wer
den. Die Steueru erfolgt wie im Basic-—
Editor mit den_ C SO%—Tasten. <DEL> .,
<INST>, <SPACE> und <RETURN>.H

Bild 2. Bel der Eingabe einer Dateimaske bestimmen Sie
das Aussehen selbst. Die Meniiliste oben zeigt die Bele-
gung der Funktionstasten.

oy,
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chen eingegeben. Der Computer verlangt jedoch eine
Zahl.

»Ausgabe Formatieren«: Sie wollten etwas ausdrucken
und haben die Formatzeile noch nicht eingegeben.
»Datentabelle leer«: Sie haben ein globales Kommando
eingegeben, jedoch (ber die Suchfunktion die Tabelle
noch nicht erstellt.

»Datei voll«: Die maximale Anzahl von 1024 Datensétzen
ist erreicht. Léschen Sie, wenn maglich, unwichtige Daten-
sétze.

»Falscher Dateiname«: Sie haben einen Namen eingege-
ben, der auf der Diskette existiert, jedoch keine Datei ist.
»Datensatz nicht gefunden«: Es wurde kein Datensatz mit
dem(n) angegebenen Suchbegriff(en) gefunden.

Geben Sie bitte die Listings 1, 2 und 3 mit dem MSE ein
(Eingabehinweise Seite 159). Die Programme miissen alle
auf der gleichen Diskette gespeichert werden. Laden Sie

Erweiterung »GEN VX.1« die Verbesserungen folgender-
maBen einzubinden:

1. Geben Sie »GEN VX.1« (Listing 4) ein und speichern
Sie das Programm.

2. Laden Sie es mit »LOAD “GEN VX.1”,8,1.

3. Laden Sie danach die alte Version von Datec.

4. Geben Sie den Befehl »SYS 36864« ein,

5. Speichern Sie die nun erneuerte Version mit »SAVE
"DATEC V3.1 "8« auf Diskette.

Das Programm belegt 33 Blocke auf Diskette. Die zusétz-
lich bendtigten Listings 2 und 3 belegen vier beziehungs-
weise neun Blécke auf der Diskette. Wurde die Bearbeitung
von Datec versehentlich mit < RUN/STOP > unterbrochen,
kann das Programm durch Eingabe des Befehls »SYS
32768« erneut gestartet werden.

Mit Hilfe von »INSTALL« (Listing 5) kénnen die Sekundér-
adresse des Druckers sowie die Codes zur Umwandlung der
Darstellung auf Monitor und Drucker verédndert werden (Bild
3). In der Beispieldatei sind folgende Parameter eingestellt:

Sekundéradresse Drucker 255
Code Bildschirm -> Drucker 64 -> 125

dann das Programm mit »LOAD ” DATEC V3.1” 8« und star- 42 -> 124
ten es mit RUN. Die Zusatzprogramme »EW1« und »Zei- 94 -> 123
chensatz 3« ladt Datec automatisch nach. ' 192 -> 92
Wenn Sie bereits die Version 3.0 des Programms Datec 222 -> 91
(Ausgabe 10/87 des 64’er-Magazins) besitzen, sind mit der 186 -> 93
92 -> 126
Damit ergibt sich folgende Tastenbelegung:
SEKUNDAERADRESSE DRUCKER 7 u-> @ O=> * AESot B-> £
n::; TOR--> o::cxzn Bild 3. Mit Hil- Die GroBbuchstaben befinden sich auf den gleichen Ta-
8> i fe des Basic-  Sten (mit <SHIFT>).
ot 555 Programms Die Verkiirzung einer Eingabe, beispielsweise beim Su-
955 555 »Install« pas-  chen nach einem Datensatz, kann durch die Eingabe von
e 255 sen SiélhreriDNyFwesioigen. Arbeiten Sie mit gedndertem Zeichensatz, ist
ﬁE";’ER o Drucker an vorher mit <Z> zu wechseln, da die Taste < * > eventuell
Datec an belegt ist. (Wilfried Lengert/rs)
Name : datec v3.1 0801 282c 08f1 : 00 00 00 00 00 00 00 00 f2 09f1 : 52 45 4e 21 20 00 20 44 a9
e 08f9 : 00 00 00 00 00 00 00 00 fa 09f9 : 52 55 43 4b 45 52 20 4e 34
0801 : Db 08 el 07 9e 32 30 36 Oa 0901 : 00 00 00 00 00 00 00 2e 5e 0801 : 49 43 48 54 20 42 45 52 56
0809 : 31 00 00 00 a9 2¢ a0 08 c9 0909 : 52 45 4e 2¢ 4e 2¢ 00 00 bd 0809 : 45 49 54 20 00 20 44 41 al
0811 : 85 5f 84 60 a9 2c a0 28 42 0911 : 00 20 20 20 20 20 20 20 f1 Oall : 54 45 he 54 41 42 45 4e fa
0819 : 85 5a B4 5b a9 00 a0 a0 bb 0919 : 20 20 20 20 20 20 20 20 19 0al9 : 4c 45 20 4c 45 45 52 21 a4
0821 : 85 58 84 59 20 bf a3 4e 46 0921 : 20 20 20 20 20 20 20 20 21 0a21 : 20 00 20 44 49 53 4b 45 b9
0829 : 00 80 00 a9 00 8d 20 80 8d 0929 : 20 20 20 20 20 20 20 20 29 0829 : 54 54 45 20 4e 49 43 48 ca
0831 : 20 af 8f a9 08 20 d2 ff Of 0931 : 20 20 20 20 20 20 20 3a 65 0831 : 54 20 42 45 52 45 49 54 ec
0839 : 20 5c 99 4c c¢7 8f 00 00 70 0939 : 00 20 46 45 4e 44 4e 41 1e 0239 : 20 00 3e 3e 20 45 49 4e Of
0841 : 00 00 00 00 00 00 00 00 42 0941 : 45 4e 47 45 20 5a 55 20 92 0a4l : 47 41 42 45 20 4e 49 43 82
0849 : 00 00 00 00 00 01 02 04 62 0949 : 47 52 4f 53 53 20 00 20 6e 0849 : 48 54 20 45 52 4e 41 55 a3
0851 : 08 10 20 40 80 3b 2¢c 3a 78 0951 : 4d 41 58 2e 20 31 35 20 bb 0a51 : 42 54 3c 3¢ 00 41 55 53 5a
0859 : 20 2a 31 32 33 34 35 36 37 0959 : 46 45 4c 44 45 52 20 20 85 0859 : 47 41 42 45 a0 41 55 46 70
0861 : 37 38 39 30 00 40 60 80 8&d 0961 : 20 20 20 20 00 20 44 41 32 0a61 : a0 3e 4d 3c 4F 4e 49 54 30
0869 : 05 0d 07 02 00 00 00 00 f7 0969 : 54 45 4e 53 41 54 5a 20 be 0869 : 4f 52 20 4f 44 45 52 20 cb
0871 : 00 00 00 00 00 00 00 00 72 0971 : 5a 55.20 4e 41 4e 47 20 eb 0a71 : 3e 44 3c 52 55 43 4b 45 52
0879 : 20 00 00 08 10 00 00 00 Qe 0979 : 20 20 00 20 44 41 58 2e 4a 0a79 : 52 20 00 12 20 46 31 20 57
0881 : 00 00 00 f£f 00 00 00 00 81 0981 : 20 33 20 49 4e 44 45 58 39 0a81 : 92 20 3c 20 12 20 46 33 d8
0889 : 05 03 00 00 00 00 04 00 20 0989 : 20 46 45 4c 44 45 52 20 Of 0a89 : 20 92 20 3e 20 12 20 46 62
0891 : 01 01 08 02 04 04 07 00 d2 0991 : 00 20 44 41 54 45 4e 53 2a 0a91 : 35 20 92 20 12 3c 92 20 0d
0899 : 50 65 01 00 01 0d 00 00 55 0999 : 41 54 5a 2d 4e 52 2e 20 bl 0a99 : 12 20 46 37 20 92 20 53 f2
08al : 00 00 00 00 00 00 00 00 a2 09al : 5a 55 20 48 Af 43 48 20 27 Oaal : 50 45 49 20 12 20 46 38 96
0829 : 00 00 00 00 00 00 00 00 aa 0929 : 00 20 44 41 54 45 4e 53 42 0aa9 : 20 92 20 44 45 4e 55 00 e0
08bl : 00 00 00 00 00 00 00 00 b2 09bl : 41 54 5a 20 4e 49 43 48 84 Dabl : 20 44 41 54 45 49 20 56 9a
08b9 : 00 00 00 00 00 00 00 00 ba 09b9 : 54 20 47 45 46 55 4e 44 69 0ab9 : 4f 4c 4e 20 00 12 20 20 97
08cl : 00 00 00 00 0O 00 00 00 c2 09¢l : 45 4e 20 00 42 49 54 54 Qe Oacl : 20 44 41 54 45 43 20 56 12
08¢9 : 00 00 00 00 0O 0O 00 00 ca 09¢9 : 45 20 45 49 4e 45 20 5a dd 0ac9 : 45 52 53 49 4f 4e 20 33 84
08d1 : 00 00 00 00 00 00 00 00 d2 09d1 : 41 48 4c 20 45 49 4de 47 b4 Oadl : 2e 31 20 20 20 28 43 29 47
08d9 : 00 00 53 3a 00 00 00 00 f6 0949 : 45 42 45 4e 21 20 00 20 ae 0ad9 : 20 d7 2e cc 45 4e 47 45 78
08el : 00 00 00 00 00 00 00 00 e2 0%l : 41 55 53 47 41 42 45 20 06 Osel : 52 54 20 20 20 20 20 92 12
08e9 : 00 00 00 00 00 00 00 00 ea 09e9 : 46 4f 52 4d 41 54 49 45 7p 0ae9 : 00 12 20 46 31 20 92 20 62
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Oafl : 20 20 44 41 54 45 49 20 2f 0d39 : 20 20 20 20 20 20 20 20 39 0f81 : ff 88 d0 fa a2 00 a0 Oe 20
0af9 : 56 A4f de 20 44 49 53 4b 01 0d41 : 20 20 20 20 20 20 20 00 O1 0f89 : 18 20 f0 f£f 60 20 6f 87 cl
Ob01 : 45 54 54 45 20 4e 41 44 20 0349 : 50 41 52 41 44 45 54 45 dl 0f91 : a0 10 a9 20 20 d2 ff 88 51
0b09 : 45 4e 0d 0d 12 20 46 32 fa 0d51 : 52 20 53 50 45 49 43 48 ce 0f99 : d0 fa a2 01 a0 18 18 20 1b
Obll : 20 92 20 20 20 44 49 53 76 0459 : 45 52 4e 00 49 4e 44 45 fe 0fal : fO £f 60 a0 05 a9 00 99 8e
0b19 : 4b 45 54 54 45 be 20 42 72 0d61 : 58 4b 41 52 54 45 49 20 ce 0fa9 : 00 cb 88 10 fa 20 &f 87 bl
0b21 : 45 46 45 48 4c 45 0d 0d 21 0469 : 53 50 45 49 43 48 45 52 8f 0fbl : a0 05 a9 20 20 d2 ff 88 ec
0b29 : 12 20 46 33 20 92 20 20 9b 0d71 : 4e 20 00 44 41 54 45 4e cO 0fb9 : dO fa a2 01 a0 Oe 18 20 ea
0b31 : 20 49 4de 48 41 4e 54 53 01 0479 : 53 41 45 54 5a 45 20 46 26 Ofel : f0 £f 60 a2 02 a0 Oe 18 ab
0b39 : 56 45 52 5a 45 49 43 48 e 0481 : 52 45 49 47 45 42 45 4e 9 Ofe9 : 20 f0 £f 60 20 17 92 a9 cb
Ob4l : 4e 49 53 20 44 45 52 20 05 0d89 : 20 00 50 41 52 41 4d 45 a5 0fd1l : 04 8d 63 80 ad 20 80 d0 04
049 : 44 40 53 4b 45 54 54 45 43 0491 : 54 45 52 20 4ec 41 44 45 8D 0fd9 : 03 4c 3f 87 20 55 86 20 ca
O0b51 : 0d 0d 12 20 46 35 20 92 21 0499 : 4e 20 00 20 41 55 53 47 96 Ofel : 42 91 20 31 87 a9 4f 85 28
0b59 : 20 20 20 4e 45 55 45 20 b0 Odal : 41 42 45 20 20 20 00 20 9c 0fe9 : d5 a9 50 a0 82 20 le ab b4
Ob61 : 44 41 54 45 49 20 45 52 53 0da9 : 41 45 de 44 45 52 4e 20 09 OFff1 : a2 18 20 ff €9 a2 06 a0 b4
0069 : 4F 45 46 46 4e 45 4e 04 18 0dbl : 20 20 00 46 31 3d 52 41 73 Off9 : 00 18 20 f0 ff a9 80 84 96
Ob71 : 0d 0d 04 04 20 20 20 20 ae 0db9 : 4e 44 20 20 46 33 3d 44 3 1001 : 8a 02 a9 4f 85 d5 a6 d6 30
0b79 : 20 20 20 50 52 4f 47 52 1d Odel : 49 54 54 45 20 20 46 35 79 1009 : e0 18 10 e9 e0 06 30 e5 01
Ob81 : 41 44 4d 20 45 4e 44 45 23 0de9 : 3d 4d 41 53 4b 45 20 20. 07 1011 : 20 3b 88 c¢9 93 f0 ¢2 ¢9 89
0bB9 : 20 20 00 4b 4f 4d 4d 41 3a 0dd1l : 46 37 3d 54 45 58 54 00 f5 1019 : 91 fO 3a c¢9 9d £0 36 c9 b8
0b91 : 4e 44 4Ff 20 3f 20 00 57 74 0dd9 : 20 52 45 54 54 45 4e 20 e7 1021 : 11 £0 32 ¢9 1d f0 2e ¢9 16
0b99 : 45 49 54 45 52 21 20 3e 6c¢ Odel : 20 20 20 00 20 41 45 4e d7 1029 : 0d f0 2a c9 8¢ f0 34 c9 27
Obal : d2 c5 d4 45 d2 ce 3¢ 20 1la 0de9 : 44 45 52 4e 20 47 4c 4Ff 3a 1031 : 88 £0 28 ¢9 85 d0 05 a9 bb
0ba9 : 2f 20 41 42 42 52 55 43 14 0dfl : 42 41 4c 00 20 42 4c 41 af 1039 : 3c 4c 2a 88 ¢9 86 d0 05 55
Obbl : 48 21 20 3e c3 c2 cd 3¢ 5c 04f9 : 45 54 54 45 52 4e 20 2b 95 1041 : a9 3e 4c 2a 88 c9 87 d0 f8
Obb9 : 20 00 12 53 59 53 54 45 d4 0e01 : 2f 2d 20 00 20 44 49 53 bf 1049 : Oc a9 12 20 d2 ff a9 3¢ ff
Obel : 44 44 45 4e 44 55 4e 47 46 0e09 : 4b 20 2d 20 42 45 46 45 ab 1051 : 20 d2 f£f a9 92 20 d2 ff 85
ObeO : 92 20 20 20 20 20 20 20 3b Qell : 48 4c 45 00 3d 3e 00 24 f1 1059 : 4c d7 87 a9 le 20 d2 ff d6
Obdl : 20 20 20 20 20 20 20 20 d1 0el9 : 20 e2 49 54 54 45 20 47 17 1061 : 4c 5d 8f 4c d8 8f a9 20 ba
0bd9 : 20 20 20 20 20 20 20 20 49 0e2l : 41 45 48 4c 45 4e 00 12 8b 1069 : 85 02 a5 c6 85 cc 8d 92 4e
Obel : 20 20 20 20 12 44 41 54 Oe 0e29 : 20 46 37 20 92 20 20 20 29 1071 : 02 £0 £3 78 a5 cf 0 Oc ac
Obe9 : 45 4e 53 41 54 5a 2d 4e be De3l : 47 45 4e 41 44 45 4e 45 88 1079 : a5 ce ae 87 02 a0 00 84 50
Obfl : 52 2e 92 20 20 20 20 20 7 0e39 : 20 44 41 54 45 49 20 41 £8 1081 : ef 20 13 ea 20 b4 e5 60 82
Obf9 : 20 12 4e 41 4d 45 92 20 68 Oedl : 4b 54 49 56 49 45 52 45 66 1089 : a9 00 8d 43 80 a0 3b 99 2b
0e01 : 20 20 20 20 20 20 20 20 O1 0249 : 4e 00 4c 51 45 cd 53 57 93 1091 : 73 80 88 10 fa a0 02 99 58
0e09 : 20 20 20 20 20 20 20 20 09 0e51 Giﬁﬁﬁe WH"‘Q‘“ el 2b 99 1099 : 44 80 88 10 fa 8d 47 80 T7e
Ocll : 12 50 52 4f 47 52 41 4d 70 0e59 d 48 4f 5a 43 93 7a 90 a5 108l : 8d e3 80 8d 4a 80 84 48 61
0cl19 : 44 24 54 45 49 4ec 92 20 3e Oeél : 06 8a ce 97 a9 94 31 96 84 10a9 : 80 84 5b 80 8d 5c 80 8d b0
Oc21 : 20 20 20 20 20 20 20 20 21 De69 : ae 97 7 92 45 96 6d 97 15 10bl : 6e B0 84 4e 80 a9 05 8d Of
0c29 : 20 20 20 20 20 20 20 20 29 Oe71 : eb 97 33 93 50 98 87 93 71 10b9 : 5d 80 a9 00 a0 04 85 fe fb
Oe31 : 20 20 20 20 20 20 20 20 31 0e79 : b9 93 ff 94 a9 94 3d 99 17 10cl : 84 £d a2 04 a0 00 bl fe 38
0c39 : 20 20 12 20 20 20 20 20 b6 Oe81 : a9 00 85 62 a9 cO 85 63 55 109 : ¢9 be d0 06 ee 4e 80 8d 64
Oc4l : 20 20 20 20 20 20 20 20 41 0e89 : a9 e8 85 64 a9 04 85 65 30 10d1 : 48 80 e9 3e d0 03 8d 48 7f
0c4d9 : 20 20 20 20 20 20 20 20 49 0e91 : a9 e8 85 f3 a9 d8 85 f4 ef 1049 : 80 c9 3c d0 06 ee 4e 80 79
Oe51 : 20 20 20 20 20 20 20 20 51 0e99 : ae 5e 80 a0 00 bl 62 91 e5 10el : 8d 48 80 ad 48 80 f0 05 be
0e59 : 20 20 20 20 20 20 20 20 59 Oeal : 64 ad 34 80 91 £3 c8 d0 b9 10e9 : 20 04 89 b0 41 ee 5c 80 82
Océl : 20 20 20 92 0d 12 20 20 Oe OeaQ : f4 eb 63 eb 65 eb f4 ca bd 10f1 : ad 5c 80 c9 28 d0 08 ee 2d
0c69 : 20 20 20 20 20 20 20 20 69 Oebl : d0 eb 60 a9 e8 85 62 a9 5c 10£9 : 5b 80 a9 00 & 5c 80 4e 59
Oe71 : 20 20 20 20 20 20 20 20 71 Oeb9 : 04 85 63 a9 00 85 64 a9 9f 1101 : 4e 80 90 le 8c 42 80 ac ad
0c79 : 20 20 20 20 20 20 20 20 79 Oecl : c0 85 65 4c 65 86 a9 3d d2 1109 : 6¢ 80 c0 1le fO 11 ad 5b ae
0c81 : 20 20 20 20 20 20 20 20 81 Qec9 : 85 62 a9 80 85 63 a9 00 14 1111 : 80 99 91 80 c8 ad 5¢ 80 3f
0c89 : 20 20 20 20 20 20 92 00 13 Oedl : 85 64 a9 c7 85 65 a0 d1 95 1119 : 99 91 80 c8 8c 6¢ 80 ac 3b
0c91 : 20 45 49 4e 47 41 42 45 82 0ed9 : bl 62 91 64 88 0 ff d0 de 1121 : 42 80 c¢8 A0 al eb fd ca ce
0c99 : 20 20 20 20 00 4c 4f 45 00 - Oeel : £7 60 a9 00 85 62 a9 7 14 1129 : d0 9c 4c ee 9d 18 60 10 74
Ocal : 53 43 48 45 4e 20 4d 49 fe Oee9 : 85 63 a9 3d 85 64 a9 80 55 1131 : 21 49 80 8d 48 80 98 ac 0d
Oca9 : 54 20 3e 4a 3c 20 00 44 34 Oefl : 85 65 4c ab 86 a9 00 84 82 1139 : 4a 80 c0 03 dO 03 4c 88 bb
Oebl : 41 54 45 49 20 45 52 4f ab Oef9 : 55 80 8d 1c 80 8d 1d 80 5f 1141 : 89 48 ad 43 80 99 44 80 a9
0cb9 : 45 46 46 4de 45 4e 20 00 c4 0f01 : 20 el 9a 8d 4b 80 20 90 c4 1149 : ee 4a 80 ee 47 80 68 a8 cb
Ocel : 20 4e 4f 45 53 43 48 45 7f 0Ff09 : 9e 20 e7 9d a2 01 20 29 6a 1151 : 18 60 ¢9 3¢ dO 0d ee 47 53
Oec9 : 4e 20 20 20 20 20 20 20 f7 Of1l : 8b fO £9 ad 00 cb 85 ac 16 1159 : 80 ad 47 80 ¢9 fe d0 f0 4b
Ocdl : 00 20 53 50 45 49 43 48 fc 0f19 : a2 12 dd 1le 86 f0 05 ca 99 1161 : 4e 73 89 ad 43 80 c9 Of fe
O0cd9 : 45 52 4e 20 20 20 20 20 a3 0f21 : d0 £8 f0 Oe 8a Oa aa e8 el 1169 : d0 03 4c 7a 89 8c 60 80 9d
Ocel : 20 00 20 57 41 45 48 4e ec 0f29 : bd 2f 86 48 ca bd 2f 86 8d 1171 : ce 47 80 ac 43 80 ad e3 4f
Oce9 : 45 4e 20 20 20 20 20 20 25 0f31 : 48 60 4c 99 9e a9 00 85 32 1179 : 80 99 82 80 18 6d 47 80 82
Ocfl : 20 20 00 44 49 53 4b 45 91 0f39 : e¢6 4c ca 86 a9 Of a0 82 43 1181 : 90 03 4c 81 89 8d e3 80 6c
0cf9 : 54 54 45 4e 24 49 4e 48 79 0f41 : 4c 8c 89 a2 f£f a0 00 c8 21 1189 : ad 47 80 99 73 80 ee 43 ab
0401 : 41 4c 54 00 46 41 4e 53 ch 0f49 : d0 fd 20 e4 ff d0 Ob ca 05 1191 : 80 ac 60 80 a9 00 8d 47 ef
0409 : 43 48 45 52 20 44 41 54 de 0f51 : d0 f5 a5 c7 49 80 85 c7 be 1199 : 80 8d 48 80 f0 b2 a9 Oe 69
0d11 : 45 49 4e 41 4d 45 00 20 ' £6 0f59 : 18 60 38 60 a2 04 20 ff 86
0d19 : 53 55 43 48 45 4e 20 20 78 0f61 : €9 a2 04 a0 00 18 20 f0 d4
0d21 : 20 20 20 20 20 00 20 46 64 0f69 : £f 60 a2 06 20 ff e9 e8 7d Listing 1. Das Hauptprogramm
0d29 : Af 52 4d 41 54 49 45 52 66 Of71 : eD 18 d0 8 4c b4 87 20 79 »DATEC V 3.1« bitte mit dem
0431 : 45 4e 20 20 20 20 00 20 ed 0f79 : 59 87 a0 la a9 20 20 d2 ec3 MSE (Seite 159) eingeben
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OET ARG
o127 A,

FLIEGEN %Eﬂg’]
ICH DIF BESTEN
1DEENS

DUMMERWEISE
ARTET DIE FLATIERE,
FUR/MEINEN GESCHMACK

2U SEHR IV i
ARBEIT (1GITTIWURG) AUS.

SONDERHEFT 28

MIT EINER BRIEFTAUBE
VERWEC‘H@?ZT WERDEN 2

b4 Er,

11al : a0 81 4c 8¢ 89 a9 24 a0 Se 1329 : ce 60 ac 6¢ 80 b9 91 80 fd 14bl : 82 00 8e le 80 20 cf ff 03
11a9 : 81 4c 8c 89 a9 3a a0 81 97 1331 : aa ¢8 b9 91 80 c8 8¢ 6c 39 14b9 : 9d 00 ce e8 ec e3 80 d0 b8
11bl : 4e 8c 89 a9 50 a0 81 85 f6 1339 : 80 a8 18 20 f0 ff 60 a4 f1 ldel : £4 20 23 Bc ad 00 ce 84 51
11b9 : fd 84 fe 20 4f 9f ad 3e el 1341 : d3 bl dl 85 @7 29 3f 06 e2 14c9 : 4e 80 a5 90 ¢9 40 do 02 b9
1lel : 80 8d 86 02 20 59 87 a5 20 1349 : 47 24 47 10 02 09 80 70 76 14d1 : 18 60 4e 19 8f 20 ce £ 7d
11c9 : £4 a4 fe 20 le ab 20 18 cc 1351 : 02 09 40 60 ad 3e 80 84 de 14d9 : ad 69 80 20 c¢3 ff a9 02 46
11d1 : 87 90 f1 a9 00 85 e7 20 dd 1359 : 86 02 a9 20 85 02 8e 41 74 14el : 20 e3 ff ad 66 80 20 ¢3 Ob
11d9 : 4c 87 38 60 ad 20 80 A0 82 1361 : 80 8a 18 65 d3 85 d5 a2 df 14e9 : ff a9 Of 20 c3 ff 60 20 83
1llel : 28 20 17 92 20 ff 8d b0 cb 1369 : 00 8e 61 80 20 3b 88 ae 74 14f1 : ce ff 20 9f 91 a2 02 20 2f
11e9 : 46 20 a9 91 20 2¢ 8e b0 db 1371 : 61 80 8d 62 80 ¢9 02 fO0 02 149 : ¢9 ff a9 ff 20 d2 ff 4c 5d
11f1 : 3e ad 4a 80 f0 05 20 a0 al 1379 : 78 20 83 9f b0 66 ea ea 96 1501 : 19 8f 60 a0 00 a2 e¢3 a9 85
119 : 96 b0 31 a9 00 8d 56 80 30 1381 : ea ¢9 14 £0 26 ¢9 9d £0 ‘e 1509 : 00 8d 00 e3 84 60 86 61 70
1201 : 8d 1f 80 8d 13 80 20 aa fb 1389 : 4f ec 41 80 f0 db ad 62 18 1511 : a0 01 ae 63 80 a9 ff 91 e2
1209 : 9e 20 aa 8c 20 eb 8b b0 e4 1391 : 80 c¢9 94 f0 26 ¢9 1d £0 40 1519 : 60 e8 d0 fb e6 61 ca d0 47
1211 : 1b 20 fd 8b b0 16 18 20 89 1399 : Ob 20 d4 8b b0 ce ad 62 58 1521 : £6 a0 01 8¢ 70 80 8¢ 65 41
1219 : 2¢ 94 20 17 92 ad 59 80 77 13al : 80 9d 00 cb 20 d2 ff e8 44 1529 : 80 88 8c 6f 80 8¢ 64 80 fd
1221 : 8d 20 d0 ad 5a 80 8d 21 ea 13a9 : 4c 3e 8b 8a f0 bb 20 5f 75 1531 : 8c 20 80 60 a9 00 18 6d ef
1229 : d0 4c 07 8a 20 0d 8f 4e 74 13b1 : 99 4e 3e 8b a9 20 91 d1 £7 1539 : 6f 80 8d le 8d a9 c¢3 6d 1f
1231 : d8 8f a9 00 85 ¢7 20 27 al 13b9 : 4c 3e 8b a4 d5 20 24 ea 60 1541 : 70 80 84 1f 8d ad 4e 80 b9
1239 : 91 20 55 86 20 6f 8d 90 ds 13cl : 88 bl dl c8 ¢4 d5 £0 08 7e 1549 : 8d 00 00 60 ad 4e 80 ¢9 ¢b
1241 : 03 4c ca 86 20 3191 20 00 13¢9 : 91 d1 88 bl 3 8 91 £3 4f 1551 : £f £0 46 a9 00 8d 6ec 80 ae
1249 : cb B8d 20 31 87 a9 00 8d ea 13d1 : 88 ¢4 d3 d0 eb 4c 89 8b 29 1559 : 84 49 80 8d 60 80 ad 43 a4
1251 : 60 80 8d 6ec 80 8d 49 80 7d 13d9 : 8a f0O 8e a9 9d 20 d2 ff da 1561 : 80 8d 47 80 20 ff 8a ae 13
1259 : 8d 42 80 ad 43 80 84 47 da 13el : ca 4c 3e 8b ae 3d 80 8e c6 1569 : 49 80 bd 73 80 aa ad 3e 61
1261 : 80 20 ff 8a ae 49 80 bd £5 13e9 : 86 02 ae 41 80 ac 61 80 38 1571 : 80 8d 86 02 ac 60 80 b9 dd
1269 : 73 80 aa 20 29 8b d0 24 45 13f1 : 60 20 ce ff a0 00 8e 55 7b 1579 : 00 ce 85 d7 20 d4 8 b0 75
1271 : ad 62 80 e9 85 d0 14 ad 57 13f9 : 80 a2 fd 9a 4c ca 86 10 f2 1581 : 18 a9 4f 85 d5 a5 d7 20 lc
1279 : 49 80 48 ad 47 80 48 a9 b7 1401 : 03 4c e3 8b ¢9 20 90 Oc 84 1589 : d2 ff c8 ca d0 e9 8c 60 35
1281 : 01 8d 47 80 20 3c 8&d 20 85 1409 : e¢9 60 b0 08 18 60 20 7 58 1591 : 80 ee 49 80 ce 47 80 dO b5
1289 : b9 8b 68 8d 47 80 68 8d (09 1411 : ¢9 20 b0 f8 38 60 a9 0f 81 1599 : eb 60 a0 00 a2 c3 84 60 d8
1291 : 49 80 10 11 c9 88 dO 03 6b 1419 : a2 08 a0 Of 20 ba ff a9 f4 15al : 86 61 a0 00 ae 65 80 bl 7b
1299 : 4c 93 9f ad 60 80 18 6d 92 1421 : 00 20 bd f£f 20 c0 ff 60 69 1529 : 60 d0 3e e8 d0 f9 eb 61 55
12al : 41 80 8d 60 80 ee 49 80 37 1429 : a9 02 a2 08 a0 05 20 ba a5 15b1 : ca d0 f4 ac 65 80 ce 63 Oa
12a9 : ce 47 80 d0 b4 ad 1d 80 83 1431 : £f ac db 80 a2 00 bd eD 70 15b9 : 80 fO 25 c8 8¢ 65 80 8c 23
12bl : dO Of ea 20 99 8a ad 4b 03 1439 : 80 99 c6 80 c8 e8 e0 04 a7 15c1 : 70 80 a0 00 8c 6f 80 20 20
12b9 : 80 40 03 4c 07 8a 4c ca 77 1441 gﬁé‘ﬁ Qﬁjpﬁ_sﬁ@ip?O 20 b9 15¢9 : 23 8¢ b0 05 20 ¢4 8¢ 90 7b
12¢l : 86 4c d9 96 20 bd 8a 20 11 1449 : bd ff 20 e0 ff 60 20 ce 43 15d1l : ¢9 ce 65 80 ce 70 80 ad 38
12e9 : 23 8c b0 14 20 3b 8ec bO 50 1451 : £f a2 Of 20 e¢9 ff a2 00 90 15d9 : 65 80 8d 63 80 4c 6f 8d 91
12d1 : Of a9 00 8d 4e 80 20 09 e2 1459 : bd 6d 80 20 d2 ff e8 el 83 15el : 20 30 92 20 31 87 4c b6 bO
12d9 : 8d 20 5d 94 20 e8 95 18 30 1461 : 06 A0 %5 4e 19 8f 20 cec fe 159 : Ba B8c 6f 80 a5 61 38 €9 bf
12el : 60 a9 85 a0 82 4c 8c 89 5b 1469 : ff a2 02 20 ¢9 ff b0 20 de 15f1 : 3 8d 70 80 18 60 ad 3e 5f
12e9 : a9 00 8d 6ec 80 8d 42 80 02 1471 : a2 00 bd 00 ce 20 d2 ff be 15f9 : 80 8d 86 02 20 82 87 ac af
12f1 : ad 43 80 8d 47 80 20 £f Ob 1479 : eB ec e3 80 d0 f4 20 23 5S¢ 1601 : 6f 80 ad 70 80 20 95 b3 f0
12f9 : 8a 20 14 8b c9 3e f0 lec 94 1481 : 8c ea ea ea b0 09 a9 01 96 1609 : 20 dd bd a2 00 bd 00 01 eb
1301 : 48 a9 4r 85 d5 a5 9a ¢9 2b 1489 : 8d 56 80 8d le 80 18 60 1la 1611 : f0 03 e8 d0 f8 ed 05 f0 63
1309 : 03 f0 02 e6 d3 68 20 cO0 64 1491 : 4c 19 8f ad le 80 f0 09 bf 1619 : 08 a9 20 9d 00 01 e8 d0 ff
1311 : ca ac 42 80 99 00 ce ee 85 1499 : 20 aa 8c 20 eb 8b 20 fd cd 1621 : f4 a9 00 94 00 01 20 1le 62
1319 : 42 80 d0 dd ce 47 80 dO 56 14al : 8b 20 23 8¢ b0 2¢ 20 cc 1d 1629 : ab 60 20 31 87 20 62 87 45
1321 : d5 ac 42 80 a9 0d 99 00 56 1489 : ff a2 02 20 c6 ff b0 eD 6F 1631 : a2 10 20 29 8b f0 le 8¢ da
UND WER
HTE SCHON
M ZEITALTER VON DATEY P

g -1 e,

il



DATEIVERWALTUNG-LISTING

1639
1641

1649 :
1E51
1659 :
1661 :
1669 :
1671
1679 :
1681 :
1689 :
1691 :
1699 :
16al :
16a9 :
16b1 :
16b9 :
16ecl 'z

16c9

16d1 :
1649 :
16el :
16e9 :
1610,
16£9 :
1701 ¢
1709 :
= LA B

1719

1721 1

1729

1731 :
1739 ;
1741
1749
1751 :
1759 :

1761

1769 :
17T &
1779 ¢

1781
1789
1791

1799 :

17al

17a9 :
17bl
17b9
el :
17e9
17d1 :
1749 :
17el :
17e9 :
AHET 5
179 :
1801 :
1809 :
1811 :
1819 :
1821 :
1829 :
1831 :
1839 :

1841

1849 :
1851 :
1859 :

1861

1869 :
1871 :

: da
: bd
HE -
20
c0
ch
00
ff
20
20
al
f8
80
e3
89
80
88
8e
: 90
bl
a9
a2
c8
80
a9
a2
£f
£t
: 60
61
a8
20
20
37
of
20
90
: 99
cf
Oe
a9
& 0L
: a9
: 20
20
1 20
&d
af
80
80
20
8c
da
84
60
6
59
8e
8e
03
02
be
of
a0
a0
: a2
a9
10
aa
: 08
89
c9

a2 00
66 80
20 ba
18 60
40 ae
38 20
90 do
c0 c9
a9 00
b0 17
c0 do
86 a9
98 4e

80 a9
00 cb
ac da
ac da
08 8c
c6 80
c6 80
de 80
04 do
9b 86

cb a9
ff do

85 60
ac 4a
ag 60
d0 Oc
a5 90
8b 20
ff b0
99 00
88 a9
20 ec
f0 12
a0 ef
81 4e
30 do
8a 02
90 03
b0 8
20 01
20 ds
93 a9

20 bf
20 fd
8c 20
00 85
60 a8

Qe 20

20 05
31 a0
03 58
80 Be
20 1le

20 f0
le ab
01 18
85 20
18 20
3b 88
8d 20
do 03
03 4c

20
80
00

20
ad
cf
27
c0
a9
10
20
20
8c
bl
80
c8
08

£7
80
80
db
86
61
ds
ce

85
b9
£
8e
f0
a2
00
24
90
00
f0

ad
60

a7
Be
00
af
57
4a
cd
23
he
20
91
do
ae
80
aa
14
85
a9
28
08
fe
a1
ff
a2

do
bl

e9

42
52
a0
46
ad
£6
e3
c3
86
84
06
71
2b
e9
b3
35
43
aa
d4
a1
e8
7f
7d
b5
89
dibx
o7
el
dd
a7
6d
15
al
a2
ff
76

76
6d
cd
21

de
14
da
32
53
8b
22
de
c9
71
01
ch
a7
39
27
4b
22
5e
4a
e
d9
8b
4b
Ta
28
be
50
8a
04
16

1879 :
1881 :
1889 :
1891 :
1899
18al :
18a9 :
18b1 :
18b9 :
18al :
1809 3
1841 :
1849 :
18el :
18e9 :
18f1 :
1879 :
1901 :
1909 :
1911 :
1919 :
1921 :
1929
1931
193973
1941
1949 :
1951 :
1959 :
1961 :
1969 :
1971 :
1979 :
1981 :
E9REE9
1991 :
1999 :
19al :
19a9 :
19b1 :
19b9 :
19ecl :
: 09

1989

19¢9

1941 :
1949 :
19el :
19e9 :
19f1 :
19f9 :
1la01 :
1a09 :
1all :
1a19 :
1821 :
1229 :
1831 3
1839 :
1a4l :
1a49 :
1a51 :
1a59 :
1a6l :
1a69 :
ey 2
1679
: 85
1a89 :
1891 :
: b0

la8l

1a99

laal :
1laa9 :
labl :

00

a9
70
a0
84
2a
a7
20

85
5f
87
20

85
ad

20
00
85
b9
87
86
ab
15
a9
01
ge
03
20
ad

20
7a

chb
02
6ec

do
09

88
89
56
20
80
af
an
55
a2
c0
60

90
20

a2
of
20
20
4e
20
02
a9
31
92
4e
00
84
4o
00
92

b7
al
85
4e
a0
a9
i
92
4o
a0
a9
31
92
ho
a0
a9
31
92
he

68
02

do
af

20
9b
c3
éb
ba
c9
86
28
65
b0
80

03
20
af
do
20
99
50
90
6e
4e
86
bl
ff
20
a9
ad
14
20
af
a2
c0
e3
el
0
a9
Oc
87
20
09
92
4e
00
92

4o fa
17 92
ae 20
c6 20
1792
4o dB
91 20
06 20
13 80
d8 8f
20 %b
a0 80
20 8b
9a 90
5e 8d
da 80
8e 20
ee Be
a0 80
08 a0
£f 20
£ 60
fc a2
ff ad
92 al
a0 85
a9 60
62 87
92 a9
20 31
09 92
92 a9
a9 ab

a0
20
80
b7
20
ar
aa
b7
20
20
86
20
91
ad
bl
a2
c0
60
20
of
ce
a9
18
3d
82
20
a0
a9
65
a7
a9
95
a0

c9
12
f0
86
5e
20
8e
a0
03
db
ad
14
20
4ba
80
bl
ff
ad
bd
20
T
00
al
80
4e
00
83
bl
al
a9
84
a0
84

a9 ec a0 84 4c

a0
85
4e
00
82
1d
87
20
09
85
6c
87
20
09
85
c9
87
20
09
85
a8
a2
20
ad
a0
60

1

e8rali8das

00

84 4c 00 92

4e 00
00 92
Q2 20
4e 09
a0 85
a9 31
31 87
92 20
4e 09
a0 83
a9 eb
31 87
92 20
4e 00
a0 85
a9 d9
31 87
92 20
48 98
68 ae
4 86
44 e5
3d 80
83 20
20 cb
86 20
01 60
ad 69
85 b9
¢ ff
a0 eb
20 79
3 be
65 cd
8d 49
01 &d

92
ag
31
92
4o
a0
a9
31
92
4e
a0
a9
31
92
4e
al
a9
31
48
3e
d5
ag
8d
le
Bd
21
ad
80
ad
ae
a2
00
20
43
80
47

a9
b
87
20
09
85
48
87
20
09
80
88
87
20
00
85
e9
a7
20
80
20
00
86
ab
20
8d
69
85
6a
69
80
f0
9b
80
Qa
80

89
99
ca
4o
91
Ll
6e
be
20
90
da
8e
(o
80
20
a0
20
c5
£t
ba
a9

00
8d
of
92
4be
al
84
72
a0
84
e
00
92
a9
Te
a0
a9
31
92
4a
al
a9
31
92
4e
a0
a9

92
4e
a0
a9
98
Be
le
ad
02
20
68
4e
80
b8
80
80
84
4o
be
90
8d
a9

1lab®
lacl

lac9 :
ladl :
1ad9 :
lael :
1ae9 :
Jafl
1af9 :
1b01 :
1b09 :
1bl11l :
1b19 :
1b21 :
1b29 :
1h31
1b39 :
1b41 :
1b49 :
ib51
1b59 :
1b61 :
1b69 :
1b71
1b79 :

1b81

1bbl

00

: 68

20
92
9d
8d
60
4o
91
8b
8c
ak
0d
20
80
80
87
eb
2
99
8d
if
01
00
38

ki
1b89 :
1b91 :
1b99 :
1lbal :
1ba9 :

1bb9 :
lbel :
1be9 :
1bdl :
1bd9 :
s -£0)
1be9 :
1bf1 :
1bf9 :
1c01 :
1c09 :

1bel

lell

1lcl9 :
1lc21 :
1c29 :
1e31

1e39

le4l :
1e49 :
1le51 ¢
1e59 :
lebl
1c69 :
1271 ¢
1e79 :
el
1c89 :
1e91 :
1e¢99 :
lecal :

lca9

lebl :
1leb9
1eol
1ce9 :
ledl :

led9 :

ad
20
8¢
80
ed

1 4e

80
80
a2
6f
f0

ac
c0
c0
05
80

¢ 78

04
cb
20
cd

: 65

65
8d
81
a9
15
21
02
a%9
a9
ae
20
c8
0

1 48

8d
80
20
c8
60
f0

8d 42
92 ¢9
d2 ff
c9 3b
92 c9
4e a0
a9 ch
ca 86
20 36
£0 46
53 80
d3 bl
ca d0
11 87
e6 d3
do 48
a2 00
80 eb
4e ca
eb 80
57 80
80 do
8d lec
8d 1c
91 a2
ad 00
1c 80
55 86
20 3b
20 09
95 ad
ca 86
cd 65
do Of
00 a0
80 20
fb c9
03 4e¢
6f 80
01 f0
ff do
ce 70
88 f0
87 a2
38 4e
85 7a
3 be
65 80
do 12
0 11
6f 80
4e 8c
39 a0
03 58
80 f0
£0 03
02 9d
7f 8d
4a 80
99 00
96 al
32 8Bc
b9 44
42 80
aa 68
do 02
ed ce
80 10
4b 20

a8 bd
a9 3f
42 80
e8 60
31 87

ch
0b
00
ag
03
ce
20
91
26
87
80
29
80
92
80
93
bl
el
25
fa
80
e
49
49
29
4a
4e
8a
ff
c8
f0
91
Oa
80
70
20
a5
20
80
8c
70
ce
31
29
a9
20
be
Q0
do
80
a9
1
14
ad
21
ea
ed
4e
a0
10
ce
b9
b9
80
00
99
10
ae
20

Listing 1. (Fortsetzung)

8a
a9
4o
20
20
ff
8e
20
20
a0
a2
80
91
ee
ce

di
26
a9
a9
60
97
93
91
8b
do
dg
20
8d
96
01
ad
ae

‘10

80
ed
c9
db
do

80
ae

8b
00
79
ab
04
04
a5
66
87
03
02
80
ab
86
81
1b
fa
4a
4F
73
b9
ce
00
ed
4a
55

be
0d
68
4o
cb
18
89
bd
29
00
of
fo
di
53
61
36
94
do

o1
ad
a9
a9
20
0
28
96
23
4e
20

70
6f
Oa
8e
£f
2d
91
04
80
f0
65
20
do
a0
00
64
ad
e5
65
a0
78
8e
ed
c9
cb
ch
ea
a9
20
80

80
82
c9
ch
ac

86

90
af
e7
b4
a7
83
78
47
be
dé
50
61
b9
dé
ef
3
6b
f'f
10
76
9
£9
22

83
aa
£8
03
08
gf
ea
83
aa
3b
4o
de
bb
79
5¢
Oa

Ob
g1
48
7d
i)
48
a8
81
arf
a9
£8
05
5f
c8
89
59
d4
2d
f1
ee
16
6d

57
9b
34
79

SONDERHEFT 28



DATEIVERWALTUNG-LISTING

C 64

leel : 20 57 91 a0 ff e8 cc 4a 133 1f21 : Oa 2e 70 BO Oa 2e 70 80 43 2161 : d2 ff e8 88 d0 £6 4c 0d 8e
lce9 : 80 f0 26 8¢ 60 80 b9 44 76 1£f29 : Oa 2e 70 80 8d e4 80 a2 be 2169 : 8f ad e4 9¢ f0 10 ad 18 12
lefl : 80 8d 49 80 0a 8d 6c 80 5a 1£31 : ff e8 e0 08 £0 d3 ad 52 eb 2171 : d0 c9 17 f0 04 a9 17 d0 95
1lef9 : a8 20 ff 8a ae 49 80 bd b5 1f39 : 80 3d 22 80 f0 f3 8e 54 82 2179 : 02 a9 13 8d 18 dO 4c ca 95
1d01 : 73 80 ¢9 09 90 02 a9 08 18 1f41 : 80 e8 8a 18 6d e4 80 84 f6 2181 : 86 4c 7a 99 4c 2d 9a 4e 30
1d09 : aa 20 29 8b ac 60 80 10 6f 1f49 : 6f 80 20 5d ca ad lc 80 38 2189 : cb 9a 4c 35 9d 00 57 45 1d
1d11 : d4 20 bd 8a 20 5d 94 a5 41 1£51 : £0 06 20 65 93 4c¢ 5e 97 3d 2191 : 49 54 45 52 20 3e 3e d2 33
1d19 : ac 4c 03 c8 03 4ec b4 98 5e 1£59 : ad 1d 80 f0 03 4c 67 98 34 2199 : c5 d4 d5 d2 ce 3¢ 3c 00 58
1d21 : 20 17 95 90 03 4c ca 86 Of 1f61 : 20 33 92 b0 31 ad 55 80 ac 21al : 24 00 00 00 50 a9 01 a2 61
1d29 : 20 ¢3 9d a2 01 20 29 8b b3 1£69 : f0 15 20 el ff d0 1a 20 57 2189 : 75 a0 99 20 bd ff a9 02 5f
1d31 : ad 00 cb 29 7f ¢9 44 £0 30 1£71 : b3 91 a2 00 86 cb 20 29 07 21bl : aB a2 08 20 ba ff a9 60 c3
1d39 : 04 c¢9 4d d0 eb 09 80 4ec 31 1£79 : 8b 20 31 87 4e 5e 97 20 a8 21b9 : 85 b9 20 d5 f3 a5 ba 20 75
1d41 : eb 86 a9 00 8d 1f 80 20 ee 1£81 : b3 91 a2 00 86 c6 20 29 17 21lcl : b4 ff a5 b9 20 96 f£f a9 1f
1d49 : b2 9d a0 7f a9 00 99 00 e3 1f89 : 8b ae 54 80 10 a3 4c ca 75 21e9 : 00 85 90 20 09 9a a0 03 a2
1d51 : cec 88 10 fa c8 84 61 84 04 1f91 : 86 fO 03 4c e5 98 4o ca c4 21d1 : 84 b7 20 a5 ff 85 c3 20 69
1d59 : 62 a0 00 8e 47 80 ad 44 67 1f99 : 86 20 31 87 20 59 99 90 el 2149 : a5 ff 85 c4 a4 90 d0 38 fa
1d61 : 80 8d 42 80 ad 42 80 85 42 1fal : 03 4c be 92 ad 4a 80 fO dd 2lel : a4 b7 88 d0 eb ab c3 a5 eb
1d69 : 64 a5 62 85 63 a5 61 0a eb 1fa9 : 12 ad 1f 80 f0 42 ad 57 f0O 21e9 : c4 20 ed bd a9 20 20 16 31
1d71 : 26 63 0a 26 63 0a 26 63 76 1fbl : 80 fO 1b a9 01 8d 55 80 78 21f1 : e7 20 a5 £f a6 90 d0 20 c4
1d79 : 48 a5 63 05 64 85 64 68 e2 1fb9 : 4e d6 96 ad 57 80 0 Oe 25 21f9 : ¢9 00 O Oa 20 16 e7 20 d2
1481 : 85 63 ac 47 80 b9 4Ff 80 e0 1fel : a9 01 8d 55 80 20 6c 91 47 2201 : el ff fO 14 dO eb ce 76 35
1d89 : aa a0 00 bl 63 f0 33 bd <0 1fe9 : 20 54 96 4c ca 86 a9 b4 33 2209 : 99 d0 03 20 f0 99 a9 0d 6¢
1d91 : 00 cb e9 3f fO Oc 09 80 66 1fdl : a0 81 20 Bc 89 a9 46 4c 63 2211 : 20 16 e7 a0 02 4c a5 99 97
1d99 : d1 63 f0 06 29 7f dl1 63 b5 1fd9 : eb 86 20 31 87 20 59 99 48 2219 : 20 42 f6 a2 04 20 ff e9 81
1ldal : d0 20 e8 c8 0 08 d0 e3 2¢ 1fel : 90 03 4c be 92 ad 57 80 d3 2221 : a2 04 a0 00 18 20 fO ff 34
1da9 : ee 47 80 ad 47 80 cd 4a 55 1fe9 : fO e4 20 42 92 4c ca 86 5f 2229 : a9 63 a0 99 20 le ab 20 el
1dbl : 80 fO Oc ad 42 80 18 69 bd - 1ff1 : a9 e2 a0 81 20 8c 89 4c 89 2231 : e4 ff £fO fb 20 16 9a a2 33
1db9 : 20 8d 42 80 4c 39 95 20 66 1ff9 : ca 86 20 31 87 ad 4a 80 45 2239 : 07 20 ff e9 &8 e0 17 d0 21
ldel : f3 ca eb 61 40 93 e6 62 09 2001 : 40 03 4c ca 86 ad 1f 80 13 2241 : f8 a2 07 a0 00 18 20 fO 83
1de9 : a5 62 c9 04 d0 8b ad 1f f1 2009 : f0 e6 a9 00 8d 55 80 4e f5 2249 : ff a9 OFf 8d 76 99 60 1b 7Te
1dd1l : 80 f0 02 18 60 a9 7e a0 dec 2011 : d6 96 20 7 91 20 e4 £f el 2251 : 43 48 1b 4e 09 1b 40 00 b3
1dd9 : 81 4c 8e 89 c6 61 a5 61 a5 2019 : £0 fb 9 0d f0 5b ¢9 85 37 2259 : ad 62 99 d0 4b 20 cc ff al
1del : 8d e4 B0 a5 62 8d e5 80 e0 2021 : d0 Oc ee 20 dO ac 20 d0 4c 2261 : a9 04 20 ¢3 ff a9 04 aa 3f
1de9 : 6e e5 80 6e e4 80 6e e5 10 2029 : 8c 59 80 4c 46 98 c9 86 69 2269 : a0 00 20 ba ff a9 00 20 f6
1df1 : 80 6e e4 80 6e e5 80 6e eb 2031 : %Q%hepf.h_ﬁq 221 d0 80 2271 : bd ff 20 c0 ff ad 79 99 d4
14f9 : e4 80 ac e4 80 a5 61 e6 6d 2039 : 8c 5a 80 4c 6%'69 87 fb 2279 : ¢9 50 f0 Oa a2 04 20 c9 46
1e01 : 61 29 07 aa b9 00 cec 1d 17 2041 : A0 14 ee 3d 80 ad 3d 80 ea 2281 : ff 90 Ob 4c ad 9a a2 04 57
1e09 : 22 80 99 00 cc a9 ff 8d 07 2049 : 29 Of 8d 3d 80 20 17 92 8f 2289 : 20 ¢9 ff 20 7f 9a a0 00 el
lell : 1f 80 60 ae 4a 80 f0 44 53 2051 : 20 55 86 4c 3d 98 c9 88 18 2291 : b9 24 9a 20 d2 ff c8 0 d9
1el9 : 8e 42 80 a2 00 8e 47 80 ef 2059 : dO b8 ee 3e 80 ad 3e 80 78 2299 : 09 d0 £5 a9 04 20 e3 ff O0Od
le21 : ad 6f 80 ae 70 80 86 62 66 2061 : 29 Of 8d 3e 80 8d 86 02 d0 22al : 20 ce ff a9 01 8d 62 99 96
1e29 : Oa 26 62 Da 26 62 0a 26 Oa 2069 : 20 cb 8d 20 27 91 20 21 98 2229 : 18 60 ad 0d dd ad 00 dd 05
le31 : 62 85 61 ad 4d 80 05 62 16 2071 : 8d a9 01 8d 13 80 4ec e7 fb 22b1l : 09 04 84 00 dd a9 ff 8d 66
1e39 : 85 62 ee 47 80 ad 47 80 27 2079 : 97 4c ca 86 ad 1f 80 f0 71 2209 : 01 dd ad 00 dd 29 fb 8d 46
le4l : QOa Oa Oa aa ca a0 07 bd 71 2081 : 5b a9 01 8d 1d 80 20 78 ea 22cl : 00 dd ea 09 04 8d 00 dd f4
1e49 : 00 cb 91 61 ca 88 10 f7 e0 2089 : 87 20 f9 91 20 55 86 4c 20 22c9 : a0 ff 88 d0 fd ea ad 0d ad
le51 : a5 62 18 69 20 85 62 ce b0 2091 : 1f 8a 20 68 8c a0 00 8 f1 22d1 : dd 29 10 f0 01 60 68 68 eb
1e59 : 42 80 dO de 60 20 65 91 ab 2099 : 6éc 80 8c 42 80 8c 60 80 al 22d9 : a9 04 20 e3 ff 20 cc £f 39
le6l : 20 el 93 90 06 20 cb 84 14 20al : ad 43 80 84 47 80 20 ff bb 22el : 38 60 ¢9 c5 d0 03 4c 60 &b
1e69 : 4e ca 86 20 30 92 4c ca le 20a9 : 8a 20 14 8b ¢9 20 f0 le 57 22e9 : 9b 9 ff 40 03 4ec 9Ff 9b cb
le71 : 86 20 73 91 a9 01 8d 4b 86 20bl : ac 60 80 b9 82 80 84 42 cb 22f1 : 20 11 87 4c 0a 87 20 eb 3a
1e79 : 80 4c 1c 8a 20 d1 91 a0 90 20b9 : 80 20 14 8b c9 3e f0 Oe 2e 22179 : 8b 20 cc ff a2 Of 20 ¢9 7e
1leB1 : 00 a2 c3 84 fb 86 fe a0 7d 20cl : ac 42 80 99 00 ce 20 d2 e 2301 : f£f a9 49 20 d2 ff 20 aa 2e
1le89 : 01 ae 63 80 bl fb d0 32 64 20e9 : ff ee 42 80 d0 eb ee 60 c9 2309 : Bc 4c fe 9c 20 cc ff a9 4a
1e91 : 8c 53 80 8e 54 80 8¢ 6f 13 20d1 : 80 ce 47 80 d0 d0 20 9¢c e7 2311 : 03 20 e3 ff 20 cc ff 60 3e
1e99 : 80 a5 fc 38 €9 e¢3 8d 70 06 2049 : 8a 4c 5e 97 4c ¢5 97 a0 ab 2319 : 44 41 54 45 he 20 45 58 67
leal : 80 20 30 92 ad 55 80 d0 b9 20el : 02 b9 00 c8 d9 Of 99 40 f£7 2321 : 50 4f 52 54 00 2¢ 53 2¢ 3f
lea9 : 03 20 99 8a 20 el ff d0 27 20e9 : 06 88 10 f5 4c e3 8e 20 54 2329 : 20 0d 00 00 0d 0d ad 55 6b
lebl : Ob 20 b3 91 a2 00 20 29 e8 20f1 : e3 8e a2 Of a0 99 a9 03 29 2331 : 80 d0 01 60 ¢9 01 d0 03 54
1leb9 : 8b 20 31 87 ac 53 80 ae 56 20f9 : 20 bd £f ad 66 80 ae 67 al 2339 : 4e 42 92 68 68 20 ce ff 13
leel : 54 80 ¢8 A0 c7 e6 fc ca df 2101 : 80 ac 68 80 20 ba ff a9 2d 2341 : a2 03 20 ¢9 ff b0 09 20 90
lec9 : dO c2 60 a0 00 a9 5e 99 20 2109 : 00 20 90 ff 20 c0 ff b0 a7 2349 : 60 92 ae 54 80 4ec 06 97 da
ledl : 00 cb c8 cc da 80 f0 Oc 10 2111 : 17 a9 00 a8 a2 c¢8 20 d5 af 2351 : a9 03 20 c3 ff 20 19 8f 81
led9 : b9 bl 80 99 00 cb ¢8 cc d9 2119 : £f b0 0d a9 01 &4 13 80 b3 2359 : 4c ca 86 20 31 87 20 62 45
leel : da 80 40 f4 20 Of 8e 20 c3 2121 : a9 b3 8d e9 c2 4c e3 8e 80 2361 : 87 a2 0a 20 29 8 f0 21 b5
lee9 : c0 ff a9 00 a8 a2 20 20 74 2129 : a9 00 84 20 80 4c 04 8f 7 2369 : a2 00 bd fa 9a 99 00 cb eS8
lefl : d5 ff 60 a9 00 a0 02 be OQe 2131 : a9 00 84 62 99 20 44 e5 01 2371 : cB e8 e0 05 .40 f4 98 a2 e2
lef9 : 4f 80 9d 00 eb 88 10 f7 21 2139 : 60 ea 45 57 31 20 e5 91 19 2379 : 00 a0 cb 20 bd ff a9 03 49
1f01 : 60 20 6¢ 91 a0 ff 8c 53 al 2141 : 20 ef 91 a2 23 20 29 8b 00 2381 : a2 08 a0 03 20 ba ff 18 b8
1£09 : 80 ac 53 80 c8 8c 53 80 03 2149 : fO 1c 20 eb 8b 20 cec ff ba 2389 : 60 38 60 ad 1f 80 40 03 12
1f11 ¢ 30 7e b9 00 ce fO f2 84 29 2151 : a2 Of 20 c9 ff b0 Of ac 47 2391 : 4e e5 97 ad 57 80 d0 03 le
1£19 : 52 80 a9 00 8d 70 80 98 a5 2159 : 61 80 a2 00 bd 00 cb 20 ee 2399 : 4e a3 97 a9 ed a0 9a 20 60
150 SONDERHEFT 28 FRAP..



C64

DATEIVERWALTUNG-LISTING

23al : 00 92 a9 57 8d fd 9a 20 b3 2531 : a9 01 20 ¢3 £f a9 01 a2 72 26cl : 10 85 aa 60 e¢9 5f d0 03 2b
23a9 : 2e 9b b0 10 20 ¢0 £f 20 1b 2539 : 08 a0 02 20 ba £f 20 c0 c4 26c9 : 4c aa 94 4c b7 9a 4c Oa af
23b1 : 19 8f b0 Ob a9 02 8d 55 ab 2541 : ff b0 17 a9 00 a8 a2 08 73 26d1 : 87 03 4c 31 ea a9 Of 84 66
23b9 : 80 4c d9 96 4ec ca 86 20 1le 2549 : 20 d5 ff b0 0d a9 13 8d ef 26d9 : 18 d4 a9 03 84 05 d4 a9 ce
23¢l : ce ff a9 03 20 e3 ff 4c 10 2551 : 18 d0 a9 01 20 dd 9c 4c 58 26el : f2 8d 06 d4 a9 2a 8d 01 da
23¢9 : ca 86 20 a6 9c a9 52 Bd 2f 2559 : 44 e5 20 69 9d 4c 44 eb de 26e9 : d4 a9 18 8d 00 d4 a9 21 49
23d1 : £d 9a 20 30 9b 90 03 4c Oc 2561 : 48 a4 d3 98 d0 06 20 01 c3 26f1 : 8d 04 d4 a0 ff a2 50 ca b5
2349 : ca 86 20 c0 ff 20 19 8f 8b 2569 : e7 4c 5c 9d 88 84 d3 20 7d 26f9 : d0 fd 88 40 f8 a9 00 8d fe
23el : 90 03 4c 94 9b 20 61 9¢ 12 2571 : 24 ea ec 41 80 f0 10 e8 Of 2701 : 04 d4 84 05 d4 8d 06 d4 ef
23e9 : 20 55 86 a9 00 8d 00 9b 2e 2579 : ¢8 bl d1 88 91 d1 ¢8 bl cd 2709 : a5 cb 8d e5 9e 60 31 ea 3b
23f1 : 8d 49 80 ad 43 80 8d 47 f6 2581 : £3 88 91 £3 c8 d0. eb a9 bl ol =0 APPP I eff8 3PEF SED
23f9 : 80 ac 49 80 b9 73 80 a8 be 2589 : 20 91 d1 ad 86 02 91 f3 42 2719 : fe 60 00 06 ce 45 13 ¢9 fd
2401 : 20 8a 9c 90 03 4c 25 9b fe 2591 : 68 aa ca 60 20 92 9d a9 6d 2721 1 45 93 c9 45 53 ce 45 53 b2
2409 : ae 00 9b 20 93 9¢c b0 49 16 2599 : Of a2 08 a0 Of 20 ba ff ec 2729 : ca 45 33 ¢9 45 13 ¢9 39 22
2411 @ ¢9 20 f0 £7 ed 02 9b d0 22 25al1 : a9 00 20 bd ff 20 c¢0 £ff Oe 2731 : 13 e¢0 00 03 dd ce 73 d0 <9
2419 : 10 94 00 ce 4e 26 9¢ 20 7a 2589 : 20 cc ff a2 Of 20 ¢6 £f 91 2739 : 91 4b d0 91 4b de 91 73 9f
2421 : 93 9c b0 35 ed 01 9b £f0 Oa 25b1 : a0 00 20 ef £f 99 00 cb b8 2741 1 c4 91 43 e4 91 43 de 8e b
2429 : 14 9d 00 ce e8 88 d0 ef dec 25b9 : 8 24 90 50 £5 20 ce £f 55 2749 : 43 60 00 06 3f ff fc 1f a3
2431 : 20 93 9¢ b0 24 ed 01 9b 44 25¢1 : a9 Of 20 e3 ff 60 20 44 Te 2751 : ff £8 00 a0 63 b9 e8 9e c¢5
2439 : d0 £6 4c 1b 9c a9 20 94 ce 25e9 : 41 54 45 4e 53 41 45 54 4e 2759 : 99 40 03 88 10 f7 a9 1b 82
2441 : 00 ce eB 88 d0 f7 8e 00 fa 25d1 : 5a 45 20 47 45 46 2e 00 fe 2761 : 8d 04 d0 a9 85 8d 05 d0 d4
2449 : 9b ee 49 80 ce 47 80 d0 88 25d9 : ff a0 00 20 cf 85 a7 85 ff 2769 : a9 0d 8d fa 07 a9 04 8d 44
2451 : aB 8a f0 94 a5 90 84 ff 22 25el : a8 4c be 9f 60 eb a7 d0 50 2771 : 15 d0 ad 86 02 8d 29 d0 fd
2459 : 9a 20 ec ff 20 6f 8d 90 Ob 25e9 : 02 e6 a8 4c 95 ca a4 a7 a3 2779 : 60 00 a9 Of 8d 18 d4 a9 66
2461 : 03 4c 94 9b 20 cb 84 20 fa 25f1 : a5 a8 20 95 b3 20 dd bd d4 2781 : 20 8d 05 d4 a9 f0 8d 06 a8
2469 : 28 8d 20 99 8a 90 03 4c 65 25f9 : 20 4e 87 a9 00 a0 01 20 a0 2789 : d4 a9 04 8d 01 d4 a9 16 6be
2471 : 94 9b ad 6f 80 85 61 ad 41 2601 : 09 92 a9 9b a0 9d 20 09 bb 2791 : 84 00 d4 a9 21 8d 04 d4 cl
2479 : 70 80 85 62 20 bl 95 ad 18 2609 : 92 20 81 91 a9 00 84 00 0Of 2799 : a0 ff a2 ff ca d0 fd 88 le
2481 ; ff 9a ¢9 40 f0O 03 4c bd 1ec 2611 : eb 60 20 4c 87 20 16 91 93 27al : 40 £8 a9 00 84 04 d4 8d bf
2489 : 9b 4ec 94 9b 20 31 87 a9 e0 2619 : 60 ad e3 80 f0 05 ee e3 13 2789 : 05 d4°8d 06 d4 60 c9 0d ce
2491 : c8 a0 9¢ 20 00 92 20 e4 b3 2621 : 80 18 24 38 60 00 00 00 c4 27b1 : £0 Oa c9 85 f0 06 c9 88 41
2499 : ff f0 fb 29 7f ¢9 4e fO 96 2629 : 00 00 00 4c 07 9e 28 18 €9 27b9 : f0 02 18 24 38 60 ae 49 09
24al @ 11 ¢9 4a d0 f1 a9 00 84 eb 2631 : 28 £f 20 31 87 20 2d 9a ea 27c¢1l : 80 d0 03 4c 22 8a ce 49 38
2429 : 1f 80 a0 7f 99 00 cc 88 fe 2639 : 90 03 4c be 92 20 77 9¢ b 27¢9 : 80 ad 49 80 aa Oa 8d 6¢c 8c
24b1 : 10 fa 4e¢ a6 9¢ 20 ce ff 24 2641 : a9 00 85 fd a9 04 85 fe da 2741 : 80 bd 73 80 84 41 80 ad 5d
24b9 : a2 03 20 b ff 60 20 ef el 2649 HaPt g0700radees; 9e 8d ab 2749 : 60 80 38 ed 41 80 8d 60 54
24cl : ff 48 a5 90 84 ff 9a c9 37 2651 : 06 9e ad 03 9e 8d 05 9¢ 1la 27el : 80 ee 47 80 4c 36 8a a0 9c
2409 : 40 f0O 03 68 18 60 68 38 eb 2659 : ad 05 9e d0 10 a9 0d 20 0d 27e9 : 00 a2 08 98 85 65 85 2f 47
24d1 : 60 a9 ae a0 9c 20 00 92 b5 2661 : d2 ff ad 03 9e 8d 05 9e ab 27f1 : a9 10 85 66 85 30 98 ea e3
2449 : 60 44 41 54 45 4e 20 49 10 2669 : ce 06 9e 30 20 bl fd 85 b 27f9 : 91 65 c8 d0 fb e6 66 ca af
24el : 4d 50 4f 52 54 20 20 20 Te 2671 : d7 29 3f 06 d7 24 47 10 8c 2801 : d0 f6 8e e2 9f a9 10 8d ef
249 : 20 20 20 20 20 20 20 20 &9 2679 : 02 09 80 70 02 09 40 20 d8 2809 : e3 9f 4e 57 91 30 30 2¢ be
24f1 1 20 20 00 54 41 42 45 4e 80 2681 : d2 ff ce 05 9e c8 40 d0 be 2811 : 24 43 45 2¢ 24 45 38 2¢ 53
2419 : 4o 45 20 4ec 4F 45 53 43 6e 2689 : e6 fe ca d0 e¢b a9 1b 20 72 2819 : 24 38 38 00 39 28 98 03 ad
2501 : 48 45 4e 20 4a 2f 4e 00 db 2691 : d2 ff a9 40 20 d2 ff 20 ae 2821 : 20 2e 42 59 24 44 30 2¢ 92
2509 : 8d e4 9¢ 20 e3 ff 60 00 f1 2699 : ce ff a9 01 20 c3 ff 4c a8 2829 : 24 45 46 £5 £5 fd fa fd 77
2511 : a0 le ab 20 e4 ff fO fb b9 26al : ca 86 a9 01 85 b8 a9 04 06
2519 : 60 5a 45 49 43 48 45 4e 49 26a9 : 85 ba a9 07 85 b9 a9 00 a3
2521 : 53 41 54 5a 20 33 00 a9 64 26bl : 85 b7 20 c0 ff a2 01 20 8b
2529 : 0d a2 ee a0 9¢ 20 bd £f 19 26b9 : ¢9 f£f 60 a9 00 85 a9 a9 fH Listing 1.(ScthB)
Name : ewl ¢800 cb00 c880 : 20 8¢ 5c ca ¢9 40 f0 05 e3 ¢910 : 8a 6a 29 fe 90°00 85 Oe 35
o e e e e c888 : a0 40 8c 5c ca a0 01 a2 f2 ¢918 : a0 00 a9 08 85 16 bl Qe 10
e¢800 : 45 57 31 e9 53 d0 08 a9 ab ¢890 : 08 bl 63 29 7f 09 60 38 al 920 : 85 17 c8 bl Oe 85 18 a0 48
808 : 00 8d 1b 80 4c £5 94 ¢9 00 c898 : ed 5c ca 91 63 ¢8 ¢8 c0 b9 928 : 00 a9 08 85 10 bl 0a 85 71
810 : 4f d0 25 a0 00 84 61 84 47 c8a0 : 01 dO ee eb 64 ca d0 e9 55 930 : 11 8 bl 0a 85 12 a2 00 cbé6
c818 : 62 ad 1f 80 48 8c 1f 80 B&f eBa8 : a9 52 a0 ca 20 00 92 ba bd 938 : a5 10 ¢5 16 90 03 €8 a5 2a
820 : 20 2e 95 b0 Oc 68 8d 1f 4b c8b0 : 86 fe 86 fd 8a 38 e9 52 cc c940 : 16 85 1d a0 00 bl 11 ea 1le
c828 : 80 a0 00 8c 1b 80 4c fd 64 e¢8b8 : b0 01 60 69 02 85 fe a2 be c948 : ea dl 17 dO 07 c8 ¢4 1d ff
830 : 94 68 8d 1f 80 4c ca 86 e2 c8c0 : 13 b5 0a 48 ca 10 fa ba c8 ¢950 : 90 f3 e0 01 b0 11 18 a5 71
¢838 : ad 1f 80 dO 03 4c c5 97 88 c8c8 : 86 fc a9 00 48 48 18 a5 a9 958 : Da 69 02 85 Da 90 c8 e6b 5e
e840 : a2 ff e8 ec 4a 80 d0 03 ab c¢8d0 : 2f 85 19 a5 30 85 1la 18 85 2960 : Ob b0 ¢4 90 95 d0 91 a0 6e
c848 : 4c ca 86 bd 4f 80 a8 b9 62 c8d8 : a5 a7 2a aa a5 a8 2a a8 ca ¢968 : 00 a9 08 85 13 bl Oc 85 ea
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Ocel : £f £f 99 e3 e7 c3 99 ff al 0de0 : f1 e7 cf 9f ef e7 £1 £f bl 0f0D : £f PFf £P £f PP £f ££f £I° ff
Occ8 : ff ff 99 99 99 cl f3 87 e7 Ode8 ¢ FF 2f 81 ff 81Ff T £ 5Hf 0f08 : Of Of Of Of Of Of Of Of 08
Ocd0 : ff £f 81 £3 e7 ef 81 £f bl 0dfQ : 8f e7 £3 f9 £3 e7 8f ff 6c 0f10 : ff £f £f £f 00 00 00 00 Of
Ocd8 » ¢3 ef ef ef ef ef 3 £f fb 0df8 : e3 99 f9 £3 e7 ff e7 £ff a3 Of18 ¢ 00 ££ ££ £E.°F L0 £f ££ 18
Oce0 : £3 ed ef 83 cf 9d 03 £f 24 0200 ¢ £2-£F 2800 00:£Ff ££ £f ¥ 0f20 @ ff £ ££ ££ £f £f ££ 00 ‘1f
Oce8 : c3 3 £3 £3 £3 £3 c3 £f Oe 0e08 : e7 c¢3 99 81 99 99 99 ff 34 0f28 : 3f 3f 3f 3f 3f 3f 3f 3f 28
Ocf0 : ff e7 e3 81 e7 e7 e7 e7 31 0el0 : 83 99 99 83 99 99 83 ff ab 0£30 : 33 33 cc ce 33 33 cc cc 63
Ocf8 : ff ef ef 80 80 cf ef £f 39 Oel8 : ¢3 99 9f 9f 9f 99 c3 ff 59 0f38 : fe fo fc fe fo fo fo fo 37
0doo. @ £2 PP PPOFE £PPP £F PF 0e20 : 87 93 99 99 99 93 87 ff b5f 0f40 : f£f £f £f £f 33 33 cc cc d8
0408 : e7 e7 e7 e7 ff ff e7 £f 79 0e28 : 81 9f 9f 87 9f 9f 81 ff A4f 0f48 : 33 66 cc 99 33 66 cc 99 el
0d10 : 99 99 99 ff f£f f£f f£f ff de 0e30 : 81 9f 9f 87 9f 9f 9f ff ecf 0f50 : fc fe fe fe fe fe fe fe 4f
0d18 : 99 99 00 99 00 99 99 ff e4 0e38 : ¢3 99 9f 91 99 99 c3 ff 57 0f58 : e7 e7 e7 e0 e0 e7 e7 e?7 05
0d20 : e7 el 9f c3 9 83 e7 ff a3 0e40 : 99 99 99 81 99 99 99 ff (09 0f60 : ff f£f £f ££ £0 £0 £f0 f0 %9b
0d28 : 9d 99 £3 e7 ef 99 b9 ff 3c 0e48 : ¢3 e7 e7 e7 e7 e7 ¢3 ff c2 0f68 : e7 e7 e7 eD el f£f ff £ff 67
0d30 : ¢3 99 ¢3 c7 98 99 c0 £f 03 0e50 : el £3 £3 £3 £3 93 7 ff al 0f70 : £f £f £f 07 07 e7 e7 e7 6f
(B keh b e I e S o i 10 e o i 10 e 0e58 : 99 93 87 8f 87 93 99 ff OQa Cf78 : £ £RFE £ £F 2000 008 77
0440 : f£3 e7 ef cef ef e7 £3 £f 21 0e60 : 9f 9f Of 9f 9f 9f 81 ff a8 Of80°: £f £ £ eDlel o7 &7 7 5%
0d48 : cf e7 £3 £3 £3 e7 cf ff 44 0e68 : 9c 88 80 94 9¢ 9¢ 9e ff le 0f88 : e7 e7 e7 00 00 £f ff £f 5d
0450 : ff 99 c¢3 00 ¢3 99 £f £f 16 0e70 : 99 89 81 81 91 99 99 ff ab 0f90 : £f £f ££f 00 00 &7 e7 e7 3d
0d58 : ff e7 &7 81 &7 &7 £f £f 33 0e78 : ¢3 99 99 99 99 99 e3 ff 17 0f98 : e7 e7 e7 07 07 e7 e7 e7 64
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9008 : 60 9b 9 ff d0 03 4c 9f 3e 9108 : 9c 20 55 86 a9 00 & 00 ab 9208 : 20 20 20 20 20 20 20 20 08
9010 : 9b 20 11 87 4c Oa 87 20 64 9110 : 9b 8d 49 80 ad 43 80 8d eb 9210 : 20 20 20 00 54 41 42 45 2b
9018 : eb 8b 20 ec ff a2 Of 20 fe 9118 : 47 80 ac 49 80 b9 73 80 98 9218 : 4c 4e 45 20 4e 4F 45 53 db
9020 : 9 ff a9 49 20 d2 ff 20 55 9120 : a8 20 8a 9¢ 90 03 4c 25 ab 9220 : 43 48 45 4de 20 4a 2f 4e 50
9028 : aa 8c 4c fe 9¢ 20 ce £f c¢9 9128 : 9b ae 00 9b 20 93 9c b0 00 9228 : 00 8d e4 9c 20 ¢3 ff 60 9c
9030 : a9 03 20 e3 ff 20 cc £f Of 9130 : 49 ¢9 20 0 f7 e¢d 02 9b bl 9230 : 00 a0 e7 b9 03 90 99 e3 94
9038 : 60 44 41 54 45 4e 20 45 67 9138 : d0 10 9d 00 ce 4c 26 %9¢ 99 9238 : 22 88 c0 ff d0 f5 a0 00 Qe
9040 : 58 50 4f 52 54 00 2¢ 53 7b 9140 : 20 93 9¢ b0 35 cd 01 9b 64 9240 : b9 eb 90 99 cb 23 ¢8 A0 el
9048 : 2¢ 20 0d 00 00 Od 0d ad c0 9148 : £0 14 9d 00 ce e8 88 d0 a2 9248 : £7 b9 ea 91 99 ca 24 c8 1b
9050 : 55 80 d0 01 60 ¢9 01 d0 34 9150 : ef 20 93 9¢c b0 24 c¢d 01 24 9250 : ¢0 48 d0 f5 ad d0 Oa c9 44
9058 : 03 4c 42 92 68 68 20 cc 48 9158 : 9b d0 f6 4c 1b 9¢c a9 20 20 9258 : 33 f0 12 a9 4c 8d 33 Of d9
9060 : ff a2 03 20 e¢9 ff b0 09 e7 9160 : 9d 00 ce e8 88 d0 f7 8e da 9260 : a9 b7 8d 34 Of a9 9a 8d 92
9068 : 20 60 92 ae 54 80 4c 06 b9 9168 : 00 9b ee 49 80 ce 47 80 b7 9268 : 35 Of 4c 7c 92 a9 4c 8d 8a
9070 : 97 a9 03 20 c¢3 ff 20 19 90 9170 : d0 a8 8a f0 94 a5 90 8d 29 9270 : ce 26 a9 b7 8d cd 26 a9 e4
9078 : 8f 4e ca 86 20 31 87 20 9b 9178 : ff 9a 20 cc ff 20 6f 8d 40 9278 : 9a 8d ce 26 a9 4c 8d 88 95
9080 : 62 87 a2 Da 20 29 8b f0 eb 9180 : 90 03 4e 94 9b 20 cb 8d 3ec 9280 : 21 a9 cb 8d 89 21 a9 9a 98
9088 : 21 a2 00 bd fa 9a 99 00 9d 9188 : 20 25 8d 20 99 8a 90 03 5a 9288 : 8d 8a 21 a9 20 8d 01 Of 68
9090 : cb c8 e8 e0 05 d0 f4 98 f1 9190 : 4c 94 9b ad 6f 80 85 61 97 9290 : a9 el 84 02 Of a9 9a 8d 91
9098 : a2 00 a0 cb 20 bd f£f a9 1f 9198 : ad 70 80 85 62 20 bl 95 67 9208 : 03 Of a9 4c 8d 68 la a9 ef
90a0 : 03 a2 08 alQ 03 20 ba ff 27 91a0 : ad ff 9a c¢9 40 f0 03 4c 5d 92a0 : 03 8d 69 la a9 9b 8d 6a 8a
90a8 : 18 60 38 60 ad 1f 80 d0 82 9128 : bd 9b 4c 94 9b 20 31 87 67 92a8 : la a9 e4 8d 6b 21 a9 9c 21
90b0 : 03 4c e5 97 ad 57 80 d0 77 91b0 : a9 ¢8 a0 9c 20 00 92 20 06 92b0 : 8d 6c 21 a9 dd 8d 56 25 df
90b8 : 03 4c a3 97 a9 ed a0 9a 7f 91b8 : e4 ff f0 fb 29 7f ¢9 4e aa 92b8 : a9 9c¢c 8d 57 25 a9 31 8d 7d
90c0 : 20 00 92 a9 57 8d fd 9a c9 91c0 : £O 11 c9 4a d0 f1 a9 00 38 92c¢0 : d2 Oa a9 20 8d d3 Oa 60 66
90c8 : 20 2e 9b b0 10 20 c0 £f 01 91c8 : 84 1f 80 a0 7f 99 00 ce 77 i A
9040 : 20 19 8f b0 Ob a9 02 84 98 91d0 : 88 10 fa 4c a6 9c 20 cc 12 Listing 4. Mit »\GEN VX. 1« ergdnzen
90d8 : 55 80 4c d9 96 4c ca 86 c0 91d8 : ff a2 03 20 c6 £f 60 20 1b Sie éltere Datec-Versionen um die
90e0 : 20 ce ff a9 03 20 e3 ff de 91e0 : eof ff 48 a5 90 84 ff 9a 20 neuen Befehle. Bitte mit dem MSE
90e8 : 4c ca 86 20 ab 9c a9 52 da 91e8 : ¢9 40 f£0 03 68 18 60 68 07 (Seite 159) eingeben.
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DATEIVERWALTUNG-LISTING

18 REM <@72> 750 POKE(S1935+N) ,FP1 (N} <201>
20 REM 95050 000000000030 50003 536 5 0 R £158> 760 POKE(S1945+N) ,F2(N) <148>
3P0 REM *= * <A77 770 NEXT N <132>
4@ REM = NAME : INSTALL * <@39 > 78@ PRINT "SEKUNDAERADRESSE DRUCKER "3;SP <188>
S@ REM * DATUM : 24.09.8B7 * <177 798 PRINT " 4{DOWNIMONITOR-—> DRUCKER{DOWN}" <133>
6@ REM * GEAENDERT : 12.@2.88 * <034 802 FOR N=@ TO % <1B5>
780 REM * * <119> 81@ FRINT P1(N) ,PZ(N) <@53%>
B REM 555000055 3000 5000000000 3033 M0 <218%> B20 NEXT N <1E2>
78 REM <152%> 830 GOSUB 950 <156
1@ POKE S3280,0:POKE 53281 ,0: PRINT"{WHITE B84@ IF A¥="J"THEN 250 <174
A it <228 85a : <@B&4 =
110 PRINT" {CLR2}" @98 860 REM DATEI SPEICHERN <172
120 PRINT"INSTALL DATEC":PRINT:PRINT <1082 aré = <084
13@ = <1@&6> 880 FRINT" {CLR" <1@&%,
14@ REM DATEINAME EINLESEN <08b4 > B9@ PRINT"DATEI WIRD MIT DEN NEUEN WERTEN"
150 : £126% tPRINT"BGESFEICHERT. " <@
140 RESTORE (210> 08 GOSUE 120@ L1283
178 PRINT"GEBEM SIE DEN NAMEN DER DATEI EI 1@ END <15@>
N.":PRINT:PRINT <B49 > P28 : <134
188 INFUT N#:FRINT:PRINT {225> ?3@ REM UNTERFPROGRAMME <11@>
198 IF LEN(N%)>12 THEN PRINT"MAXIMAL 12 ZE 4@ : <154>
ICHEN!": PRINT:PRINT:=GOTO 14@ <206 7598 PRINT" {ZDOWNZXAENDER J/N":PRINT:PRINT <@35>
0@ GOSUB 12@0@:REM LADEN <B346 > 9468 GET A%:IF A$+=""THEN 9&@ <201 >
21@ IF F<>B THEN 160 223> 7@ IF AF<>"N" AND AF{>"J" THEN 240 <B4z
220 : <196 80 RETURN <020
238 REM SEKUNDAERADRESSE AENDERN <@12% 998 <204 >
240 : ' L2186 1008 REM MASCHINENCODE LADEN <049 >
250 PRINT" {CLR2" 238> 181@ DATA 162,035,160,144,146%,003,032 L
268 SP=FEEEK (S@%908) <149 1@2@ DATA 189,255,164%,001,162,008, 160 <197>
278 PRINT"SEEUNDAERADRESSE DRUCEER "3SP 178> 1838 DATA BB2,0832,1846,255,14649,000,168 <2547
288 GOSUB 750 <114 > 1040 DATA B74,213,255 <2137
298 IF A$="N" THEN 3%@ 172> 1050 : <@1@>
0B Ix="" £1@7> 1060 FOR N=0 TO 23 <@74:
31@ INPUT"NEUE SEEUNDAERADRESSE "; 14 L125> 1@7@ READ C:POKE 346B&4+N,C <236
320 IF LEN(I#)=0 THEN 25@ €£112% 1880 NEXT N <188
330 SP=VAL (1#%) <B34 10898 : <@50>
34@ IF SP>255 THEN 310 éﬂ%l‘ A | =LEN(N$) <041 >
350 POKE 5@99@,SP:G0TO 250 E%as0 PMNE 0ke z6869,L <1723
340 : <@B2 > 1120 FOR N=1 TO LEN(N#) <2146
37@ REM CODETABELLE MOMITOR/DRUCKER <171 > 1130 W=ASC(MID#¥ (N$,N,1)) <@25>
380 : <102> 11480 FOKE 3246898+N,W <247
390 PRINT"{CLR}" <124 1150 NEXT N <@@2%
400 FOR N=@ TO % <00 > 1160 5YS 346864 £18@:>
41@ FP1(N)=FPEEK(51935+N) 254> 11780 GOSUB 1410 L2062
420 P2 (N)=FEEK (51245+N) <R48> 1180 RETURN <222
430 NEXT N <044 1190 : <15@>
448 = <162> 1200 REM MASCHINENCODE SAVEN <@74
450 PRINT"MONITOR--> DRUCKER":PRINT 199> 1210 DATA 162,035,1560,144,1469,003,032 <201
46@ FOR N=@B TO 9 <060 > 1220 DATA 189,255,169,001,162,008, 160 <143
478 FRINT F1(N),F2(N) <221 1230 DATA BBP1,032,184,255,147,000,133 <213>
480 NEXT <234 1240 DATA B946,169,172,133,097,1462,000 <13@8>
49@ GOSUB 958 <@&8 > 1250 DATA 16B,203,169,0946,076,216,255 £148>
580 IF A$="N" THEN 730@ <094 > 12600 DATA 044,058 . <@52>
510 : <232 1270 : <23@>
520 PRINT"{CLR3}" « 008 > 128@ FOR N=2 TO 3& £171>
53@ FOR N=@ TO 9 <132% 1290 READ C:PUOKE 346B&64+N,C <202
54@ PRINT "BILDSCHIRM—CODE ":P1{(N) <Z2@09> 1200 NEXT N <154>
5958 Is="" i <183 1318 = <0146
560 INFUT "NEUER CODE{&4SPACEI}": 1% <@B&7 > 1220 L=LEN (N$) <0a7:
570 IF LEN(I$)=0 THEN 420 <@A2: 1330 POEE 36B6F,L+2 197>
S80 FI=VAL(LEFT$(I$,3)) <176> 1340 FOR N=1 TO LEN(N$#) <182
59@ IF P1>255 THEN FP1=255 <@23> 1350 W=ASC (MIDF(N$,N,1)) <247 >
&80 P1(N)=F1 <198> 1360 FPOKE Z4900+N,W C1TS>
&18 = <@78:> 1370 NEXT N w224
620 PRANT"DRUCKER-CODE {SSPACE}"; P2 (N) <193> 1288 S5YS 36864 144>
&30 I$="" <183> 13990 GOSUE 1410 £172%
640 INFUT "NEUER CODE{&45FACE}"; 1 ¥ <147 > 1400 RETURN <188
658 IF LEN(I$)=@ THEN &90 <028> 1410 = <116>
660 P2=VAL(LEFTH(I1%$,3)) <@aB> 14263 OFEN 15,8,15 <@52>
67@ IF FP2>255 THEN P2=255 <127 > 1430 INPUTH#15,F,F#% @72
680 P2 (N)=F2 <@32> 1440 IF F<>@ THEN PRINT F#:PRINT:PRINT <@A38
4690 PRINT" {CLR2}" £178> 1450 CLOSE 15 <@18>
700 NEXT N <@6@ > 1460 RETURNM 248>
718 GOTO 450 <234 >
720 3 <£188> .
730 PRINT" {CLR" L2105 Listing 5- M" ”INSTALL“ passen Sie IhrEn Druckel‘ an
748 FOR N=0 TO 9 <@E86 > Datec an. Bitte mit dem MSE (Seite 159) eingeben.
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C 64 BUCHER

Masterbase 64

Der Verlag Markt&Technik
stellt mit Masterbase 64 eine
Dateiverwaltung als »Bookwa-
re« vor. Dem ausfiihrlichen Be-
gleitbuch liegt eine Diskette
mit dem Programm bei, das
wohl die beste aktuelle Datei-
verwaltung fiir den C64 ist.

Diese Bookware besticht
durch groBe Bedienungs-
freundlichkeit mit Pull-Down-
Ments, Windows, Hilfstexten,
Status-/Infozeilen und Einga-
bemasken. Sogar ein Ma-
kro-Recorder, der das sofortige
Ausflihren mehrerer Tasten-
driicke durch einen einzigen
Makro-Aufruf erlaubt, wurde
integriert; fiir C64-Verhéltnis-
se eine kleine Sensation.

Vor allem aber geféllt an Ma-
sterbase neben dem ausge-
zeichneten Handbuch (zirka
200 Seiten), das auch Einstei-
gern den Weg in die Welt der
Dateiverwaltung ebnet, die
ausgefeilte Fehlerbehandlung.

Marlt&Fachnik

Sl Bdaed

C64/C128
MasterBASE

Profi-Datelverwaltung:
+ oratische Bonutzsrabertischs mit Windows und
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* Ex ulu‘ll
* Indagr

o Dateistrubitur

g visla Indexlelder
mport von Daten
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Masterbase fangt nicht nur je-
den denkbaren Fehler ab und
ist somit vollkommen absturz-
sicher, sondern gibt auch
gleich kurze Erlduterungen,
wodurch der Fehler entstand
und wie man ihn behebt,

Neben allen Standardfunk-
tionen wie Suchen/Ersetzen,
Editieren, Anlegen von Mas-
ken ist auch die Druckeranpas-
sung mit Méglichkeiten zu Fett-
oder Engschrift sehr flexibel.
Masterbase ist dabei auBeror-
dentlich schnell. Auch der Da-
tenaustausch mit anderen Pro-
grammen (Export/Import) wird
unterstiitzt.

Masterbase ist ein rundum
gelungenes Produkt, das gro-
Ben Nutzen mit einem hohen
Grad an Faszination verbindet.

(G. Huber/rs)

Said Baloul, Masterbase 64 (Bookware), zirka
200 Seiten inkl. Programmdiskette mit Bei-
spielen, Markt & Technik Verlag, ISBN
3-88080-527-7, 59 Mark
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C64 - GEOS 1.3
(deutsch)

Dieses Werk ist der Nachfol-
gervon»Alles Uiber GEOS 1.2«
Das Buch zur neuen Geos-Ver-
sion ist nicht nur eine Uberar-
beitung seines Vorgéngers,
der Anwendungsteil wurde vél-
lig neu verfaBt.

Der erste Buchteil beinhaltet
viele neue Tips und Tricks,
aber auch die bereits bekann-
ten Hinweise, die ebenfalls fiir
die neueste Version von Geos
zutreffen. Der dadurch gréBere
Umfang kommt sowohl Einstei-

gern zugute, die aysfiihrlichesy jstigrer.

re Erkldrungen bendtigen, als
auch Fortgeschrittenen, die
mit noch mehr Informationen
versorgt werden. Die Orientie-
rung in diesem Buch fallt auf-
grund einer {bersichtlichen
Gliederung leicht.

Der Programmierteil bein-
haltet eingehende Informatio-
nen zum Geos-Diskettenfor-
mat und zahlreiche Tools. Un-
terschiede zur Geos-Version
1.2 (englische Geos-Version)
erwahnt der Autor ebenso wie
den neuen Speicheraufbau,
durch den sich die »inoffiziel-
len« Einsprungadressen ver-
andert haben.

Im dritten Teil findet der Le-
ser die Beschreibung der
Geos-Applikationen (Geofile,
Geowrite Workshop, Geocalc,
Desk Pack/Geodex, Font Pack,
Geoprogrammer, Geopublish).
Neu sind zusatzliche Anhdnge
zur Tastaturbelegung und Zei-
chencodierung.

Fiir Geos-Anwender, die alle
Vorteile der Benutzeroberfl&-
che intensiv nutzen wollen, ist
das Buch »C64-GEOS 1.3«,
ebenso wie sein Vorgénger flir
die Besitzer der englischen
Geos-Version, sehr empfeh-
lenswert. (G. Hubet/rs)

Florian Miller/Thorsten Petrowski, Commao-
dore Sachbuch: C84-GEOS 1.3 (deutsch),
576 Seiten inkl. doppelseitige Diskette mit
Beispielen und Utilities, insgesamt 250 Abbil-

dungen, Markt & Technik Verlag, ISBN 3-890
90-570-6, 59 Mark

Florian Muller/Thorsten Petrowski, Commo-
dore Sachbuch: C64-Alles liber GEOS 1.2,
532 Seiten inkl. doppelseitige Diskette mit
Beispislen und Utilities, fast 250 Abbildun-
gen, Markt & Technik WVerlag, ISBN
3-80090-461-0, 49 Mark

The Official GEOS
Programmer’s
Reference Guide

Zu jedem Betriebssystem
wiinscht man sich ein offiziel-
les Programmierhandbuch, al-
so eine Dokumentation der
Entwickler. Obwohl in Deutsch-
land wenig bekannt, hat Berke-
ley Softworks eine hervorra-
gende Publikation zu »seineme«
Geos herausgegeben. Diese
ist nur in den Vereinigten Staa-
ten und Kanada erhéltlich,
aber selbst ein umstandlicher
Bestellweg dirfte fir Geos-
Programmierer mehr als loh-
nend sein.

Das Buch enthélt zunachst
Erlduterungen zum allgemei-
nen Aufbau von Geos, davon
20 Seiten (ber das Disketten-
format.

Alle weiteren Abschnitte
sind so gegliedert, daB auf eine
informative Einflihrung in ein
Thema alle Routinen von Geos
erklart werden, die dazu exi-
Die Beschreibungen
der Routinen orientieren sich
leider ausschlieBlich an festen
Label-Bezeichnungen; deren
numerische Aquivalente sind
zwar in einem Anhang zu fin-
den, doch wer nicht vordefi-
nierte Konstanten wie im Geo-
programmer (siehe dazu »Pro-
grammieren hoch 4«, Seite 50)
hat, wird dadurch im Arbeits-
fluB leicht aufgehalten. Dafiir
aber sind die Erklarungen in
dieser Ausfiihrlichkeit und mit
zahlreichen Beispielen wirk-
lich einmalig.

Die einzelnen Abschnitte
widmen sich allen wichtigen
Bereichen, beispielsweise
Grafik oder VLIR-Files.

Deshalb ist der »Reference
Guide«, der sich auf alle Geos-
Versionen bezieht, eine her-
vorragende Fundgrube. Besit-

G T —
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zer des Geoprogrammer kén-

nen sich kein besseres Infor-

mationsmaterial wiinschen.
(G. Huber/rs)

Berkeley Softworks, The Official GEOS Pro-
grammer's Reference Guide, 451 Seiten,
ISBN 0-553-34404-8. Verdffentlicht in den
USA und Kanada bei Bantam Books, 666 Fifth
Avenue, New York, N 10103, Preis 19.95 Dol-
lar.

Markt&dechnik

C64/C128

ERGF

Profi-Tools

Jeder Programmierer méch-
te seine Programme gerne mit
gréBtmaoglichem Bedienungs-
komfort ausstatten. Die »C64
Profi-Tools« sind eine Samm-
lung vieler Maschinenrouti-
nen, die teilweise in sich abge-

. schlossen sind, aber allesamt

parallel betrieben werden kon-
nen. Alle Routinen sind von
Basic aus aufzurufen. Das
Ziel, Basic-Programme zu ent-
wickeln, die von auBen keine
Unterschiede zu reinen Ma-
schinenprogrammen  aufwei-
sen, wird damit voll und ganz
erreicht.

Die Profi-Tools decken sehr
viele Bereiche ab, sind aber
hauptséchlich fiir die Entwick-
lung eigener Dateibehand-
lungs-Programme bestimmt.

Insgesamt erhélt der enga-
gierte Programmierer eine
méchtige Bibliothek von be-
triebssicheren und blitzschnel-
len Routinen, deren Vielseitig-
keit dieses Paket sehr wertvoll
macht. Obwohl die Profi-Tools

auch ohne Kenntnisse in Ma- ,

schinensprache verwendbar
sind (Basic ist allerdings Vor-
aussetzung), darf man den auf
Diskette beiliegenden Quell-
text als eine Schatzkiste fir
Assambler—Programrnierer be-
zeichnen.

Die Profi-Tools sind {ibrigens
dieselben Routinen, mit denen
auch Masterbase 64 realisiert
wurde: Ein Beweis flr deren
Leistungsféhigkeit.

(G. Huber/rs)

Said Baloui, C64 Profi-Tools, 164 Seiten inkl.
Programmdiskette mit Quelltextan, Markt &
Technik Verlag, ISBN 3-89090-617-6, 49 Mark
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C 64

GeoChedk — So tippt man
Geos-Listings ab

Durch das spezielle Geos-Disketten-Format
reicht es nicht, Programme, die unter Geos lau-
fen, einfach mit dem MSE abzutippen. Sie brau-
chen eine kleine »Nachbehandlung«. Wie diese
funktioniert, erfahren Sie hier.

gramme zum Abtippen. Zusétzlich zur Bedienung von

Checksummer und MSE (Seite 159) miissen Sie auch
noch wissen, wie Geos-Listings lauffahig gemacht werden.
Dies betrifft nicht Programme, die sich zwar auf Geos be-
ziehen, aber nicht unter Geos ablaufen (beispielsweise der
Diskettenmonitor GDM aus dem Kurs »Der Schllssel zu
Geos«), sind nach Eingabe mit Checksummer und/oder
MSE bereits verwendbar.

Sobald jedoch Programme unter der Geos-Benutzer-
oberflache als Applikationen, Hilfsmittel (Desk Accesso-
ries) oder Druckertreiber laufen sollen, gentigt das normale
Speichern mit SAVE nicht mehr. Denn Geos kennt sein ei-
genes Diskettenformat, ohne das kein Geos-Programm ge-
startet werden kann. Der Kurs »Schliissel zu Geos« (ab Sei-
te 69) beschreibt dies ndher.

Aus dieser Notlage heraus haben manche Programm-

I n diesem Heft finden Sie viele hochklassige Geos-Pro-

autoren zusétzliche Routinen entwickelt, mit d ihfe-

Geos-Software lauffahig wird ‘(Beispiel: »Geos Pattern-
Editor« von Uwe Khatchikian mit »Install«-Programm).

In Zukunft kbnnen jedoch alle Leser des 64'er-Magazins
auf ein einheitliches Abtipp-System fiir Geos zuriickgrei-
fen.

Und so geht man nun vor (am Beispiel des Programms
»Bitmap-Converter«, dessen Beschreibung nédhere Hinwei-
se enthalt):

Byte-Nr. Bedeutung

1. Byte GEOS-Filetyp

2. Byte Datum (Byte fiir »Jahr«)

3. Byte Datum (Byte fiir »Monat«)

4. Byte Datum (Byte fiir »Tag«)

5. Byte Uhrzeit (Byte fiir »Stunde«)

6. Byte Uhrzeit (Byte fiir »Minute«)

7.-263. Byte Infosektor der Datei
(enthélt lcon usw.)

Tabelle 1. Der Aufbau einer »Check Scrap«-Datei

1. Man tippt mit dem MSE zum einen die Programmdatei
(»BITMAP-CONVERTER«) und zum anderen die kurze,
aber »lebenswichtige« Datei »"CHECK SCRAP« ab und
speichert beide auf einer beliebigen Diskette.

Das Hauptprogramm ist der Objektcode eines Assem-
blerprogramms, kénnte jedoch in diesem Zustand nicht un-
ter Geos ablaufen; deshalb enthélt das »CHECK SCRAP«
alle Zusatzinformationen, darunter beispielsweise das
Datei-lcon, die Uhrzeit der letzten Modifikation, den Filetyp,
den Info-Text usw.

2. Nun formatiert (am besten unter Geos Desktop) eine
neue Diskette oder eine solche, deren Inhalt man nicht
mehr benétigt. Auf diese kopiert man zuerst das Hauptpro-
gramm (im Beispiel das File »BITMAP-CONVERTER«) und
dann das »CHECK SCRAP«, das zu dieser Datei gehért.
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Wichtig ist, daB das Hauptprogramm die allererste Datei
ist, die auf die neue Diskette geschrieben wird. Die Position
des »CHECK SCRAP«ist normalerweise unmittelbar hinter
dem Hauptprogramm, kann jedoch auch weiter hinten im
Directory liegen.

3. AnschlieBend startet man GeoCheck (Listing 1) und
folgt den Anweisungen, die am Bildschirm erscheinen.
GeoCheck »mischt« Hauptprogramm und »CHECK
SCRAP« zu einer fertigen Geos-Datei. Im Directory wird
dies htéchstens dadurch sichtbar, daB ein freier Block weni-
ger zur Verfligung steht.

4. Nun ladt man Geos und sieht die Arbeitsdiskette unter
Desktop an. Hat alles funktioniert, ist dann bereits das Pik-
togramm (lcon) des Hauptprogramms sichtbar. In dieser
Form ist das Hauptprogramm Geos-kompatibel. Um es nun
verwenden zu kdnnen, wéahlen Sie zuerst Validate (Aufréu-
men) im Men( »Disk«des Desktop an, und kopieren Sie mit
Desktop (!) die fertige Datei auf eine andere Diskette. Das
»CHECK SCRAP« bendtigen Sie nicht mehr, sollten es je-
doch ebenso wie das Hauptprogramm in der ersten Phase
(nach dem Abtippen mit MSE, aber vor der Bearbeitung mit
GeoCheck) speichern; falls ndmlich Probleme (Disketten-
fehler) auftreten, bendtigen Sie lhre alten Dateien wieder.

Wi ger Hinwels: Nach der Bearbeitung mit GeoCheck darf das
Hauptprogramm nur noch mit Geos bearbeitet werden. Das Kopieren
mit anderen C64-Programmen oder das Umbenennen beziehungs-
weise Validieren der Diskette zerstért ndmlich ausgerechnet diejeni-
gen Daten - ndmlich den Infoblock -, die mit Hilfe von GeoCheck miih-
sam installiert wurden.

Auf der Programmservice-Diskette befinden sich jedoch
fertige, unter Geos startbare Files. Obiger Hinweis gilt auch
(oder gerade) fuir Leserservice-Disketten mit Geos-Da-
teien.

Hinweise fiir Programmautoren

Falls Sie zu denjenigen Geos-Freaks zéhlen, die nicht nur
fertige Software anwenden, sondern auch eigene Geos-
Programme entwickeln wollen, so freuen wir uns tiber lhre
Listing-Einsendungen sehr. Damit der Abtippaufwand fur
alle Leser moglichst gering bleibt, haben wir GeoCheck (Li-
sting 1) entwickelt. Dadurch ist es maéglich, alle Angaben zu
einer Datei, die der C64 nur im Geos-Betrieb kennt, mit Hil-
fe von »Check Scraps« weiterzugeben.

Alle zuktinftigen Geos-Listings werden wir deshalb - so-
weit als moglich - in dieser Form (Hauptprogramm und
Check Scrap) veréffentlichen. Bedenken Sie dies bitte bei
Ihrer Programmeinsendung. Wir benétigen von lhnen also
folgende drei Dateien:

1. Unter Geos lauffdhiges Programm

2. Hauptprogramm als C64-Datei (dies ist einfach der as-
semblierte Objektcode ohne Geos-Einbindung),

3. Check Scrap.

Deshalb finden Sie als Listing 2 ein Utility namens »Geo-
Check Part Two«, das »Check Scraps« generiert. Dazu for-
dert es Sie zunéchst dazu auf, eine Geos-Diskette mit Ih-
rem Programm einzulegen. Nach der Auswahl der Datei, zu
der ein Check Scrap ermittelt werden soll, liest »GeoCheck
Part Two« den Fileeintrag sowie den Infosektor ein. Nach
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Wechseln der Diskette (Sie kénnen auch lhre alte Diskette
im Laufwerk lassen, sofern noch gentligend Platz frei ist)
wird die Datei »Check Scrap« auf Diskette gespeichert.
Eventuelle Diskettenfehler werden angezeigt und filhren
zum Programmabbruch.

Ein »Check Scrap« ist eine sequentielle PRG-Datei mit
dem in Tabelle 1 dargestellten Aufbau. Da auch der Datei-
Infoblock Teil des »Check Scrap« ist, werden also auch Pik-

togramm (lcon), Info-Text, »Klasse« und »Autor« einer Datei
in Check Scraps verewigt. Es lohnt sich also, eigene Pro-
gramme mit schonen und vor allem aussagekréftigen Pik-
togrammen zu versehen!

Mit diesen umfassenden Informationen ist es fortan kein
Problem mehr, auch zu Geos Listings zu vertffentlichen.
Der Abtippaufwand erhéht sich fiir den Anwender lediglich
um das Basic-Utility »GeoCheck«. (Florian Miiller/sk)

100 REM #%% GEDOCHECE e <211> 380 PRINT"AN{SPACE,RVSON}ALLERERSTER {(RVOFF
11@ REM *#%% FLORIAN MUELLER %% <@61> »SPACE}POSITION BEFINDEN!" <1233
120 REM £182> 390 PRINT" (2DOWNZMEITER = <RETURM>, <RUN/S,
130 REM REQUESTS CHECK SCRAP CREATED BY GE JIOP> = ABBRUCH" <150>
OCHECK FPART TWO © L2293 400 FPOKE 198,0 @54 >
140 : 116> 41@ GET A%:IF A$<>CHR$(13)THEN 41@ <@34>
150 CLR:DIM IB$(256) 175> 420 PRINT"JETZT WIRD DER INFO-SEKTOR AUF D
160 PRINT CHR$(14)" {CLR,RVSON}GEOCHECK {(S5F ISKETTE" <128>
ACEX (INSTALLIERT BGEOS-LISTINGS) " <168> 430 PRINT"UNTERGEBRACHT." <124
17@ PRINT" {DOWN,25FACE}VON {35FACE}FLORIAN 43@ OPEN 1,8,15,"I":0PEN 2,8,2,"#" 177>
HUELLER (HARKT&TIECHNIK)" <@51> 45@ I1T=1:15=0 <134>
180 PRINT" {DOWN,SPACE}AUTOR VON "£A4 — ALL 460 PRINT#1,"B-A @";1T;1S: INPUT#1,A,B%,1T,
ES UEBER GEOS 1.2°" <1573 15 <2413
190 PRINT" {7SPACE}UND ‘CA4 — BEOS 1.3 DEUT 47@ IF A=@ THEN IT=1:1S=0:B0T0 510 139>
SCH* " @38 480 IF IT=18 THEN IT=19%:1S=0:PRINT#1,"B-A
200 PRINT" {3DOWN,SPACE}COPYRIGHT (L) 1988 @B"3I1T3I5: INPUT#1,A,B%,1T,I5 <232>
BY REDAKTION &4'ER" <1043 490 IF A=65 AND IT=@ THEN PRINT"KEIN PLATZ
21@ PRINT" {3DOWN3}BITTE EINE DISKETTE MIT [ FUER INFO-BLOCK":STOP <1853
ROGRAMM {25FPACE 3UND" <@B61> 500 IF A=65 THEN PRINT#1,"B-A @";IT;IS <@58>
220 PRINT" 'CHECK SCRAP' EINLEGEN." <1733 51@ PRINT"INFO-BLOCK KOMMT AUF SPUR"IT"/SE
230 PRINT" {DOWN3<SHIFT>":FOKE &53,@:WAIT & KTOR"15 171>
53,1:PRINT" {CLR}" <@71> 52@ PRINT#1,"B-P 2 @":FOR F=1 TO 256 <179>
24@ OFEN 1,8,@,"CHECK SCRAF,P,R" <1@5> 525 IF IB#(F)<>"" THEN PRINT#2,IB$(F);:60T
250 GET#1,FG#,DY#,DM%,DD$,DH$,MI1+,B1%,B2¢ <039> 0 527 <0B8 >
251 FB=ASC (FG$+CHR$ (@) ) : DY=ASC (DY+$+CHR$ (@) 526 PRINT#2,CHR$(@); £128>
) : DM=ASC (DM$+CHR$ (@) ) <@11> 527 NEXT <029>
252 DD=ASC (DD$+CHR$ (@) ) : DH=ASC (DH$+CHR$ (@) 530 PRINT#1,"U2:2 B";1IT;18 <@97>
) : MI=ASC (MI$+CHR$ (@) ) <Bb1 > 540 PRINT#1,"U1 2 @ 18 1" <1@8>
253 B1=ASC(B1$+CHR$ (@) ) : B2=ASC (B2$+CHR$ (@) 550 PRINT#1,"B-P 2 21":PRINT#2,CHR$(IT);CH
) E45004 )| |MEes it$ (18) ; CHR$ (@) 3 CHR$ (FG) 3 <253>
260 PRINT"GEOS-FILETYP #"FG 187> 560 PRINT#2,CHR$ (DY) ; CHR$ (DM) 3 CHR$ (DD) 3 CHR
270 IF FG=5 THEN PRINT"= HILFSMITTEL (DESK % (DH) 3 CHR$ (MI) 3 <1173
ACCESSORY) " <047 570 PRINT#1,"U2:2 @ 18 1" <181>
280 IF FG=6 THEN PRINT"= ANWENDUNG (APFLIC 572 PRINT#1,"Ul 2 @ 17 B":PRINT#1,"B-P 2 2
ATION) " <2143 ": PRINT#2,CHR$ (B1) ; CHR$ (B2) 5 <50
29@ IF FG=% THEN PRINT"DRUCKERTREIBER" <@0s > 573 PRINT#1,"U2 2 @ 17 @" <246>
30@ FRINT"DATUM: "DD"."DM"."190@+DY <068 > 58@ CLOSE 1:CLOSE 2 <15@%
310 PRINT"UHRZEIT: "DH"UHR"MI <208 598 PRINT" {2DOWN3INSTALLATION FERTIG. JETZ
320 : <@AZ> T UNTER DESKTOP” <2363
33@ FOR F=1 TO 25&:GET#1,I1B%(F) <1623 60@ PRINT"DIE FUNKTION *VALIDATE® (AUFRAEU
333 IF IB$(F)="" THEN IE$ (F)=CHR$ (@) <@22> MEN) " 159>
335 NEXT <@91> 61@ PRINT" {DDWN}ANWAEHLEN UND DIE INSTALLI
34@ CLOSE 1 <@97> ERTE DATEI" <1153
35@ PRINT" {DOWNINUN KANN DAS HAUPTPROGRAMM 620 PRINT" {DOWN}UMKOPIEREN. " <1133
MIT ALLEN" 2 158> 630 PRINT" ¢4DOWN, RVSON3GEDCHECK" <2213
360 PRINT" {DOWN3}GEOS-SPEZIFISCHEN DATEN VE 640 END <134%
RSEHEN WERDEN. " <163
37 % 5 HAUPTPROGRAMM i —_ il i
o zgé?hég”gm{smﬂ_spnm}2{?”5212195; Listing 1. \GEOCHECK« macht Geos-Listings erst lauffihig.
& <236> Es wird mit dem Checksummer (Seite 159) eingegeben.
100 REM #%% GEOCHECK — PT 2 %#% <2083 17@ M#$="GEOS "+CHR#$ (102)+CHR$(111)+CHR$ (11
185 REM %*#% FLORIAN MUELLER %% <@5&> 4) +CHR# (1@9) +CHR$ (?7) +CHR$ (11&)+" V1.0
118 REM <1723 i <249>
115 REM BASED ON THE FPROGRAM "GEOS FILE-AN 175 DIM D$(15@),T$(150) ,5%(150) ,DS(15@) ,DE
ALYZER" (C=-BUCH "ALLES UEBER GEOS") <2177 (15@) ,FD#$(7) ,FS$(1) ,FGH(14) , IBF(256)  <149>
120 : <@96> 180 DIM R#(2@) <1163
125 = <1013 185 FOR F=@ TO 7:READ FD#(F):NEXT <@21>
13@ CLR:FOR F=49152 TO 49189:READ X:FOKE F 19@ DATA DEL,SE@,FPRG,USR,REL,?77,777,77? <193>
S X:NEXT <1553 195 FS#(@)="SEQUENTIELL":F5% (1)="VLIR" <174
135 85YS 49152 £193> 200 FOR F=0 TO 14:READ FGF(F):NEXT <1B2>
148 DATA 169 ,11, 168, 192, 141, 38, 3, 14 205 DATA "C= PRG","BASIC-PROGRAMM" , ASSEMBL
2, 39 <@30> ERPROG. ,REINE DATEN,SYSTEMDATEI <1493
145 DATA 3, 96, 201, &5, 144 <1953 210 DATA HILFSFROGRAMM, ANWENDUNG , DOKUMENT ,
15@ paATA 9,201,91,176,5,73 ,32, 76, 202, 2 SCHRIFTART  DRUCKERTREIBER £142>
41,201,97,144,249,201,123,176,245 <@64 >
155 DATA 73,32,74,202,241,255 114> Listing 2. »\GEOCHECK TEIL2« ist mit dem Checksummer
168 PRINT"{CTRL-N3":C#$=" ":FOR F=1 TO 6:C% .
O HCE NEXT coi1s (Seite 159) einzugeben und nur fiir Programmierer von
165 SS$=CHR$ (16@) :FOR F=1 TO 4:SS$=S5$+S5% Belang, die uns Geos-Listings einsenden mdchten. Es ist
sNEXT <205> zum Abtippen fertiger Listings nicht notwendig.
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C 64

220
225
230
235
24@
245
250

255
260

265
27@

355
360
365
370

375

80
385
390
395

400

405
410

415

420

425
430
435

440
445
450

455
4460
445
478
475
480
485
490
495

S00
S@s

DATA EINGABETREIBER,DISK-TREIBER,START

PROGRAMM, TEMPORAER , SELBS TAUSFUEHREND £@59>
GO0TO 325 ] <100
REM SUB <086 >
POKE 806,202: FOKE B8@7,241: RETURN <173>
DS=1:P=1:0PEN 1,8,15:0PEN 2,8,2,"#" <233
PRINT#1,"Ul 2 @ 18";DS <040
GETH#2,NT#: GETH#2,NS#%: NTF=NT$+CHR% (@) <2213
FOR I=0 TO 7:1IF P>1 THEN FPRINT" {HOME}"

sP-1 <129
PRINT#1,"B-FP 2"3; I%32+2 s <071
GET#2,TY#: TY$=TY$+CHR$ (@) : IF TY$=CHR% (

B)OR TY#=CHR#(128) THEN 280 <@22>
PRINT#1,"B-P 2"; I#32+5 <089 >
FOR J=1 TO 16:GETH#Z,A%:D$ (P)=D$(P)+A%:

NEXT: DS (P)=DS:DB(P)=I%32 <149>
GET#2,T$: GET#2,5%: T# (P) =T$+CHR% (@) : S5 (
P)=5%+CHR$ (@) : P=P+1 £142%
NEXT: IF P>149 THEN 290 . <041
IF NT#<>CHR#(@) THEN DS=ASC(NS$):G0TO 2

4@ <151>
CLOSE 2:CLOSE 1:P=P-1:RETURN <167 >
OFEN 1,8,15:0PEN 2,8,2,"#" <@78>
FRINT#1,"Ui 2 @ 18 @" <1@6>
PRINTH#1,"B-P 2 173": I$="" <B70>
FOR I=1 TO 16:GETH#2,A%: I$=I1$+A%: NEXT <226
CLOSE 2:CLOSE 1: RETURN £254 >
: <@az>
REM #x%% HAUPTPROGRAMM ##% <135>
: <@52>
PRINT" {CLR,DOWN, RYSON}GEDCHECK {25FACE 3

TEIL 2 (CHECK SCRAFP ERSTELLEN) {RVOFF3}" <19@>
FRINT:PRINT" VYON FLORIAN HUELLER (HARK

T & TECHNIK)" <124>
FRINT” AUTOR VYON ‘Cé&4 — ALLES UEBER GE

0S 1.2'{26PACEIUND 'C&4 — GEDS 1.3 DEU

TSCH* <PDs5>
PRINT" {4DOWN,SPACE}BITTE EINE GEDS-DIS

KETTE EINLEGEN UND{3SPACE3}<RETURN> DRU
ECKEN" <212>
POKE 53296,0: POKE S53265,27 <236>
GET A%$:IF A$<>CHR$(13) THEN 340 Eqgpa2:00)
GOSUB 225:G0SUB 295: IF I$<>M$THEN 350 <@92>
PRINT" {CLR,7DOWN,RVSON , ?SPACE > RIRECTOR

Y WIRD BELESEN. {BSPACE,RVOFF3}" <172
PRINT" {HOME , 4SPACE}+ HANZAHL DER GELESE

NEN EILEEINTRAEGE" <238>
GOSUB 235:0=1 <1@3>
: <1087
: <112>
PRINT" {CLR,DOWN ,RVS0ON ,,SSPACEYEILE ZUR
BEARPEITUNG AUSWAEHLEN{4S5PACE}" £155>
PRINT" {2DOWN,SPACE>RISK ENTHAELT {SPACE
»RVSON3"3;P; " {LEFT, SPACE ,RVOFF ,5PACE}EI
LE"33IF INT{(P)<>1 THEN FPRINT"S"; <2453
PRINT",." <@s52>
PRINT" {2DOWN, SPACE ,RVSON3}CURSOR UP{RVD
FF,4SFACE}1 EILE ZURUECK":PRINT" {DOWN,

SPACE ,RVSON3CURSOR DOMN{RVOFF ,25FACE} 1

EILE VOR" £193>
PRINT" {DOWN, SPACE ,RVSON3 RETURN{RVOFF ,7
SPACE}EILE NEHMEN":PRINT" {DOWN,SPACE,R
VSON3ZE1L {RVOFF , 11SPACEINEUE AISKETTE" <1883
5YS 47152: PRINT" {HOME, 17DDWN}"; C$: PRIN
T"{UPIEILE #";0;": {3SPACE3"3D$(0) <@16>
GET A%:IF A$=""THEN 425 <142
IF A$="{UP3}"THEN O=0-1:IF D=0 THEN O=F <144>
IF A$="{DOWN3}"THEN D=0+1:IF O>P THEN O

=1 <1623
IF A$="{F13"THEN RUN 135 £209>
IF A$<>CHR$(13)THEN 420 <BLS>
IF T#(0)<>CHR$ (@) THEN PRINT:PRINT:PRIN
T:6GOTO 480 227>
PRINT" {CLR}KEIN GEOS-FILE !'* <251>
PRINT <@52>
PRINT" {2DOWN < RETURKN>" <139>
GET A%:IF A$<>CHR$(13)THEN 470 <118>
GOTO 395 <213>
: <202>
N$=""3zI=1 £199>
IF MID$(D$(D),1,1)=CHR$(16@) THEN 508 <132>
NE=N$+MID$ (D$(0) ,I1,1) 2 I=I+1:IF I<=1&6 T
HEN 4908 <B61>
FE$="":G0SUB 225 <1@7>
OPEN 1,B,15,"I":0PEN 2,8,2,"#" <242>

510
515
520
525
530
535
540
545
550
555
560
565
570
575
580
585
590

=1 ]
605

618
615
620

625

&30

&35
6540

645
[=ts1"]
655
668
b6b6HS
6?ﬂ

702
783
704

7@5
710
715
720
725
730

748

745

750

795
760
765
770
775
78@
785
798

791
792
793

795
BO@

8@5

735

PRINTH#1,"Ul 2 @ 18";DE(0)
PRINT#1,"B—FP 2";DB(0)
FOR F=1 TO 32

tGETHZ2,A$: IF A%="" THEN A%=CHR# (@)
: FE$=FE$+A%

NEXT

CLOSE 1:CLOSE 2

IT=ASC (MID* (FE%,22,1)+CHR$ (@))
I5=ASC (MID$(FE#%,23,1)+CHR$(@))
FG=ASC (MID% (FE$,25,1) +CHR$ (@) )
DY=ASC (MID% (FE%$,264,1)+CHR$ (@) )
DM=ASC (MID$ (FE%,27,1)+CHR#(@) )
DD=ASC (MID$(FE#,28, 1) +CHR$ (@))
DH=ASC (MID* (FE%,29, 1) +CHR$(@) )

MI=ASC(MID%{(FE#,30@, 1)+CHR% (@) )

FPRINT "FILEEINTRAG #";0

PRINT "FILEEINTRAG AUF SPUR 18/BLOCK"j
DS (0)

FPRINT "INFO-BLOCE AUF SFUR"3;I1T;"/SEKTO
R"; IS

PRINT "BEOS-FILETYP: {&45FPACE>";

IF FG>14 THEN PRINT "FUEHRT ZU ABSTURZ
IF FB<=14 THEN PRINT FG$(FG);

PRINT " ("3FG3")" . .
PRINT "DATUM DER LETZTEN HDDIFIKATIUN'
PRINT RIGHTﬁ(STR#(DD+IBB).21;".";RIBHT

$(STR$ (DM+10@) ,2) 3 ". "3 DY+1900@;

FPRINT " {45PACE3}";RIGHTS (STR$ (DH+10@) ,2
)3 ". "sRIGHTH(STR$ (MI+10@) ,2)

GOSUB 225

FRINT:PRINT: PRINT"NUN WIRD DER INFO-BL
OCK EINGELESEN, ":PRINT

H

OPEN 1,8,15,"I":0PEN 2,8,2,
PRINT#1,"Ul 2 @";1IT; 15
FRINT#1,"B-P 2 @"

FOR F=1 TO 256
S GETH#2,0%: IF A%="" THEN A%=CHR$ (@)

ngn

Llfm"' BS$ (F) =A%
&85 NEXT
690 :
695 CLOSE 1:CLOSE 2
700 :
701 OPEN 1,8,0,D$(0)+",P,R":BET #1,B1%,B2%

:CLOSE 1

IF Bi#="" THEN B1#=CHR# (@)

IF B2%="" THEN B2%=CHR# (@)

PRINT"BYTE #1:"ASC(B1%):PRINT"BYTE #2:
"ASC (B2%F)

REM ##% INFO-BLOCK STEHT JETZT %%
REM #%# IM ARRAY IB%() W

REM #%» ABLEGEN DER EINGELESENEN

REM #%%* DATEN IN EINEM CHECK SCRAP
PRINT" {2DOWN3BITTE NUN EINE ZIELDISKET
TE FUER DAS"

PRINT" {DOWN}BEOCHECK—-FEILE EINLEGEN. XII
ESE NISKETTE"

PRINT" {DODWN}MUSS NICHT DAS GEOS-FORMAT
AUFWEISEN. "

PRINT" {2DOWN ,RVSON3<SHIFT>"

POKE &53,0:WAIT &653,1

OPEN 1,8,15,"S: CHECK SCRAP"
INPUT#1,A,A%$,B,C: PRINT"DISK: "A; A$;B;: C
CLOSE 1:IF A>19 THEN STOP

CLOSE 1:0PEN 2,B,2,"CHECK SCRAP,P,W"
PRINT#2,CHR$ (FG) CHR# (DY) CHR$ (DM) CHR$ (D
D) CHR# (DH) CHR$ (M) 5

IF Bi$="" THEN B1$=CHR% (@)

IF B2$="" THEN B2$=CHR$ (@)

PRINT#2,B1%$;B2%;

FOR F=1 TO 25&6:PRINT#2,IB$(F) s NEXT
CLOSE 2

FRINT"SCHREIBYORGANG ABGESCHLOSSEN.":6
0SuUB 225:END

Listing 2. (SchluB)

€162>
<153>
137>
<153>
<@ava>
<@37>
<ii@>
£195>
<@eo>
<B2&>
<231>
<204>
<202>
<@a7v>
<@62>
<060 >

232>

<254 >
<113>

£184>
<185>
<@a7r3>

<1313

<254>

<21@>
<@15>

<253
<113>
<133>
<@71>
<B52>
<133>
<@14>
£2448>
<@19>
<187>
158>
<@0a7>
<14683>

<171%
<120>
<145>

<211>
<1203
229>
<183>
<188>
<@7&>
<@62>
<203>

<224>

<@&4 >

<2a3>
<223>
022>
208>
<155>
<{0es8>
<@30>
<@3@>

<241>
<211>
{236>
213>
<196>
<@12>

<113>

158
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Chedcsummer
V3 und MSE

Diese beiden Programme sind unentbehrlich
beim Abtippen unserer Listings. Sie helfen,
Tippfehler vor allem bei Maschinenprogram-
men zu vermeiden und sparen eine Menge Zeit.

ger Anfanger oder ausgefuchster Profi, macht beim
Abtippen von Programmen Tippfehler. Diese Fehler
spéter zu finden, kann ein langwieriges Unterfangen sein.
Deshalb haben wir fiir Sie die Programme »Checksum-
mer V3«und »MSE«(MaschinenSpracheEditor) entwickelt.
Der Checksummer ist flir Basic-Programme und der MSE
fur Maschinensprache-Listings zustandig.

N obody is perfect. Jeder Computer-Fan, egal ob bluti-

Der Chedisummer

Zuerst einmal missen Sie das Checksummer-Programm
(siehe Listing 1) abtippen. Dabei sollten Sie &uBerst sorgfal-
tig vorgehen, vor allem bei den Zahlen in den DATA-Zeilen
20 bis 30. Wenn Sie trotzdem noch einen Tippfehler
gemacht haben, meldet sich das Programm spéater mit
einem entsprechenden Hinweis. Wenn Sie fertig sind, spei-
chern Sie das Programm auf Diskette oder Kassette.
Jetzt geht es los:
1. Starten Sie den Checksummer durch die Eingabe von
»RUN« und das Driicken der RETURN-Taste.
2. Wenn die Meldung »Checksummer aktiviert...« auf dem
Bildschirm erscheint, haben Sie keinen Tippfehler
gemacht und der Checksummer ist nun eingeschaltet.
3. Zum Léschen des Basic-Programms geben Sie bitte
»NEWk« ein. Keine Angst, der Checksummer selbst wird
dadurch nicht geléscht.
4. Nun kénnen wir den Checksummer testen. Geben Sie
bitte folgende Zeile ein und driicken Sie die RETURN-Taste:
1 REM

In der linken oberen Bildschirmecke sehen Sie nun die
Priifsumme (iber die eben eingegebene Basic-Zeile. Sie
muB <63> lauten. Dem Checksummer ist es (brigens
egal, ob Sie »1 REM« oder »1REM« eintippen. Nur innerhalb
von Anfiihrungszeichen ist die richtige Anzahl an Leerzei-
chen wichtig. Diese Priifsummen erscheinen (sofern Sie
den Checksummer eingeschaltet haben) immer dann, wenn
Sie eine Basic-Zeile eintippen und dann die RETURN-Taste
driicken. In der 64’er finden Sie die Priiffsumme immer am
Ende jeder Programmzeile.

1¢ PRINT"CHECKSUMMER FUER C 64"

11 PRINT:PRINT"EINEN MOMENT, BITTE ..."

12 FOR I=828 TO B64:READ A:POKE I,A:PS=PS+
A:NEXT I

IF PS5<>5765 THEN PRINT"TIPPFEHLER IN DE
N ZEILEN 2¢ BIS 22":END

SYS 828:PS=@:FOR I=58464 TO 58583:READ
A:POKE I,A:PS=PS+A:NEXT I

IF PS5<>16147 THEN PRINT"TIPPFEHLER IN D
EN ZEILEN 22 BIS 3@":END

POKE 1,53:POKE 42289,96:POKE 4229¢,228
PRINT"CHECKSUMMER AKTIVIERT."
PRINT:PRINT" AUSSCHALTEN : POKE1,55 ODE
R"SPC(27)"<RUN/STOP+RESTORE> "
PRINT:PRINT" ANSCHALTEN : POKE1,53"
DATA 169,#,133,254,162,1,189,93,3,133,2
55,160,0,177,254

DATA 145,254,136,208,249,23%,255,165,25
5,221,85,3,208,238, 282

DATA 16,23@,96,160,224,192,0,16%,2,189,
@,17%,133,254,177

DATA 95,240,40,201,32,208,3,200, 208,245
»133,255,138,41,7

DATA 17¢,240,14,72,165,255,24,42,1@5,0,
2¢2,208,249,133,255

DATA 104,17@,232,165,255,24,101,254,133
»254,76,111,228,192,4

DATA 48,219,198,214,165,214,72,162,3,186
9,32,157,1,4,189

DATA 212,228,32,210¢,255,208,12,%,92,72,
32,201,255,170,104 2

DATA 144,1,138,96,202,16,228,166,254,18
9,#,32,2095,189,169

DATA 62,32,210,255,1%4,133,214,32,108,2
29,169,141,32,210,255

3@ DATA 76,128,164,9,60,18,19

@ 64’er
Listing 1. Der nChecksummer 64 V3« fiir Basic-Listings

13
14
15
16
17
18

19
20

21
22
23
24
25
. 28
27
28
29

GAER OMNL|

5 PRINT CHR$(14) <242>
1@ PRINT" {CLR}" £254>
M TRINT " G000 02663 I IEIEIEIE I3 3636 3636 36 26 0 TT" <13@>
@ FRINT" {4DOWN, 25PACE>TEST {SPACE , BLUE , 45P
ACEX" <@z22>
40 PRINT"TEEE <1@8>
© B4er

Bild 1. Die Bedeutung der Steuerzeichen
wird im nachfolgenden Text erklért

In Zeile 10 missen Sie nach den Anfiihrungszeichen die
Tasten <SHIFT CLR/HOME > driicken und nicht die
Klammern mit dem Wort CLR eingeben. In Zeile 20
driicken Sie nach den Anfiihrungszeichen die CBM-
Taste und den Buchstaben <Q >, gefolgt von mehreren
SHIFT- und Stern-Tasten und zum SchluB die CBM-
Taste und den Buchstaben <W>. In Zeile 30 ist es vier-
mal die CURSOR-abwaérts-Taste, gefolgt von zweimali-
ger Leertaste, dann <SHIFT T> und normal EST, zum
SchluB noch einmal die Leertaste, die Farbtaste Blau
<CTRL 7> und sechsmal die Leertaste. Zeile 40
besteht lediglich aus mehreren Grafikzeichen, die mit
der CBM-Taste und <B> erzeugt werden.

CTRL steht fiir Control-Taste, so bedeutet [CTRL+A|, daB Sie die Control-Taste und die Taste »A« driicken miissen. Im folgenden steht:

{DOWN| Taste neben rechtem Shift, [SPACE] Leertaste {RVSON| Control-Taste & 9
Cursor unten [SHIFT-Space| Shift-Taste & Leertaste [RVOFF]| Control-Taste & 0

[UP] Shift-Taste & Taste neben [F1] bis [F8] Funktionstasten [ORANGE] Commodore-Taste & 1
rechtem Shift; Cursor hoch [RETURN] Return-Taste [BROWN| Commodore-Taste & 2

|CLR] Shift-Taste & 2. Taste [BLACK] Control-Taste & 1 [LIG.RED} Commodore-Taste & 3
ganz rechts oben WHITE] Control-Taste & 2 {GREY 1] Commodore-Taste & 4

{INST] Shift-Taste & Taste [RED] Control-Taste & 3 {GREY 2] Commodore-Taste & 5
ganz rechts oben |CYAN] Control-Taste & 4 [LIG.GREEN] Commodore-Taste & 6

{HOME] 2. Taste von ganz rechts oben {PURPLE] Control-Taste & 5 {LIG.BLUE] Commodore-Taste & 7

|DEL] Taste ganz rechts oben {GREEN]| Control-Taste & 6 {GREY 3] Commodore-Taste & 8

[RIGHT] Taste ganz rechts unten {BLUE} Control-Taste & 7 Tabelle 1.

{LEFT] Shift-Taste & Taste unten rechts | [YELLOW]| Control-Taste & 8 Die Steuerbefehle in den Listings
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3 EINGABEHILFEN C64

Diese Zahlen diirfen Sie NICHT mit abtippen.

Als Beispiel sehen Sie Bild 1. Am rechten Rand jeder
Spalte sehen Sie die Priifsummen in eckigen Klammern.

Damit sind wir beim zweiten wichtigen Punkt: Sehen Sie
sich die Zeile 240 von Listing 2 genauer an. Nach dem ersten
Anflihrungszeichen nach dem PRINT-Befehl sehen Sie eine
geschweifte Klammer { ]. Immer, wenn Sie in einem unserer
Listings diese Klammern sehen, dirfen Sie das, was inner-
halb der Klammern steht, nicht eintippen. Sie miissen die
entsprechende Taste driicken. Beispiel:
10 PRINT ”{CLR}”

bedeutet: Nach dem Anfiihrungszeichen die »Bildschirm-
l6schen«Taste driicken (<SHIFT CLR/HOME>). In Ta-
belle 1 sehen Sie eine Zusammenfassung aller méglichen
Steuertasten mit dem entsprechenden Klartext.

Weiterhin sehen Sie in Bild 1 (Bedeutung der Steuerzei-
chen) in Zeile 30 ein unterstrichenes »T« nach der Klammer.
Das bedeutet, daB Sie ein »T« zusammen mit der SHIFT-
Taste driicken miissen, also < SHIFT T >. Wenn ein Zeichen
»(iberstrichen« ist, mlissen Sie dieses zusammen mit der
CBM-Taste eingeben. Die CBM-Taste befindet sich ganz
links unten auf der Tastatur und hat die Aufschrift »C=«.

1¢@ REM DIESES PROGRAMM ERZEUGT DEN <21@> »8E,B4,85,5F,200,A7,B4,D¢,0A, 26824 <@91>
116 REM MSE V1.1 AUF DISKETTE, <@39> 1@#@8 DATA A5,61,C5,5F,A5,62,E5,60,90,06,20
1266 REM BESITZER EINER DATASETTE <178> 143,B3,4C,3A,B0,A9,AA AU, B0, 2379 <167
13¢ REM MUESSEN DIE '8’ AM ENDE VON <145> 1@@8 DATA EA,EA,E6,FB.,D@#,#2,E6,FC,20,3F,B2
14¢ REM ZEILE 343 IN EINE '1’ AENDERN! <178> 9%, EF,4C,FB,B4,A2,¥2,86,58, 3190 <@41>
150 REM <212> 1@1@ DATA AS,A6,A®.0D,20,F2,B1,20,E4,FF,Fd
23@¢ IF PEEK(44)<>32 THEN PRINT"{CLRJ)SIE HA ,FB,(C9,30,90,06C,C9,47,B¢,@8, 2970 <231>
BEN VERGESSEN, DIE POKES EINZUGE- BEN! 1@11 DATA C9,3A,90,0B,C9,41,B0,@7.,C9,14,D@
"+ END <@5@> ,@F,4C,@B,B1,20,D2,FF,A6,58, 2322 <121
240 PRINT"{CLR>";:DIM H(75):FOR I=@ TO 9 <@az> 1#12 DATA 95,F7,C6,58,D@,D2,6d,AE,BD, #2,F0@
250 H(48+I1)=I1:H(B5+1)=I+1@:NEXT:2=1000 <136> ,26,C9,0C,D0,d3,4C, 6B,B6,C9, 2685 <@57>
26@ FOR I=2048 TO 3755 STEP 2@:PRINT"{HOME 1¢13 DATA 13.,D®,©3,4C,8B,B5,C9,6D,D@#, 33,4C
JICH LESE ZEILE:"2 <253> ,BA,B4,C8,14,D6,@3,4C,68,B5, 2282 225>
261 FOR N=@ TO 18:READ A$:IF LEN(A%$)<>2 TH 1¢14 DATA C9,0E,D@,®6,20,5F,B4,4C,64,B1,4C
EN 9@@ - <BE2> »92,B0,A5,F9,20,02,B1,0A,8A, 2132 208>
262 IF PEEK(E63)+PEEK(64)%256<>Z THEN B8@@ <@11> 1815 DATA OA,@A,85,F9,A5,F8,20,02,B1,05,F9
270 H=ASC(LEFT$(A$,1)):L=ASC(RIGHT$(A$,1)) <189> ,69,C9,3A,90,02,69,08,29,0F, 195¢ <@F92>
280 D=H(H)*16+H(L):5=5+D:POKE I+N,D <165> 1@#16 DATA 60,A6,59,E0,88,94,1F,A6,58,E0, @2
29@ NEXT:READ V:IF S<>V THEN 9@¢ <139> ,B®,#6,208,D2,FF,4C,BE,B¥,C6, 2509 <188>
3¢@ S=0:2=2+1:NEXT:R=PEEK(2111) :H=PEEK(210 1@17 DATA 58,Ad,14,A9,92,20¢,F2,B1,CA,D0,FA
6) <126> ,84,57,68,68,4C,8B,B1,A6,D3, 2891 <187>
3#1 POKE 53280,R:POKE 53281,H:POKE 646,R:P 1#18 DATA E®,08,B0,@3,4C,92,B0,26,D2,FF, A6
RINT"{CLR>DIE DATA-ZEILEN SIND FEHLERF »58,E0,0@2,989,09,C6,59,20,D2, 2468 <@49>
REI!" <@B@> 1#19 DATA FF,C6,58,D0,F8,4C,8E,B@,48,4A,4A
3@2 PRINT"SIE KOENNEN NUN DIE FARBEN DES M 4A,4A,20,59,B1,68,29,0F,C9, 2419 <@as>
BE" ‘ <209> 1@820@ DATA ®A,90,02,69,06,69,30,4C,D2,FF,A2
3@3 PRINT"EINSTELLEN.":PRINT"{2DOWN,SPACE, yFC,9A,206,D1,B1,20,48,B2,206, 2261 <@73>
RVSONJDDRUECKEN SIE <1>, <2> QDER <9>E9&P@sSd | i@ DATA EA,B1,20,9F,B2,A5,FC,20,4E,B1,A5
3d@#4 PRINT" (DOWN,2SPACE><1> - RAHMEN-/SCHRI FB,20,4E,B1,20,ED,B1,A9,3A, 2860 <148>
FTFARBE <@13>» 1@22 DATA AW,2d,20,F2,B1,A9,0@,85,59,20,8E
3@5 PRINT"{25PACE}<2> - HINTERGRUNDFARBE <233> ,B@,20,ED,B1,A4,59,20,EF,B@, 2534 <233>
J@E PRINT"{DOWN,25FPACE><9> - FARBEN UEBERN 1@23 DATA 91,FB,C8,84,59,C¢,08,9¢,EC,28,1¢
EHMEN 158> ,B2,A9,12,20,D2,FF,20,8E,BW, 2657 <1@5>
3@7 PRINT"{2DOWNJFARBE <1>:"R:PRINT"FARBE 1@24 DATA 2@,EF,B@.C5,FF,.F@,#D,20,43,B3,A0
<2>:"H <@B6> »14,A0,14,20,F2,B1,4C,A2,B1, 2B65 <@34>
3@8 GET A:IF A=00 THEN 308 <21@> 1@25 DATA A9,92,20,D2,FF,2¢,33,B2,20,E0,B2
3¢9 IF A=1 THEN R=(R+1)AND 15 @8> ,2%,3F,B2,9¢,9F,4C,8B,B5,A8, 2648 123>
31¢ IF A=2 THEN H=(H+1)AND 15 <@86> 1@26 DATA 93,208,D2,FF,A2,@0@,A9,03,9D,00.,D8
311 IF A=9 THEN 34¢ <217> »9D,@@,D9,0D,0d,DA, 9D, @@, DB, 2478 <237>
312 GOTO 3¢1 <@34> 1¢27 DATA EB,D@,EF,6%,A8,6D,2C,A9,20,4C,D2
340 POKE 2106,H:POKE 2111,R <153> ,FF,20,D2,FF,98,4C,D2,FF, 20, 2985 <166>
342 POKE 631,19:POKE 632,13:POKE 198,2 <135> 1828 DATA E4,FF,F@,FB,60,84,5D,85,5C, A0, @@
343 PRINT"{CLR2SAVE"CHR$(34)"MSE V1.1"CHR$ ' ,B1,5C,F@,@6,26,D2,FF,CB,D08, 3106 @77
(34)",8 <@91> 1429 DATA F6,60,A5,FB,85,5A,A0,00,84,58,B1
344 POKE 43,1:POKE 44,8:POKE 45,172:POKE 4 »FB,18,65,5A,85,5A,90,02,E6, 2606 <15B6>
6,14:END <14@> 1839 DATA 5B,@6,5A,26,5B,C8,CH,08,90,EC,AS
8@@ PRINT"(CLR,RVSONJISIE HABEN ZEILE"Z"{LE +5A,65,5B,85,FF,60,18,A5,FB, 2467 219>
FT,SPACEDVERGESSEN: " : A=PEEK(B64B6)AND 15 <124> 131 DATA 69,08,85,FB,80,d2,E6,FC,60,A5,FB
819 POKE 646,PEEK(53281)AND 15:PRINT"LIST" ,C5,5F,A5,FC,E5,60,60,A0,B3, 3166 <£183>
2-2"-"2+2:POKE 646.,A 224> 1@#32 DATA A9,FB.20,FF,B1,A@,®1,B9,@0d,02, 20
82@¢ GOTO 92¢ <@82> yD2,FF,CC,00,02,C8,90,F4,A8, 2692 <@98>
9@@ PRINT"{CLR,RVSONJSIE HABEN EINEN TIPPF 1833 DATA 14,ED.@@,@2,AA,28,ED,B1,CA,D@, FA
EHLER GEMACHT:":A=PEEK(B4B6)AND 15 <154> vA5,62,20,4E,B1,A5,61,208,4E, 2457 <He@>
91@ POKE 646,PEEK(53281)AND 15:PRINT"LIST" 1@#34 DATA B1,20,ED,B1,A5,60,20,4E,B1,A5,5F
Z:POKE 646,A <173> »2@,4E,B1 ,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 3122 <19@>
926 POKE 631,19:POKE 632,17:POKE 633,13:P0 1@35 DATA EA,EA,24,5E,1¢,01,60,A9,12,20,D2
KE 198,3:END <126> ,FF,AZ,28,20,ED,B1,CA.DW.FA, 2703 <@87>
16@@ DATA 0@,0B,08.0A,0@,9E,32,30,36,31,00 1036 DATA A8,92,4C,D2,FF,A5,D6,C9,16,Bd, @1
@0, B8, A2,08,A9,36,85,A4,A89, 1247 £119> ,B@,A9,AB,85,A4,A9,78,85,AB, 2845 <204>
16@1 DATA ©8,85,A5,A9,00,85,A6,A9,B0,85,A7 1@37 DATA A9,04,85,A5,85,A7,A2,13,A0,27,B1
»AU,P@,B1,A4,91,A6,C8,D0,F9, 2888 <@54> vA4,81,A6,88,10,F9,CA,F@,18, 2671 <2p8>
1@@2 DATA E6,A5,E6,A7,CA,D®,F2,A9,36,85,01 1@38 DATA 18,A5,A4,69.,28,85,A4,90,062,E6,A5
,4C, 0¥ ,B@,28,D1,B1,A9,08,8D, 2781 <@96> ,18,A5,A6,69,28,85,A6,90,E0, 2503 251>
1@@3 DATA 21,D@,AB,0F,8D,20,Dd,8D,86,02,A0 . 1@389 DATA EB,A7,4C,B6,B2,A9,81,4C,D2,FF,A9
,B3,A9,74,20,FF,B1,A®,B3,A9, 2679 <@89> ,@F,8D,18,D4,A9,00,8D,d5,D4, 2776 <@@n>
1@@4 DATA BS,20,FF,B1,A0,0@,26,CF,FF,89, 01 1@4@ DATA AS,F7,8D,06,D4,A9,11,8D,@4,D4,A8
,#2,C8,C9,@D,DH,F5,88,F@,D2, 2912 217> »32,8D,91,D4,A9,00,8D,08,D4, 2413 <126>
1¢@5 DATA C@,11,90,02,A0,16,8C,00,02,20, EA 1641 DATA A®,B0,200,09,B3,A9,10,8D,04,D4,60
»B1,A®,B3,A8,CF,20,FF,B1,208, 2327 <@45> »A2,FF,CA,D@,FD,88,Dd,F8,60, 2914 <240>
1686 DATA BE.B4,85,FC,85,62,20,8E,B4,85,FB 1¢42 DATA A9,0F,8D,18,D4,A9,2D,8D,@5,D4,A9
»85,61,26,A7,B4,D0,20,A0,B3, 2864 <198> +A5,8D,06,D4,A9,21,8D,084,D4, 2385 <118>
10@7 DATA A9,E5,20,FF,B1,2¢,8E,B4,85,60,20 1@43 DATA A9,@7,8D,01,D4,A9,05,8D,dd,D4, Al
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1@44
1645
1¢46
1447
1648
1648
1G53
1@51
1@s2
1653
1654
1855
1E56
1857
1@58
1859
1060
1861
1862
1863
1064
1665
166
1667
1668
1669
1@7@
1871
1672
1673
1674
1675
1876
177
1678
1@79
16809
1¢81
1@82
1683
1@84
1485

© 64'er

FF,20,09,B3,A9,20,8D,04,D4, 2250
DATA A9,00.8D,@1,D4,8D,00,D4,60,38,20
,F@,FF,8A,48,98,48,18,A0,06, 2179
DATA A2,18,20,F@,FF,A0,B4,A9,0A,20,FF
,B1,204,12,83,20,E4,FF,F¢,FB, 2931
DATA A2,1D,A9,14,20,D2,FF,CA,D@,FA,68
,AB,68,AA,18,4C,Fd, FF, 8D, @D, 2744
DATA @D,20,20,24,20,20,20,20,4D,41,53
,43,48,49,4E,45,4E,53,5#,52, 1144
DATA 41,43,48,45,208,2D,20,45,44,49,54
14F,52,20,0D, 6D, 20, 20,20, 20, 1@23
DATA 2@,201,20,26,56,4F,4E,26,4E, 2E, 4D
»41,4E,4E,20,26,298,44,2E,57, 1128
DATA 45,49,4E,45,43,48,0d, @D, #D,dD, 20
»20,20,50,52,4F,47,52,41,4D, 1102
DATA 4D,4E,41,4D,45,20,3A,20,0d, dD, @D
»20,20,20,53,54,41,52,54,41, 1673
DATA 44,52,45,53,53,45,20,3A,20,24, 6@
8D, ¥D,20,20,20,45,4E,44,41, 1@14
DATA 44,52,45,53,53,45,20,20,20,3A,20
,24,80,92,%1,61,5@,52,4F,47, 11386
DATA 52,41,4D,4D,20,3A,20,@0,12,26, 2@
»2A,2A,2A,20,46,41,4C,53,43, 1624
DATA 48,45,20,45,49,4E,47,41,42,45,2¢
»2A,2A,2A,20,20,92,00,8D,6D, 1858
DATA 2A,2A,2A,20,45,4E,44,45,20,2A,2A
»2A,B0,13,061,20,208,12,44,92, 916

DATA 49,53,4B,20,4F,44,45,52,20,12,54
»92,41,50,45,0D,00,13,20,260, 1151
DATA 49,2F.4F,20,2D,20,46,45,486,4C,45
102, 80,26,D1,81,20,48,B2,A0, 1606
DATA B3,A9,CF,206,FF,B1,2¢,8E,B4,85,FC
,20,8E,B4,85,FB,C5,61,A5,FC, 3207
DATA E5,62,94,23,A5,FB,C5,5F,A5,FC,ED
,60,B0,19,20,A7,B4,D@, 14,60, 2860
DATA 2@,A7,B4,F@,dC,85,F9,20,A7,B4,F@
,@5,85,F8,4C,EF,B@,68,68,20, 2749
DATA 43.,B3,4C,5F,B4,2¢,CF,FF,C9,4C,Dy@
»#9,20,D1,81,20,48,B2,4C, 6B, 2372
DATA B6.,C9,6D,60,A9,00,85,5E,24,5F,B4
120, EA,B1,20,@D,B5,24,5E,30, 2042
DATA @5,20,E4,FF,F@,FB,20,E1,FF,F@
120,8F,B2,24,5E,1@,#9,20,4E, 2435
DATA BS5,2#,0D,B5,2¢,60,B5,20,33,B2,206
»3F,BE2,98,D7,A0,B4,A9,28,20, 2190
DATA FF,Bl,2@,E4,FF,C9,0D,Dd,F9,AD, 0@
»85,5E,A5,61,85,FB,A5,62,85, 3056
DATA FC,2@,E®,B2,4C,64.,B1,A5,FC,20,4E
»B1,A5,FB,85,FF,20¢,4E,B1,A9, 30@3
DATA 20,A®,3A,20,F2,B1,Ad,0d,20,ED,B1
,B1,FB,20,4E,B1,C8,CH#,#8,988, 2566
DATA F3,20,ED,B1,24,5E,30,03,A9,12,2C
»A9,20,20,D2,FF,20,10,B2,A5, 219¢
DATA FF,20,4E,B1,A9,82,206,D2,FF,4C,EA
»B1,A9,FF,85,B8,85,B9,A9,084, 3@73
DATA 85,BA,20,C0H,FF,A2,FF,4C,C8,FF, 20
,CC,FF,A9,FF,4C,C3,FF,20,5F, 3315
DATA B4,A9,8¢,85,5E,20,4E,B5,20,48,B2
2A2,24,A9,2D,20,D2,FF,CA,DW, 2596
DATA FA,20,EA,B1,20,EA,B1,20,60,B5,4C
,C1,B4,20,B8,B5,A6,5F,A4,60, 2812
DATA A9,61,20.D8,FF,B@&,0A,26,B7,FF,29
»BF,D#,03,4C,FB,B4,A9,d1,20, 2577
DATA C3,FF,20,68,B6,A0,B4,A0,.4F,20,FF
.B1,20,F9,B1,4C,FB,B4,20,68, 2921
DATA B6,A9,37,A0,B4,208,FF,B1,20,F9,B1
,A2,08,C9,44,F0,06,A2,01,C9, 2717
DATA 54,D@,F1,AD,01,A8,2@,BA,FF,Ad, 0@
B0, @1,F@,1A,A9,40,8D,2d,02, 2403
DATA A9,3A,8D,21,@2,B9,01,02,99,22,62
,C8,CC,00,02,90,F4,C08,C8,D¢, 2182
DATA ©C,B9,¢1,062,99,20,062,C8,CC,0d,02
Di,F4,98,A2,208,A0,02,4C,BD, 2018
DATA FF,2¢,B8,B5,A5,BA,C9,@8,5@,33,A6
,B9,86,57,A9,01,20,C3,FF,A9, 2800
DATA 6@1,85,B9,20.C0,FF,B@,28,A5,BA, 208
»B4,FF,A5,B9,20,96,FF,28,A5, 2911
DATA FF,B85,81,A5,9¢,4A,4A,B0,13,20,A5
FF,85,62,20,AB,FF,A5,57,85, 2663
DATA B9,A9,00,20,D5,FF,90,03,4C,A3,B5
,86,5F,84,6d,A5,BA,C9,01,D@, 2639
DATA ©A,AD,3D,#3,85,61,AD,3E,@3,85,62
,4C,FB,B4,A9,13,20,D2,FF,A2, 2300
DATA 1C,20¢,ED,B1,CA.D@,.FA, 60,60, 4@, 3@
VO, Be, 60, ve, 0U, oW, 00, 0d, a0, 1239

Listing 2. Der MSE-Lader

<@78>
<175>
<@93>
<88
<2186>
<@ag>
<2B6>
117>
<@95>
<1295
228>
<@avT>
<{@98>
<153>
<P35>
<@12>
<251>
<112>
<@88>
<@aB>

<12@>

’zﬁ??%EEJD

<2@7>
<24@>
<221>
<@7E>
<@59>
<@29>
<188>
<111>
<@15>
<2@1>
<237>
<213>
<1@1>
<127>
<@as>
<@22>
<@53>
<214>
£131>
<l2d>

<143>
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Der MSE dient zur Eingabe von Maschinensprache-Pro-
grammen. Als erstes miissen Sie den sogenannten
»MSE-Lader« (Listing 2) abtippen. Dieser erzeugt erst das
eigentliche MSE-Programm auf Diskette oder Kassette.
Wichtig: Vor dem Eintippen des MSE-Laders miissen
Sie unbedingt ein paar Befehle eingeben (ohne
Basic-Zeilennummer): POKE 44,32 : POKE 8192,0 : NEW

Jetzt kbnnen Sie beginnen, das Listing 2 abzutippen. Der
MSE-Lader erkennt zwar, wenn Sie beim Eintippen der DA-
TA-Zeilen einen Fehler gemacht haben, aber wenn Sie
ganz sicher gehen méchten, sollten Sie den Checksummer
vor dem Eintippen aktivieren. Die Priifsummen flir den
MSE-Lader finden Sie am Ende der jeweiligen Pro-
grammzeilen.

Wenn Sie das Listing 2 nicht auf einmal abtippen méch-
ten, miissen Sie vor jedem neuen Laden des Programms
unbedingt die oben genannte POKE-Zeile eingeben!

Wenn Sie alles richtig gemacht haben und das Pro-
gramm fehlerfrei abgetippt wurde, speichert es sich nach
dem Starten selbst auf Diskette oder Kassette unter dem
Namen »MSE V1.0«. Dieses fertige MSE-Programm laden
Sie dann bei Bedarf wie ein normales Basic-Programm und
starten es mit »RUN«.

So arbeitet man mit dem MSE

Als erstes méchte der MSE den Namen des zu bearbei-
tenden Programms wissen. Dieser steht in der ersten Zeile
unserer MSE-Listings. Dann missen Sie die Start- und
Endadresse des Programms eingeben. Dies sind die letz-
ten beiden, vierstelligen Hexadezimalzahlen in der ersten
Zeile unserer Listings.

Wenn Sie ein Programm von Diskette oder Kassette

M ladenivollen, um an einer bestimmten Stelle weiterzutip-

pen oder noch eine Korrektur vorzunehmen, geben Sie auf
die Frage nach der Startadresse ein »L« ein. Danach ms-
sen Sie <D > oder <T > driicken, je nachdem, ob Sie von
Diskette oder Kassette (»tape«) laden mochten. Wenn das
Programm unter diesem Namen nicht auf der Diskette vor-
handen ist oder ein sonstiger Ladefehler vorlag, meldet
sich der MSE mit»I/O-ERROR¢«. In diesem Fall drlicken Sie
<RUN/STOP RESTORE > und geben einfach noch einmal
»RUN« ein.

Beim Abtippen geben Sie nach und nach die abgedruck-
ten Buchstaben und Zahlen des jeweiligen Listings ohne
die Freirdume dazwischen ein. Wenn Sie in einer Zeile
einen Tippfehler gemacht haben, meldet sich der MSE
sofort mit einem Brummton und der Meldung »EINGABE-
FEHLER«. Nach einem Druck auf die RETURN-Taste kén-
nen Sie mit der DEL-Taste den Fehler korrigieren. Wenn Sie
das gewilinschte Programm vollstdndig eingegeben
haben, speichert es der MSE automatisch auf Diskette
oder Kassette.

Bei ldngeren Listings ist es unwahrscheinlich, daB Sie
das komplette Programm auf einmal eingeben. Sie kénnen
Ihre bisherige Tipparbeit jederzeit durch <CTRL S> auf
Diskette oder Kassette speichern und Ihr Werk spéter fort-
setzen. Sie sollten sich dann allerdings im Heft markieren,
wie weit Sie beim Abtippen gekommen sind! Spéter geben
Sie dann nach dem Laden des ersten Programmteils
< CTRL N> ein und auf die dann folgende Frage nach der
Startadresse die Zeilennummer (Adresse), bei der Sie auf-
gehdrt haben zu tippen.

< CTRL M> erlaubt Ihnen jederzeit, Ihr Werk listen zu
lassen. Durch < SPACE > kénnen Sie weiterlisten lassen
und durch <RUN/STOP > das Listen abbrechen.

Wenn Sie einen Drucker besitzen, kénnen Sie das Pro-
gramm auch mit < CTRL P> ausdrucken. Mit <CTRL L>
wird das Programm noch einmal neuin Ilhren C 64 geladen.

(F. Lonczewski/N. Mann/D. Weineck/tr)



