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Jetzt geht's aufwiiris

s ist noch kein Meister vom Him-

mel gefallen! Auch nicht bei den

Computer-Freaks. Ganz im Ge-
genteil, gerade die ersten Schritte in
die Computertechnik fallen einem
nicht leicht. Wir wollen Ihnen mit die-
sem 64’er-Sonderheft nicht nur hel-
fen, die ersten Hiirden zu iberwinden,
sondern der Einstieg in die C64-Welt
soll so leicht wie méglich sein und
natiirlich SpaB machen.

Ein ausfiihrlicher Basic-Kurs wird
Sie bei den »ersten Schritten« mit
Ihrem neuen Computer begleiten und
auf interessante Weise auch all die
lastigen kieinen Fehler aufdecken, die
anfangs hdaufig gemacht werden,
denn Programmieren soll ja ein Hobby
werden, das Ihnen SpaB macht. »Programmieren« - sicher
ist dies fiir Sie noch ein Zauberwort, das mit etlichen Rét-
seln verbunden ist. Aber anhand des Basic-Kurses werden
Sie merken, daB damit auch schnelle Erfolgserlebnisse

verbunden sind.

»Wissen ist Macht« heiBt es so treffend. Ein Computerle-
xikon, das sicher noch lange ein wichtiges Nachschlage-
werk bleibt, wird |hnen immer wieder helfen, weitere
Erkenntnisse (iber den Computer zu erlangen. Von A bis Z
finden Sie Fachbegriffe versténdlich erklart.

Wenn Sie erst ein paar Programme selbst geschrieben
haben, wird es lhnen sicher bald lastig, daB ein Programm
jedesmal, nachdem Sie den Computer ausgeschaltet
haben, geldscht ist. Also, ein Massenspeicher wie ein Dis-
kettenlaufwerk oder eine Datasette muB her. Der Umgang
mit Disketten bietet erheblich mehr Komfort als eine Data-
sette, zumal bei Commodore-Laufwerken eine »intelli-
gente« Elektronik integriert ist. Die Steuerelektronik des
Diskettenlaufwerks kann eine Vielzahl von Fehlern selbst
analysieren und dem Computer mitteilen - unabh&ngig, ob
die Diskette fehlerhaft ist oder Sie das Gerét falsch bedient
haben. Auf dem Monitor erscheint dann eine mit Code-
Zahlen vermischte und zumeist ochnehin unversténdliche
Fehlermeldung. Wir zeigen Ihnen, was all diese Meldun-
gen zu bedeuten haben und wie Sie die meisten Fehler ver-
hindern kénnen. Wenn Sie Zugriffe auf die Diskette in
eigene Programme selbst einbinden wollen, werden Sie
sehr bald merken, daB |hr Programm bei jeder Fehlermel-
dung »aussteigt«. Wie so etwas geschickt zu verhindern ist,
erfahren Sie ebenfalls.

Zum Thema »Programmieren« gibt es natirlich eine
Menge Tips & Tricks. Besonders iiber PEEKs und POKEs
lassen sich diverse Probleme einfach lésen, die in der nor-
malen Basic-Programmierung nur sehr schwer oder gar
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nicht bewaltigt werden kénnen. Und
warum sollen Sie »das Rad noch ein-
mal erfinden«, wenn wir dank der
Unterstiitzung unserer 64’er-Leser auf
einen mehrjahrigen Erfahrungsschatz
zuriickgreifen kénnen.

Fir Sie haben wir diese PEEKs und
POKEs zusammengefaBt und iber-
sichtlich geordnet, damit Sie den ent-
scheidenden Trick schnell finden kén-
nen.

Natiirlich wollen Sie sich am Com-
puter ab und zu einfach entspannen.
Was ist dazu besser geeignet als ein
Computerspiel? Zwei tolle Spiele
haben wir ausgesucht, die Sie nur
abzutippen brauchen. Dank unserer
Eingabehilfen lassen sich fast alle
Fehler beim Abtippen vermeiden. Wie Sie mit den Eingabe-
hilfen umgehen missen, finden Sie auf den letzten Seiten
ausfiihrlich erklart.

Sicher war fiir Sie auch ein Grund, sich flir den C64 zu
enischeiden, daB es fur diesen Compuier schon eine
enorme Anzahl von ausgereifter Software gibt, und Sie bei
Freunden oder Bekannten schon einige dieser faszinieren-
den Programme kennengelert haben. Man will ja seinen
Computer auch sinnvoll nutzen. Aus dem inzwischen kaum
zu Uberschauenden Software-Angebot haben wir fir die
wichtigsten Anwendungsbereiche jeweils ein Spitzenpro-
gramm herausgesucht, das Ihnen gute Dienste leisten
kann.

Dank des Erfindungsreichtums der Leser konnten wir im
64’er-Magazin etliche Programme zum Abtippen anbieten,
die den Vergleich zu kommerzieller Software nicht zu
scheuen brauchen und diese sogar Ubertreffen. In einer
Ubersicht finden Sie eine Reihe unserer Programm-
Renner beschrieben, die insgesamt eine hervorragende
Grundausstattung ergeben. Computergrafiken waren da-
bei schon immer etwas Fesselndes. Eine der schnellsten
Grafikerweiterungen, die es fir den C64 gibt, kénnen Sie
sogar abtippen.

Wie Sie sicher schon gemerkt haben, wollen wir lhnen
mit diesem Sonderheft fiir den Einstieg in die »Computerei«
das wichtigste Handwerkszeug zur Verfligung stellen.
Natirlich kann ein Sonderheft nicht alles enthalten, was
man gebrauchen kénnte. Deshalb erscheinen zu den mei-
sten Themen mehrere Sonderhefte, von denen jedes in
sich selbst abgeschlossen ist. Ich mdchte Sie daher noch
auf das Sonderheft 16 aufmerksam machen, das ebenfalls
flir C64-Einsteiger gedacht ist und diese Ausgabe hervor-
ragend erganzt.

Ihr Gottfried Knechtel (Redakteur)
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C64

Nur vom
Besten...

Fiir den C64 gibt es eine kaum noch liberschau-
bare Anzahl an Programmen fiir jeden erdenk-
lichen Zweck. Besonders fiir den Einsteiger wird
es daher immer schwerer, das fiir ihn beste Pro-
gramm herauszufinden. Grund genug, die stérk-
sten professionellen Programme fiir den C64
kurz vorzustellen.

Referenz

1984 bereits sehr viele Programme ausflihrlich getestet.

Doch wie muB ein Programm aussehen, um zur Refe-
renz-Software gekiirt zu werden? Der wohl mit Abstand
wichtigste Aspekt ist natirlich die Qualitét des Produktes
und sein Preis-/Leistungs-Verhaltnis. In einigen Bereichen
stellen wir lhnen zwei Programme vor, die sich entweder im
Preis deutlich voneinander unterscheiden oder aber in
bezug auf den geeigneten Einsatzbereich deutliche Unter-
schiede aufweisen.

Im 64'er-Magazin wurden seit der Erstausgabe im April

. Startexter 64 1 9/85 64 Mark
Stardatei 64 4/86 64 Mark
Starpainier 64 10/86 64 Mari
Sybex Verlag, Vogelsanger Weg 111,

4000 Diisseldorf 30

miﬂiﬂm' 5/86

GigaCADPs | om

MarkidTechnik VerlagAG |

Hans-Pinsel-Str. 2 SRt

8013 Haar bei Miinchen

Superbase 64 5/84 99 Mark

Basic 64 4/85und SH12 | 99 Mark

Data Becker, Merowinger Str. 30

4000 Diisseldorf 1

VIP-Terminal Marktibersicht | 51,30 Mark

Klaus F. Erbrecht, Lappenbergs- Ml e

allee 37, 2000 Hamburg 20

Sound-Expander 9/87 399 Mark

Side by Side Composer/Editor

Landgraf-Philipp-Str. 65 120 Mark

6000 Frankfurt 50 Keyboard
280 Mark

Printfox 6/86 98 Mark

Scantronic, Parkstr. 38,

8011 Zorneding

Print-Shop 4/85 129 Mark

Softline, Schwarzwaldstr. 8a,

7602 Oberkirch

AssiM 1/85 ab 220 Mark

Dirk Zabel, Stresemannstr. 50, :

1000 Berlin 61
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Eine Grundvoraussetzung fir die Software-Referenz ist
aber auch, daB das Programm in Deutschland vertrieben
wird und auch erhéltlich ist. In vielen Féllen haben jedoch
auch unsere Leser entschieden. Durch unsere Umfrage-
Wettbewerbe wissen wir, welche Programme besonders
stark verbreitet sind und besonders haufig eingesetzt wer-
den, also am beliebtesten sind.

Auf den nachfolgenden Seiten finden Sie fiir die géngi-
gen Einsatzgebiete des C64 besonders empfehlenswerte
Programme. Aus Platzgriinden ist es uns an dieser Stelle
natirlich nicht méglich, alle Leistungsmerkmale und inte-
grierten Funktionen aufzuzeigen.

Invielen Féllen bieten jedoch die Hersteller oder Verteiler
der Programme Informationsblétter an. Sicherlich ist nicht
jedes Programm fiir jeden Anwender uneingeschrankt
geeignet. Viele Programme fordern eine bestimmte
Hardware-Grundausstattung, zum Beispiel ein Disketten-
laufwerk, einen Joystick oder bestimmte Druckertypen.
Informieren Sie sich daher bitte vor der Kaufentscheidung,
ob das fur Sie interessante Programm mit lhrer
Hardwar%—Konfiguration ohne Probleme lauft. Dazu ent-
nehmen Sie bitte aus der Tabelle die Ausgabe der 64’er, in
der diese Programme getestet wurden, sowie die Anschrift
der Anbieter dieser Produkte, (iber die Sie ndhere Informa-
tionen beziehen kénnen.

Einige der hier aufgefiihrten Programme werden wir in
der Ausgabe 8/87 nochmal ausfiihrlicher vorstellen. So
kénnen Sie sich ein klares Bild dariiber machen, was die
Programme im praktischen Einsatz leisten.

An anderer Stelle in diesem Heft finden Sie auch eine
Aufstellung der 64’er Top-Listings zum Abtippen. In vielen
Féllen kdnnen Sie mit diesen Programmen vergleichbare
Ergebnisse erzielen. Beachten Sie also auch diese interes-

rusanies;iIsammenstellung.

¢VIZAHRITE 644

Hillkommen . bei VIZAHWHRITE 64!
Lesen . Sie bitte auch.das Handbuch
Handbuch. .Es hilft Ihnen, das
Dptimum . aus diesem
Textverarbeitungsprogramm heraus
zu holen. 4

Ein paar Befehle werden _hier
itichuortartig.eruahnt:(

2Zum Beispiel wurde hier
dieser_Abschnitt
eingeruckt. _Dazu wurde
der Befehl CTRL i
?egeben er _gesammte
ext wird.dann i
automatisch eingeruckt., 4

Vizawrite 64

Textverarbeitung

»Vizawrite« 64 zeichnet sich vor allem durch eine hohe
Geschwindigkeit, einen groBen Textspeicher (34 KByte)
und komfortable Editier- und Formatierungsfunktionen

auie. Na mit eineam Trick scinane ngrﬂmmnmﬂﬂnrllngnn

CAdT. AL BEIR S IRET BRI S i Bl R ArILE

nachgeladen werden kénnen, ist Vizawrite 64 in vielen
Punkten eigenen Bediirfnissen anpaBbar. Eine bisher
14teilige Serie »Tips&Tricks zu Vizawrite 64« finden Sie in
loser Folge seit Ausgabe 12/85. Zum Beispiel einen nach-
ladbaren Taschenrechner (4/87) und eine Erweiterung, die
es erlaubt, Text und Grafik in Briefqualitét auf einem Matrix-
drucker auszugeben (Listing des Monats 6/87).



Startexter 64

Textverarbeitung Il

Nicht nur wegen des glinstigen Preises gehort »Startexter
64«zu den verbreitetsten Programmen bei unseren Lesern.
Startexter erlaubt es ohne weiteres, auf problematischen
Druckern Umlaute auszugeben. Einer der gréBten Vorteile
von Startexter 64 ist der 80-Zeichen-Modus. Hier kann der
Text in der Form betrachtet werden, wie er spater auf dem
Papier ausgegeben wird. Startexter verarbeitet auch Trenn-
vorschlage, die dafiir sorgen, daB beim Blocksatz keine
groBen Licken zwischen den Woértern einer Zeile entste-
hen. Mit dem mitgelieferten Editor konnen Bildschirm- und
Drucker-Zeichensatze entworfen werden.

Superbase 64

Datenbank-System

Das wohl einzige Programm fiir den C64, das zu Recht den
‘Namen Datenbank trigt, ist »Superbase 64«. Neben einer
komfortablen meniigesteuerten Datenverarbeitung ist es
mit diesem Programm auch moglich, Datensatze mit Hilfe
einer eigenen Datenbank-Programmiersprache zu mani-
pulieren. So ist Superbase 64 gleichermaBen fiir den
Anfanger und den Profi geeignet. Da auch komplexe
Berechnungen durchgeflihrt werden konnen, ist Super-
base 64 fiir nahezu jedes Problem einsetzbar - von der ein-
fachen Adressenverwaltung bis hin zur Lager- und Finanz-
buchhaltung.

64:ery

SOFTWARE

Stardatei 64

Dateiverwaltung

Fur viele Anwendungen im Bereich Dateiverwaltung ist es
ausreichend, mit »elektronischen Karteikarten« zu arbei-
ten. »Stardatei 64« ist ausgesprochen einfach zu bedienen,
da es letzilich in der Handhabung einer konventionellen
Kartei entspricht. Es gibt hier ebenfalls Karteikarten-Reiter,
nach denen besonders schnell gesucht werden kann. Der
Inhalt einer bestimmten Karteikarte kann so schnell und
einfach eingesehen und ausgegeben werden. Interessant
ist sicherlich auch die Schnittstelle zu Startexter 64, die es
erlaubt, gefundene Datensétze in das Textverarbeitungs-

G4€R QNprogra=sm zu Gbertragen.

Vizastar 64

Tabellenkalkulation

Im professionellen Einsatz des C64 spielt auch die Tabel-
lenkalkulation eine wichtige Rolle. »Vizastar 64« stellt alle
wichtigen mathematischen Funktionen fiir ein professio-
nelles Arbeiten zur Veriligung. Mit der eigenen Program-
miersprache kénnen Eingaben und Berechnungen sowohl
menii- als auch programmgesteuert durchgefiihrt werden.
Integriert ist auch eine Datenbank, mit der Daten jeder Art
verwaltet und in die Tabellenkalkulation libertragen werden
kénnen. Ergebnisse kénnen auch grafisch dargestellt und
auf vielen Druckern ausgegeben werden. Eine Schnitt-
stelle zu Vizawrite 64 ist vorhanden.

SONDERHEFT 19 | Zo
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Hi-Eddi Plus

Grafik/Konstruktion

»Hi-Eddi Plus«, die erweiterte und verbesserte Version des
64’er-Programms, arbeitet mit bis zu sieben Bildschirmen
inder héchstmdglichen Auflosung des C64 (320 x 200 Bild-
punkte) bei maximal vier Farben. Uber den integrierten
Sprite-Editor kann jeder Bildpunkt exakt angesprochen
werden. Bilder vieler Zeichen- und Malprogramme sowie
Zeichensétze und Sprites kdnnen geladen und weiterverar-
beitet werden. Alle wichtigen Zeichenbefehle und eine
schnelle Trickfilm-Routine sind vorhanden. Dar(iber hinaus
kénnen mit Hi-Eddi Plus auch Spraydosen-Effekte er2|elt
und Beschriftungen vorgenommen werden. .

Starpainter 64

Grafik/Konstruktion Il

Im Gegensatz zu vielen anderen Zeichen- und Konstruk-
tionsprogrammen arbeitet »Starpainter 64« im DIN-
Ad-Format. Das heiBt, daB letztlich eine Grafik auf einem
Drucker ausgegeben werden kann, die die gesamte Fidche
einer Seite ausnutzt. Wahrend des Zeichnens sieht man
selbstversténdlich nur einen Teil des gesamten Bildes,
allerdings kann man sich jederzeit das Gesamtbild in stark
verkleinertem MaBstab anzeigen lassen. Viele verschie-
dene »Pinsel« und Filllmuster stehen fiir die Arbeit mit Star-
painter zur Verfliigung. Fir kompliziertere Konstruktionen
kann ein »Lineal« als MaBstab eingeblendet werden.

: akhsch keine Grenzen ber der Text-
d Grafikgestalbung gesetzt.

Desk-Top-Publishing

Wer mehrspaltige Texte in verschiedenen Schriftarten und
-gréBen mit Grafik kombiniert verarbeiten méchte, ist mit
dem »Printfox« gut beraten. Dieses Programm enthélt ein
leistungsfahiges Textverarbeitungsprogramm, das Viza-
write 84 nachempfunden ist, und einen Grafikeditor, der
stark an Hi-Eddi erinnert. Durch diese gelungene Kombina-
tion ist Printfox zum Gestalten von Schiiler- und Vereinszei-
tungen oder auch fiir kiirzere Briefe optimal geeignet.
Zusatzprogramme zum Entwerfen neuer Zeichensétze
sowie weitere Grafikdisketten zum Einbinden in die Texte

QNLMEERTh das Programm noch interessanter.

Printshop

Drucker-Software

Aufden schnellen Entwurf und Druck von GruB- und Gliick-
wunschkarten, Schildern (DIN A4), Briefkdpfen, Kalender-
bldttern und meterlangen Transparenten ist der »Print-
Shop« speziaiisieri. Fiir den Text siehen achi verschiedene
Proportionalschrift-Zeichensatze zur Verfiigung, die
gefiillt, umrandet und im 3D-Effekt verwendet werden kén-
nen. Die Bilder kénnen mit einem von acht verschiedenen
Rahmenmuster umrandet werden und mit einem der 60
mitgelieferten oder auch selbstentworfenen kleinen Bil-
dern versehen werden. Als Hintergund kénnen auch belie-
bige Grafikbilder eingebunden werden.

8 SONDERHEFT 19 il



SOFTWARE

Basic 64

Basic-Compiler

Wer viel in Basic arbeitet, aber nicht auf die Geschwindig-
keit maschinennaher Programmierung verzichten méchte,
bendtigt einen guten Compiler. Der schnellste und vielsei-
tigste Compiler fiir den C 64 ist »Basic 64«. Das interessante
an Basic 64 ist die Funktion, bei der Basic-Befehle in echte
Maschinensprache Ubersetzt werden (M-Code). Wahl-
weise kann auch der platzsparende P-Code eingestellt wer-
den, der jedoch etwas langsamer abgearbeitet wird. Auch
das Mischen der beiden Codes ist moglich. Das Compilat
kann frei im Speicher verschoben werden, was in vielen
Fallen nutzlich ist.
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ASSI/M

Assembler

Fir die Programmierung in Maschinensprache ist ein
Assembler notwendig. »ASSI/M« ist ein Paket, bestehend
aus Full-Screen-Editor (FSE) Monitor (DEMON) und
Assembier (ASM). Der Editor bendtigi Keine Zeiiennume-
rierung und erlaubt Blockstrukturierungen durch Ein-
riickung. Ahnlich wie bei einem Textverarbeitungspro-
gramm gibt es leistungsféhige Befehle zur Bearbeitung.
Der Assembler ist besonders schnell und verarbeitet
Makros, so daB Makrobibliotheken angelegt werden kén-
nen (zwei werden mitgeliefert). Besonders leistungsféhig
und vielseitig ist auch der Maschinensprache-Monitor.

10

Sound Expander

Musik

Wer mehr als die drei Stimmen des C64 zur Musikprogram-
mierung bendtigt, kann mit dem »Sound-Expander« bis zu
neunstimmig polyphon spielen. Spezielle Software zur
Musik- und Sound-Editierung (Bild) und -Programmierung
sowie ein professionelles Keyboard kénnen zusétzlich ein-
zeln erworben werden. Herz des Sound-Expanders, der in
den Expansions-Port des C64 gesteckt wird, ist ein Yamaha-
Sound-Chip, der den C64 zum professionellen Synthesizer
macht. Das Besondere am eingebauten Sound-Chip ist der
besonders klare Klang (FM-Sound) mit dem Unglaubliches

secm onausgam C64 heraugeholt werden kann.

VIP-Terminal

DFU/Terminalprogramme

Wer tiber einen Akkustikkoppler oder Modem verfiigt, kann
tber »VIP-Term« mit anderen Computern, Mailboxen und
Datenbanken in einer Darstellung von 40, 80 oder 106 Zel-
chen/Zeile kommunizieren. Als einziges bekanntes Pro-
gramm bietet VIP-Term fiir den C64 lauffihige
VT-52-Terminal-Emulation, die Sie in vielen professionel-
len Mailboxen bendtigen, sowie eine Ubertragung mit 1200
Baud, 8 Datenbits, keiner Paritdt und 1 Stoppbit
(1200/8/n/1). VIP-Term besitzt weiterhin als nitzliche Funk-
tion ein X-Modem-Ubertragungsprotokoll, so daB auch Pro-
grammdateien per Telefon (ibertragen werden kénnen.
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Die »Stars« der 64’er

Viele Programme, die im 64’er-Magazin oder den
Sonderheften verdffentlicht wurden, entwickel-
ten sich zu wahren Standardprogrammen fiir den
C64. Wir stellen Ihnen eine kleine Auswahl unse-
rer »Hits« vor, die in keiner Software-Bibliothek
fehlen sollten.

schon als »Listing des Monats«oder »Anwendung des

Monats« verdffentlicht. Doch auch unter den weniger
spektakuldren Programmen waren viele aus den unter-
schiedlichsten Richtungen, die so manchem professionel-
len und teuren Produkt miihelos das Wasser reichen kén-
nen oder es gar Ubertreffen.

Wir wollen nun in diesem Bericht die »Sternstunden«des
64’er-Magazins noch einmal Revue passieren lassen, um
lhnen zu zeigen, zu welchen Leistungen unsere Listings
imstande sind. Wenden wir uns zundchst den Programmen
zu, die dem Umgang mit dem Floppylaufwerk dienen:

Die Floppy 1541 ist als Speichermedium den meisten
C64-Anwendern bekannt und wird neben der Datasette am
haufigsten zur Speicherung von Programmen und anderen
Daten verwendet. Doch im Vergleich zu den Diskettensta-
tionen anderer Computersysteme ist das Floppylaufwerk
des C64 sehr langsam. Dies macht sich besonders beim
Laden léngerer Programme bemerkbar. Aus diesem Grund
entstand »Hypra-Load« - ein kleines Programm von etwa

Viele Spitzenprogramme wurden im 64’er-Magazin

Beginn des Formatierens als lautes Rattern héren kann.
AuBerdem lbertrifft Hypra-Format beim Formatieren selbst
die teuersten Floppy-Speeder in der Geschwindigkeit!

Alle Programme der Hypra-Serie funktionieren auch mit
der neuen Floppy 1541c, es treten keine Kompatibilitats-
schwierigkeiten auf.

EXOS V3 - Es geht noch schneller

Mit Hypra-Load, dachte man, war die Grenze des technisch
Machbaren erreicht, wenn man ohne Hardware-Zusétze
auskommen will. Doch Ende 1986 wurde man eines Besse-
ren belehrt. Ein neues Betriebssystem fiir den C64 mit dem
Namen »EXOS V3«, das, auf EPROM gebrannt, gegen das
alte ausgetauscht wird, enthélt einen Schnellader, der es
erlaubt, Programme bis zu 14mal schneller zu laden. Das
Listing des Monats fiir die Ausgabe 12/86 stand somit fest.

Neben den schnellen Laderoutinen bietet EXOS V3
jedoch weitere Besonderheiten. Zusétzlich unterhéit EXOS
V3 eine RAM-Floppy und verfiigt tiber viele weitere Befehle
und Kommandos, die die Arbeit mit dem Bildschirmeditor
des C64 erleichtern sollen. Hinzu kommen die Mdéglichkei-
ten zur Anzeige des Disketten-Directorys und des Floppy-
Fehlerkanals. :

Sollte das'Laden mit EXOS V3 einmal Probleme berei-
ten, kann das Betriebssystem stufenweise bis zum
urspringlichen Original des C64 zurlickgeschaltet wer-

1500 Byte Linge, das den Ladevorgang der FloppyE5412Nideny = daB keine Kompatibilitdtsprobleme auﬂreten kon-

etwa um den Fakior 5 beschleunigt. Als erster Floppy-
Speeder seiner Art wurde »Hypra-Load« auch sofort als
Listing des Monats in der Ausgabe 10/84 des 64'er-
Magazins vorgestellt. »Hypra-Load«war eine kleine Sensa-
tion und der Ausloser fiir viele weitere Hypra-Projekte.

Kurze Zeit spéater folgte in Ausgabe 4/85 ein Listing, mit
dem man die schnelle Lade-Routine per Austausch eines
EPROMs in das Betriebssystem des C64 einbauen konnte,
denn Hypra-Load muBte vor seinem Einsatz stets neu gela-
den werden. Befinden sich die ndtigen Programmteile
schon im Betriebssystem des Computers, steht es bereits
nach dem Einschalten des C64 zur Verfligung und kann
sofort seine vollen Geschwindigkeitsvorteile entfalten. Das
»neue« Betriebssystem kam in Ausgabe 4/85 zu Verdffentli-
chung. Es bekam zu Ehren seines Vorgéngers den Namen
»Hypra-Perfekt«.

Die »Hypra-Welle«

Doch warum sollte man Programme nicht auch 5mal
schneller speichern kénnen? Als Ergdnzung zu Hypra-
Load wurde deshalb »Hypra-Save« verdffentlicht, mit des-
sen Hilfe der Speichervorgang um den Faktor 5 beschleu-
nigt wird. Es wurde in der Ausgabe 8/85 abgedruckt.
Neueren Datums ist dagegen das dritte Programm im
»Hypra«-Bunde mitdem Namen »Hypra-Format« Eswurde
erst klirziich in Sonderheft 15 des 64 er-Magazins unter der
Rubrik »Tips & Tricks« verbffentlicht. Jede neue Diskette
muB formatiert werden, bevor man Daten darauf speichern
kann. Im Originalzustand bendtigt die Floppy 1541 jedoch
etwa 90 Sekunden flir diese wichtige Prozedur. Doch
Hypra-Format nimmt diese Arbeit in nur 15 (fiinfzehn)
Sekunden vor. Hypra-Format unterdriickt auch das
Anschlagen des Schreib-Lese-Kopfes, das man beim
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nen.

Rekord beim Kopieren

Héaufig steht man vor dem Problem, eine ganze Diskette
duplizieren zu miissen. Doch oft mangelt es an einem ent-
sprechenden Programm oder, wenn vorhanden, arbeitet es
nervenaufreibend langsam. »Master-Copy«, das Listing
des Monats in der Ausgabe 5/87 des 64’er-Magazins, stellt
bei den reinen Software-Lésungen einen neuen Rekord in
bezug auf Kopiergeschwindigkeit auf. Es kopiert eine voll-
stdndige Diskette in nur 12 Minuten. Anders als bei
»Copy+«, dem Listing des Monats in Ausgabe 3/87, legte
der Autor von Master-Copy Wert auf das schnelle Kopieren
ungeschiitzter oder einwandifreier Disketten. Fehler auf
einzelnen Spuren oder Sektoren werden zwar erkannt und
dem Anwender mitgeteilt, jedoch nicht auf die Zieldiskette
tbertragen. Selbstverstandlich verfiigt Master-Copy auch
Uber ein bedienerfreundliches Menii. Dariiber lassen sich
Floppy-Kommandos senden und das Directory anzeigen.
Weitere Meniipunkte erlauben das genaue Einstellen der
Start- und Endspur und der Gerédteadresse der betreffen-
den Floppystation. Somit kdnnen auch Diskettenlaufwerke
der Nummern 9, 10 oder 11 problemlos angesprochen wer-
den.

Master—Copy koptert je nach angegebenem Bereich von
nur einer bis zu 40 Spuren €iner Disketlte, und das in einer
sagenhaften Zeit.

Master-Copy ist in gewisser Weise eine gute Ergdnzung
zu Copy+. Sollen Disketten schnell und einfach dupliziert
werden, verwendet man am besten Master-Copy. Manipu-
lierte oder fehlerhafte Disketten sind dagegen mit Copy+
zu kopieren. So hat der Anwender mit beiden Programmen
far alle Félle ein gutes Kopierprogramm zur Hand. Ein
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Bild 1. Das Hauptmenii des »Disc-Wizard«

Nachteil von Copy+ soll nicht verschwiegen werden: Es
arbeitet nicht mit der Floppy 1541c zusammen.

Weniger Geschwindigkeit und gutes Timing, als Komfort
im Diskettenbetrieb lag dem Autor des »Disc-Wizard« am
Herzen. Sein Programm ist in bezug auf Diskettenbehand-
lung wahrlich ein Zauberer. Aus diesem Grund wurde es
auch in der Ausgabe 5/86 des 64’er-Magazins das Listing
des Monats. Es ist unter anderem auch in Sonderheft 15
(Thema: »Floppy und Datasette«) zu finden.

Der Zauberer fiir die Floppy 1541

Mit dem Disc-Wizard halt man kein gewohnlichesddtility=im

Programm in den Handen, sondern hat die Wahl zwischen
vielen ungewdhnlichen, aber wertvollen Maglichkeiten zur
Manipulation von Disketten. So lassen sich auf einfache
Weise der Name und die ID einer Diskette auch ohne eine
Neuformatierung andern oder ganze Disketten gegen
Schreibzugriffe schiitzen. Sollen nur einzelne Dateien vor
dem Uberschreiben geschiitzt werden, kann auch dies mit
Disc-Wizard problemlos und einfach {iber ein komfortables
Menti (Bild 1) vorgenommen werden.

Haben Sie eine Diskette irrtlimlich kurz formatiert (Flop-
pybefehi N ohne ID-Angabe), obwonhl Sie die darauf gespei-
cherten Programme noch benétigt hatten? In einem sol-
chen, bisher aussichtslosen Fall hilft Disc-Wizard mit
einem hervorragenden Befehl, die angeblich geléschten
Dateien wieder zu rekonstruieren. Dies ist jedoch keine
Zauberei, denn bei der Kurz-Formatierung wird lediglich
das Inhaltsverzeichnis einer Diskette geléscht; die rest-
lichen Daten bleiben erhalten. Bei mit Angabe der ID forma-
tierten Disketten hat diese Methode keinen Erfolg, da dabei
samtliche Daten vollstdndig {iberschrieben werden.

Besonders im Zusammenhang mit dem Directory leistet
der Disc-Wizard Ungewdhnliches. Nahezu alle dort ver-
zeichneten Parameter lassen sich beliebig &ndern, mani-
pulieren und verdrehen, wie beispielsweise der Name, der
Typ oder die LAngenangabe einer Datei. Mit der Anweisung
»DIR-SORTER« kénnen sogar Dateien im Directory sor-
tiert, eingefligt oder geldscht werden.

Des weiteren ist im Disc-Wizard ein umfangreicher
Disketten-Monitor implementiert, der so manches Produkt
in den Schatten stellt. Hier kénnen die einzelnen Sektoren
einer Diskette nach Belieben gedndert werden. Eine
besondere Fahigkeit dieses Programms besteht darin, die
Daten eines Blocks auf der Diskette nach, wenn es sein
" muB auch verschliisselten, Texten zu durchsuchen, um
eventuell codierte Daten aufzuspiren. Natlrlich kénnen
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die Daten nach Herzenslust selbst codiert werden, so daB
sie fur Unbefugte nicht lesbar sind.

Disc-Wizard ist ein Programm, das in der Software-
Sammlung eines Floppy-Fans nicht fehlen sollte.

Wie Sie bisher sehen konnten, haben wir uns beim 64’er-
Magazin iber das Thema Disketten und Floppystation sehr
viele Gedanken gemacht. Doch auch in anderen Bereichen
wurden sehr gute Listings veréffentlicht.

Grafisch Up-to-Date

Gleich zu Beginn des Jahres 1985, in der Ausgabe 1/85,
sorgte ein fantastisches Listing des Monats fiir Furore. Sein
Name ist »Hi-Eddi«, der als Abkiirzung fiir »High
Resolution-Graphics-Editor« steht. Es ist ein professionel-
les Zeichen- und Malprogramm fiir den C64, das sich hinter
kommerzieller Software nicht verstecken muB. Hans
Haberl, der Autor von Hi-Eddi wollte urspriinglich nur chine-
sische Zeichen auf dem C64 darstellen. Dann erweiterte er
seinen Editor aber schlielich zu einem perfekten Grafik-
programm mit Menlsteuerung (Bild 2), das mit einer Viel-
zahl von Kommandos Méglichkeiten eréffnet, die man bei
so manchem Grafikeditor vermiBt. Befehle zum Zeichnen
von Linien, Rechtecken und Kreisen sind fir Hi-Eddi
genauso selbstverstandlich wie das Ausfiillen beliebiger
Flachen mit einer gewilinschten Farbe oder das Bewegen
von einzelnen Bildausschnitten. Einige Besonderheiten
zeigen aber, daB es sich hier nicht um ein gewdéhnliches
Zeichenprogramm handelt.

Bild 2. Das Menii von »Hi-Eddi«. Alle Funktionen kénnen
per Joystick angewéhlt werden

So besitzt Hi-Eddi bis zu sieben unabhéngige Grafikbild-
schirme (Grafikseiten), zwischen denen wahlweise umge-
schaltet werden kann. Der Computergrafiker verfligt damit
tber eine auBerordentlich groBe Arbeitsfliche zur Erstel-
lung seiner Werke. Natirlich kénnen einzelne Grafikab-
schnitte zwischen diesen Bildschirmen beliebig kopiert
werden. Selbst ganze Grafikseiten diirfen in ein anderes
Bild ubertragen werden. Hi-Eddi kann dabei auf Wunsch
eine Grafik wie eine Folie auf eine andere legen, so daf
diese nach bestimmten Vorschriften vereinigt und kombi-
niert werden. Der Anwender hat somit die Mdglichkeit, Teile
seines Bildes - zum Beispiel Hintergrund und Vordergrund
- getrennt zu entwerfen, um sie schlieBlich zu einem
Gesamtbild zusammenzufiigen.

Doch Hi-Eddi ist nicht nur ein komfortables Zeichenpro-
gramm. Es ist vielmehr auch ein perfekter Sprite-Editor, der
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das Gestalten von Sprites - dies sind frei bewegliche
Grafikobjekte, wie man sie von Spielen her kennt - zum Kin-
derspiel macht. Im VergréB8erungsmodus kann ein Sprite
Punkt fiir Punkt eingegeben werden. Ein Sprite 148t sich
aber auch jederzeit aus einem Grafikbild herauskopieren,
um es dann weiter zu verarbeiten. Drehen, Spiegeln und
Wenden eines Sprites sind dabei fiir Hi-Eddi keine Schwie-
rigkeit. Nach der Bearbeitung kann es schlieBlich wieder in
das Grafikbild eingesetzt oder auf Diskette gespeichert
werden. Auf diese Weise kénnen sogenannte Construc-
tion-Sets erstellt werden. Ein solches Set besteht aus ver-
schiedensten Bildern eines Themas, wie zum Beispiel den
Schaltsymbolen integrierter Bausteine. Durch Heraus-
greifen der einzelnen Teile mit der Spritefunktion lassen
sich dann die gewlinschten Bilder konstruieren.

Animierte Grafik mit Hi-Eddi

Eine besondere Féhigkeit von Hi-Eddi ist eine Zeichen-
trick-Funktion, die es erlaubt, eine kleine Zeichentrickse-
guenz zu erstellen und diese ablaufen zu lassen. Dazu wer-
den bis zu sechs Bildschirme in jeweils vier Teilbereiche
aufgespalten, in denen sich je eine Phase der Bewegung
befindet. Ein Tastendruck geniigt, und Hi-Eddi »blattert«die
Einzelbilder wie einen Film durch. Bis zu 24 Bilder kdnnen
einen solchen Bewegungsablauf darstellen.

Alle diese Funktionen lassen sich Uber die Tastatur errei-
chen. Wer allerdings gerne mit einem Menii arbeiten will,
mit dem er die einzelnen Punkte per Joystick aktivieren
kann, der darf sich eines nach persénlichen Vorstellungen
kreieren. Oder man greift einfach auf das schon vorhan-
dene Meni zurtick.

Dank einer bedienerfreundlichen Meniisteuerung wird
das Entwickeln von dreidimensoinalen Kérpern mit Giga-
CAD zum Vergniigen. Der gesamte Konstruktionsvorgang
kann theoretisch mit dem Joystick erfolgen. Gewisse Spe-
zialfunktionen sind jedoch nur tiber die Tastatur erreichbar,
sowie auch die Auswahl bestimmter Optionen in diversen
Untermeniis.

Fliche [iLTEYITN Form Ma

ro Zeichnen Loschen Exit

Bild 3. »Giga-CAD« in Aktion: der Editor

Das Erstaunliche an diesem CAD-Programm ist, daB der
Kérper wahrend der Konstruktion in drei verschiedenen
Ansichten (Projektionsebenen) auf dem Bildschirm sicht-
barist (Bild 3). Man kann sein Werk also stets von mehreren
Seiten betrachten.

Ein Objekt bei Giga-CAD besteht aus verschiedenen

Der Autor von Hi-Eddi legte groBen Wert auf FlexibilitdhruFisehen, die einzeln entworfen werden. Nachdem man die

und Zusammenarbeit mit anderen Zeichenprogrammen.
Aus diesem Grund lassen sich auch Grafikbilder laden, die
von anderen Programmen stammen, wie zum Beispiel
Koala-Painter oder Paint-Magic.

Aufgrund der hervorragenden Fahigkeiten von Hi-Eddi
erweiterte und vervolilkommnete Hans Haberl sein Pro-
gramm, das heute unter dem Namen »Hi-Eddi Plus«in Ver-
bindung mit einem umfangreichen Buch vom Markt & Tech-
nik Software-Verlag mit groBem Erfo