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Aller guten

..sind drei. Und dies in doppeltem
Sinne. Zum einen halten Sie das dritte
Sonderheftzum C128 in Hinden, zum

: _ Progrumme
anderen soll auf die drei Herzen Ihres  SFRgi sy
Computers hingewiesen werden.

C128, C64, CP/IM - diese drei

Computertypen sind beim Commo-
dore 128 in einem Gehéause vereint.

Fir den C64-Modus gibt es nahezu
alles an Software. Bei der eigentlichen
Stérke dieses Computers, dem C 128-
Modus, sieht es allerdings nicht
so rosig aus. Darum haben wir in
dieser Ausgabe viele interessante
Listings zusammengestellt. Dieses
C128-Sonderheft soll lhnen helfen,
die Fahigkeiten ihres Computers nicht
nur besser zu nutzen sondern auch
wesentlich zu erweitern.

So war es beispielsweise bislang nicht méglich, die kom-
fortablen Grafik-Befehle des Basic 7.0 im 80-Zeichen-
Modus zu verwenden. Das Programm »Color-Pack« bietet
sogar mehr als dies. Eine Auflésung von 640 mal 200 Punk-
ten und Schriften in allen GréBen und Richtungen seien als
zwei Eigenschaften von vielen genannt.

Die Basic-Erweiterung »Master« richtet unter anderem
im C 128 eine RAM-Disk mit bis zu 58 KByte GroBe ein. Hier
kénnen Sie beispielsweise Programme, Grafik-Bilder oder
Funktionstasten-Belegungen hinterlegen und blitzschnell
darauf zugreifen.

»X-Basic« ergidnzt das Basic 7.0 um etliche hilfreiche
Befehle. Nur ein Beispiel: Auf eine Umwandlungs-Routine
fiir Hardcopies, die Multicolor-Grafiken in Graustufen wie-
dergibt, haben Sie vielleicht schon lange gewartet. Zusétz-
lich wird erklédrt, wie Sie eigene Basic-Befehle in die
Interpreter-Routine des Computers einbinden kénnen.

Faszinierende Grafiken erzeugt der »MSG« (Modul-
Screen-Generator). Mit einem Trick lassen sich bis zu 999
dieser Grafiken im Speicher unterbringen und in eigene
Basic-Programme einbinden. Der Grafikschwerpunkt in
dieser Ausgabe enthalt noch weitere interessante Listings
wie »Apfelberge«, eine Variante der bekannten Apfelmann-
chen oder einen Scroll-Generator fiir farbige Laufschriften.

Nicht nur Basic-Programmierer, sondern auch Assem-
bler-Fans kommen in diesem Sonderheft auf ihre Kosten.
Ein Leckerbissen ist der Assembler »Double-Ass«. Beide
Prozessoren - der 8502 und der Z80 - lassen sich damit
komfortabel programmieren. Die Prozessor-Codes sind
sogar innerhalb eines Programms mischbar, Sie kénnen
Maschinensprache-Routinen, die der Z80 erheblich
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schneller als sein Kollege erledigt,
zukinftig diesem Prozessor {berlas-
sen. Ubrigens, mit »Master« kénnen
Sie Z80-Routinen auch aus Basic-Pro-
grammen aufrufen.

Da Double-Ass hardwaremaBig in
den Computer integriert werden kann,
finden Sie in den Grundlagen wichtige
Informationen (iber den »freien Steck-
platz«-im alten und neuen C128. Eine
kurze Einfiihrung in die Z80-Program-
mierung ist ebenfalls enthalten.

Durch den 80-Zeichen-Modus ist
der C128 ausgezeichnet flr profes-
sionelle Anwendungen geeignet.
»Double-Touch« ist eine davon. Wenn
Sie dieses Listing abgetippt haben
und zwei 1571-Laufwerke besitzen,
sparen Sie zukiinftig beim Disketten-
kopleren viel Zeit. Eine komplette Diskette wird in 8 Sekun-
den kopiert. Eine Geschwindigkeit, die auch Besitzer eines
Personal Computers vor Neid erblassen 14Bt.

Wenn Sie ein Freund von Videofilmen sind, kbnnen Sie
ab jetzt das Archivieren lhrer Kassetten dem C128 (iberlas-
sen. Doch nicht nur Kassetten missen archiviert werden.
Jeder Computerbesitzer wird frither oder spéter die Uber-
sicht verlieren, wenn seine Programme nicht sinnvoll
geordnet sind. Der »Disk-Manager« hilft dabei enorm.
Durch individuelle Rubriken und viele Suchfunktionen
behalten Sie immer den Uberblick. Fir die wissenschaft-
lich orientierten Leser ist auch eine interessante Anwen-
dung dabei. Wenn Sie demn&chst Experimente auswerten
und einen mathematischen Zusammenhang suchen, kon-
nen Sie diese mihsame Arbeit Ihrem Computer Gberlas-
sen. Der C128 sucht selbsténdig die richtige Funktion zu
Ihren Versuchsergebnissen.

Viele Tips und Tricks bringen den Programmierern unter
Ihnen neue Impulse und Arbeitshilfen. Sie erfahren, in wel-
chen ungewodhnlichen Varianten man den Boot-Sektor nut-
zen kann, wie man den Fast-Modus beim 40-Zeichen-
Bildschirm ohne Bildverlust verwendet, welche Befehle
einen Interlace-Modus wie beim Amiga generieren, und...
und... und...

Natiirlich muB man sich auch einmal entspannen. Was
ist besser dazu geeignet als ein gutes Computerspiel? Nur
gibtes nichtviele davon flir den C 128-Modus. Ein Test infor-
miert Sie ber zwei sehr interessante kommerzielle Spiele.
Zwei Spiele, die Sie sicher begeistern werden, kdnnen Sie
sogar abtippen. Also - hinein ins Vergnigen.

Ihr Gottfried Knechtel (Redakteur)
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SoH-StroIIing in Furhe

Gute Spiele sind héufig durch scrollende Lauf-
schriften optisch aufgewertet. Eine kurze Maschi-
nenroutine ermdéglicht jedem C128-Anwender,
farbige Laufschriften im 80-Zeichen-Modus auf

einfache Weise zu erstellen.

Ddes Bildschirms lassen sich interessante Effekte
erzielen. Mit diesem Programm kénnen Sie auf ein-

fache Weise farbige Laufschriften wie in Bild 1 erzeugen.

Da Soft-Scrolling im 80-Zeichen-Modus nicht leicht zu reali-

sieren ist, bedient man sich hier eines Tricks: Laufschrift

durch Umdefinierung des Zeichensatzes.

Laufschrift mit Trick

urch Soft-Scrolling oder das punktweise Verschieben

Damit Sie bald in den GenuB des Soft-Scrollings kommen,
ohne mit programmtechnischen Details geplagt zu werden,
sollte zunéachst Listing 1 mit dem MSE im C64-Modus und
Listing 2 mit »Checksummer 128« (Seite 158) eingegeben
werden. »SCROLLMASCHINE« (bitte den Filenamen beim
MSE richtig angebenl) ist eine kurze Maschinenroutine.
Sie wird mit »BLOAD ” SCROLLMASCHINE ” ,ON B0« gela-
den und mit folgender Syntax aufgerufen:

SYS DEC (”0B00”),LANGE,MODUSTEMPO

Dabei steht LANGE fir die Anzahl der Zeichen, die,die
Laufschrift umfaBt. Die Informationen flir die Laufschnf‘t
selbst holt sich die Routine aus dem Speicherbereich 3584
bis 3839 ($0e00 bis $0eff); die Lange wird in Adresse 3583
($0dff) vom Programm gespeichert.

Der Parameter MODUS legt fest, mit welchem Zeichen-
satz die Laufschrift dargestellt werden soll (208 = GroB-/
Grafik-Schrift; 216 = Klein-/GroB-Schrift).

TEMPO bestimmt die Scroll-Geschwindigkeit und kann
Werte von 0 (extrem schnell) bis 255 (duBerst langsam)
annehmen.

Programmierung der Maschinenroutine

Die Position, an der die Laufschrift erscheint, wird jedoch
nicht durch derartige Parameter eingestellt. Stattdessen
missen Sie folgendermaBen vorgehen:

1. Lassen Sie alle Texte, auBer der Laufschrift, im Klein-/
GroB-Zeichensatz des C 128 ausgeben. :

QOLI0

Harkt&Zechn:k Ear&t&lethn;t Hirit!
HJE

er-Scrolling 80 *x

Bild 1. Ein Beispiel fiir farbige Laufschrift. In Wirklichkeit
scrolit die kleine Schrift hinter dem Schriftzug »64’er« durch.

2. Schalten Sie dann auf GroB-/Grafik-Schrift und
drucken eine, mit »B« beginnende und alphabetisch geord-
nete Zeichenfolge wie

BCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

3. Starten Sie die Maschinenroutine mit den beschriebe-
nen Parametern. An allen Stellen, an denen eine solche
Zeichenfolge steht, rollt die Laufschrift ab. Dabei dirfen

=

(i)
{3
(£
i
(i)

€3]

Laufschrift erstellen
Laufschrift ansehen
Laufschrift aendern
Laufschrift speichern

Laufschrift laden

Frograms beenden

Bild 2. Auf komfortable Weise konnen Laufschriften erzeugt
werden. Hier das Hauptmenii.

Name : scrollmaschine 0b00 0cB80 0b80 : B5 ff 60
———————————————————————————————————— 0b88 : 98 ca 20
0bao 8d 53 0b Bd Oa Oc 8e 24 2f 0bS0 : Ob 40 03
0b0B : Oc 8c 28 Ob a9 10 a0 20 ad 0b98 : 2a 08 48
0bl0 : 8d 44 0b Bec 49 0b 20 43 08 0Oba0 : f0 04 68
0Obl8 : Ob 20 09 Dc 20 33 Ob 20 ff 0ba8 : a9 00 28
0b20 : bB Ob 20 dd 02 4c 4e Ob £3 0bb0 : 2b Ob Ba
0Ob28 : 01 10 20 00 OO0 00 OO0 00 3a Obb8 : al 07 a8
0b30 00 00 00 20 e4 Ob ad 29 ed Obe0 : 10 fa 60
0bL38 Ob 8d 44 0b ad 2a 0b 8d f0 Obe8 : Ob 20 B3
0b40 49 Ob 60 a9 00 84 29 Ob 83 0bd0 : a7 60 ad
0b48 a9 00 8d 2a 0b 60 20 43 55 Obd8 : 20 83 0Ob
0bb0 0Ob 78 a9 1a 85 £d a9 00 34 Obe0 : 20 Be 0Ob
0bL58 85 aB 20 c3 0Ob 20 c3 Ob 88 Obe8 : =9 18 8d
0b60 20 97 Ob 20 d2 Ob 20 02 1d O0bf0 : 2a 0b 60
0bh68 Oc ab a6 c9 08 dOreb 20 21 Obf8 : 08 84 29
0b70 ed Ob 20 09 91 d0 08B c6 bO 0c00 : 0b 60 ae
0bT78 fd d0 db 58 4c¢ 4e Ob 58 f3 0cO8 : B0 af 1la

13 20 cc ed 72 0cl0 : fe a4 fe b9 £f 0d c9 60 a7
cd 60 ee 29 15 Ocl8 : 90 03 29 7f 2c 29 3f 85 78
2a 0b 60 18 Af 0c20 : £0 a9 00 a2 d8 85 fa 86 ec
a6 b9 2b Ob 68 0c28 : fb a4 f0 18 a5 fa 69 08 9c
01 48 68 aa 1T 0c30 : 85 fa 90 02 e6 fb 88 dO a9
02 a9 01 99 12 0c38 : £2 a0 00 a2 01 a9 fa 8d 33
a7 e6 a6 60 cl 0c40 : aa 02 20 a2 02 99 2b Ob £7
99 2b 0b 88 76 0c48 : c8 cO 08 d0 ee 20 dd 02 f£8
29 0b ac 2a 0d 0ec50 : a0 00 84 ff b9 2b Ob 85 3d
.20 d8 cd 85 31 0c58 : a7 20 d2 Ob e ff at ff 26
Ob ac 2a Ob 0d 0cB0 : cO 08 d0 f0 20 £3 Ob e 12
aT? 20 ca cd T4 0c68 : fe a4 fc c4 fe bO a2 20 40O
ad 29 Ob 38 47 0c70 : £3 Ob 80 15 15 15 15 15 1ec
0b b0 03 ce 46 0c78 : 15 15 15 15 15 15 15 15 78
S S Lisung1 »SCROLLMASCHINE«

ee 2a a4
Ob ca d0 fd 32 bitte mit dem MSE (Seite 158)
fc a0 00 84 52

im C64-Modus eingeben

Ty S
L= !
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derartige Zeichenfolgen durchaus an mehreren Bild-
schirmpositionen gleichzeitig vorhanden sein; auch die
Lange ist variabel, BCDEF gibt beispielsweise nur ein finf
Zeichen umfassendes »Fenster« fiir die Laufschrift an.

4. Durch Léschen aller in GroB-/Grafik-Schrift geschrie-
benen Zeichen und Setzen der Laufschrift-Lange auf Null
wird die Laufschrift ausgeblendet.

Laufschrifi-Editor -
zugleich ein Demoprogramm

»LAUFSCHR.-EDITOR« (Listing 2) ermdglicht Ihnen das
Testen von Laufschriften und ist aufgrund der Meniisteue-
rung (Bild 2) problemlos zu bedienen. Von diesem Basic-

Programm wird die Maschinenroutine »SCROLLMA-
SCHINE-« (Listing 1) automatisch nachgeladen.

Das Programm speichert die im Bereich 3584 bis 3589
befindliche Laufschrift auch auf Diskette; sie wird tber
BLOAD”NAME” ,ON BO eingelesen.

Dank der zahlreichen Kommentare, die sich in REM-
Anweisungen befinden, ist der Laufschrift-Editor zusétzlich
ein lehrreiches Beispiel fiir die Programmierung der Scroll-
Routine, mit der Sie sicherlich noch recht viele Ideen reali-
sieren kénnen!

(Nino Cimerman/F. Miiller)

Hinweis: Die Grundlagen zur VDC-Programmierung im allgemeinen und zur Zeichensatzdefini-
tion im besonderen wurden in der Artikelserie »VDC - 80 Zeichen ist nicht alles« in den 64'er-
Stammheften 3/87, 5/87, 7/87 und 8/87 austiihrlich besprochen.

Der Quelitext zu »SCROLLMASCHINE=befindet sich im Hypra-Ass-Format auf der Leserservice-
Diskette zu diesem Sonderheft unter dem Filenamen »SCROLL-MASCH.SRCx.

1619 INFUT " {ORANGEXIEXT : {RVSONI";TX#: GOSUB 1@

2e: GOTO 520 {ge1>
1011 : <106&6%
1912 REM ——— HIER WIRD DIE LAUFSCHRIFT IN DAS RAM

BEPOKET ~— <34C>
1913 = <184
192 FOR I=@ TO 255: POKE DEC("@E@e")+I,32: NEXT

: REM BEREICH ERST LOESCHEN <JHV >
1029 : 288>
1030 FOR I=1 TO LEN (TX%) <{CM&>
1240 : X$=MIDE(TX#$,I,1) <NRb&>
1060 : X=ASC(X$) <L7A>
1980 : BANK ©: FPOKE DEC("@DFF")+I,X <QBP >
1192 NEXT <AFD>
1119 POKE DEC("@DFF"),LEN(TX%$): REM LAENGE DER LA

UFSCHRIFT NACH $@DFF <TM4>
1129 RETURN <BKT>
1999 <EP@>
2000 REM ==== LAUFSCHRIFT ANSEHEN ==== <080>
2026 : LHOP>
2949 I=9: SCNCLR <E1H>
2049 PRINT TAB(S) " ILIG.BLUEXLAUFSCHRIFT ..." 43882

pL_\Z@Eenes INT TAB(5) "SCHNELLER{115PACE}= CURSOR RECH

15 s < Ao >
219@ PRINT TAB(S)"LANGSAMER (11SPACE}= CURSOR LINK

5 <ALO>
2120 PRINT TAB(S)"GROSS-SCHRIFT{7SPACE}= <G> <pP28>
2140 PRINT TAB(S)"EROSS/KLEIN-SCHRIFT = <KX <E1G>
2146@ PRINT TAB(S)"ZURUECK ZUM MENUE {3ISPACE}= <t> <UBL>
2180 : <209
2269 CHAR 1,4,12,"{L1G.RED}SUPER- {2SPACE}"+CHRE (1

42)+"BCDEF "+CHR$ (14) +" {L 15. RED , 2SPACE }~SCROL

LING 80 ! <FMR>
2229 PRINT CHR$(142); <IU7>
2240 : <70T>
2240 FOR B=1 TO 3: COLOR S,(B+4): FOR I=7 TO 12:

X=X+1: CHAR ,3@+X,1,"BCDEF": NEXT I,B <COs>
2279 = <401>
228@ X=2: FOR B=1 TO 3: COLOR 5, (B+4) <O0BI>
2281 : <184>
2309 FOR I=17 TO 1 STEP -1: X=X+11 CHAR ,3@+X,I,"

BCDEF": NEXT I,B <4&82>
2z01 : <48G>
2305 REM ——— WO TZ# IM GROSS-SCHRIFT-MODUS STEMT

WIRD GESCROLLT —-—— <194>
2386 1 <SEN>
2320 TI#="BCDEFGHIJKLMNOPGRSTUVWXYZLE£1T+ '* <JSM>
2340 TIS=TIF+CHR$ (34)+"#$U%" () %+ ,—. /01234567891

=>7&" <HFR>
2369 A=LEN(TX#): IF A<l THEN A=PEEK(3583) : REM *

LAENGE DER LAUFSCHRIFT SETZEN" <LKH>
238@ TY$=LEFT$(TZ$,A-1): CHAR ,10,24," {ORANGE}"+T

Y <NSJI >
2409 SW=1¢ <1CN>
2420 PRINT " {HOME}";CHR$(14) <RoT>
2449 CHAR ,79,0,"": PRINT USING "###";GS <LZP>
244@ SYS DEC("@B@e") ,A,DEC(Z$) ,GS <7PU>
247& 1 <15
2477 REM ——— DIE LETZTE GEDRUECKTE DASTE WIRD VON

DER MASCHINEN-ROUTINE ——— <3O0
2478 REM --- IN SPEICHERSTELLE 255 UEBERGEBEN.

e < 2SB>
2477 = L20A>
2489 X=PEEK (2535} <BEN>
2481 : <788>
2500 IF X=DEC("9D"} THEN 2420 : REM " t-TASTE <I8AY
252@ IF X=DEC("1D") THEN 27@® : REM " CURSOR RECH

TS{3SFPACE? (TEMPO STEIGERN) <30A>

2549 IF X=DEC("SE") THEN 2809 : REM CURSOR LINKS
(TEMPO YERRINGERN) LSLM>

2560 IF X=DEC("4B") THEN Z$="D8": GOTO 2440: REM
K- BZW. G-INSTR ASTE (RCLR ODUS) CTEE>

Listing 2. »LAUFSCHR.-EDITOR« gestattet das Editie-
ren/Austesten von Laufschriften und wird mit

10 REM #¥35#u%#R4FHFHAFEFRABERAEREFRAEARERES LAFT >
15 REM = * <ATE>
26 REM # SUPER-SCROLLING 80 FUER PC 128 = <AHAZ
3@ REM = Vi.e * <APE>
49 REM = * <B1C>
49 REM #¥£53E000EEEEERERERERIETHRERFRERERIN <BHE >
79 <GRI>
B2 TRAP &l4e INB&
81 : “N25>
85 REM —— D8 = ELEINSCHRIFT-MODUS ——- <aL2>
B& = <MUR >
ge Is="DB" <MAL>
9 : <LIM>
16e BLOAD "SCROLLMASCHINE": REM ——— MASCHINENFROG
RAMM LADEN L <PRK>
11@ KEY 2,CHR#(12Z8) : REM —— FUNKTIONSTASTE
N FUER MENLUE -— <DHA>
129 KEY 1,CHR#(133) : REM ——- VORBEREITEN.
s <BDT>
149 KEY 3,CHR$(134) <MMM>
168 KEY 5,CHR%¥(135) SLGING
189 KEY 7,CHR$(134) <ELIN>
190 KEY 8,CHR$(137) (e L by
208 G5=1 : REM G5 = GESCHWINDIKEI
T DER LAUFSCHRIFT “AS2>
219 <DHJ >
220 <eCi>
500 HAUPTHMENUE === <GI2>
=@l = <&40%
519 TT$="
" TT$=TT$+TTS L20J3>
52¢ PRINT CHR#(14): SCNCLR : PRINT " <{2HOME,CLR,LI
G.BLUEX"TTS CUKM>
549 FRINT "4{DOWN:" TAB(Z7) CHR¥(14) CHR$(15)"{LIG
-REDZSIPERSCROLLING 80 '!" CHR¥(143) <E7RZ>
569 PRINT "{DOWN,LIG.BLUEI"TTS$ <FB3>
586 PRINT TAB(B) CHR#(157) " {ZDOWN,ZSPACE}LAUFSCHR
IFT ERSTELLEN{SSPACEI<F1>" LFEF >
409 PRINT TAB(8)" {DOWM,2S5PACE}LAUFSCHRIFT ANSEHEN
{7SPACE}<F3>" <85Aa>
4£2@ PRINT TAE(B)" {DOWN,2SPACEYLAUFSCHRIFT AENDERN
{7SPACEX<F5>" <EGZ>
429 FPRINT TAB(8)" {DOWN,2SFACE I LAUFSCHRIFT SPEICHE
RN{SSPACEX<F7 >" <FDGE>
&4% PRINT TAB(S) " {DOWN,25FPACE}LAUFSCHRIFT LADEN{IT
SPACEI<FB>" <JS&>
459 FRINT TAB(8) " {DOWN,ZSPACE>PROGRAMM BEENDEN{11
SPACEI<T>" <SVI>
659 PRINT " {2DOWN,LIG.BLUE:"TTS% <VeD>
&89 PRINT “ {ZDOWN,LIG.BLUEX"TT# <FCC>
&%@ CHAR 1,1,21,"{BROWN}D = DIRECTORY" <LNE>
&75 CHAR 1,1,22,"CTRL+ A = ABBRUCH" <LDF >
700 : “4CH>
719 REM ——— BEFEHLS-TASTEN AUSWERTUNG —— <HE@7>
o B LHKI>
720 GET KEY X#: IF X#$="t" THEN &61&0 <RCV>
725 IF X#="D" THEN BEGIN <ACK>
724 : PRINT "{ORANGE}";: WINDOW 50,6,79,19,1 <IHC>
727 : DIRECTORY "“22777777777?7?.8C" <EHL>
739 1 PRINT "{LIG.GREENBITTE EINE IASTE DRUECKEN
- fLIG.BLUE>";: GET KEY X% = PRINT "{CLR,2HOME
T <KB3>
732 BEND : GOTO 72 <0OMD 2>
7Z4 IF X#="{CTRL+AX" THEN PRINT CHR$(159);: END <LII>
7IT X=ASC(X$)-132 <I3U>
748 ON X GOTO 1900,2000,3000,4000,5600 <Eva>
7&9 GOTO 72é LFuUa>
gee : <BDD>
1998 REM ==== LAUFSCHRIFT ERSTELLEN ==== <34C>
1601 : <184>
1@a2 REM —- DER STEHENDE TEXT WIRD IM KLEINSCHRI
FT-MODUS GESCHRIEBEN -—-— <3ICD>
1093 1 <10&>
1065 PRINT "{CLR,LIG.BLUE}" CHR$(14)TT$: ZI=90 <FDLZ
1@a7 PRINT TAB(27)" {DOWM,LIG.REDILAUFSCHRIFT ERST
ELLEN": PRINT " {DOWN,LIG.BLUEX"TT# <FPBH>
1ee8 CHAR ,25,1%,"NICHT MEHR ALS &4 ZEICHEN !!'" <597>
19@7 CHAR 1,9,18,"{LIG.BLUE"+TT#: CHAR 1,9,21,TT
#: PRINT " {HOME,&DOWN" <&EV>

»Checksummer 128« eingegeben
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2580 IF X=DEC("47") THEN Z$="DO": GOTD 24401 REM
et IRPRADE Yo T <CDM>
2609 GOTO 2340 <10K>
2619 @ {I0E>
2620 REM BESCHWINDIGKEIT ERHOEHEN <IKE>
2&21 ¢ <@Ed>
2449 IF BS =<1 THEM GS=1: GOTO 244¢ LTVM
2669 GS=G5-SW <DP&>
248¢ GOTO 2449 | <ZTOK>
2699 & £70U>
27@0 REM GESCHWINDIGKEIT DROSSELN <3KE>
2701 : <@eE03
272¢ IF BS=>255 THEN BS=255: GOTD 24i¢ <FCS>
2749 GS=GS+SW <EPA>
2769 BOTO 2449 <@0K >
2788 1 L49H>
28e0 GOTO 52@: REM ZURUECK ZUM MENUE <265
2820 : <ELP>
3000 REM ==== |AUFSCHRIFT AENDERN ==== <1443
3020 1 <AOH>
3049 PRINT "{CLR,LIG.BLUE}" CHR$(14)TT% <97C>
2060 PRINT TAB(Z7)" {DOWN,LIG.REDLAUFSCHRIFT AEND
ERN “: PRINT " <{DOWN,LIG.BLUE"TT#% <3AUZ
I@E0 CHAR 1,0,18,"{LIG.BLUE}"+TT#%: CHAR 1,0,21,TT
$: PRINT " {HOME,ADOWN3" <70R>
3100 X$="" LIUP:
T101 @ <4BG>
3195 REM —-— LAUFSCHRIFT AUS RAM-BANK @ AUSLESEN
" <1043
3120 <50
3149 FOR I=1 TO PEEK(DEC(“®DFF")) <4BU>
T16@ 1 BANK ©:1 X=PEEK (DEC ("@DFF")+I) <MBK >
3189 @ X$=X$+CHR$ (0 <MKL >
3208 NEXT <IE@>
3220 LLOP>
3240 PRINT "{ORANGEIIEXT : [RVSON,ZRIGHTI";X$;"{H
OME, 7DOWN, 7RIGHTI "3z TX$="":1 INPUT TXi#% <LAB>
3260 GOSUB 1928 CNF >
3280 GOTO S2@ €1UC>
3300 < HOP >
4000 REM ==== LAUFSCHRIFT ABSFEICHERN ==== <640z
4020 & <A19>
4049 NA$="": FI$=" (265PACE}" <ATZAZ
4040 PRINT “{CLR,LIG.BLUE>"TT#: PRINT "{DOWN}" TA
B(27) " {L1G.RED}LAUFSCHRIFT ABSPEICHERN" <LD9>

408¢ PRINT "<{DOWN,LIG.BLUEX"TTS# {G3IE>
4190 CHAR 1,9,18," {(BROWNIHAXIMAL 1T ZEICHEN !<LIG

«~BLUE}" i <ENL >
412@ INPUT " {HOME,SDOWN,GREYLIINAME : ";NA% <8VM>
4i4@ IF LEN (NA%) >13 THEN 4040 <MIG>
4140 IF NAF="" THEM SZe <HCG>
418@ : <EIP>
A4Z2@0 NAF=NAF+RIGHTH#(FI#, 13-LEN (NA%)) <D&B>
4226 BSAVE (MNA%$+".5C") ,De,F I583 TO F 3840 1 ‘RE

M IN #@DFF-#©EFF LIEGT DER TEXT <LEZ>
4249 GOSUB &08e: GOTO 52¢ <EE1>
42359 = <qP&>
5000 REM ==== LAUFSCHRIFT LADEN ==== £745>
5020 1 <811>
5049 NAF=""1 FIs="{265PACE}" <AJA>
S906@ PRINT "{CLR,LIG.BLUEX"TT#: PRINT "{DOWN}" TA

B(27) " {LIG.RED>LAUFSCHRIFT LADEN" <ERO>
5080 PRINT " {DOWN,LIG.BLUEX"TT#% <C3E>
5168 CHAR 1,@,18,"{BROWNIHAXIMAL 13 ZEICHEN '{LIG

«BLUEZ"™ LaML>
512@ INPUT " {HOME,&DOWN,BREY1INAME : ";NA$ <0vHM>
5149 IF NAf="" THEN 520 <HEI >
5169 IF LEN (NA%) >13 THEN Sede LTKRE>
5189 : <C1H>
5200 NAF=NAF+RIGHT$(FI%,13-LEN(NAS)) {DMA>
S522¢ BLOAD (NA$+".SC") : GOSUB &080 <FCR>
S24¢ GOTO S5zZe <IEC>
5260 @ <811>
5000 REM ====== FEHLERBEHANDLUNGSROUTINEN ====== <44G>
L9020 <E1P>
&849 REM -—--- FUER FLOPFY —-—-—— <54K>
L0560 1 <C1H>
&288 CHAR ,5,24,D5% : GET EEY A% : PRINT " {HOME3"

: RETURN LATO>
LHloe : <E1FP>
46120 REM ——— RUN/STOP-SCHUTZ ———— <{A4G>
&14@ RESUME NEXT <@uUR>
6169 RUN “"JAKE OFF ..." &t REM —— MENUE-FPROGRAMM L

ADEN — <Qua>
Listing 2. »LAUFSCHR.-EDITOR« gestattet das Editieren
und Testen von Laufschriften (SchiuB)

LINes

Hodhauflosende Grufik
im 80-Zeichen-Modus des C128

Jetzt kdnnen auch Basic-Programmierer den
VDC-Chip vollkommen ausnutzen - eine neue
Basic-Erweiterung laBt die normalen Grafikbe-
fehle des C128 auch im 80-Zeichen-Modus wirk-
sam werden, wobei eine Grafikaufldsung von 480
mal 240 Punkten erreicht wird.

ie komfortablen Grafikbefehle des C 128 gestatten die
D Erstellung von hochauflésenden Grafiken auf sehr

bequeme Weise. Doch gilt dies nur fiir den
40-Zeichen-Bildschirm, der eine Grafikauflésung von
immerhin 320 mal 200 Einzelpunkten zuldBt. Der zweiten
Bildschirm-Modus des C128, die 80-Zeichen-Darstellung,
wird von diesen Anweisungen allerdings nicht beriihrt, was
um so unversténdlicher ist, wenn man erféhrt, daB sich hier
Grafikbilder der doppelten Auflésung von 640 mal 200 ent-
werfen lassen.

Aus diesem Grund fiithren selbst einfache Grafikaktionen
wie das Setzen und Léschen von Punkten in diesem Grafik-
Modus zu einer mithsamen Auseinandersetzung mit dem
VDC-Chip. Denn jener fir die fantastische 80-Zeichen-
Grafik verantwortliche Baustein ist kompliziert zu program-
mieren, wobei man ohne Assembler-Kentnisse kaum aus-
kommt.

Besitzer der Basic-Erweiterung »Color-Pack 1« kennen
jedoch solche Probleme nicht, denn nach dem Booten die-
ses Programmes stehen alle bekannten Grafik-Befehle wie

Bild 1. Eine eindrucksvolle Grafik im 80-Zeichen-Modus, die
sich mit »Color-Pack 1« schnell erstellen l46t.
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GRAPHIC, COLOR, CHAR, DRAW oder CIRCLE bereit,
um solch eindrucksvolle Grafiken wie in Bild 1 auf den
80-Zeichen-Monitor zu zaubern. Doch Color-Pack 1 ist
nicht nur »irgendeine« Grafik-Erweiterung. Einige Befehle
wurden in ihrer Funktion modifiziert und verwohnen den
Anwender mit noch gréBerer Leistungsfidhigkeit.

Die CHAR-Anweisung zur Darstellung von Text innerhalb
einer Grafik dreht nun einen Text in jedem beliebigen Win-
kel, wahrend zwei neue Parameter die Ausdehnung der
Schrift in Héhe und Breite bestimmen. Schmal- oder Klein-
schrift in jeder nur erdenklichen Richtung ist damit pro-
blemlos zu verwirklichen (Bild 2).

Mit dem SCALE-Befehl 146t sich endlich der Koordinaten-
bereich beliebig setzen, da das Color-Pack auch mit Gleit-
kommazahlen arbeitet. So darf die X-Achse zum Beispiel
von -2*7 bis 3*w skaliert werden. Wer mathematische
Funktionen auf dem Bildschirm darstellen will, wird diese
Verbesserung zu schétzen wissen.

COLOR packt die Farben an

Eine besonders starke Wandlung mit angenehmen Folgen
erfuhr der COLOR-Befehl des C128. Mit seiner Hilfe lassen
sich ahnlich dem Multicolor-Modus des 40-Zeichen-
Bildschirms bis zu drei Farben fiir Vorder- und Hintergrund
wéhlen, auf die die Grafikbefehle spéter schnell und ein-
fach zugreifen kénnen. Ein neuer COLOR-Modus gibt dem
Anwender zusatzlich die Fahigkeit, Teile seiner Grafik
nachtraglich einzuférben, ohne dabei Gefahr zu laufen, ein
bereits erstelltes Bild zu zerstéren.

Zwei weitere Befehle des Basic 7.0 erhielten vollkommen
neue Funktionen. GSHAPE und SSHAPE dienen ntifiztir
Sicherung der Grafik auf Diskette oder in einen der beiden
Bildbereiche, die jeweils eine 80-Zeichen-Grafik aufneh-
men kénnen. Eine modifizerte Belegung der Funktionsta-
sten (Tabelle 1) erlaubt das Umschalten beider Grafikberei-
che auf Knopfdruck.

Ungewohnliches Format

Darliber hinaus prasentiert sich der Bildschirm mit Color-
Pack 1 in einer neuen und zunéchst ungewdéhnlichen Form.
Statt der Ublichen Aufldsung von 640 mal 200 Punkien
erhalt der Computer-Grafiker eine Arbeitsflaiche von 480
mal 240 Grafikpunkten. Damit stehen anstelle von 128000
Pixels nurmehr 115200 ansprechbare Punkte zur Verfi-
gung. Dieser scheinbare Nachteil erweist sich jedoch bald
als recht vorteilhaft, da sich hierbei ein fast quadratisches
Bild ergibt, das eine ausreichende Auflésungin Y-Richtung
bietet. Der enorme Auflésungsunterschied von 640 zu 200
Punkten wird damit zum GroBteil ausgeglichen. Daneben
entspricht das neue Format in X-Richtung genau der
erreichbaren Auflésung eines Epson- oder kompatiblen
Druckers fiur DIN-A4-Formate, so daB ein Ausdruck ohne
Verzerrungen erfolgen kann.

Selbstverstiandlich besitzt das Color-Pack fiir diesen
Zweck eine Hardcopy-Routine, die den Ausdruck der Grafik
auf einem Epson-Drucker und Kompatiblen in verschiede-
nen GroBen gestattet. Bild 3 zeigt eine Hardcopy der Grafik
in Bild 1. Der Druck erfolgt jedoch nur als SchwarzweiB-
Bild. Unterschiedliche Farben werden dabei nicht (als
Graustufen) beriicksichtigt.

Bevor jedoch das Color-Pack 1 seine Leistungsfahigkeit
demonstrieren kann, sind zunéchst die Programme »color-
pack 1.me« sowie »color-pack.key.m« mit dem MSE im
C 64-Modus einzugeben und zu speichern. Sie finden
diesein Listing 1 und 2. Listing 3 stellt schlieBlich den Lader

10

o

Bild 2. Eine nicht alltagliche Besonderheit: Schriften lassen
sich in GréBe und Lage beliebig verdndern

von Color-Pack 1 dar. Er solite mit dem Checksummer 128,
den Sie in dieser Ausgabe finden, eingetippt werden. Der
Lader wird unter dem Namen »color-pack 1« auf der Dis-
Kette' gespeichert und spater mit RUN gestartet. Der Com-
puter sollte sich dabei natirlich im 80-Zeichen-Modus
befinden und Ihr RGB-Monitor eingeschaltet sein. AuBer-
dem missen Sie vor dem Start des Laders die ASCII/DIN-
Taste driicken, so daB der Computer auf den deutschen Zei-
chensatz geschaltet wird.

Color-Pack 1 installiert sich nun im Speicher des C128
und steht dann mit erstaunlichen Grafikbefehlen bereit, die
wir im folgenden Abschnitt ndher betrachten wollen. Wir
werden hier allerdings nur jene Anweisungen erldutern, die
einer Funktionsdnderung unterworfen sind. Die verblei-
benden Befehle werden wie bei der Arbeit mit der

Farbdemonstration... Farbdemonstration... Farbdemonstration...
e le . .

Farbdemnonstration
WO T3BJ4SUoUSpE A8 4

480%248 Pixel

14488 Bytes
Entsprechend 68 Zeichen in 38 Feilen

Bild 3. Diese Hardcopy von Bild 1 kann in zwei unterschied-
lichen Formaten gedruckt werden.

Do
m !- : :-
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40-Zeichen-Grafik verwendet. Die genaue Funktion kon-
nen Sie dem Handbuch zum C 128 entnehmen.

Funktionsiinderungen mit Folgen

GRAPHIC1, <Vordergrundfarbe >, < Hintergrundfarbe >

schaltet in den 80-Zeichen-Grafikmodus. Dabei diirfen die
Werte (0-15) der Zeichen- und die Hintergrundfarbe des
gesamten Bildschirms angegeben werden. Fallen diese
Angaben weg, werden die voreingestellten Farbwerte (iber-
nommen. Die Grafik-Modi 2 bis 4 sind nicht mehr verwend-
bar und erzeugen einen »ILLEGAL QUANTITY ERROR«.

GRAPHIC 0 oder GRAPHIC
desaktiviert den Grafikmodus. Der C128 kehrt in die Text-
darstellung zurtick.

GRAPHIC Modus, Rand

druckt eine Hardcopy der aktuellen Grafik auf einem
Epson-Drucker und Kompatiblen. »Modus« bestimmt dabei
die GroBe des Druckbildes, wéhrend »Rand« die Wahl des
Abstandes zum linken Papierrand erlaubt. Mégliche Kom-
binationen sind:

Befehl Wirkung Bereich von
»Rand«

GRAPHIC 10, Rand | kleines Bild 0 bis 68
GRAPHIC 11,0 doppelte Bildbreite (genaue

Blattbreite DIN A4)
GRAPHIC 12, Rand | doppelte Bildhéhe 0 bis 68
GRAPHIC 130 groBes Bild mit doppelter

Bildbreite und -hdhe

Beispiel:

GRAPHIC 10,34
Es wird ein kleines Bild genau in der Blattmitte gedruckt.

COLOR 1, Vordergrundfarbe, Hintergrundfarbe
COLOR 2, Vordergrundfarbe, Hintergrundfarbe
COLOR 3, Vordergrundfarbe, Hintergrundfarbe

Mit COLOR lassen sich drei Farbquellen fiir Vordergrund
und Hintergrund unabhéngig setzen, die in den Zeichenbe-
fehlen durch Angabe der Farbquell-Nummer (1 bis 3) ver-
wendet werden kdnnen.

Beispiele:
BOX 2,10,10,100,100

Es wird ein Rechteck mit der Vordergrund- und Hinter-
grundfarbe aus Farbqguelle 2 gezeichnet. .

CIRCLE 3,120,100,50,25

Es wird ein Kreis mit den Farben aus Farbquelle 3
gezeichnet.

Die Angabe der Farbquelle darf auch weggelassen wer-
den. In diesem Fall entspricht die Zeichen- und Hinter-
grundfarbe den im Farb-RAM befindlichen Farbwerten. Die
Ausfithrung eines Befehls wird dadurch erheblich
beschleunigt:

CIRCLE,120,100,50,25

COLOR 7, Vordergrundfarbe, Hintergrundfarbe, x1, y1,
x2,y2

farbt das durch (x1,y1) und (x2,y2) vorgegebene Rechteck
in der angegebenen Vorder- und Hintergrundfarbe, ohne
die Grafik zu zerstéren. Dabei stehen die Koordinaten
(x1,y1) fur die linke obere (x2,y2) fiir die rechte untere Ecke
des Rechtecks.

Die Farben kénnen nicht pixelweise, sondern nur in Gra-
fikblocken zu je 8 mal 8 Punkten gesetzt werden, woraus
sich fir x1, x2, y1 und y2 folgende Bereichsgrenzen erge-
ben:

J<=xl<=x2 <=59
O<=yl <=y2 <= 29

Baer:

SONDERHEFT 22

CHAR Farbquelle,x, y, Winkel, a$, x-Breite, x-Hohe
schreibt einen beliebigen Text (a$) mit der Farbe der
gewiinschten Farbquelle in den Grafikbildschirm an Posi-
tion (x,y), und dreht ihn im angegebenen Winkel (0 bis 360
Grad). Auch hier fiihrt ein Weglassen der Farbquelle zu
einer deutlichen Beschleunigung der Ausfiihrung. Da die
»schragen« Schriften aber nur schwer lesbar sind, emp-
fiehlt es sich, nur die Winkel 0, 90, 180 und 270 Grad zu ver-
wenden.

Die letzten beiden Parameter bestimmen die Breite und
Hohe der Buchstaben. Sie diirfen Werte von 0 bis 255
annehmen und sind bei den Schreibrichtungen von 0 und
180 Grad von Bedeutung.

Bei Winkeln von 90 und 270 Grad, also bei senkrechter
Schreibrichtung, sind zwei weitere Parameter wichtig:

CHAR Farbquelle, x, y, Winkel, a$, y-Breite, y-Héhe

»y-Breite« und »y-Héhe« geben nun die Breite und Héhe
der Buchstaben an. »x-Breite« und »x-Héhe« sind hier ohne
Wirkung und kénnen mit leeren Kommata libergangen wer-
den. Ein kleines Beispiel in Listing 4 demonstriert die sich
daraus ergebende Schriftvielfalt (Bild 2).

Beliebige Skalierung des Grafikbereichs

SCALE 3, xf, xs, yf, ys

dndert die Skalierung des Grafikbildschirms. Damit sind
nun beliebige Definitionsbereiche in X- und Y-Richtung
maoglich. Die Parameter stellen jedoch nicht die jeweiligen
Unter- und Obergrenzen fiir die X- und Y-Achse dar, son-
dern bestimmen die Skalierungsfaktoren und -summanden

B8R ONLdererrdinatenachsen. Will man festgelegte Grenzen defi-

nieren, sind deshalb einige Berechnungen nétig:

xmin,xmax : Unter- und Obergrenze der X-Achse
ymin, ymax : Unter- und Obergrenze der Y-Achse
xf= (479-0)/(xmax-xmin)

x8= 0-xfyxxmin

yf= (0-239)/(ymax-ymin)
ys= 239-yfxymin

SCALE 3,xf,xs,yf,ys

Ein Beispiel finden Sie in Listing 5, das mit verénderter
Skalierung eine Sinuskurve erstellt.

Die verénderte Skalierung wirkt nun auf die Befehle
LOCATE und DRAW, wobei auch FlieBkommawerte gestat-
tet sind. Haben Sie beispielsweise die X- und Y-Achse
jeweils von -10 bis 10 definiert, lassen sich nun mit DRAW
Punkte oder Linien zeichnen, wie etwa:

DRAW 1,-5,-5
DRAW 2,-10,-5 TO -3.45,4.76

Die restlichen Grafik-Befehle beziehen sich jedoch nicht
auf die verénderte Skalierung. Sie werden weiterhin im nor-
malen Koordinatennetz gezeichnet.

LOCATE x,y

setzt den Grafikcursor im definierten Bereich an beliebige
Koordinaten, wobei auf die Skalierung mit SCALE 3 Riick-
sicht genommen wird. Ein Beispiel fiir die oben definierten
Bereiche ist:

LOCATE -2.65,4.72

Von dem mit LOCATE angesteuerten Punkt aus kann
dann normal gekennzeichnet werden.

LOCATE x, y, Variable

Mit dieser Variation von LOCATE kann getestet werden,
ob an Koordinate (x.y) ein Punkt gesetzt ist oder nicht. Bei
einem gesetzten Punkt erhélt die angegebene Variable
den Wert 1, andernfalls bekommt sie den Wert 0 zugewie-
sen.
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SSHAPE Bildbereich

sichert das aktuelle Grafikbild in einem der beiden Bildbe-
reiche (1 oder 2). So lassen sich zwei Grafikbilder gleichzei-
tig im Speicher des C128 ablegen und bearbeiten.

SSHAPE Bildbereich, ”Bildname”
speichert den angegebenen Bildbereich (1 oder 2) unter
einem beliebigen Namen auf Diskette.

Grafiken sichern

GSHAPE Bildbereich

kopiert, als Pendant zu SSHAPE, die im angegebenen Bild-
bereich abgelegte Grafik zur weiteren Bearbeitung zurlick
in den aktuellen Grafikbildschirm.

GSHAPE Bildbereich, ”Bildname”
ladt eine Grafik des 80-Zeichen-Bildschirms in einen der
beiden Bildbereiche (1 oder 2).

Taste Belegung

Fi l6scht Bildschirm unterhalb des Cursors
F2 DLOAD

F3 DIRECTORY

F4 DSAVE

F5 Umschalten der beiden Grafikbilder

F6 Listing auf Drucker ausgeben

F7 LIST

F8 MONITOR

Tabelle 2. Color-Pack 1 belegt die Funktionstasten neu

Damit wéren alle Besonderheiten von Color-Pack 1
erldutert. Die verbleibenden Grafik-Anweisungen CIRCLE,
BOX und PAINT sind wie gewohnt verwendbar, arbeiten
nun aber wie alle anderen Grafik-Befehle im 80-Zeichen-
Grafikmodus. Wurde das Color-Pack gestartet, ist die
40-Zeichen-Grafik nicht mehr aktivierbar. Man wird sie
allerdings nicht vermissen.

(Rainer Franzen/Michael Thomas)

Name : color-pack 1l.m 2000 243f 2200 05 c9 a4
----------------- 2208 80 03 a2
2000 20 cf 23 a2 04 20 52 8¢ ed 2210 10 06 20
2008 : 20 £f2 9d 20 1c 9e e0 02 4b 2218 : 20 £f2 9d
2010 : 90 03 4c 28 Td Ba 4a Ga 64 2220 : 21 20 cf
2018 : 85 B8b 10 04 ab 83 £0 07 30 2228 : 9e 20 06
2020 : 20 cc 23 b0 02 40 01 60 f1 2230 : 55 11 20
2028 : 20 ea 92 8d 03 £f ab 33 41 2238 8d 57 11
2030 85 24 ab 34 85 25 38 a5 65 2240 8d 28 b0
2038 35 €9 03 85 1b a5 36 e9 b5F 2248 56 11 ad
2040 00 85 1lc a2 00 86 63 86 2d 2250 : 04 Oe 56
2048 64 ae 33 11 d0O 03 ce 34 bb 2258 : 20 06 9e
2050 11 ce 33 11 20 cc 23 b0 Oe 2260 : 11 20 06
2058 : 02 dO ee ee 33 11 dO 03 61 2268 5f 11 20
2060 ee 34 11 20 c9 23 ae 31 B84 2270 ad TT 20
2068 : 11 dO 03 ce 32 11 ce 31 c5 2278 : 2bl20NTe
2070 11 a5 63 20 d4 20 85 63 bc¢ 2280 : a0 01 20
2078 18 ad 31 11 69 02 84 31 15 2288 : 98 984 32
2080 11 90 03 ee 32 11 ab 64 83 2290 : 11 94 58
2088 : 20 d4 20 85 64 ae 31 11 6Ge 2298 : 90 20 f£3
2090 : dO 03 ce 32 11 ce 31 11 4a 22a0 : 11 94 B8O
2098 : ee 33 11 40 03 ee 34 11 19 22a8 50 67 20
20a0 : 20 cc 23 b0 02 dO bec a2 ed 22b0 : le 9e Ba
20a8 : 03 aD 00 a5 25 c5 34 d0 a3 22b8 : Be 20 12
20b0 : 06 a5 24 cb 33 £f0 1la ab b9 22¢c0 : bc 11 8d
20b8B : 24 d0 02 cB6 25 c6 24 20 f£7 22c8 5d 11 a2
20c0 : b7 03 8d 03 £f 94 31 11 80 2240 94 bo 08
20c8 : ca 10 ec 20 b5 4b 4c 43 4T 22ds 22 90 el
20d0 : 20 4c f2 9d 48 20 cc 23 86 22e0 aZz 02 a0
20d8 : b0 18 f0 16 68 d0 16 aa 4e 22eB8 : 11 9d 3e
20e0 : aB ab 25 o5 1c 90 Of d0 B1 220 08 de 34
20e8 : 06 ab 24 cb 1b 90 07 4c 6e 2218 0b 8 00
20f0 : 3a 4d 68 a9 00 60 bd 31 Tc 2300 03 fe 3d
20f8 : 11 8d 04 £f 91 24 8d 03 47 2308 9d 41 11
2100 : ff eb 24 d0 02 e6 25 e8 b3 2310 9d 42 11
2108 : e0 04 dO ea a9 80 60 20 dc 2318 00 f0 9
2110 : eof 23 a2 1f 20 Bd 9e a2 2b 2320 : Tc 9d a9
2118 : 2b 20 52 9e 20 06 9e 8c 82 2328 : 11 49 02
2120 : 54 11 84 55 11 20 1c 8¢ cb 2330 10 64 47
2128 : e0 02 90 03 4c 28 7d Be aT 2338 aa 20 Te
2130 : 6c 11 Ba 48 20 89 63 68 Td 2340 8d 32 11
2138 : d0 1c fO 03 20 Ob 64 20 df 2348 Bd 48 11
2140 : e0 22 ad 4e 11 40 £5 a2 1b 2350 : 45 11 8¢
2148 04 bd 5b 11 8d 30 11 ca 59 2358 : ac 48 11
2150 : dO f7 Be 6c 11 60 a2 00 ec 2360 : 01 99 39
2158 : ad 49 11 4a 90 02 a2 02 df 2368 : 11 e9 00
2160 : bd 60 11 8d 5a 11 bd 61 2b 2370 : 60 ae 47
2168 : 11 8d 5b 11 a8 00 aZ 03 64 2378 : 06 20 9a
2170 : 8d 56 11 ca 10 fa a2 07 47 2380 : ad 45 11
2178 : bd 31 11 48 ca 10 £f9 20 71 2388 : 11 ad 46
2180 : e0 22 a2 00 68 8d 31 11 74 2390 : 46 11 ae
2188 : eB e0 08 dO £7 ad 5a 11 75 2398 : f0 bb a0
2190 : dO 05 ce 5b 11 30 b0 ce £5 23a0 : 7d 3d 11
2198 : 5a 11 a2 25 a0 1b ad 49 f4 23a8 : d0 f3 60
21a0 11 4a 90 02 a0 19 a9 00 b4 23b0 : 11 f0 16
2la8 : 4a 48 20 6d 94 9d 31 11 Ta 23b8 : ee 32 11
21b0 98 9d 32 11 68 80 02 09 eb 23c0 11 40 03
21b8 a0 e8 eB a0 19 4e 49 11 66 23c8 : 11 4c¢ b2
21c0 90 02 a0 1b 2e 49 11 e0 10 2340 : 96 26 T8
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C128 GRAFIK

18 SCNCLR <FTI> 190 : <&BR>
26 PRINT “4YELLOW,CTRLHN} tt+ieeeebtiect COLOR—PA 280 GRAPHIC 3,1 CS2N>
Ck 1 FHeerrreeReeetee (2D0WNI " <LB&> Z19@ GRAFHIC @ <ATE
30 : <1BB> 220 PRINT "{CTRL+N> 86-ZEICHEN-HONITOR BENUTZEN !
40 PRINT CHR$(159);“RAINER FRANZEN <0&C> " <P&H>
59 PRINT "EDGAR- ROV- STR. 19 <AFQ> 236 GRAPHIC 5 <AZR>
&0 PRINT "2000 HAMBURG 20 <TU4> 246 : <3ICh>
76 PRINT "IEL: 040/4462008{5REEN,DOWNY <4BC> 256 BLOAD “COLOR-PACK 1.M",0N BO <4255
80 <NAT> 240 BLOAD "COLOR-PACK.KEY.M",ON B@ <PF7>
100 IF RBR(@)=5 THEN 140 <PHH> 276 SYS DEC("23D2") <EPE>
118 PRINT " DIE 8@-ZEICHEN-TASTE DRYCKEN{CTRL+J3" <ZRE> 280 CLR <GEZ>
120 PRINT CHRE(27)"X"; <RAT> 290 FAST <DLJ>
120 PRINT "{CTRL+N} DIE Be-ZEICHEN-TASTE DRWCKEM{
CTRL+J3" <RB&>
146 SYS DEC(“FF3D") LHVN 2 it
150 : <o8T> Listing 3. Der Lader von Color-Pack 1. Er hat natiirlich
160 IF PEEK(211) AND 1& THEN 200 B2 den Namen »color-pack 1«. Der Checksummer 128
176 PRINT “<{CLR3} DIE ASCII/DIN- TASTE DRUECKEN '* <KCA> 2
180 SYS DEC(FF3D") <97K> (Seite 158) ist als Eingabehilfe zu verwenden.
100 PRINT “ttettrettreterereres CHAR—{S5PACE} BEFE 330 CHAR 1,110,906 , @, A%, 95,192 <95K >
[ [ e e L LF3I1> 40 : L2095
i1@ 1 <28B> I56 A$="DAS IST DIE MNIEDRIG- UND SCHMALSCHRIFT BR
120 TRAP 478 <1TF> ETTE, HOHE 95,174" AL
130 GRAPHIC 1,8,7 <DFA> I60 CHAR 1,110,108 , ©, A%, 95,176 <9TE>
146 COLOR 1,8,7 Vs> 70 : <3SF>
15e COLOR 2, 5,7 <ULS> I80 CHAR 1, 20,208, 90,"VDREINSTELLUNG: ",,,255,2
i4@ COLOR 3,11,7 <LE3> =9 <pvaz
170 : ; <1S7> 390 : 453>
180 CHAR 1, 9@, 4 , ©,"{RVSON}SCHRIFTDEMONSTRATI 200 CHAR 1, 36,200, 90,"Y BREITE HEHE (2SPACE}ZSS,
DN {RVOFF 3", 255,255 <VUP> e <LU?>
190 CHAR 1, 91, 4 , ©,"{RVSOM}SCHRIFTDEMONSTRATI BB <75V
ON<RVOFF 3" <ea7> 424 CHAR 1, 52,200, 90,"Y BREITE HCHE (2SPACE}Z200,
200 : <1C5> 2ze", , 200,220 <Jus>
21@ CHAR 2, 40,2¢ , @," DAS IST DIE VOREINSTELLU 430 @ <&aSR>
NG * SE8E 431 CHAR 1,420,1490,180,"BIESER IEXT STEHT KOPF",2
22@ CHAR 2, 41,26 , @," DAS IST DIE MOREINSTELLU 55,255 <BEU>
NE " i 432 CHAR 1,420,169,180,"EIN SCHMALER JEXT BTEHT K
230 : @53k aPF" 156,255 <70V
246 CHAR 3,110,36 , @,"DAS IST DIE NORMALE ZEICH 433 CHAR 1,110,17@,340,"SCHRFEE JEXTE GEHEN AUCH" <Jeu>
ENGREVE {25PACE} ", 127,255 <4DK> = : <{SCL>
250 = sa@n oLt .. o cLeD>
240 A¥="DAS IST DIE SCHMALSCHRIFT BREITE,HEHE: 92 iaty ZA0HS
v 2n5e LVBTD 470 GRAPHIC <NBS>
278 CHAR 1,11@,52 , 0, A%, 72,255 ; <BSS5> 480 IF ER<1 THEN S0@ <350>
280 : SHEde 496 PRINT ERR$(ER) " IN ZEILE “EL CTRIC>
2590 A$="DAS IST DIE MIEDRIG— UND SCHMALSCHRIFT ER 568 END <T7M>
EITE,HFHE 95,224" <4DB>
380 CHAR 1,11,72 , ©, A$, 95,224 <M
31e s A isting 4. D i . Bi i
320 A$="DAS IST DIE MIEDRIG- UND SCHMALSCHRIFT IR Listing 4. Das Demopmgmmm erzeugt Bild 2. Bitte mit
EITE,HEHE 95,192" <J8L> dem Checksummer 128 (Seite 158) eingeben. ,
450 TRAP 10000 <JLo> 356 : DRAW TO X,SINCX) <9BF>
&l = 5 <B2e> 360 NEXT X <FLC>
180 REM "t+tttriee NEUE INTERNE ACHSENSCAL IERUNG 370 : <ISF>
EEEEEEELLLLEEEE <2093 380 COLOR 2,5,4 + REM " VIOLETT/
118 : : <25B> TYRKIS <BVT >
120 X1=-3#w: X2=3#w <vAal> 399 CHAR 2,120,290, ,"{RYSON} SINUSKURVE ",255,255 <PBS>
136 3 <3BF>. 391 CHAR 2,121,20,," {RVSON} SINUSKURVE " <CFU>
149 ¥i=-1.5: Y2=2.5 <BE?J> 400 1 CTCT>
15@ : <es3> 410 COLOR 3,11,1 : REM " ROT/SCHWA
160 REM “++ BERECHNUNG DER SCALIERUNGSFAKTOREN UN RZ <EETS
D —SUMMANDEN #+:z <1C5> 429 BOX 3, 3,3,475,235 <RID>
179 1 <157> 4T0 = < ASRY
1B@ XF=(479-8) / (X2-X1) : REM " STEIGUNG <MBB> 1000 SCALE 2 : REM "eetee LOCATE — AN
199 XS=0-XF2X1 : REM " RCHSENABS WENDUNG & <1MD>
CHNITT <J96> 1012 FOR X=10 TO 449 <SHN>
200 : <1CS> 1926 : LOCATE X,200,C <SKU>
219 YF=(0-237)/ (Y2-Y1} <193> 1630 : DRAW 1 ZPIS>
220 YS=2379-YF#*Y1 <VIB> 1940 : IF C THEN BEGIN <EDL>
230 : <e83> 1850 : DRAW 1,X-4,202 TO X+4,198 <HSB>
248 SCALE 3, XF,XS5 ,YF,¥YS : REM " NEUES kOO 1040 = DRAW 1,X—4,198 TD X+4,202 CMP1 >
RDINATENSYSTEM <EDH> 1876 : BEND : ELSE BEGIN <ROH>
250 3 <35F> 1080 : DRAW @ <053
26@ BRAPHIC 1,8,7 : REM " GELB/BLAU 1090 = BEND LIKUS
INS GESAMTE FARBRAM <5I8> 1100 NEXT LATD>
270 = <28B> 1110 GET KEY A% <78D>
280 XA=—2.1%w: XB=+2. 1%y : REM * START— UN 1120 : ‘1055
D ENDWERT <VE3> 10000 GRAPHIC <VIG>
29a = <58N> 1881@ IF ER<1 THEN 106306 <4AD>
T@@ DRAW ,XA-.5,0 TO XB+.5,@ : REM " ENORDINAT 18026 PRINT ERR$(ER)" IN ZEILE "EL <JBU>
ENACHSEN ZEICHNEN <Jan> 10030 LIST 100 — 280 <AAD>
310 DRAW ,8,-1.2 TO @,1.2 <8UT>
320 : <1C5>
330 DRAW ,XA,SIN(XA) <FND> o ;s : i i
i e A s e 3ED Listing _5. »SCALE« definiert jeden he.:llebigen !Berelch.
ES 2. PIXEL IN X- RICHTUNG <B78> Bitte mit dem Checksummer 128 (Seite 158) eingeben.
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GRAFIK

Apfelberge

Fraktale Grafik ist unter Computerkiinstiern
bestens bekannt. Das folgende Programm
erlaubt eine besondere Art der Apfelménnchen

im Multicolor-Modus des C 128 darzustellen.

nennt, entstehen trotz ihrer komplexen Schénheit aus

einer einfach scheinenden mathematischen Funktion.
Lesen Sie dazu auch den neuen Fraktal-Kurs des 64’er-
Magazins, der in Ausgabe 9/87 beginnt.

In die Zweidimensionalitdt gezwungen, wirken fraktale
Bilder wie kunstvolle Gemaélde, deren Farben durch die
Berechnungstiefe eines jeden Punktes bestimmt sind. Eine
ebenso interessante Version sind jedoch dreidimensionale
Apfelmannchen. Hier wird die lterationstiefe eines Punktes
nicht farbm4&Big, sondern durch die dritte Dimension darge-
stellt. Das Ergebnis sind eigenartige und mitunter zuféllig
scheinende Higellandschaften, wie sie oftmals in Spielen
wie »Koronis Rift« Verwendung finden.

Das Basic-Programm »apfelberg.mod« in Listing 1 ist
eine flir den C128 aufbereitete Version des Programmes
»apfelberge«, das bereits in Ausgabe 1/87 des 64'er-
Magazins fiir den C64 veroffentlicht wurde. Verwenden Sie
fur die Eingabe bitte den Checksummer 128, den Sie in die-
sem Sonderheft auf Seite 158 finden.

Mit den komfortablen Befehlen des Basic 7.0 zaubert die-
ses Programm herrliche Landschaften auf den 40-Zeichen-

Fraktaie Grafiken, die man auch »Apfelminnchen« -

Bild 1. Die »Grundlandschaft« der Apfelberge

Trotz des Befehles FAST ist die Berechnung eines sol-
chen Bildes jedoch sehr zeitaufwendig. Je nach gewahiter
lterationstiefe ergeben sich Rechenzeiten bis in den Stun-
denbereich. Aus diesem Grund sollte das fertige Bild spa-
ter auf Diskette gespeichert werden. Das Grafikbild ab
Adresse 8192 bis 16383 und der dazugehdrige Farbspei-
cher von Adresse 7168 bis 8191 werden dabei getrennt in
zwei Dateien abgelegt, um eine eventuelle Bearbeitung
des Bildes mit einem Zeichenprogramm im C64-Modus zu
erleichtern. Die Datei mit der Farbinformation ist durch das
Kiirzel »-F« gekennzeichnet. Soll die Grafik wieder im
C128-Modus geladen werden, sind demnach folgende
Anweisungen notwendig:

Bildschirm des C 128, wie etwa die Grafik in Bild 1. VersehiesymBrosséi iateiname) ”, ON BO

dene Parameter erlauben dabei die Wahl der verwendeten
Farben sowie die Verdnderung des Bildausschnittes und
der Iterationstiefe.

BLOAD”( dateiname) -F”, ON BO
Der Befehl »\GRAPHIC 3« macht das Bild anschlieBend
wieder sichtbar. (Rene Gagnaux/Michael Thomas)

14¢ REM APFELBERGE, NACH FLORIAN MUELLER, 1984, &4

“ER, HEFT 1/87, S5.80 <IIA>
11@ REM URSFRUENGLICH FUER C1&/11&/PLUS 4, ABGEARE

NDERT FUER C 128 <1QaB>
12¢ REM ABAENDERUNG 14.12.198&, R.GAGNAUX <128>
139 REM TEXTAUSGABE AUF 8@-ZEICHENBILDSCHIRM <1AF>
149 REM GRAFIKAUSGABE AUF 40-ZEICHENBILDSCHIRM, G

RAPHIC-MODUS 3 <JIE>
159 1 <O53>
16@ = <1C3>
209 SCNCLR : GRAFPHIC @,1: GRAPHIC 1,1: GRAPHIC 3,

1: GRAFHIC 5,1 <LBHR>
4608 REM VOREINSTELLEN DER VARIABLEN LGZax
491 XC=1: YC=0: T=206: 5=4£3: XL=-,15: XR=.24: YO=.

47: YU=.%: XM=195: YM=185 LIKP>
402 Fi=4: REM FARBE DER HORIZONTALEN FLAECHEN <CXSHD
483 F2=4: REM FARBE DER VERTIKALEN SEITENFLAECHEN <ACR>

424 F3=11: REM FARBE DER VERTIKALEN VORDERFLAECHE
] <Luz>

4a5 HG=7: REM HINTERGRUNDFARBE GRAFHIKEILDSCHIRM <LES>
410 PRINT TAB(10) "HINTERGRUND..... "y <PBV>
420 PRINT TAB(1@)"FARBE li:eesusns 5 <p70>
430 PRINT TAB(1@)"FARBE 2....... <LRR>
440 FRINT TAB(19)"FARBE J....... <IFL>
459 PRINT TAB(1©)"X KOMPLEX..... <CFT>
4560 FRINT TAB(19)"Y KOMPLEX..... <CNUZ
479 PRINT TAB(1@)"RECHENTIEFE... <Jau>
48 PRINT TAB(1@)"MAXIMALE HOEHE. “LZK>
479 PRINT TAB(1@)"X LINKS...conaes <UNG>
S@¢ PRINT TAB(1@)"X RECHTS........ "3 <BGR7>
510 PRINT TAB(1@)"Y OBEM.ucscvacas <MBL>
520 PRINT TAB(12)"Y UNTEN.....auaa "yl <RE1>
530 PRINT TAB(12) "AUSMASS Xuwwwaws "5 XM <474 -
540 PRINT TAB(18) "AUSMASS Y.auaa.s b (| <&VE>
55@ PRINT : PRINT "DIE VOREINGESTELLTEN WERTE KOE

NNEN MIT <RETURN> — OHNE PARAMETEREINGABE —" <OVT>
540 PRINT "UEBERNOMMEM WERDEN '!" <L85>
579 PRINT <sCU>
588 1 <2CT>
S7@ REM BEGINN EINGABE <I@B>
&9 INPUT "HINTERGRUND";HG <1682
&19 INPUT "FARBE 1{4SPACEX"3;F1 <LLB8>
&2@ INPUT "FARBE 2({45PACEX";F2 <DmM7 >
630 INPUT "FARBE 3I{4SPACE}";F3 <SNF>
&4@ INFUT "X KOMPLEX {2SPACE:}"; XC <S7A>
&350 INPUT "Y KOMPLEX {2SPACE}"3YC <SEB>
&60 INFUT "MAX. TIEFE “;T <FKF>
&7@ INPUT "MAX. HOEHE ";S <BIR>
&80 INPUT "X LINKS{4SPACEX"3XL <AHD >

&78 INPUT "X RECHTS{3SPACEl}";XR CEUZ2>
796 INPUT "Y OBEN{SSPACE}";YD <RBD>
71@ INPUT "Y UNTEN{4SPACE}":YU <FMa>
726 DO : INPUT "AUSMASS X"3;XM: LOOFP WHILE XM=& <ES1>
73@ DO : INPUT "AUSMASS Y"3YM: LDOP WHILE YM=0 <RCN>
749 PRINT "ALLES RICHTIG (J/N} 2" <RIS>
750 DO : GET KEY A¥: LOOF UNTIL A$="J" OR A$="N" <4G60a>
Th9 : <7CT>
599 REM BEGEIN GRAFIK <M20>
801 IF A$="N" THEN RUN : ELSE DX=(XR-XL)/XM: DY=(

¥YU-YO) /¥YM <4B0>
B1©® GRAFHIC 1,1: BRAPHIC 5,1 <VR4>
B1S PRINT "DIE AUSGABE DER GRAFIK ERFOLGT AUF DEM

40-ZEICHEN-BILDSCHIRM !!'* <EKM>
B2 GRAPHIC 3,1: COLDR 1,F1: COLOR 4,HG: COLOR 2,

FZ: COLOR 3,F3: COLOR @,HB <11iN>
B3¢ FOR N=© TO YM: Yi=YD+N*DY: FOR M=€ TO XM: X=X

L+M*DX: Y=Y1: K=o <OBV>
B840 DO : X2=X#¥: Y2=YaY: Y=2aX#V-Y[C: X=X2-¥Y2-XC:

K=K+1: LOOFP WHILE((K<T) AND(X2+YZ2<{85)) <MFV>
BS@ U=M+53-N/2: Ul=U+1: V=N+BO: VI=V-3I#(K-1}) <TEO>
855 IF Vi<@ THEN V1=0 LBHF >
B&@ DRAW 3I,U,V TO U,Vi: DRAW 2,U1,VY TO U1,Vi: DRA

W 1,U,vi TO U1,V1 <DME>
B7@ NEXT M <IME>
875 PRINT " {HOME,SDOWN,WHITEXDIE GRAFIK IST ZU "j

CINTCC1O0% (NS (YM+1) ) ) %100) ) /1093 " ¥L{SHF.SFACE

YGEZEICHNET {18SPACE}" <4TH>
BB& MNEXT N <BL7>
F@¢ REM BILD SFEICHERN <MIR>
210 GRAFPHIC S,1 <HZR>
26 PRINT : FPRINT "BILD ABSFEICHERN 7 {SHF.SPACE>(

J/M " <MEG>
3@ PRINT " (DIRECTORY MIT TASTE ‘D"}" <BE1>
49 GET KEY A%$: IF A#="D" THEN DIRECTORY : GOTOD 9

29 <INE>
950 IF A$="J" THEN BEGIN <9D4>
2690 INFUT "BILDNAME, MAX. 13 ZEICHEN";B¥ <7BE>
965 IF LEM(B#)>13 THEN GOTO 9&@ <H1V>
279 BSAVE (B#) ,ON Bo,PB192 TO P1&6383 <JLH>
975 BSAVE (Bf)+"-F",0ON B@®,F71&68 TO F8191 <IFM>
788 BEND Vs <IME>
99 END ol <V3U>
Listing 1. Das modifizerte Programm »apfelberg.mod«,
das die fraktalen Gebirge erzeugt. Bitte mit Checksum-
mer 128 (Seite 158) eingeben.
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GRAFIK C128

»Echte« Windows
im 80-Zeichen-Modus

Damit Sie lhre Programme professioneller und
tibersichtlicher gestalten kénnen, stellen wir hier
eine Erweiterung zum Abtippen vor, die zehn
»echte« Windows bearbeiten kann.

stem-Erweiterung fiir den 80-Zeichen-Modus des

C128, die nicht nur 10 (!) Windows gleichzeitig bear-
beitet, sondern es kénnen auch noch die Bildschirminhalte
gerettet werden. »Ganz nebenbei« wird der 80-Zeichen-
Bildschirm um zwei weitere Bildschirmzeilen erweitert, von
denen die zweite am unteren Bildschirmrand die aktuelle
Uhrzeit (inklusive Alarm) und den aktuellen Programmzéh-
lerinhalt der CPU 8502 laufend anzeigt (Bild 1); die erste
Zusatz-Zeile bleibt leer und dient nur zur Verschénerung
des Designs, damit die Statuszeile nicht an der untersten
reguldren Bildschirmzeile »klebtx.

D as Programm »Window-Tech 80« ist eine Betriebssy-

10 Windows gleichzeitig

Das Programm, das die genannten Eigenschaften hat, fin-
den Sie in Listing 1; es wird mit dem MSE im C64-Modus
eingegeben, aber im C128-Modus mit BLOAD "WINDQW:
TECH 80”,ON BO geladen und mit SYS DEC(”1BD6”)
gestartet. Danach ist diese Erweiterung aktiviert, was sich
an der Einblendung der Statuszeile bemerkbar macht.

Statuszeile als 27. Bildschirmzeile

Die Anzeige des PC (Programmzahler des Prozessors) ist
flr Maschinenprogrammierer beim Debugging (Fehlersu-
che) nutzlich; bleibt der PC stehen, so durchliuft das
Maschinenprogramm entweder eine Schleife, die immer

wieder ihre eigene Adresse anspringt ($5000 jmp $5000),
oder es liegt ein Prozessorabsturz vor. Beim Héngenblei-
ben eines Programms in einer groBeren Endlosschleife
kann man die kritische Adresse zumindest erahnen.

L /0 - PL: 85 (2-88 CLOE

OBild 1™ Demo fiir die Windows. Das rechte untere Win-
dow ist momentan aktiv.

Rechts neben dem PC befindet sich eine Echtzeituhr und
noch einmal rechts davon die Alarmzeit, die durch Einstel-
len aktiviert wird.

Nach dem Start des Programms befindet man sich im
Fenster mit der Nummer » #1«. Alle zehn Fenster sind in
ihrer GréBe frei wahlbar, sind aber nach dem Start schon
voreingestellt. Neu einstellen lassen Sie sich auf die her-
kémmliche Art und Weise mittels ESC-Funktionen, oder

NAME : WINDOW-TECH 80 1300 1BF7 13D8 : 10 13 20 CA CD 98 20 CC BF 14C0 : FF 4C 22 13 A9 00 8D 00 Al

13E0 : CD A9 DO 20 31 16 A2 12 2C 14C8 : FF 4C 65 FA AQ 00 B9 BC 10
1300 : BO Bl B2 B3 B4 BS B6 B7 EF 13E68 : A5 06 20 CC CD EB AS 07 FB 14D0 : 14 99 S0 02 C8B CO 10 DO 8A
1308 : B8 B9 B1 82 83 84 85 86 CD 13F0 : 20 CC CD 4C 98 02 F9 A0 36 14D8 : F5 78 A9 90 BD 14 03 A9 SF
1310 : 48 29 OF AA BD 00 12 A8 7F 13F8 : A0 97 B9 BE B4 BF 97 94 E4 14E0 : 02 8D 15 03 58 60 A0 00 5A
1318 : 68 4A 4A 4A 4A AA BD 00 72 1400 : 85 83 88 A0 BC A0 A0 AD 12 14E8 : B9 00 02 C9 53 FO OB 4C DD
1320 : 13 60 BA 86 FB EB E8 EB S5F 1408 : BE AF BC A0 BE AO AOD AD 96 14F0 : B8C 15 FE C9 41 FO FE 6C 70
1328 : EB8 EB SA 68 B85 FC AA 68 F4 1410 ; ADO AO ADO AO AD 90 83 BA 4F 14F8 : BC 16 EA AD 01 02 C9 45 D1
1330 : B5 FD 48 BA 48 A6 FB 92 F6 1418 : AD 20 20 AOD 20 20 AQ0 20 AA 1500 : FO 03 6C 8C 16 AD 03 02 FD
1338 : AS FD C9 CD FO 10 C9 6A 93 1420 : 20 A0 AD AD AD B3 BC B8F 44 1508 : C9 AA FO 7B C9 AB FO 69 62
1340 : FO OC C9 81 FD 0B C9 C5 DB 1428 : 83 8B BA AD 20 20 A0 20 F9 1510 : AD OF DC 29 7F 8D OF DC FB
1348 : FO 04 C9 E1 DO 03 4C 98 70 1430 : 20 AD 20 20 AO0 AA AA AO F8 1518 : AD OE DC 0% BO BD OE DC BB
1350 : 02 A2 12 20 DA CD 85 06 G6A 1438 : AQ AO AO AO AO AO AO AOQD 37 1520 : AD 03 02 AE 04 02 20 4C OF
1358 : EB 20 DA CD 85 07 A9 42 7C 1440 : AD AO AO RO AO AO AD 20 B3E 1528 : 15 8D 0B DC AD 05 02 AE CB
1360 : 20 CC CD CA A% 0B 20 CC A8 1448 : CC CD CA A9 08 4C CC CD 94 1530 : 06 02 20 4C 15 8D OA DC 69
1368 : CD 68 48 20 10 13 20 CA 2F 1450 : A9 1B A2 06 20 CC CD A2 DS 1538 : AD 07 02 AE 0B 02 20 4C 69
1370 : CD 98 20 CC CD A9 AQC 20 18 1458 : 12 A9 10 20 CC CD A9 00 29 1540 : 15 8D 09 DC AS 00 8D 08 DB
1378 : CC CD A5 FD 20 10 13 20 63 1460 : E8 20 CC CD E8 A9 10 20 Al 1548 : DC 4C 74 15 A0 Q0 D9 EE 59
1380 : CA CD 98 20 CC CD A9 AD 98 1468 : CC CD BD 2F OA A2 00 8A °2F 1550 : 15 FO 07 CB CO 10 DD F6 76
1388 : 20 CC CD AS FC 20 10 13 6E 1470 : 48 AD 00 A9 05 20 CA CD 56 1558 : AOC 00 98 OA OA OA OA B85 B4
1390 : 20 CA CD 98 20 CC CD EE 19 1478 : C8 DO FA 68 AA E8 EO OA FD 1560 : 60 BA AO 00 D9 EE 15 FO 79
1398 : F6 13 DO 4A AZ 13 A9 55 A9 1480 : DO ED A2 12 A9 07 20 CC 1F 1568 : 07 CB CO 10 DO F6 AD 00 4D
13A0 : 20 47 14 AD OB DC OA 08 EE 1488 : CD A9 DO E8 20 CC CD A0 5C 1570 : 98 05 50 60 A2 FF 4C 3F B89
13A8 : 4A 28 90 04 FB 69 11 D8 7C 1490 : 00 A9 64 20 CA CD C8 CO 42 1578 : 4D 78 A9 FA 8D 15 03 A9 AC
1380 : 20 10 13 20 07 16 98 20 65 1498 : 50 DO F8 A2 12 A9 08 20 B2 1580 : 65 8D 14 03 58 DO ED 20 15
13B8 : 0D 16 A9 BA 20 CC CD AD 8D 1470 : CC CD A9 20 E8 20 CcC CD 20 1588 : CC 14 DO E8 C9 57 DD 03 50
13C0 : OA DC 20 10 13 20 13 16 ED 14A8 : AQ 00 B9 F7 13 20 CA CD AF 1590 : 4C 37 16 C9 41 FO 03 6C B7
13C8 : 98 20 19 16 A9 BA 20 CC 04 14B0 : CB CO 50 DO F5 AZ 07 A9 EA 1598 : 8C 16 86 07 A2 12 20 95 18
13D0 : CD AD 09 DC AC 08 DC 20 10 14B8 : 21 4C CC CD A9 02 8D 00 CD 15A0 : 16 EB A9 61 20 CC CD AD A2
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mit eigens daflr eingerichteten ESC-Sequenzen. Beim
Verlassen eines Fensters wird die Cursorposition zwi-
schengespeichert; nach Einschalten dieses Fensters
befindet sich der Cursor also wieder an der alten Position.

Lusiitzliche Basic-Befehle
fir den Direkimodus

Um mit der Echtzeituhr méglichst bequem arbeiten zu kén-
nen, wurden zwei zusatzliche Basic-Befehle - SET und
ALARM - geschaffen, die nur im Direktmodus funktionie-
ren.

SET dient dem Einstellen der Uhrzeit und wird von einer
sechsstelligen Angabe (ahnlich der Basic-Variablen TI$)
gefolgt. SET083410 setzt die Uhr beispielsweise auf 8 Uhr
34 und 10 Sekunden. Um eine Zeit zwischen 12 und 24 Uhr
einzustellen, muB zur ersten Ziffer 8 addiert werden (Bei-
spiel: SET914507 setzt die Uhr auf 23 Uhr 45 und 7 Sekun-
den, nicht jedoch SET234507!).

SET- schaltet die Anzeige der Statuszeile ab, die Uhr
lauft aber intern weiter.

SET+ dient zur Riickgdngigmachung von SET-.

ALARM stellt die Alarmzeit geméaB einer vierstelligen
Angabe (ALARMO0834 fiir Alarm um 8 Uhr 34, ALARM2345
fur Alarm um 23 Uhr 45). Der Alarm dauert 1 Minute und
wird mit <ESC H> abgestellt.

LZusiitzliche ESC-Sequenzen

AuBer den herkdmmlichen ESC-Funktionen stellt das Pro-

Dasselbe bewirkt das Auslésen von <ESC> und dem
GroBer-als-Symbol (>) fiir die rechte untere Ecke.
Nattirlich 14Bt sich die Fenstertechnik von »Window-Tech
80« auch in Basic verwenden. Auf folgende Weise wird ein
beliebiges Fenster aufgerufen:

10 INPUT FENSTER:GOSUB 1000: REM FENSTER = O BIS 9
20 END
1000 PRINT CHR$(27);CHR$(48+FENSTER) ; : RETURN:

REM FENSTER AUFRUFEN

Ebensoist es fiir Maschinenprogrammierer moglich, die
ESC-Sequenzen flir die Fensterbehandlung mittels
BSOUT oder PRIMM zu verwenden.

Eine weitere Moglichkeit besteht darin, die ESC-
Sequenzen <ESC 0> bis <ESC 9> neu zu definieren,
wobei < ESC ? > weiterhin funktioniert (!). Die AdreBtabelle
fur die ESC-Routinen befindet sich im Speicher ab $16c4
($16c4 bis $16d3: Low-Bytes; $16d4 bis $16e3: High-Bytes).

Fensterparameter und -inhalte
lassen sich speichern

in Basic erlaubt folgender Befehl das Speichern aller Fen-
sterdaten einschlieBlich der Cursor-Koordinaten:
BSAVE “NAME”,0N BO,P6011 TO P6071

Mit BLOAD “ NAME” ,ON B0 werden diese wieder einge-
lesen.

Ein anderer Befehl speichert die Fensterinhalte:
BSAVE“NAME”,0ON B1,P44800 TO P65279

BLOAD”NAME” ,ON B1 |adt diese Datei wieder.

Die Lade- und Speicherbefehle sind fiir Maschinenpro-
grammierer leicht in die Kernel-Aufrufe von SETBNK,

gramm »Window-Tech 80« auch noch einige weitergp@ggitﬁnmn, 1d SAVE zu tibertragen.

die zur Ausreizung seiner besonderen Méglichkeiten die-
nen.

<ESC ?> fragt nach einer Fensterauswahl; durch
Driicken einer Zifferntaste (0 bis 9) wird dadurch das
gewilnschte Fenster aktiviert. Eine andere Taste verlaBt
den Auswahimodus und behélt das alte Fenster bei.

<ESC> und nachfolgendes Driicken einer Zifferntaste
(0 bis 9) wahlt ein Fenster direkt an.

Wird <ESC> vom Kleiner-als-Symbol (<) gefolgt, so
definiert man damit die linke obere Ecke des Fensters,
I0scht dieses und stellt es umrandet dar.

- mierung auf dem C128«.

AbschlieBend wiinschen wir lhnen viel SpaB mit dieser
wirklich sinnvollen Erweiterung des C128. Im Literaturver-
zeichnis finden Interessierte noch einige Hinweise auf wei- .
terfiihrende Informationen zum Thema »Window-Program-
(Heino Cunze/F. Miiller)

Literaturhinweise:

Windows - Fenster zum neuen Bedienungskomfort, 64’er-Sonderheft 7/86 (PEEKs & POKEs),
S. 110-117.

Dieser Artikel bezieht sich auch auf C16 und C84.

VDC - 80 Zeichen ist nicht alles, Artikelserie in den 64'er-Stammheften 3/87, 5/87, 7/87 und B/87.
Dort erfahren Sie auch alles Gber die Programmierung zusatzlicher Bildschirmzeilen.

1690 : 41 4C 41
1698 : 00 02 D9
16A0 : CO 05 DO
16A8 : CD A6 07
16BC : BO OF E9
16B8 : BD D4 16
16C0 : 60 4C C1
16C8 : E3 E3 E3
16D0 : 14 Al 16
16D8 : 16 16 16
16E0 : 1B 19 1B
16E8 : 09 4C EA
16F0 : 55 16 85
16F8 : C6 EB 20
1700 : A9 AE A2
1708 : 39 03 60
1710 : F3 20 00
1718 : OB 17 4C
1720 = 40 200CC
1728 : CC CD A2
1730 : A9 48 20
1738 : 68 AR EB
1740 : 12 A9 17
1748 : EB8 20 CC
1750 : 20 CA CD
1758 : 7D FF 46
1760 : 45 20 45
1768 : 45 0D 00
1770 : A7 AF B7

15A8 : 00 B9 05 02 20 CD 15 20 OB
15B0 : CA CD C8 CO 02 FO 06 CO EC
15B8 : 04 DO EE FO B7 A9 BA 20 F2
15C0 : CA CD 4C B7 15 B2 B2 B3 94
15C8 : B4 Bl B2 Bl BB 48 29 3F 29
15D0 : 4C FE 15 68 60 A9 15 AZ DB
15D8 : E6 DO 04 A9 4D A2 3F 8D 5F
1SEO : 01 03 8E 00 03 60 A9 00 EO
1SE8 : 8D 0C FF 4C E6 14 30 31 31
1SFO : 32 33 34 35 36 37 38 39 EO
15F8 : 41 42 43 44 45 46 09 B0 5F
1600 : 99 C5 15 68 09 80 60 8D FF
1608 : C9 15 4C CA CD BD CA 15 67
1610 : 4C CC CD BD CB 15 4C CA 13
1618 : CD BD CC 15 4C CC CD A0 25
1620 : 00 BS C5 15 D9 C9 15 DO F3
1628 : 0D C8 CO 04 DO F3 4C 8E 45
1630 : C9 8D F6 13 DO E9 60 AD 19
1638 : 01 02 C9 AA DO 03 4C 11 7A
1640 : 17 C9 AB DO 03 4C FF FF D3
1648 : C9 31 FO OF C9 32 FO 24 02
1650 : 4C 3F 4D 00 28 27 4F EA 5E
1658 : EA EA EA C6 F8 EA EA A2 22
1660 : 00 BD 53 16 B5 E6 BD 55 08
1668 : 16 85 E7 20 86 16 8D 03 94
1670 : FF 4C BA 4D C6 F8 EA ER A3
1678 : A2 01 BD 53 16 85 E6 BD 19
1680 : 55 16 85 E7 DO ES 20 B4 65
1688 : BB E6 F8 60 3F 4D EA EA DD

1778 : E7 EF F7 04 OC 04 07 02 D6
1780 : 04 06 OA 08 02 04 0C 11 O9E
1788 : OF 14 1D 1F 11 13 18 14 FF
1790 116 120856 11 OF 16 12037 bF
1798 : 14 04 0OC 04 07 02 04 05 CD
17A0 : 07 08 02 04 OC 08 OF 14 12
17A8 : 1B 1F OA 13 18 18 2E 19 65
17B0 : 3F 3D 38 47 44 3A 2F A9 AB
17B8 : 00 B5 06 BS 07 A2 00 E4 FC
17C0 : E5 FO OE 18 AS 06 69 50 75
17C8 : 85 06 90 02 E6 07 EB DO Al
17D0 : EE A5 06 1B 65 E6 85 06 CS
17D8 : 90 02 E6 07 60 A2 12 A9 BB
17E0 : 00 20 CC CD E8 20 CC CD 3B
17E8 : 85 03 A9 03 20 26 18 A9 Al
17F0 : A7 85 04 60 20 DD 17 AO F6
17F8 : 00 20 DB CD A2 7F 20 AF FE
1800 : 02 C8 DO F5 E6 04 A5 04 86
1808 : C9 AF DO EB 60 20 DD 17 07
1810 : A0 00 A2 7F 20 AZ 02 20 A8
1818 : CA CD CB DO F5 E6 04 AS 07

CC CD A9 DO 74 !
Listing 1. »Window-Tech 80« wird
mit dem MSE im C64-Modus ein-
gegeben
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1820 : 04 C9 AF DO EB 60 8D B9 7A 1970 : 05 20 CA CD €8 C4 09 DO 6A 1ACO : 00 4C DA 1A 20 1A 1A C6 A9
1828 : 02 8D AA 02 60 38 3B 08 A0 1878 : F8 E6 E5 A5 E5 C5 E4 DO D3 1AC8 : E7 A5 E7 C9 4E DO 02 E6 Fé6
18307 0B 10 13 18 1B 20 2317 79 1980 : DF A2 03 68 95 E4 CA 10 4A 1ADC : E7 60 20 17 FA 11 91 11 72
1838 : 20 B7 17 A2 12 A5 07 20 F9 1988 : FA 60 A9 00 8D 67 19 A9 E8 1ADS : 00 60 85 DO A2 12 A9 07 F3
1840 : CC CD E8 A5 06 4C 01 1A DD 1990 : 66 8D 70 19 20 53 19 A9 50 1AEO : 20 CC CD E8 A9 DO 20 CC 32
1848 : E6 E7 E6 E4 AS E7 38 E5 BE 1998 : 10 8D 67 19 A9 05 8D 70 46 1AE8 : CD A0 00 A9 64 20 CA CD 49
1850 : E6 85 0B 85 09 E6 09 20 D8 19A0 : 19 60 €8 DO FD E8 DO FA 96 1AF0 : C8 CO 10 DO F8 AE A7 18 OA
1858 : 38 18 AO 0D 20 DB CD A2 OA 19A8 : A2 12 A9 08 20 CC CD EB 30 1AF8 : E8 E0 OA DO 02 AZ 00 8A 37
1860 : 7F 20 AF 02 C8B C4 08 DO 90 19B0 : A9 34 20 01 1A A9 BF 20 CA 1BOO : 18 69 BO 48 A2 12 A9 08 73
1868 : F3 A5 03 1B 65 09 85 03 AC 19B8 : CA CD A5 D5 C9 58 DO 17 SE 1B08 : 20 CC CD EB A9 34 20 CC 75
1870 : 90 02 E6 04 E6 ES A5 E5 3B 19C0 : €8 EA EA DO E3 AD B6 19 8B 1B10 : CD 68 4C CA CD 18 24 38 1C
1878 : C5 E4 DO DB 60 A5 E4 8D &1 19C8 ¢ C9 BF DO 07 A5 AO BD B6 C9 1B18 : A6 EC A5 EB 90 11 85 E4 8D
1880 : BF 17 A5 ES 9D 99 17 AS OF 19D0 : 19 DO D5 A9 BF DO F7 A2 A3 1B20 : 86 E7 4C 33 1B A5 ED A6 F7
1888 : E6 9D A3 17 AS E7 9D AD 74 19D8 : 00 DD 2D 18 FO 08 EB EO CA 1B28 : EE 20 1D CA A9 00 AA 85 17
1890 : 17 60 BD BF 17 85 E4 BD E5 19E0 : OC DO F6 60 EA EA E0O OB BE 1B30 : E5 86 E6 A9 00 A2 04 9D A7
1898 : 99 17 85 E5 BD A3 17 85 3B 15EB : FO F9 B6 1B 20 SE 1A AE 97 1B28 : 5D 03 CA DO FA AE A7 18 D7
1BA0 : E6 BD AD 17 85 E7 60 07 DA 19F0 : A7 18 20 7D 18 20 A8 18 BO 1B40 : 86 1B 78 20 7D 18 20 OD A9
1848 : AE A7 18 BD 71 17 85 04 D6 19F8 : 20 1D 17 4C 09 1A 60 EA AF 1B48 : 18 20 1D 17 20 09 1A 58 FE
18B0 : A5 EB 9D 7B 17 A5 EC 9D AF 1A00 : EA 20 CC CD A9 03 4C 26 17 1B50 : 20 7D FF 13 83 00 60 20 BC
1888 : 85 17 20 7D 18 A9 00 B5 B5A 1A08 : 18 A6 1B BE A7 1B 20 C4 51 1B58 : 7D FF 57 49 4E 44 4F 57 (7
18C0 : 03 4C 4B 18 AE A7 1B 20 (7 1p10 : 18 4C AZ 1A 20 BA 19 4C BE 1B60 : 2D 54 45 43 48 0D 4D 49 26
1808 : 92 18 BD 7B 17 85 EB BD OF 1A18 : 04 1A C6 E5 10 02 E6 ES 10 1B68 : 54 20 31 30 20 46 52 45 27
18D0 . 85 17 85 EC 20 C4 1A 20 B1 1A20 : C6 E6 10 02 E6 E6 E6 E4 A9 1B70 : 49 20 44 45 46 49 4E 49 FE
18D8 : S3 19 20 3B 1A 20 53 19 49 1A28 : AS E4 C9 1% DO 02 C6 E4 D7 1B78 : 45 52 42 41 52 45 4E 20 68
1BEQ : 20 14 1A AE A7 18 20 92 48 1A30 : E6 E7 A5 E7 C9 50 90 02 D5 1BBO : 46 45 4FE 53 54 45 52 4E BC
18E8 : 18 20 C4 1A 20 42 1A 4C O9A 1A38 : C6 E7 60 E6 E5 E6 E6 4C B0 1B8B : OD 5B 45 53 43 5D 20 22 E2
18F0 : F5 18 EA EA EA AE A7 18 FC 1A40 : 26 1A 20 45 19 20 38 18 C8 1B90 : 3F 22 20 3D 20 41 55 46 7E
18F8 : 20 92 18 E6 E7 E6 E4 AS D9 1A48 : AO 00 A9 4F 20 CA CD CB 3E 1B98 : 52 55 46 0D 5B 45 53 43 7C
1900 : E7 38 ES E6 85 08 85 09 1A 1AS50 : A9 63 20 CA CD C8B C4 0B 52 1BAO : 5D 20 22 3C 22 20 3D 20 76
1908 + E6 09 BD 71 17 85 04 A9 11 1A58 : DO FB A9 50 20 CA CD C6 36 1BAS : 44 45 46 20 4F 42 45 4 DD
1910 : 00 85 03 20 38 18 AQ 00 5F 1A60 : E4 E6 ES 20 38 18 AD 00 FC 1BBO : 2D 4C 45 4E 4B 53 0D 5B S5A
1918 : A2 7F 20 AZ 02 20 CA CD BE 1r68 : A9 65 20 CA CD CB A9 20 2F 1BBB : 45 53 43 5D 20 22 3E 22 74
1920 : CB8 C4 08 DO F3 AS 03 18 OF AP 20 Carep B C R U0Sh0 B8 A0 1BCO : 20 3D 20 44 45 46 20 55 C1
1928 : 65 09 85 03 90 02 E6 04 90 1A78 : A9 67 20 CA CDr E6 E5 A5 2D 1BCB : 4E 54 45 4E 20 52 45 43 8C
1930 . E6 E5 AS E5 C5 E4 DO DB AD 1A80 : ES C5 E4 DO DE 20 38 18 9B 1BDO : 48 54 53 OD 00 60 AD 00 73
1998 : AE A7 18 20 92 18 4C D2 85 1A88 : AD 01 A9 4C 20 CA CD A9 80 1BD8 : FF 48 A2 02 8E 00 FF 20 0D
1940 : 1A 11 91 60 60 A9 60 BD 43 1A90 : 64 20 CA CD C8 C4 08 DO ES 1BEO : 50 14 20 CC 14 20 D5 15 AO
1948 : 57 18 20 48 18 A9 20 8D 27 1A98 : FB8 A9 7A 4C CA CD 78 4C 23 1BEB : 20 00 17 20 57 1B 68 81 DD
1950 : 57 18 60 A2 00 BS E4 48 F2 1AAD : F4 17 58 A9 58 85 EF EA B2 1BFO : 00 FF 60 BD 42 BF 40 00 E3
1958 : EB EO 04 DO F8 20 45 19 A3 1AR8 : EA C8 DO FD E8 DO FA 4C B4

1960 : 20 B7 17 A5 07 18 69 10 CD 1ABO : BF 1A 38 E9 Ol SD AD 17 A9 .

1968 : 85 07 20 3B 18 AO 00 AS BA 1AB8 : 60 E6 09 BD 71 17 60 A9 2A Listing 1. (SchluB)

.I.Il“h,,HH..\\;.H.!..JU:
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C128 GRAFIK

999 Grufikbilder im Speicher

Kaum zu glauben, aber »MSG« macht’s moglich:
Fantastische Grafikbilder auf komfortable Weise
erstellen und bis zu 999 Bilder in eigene Pro-
gramme einbinden.

erst richtig interessant. Sowohl der C64 als auch der

C128 sind hierflir sehr gut geeignet. Bei diesen Com-
putern gibt es prinzipiell zwei Wege, Grafiken zu kreieren:
Hires- oder Zeichensatzgrafik. Die erste Mdglichkeit zeich-
net sich durch groBe Flexiblitat aus, belegt aber sehr viel
Speicher im Computer, so daB bei einem Spiel nur wenig
verschiedene Bilder verwendet werden kdnnen. Wenn man
sich dagegen Spiele wie »Hexenkiiche« oder »Antiriad«
anschaut, verfiigen diese lber eine groBe Anzahl von Bil-
dern. Hier wurde die Zeichensatzgrafik verwendet. Doch
dies allein reicht noch nicht aus. Betrachtet man sich die
Bilder dieser Spiele genauer, so wird man feststellen, daB
hier bestimmte Bildteile immer wieder auftauchen (Mauer-
teile, Plattformen, etc.). Um weiteren Speicherplatz zu spa-
ren, werden solche Bildelemente als aus mehreren Zei-

COmputerspiele werden durch ansprechende Grafik

Bild 1. Solche fantastischen Bilder erméglicht »MSG«

chen bestehende Module gespeichert. Aus diesen setzt
sich dann das endgiiltige Bild zusammen.

Der »Modul-Screen-Generator« (kurz MSG) macht diese
Technik dem Hobbyprogrammierer zugénglich. Ein kom-
fortabler Editor hilft beim Erstellen von Modulen, die dann
zu Bildern kombiniert werden kénnen. Fertige Bilder sind
leicht in eigene Programme zu Gbernehmen. Welche faszi-
nierenden Bilder Sie mit MSG trotz minimalem Speicher-
bedarf erzeugen kdnnen, sehen Sie in den Bildern 1 bis 3.

Module zum Platzsparen

Ein Modul des MSG besteht aus vier mal vier Zeichen,
wobei jedes Zeichen eine eigene Farbe annehmen kann. In
so einem Modul erstellt man kleine Grafikausschnitte, bei-
spielsweise den Teil einer Mauer. Setzt man nun zweimal
das gleiche Modul nebeneinander, wird die Mauer ein
Stiick gréBer. Wird dieser Vorgang nun beliebig oft wieder-
holt, lassen sich umfangreiche Bilder erzeugen. Innerhalb
des MSGs dirfen bis zu 256 Module entworfen werden,
wobei diese wiederum aus 256 selbstdefinierten Zeichen
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Bild 2. Faszinierende Bilder bei minimalem Speicherplatz-
bedarf konnen Sie in lhre Programme einbinden

zusammengesetzt sind. Fir diese kann entweder Hires-
oder Multicolor verwendet werden. Aus den so erzeugten
Modulen kann man schlieBlich im Screen-Editor eigene Bil-
der entwerfen.

So arbeitet das Programm

Durch diese Methode lassen sich grafisch anspre-
chende Bilder erzielen. Aufgrund ihres geringen Platzbe-
darfs faBt der Speicher des C 128 bis zu 999 (1) Stlick davon.

Die erstellten Bilder und Module kénnen problemlos in
eigene Basic- oder Maschinenprogramme eingebaut wer-
den, wobei bei Basic einige Abstriche gemacht werden
missen. Erstens funktionieren die Sprite- und Soundbe-
fehle nicht mehr. Zweitens sollte man auf die Darstellung
von hochauflésender Grafik verzichten - es sei denn, man
legt den Zeichensatz an eine andere Speicherposition und
schreibt den Bildschirmaufbau flir seine Zwecke um. Drit-
tens ist der Anzahl der Bilder bei der Programierung in
Basic veringert. Alles in allem erméglicht es MSG jedoch
auch, Basic-Programme mit Hilfe der Grafiken anspre-
chend zu gestalten und aufzuwerten.

Bild 3. Der komfortable Editor macht die Erstellung schéner
Bilder leicht und viele Ideen lassen sich realisieren
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Der MSG besteht aus vier Teilen: dem Ladeprogramm,
einigen Sprites, der Routine zum Bildschirmaufbau und
dem eigentlichen Hauptprogramm. Es arbeitet im 40-Zei-
chen-Modus des C128. Bitte geben Sie Listing 1 bis 3 mit
dem MSE im C64-Modus und Listing 4 (der Basic-Lader)
mit dem Checksummer 128 ein. Beachten Sie dazu die Ein-
gabehinweise auf Seite 158. Mit »RUN " M.S.G- V01.128" «
wird der Lader (Listing 4) geladen und gestartet. Das Nach-
laden der anderen Programmteile erfolgt dann automa-
tisch.

Editieren leicht gemacht

Beim Erstaufruf von MSG wird der Speicher von $3000
bis $FEFF in Bank 1 und das Modul Nummer 32 mit dem
Space-Code beschrieben. Ferner wird das Zeichen mit
dem Code 32 geléscht. Dadurch ergibt ein Druck auf die
Leertaste auch wirklich ein Leerzeichen.

Der MSG beinhaltet drei Editoren, die in zwei Gruppen
aufgeteilt sind. Ein Programm dient dem Erstellen von Zei-
chensétzen und bildet mit dem Editor fiir Module eine Ein-
heit. Ein weiteres Programm kiimmert sich um das Zusam-
mensetzen der Module zu Bildern und stellt die zweite Ein-
heit dar.

Bild 4. Der Modul- und Zeichensatzeditor

Doch nun zur Aufteilung des oberen Bildschirmbereichs.
Hier findet ein GroBteil des Moduleditors Platz, dessen
Befehle Tabelle 2 als Ubersicht zeigt.

Oben rechts befindet sich das Zeichensatzfeld (Bild 4).
Hier werden die 256 Zeichen des gerade eingeschalteten

D ae T e Zeichensatzes abgebildet. Links daneben sieht man oben
: : das aktuelle Modul, darunter das Moduleditierfeld. Um ent-

TASTE FUNKTION worfene Module testen zu kdnnen, ist hierflir ein freier Platz
<W>,<A>, bewegt den Cursor (iber das Raster auf der linken Bildschirmseite vorgesehen.
<8>,<Z> Soviel zum Aufbau des Modul- und Zeichensatzeditors.
<RETURN> setzt einen Punkt an der Cursorposition Um damit zu arbeiten, sollten Sie die Tabellen 1, 2 und 3 zu
<SPACE> 16scht einen Punkt an der Cursorposition Rate ziehen: Hier finden sich die Befehle dieser zwei Pro-
<> invertiert das Raster seer g ymhestandteile in einer Ubersicht zusammengefaBt.
S e Gon v dos Zekhenrstrs nachoven | | 2 Beachtung: Wenn b einzelnen Tasten in Klammern
<=2 scrollt den Inhalt des Zeichenrasters nach links »10er Tast.« angegeben ist, so beziehen sich diese ‘.Angaf
B spiegelt Raster in X-Richtung ben auf den abgesetzten Zehnerblock. Ebenso gilt bei
SV spiegelt Raster in Y-Richtung »Cursortasten (Sonderblock)« der separate Cursorblock
<HOME > l6scht Raster Uber dem normalen Tastenfeld.
<R> holt das Zeichen unter dem Zeichensatzcursor = . :

ins Raster e Saeen-Generierung leicht gemacht
<F5> ubernimmt das entworfene Zeichen in den

aktuellen Zeichensatz. Der Zeichensatzcursor

bestimmt dabei die Position. Wir wollen uns nun dem zweiten Programmabschnitt

zuwenden. Er wird mit einem Druck auf die Taste <F1>
aufgerufen und dient dem Erstellen der Bilder. Dies
geschieht durch Einsatz der zuvor definierten Module.
Bild 5 zeigt diesen Programmiteil.

Das Editorfeld teilt sich hier wie folgt auf: Die oberen
20 Zeilen sind reserviert fiir das Erstellen der Screens.

Tabelle 1. So bedienen Sie den Zeichensatzeditor

Nach dem Start des Programms erscheint das erste Editor-
feld vom MSG, welches Modul- und Zeichensatzeditor
beinhaltet (Bild 4). In der linken unteren Ecke befindet sich
ein acht mal acht Punkte groBes Raster, das zum Entwerfen
eigener Zeichen dient. Die Funktionen dieses Editors lie-
gen in Tabelle 1 als Ubersicht vor. Rechts von diesem
Raster stehen einige Informationen, die das Arbeiten mit
den Editoren erleichtern.

Infos erleichtern das Arbeiten

Da wére an oberster Stelle die aktuelle Zeichennummer
(»Z. NR.«), sie wird mit dem Cursor im Zeichensatzfeld
rechts oben angewahlt. Darunter steht die aktuelle Modul-
nummer (»M. NR.«), das dazugehdrige Modul befindet sich
in der Mitte ganz oben. Als nichstes folgt die Nummer des
Zeichens, das sich gerade unter dem Cursor im Moduledi-
tierfeld befindet (»A. NR.«). SchlieBlich wird noch iber den
aktuellen Zeichensatz (»Z. SATZ O«oder »Z. Satz 1«) und die
momentane Art der Zeichendarstellung Auskunft gegeben
(»MULTI«oder \NORMAL«), wobei »MULTl«, Multicolor und
»NORMAL« Hires entspricht. Des weiteren stehen rechts
neben diesen Daten noch Informationen zu den aktuellen
Farbwerten.

Ea T

Bild 5. Mit dem Screeneditor kénnen Sie grafisch
anspruchsvolle Bilder aus Modulen zusammenstellen

SONDERHEFT 22 i
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MODULEDITOR
Das Feld des Moduleditors sehen sie in der Mitte der oberen
Bildschirmhalfte. Hier tritt ein zweiter Cursor auf.

TASTE FUNKTION

<CURSORTASTEN > bewegen des Cursors im Moduleditorfeld
(MEF)

<ENTER > holt das Zeichen unter dem

(10er Tast.) Zeichensatzfeld-Cursor an die Cursorposi-

tion im MEF und setzt Zeichenfarbe
setzt ein Space an die Cursorposition im
MEF

fullt das MEF mit Spaces

<0=> (10er Tast.)

<.> (10er Tast.)

<H> holt aktuelles Modul in das MEF

<F7> Ubernimmt das Modul aus dem MEF als
aktuelles Modul

< SHIFT — > scrollt den Inhalt des MEF nach links

<SHIFT 1 > scrollt den Inhalt des MEF nach oben

<IE fullt das MEF mit dem Zeichen unter dem
Zeichensatzfeldcursor

<SHIFT F> fullt das MEF mit der aktuellen

Zeichenfarbe

Tabelle 2. Die Befehle des Moduleditors. MEF ist hier die
Abkiirzung fiir Moduleditorfeld

Insgesamt finden hier 50 Module Platz, womit sich bei Gra-
fiken ein sehr gutes Ergebnis erzielen |aBt. In den unteren
5 Zeilen sieht man zwei umrahmte Felder. Das linke von bei-
den zeigt immer das aktuelle Modul aus dem sogenannten
Modulspeicher an. Dieser Modulspeicher kann bis zu zehn
Module aufnehmen. Er ist flr Ofter bendtigte Module

Weitere wichtige Funktionen im ersten Editorteil: G49ER

TASTE FUNKTION

CURSORTASTEN bewegen den Cursor iiber das Zeichensatz-

(SONDERBLOCK) feld (Anzeige des Zeichencodes durch -
»Z.NR.«)

<+ > (10er Tast.) schaltet Modulnummer um 1 weiter

<SHIFT + > (10er

Tast.) schaltet Modulnummer um 10 weiter

<-> (10er Tast.) schaltet Modulnummer um 1 zuriick

<SHIFT -> (10er

Tast.) schaltet Modulnummer um 10 zuriick

<i> erhéhen der Zeichenfarbe

<SHIFT 1> erniedrigen der Zeichenfarbe

<2> erhdhen der Muticolorfarbe 1

<SHIFT 2> erniedrigen der Muticolorfarbe 1

<3> erhohen der Multicolorfarbe 2

<SHIFT 3> erniedrigen der Multicolorfarbe 2

<4> erhdhen der Hintergrundfarbe

<SHIFT 4> erniedrigen der Hintergrundfarbe

<5> erhdhen der Rahmenfarbe

< SHIFT 5> erniedrigen der Rahmenfarbe

<M> schaltet Multicolordarstellung ein

<N> schaltet auf normale Zeichendarstellung

<T> kopiert den Zeichensatz 0 nach
Zeichensatz 1 (dieser wird dabei geldscht)

<ESC=> wechselt den aktuellen Zeichensatz

<1> bis <9>

(10er Tast.) setzt das aktuelle Modul an den Platz im
Testfeld, der der Position der Taste ent-
spricht. (Beispiel: Taste 7 setzt das Modul
links oben ins Testfeld)

<SHIFT 1> bis setzt an die jeweilige Stelle im Testfeld ein

<SHIFT 9> (10er Space-Modul

Tast.)

<C> flllt das Testfeld mit Space-Modulen

<F3> springt ins Disk-Menli

<F1> springt zum Screen-Editor

Tabelle 3. Weitere wichtige Funktionen im ersten Editorteil
(fiir Zeichensétze und Module)
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gedacht. Damit erspart man sich das sténdige Herumblét-
tern in der Modulbibliothek. Das rechte Feld zeigt immer
das aktuelle Modul mit dem gerade gearbeitet wird. Die
Nummer des Moduls aus dem Modul-Speicher sehen Sie
am unterern Rand hinter der Bezeichnung »S:«. Das
aktuelle Modul aus der Bibliothek wird bei »M:« angezeigt.

Zwei weitere Anzeigen (»A:« und »B:«) stehen fir die
Nummer des Moduls das sich gerade unter dem Cursor
befindet, und fiir die aktuelle Bildnummer. Soviel zu den
Anzeigen, die Befehle des Screeneditors sehen Sie in
Tabelle 4.

Diskettenfunktionen meniigestevert

Die beschriebenen Editoren dienen dem Erstellen von Bil-
dern. Doch MSG kann noch mehr. Durch einen Druck auf
die Taste <F3>, gelangt man aus beiden Edtitierteilen in
das Disk-Meni. Dieser Teil des Programms bietet die Mog-
lichkeit, die Module, die Bilder und den Zeichensatz zu
speichern und zu laden. Man kann sich auBerdem das
Inhaltsverzeichnis einer Diskette anzeigen lassen, Befehle
an die Floppy senden oder den Fehlerkanal auslesen. Bei
der Ausgabe des Directories ist darauf zu achten, daB nur
gescrollt wird, wenn die CONTROL-Taste gedriickt ist. Die
Kommandos im Disk-Menu sind aus Tabelle 5 ersichtlich.

Zusammen mit den Editoren erhalten Sie die Méglich-
keit, verschiedenste Bibliotheken aus Modulen anzulegen,
zu speichern und wiederzuverwenden. So kénnen Sie
schéne Bilder sehr leicht erstellen. Die fertigen Produkte
ihrer Kreativitédt kénnen dann von eigenen Programmen
aus aufgerufen werden. Darauf soll im folgenden einge-

m@angeiiviarden.

Bilder in eigenen Progrummen

Bei der Verwendung von fertigen Bildern sind diese im
Speicher abzulegen und bei Bedarf aufzurufen. MSG-
Bilder kénnen sowohl von Maschinen- als auch von Basic-
Programmen verwaltet werden, wobei mit einem Assem-
blerprogramm wesentlich flexibler gearbeitet wird. Denn
dabei kann man Bank 1 vollstdndig mit Daten fiir Module
und Bilder belegen und den Speicher in Bank O fiir Steuer-
programm und sonstige Routinen verwenden.

Folgende Speicheraufteilung bietet sich besonders an:
BANK 0: Programm und Zeichensétze

(Aufteilung variabel)

BANK 1:

$1000-$2fff - Platz flr 256 Module

$3000-$3fff - Platz flr 999 Screens

Sollten Sie in Basic arbeiten, so hat dies einige Ein-
schrankungen zur Folge. Listing 5 zeigt das Basic-Demo-
Programm »DEMO .MSG«. Es muB mit dem Checksummer
128 eingegeben werden. Es |adt zu Beginn Zeichensatz,
Module und Bilder sowie Maschinenroutinen nach. Natir-
lich missen auf der Diskette ein vorher erstellter Zeichen-
satz, entsprechende Module und Bilder vorhanden sein.
Dazu mussen auch deren Namen entsprechend in den Zei-
len 140 bis 160 von Listing 5 eingetragen werden. Dann
wird der Variablenzeiger nach oben gesetzt, um ein Uber-
schreiben der Bild- und Moduldaten durch Variablen zu ver-
hindern. Dies schrankt natirlich den zur Verfligung stehen-
den Speicher ein.

Im weiteren Verlauf initialisiert das Demo-Programm die
Routine »BILDAUFBAU«, die sich um das Aufbauen der Bil-
der kiimmert (Listing 6) und weiter »IRQ« zur Interruptsteu-
erung (Listing 7). Diese sind in Maschinensprache
geschrieben und kénnen gleichermaBen fiir Assembler-
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SCREENEDITOR und Basicprogramme verwendet werden. Uber die Spei-
TASTE DRI cherstellen 3222/3223 dezimal ($0C96/0C97) wird der Rou-
tine fiir den Bildaufbau im Low/High-Byte-Format die Num-
<CURSORTASTEN> steuern den Cursor mer des darzgstei_lend_en Bildes mitgeteilt. _
<RETURN> setzt das aktuelle Modul an Cursorposition _ Gestartet wird sie mit »SYS 2816«. Um also MSG-Bilder
<SPACE> setzt Space-Modul an Cursorposition in eigenen Programmen unterzubringen, miissen die im
<R> holt aktuellen Screen auf Bildschirm Editor erstellten Komponenten (Zeichensatz, Module und
<W> ibernimmt entworfenes Bild als aktuellen Bilder) geladen und mit Hilfe der Routine in Listing 6 auf
Screen . den Bildschirm gebracht werden.
<HOME> setzt Gursor in die linke obere Ecke Sollen mehr als zwei Zeichensétze beziehungsweise
=Gk Al Bildschivanmit Spacs Mogulen und mehr als 999 Bilder in einem Programm verwendet werden,
SR Eimotin de ke of It 0kG so kdnnen diese bei Bedarf von Programm nachgeladen
<DEL> setzt links vom Cursor ein Space-Modul, die 9 9
restlichen Module werden nachgezogen werden. : A 5 =
<INST> fligt Space-Modul ein und setzt die Module Lassen Sie Ihrer Kreativitat nun freien Lauf. Ihre schén-
rechts vom Cursor um 1 weiter nach rechts sten Bilder inklusive der Zeichensétze kénnen Sie uns ja
== sichert den sichtbaren Screen in einem unter dem Stichwort »MSG-128-Grafik« schicken.
Puffer (Arno Pichler/Axel Pretzsch)
<SHIFT — > bringt den Screen aus Puffer auf den Bild-
schirm
<M> schaltet Multicolordarstellung ein
<N> schaltet auf normale Zeichendarstellung
<ESC> wechselt den aktuellen Zeichensatz
<CURSORTASTEN> scrollt den Bildschirm um eine Modulreihe DISK-MENU.
(SONDERBLOCK) in die jeweilige Richtung TASTE FUNKTION
<.>(10er Tast.) ;\Jﬂl)oe:jr:;;::ilcﬁzfp?:tt:eiie Modul im aktuellen i Pfogrammteﬂe !a T : ' .
= ; Hier werden Zeichenséatze, Module oder Bilder in
:gall-_!' 3> :::EelgriM?mﬁTtli?: rof:::rt;zrﬁe 2 den Speicher geholt. Der Zeichensatz 146t sich
i P Igintergrun e wahlweise an Position eins oder zwei laden.
<SHIFT 4> erniedrigt Hintergrundfarbe Modu!e_w?rden an einen belieb’igen Platz in der
Es ARt Rahmontarte !\dodulblbllothek gelad'en, wobei r:tarauf zu a_chtem
<SHIFT 5> erniedrigt Rahmenfarbe I's_t. gsilg der Modulspeicher ausreicht. Das gilt auch
; : G o r Bilder.
<0> bis <9> schaltet Mpdul mit der Nummi_er der jeweili- <25 Programmteile speichern.
(10sk Ta;gt.) T ge;_;asl\tne :ijModulspemher A P P g Arbeitet analog zur Ladefunktion. Bilder und
ngiF(:TT ;51') SEOORE MEQUINRTREr U] " LiNnge Module speichert man durch Eingabe von i
(10er Tast.) erhdht Modulnummer um 10 (ETB I Endelmmonauch In Ealeter, Tiih,
<->(10er Tast.) erniedrigt Modulnummer um 1 nge Emgaben Pl Ijauptmenu {heispele.
<SHIFT -> = gﬁ?;:;‘ EI::I"cZJg:Jg!:Emmer groBer als 255).
s < :
(lOfr}Tast.) gmggjtngitl dhgzilu: ;rr?f:,le: 4it0 Gibt ds_ls Iﬂhg!tsverzeichis der akt_uel!en Disk auf
<SHIET + > orhdht Bildnummer um 10 de}'n B_lldschlrm aus. Beachten Sie bitte, dal’? nur
<CBM + > erhéht Bildnummer um 100 bei Dn!cke[l von chDNTROL> g_escrollt wird.
S eriiedrigt Bildnummer um 1 <SPACE > sorgt ftr Riickkehr ins Hauptmen(.
S : <4> Diskbefehl senden.
<SHIFT -> erniedrigt Bildnummer um 10
<CBM -> erniedrigt Bildnummer um 100 6= thlerkanal ausiesen,
<F3> Sprung zum Disk-Menii =5 DlskmO(EIus Ul ! x
<Fi> S rasicin den dichon Editsiteil Egrtur:lg _1In den vor Aufruf des Disk-Menii aktuellen
itortei

Tabelle 4. Die Funktionen des Screeneditors erlauben ein
komfortables und schnelles Erstellen von Grafiken.

Tabelle 5. Die Kommandos im Disk-Menii. Das Disk-Menii
kénnen Sie aus beiden Editoren mit <F3 > anwahien.

Name : msg.1 3000 455b 30b0 : 30 30 20 20 85 46 41 52 3a 3170 : 07 02 09 Oa 0d Oc 51 4c 0Ob

s e Lo sy 30b8 : 42 45 20 31 20 9e 12 cf aa 3178 : 3c 01 47 44 4f 45 42 Ad 52
3000 : a9 05 8d 06 d5 ad 46 45 be 30c0 : of 92 0d 95 20 5a 2e 53 03 3180 : 46 41 4e 33 52 14 17 19 b5
3008 : f0 06 20 85 0d 8d 46 45 85 30c8 : 41 54 ba 20 05 30 20 20 61 3188 : 39 36 49 4a 38 3b 08 0b Oc
3010 : 20 3e 38 a9 b2 8d ed 39 54 30d0 : 95 46 41 52 42 45 20 32 56 3180 : 10 21 06 03 48 11 1d 15 bf
3018 : 20 25 3c 20 1d 37 20 B2 ef 30d8 : 20 05 12 cf cf 92 0d 9a f4 3198 : 16 24 27 27 d2 3f £fd4 39 01
3020 : 39 20 c4 33 a0 04 a8 07 e0 30e0 : 20 4e 4f 52 4d 41 4c 20 96 31a0 : fd 31 2d 32 47 32 6e 32 ec
3028 : 99 27 dO 88 10 £f8 a2 38 be 30e8 : 20 20 20 95 46 41 52 42 0Of 31a8 : 96 32 cc 32 01 33 30 33 a2
3030 : 8e fB 07 8e f9 07 eB Be &7 30f0 : 45 20 33 20 1lc 12 cf cf 47 31b0 : 47 33 18 33 6f 33 6b 33 a2
3038 : fa 0T Be fb 0T 8e fc 07 cO 30f8 : 92 00 ad 47 0d 9 18 d0 00 31b8 : da 33 dT7 33 d3 36 d6 36 3f
3040 : a9 03 8d 17 d0 84 1d 40 41 3100 : 0d a9 30 8d 5a 07 a9 20 64 31cO0 : d9 36 dc 36 df 36 e2 36 ba
3048 : a9 00 Bd 1c dO ad 3a 45 cB 3108 : 8d 75 39 4c 18 31 a9 31 3c 31c8 : eb 36 e8 36 eb 36 9b 33 Oe
3050 : 8d 10 dO a0 09 b9 bbd 37 dil 3110 : 8d 5a 07 a9 28 8d 75 39 f9 3140 : bd 33 50 34 1f 35 34 35 bc
3058 : 99 00 dO 88 10 f7 a9 12 c2 3118 : 20 e6 34 20 13 39 20 09 4a 3148 : 84 35 ac 35 fb 33 3a 34 T3
3080 : a2 Oa 85 eb 86 ec 20 14 5f 3120 : 34 20 1c 32 20 b 3T a2 04 31e0 : a7 34 aa 34 ad 34 b0 34 Ta
3068 : ca 20 42 cl1 20 7d £f 95 24 3128 : 04 Be 37 45 20 bf 34 ae 18 3le8 : b3 34 76 34 16 35 5f 33 c8
3070 : 20 ba 2e 4de 52 2e¢ 05 30 le 3130 : 37 45 ca 10 f4 20 13 38 cb 31f0 : 3f 37 38 37 Be 37 79 36 34
3078 : 30 30 20 20 85 52 41 48 4de 3138 : a9 1f 8d 15 dO ee 29 d0O 42 31£8 : ab 36 £9 37 fc 37 ad £5 50
3080 : 4d 45 4e 20 20 90 12 ef 76 3140 : ee 2a d0 ee 2b d0O 20 2b 65 3200 : 39 c9 10 90 11 38 e9 10 cf
d088 : cf 92 0d 95 20 4d Ze 4e 58 3148 : 45 ab d4 c9 58 f0 ee a0 d8 3208 : 8d f5 39 ad 07 dO 9 08 43
3080 : 52 2e 05 30 30 30 20 20 86 3150 : 00 d9 Ba 31 fO 08 cB cO0 f2 3210 : 8d 07 d0O 8d be 37 20 1c 45
3088 : 95 48 49 4e 54 45 52 20 66 3158 : 32 d0 £f6 4c 3d 31 98 Da 04 3218 : 32 4c 3d 31 ad £5 39 Bd 7O
30a0 : 20 80 12 eof cf 92 0d 95 78 3160 : a8 b9 9d 31 48 b9 9c 31 99 3220 : fO 39 a9 00 8d f1 39 a2 aa
30a8 : 20 41 2e 4e 52 Z2e 05 30 c9 3168 : 48 60 04 05 53 54 55 56 b5e 3228 : e0 a0 0B 4c eB 37 ad f5 de

28
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3230 : 39
3238 : 8d
3240 : 8d
3248 : ad
3250 : ad
3258 : do
3260 : doO
3268 : 45
3270 : ac
3278 : 37
3280 : 06
3288 : 10
3290 : 3a
3298 : d3i
32a0 : c9
32a8 : 09
32b0 : 8Bd
32b8 : 37
32c0 : doO
32cB : be
3240 : D1
32d8 : fo
32e0 : dO
32e8 : 37
32f0 : ce
32f8 : 08
3300 : bf
3308 : aa
3310 : 8d
3318 : 31
3320 : ee
3328 : 08
© 3330 : eb
- 3338 : 37
3340 : 04
3348 : ad
3350 : ab
3358 : 84
‘3360 : 20
3368 : 34
3370 : a9
3378 : aa
3380 : bd
3388 : 85
3390 : fb
3398 : 3T,
33a0 : 99
33a8 : da
33b0 : TO
33b8 : B8
33c0 : 33
33e8 : 99
3340 : 05
33d8 : a9
33e0 : 22
33e8 : BS
33f0 : 20
33f8 : e2
3400 : ee
3408 : 31
3410 : 00
3418 : 20
3420 : fb
3428 : Be
3430 : ad
3438 : 4c
3440 : ad
3448 : De
3450 : 34
3458 : fe
3460 : fb
3468 : 18
3470 : fc
3478 : a8
3480 : 07
3488 : 01
3490 : 91
3498 : 28
34a0 : eb
34a8 :.a2
34b0 : 2c
34b8 : 34
34c0 : Da
34c8 : Oe
3440 : o0d
3448 : 39
J4e0 : 4de
34e8 : 35
34f0 : ad
34f8 : ad
3500 : B0
3508 : 0d
3510 : db
3518 : ae

3520 :
3528 :
3530 :
3538 :
3540 :
3548 :

3550

3558 -
3560 :
3568 :
3570 :
3578 :
3580 :
3588
3590 :
3598 :
35a0 :
35a8 :

35b0

35b8 :
35c0 :
35c8 :
35d0 :
35d8 :
35e0 :
35eB :

35£0

35f8 :
3600 :
3608 :
3610
3618 :
3620 -
3628
3630 :
3638 :
3640 :
3648
3650 :
3658 :
3660 :
3668 :
3670 :
3678 :
3680 -
3688 :
3690 :
3698 :
36al :
36a8 :
36b0 :
36b8
36c0 -
36c8 ¢
3640 :
36d8 :
36e0 :
36e8 :
36£0 :
36f8 :
3700 :
3708 :
3710 :
IT1B=

3720

3728 -
3730 :
3738 =

3740

3748 :
3750 =

3758

3760 -
3768 :
3770 :
SR =
3780 :
3788 :
3790 =
3798 =
37a0 :
37a8 :
37b0 :
37b8 :
3TcD :
37cB :
3740 :
37d8 :
37e0 :
37e8 :

37£0

37E6 -
3800 :
3808 :

35 a2
88 10
88 10
ea 4dc
03 a0
91 fb
20 Be
31 a9
fc ad
fe 60
fb 90
ed 28
85 fe
f0 35
00 bl
81 fb
91 fb
4c 3d
3e 38
da B5
fb 48
07 bl
20 6Bec
85 fd
e al
08 do
a2 05
a2 d9
a0 00
c8 c0
91 fd
a0 03
af9 28
02 eb
85 fd
cT 4de
05 48
05 9d
4e d9
bd 8e
05 9d
9e d9
c6 05
ab d3 £

o7
fa
fa
3d
o7
68
35
a8
<0
ad
02
85
60
20
fb
c8
20
31
20
fd

-88

fd
35
90
00
£8
85
85
bl
04
68
68
18
fe
90
bf
bd
de
bd
dg
9e
68

Cﬂ

a0 07
a0 07
20 Bc
31 20
bl £fb
91 £d
ca 10
a2 da
a2 db
28 18
eb fc
fd ab
ab d3
5b 35
48 c8
cD 07
6ec 35
ab d3
5b 35
86 fe
10 fa
81 fb
a9 bo
02 eb
68 91
4c 3d
fb 86
fd 86
fh 48
do f5
81 fb
91 fd
65 fb
afd 28
02 eB
37 a2
4e d9
05 bd
9e 05
9d 76
05 bd
9d cb
10 c9
17 a2

’33-‘33“1‘5'&9

&c 3d 3
9d 4e
05 9d
bf 37
86 fc
86 fe
91 f£d
fe ca
3d 31
a2 2e¢
2¢ a2
02 2¢
fb 85
18 69
086 20
03 a0
10 fb
4¢c 3d
fb 86
51 91
35 ca
20 bf
37 ad
07 4dc
02 8d
08 8d
18 d4
04 d4
a9 2c
a9 fa
05 d4
14 8d
05 85
d9 85
20 5f
00 00
05 c6
b9 47
4c 3d
bd ad
85 fc
f0 39
30 a0
84 fc
f2 39
afd db
20 13
20 bf

05
cb
ag
ag
a2
c8
do
a2
2c
18
a2
8e
d4
8a
03
20
31
fo
fb
10
37
5a
3d
47
75
ag9
8d
8d
8d
ag
04
fb
8e
i
00
05
31
31
T
ac
agd
07
20
91
2c
38
34

a2 03
9d T6
05 ca
00 a2
00 a2
08 a0
40 f£9
f2 20
28 2c
a2 14
2ec a2
04 bd
bd 27
85 af
Oc 4c
a9 20
6c 35

ad aB
az 0T

88 10
£1 60
4c 3d
07 49
31 ad
0d ad
39 60
00 8d
00 d4
01 d4
06 d4
15 8d
d4 60
86 fc
86 Bf
4c bf
4e 05
86 40
88 T1
ad a8
85 fb
a9 37
00 8d
20 =8
cd 38
fb 88
afd cB
20 eB
20 13

3810 : 4c 3d 31 ad 48 0d c9 c8
3818 : d0 Dc a2 05 bd 38 38 9d
3820 : Tb 07 ca 10 f7 60 a2 05
3828 : bd 32 38 94 Tb 07 ca 10
3830 : £f7 60 0d 15 Oc 14 09 20
3838 : De Of 12 0d 01 Oc T8 a9
3840 : 5d 8d 14 03 a9 38 8d 15
3848 : 03 ad 01 8d 12 d0 ad 11
3850 : d0 29 7f 8d 11 d0 a9 81
3858 : B8d 1a d0 58 60 dB 20 Ba
3860 : 38 20 8T fc 20 e7 cb 4c
3868 : 33 ff ad 19 d0 84 19 doO
3870 : 29 01 40 01 60 ad 12 40
3878 : cd ed 39 b0 2a ad 46 0d
3880 : Bd 20 d0 ad 45 04 84 21
3888 : dO ad 48 0d 8d 16 d0 ad
3890 : 43 0d Bd 22 d0 ad 44 0d
3898 : Bd 23 d0 ad 47 0d 8d 18
38a0 : d0 ad ed 39 4c <0 38 a9
38a8 : 15 8d 18 40 a9 00 Bd 20
38b0 : 40 8d 21 dO a9 c8 8d 16
38b8 : d0 a9 15 8d 18 d0 a% 01
38c0 : 8d 12 dO 60 ad f0 39 B4
38cB : ee 39 ad f1 39 8d ef 39
3840 : a9 30 8d f2 39 84 f3 39
3848 : 8d f4 39 ad ee 39 40O 08
38e0 : ad ef 39 fO 2d ce ef 39
38e8 : ce ee 39 ad f4 39 c9 39
38f0 : f0 05 ee f4 39 40 ed a9
38f8 : 30 8d f4 39 ad £3 39 c9
3900 : 39 f0 05 ee f3 39 d0 d3
3908 : a9 30 8d £3 39 ee f2 39
3910 : dO0 <9 B0 a9 18 85 fb 85
3918 : fd a9 04 85 fc a9 d8 BS
3920 : fe a® 00 85 fa a2 10 a0
3928 : 00 a5 fa 91 fb ad 42 0d
3930 : 91 fd eB fa 8 0 10 dO
3938 : f0 a9 28 18 65 fb 85 fb
3940 : 80 02 e6 fc a9 28 18 65
3948 : fd 85 fd 90 02 eb fe ca
3950 : d0 db5 60 a9 00 8d 8b 39
3958 : ad £5 39 8d Ba 39 Oe Ba
3960 : 39 Ze Bb 39 Oe Ba 39 Ze
3968 : Bb 39 De Ba 39 Ze 8b 39
3970 : 18 ad 8b 39 69 20 Bd Eb
3978 : 39 a9 aB a2 da B85 fd 86
3980 : fe 60 20 53 39 a2 00 a0
3988 : 00 bd 00 20 39 f6 39 4O
3990 : 03 a9 09 2c a9 01 91 fd
3998 : c8 c0 08 dO ec a9 28 18
39a0 : 65 fd 85 fd 90 02 eB fe
39a8 : e8 e0 08 dO da 60 20 53
39b0 : 39 ad Ba 39 8d da 39 ad
39b8 : 8b 39 8d db 39 a2 00 a0
38c0 : 00 84 fb bl £d 29 Of c9
39c¢8 : 09 £0 07 ab fb 19 f6 39
39d0 : 85 fb c8 c0 08 d0 ec ab
3948 : fb 9d 00 20 a9 28 18 65
38e0 : fd 85 fd 90 02 e6 fe e8
39e8 : 0 08 dO d3 60 b2 00 0O
39£f0 : 00 00 00 00 00 00 80 40
39f8 : 20 10 08 04 02 01 a9 13
3a00 : a2 30 4c 09 3a af d3 a2
3a08 : 3f 8d 23 3¢ Be 24 3e 20
3al0 : 25 3Jc a9 01 Bd ed 39 a?d
3al8 : 00 85 9d 8d 15 d0 20 68
3a20 : 3f 20 74 £f 93 9f 12 20
3a28 : 20 4d Ze 53 2e 47 Ze 20
3a30 : 44 49 53 4b 2d 44 45 4de
3a38 : 565 45 20 20 92 04 11 11
3a40 : 11 11 05 31 2e 95 20 50
3ad4B : 47 52 2e 54 45 49 4c 45
3ab0 : 20 4c 41 44 45 4e 0d 0d
3a58 : 05 32 Z2e 95 20 50 47 52
JaB0 : 2e 54 45 49 4c 45 20 53
3aB8 : 50 45 49 43 48 45 §2 4de
3a70 : 0d 0d 05 33 2e 95 20 44
3a78 : 49 52 45 43 54 Af 52 59
3a80 : 20 5a 45 49 47 45 4e 0d
3a88 : 04 05 34 2e 95 20 44 49
3a90 : 53 4b 24 42 45 46 45 48
3a98 : 4c 20 53 45 4e 44 45 de
3aal : 04 0d 05 35 2e 95 20 44
JaaB : 49 53 4b 2d 53 54 41 54

Listing 1. MSG (Teil 1), der kom-
fortable Editor fiir Zeichensatz-
grafiken. Bitte mit dem MSE
(Seite 158) im C64-Modus
eingeben.
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3ab0 : 55 53 0d 0d 05 36 2e 95 Ta 3c98 : 55 4c 20 4e 52 2e 05 30 fO 3eB0 : 5a 0d 0d 05 32 2e 20 95 85
3ab8 : 20 4d 45 4e 55 45 20 56 47 Jecal : 30 30 9d 5d 9d 00 a2 20 a8 JeB88 : 4d 4f 44 55 4c 45 0d 0d 76
JacO : 45 52 4c 41 53 53 45 4e eb 3caB8 : a0 10 20 d3 3e Be cf 3f e9 3e80 : 05 33 Ze 20 95 42 49 4c e8
3ac8 : 00 a9 00 85 d0 20 ed4 ff ef 3cb0 : Bc d0 3f cO 30 90 03 4c b8 3e98 : 44 45 52 0d 0d 00 20 e4 dO
3ad0 : fO fb 9 31 80 f7 c9 37 b5 3cb8 : Of 3a 20 af 3e a9 00 85 1f 3eal : ff c9 31 90 £9 c9 34 b0 02
3ad8 : b0 f3 38 9 31 O0a a8 b9 47 3cec0 : fc a9 01 a2 00 4c 5a 3c Ba deaB : f5 38 e9 31 O0a aB 60 20 02
Jael : e9 3a 48 b9 e8 3a 48 60 T2 3cc8 : 20 09 3c 20 7d £f 95 41 31 3eb0 : 09 3c 20 Td £f 95 4e 41 £7
3ae8 : 2a 3c f8 3c f3 3a 91 Ib c4 Jod0 : 42 20 42 49 4c 44 20 4e e0 3eb8 : 4d 45 20 3a 20 9e 00 a2 33
3af0 : ca 3b le 3c 20 25 3c a9 dé 3cd8 : 52 2e 05 30 30 30 94 94 bf 3ecO : 00 20 cf ff c9 0d £f0 08 8d
3af8 : 03 aZ 05 85 eb 86 ec 20 25 3cel : 9d 00 a2 35 a0 30 20 d3 80 3ecB : 9d B0 Oa eB e0 10 d0 f1 fb
3b00 : 14 ca a9 24 8d 80 Oa 20 ad 3ce8 : 3e 8e cf 3f Bc dO 3f c0 17 3ed0 : 86 b7 60 8e cd 3f 8c ce c2
3b08 : T7d £ff 9e 13 00 20 cc £ff c3 3cf0 : fe 90 o7 e0 9f b0 c0 90 e8 3ed8 : 3f a4 ec 8c cc 3f aB eb 6f
3bl0 : a9 00 85 62 8d 00 ff 38 ©bO 3cfB : c1 20 25 3c 20 68 3f 20 14 3eel : Be cb 3f a2 00 20 ef ff b8
3bl8 : 20 c3 ff a8 01 a2 80 a0 bT 3d00 : 4f 3e b9 Oc 3d 48 b9 0b T1 3eeB : 9 0d £f0 10 <9 30 90 £5 2
3b20 : Da 20 bd £f a9 00 a2 08 df 3d08 : 3d 48 60 10 3d 49 3d e0 58 dJef0 : c9 3a bD f1 9d 80 Da e8 18
3b28 : a0 60 20 ba ff 20 c0 ff bc 3d10 : 3d 20 95 3f B8d ef 3f 8e 1lc 3ef8 : 0 03 d0 €9 ac cc 3f ae 57
3b30 : b0 4c a2 00 20 c6 £ff 20 27 3d18 : dO 3f 18 69 00 8d dl 3f ed 3f00 : cb 3f 18 20 f0 ff a2 00 Of
3b38 : b4 b8 a0 03 B4 63 20 cf b4 3d20 : Ba 69 08 8d d2 3f 20 af 1la 3f08 : B6 83 86 84 a4 ec bl e0 be
3b40 : ff 85 60 ab 90 d0 37 20 7Tb 3d28 : 3e a9 De aa 20 68 ff 20 99 3f10 : ¢9 30 £f0 10 a9 64 18 65 18
3b48 : cof ff B5 61 ab 90 d0 2e 23 3d30 : 79 3¢ ad cf 3f 85 fb ad 98 3f18 : 83 B85 B3 90 02 e6 B4 20 fa
3b50 : c6 63 dO ea 20 07 ba a9 d2 3d38 : d0 3f B5 fc a9 fb ae d1 82 3£f20 : 60 3f dO ea c8 bl el c9 e2
3b58 : 00 a2 08 a0 03 20 5d ba dc 3d40 : 3f ac d2 3f 20 d8 ff 4c d3 3f28 : 30 f0 10 a9 0a 18 65 83 08
3b60 : a9 20 20 d2 ff 20 ef £ff bc 3d48 : cb 3b 20 09 3c 20 7d ff 85 3£30 : 85 83 90 02 e6 84 20 60 af
3b68 : fO 09 a6 90 dO 10 20 d2 4c 3d50 : 95 56 Af 4e 20 4d 4f 44 e0 3£f38 : 3f d0 ea cB bl e0 9 30 b5d
3b70 : £ff 90 f2 20 b4 b8 ab d3 7 3d58 : 55 4c 20 4e 52 2e 3a 05 2f 3f40 : fO Ob e6 83 d0 02 eB 8B4 a2
3b78 : fO0 fc a0 02 dO0 be 20 cec 6e 3d60 : 30 30 30 9d 9d 9d 00 a2 T4 3f48 : 20 60 3f dO ef ad cd 3f a4
3b80 : £ff ad 00 38 20 3 ff 20 bb 3d68 : 20 a0 10 20 d3 3e Be cf &9 3f50 : 20 f9 Ob a5 83 18 69 00 83
3b88 : f2 Oc 20 ed4 ff fO fb 4c 35 3470 : 3f Bc dO 3f c0 2f 90 06 e5 3f58 : aa ab 84 6d ce 3f a8 60 ee
3b90 : Of 3a a9 Of 20 e3 ff 20 69 3d78 : dO dO eD el b0 cc 20 09 29 3£f60 : 38 bl e0 e9 01 91 e0 60 T
3b98 : 09 3c 20 7d ff 95 42 45 b7 3d80 : 3c 20 7d f£ff 95 42 49 53 B3 3f68 : a9 01 a2 08 85 eb 86 ec eT
3ba0 : 46 45 48 4c 20 3a 20 9 b6 3d88 : 20 4d 4f 44 55 4c 20 4e 80 3f70 : 4c 14 ca a9 00 a2 70 85 80
3ba8 : 00 a9 Of a8 a2 08 20 ba b6 3d90 : 52 2e 3a 05 30 30 30 8d a9 '3f78 : fd 86 fe a9 3f Bd 00 £f 0Od
3bb0 : ff a9 00 20 bd ff 20 c0 66 3d98 : 9d 94 00 a2 20 a0 10 20 e0 3f80 : a2 08 a0 00 bl fd 91 fb 98
3bb8 : ff a2 0f 20 c9 ff 20 of 8d 3da0 : d3 3e Be dl 3f 8c d2 3f 92 3f88 : c8 d0 f9 e6 fc eb6 fe ca ac
3bc0 : ff 20 d2 ff c9 04 40 f6 ba 3da8 : c0 2f 90 09 f0 03 4c Of be 3f30 : d0 f2 4¢c f2 Oc 20 09 3¢ a9
dbcB : 20 cc ff 20 08 3c 20 7d 40 3db0 : 3a e0 el b0 £9 a9 20 18 86 3f98 : 20 Td £f 95 5a 45 49 43 ab
3bd0 : ff 12 9e 00 a9 01 aZ 08 bd 3db8 : 6d d1 3f 8d d1 3f 90 03 ef 3fa0 : 48 45 53 41 54 ba 20 05 2a
Jbd8 : a0 Of 20 ba ff a9 00 20 ed 3dc0 : ee d2 3f ad d2 3f cd d0 9d 3fa8 : 12 31 92 95 4f 44 45 52 Tb
3be0 : bd ff 20 cO0 ff a2 01 20 16 3decB : 3f 90 e3 dO Da ad d1 3f 36 3fb0 : 20 12 05 32 92 00 20 e4 d4
3beB : cb ff 20 cf £ff 20 42 ff fc 3dd0 : ed of 3f 90 d9 f0 d7 20 2b 3fb8 : ff c9 31 fO 09 9 32 d0O 50
3bf0 : 24 90 50 £6 20 cc ff a9 0b 3dd8 : af 3e a9 01 a2 00 4c 2c eb 3fc0 : £5 a9 00 a2 28 60 a9 00 Oa
3bf8 : 01 20 3 ff 20 e4 £f fO0O 05 3de0 : 3d 20 09 3c 20 Td-£Lf 895 10 3fcB : a2 20 60 00 00 00 00 00 93
3c00 : fb a9 92 20 d2 £f 4c Of f£5 3de8 : 56 49 ac 44 ab 3£d0 : 00 00 00 a9 fl1 8d ed 39 bb
3c08 : 3a 20 5f 3T 20 24 ca a2 ab 3dfo : cd % éﬁifgg. 30 T7f 3fd8 : 20 25 3c aZ 05 bd ed 40 65
3cl0 : 14 a0 05 18 20 fO0 ff 20 82 3df8 : 'ﬁ% 5 “un 3d 3fe0 : 9d f8 07 bd £3 40 8d 27 79
3¢18 : 52 ca a9 08 85 ec 60 20 be 3Jel0 : 30 e cf 3f 8c Ta 3fe8 : d0 ca 10 f1 a2 Ob bd f9 cd
3c20 : f2 Oc 4c 3d 31 20 24 ca 0Od 3e08 : do af cG fe 90 06 d0 d1 a8 3ff0 : 40 9d 00 dO ca 10 £f7 a9 79
3c28 : 4c 42 cl 20 25 3c 20 68 8f 3el0 : e0 9f b0 cd 20 09 3c 20 21 3ff8 : 07 8d 17 d0 8d 1d d0 a9 fe
3c30 : 3f 20 4f 3e b9 3e 3c 48 2a 3el8 : Td ff 95 42 49 53 20 42 77 4000 : 3f 8d 15 d0 ad 3b 45 8d 4a
3c38 : b9 3d 3c 48 60 42 3c Ba c6 3e20 : 49 4c 44 20 4e 52 2e 3a 49 4008 : 10 d0 a9 06 Bd 1b d0 a2 e6
3c40 : 3c T 3c 20 95 3f 85 fb d4 3e28 : 05 30 30 30 9d 94 94 00 95 4010 : 18 a0 Oc 18 20 f0 ff 20 48
3c48 : 86 fc a9 00 a2 TO 8d cf 3a 3e30 : a2 35 a0 30 20 d3 3e Be 52 4018 : 7d f£ff 8f 53 3a 9e 30 20 81
3¢50 : 3f 8e d0 3f 20 af 3e a9 be 3ed8 : dl 3f Bc dZ 3f o0 fe 90 3d 4020 : 9f 4d 3a 9e 30 30 30 20 4de
3ch58 : 3f aa 20 68 £f 20 79 3c 61 3240 : 06 dO 09 e0 9f bD 05 ad f4 4028 : 9f 41 3a 9e 30 30 30 20 50
3cB60 : ae cof 3f ac d0 3f a8 00 09 3e48 : 35 4c b7 3d 4c Of 3a 20 9f 4030 : 8f 42 3a 30 30 30 13 00 56
3c68 : 20 d5 ff ab 90 f0 OT7 a5 1f 3eb0 : Td £f 93 9f 12 20 20 4d e3 4038 : 20 Tf 44 20 a5 44 20 45 d6
3c70 : fc f0 03 20 73 3f 4c cb a3l 3e58 : 2e 53 2e AT 2e 20 44 49 2¢

3c¢78 : 3b a9 02 a2 08 a0 00 20 23 3e60 : 53 4b 2d 4d 45 4e 55 45 T4

3cB0 : ba ff ab b7 a2 80 a0 Oa 5f 3e68 : 20 20 92 0d 11 11 11 11 df

3c88 : 4c bd ff 20 09 3c 20 7d a5 3e70 : 11 05 31 2e 20 95 5a 45 b9

3c90 : ff 95 41 42 20 4d 4f 44 25 3e78 : 49 43 48 45 4e 53 41 54 4b Listing 1. (Fortsetzung)

DIESE 3D GMFIKPROGRWE EINFACH GOH. OHNE_COMPUTER HATTE DIE MENSCHHEIT
MAN HANN DIE BUCHSTABEN S0GAR UM DIE NIE ERFAHREN, WIE EIN A"
EIGENE ACHSE WIRBELN LASSEN ... VON HINTEN AUSSIEHT.




GRAFIK | C128

4040 : 44 4c 47 40 20 6a 43 20 27 4200 : £5 44 4c 44 40 a9 0d a2 Te 43c0 : fd 09 80 8d 40 0d 60 20 42
4048 : 00 Ob a0 04 b9 42 0d 99 8c 4208 : 0d 85 fb 86 fc a2 05 a0 e2 43c8 : fa Oc 20 5f 37 4c 44 40 24
4050 : 49 0d 88 10 f7 ee 27 d0 79 4210 : 00 bl fb 48 c8 bl fb 88 Oc 43d0 : ae 36 45 20 47 43 a4 fb 08
4058 : 20 2b 45 a5 d4 c9 58 fO f£3 4218 : 91 fb 8 0 09 d0 £5 68 bl 43d8 : bd 51 45 99 0d 0d 4c 44 b5
4060 : f4 a2 00 dd 83 40 f0 08 6f 4220 : 91 fb af Oa 18 65 fb 85 02 43¢0 : 40 ae 36 45 ad ad Oc 94 61
4068 : e8 e0 28 d0 f6 4c 55 40 8c 4228 : fb 90 02 e6 fc ca d0 df £2 43e8 : 51 45 20 a5 44 20 5f 37 ca
4070 : Ba c9 Oa 90 35 38 <9 Oa 44 4230 : 20 £5 44 4c 44 40 20 47 3b 43f0 : 4c 55 40 a5 d3 dO 11 a0 f£5
4078 : Da aa bd b4 40 48 bd b3 82 4238 : 43 a6 fb bd 0d 0d ac 36 dd 43f8 : 34 b9 0d 0d 99 50 0d 88 4f
4080 : 40 48 60 51 47 44 4f 45 85 4240 : 45 99 51 45 20 ab 44 20 cf 4400 : 10 £7 20 5f 37 4c 55 40 ac
4088 : 42 4d 46 41 4e 53 54 55 af 4248 : 5f 37 4c 55 40 20 4e 37 ad 4408 : a0 34 b9 50 0d 99 0d 0d 27
4090 : 56 07 02 04 3c 01 11 09 8d 4250 : 20 5f 37 4c 55 40 a5 d3 0d 4410 : 88 10 £7 4c 47 40 a5 d3 dc
4098 : 28 2b 49 4a 4c 52 33 00 16 4258 : f0 03 20 Te 42 a9 00 8d 2e 4418 : d0 1f 20 6f 44 ac 38 45 83
40a0 : 39 40 48 05 3b 08 0b 10 ec 4260 : 38 45 8d 39 45 8d 10 d0 68 4420 : c0 09 f0 Ob c8 bl fb 88 1d
40a8 : 24 27 8d 36 45 20 a5 44 fe 4268 : 8d 3b 45 a9 16 8d 00 d0 89 4428 : 91 fb c8 c0 09 d0 £5 a9 43
40b0 : 4c 55 40 7f 41 aa 41 04 1d 4270 : 8d £9 40 a9 30 8d 01 d0 54 4430 : 20 91 fb 20 f5 44 4c 44 57
40b8 : 42 d5 41 04 41 3b 41 12 cd 4278 : Bd fa 40 4c 44 40 a9 20 49 4438 : 40 20 6f 44 a0 09 bl fb fe
40c0 : 30 35 43 2f 43 60 43 c6 13 4280 : a0 31 99 0d 0d 88 10 fa Oc 4440 : c9 20 d0 28 ac 38 45 c0 76
40c8 : 43 88 42 c5 42 00 43 19 fc 4288 : 60 a5 d3 c9 01 f0 07 c9 30 4448 : 09 f0 21 bl fb 99 47 45 Te
40d0 : 43 cf 43 e0 43 55 42 15 fa 4290 : 02 f0 06 a2 00 2c a2 09 de 4450 : c8 cO 09 dO f6 ac 38 45 15
40d8 : 44 £2 43 35 42 4c 42 04 a4 4298 : 2c a2 63 20 a7 42 ca 10 ca 4458 : b9 47 45 c8 91 fb c0 09 2d
40e0 : 3a Ob 45 Oe 45 11 45 14 cd 4230 : fa 20 d5 44 4c 47 40 ee 86 4460 : d0 £6 ac 38 45 a9 20 91 23
40e8 : 45 22 45 1f 45 38 38 38 db 4238 : 24 Oc d0 03 ee 25 Oc ad Oa 4468 : fb 20 f5 44 4c 44 40 ad be
40f0 : 3a 3b 3c 0T 07 07 01 09 77 42b0 : 25 Oc c9 03 90 Of ad 24 2f 4470 : 39 45 Oa aa bd 3c 45 85 02
40f8 : 09 16 30 le dl 4e dl 90 d4 42b8 : Oc c9 e7 90 08 a9 00 8d ge 4478 : fb bd 3d 45 85 fc 60 ad 67
4100 : da ae da c6 da ab d3 d0 8c 42c0 : 24 Oc Bd 25 Oc 60 a5 d3 f4 4480 : ad Oc 8d fO 39 a9 00 8d bl
4108 : 1c ad 39 45 c9 04 b0 Of 8f 42c8 : c9 01 f0 07 c8 02 £0 06 ab 4488 : f1 39 a2 d2 a0 07 20 e8 ad
4110 : ad 01 dO 18 69 20 8d 01 45 42d0 : a2 00 2c a2 09 2c a2 63 15 4490 : 37 a9 27 a2 07 85 fb 86 54
4118 : dO 8d fa 40 ee 39 45 20 83 42d8 : 20 e4 42 ca 10 fa 20 d5 59 4498 : fc a9 27 a2 db 85 8e 86 b8
4120 : £5 44 4c 55 40 ad 39 45 d6 42e0 : 44 4c 47 40 ad 24 Oc dO f£2 44a0 : 8f 20 8a Oc 60 ad ad Oc a6
4128 : £0 £5 ad 01 dO 38 e9 20 55 42e8 : 03 ce 25 Oc ce 24 Oc ad b7 44a8 : 8d 37 45 ae 36 45 bd 51 1f
4130 : 84 01 dO 8d fa 40 ce 39 83 42f0 : 25 Oc c9 £f 90 0a a9 03 94 44b0 : 45 8d ad Oc 18 Ba 69 30 85
4138 : 45 4c 1f 41 a5 d3 d0 21 12 42f8 : Bd 25 Oc a9 e6 8d 24 Oc d4 44b8 : 8d ce 07 a9 21 a2 07 85 £2
4140 : ad 38 45 c9 09 b0 d8 18 3e 4300 : 60 a5 d3 dO 09 ee ad Oc 19 44c0 : fb 86 fc a9 21 a2 db 85 14
4148 : ad 00 dO 69 20 8d 00 d0 67 4308 : 20 7f 44 4c 55 40 ad ad ec 44c8 : Be 86 8f 20 B8a Oc ad 37 af
4150 : Bd £9 40 90 06 ee 10 d0 b6 4310 : Oc 18 68 Oa 8d ad Oc 4c d3 4440 : 45 8d ad Oc 60 ad 24 Oc e5
4158 : ee 3b 45 ee 38 45 4c 1f 30 4318 : 08 43 ab d3 d0 06 ce ad 79 44d8 : 8d f0 39 ad 25 Oc 8d f1 ae
4160 : 41 ad 38 45 fO b9 38 ad 48 4320 : Oc 4c 08 43 ad ad Oc 38 ab 44e0 : 39 a2 de a0 07 20 e8 37 b9
4168 : 00 dO e9 20 8d 00 dO 8d 86 4328 : e9 Oa 8d ad Oc 4c 08 43 f£9 44e8 : 20 Te Ob ad 40 0d 29 80 d2
4170 : £9 40 b0 06 ce 10 d0 ce c4 4330 : ae ad Oc 4c 38 43 a2 20 aa 44£0 : d0 03 20 6a 43 20 47 43 70
4178 : 3b 45 ce 38 45 4c 1f 41 c6 4338 : 20 47 43 a4 fb Ba 99 0d 16 44f8 : a6 fb bd 0d 0d 84 f0 39 20
4180 : a2 09 bd 0d 0d 48 bd 17 f0 4340 : 0d 20 £5 44 4c 44 40 ad a6 4500 : a9 00 8d f1 39 a2 d8 a0 98
4188 : 0d 9d 0d 0d bd 21 0d 94 8d 4348 : 38 45 85 fb ad 39 45 85 c8 4508 : 07 4c e8 37 a2 01 2¢ a2 Te
4190 : 17 O0d bd 2b 0d 9d 21 0d 5f 4350 : fc a5 fc f0 Ob c6 fc 18 87 4510 : 02 2c a2 03 2c a2 04 20 5a
4198 : bd 35 0d 9d 2b 0d 68 94 df 4358 : a9 0a 65 fb 85 fb d0 f1 3e 4518 : d9 34 20 2b 45 4c 44 40 cl
41a0 : 35 0d ca 10 dd 20 f5 44 50 4360 : GOGZONES 4420 |5E8a% ic 41 4520 : a9 cB 2c a9 d8 8d 48 0d a3
41a8 : 4c 44 40 a2 09 bd 35 0d e8 4368 : AT 40 ad 43 0d 29 Of 0a Oe 4528 : 4c 44 40 a0 38 a2 00 ca e9
41b0 : 48 bd 2b 0d 9d 35 0d bd 77 4370 : Oa Oa Oa 8d 41 0d ad 44 6f 4530 : d0 fd 88 d0 fa 60 00 00 ee
41b8 : 21 0d 9d 2b 0d bd 17 0d 62 4378 : 0d 29 Of 0Od 41 0d 8d 41 b5 4538 : 00 00 00 00 0d Od 17 0d e8
41c0 : 9d 21 0d bd 0d 0d 9d 17 o7 4380 : 0d ad 45 0d 29 Of 0Da ODa 8e 4540 : 21 0d 2b 0d 35 0d ff 00 10
41c8 : 0d 68 9d 0d 0d ca 10 dd 35 4388 : 0a Oa 8d 3f Od ad 46 0d 54 4548 : 00 00 00 00 00 00 00 0C 49
41d0 : 20 £5 44 4c 44 40 a9 0d 8¢ 4390 : 29 Of 0d 3f 0d 8d 3f 0d c0 4550 : 00 00 00 00 00 00 00 00 51
41d8 : a2 0d 85 fb 86 fc a2 05 c6 4398 : ad 47 Od c9 18 f0 07 ad e6 4558 = 00 00 00 00 ff 00 £f 10 79
41e0 : a0 09 bl fb 48 88 bl fb 78 43a0 : 40 0d 09 01 dO 05 ad 40 36

41e8 : c8 91 fb 88 d0 f7 68 91 1la 43a8 : 0d 29 fe 8d 40 0d ad 48 6f

41f0 : fb a9 0a 18 65 fb 85 fb 8a 43b0 : 0d c9 d8 d0 07 ad 40 0d eb ST [~
41f8 : 90 02 e6 fc ca d0 el 20 dd 43b8 : 09 02 40 05 ad 40 0d 29 fa Listing 1. (SchiuB) '

Name msg. 2 0b00 0db6 Obe8 : 69 10 B5 88 ab 8T 69 10 28 Oce0 : 04 dO e5 20 91 Ob ca 10 88
—————— ——— ~rm—mm e Obf0 : 85 89 a5 88 69 00 85 8a 76 Oce8 : dd 60 48 a9 Te 8d 00 ff 91
0b00 : ad ad Oc 85 fd a9 00 8d 80 Obf8 : 60 85 85 a2 00 86 86 86 2c Ocf0 : 68 60 48 a9 Oe 84 00 f£f 1d
0b08 : f0 39 ae f0 39 bd 0d 0d 2e 0c00 : 8b B6 8c a0 10 d0 0d 18 f1 Ocf8 : 68 60 8d 02 ff 20 b7 Ob 2a
0bl0 : 8d ad Oc 8a Oa aa bd 26 01 0c08 : ab 8b 65 85 85 8b a5 8Bc el 0d00 : a0 34 b9 0d 0d 91 fd 88 31
0b1l8 : Oc 85 fb 85 Be bd 27 Oc 22 0cl10 : 65 86 85 Bc 46 8c 66 8b 25 0d08 : 10 £8 4c £2 Oc 00 00 00 <7
0b20 : 85 fc 18 69 d4 85 8f 20 A4f 0cl8 : 66 84 66 83 88 30 04 90 06 0410 : 00 00 00 00 00 00 00 00 11
0b28 : 8a Oc ee fO 39 ad £0 39 c9 0c20 : £3 b0 e4 60 00 00 00 04 b9 0d18 : 00 00 00 00 QO 00 00 00 19
0b30 : 9 32 d0 d6 ad 3f 0d 48 bb 0c28 : 04 04 08 04 Oc 04 10 04 da 0420 : 00 00 00 00 0D 00 00 00 21
0b38 : 29 Of 8d 46 0d 68 6a 6a a8 0c30 : 14 04 18 04 1c 04 20 04 37 0428 : 00 00 00 00 0O 00 00 00 29
0b40 : Ba Ba 29 Of 8d 45 0d ad 9e 0c38 : 24 04 a0 04 ad 04 a8 04 1lc 0d30 : 00 00 00 00 00 00 00 00 31
0b48 : 40 0d 29 01 dO 03 a9 18 75 0c40 : ac 04 bO 04 b4 04 b8 04 f1 0d38 : 00 00 Q0 00 00 00 00 00 39
0b50 : 2c a9 la 8d 47 0d ad 40 9d Oc48 : bc 04 cO 04 c4 04 40 05 2e 0440 : 00 00 O7 02 06 00 00 18 d3
0b58 : 0d 28 02 dO 03 a9 c8 2c 8d 0c50 : 44 05 48 05 4c 05 50 05 02 0d48 : cB8 07 02 06 00 00 18 c8 <7
0bB0 : a9 d8 8d 48 0d ad 41 0d 3f 0c58 : 54 05 58 05 5¢ 05 60 05 5f 0d50 : 00 00 00 00 00 00 00 00 51
0b68 : 48 29 Of 84 44 0d 68 6a dd 0c60 : 64 05 e0 05 e4 05 e8 05 44 0d58 : 00 00 00 00 00 00 00 00 59
0b70 : 6a 6a 6a 29 Of B8d 43 0d 54 0c68 : ec 05 f0 05 f4 05 £8 05 19 0d60 : DO 00 00 00 00 00 00 00 61
Ob78 : a5 fd 8d ad Oc 60 8d 02 33 0c70 : fc 05 00 06 04 06 80 06 2e 0d68 : 00 00 00 0O 00 00 00 00 69
0b80 : ff 20 b7 Ob a0 34 bl fd 4d 0c78 : B4 06 88 06 8c 06 90 06 29 0470 : 00 00 00 00 00 00 00 00 71
Ob88 : 99 0d 0d 88 10 8 4c £2 dc 0cBO : 94 06 98 06 9c 06 a0 06 87 0d78 : 00 00 00 00 00 00 00 00 79
0b90 : Oc a9 04 18 65 87 85 87 2d 0c88 : a4 06 20 ea Oc ad ad Oc 92 0d80 : 00 00 00 00 00 8d 02 £f £5
0b98 : 90 02 e6 88 a8 04 18 65 da 0c90 : 20 d4 Ob a2 03 a0 00 bl ca 0d88 : a9 00 a2 30 85 fb 86 fc 2c
O0ba0 : 89 85 89 90 02 e6 B8a 18 12 0c98 : 87 91 fb bl 89 91 8e c8 Oe 0d90 : a2 cf a0 00 a9 20 91 fb 1lc
Oba8 : a5 fb 69 28 85 fb 85 8e 16 Ocal : <0 04 40 £3 20 91 Ob ca 865 0498 : cB8 d0 fb e6 fc ca d0 f4 f£7
O0bb0 : 90 04 e6 fc e6 8f BO ad 63 Oca8 : 10 eb 4c £2 Oc 00 ad ad f£2 0da0 : a0 1f 99 00 14 88 10 fa f£2
Obb8 : 24 Oc 85 83 ad 25 Oc 85 f£3 Ocb0 : Oc 20 d4 Ob a9 4e a2 05 04 0da8 : 20 £2 Oc a9 00 a0 07 99 ce
ObcO : B4 a9 35 20 £9 Ob 18 a5 Oe Ocb8 : B85 fb 86 fc a9 4e a2 d9 o7 0db0 : 00 21 88 10 fa 60 85 20 6e
Obc8 - 63 69 00 85 fd ad 84 69 a2 OccO : 85 8e 86 Bf aZ 03 a0 00 eb

0bd0 : 30 85 fe 60 85 83 a9 00 aa Occ8 : bl fb 20 ea Oc 91 87 20 88 i ; :

0bds : 85 84 ag 20 20 £9 Ob 18 3c 0cd0 : £2 Oc bl 8e 29 Of 20 ea 68 Listing 2. Der MSG, Teil 2 (bitte
Obe0 : a5 83 69 00 85 87 a5 84 d5 0cd8 : Oc 91 89 20 £2 Oc c8 c0O 47 mit dem MSE (Seite 158) eingeben)




Name : msg.3 0e00 0f40 0e68 : 00 00 00 00 00 00 00 0O 69 Oee0 : 00 00 00 00 00 00 00 00 el
—————————————————————————————————— 0e70 : 00 00 00 Q0 00 00 00 00 71 Dee8 : 00 00 00 00 DO 00 00 00 e9
0e00 : ff ff cO 80 00 40 80 00 43 0e78 : 00 00 00 00 00 00 00 00 79 0ef0 : 00 00 00 00 00 00 00 00 f£1
0e08 : 40 80 00 40 80 00 40 80 9b 0e80 : fe 30 00 <0 30 00 0 70 93 0ef8 : 00 00 00 00 0O 00 00 00 £9
0el0 : 00 40 80 00 40 80 00 40 d9 0e88 : fc £0 30 00 c0 30 fc cO Ob 0f00 : cc 78 cc 00 cc d8 cc c0 84
Oel8 : 80 00 40 80 00 40 80 00 bd 0e90 : 30 00 c0 fec 00 00 00 00 80 0f08 : f0 cc c0 el cc c0 £f0 cc db
0e20 : 40 80 00 40 80 00 40 80 b3 0e98 : 00 00 00 00 00 00 00 00O 99 0f10 : cc d8 78 78 cc 00 00 00 42
0e28 : 00 40 80 00 40 80 00 40 f1 Oeal : 00 00 00 00 00 OO0 00 00 al 0£18 : 00 00 00 00 0O OO0 00 00 19
0e30 : 80 00 40 ff £f c0 00 00 <6 Dea8 : 00 00 00 00 00 00 00 DO a9 0£20 : 00 00 00 00 00 00 00 00 21
0e38 : 00 00 00 00 0O 0O 00 00 39 Oeb0 : 00 00 00 00 00 00 00 00 bl 0£28 : 00 00 00 0O 00 00 00 00 29
O0e40 : ff 0 00 80 40 00 80 40 36 0eb8 : 00 00 00 00 00 0O 00 00 b9 0£30 : 00 00 00 00 00 00 00 00 31
0ed8 : 00 80 40 00 80 40 00 B0 ad OecO0 : fc cc f8B Oc cc cc 18 cc OFf 0£38 : 00 00 00 00 00 00 OO0 00 39
0e50 : 40 00 80 40 00 80 40 00 be Oec8 : cc 30 cc £8 60 cc £0 c0 bO Al =
0e58 : 80 40 00 £f cO 00 00 00 04 0ed0 : cc d8 fc 78 cc 00 00 00 23 Listing 3. Der MSG, Teil 3 (7
0e60 : 00 0C 00 00 00 00 00 00 61 0ed8 : 00 00 00 00 00 00 00 00 d9 (bitte mit dem MSE eingeben) ~

19 POKE 532B9,0: POKE 53281,0 <RO1> 14¢ BLOAD “"ZEICHENSATZI",ON B9 : REM ZEICHENSATZ N

20 SCNCLR <VRJ > ACH $2e00 IN BANK © LADEN <7Le>

T@ CHAR ,3,7,"{LIG.BLUE}QPYE{7SPACE,YELLOW>QVL{7SF 15 BLOAD "MODULE",DN Bl : REM MODULE NACH #1000

ACE}": PRINT CHR#(159);" O¥V" <URL> IN BANE 1 LADEN <VP&>
49 CHAR ,3,8,"{LIG.BLUEXH{2SPACEIW{WHITE> ODUL-L{Y 169 BLDAD "BILDER",ONM Bl : REM BILDDATEN NACH $30
ELLOW? VEP{WHITE} CREEN-": FRINT CHR$(159);" HE 25 IN BANE 1 LADEN <HRUZ>
{WHITE} ENERATOR" <666> 178 BLOAD "IRG",0N B® : REM IRE-ROUTINE NACH #1360

50 CHAR ,13,9,"{YELLOWX}YVV{64SPACE}": PRINT CHR$(1 @ IMN BANK @ <IVE>
59) 3 " {25PACE> YY" <EDO> 18¢ BLOAD "BILDAUFBAU",0ON B® : REM PRG.ZUM BILDAU

&9 CHAR ,13,11,"{YELLOW,2SPACE>1987 BY" <3UA> FBAU NACH #2B@&@é IN BANE @ <IMZ2>

7@ CHAR ,13,13,"ARNO FICHLER" LJUNZ 190 POKE 47,152: FOKE 48,58: CLR : REM VARIABLEN-

B89 CHAR ,9,14,"FRITZ-SCHAEFFER-STR.8" <9B8P> ANFANG NACH DBEN SETZIEN <K&FP?

2® CHAR ,1@,15,"8261 OSTERMUENCHEN" VIV 209 BI=2 : REM BILDNUMMER AUF NULL SETZIEN <QF3>

190 BLOAD "MSG.2" <BVE> 21@ BN=3222 : REM ADRESSE FUER BILDNUMMER <NCB>

119 BLOAD "MSG.3" <CNF > 220 IE=49%8 : REM FROGRAMMEINSPRUNG IRG-ALT <TTE>

120 BANK 12: BOOT "MSG.1* <B9I> 23@ IR=4B64 : REM PROGRAMMEINSPRUNG IRR-NEU <@al >
e 249 BA=2814 : REM FROGRAMMEINSPRUNG BILDSCHIRM AU

Listing 4. »M.S.G.-V01.128«, der Lader des MSG. FBALUEN <689 >
1 x 259 SCNCLR : REM BILDSCHIRM LOESCHEN <KJIR>

bitte mit dem Checksummer 128 eingeben. [ 520 SVS IR : REM NEUER IRQ EIN CUFSS

r 279 CHAR ,9,21,"{LIG.BLUE}M.S5.G.-DEMO-SCREENS" <EPV>
28@ CHAR ,8,22," o <OKT>
299 CHAR ,6,23,"{GREEN}CURSOR DOWN - SCREEN FLUS" <EBT>
I9® CHAR ,6,24,"CURSOR UF{3S5PACE}— SCREEN MINUS{H
OME} " <eJH>

19 REM #E%H#EEEEERERREENEEENR AR RERRRERARS AT > 319 POKE BN,BI-25&4*INT(BI/254) : REM LOW-BYTE BIL

20 REM = * <AHA> DNUMMER BEKANNT GEBEN <ERKV>

36 REM # M.5.6.- DEMD-PROGRAMM * <AFB> 326 POKE BN+1,INT(BI/254&) : REM HIGBH-BYTE BILDNUM

40 REM # * <B1C> MER <REN>

50 REM * (C) 1987 BY * E<Espn ML B3éMevs pa : REM BILDSCHIRM AUFBAUEN <EFC>

&3 REM # * <BHE > 349 GET KEY A% : REM AUF TASTENDRUCK WARTENM <B47>

7@ REM = ARNDO PICHLER #* <BPF > 35@ IF A+="{DOWN3}" AND BI<i4 THEN BI=BI+1: GOTO 3

8@ REM * * <B1e> 1©: REM BILDNUMMER ERHOEHEMN <NEH>

GO REM #338uuiiss s it iis s s sennnnns <891> 360 IF A$="{UF}" AND BI>® THEN BI=BI-1: GOTO 31 =

106 : <2C9> REM BILDMUMMER ERMIEDRIGEMN <I15>

119 : <25B> 370 IF A%$<>" " THEN 34 : REM AUSGANG BEI SPACE, S

120 GRAPHIC 1: GRAPHIC @: REM BASIC-ANFANG NACH # ONST WEITER . <RKT>

{4008 <M15> 38e SYS IR : REM ALTEN IRE WIEDER EINSCHALTEN <NFA>

13@ BANK 1 : REM BANK 12 EINSCHALTEMN LVVA> 398 SCNCLR : REM UND BILDSCHIRM LDESCHEN <LBR>

Listing 5. Mit diesem Demo-Programm (»DEMO .MSG«) werden MSG-Bilder per Basic verwaltet. Bitte mit dem
Checksummer 128 eingeben.

Name : bildaufbau 0b00 Ocff Obb0 : fb 85 8e 90 04 eb fc e6 5d 0c70 : 00 00 00 00 00 0O 00 00 71
—————————————————————————————————— Obb8 : Bf 60 ad 96 Oc 85 83 ad Oc 0c78 : 00 00 00 00 0O 00 00 00 79
0bO0 : 20 B1 Ob ad 98 Oc 85 fd 55 ObcO : 97 Oc 85 84 a9 35 20 fc Oe 0c80 : 00 00 00 00 00 00 00 00 81
Ob08 : a9 00 8d 99 Oc ae 99 Oc fd Obc8 : Ob 18 a5 B3 69 00 85 fd B2 DOc88 : 00 00 00 00 00 00 DO OF a7
0bl0 : bd 5a Oc 8d 98 Oc 8a 0a 47 Obd0 : a5 84 69 30 85 fe B0 85 f5 0c90 : 02 06 00 00 18 8 00 00 5d
0b18 : aa bd 9b Oc 85 fb 85 8e 75 0bd8 : 83 a9 00 85 84 a9 20 20 37 0c98 : 00 00 d2 00 04 04 04 08 ce
0b20 : bd 9c Oc 85 fc 18 69 d4 bf Obe0 : fc Ob 18 a5 83 69 00 85 ab Oca0 : 04 Oc 04 10 04 14 04 18 cof
0b28 : 85 8f 20 27 Oc ee 99 Oc 19 Obe8 : BT ab 84 69 10 85 88 a5 2b Oca8 : 04 1c 04 20 04 24 04 a0 72
0b30 : ad 99 Oc <9 32 dO d6 ad 486 Obf0 : 87 69 10 85 89 ab 88 69 9b Ocb0 : 04 a4 04 a8 04 ac 04 b0 34
0b38 : 8c Oc 48 29 Of 8d 93 Oc cb 0bf8 : 00 85 8a 60 85 85 a2 00 79 Ocb8 : 04 b4 04 b8 04 bc 04 c0 eb
0b40 : 68 Ba 6a 6a 6a 29 Of 8d Oc 0c00 : 86 86 86 8b 86 Bc a0 10 4c OccO : 04 c4 04 40 05 44 05 48 A7
0b48 : 92 Oc ad 8d Oc 29 01 d0 ad 0cO8 : d0 0d 18 a5 8b 65 85 B5 1f Occ8 : 05 4c 05 50 05 54 05 58 £6
0b50 : 03 a9 18 2c a8 la 8d 94 Te 0cl0 : 8b a5 Bc 65 86 85 8c 46 91 Ocd0 : 05 5c 05 60 05 64 05 0 9a
0b58 : Oc ad 8d Oc 29 02 d0 03 Oc 0cl8 : Bc 66 8b 66 84 66 83 88 22 0cd8 : 05 e4 05 e8 05 ec 05 f0 5b
0b60 : a9 c8 2c a9 d8 8d 95 Oc 16 0c20 : 30 04 90 £3 b0 e4 60 20 e9 Oce0 : 05 f4 05 £8 05 fc 05 00 Oc
0b68 : ad Be Oc 48 29 Of 8d 91 cd 0c28 : 4a Oc ad 98 Oc 20 d7 Ob 2e Oce8 : 06 04 06 80 06 B84 06 88 30
0b70 : Oc 68 6a 6a Ba Ba 29 0f 55 0c30 : a2 03 a0 00 bl 87 91 fb 12 Ocf0 : 06 8c 06 90 06 94 06 98 1le
0b78 : 8d 90 Dc a5 fd 8d 98 Oc cec 0c38 : bl 89 91 8e c8 cO 04 d0 28 Ocf8 : 06 9c 06 a0 06 a4 06 Ob 96
0b80 : 60 8d 02 ff 20 ba Ob a0 6d 0c40 : £3 20 94 Ob ca 10 eb 4c 3f

0b88 : 34 bl fd 99 5a Oc 88 10 90 0c48 : 52 Oc 48 a9 Te 8d 00 £f 3¢

0b980 : f8 4c 52 Oc ah 04 18 B5 aa 0cb0 :-68 60 48 a9 Oe 8d 00 £f T7d Listing 6. Die Routine fiir den Bild-
0b98 : 87 85 87 90 02 e6 88 a9 a3 0c58 : 68 60 00 00 00 00 00 0O f1 :

ObaO : 04 18 65 89 85 89 90 02 26 0c60 : 00 00 00 00 00 00 00 00 61 aufbau in eigenen Programmen,
Oba8 : e6 8a 18 a5 fb 69 28 85 45 0c68 : 00 00 00 00 0O 00 00 00 69 Bitte mit dem MSE eingeben. [~
Name : irq 1300 1393 1338 : 01 d0 01 60 ad 12 dO0 cd 38 1380 : a9 01 8d 12 d0 B0 78 a9 95
—————————————————————————————————— 1340 : 9a Oc b0 2a ad 93 Oc 8d 14 1388 : 65 8d 14 03 a9 fa Bd 15 ec
1300 : 78 a9 24 8d 14 03 a8 13 2e 1348 : 20 dO ad 92 Oc 8d 21 d0 el 1390 : 03 58 60 Ob 38 e9 27 aa fe
1308 : 8d 15 03 a9 01 8d 12 d0 Tc 1350 : ad 95 Oc 8d 16 d0 ad 90 3¢

1310 : ad 11 d0 29 7f 8d 11 d0 e9 1358 : Oc 8d 22 d0 ad 91 Oc 8d 80

1318 : a9 81 8d 1a dO a9 05 8d b2 1360 : 23 d0 ad 94 Oc 8d 18 d0 18 isti i B i

1320 : 06 d5 58 60 d8 20 31 13 ac 1368 : ad 9a Oc 4c 82 13 a9 15 81 L'.St'"g 7 D!e IRG-Routine zum :
1328 : 20 87 fc 20 e7 c6 4c 33 9b 1370 : 8d 18 d0 a9 00 84 20 d0 01 Einbau in eigene Programme. | |
1330 : £f ad 19 d0 8d 19 d0 29 9d 1378 : 8d 21 d0 a9 c8 8d 16 d0 £2 Bitte mit dem MSE eingeben. |~




GRAFIK C128

Neue Zeichensiitze fir den
80-Zeichen-Modus

»Charedit« ermdglicht lhnen das komfortable
Editieren der Zeichensatze im 80-Zeichen-Modus.
Eine grafische Benutzeroberfliche hilft bei der
Bedienung. Zusétzlich bekommen Sie noch zwei
neue Zeichensitze mitgeliefert.

schen Anwender duBerst hilfreich ist, liefert er auf vie-

len Monitoren im 80-Zeichen-Modus ein eher mage-
res Bild. Unser Programm »Charedit« beseitigt dieses
Manko, indem es gut lesbare Zeichensatze liefert, die vom
Benutzer zudem komfortabel veréndert und somit ange-
paBt werden ‘kénnen. Dies wird durch die freundliche
Benutzerflihrung mit Windows und Pull-Down-Meni(s sehr
einfach gemacht. Des weiteren hat Charedit einige niitzli-
che Routinen zu bieten, die auch einzeln verwendbar sind
und auf diese Weise dem Hobbyprogrammierer ein indivi-
duelles Gestalten des Zeichensatzes erméglichen. Zahl-
reiche Funktionen wie kopieren, spiegeln und rotieren von
Zeichen sind dabei eine groBe Hilfe. AuBerdem kénnen
gleichzeitig zwei Zeichenséatze im Speicher sein, zwischen
denen bei Bedarf hin- und hergeschaltet werden kann. Die
Zeichenséatze kdnnen als Dateien verwaltet und in eigene

0bwohl der DIN-Zeichensatz des C128 fiir den deut-

Im Editor selbst werden die einzelnen Funktionen aus
Pull-Down-Meniis aufgerufen. Durch Anklicken des ent-
sprechenden Punkies in der Kopfleiste am Bildschirm
erreichen Sie das dazugehdrige Meni. In diesem erfolgt

&[11213]415(617/8

0000
n 1

ZEICHENSATZ B

8 (SABCDEFGH LIKLUNOPGRSTUYNAYZ\ It
: 436789: (=)
1.

AT
]

Bild 1. Die Benutzeroberflache verleiht »Charedit« einen
grofBBen Bedienkomfort beim Editieren

Programme eingebunden werden. Des weiteren@briigt Cril e

Charedit seine Ergebnisse schwarz auf weiB zu Papier.

Komfortable Pull-Down-Meniis

Das Programm selbst ist in Basic geschrieben. Bitte geben
Sie Listing 1 mit dem Checksummer 128 ein. Beachten Sie
dazu die Eingabehinweise auf Seite 159. Vor dem Starten
mit RUN muB auf dem DIN-Zeichensatz umgeschaltet wer-
den. Listing 2 bis 7 sind Maschinenroutinen, die mit dem
MSE im C64-Modus eingegeben und vom Hauptpro-
gramm automatisch nachgeladen werden. Dasselbe gilt
fur Listing 8 und 9 (die neuen Zeichensitze).

Wir wollen uns nun dem Editor zuwenden. Er arbeitet mit
einer Benutzeroberfliche, die jener bekannter 16-Bit-
Computer wie Atari ST oder Amiga &hnelt (Bild 1). Mittels
Joystick erreicht man die verschiedenen Pull-Down-
Menis, aus denen per Knopfdruck der gewiinschte Punkt
ausgewahlt wird. Zur direkten Eingabe von Daten werden
Windows bentitzt, dadurch bleibt der Bildschirmaufbau
tbersichtlich.

Benutzeroberfliiche wie beim Amiga

Auch bei der direkten Manipulation von Zeichen kann der
Joystick hilfreich eingesetzt werden.

Nach dem Start mit »\RUN« erscheint der »Mauszeiger«
- ein weiBer Pfeil - auf dem Bildschirm. Dieser wird mit
einem Joystick in Port 2 gesteuert, kann aber auch mit einer
(joysticksimulierenden) Maus bewegt werden. Sobald Sie
mit diesem in ein Auswahifeld gelangen und den Knopf am
Joystick driicken, fiihrt Charedit die gewéahlte Funktion aus.
Zu Beginn kommen Sie durch Anklicken des »START«
Feldes in das Editorfeld. Mit \ENDE« kdnnen Sie Charedit
verlassen.
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die Auswahl der einzelnen Funktionen analog. Wollen Sie
ein Menii verlassen, weil Sie es versehentlich angewahlt
haben, miissen sie den Zeiger auBerhalb des Meniis posi-
tionieren und den Feuerknopf am Joystick betétigen.

Auf die vielseitigen Méglichkeiten die Ihnen Charedit bie-
tet, soll nun im einzelnen eingegangen werden.

INFO
Gibt Auskunft liber die aktuelle Programmversion und
den Autor.

EDIT -

In diesem Modus kann das angezeigte Zeichen punki-
weise verandert werden. Dazu positioniern Sie den Zeiger
auf eines der Matrixfelder im Editor und klicken dieses an.
Befand sich in dem Feld kein Punkt, wird dort einer gesetzt.
War in diesem Feld bereits ein Punkt, so wird dieser
geloscht.

Diese Operation darf sich auch auf Gruppen von Punk-
ten beziehen. Dazu dient die das Matrixfeld umgebende
Zeilen- und Spaltennumerierung. Durch Anklicken einer
dieser Zahlen wird die betreffende Spalte beziehungsweise
Zeile invertiert, das heiBt, gesetzte Punkte werden geldscht
und umgekehrt. Durch nochmaliges Anwéhlen dieser
Funktion kann der urspringliche Zustand wiederherge-
stellt werden.

DATEI

Uber diesen Mentipunkt werden die Diskettenfunktionen
ausgefihrt. Hier wird |hr Zeichensatz gespeichert, wieder
in den Speicher geladen und auf Wunsch geléscht. Des
weiteren erhalten Sie hier eine Liste aller auf der Diskette
befindlichen Zeichenséitze.

Die einzelnen Punkte wahlen Sie durch Anklicken an.
Versehentlich angewahlte Funktionen werden durch Knopf-
druck auBerhalb des MenUfeldes wieder verlassen.
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KATALOG

Durchsucht die im Laufwerk befindliche Diskette nach
Zeichensatzdateien. Ein Window in Bildschirmmitte zeigt
die Dateien an. Durch Anklicken der Felder »\HOCH« und
»RUNTER« blattern Sie die Liste durch. Wollen Sie den
angezeigten Namen flr eine im folgenden beschriebene
Operation Ubernehmen, so klicken sie das »OK«Feld an.

LADEN »

Bei »LADEN«, »SPEICHERN« und »LOSCHEN« erfolgt
die Bedienung zweckmaéBigerweise lber die Tastatur. Um
eine Funktion auszuflihren, driicken Sie <RETURN >, um
abzubrechen <ESC>.

Wenn Sie einen Zeichensatz laden wird der aktuelle im
Speicher befindliche geléscht. Der Name wird entweder

a) globale Variablen:

a$ = allgemeine Stringvariable

| = allgemeiner Zahler

KAS = String fir Directory (Katalog)
BL$ = String aus Leerzeichen

BG$ = String aus CHR$(221); Hintergrund
WO$ = Window-Off-String

DN$ = Dateiname

VD = Basisadresse des VDC

PO = Position des Pfeils

Adressen der Subroutinen:

VP = Startadresse von VDC-POKE
MC = Startadresse von MODICHAR
TS = Startadresse von TRANSSET
SS = Startadresse von SWAPSCRN
AM = Startadresse von CHARMOVE
SA = Startadresse von SCNTOASC
X = Zeiger auf das Programmende
AZ = Aktuelles Zeichen GAER
Z = Hilfszeiger fur AZ

AT = Attributwert des Zeichens

G = Zeichencode flir SCNTOASC
Cs = ASCII-Zeichen von SCNTOASC
M = Zeiger fuir den Modus

b) lokale Variablen der einzelnen Meniipunkte:
INFO: keine neuen Variablen

EDIT:

L1 = Zeiger fur Zeile im Matrixfeld

C = Zeiger flr Spalte im Matrixfeld
ZF = Array mit Matrix des Zeichens
DATEI:

NS = Néchster Sektor

TN = Tracknummer

SK = Sektornummer

Z = Zahlvariable

i = Verringerte Zahlvariable

NS = Hilfsstring flr Dateiname

L = Lénge der Eingabe

S = Spaltenzeiger flr Eingaben
AD = Startadresse des Zeichensatzes in der Bitmap
AS = Aktuelle Zeichensatznummer
FF = Zeiger fur Diskettenfehler
WAHL

Z = Position des Zeichens im Satz
H = Hilfsvariable fiir Z

Al = Attributwert des neuen Zeichens
A2 = Attributwert des alten Zeichens
KOPIE: keine neuen Variablen

ZEICHEN: keine neuen Variablen

ALT: keine neuen Variablen

DRUCK:

(o] = Oiffset fiir Zeichensatz

SP = Zeiger flr Spaces (Tabellierung)
J = ASCII-Code des Zeichens

P = Potenzierter Wert

ENDE: keine neuen Variablen

Tabelle 1. Die Variablen von Charedit und deren Bedeutung

Uber die Tastatur eingeben oder durch Druck auf
<RETURN> direkt aus dem Window (ibernommen. Bei
der Eingabe des Namens treten einige Besonderheiten
auf: <DEL> loscht die komplette Zeile, es kann also nur
durch die Cursortasten ein einzelnes Zeichen entfernt wer-
den.

SPEICHERN
Schreibt den Zeichensatz im Speicher auf Diskette. Die
Auswahl des Dateinamens erfolgt analog zu Laden.

LOSCHEN

Entfernt bestimmte Zeichensétze von der Diskette. Diese
Operation muB dem etwaigen Uberschreiben von Dateien
vorangehen, da der Speichervorgang bereits existierende
Dateien nicht iiberschreibt. So sind Sie vor folgenschweren
Fehlbedienungen geschitzt.

Kommt es bei einer »DATE|«-Funktion zu Fehlern seitens
des Floppylaufwerks, werden diese in einem Fenster ange-
zeigt. Um die Arbeit mit Charedit fortflihren zu kénnen,
mussen Sie in diesem Fall das Feld \BEHEBEN & BESTATI-
GEN« anklicken.

WAHL

Diese Funktion erméglicht die Wahl des Zeichens aus
dem aktuellen Zeichensatz, das bei »EDIT« verdandert wer-
den soll. AuBerdem wird hier zwischen den beiden im Spei-
cher befindlichen Zeichenséatzen selektiert. Alle Funktio-
nen beziehen sich stets auf den angezeigten Zeichensatz.
ZEICHEN WAHLEN

Hier erscheint ein weiteres Menii. mit dessen Hilfe Sie
das helle (also das aktuelle zu bearbeitende) Zeichen im
aktuellen Zeichensatz bewegen. Es wird per Druck auf das
»OK«Feld in das Matrixfeld ibernommen.

ZEIGHENSATZ 0

Wahlt Satz 0 als aktuellen Zeichensatz und zeigt diesen

an.
ZEICHENSATZ 1

Macht das gleiche mit Zeichensatz 1.
KOPIE

Diese Funktion kopiert das Bitmuster des aktuellen Zei-
chens in ein beliebiges anderes Zeichen. Dadurch erspa-
ren Sie sich das wiederholte Erstellen mehrmals vorkom-
mender Grundelemente, die sich nur wenig voneinander
unterscheiden.

Drehen, rotieren, invertieren —
alles kein Problem

In einem Untermemil legen Sie fest, wohin Sie das weiB
dargestellte Zeichen kopieren wollen. Durch Anklicken des
Feldes »KOPIEREN« wird die Operation ausgefiihrt. Um
das Menu wieder zu verlassen, klicken Sie das »OK«-Feld
an.

ZEICHEN

Dieser Meniipunkt erhtht die Flexibilitdt von Charedit
enorm. Hier kann das aktulle Zeichen auf verschiedenste
Weise modifiziert werden.
LOSCHEN
Loscht das aktuelle Zeichen.
INVERS

Kehrt das aktuelle Bitmuster um, das heiBt, gesetzte
Punkte werden geléscht und umgekehrt.
SENKR.SPIEGELN

Spiegelt das Zeichen um seine senkrechte Mittelachse.
WAAGR.SPIEGELN

Spiegelt das Zeichen um seine waagrechte Mittelachse.
ROTIEREN (HOCH, LINKS, RECHTS, RUNTER)
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Schiebt das Zeichen in die gewlinschte Richtung. Dabei
werden die herausfallenden Zeilen und Spalten am ande-
ren Ende der Matrix wieder angefligt.

DREHEN (LINKS, RECHTS) _

Dreht das Zeichen in die entsprechende Richtung um 90

Grad.

ALT

Versehentlich vorgenommene Anderungen an Zeichen
werden hier riickgdngig gemacht. Dies kann aber nur bis zu
einem bestimmten Zeitpunkt erfolgen. Haben sie zwi-
schenzeitlich den Zeichensatz abgespeichert oder auch
nur gewechselt, so sind alle bis dahin erfolgten Manipula-
tionen nicht mehr riickgéngig zu machen.
ALTES ZEICHEN

Das aktuelle Zeichen wird auf seinen urspriinglichen
‘Stand gebracht (soweit dies eben noch maglich ist).
ALTER Z-SATZ

Bringt den kompletten angezeigten Zeichensatz in seine
urspriingliche Form.

DRUCK

Bringt die Zeichensétze zu Papier. Die abgedruckte Ver-
sion von Charedit arbeitet nur mit dem MPS 802 zusam-
men. Ein Anpassung ist allerdings leicht méglich, wir wer-
den darauf noch zuriickkommen.
. ALTES=NEUES ZEICHEN

Druckt eine Gegenuberstellung der alten und neuen Zei-
chen.
HARDCOPY Z-SATZ

Gibt den Zeichensatz bildschirmgetreu auf den Drucker
aus.

ENDE

Dient zum Verlassen von Charedit. Sicherheitshalber
muB dies durch Anklicken des »OK«Feldes bestatigt wer-
den, da alle Daten beim Verlassen verlorengehen.

Zeichensiitze als Beigabe

Mit Charedit lassen sich Zeichensétze aller Art eigenstén-
dig gestalten. Doch warum sollte man das Rad noch einmal
erfinden? Wir haben lhnen deshalb zwei Zeichensétze bei-
gelegt, welche die Vielféltigkeit von Charedit demonstrie-
ren. Listing 8 verleiht dem mageren DIN-Zeichensatz leser-
liche Buchstaben, und Listing 9 128t den Bildschirm durch
umrandete Zeichen lebendig erscheinen (siehe Bild 2). Auf
der Programmservice-Diskette finden Sie noch weitere Zei-
chensétze. Mit Hilfe von speziellen Zeichensétzen lassen
sich mit Charedit auch schéne Grafiken erstellen (Bild 3).
Wir winschen lhnen viel SpaB bei der Arbeit mit Charedit!

Der Aufbau des Programms

Charedit wurde . so programmiert, daB der erfahrene
Anwender leicht Anderungen vornehmen kann. Betrachten
Sie zu diesem Zweck die Verwendung der Variablen
(Tabelle 1). Im Folgenden soll nun die Ansteuerung des
Druckers erlautert werden, um die Anpassung der Ausga-
befunktion an den eigenen Drucker zu erméglichen.

Drucker einfach angepafBt

Die Druckroutine befindet sich am Ende des Programms
aus Listing 1, dem Basic-Teil. Der Druck der gegentlberge-
stellten Zeichen lduft in den Zeilen 12640 bis 12980 ab, die
Hardcopy des Zeichensatzes erfolgt in den Zeilen 12990
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HARDCOPY ZEICHENSATZ

Bild 2. Der Qutline-Zeichensatz (Listing 9) als Ausdruck

HARDCOPY ZE ICHENSATZ

Bild 3. Mit Hilfe von speziellen Zeichensétzen lassen sich
mit »Charedit« auch solche Grafiken erstellen

bis 13300. Hier einige Erlduterungen, die ihnen beim
Anpassen helfen sollen:

Zeile 12670: Offnet den Druckkanal sowie den Kanal fur
die Sonderzeichen. '

Zeile 12680: O = Offset fur untere (Zeichen 0 bis 127)
oder obere (Zeichen 128 bis 255) Hélfte des Zeichensatzes.
SP = Zwischenraum der Zeichen (wird verdndert, um
Tabelle zu erzeugen).

o Zeilei2730: Umrechnung Bildschirmcode in ASCII-

Code.

Zeile 12740: Bitmuster des Zeichens holen.

Zeile 12890: Umgeformten Zeichenstring an Drucker
senden; fithrt zum Ausdruck des Zeichens.

Zeile 12960: Druckerkanéle schlieBen.

Die ubrigen Funktionen des Druckertreibers werden
beim Durchsehen des Listings klar.
Routinen zum Ubernehmen

Da Charedit den VDC-Zeichensatz manipuliert, verfligt
das Programm Uber Routinen in Maschinensprache, die
auch fir sich betrachtet sehr interessant sind. Zur Uber-
nahme von definierten Zeichensédtzen in eigene Pro-
gramme sind sie sogar obligatorisch. Wir werden die
Listings 2 bis 7 im folgenden erlautern:

VDC-POKE - Listing 2:
Andert den Inhalt einer Adresse im VDC-RAM, das 16

KByte umfapBt.
Programmbereich: $0C90 bis $0CBD

. Syntax: SYS DEC(”0C90”),L,H,W

Parameter:
L = Low-Byte
Low-Byte der Adresse
H = High-Byte
High-Byte der Adresse
W = Wert ?
Gewlinschter Wert, mit dem die Adresse beschrieben
werden soll.

MODICHAR - Listing 3:

Mit Modichar wird das Bitmuster eines bestimmten Zei-
chens im VDC ausgelesen oder nach Verdanderung in den
VDC geschrieben. Das Bitmuster muB acht Datenbytes
umfassen und liegt im Bereich von $0C80 bis $0C87.
Programmbereich: $0C00 bis $0C88
Syntax: SYS DEC (”0C00"),Z,B,M
Parameter:
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Z = Zeichensatznummer
Bei Z=1: Standardzeichensatz
Bei Z=2: Zweiter Zeichensatz (iber <SHIFT CBM>
erreichbar)
B = Bildschirmcode
Nummer des ausgesuchten Zeichens im Bikdschirm-
code
M = Modus
Bei M=0: holt das Zeichen aus dem VDC
Bei M=1: schreibt das Zeichen in den VDC

TRANSSET - Listing 4:

Mit Transset wird ein VDC-Zeichensatz ausgelesen oder
Uberschrieben. Beim Auslesen holt das Programm das
Muster aus der Bitmap. Beim Uberschreiben legt es dieses
dort hin. Hier kann der Zeichensatz problemlos auf Diskette
geschrieben, beziehungsweise von dort geholt werden. Da
der VDC liber zwei Zeichenséatze verflgt, werden diese an
zwei verschiedenen Stellen in der Bitmap abgelegt (bei
$2000 beziehungsweise $3000). Transset Ubertragt die Zei-
chen optimierend. Dazu werden die acht lberfllissigen
Nullbytes, die der VDC jedem Zeichen anhéngt, beim
Lesen geldscht und beim Schreiben wieder angehéngt.
Programmbereich: $0B00 bis $0BA6
Syntax: SYS DEC (”0B00"),Z,B,M
Parameter:

Z = Zeichensatznummer

Bei Z=1: Standardzeichensatz

Bei Z=2: Zweiter Zeichensatz

B = Bitmapposition

Bestimmt die Position des Zeichensatzes
Bei B=0: Zeichensatz ab $2000

Bei B=1: Zeichensatz ab $3000

M = Modus

Bei M=0: Schreibt Zeichensatz aus der Bitmap in den VDC.
Bei M=1: Liest VDC-Zeichensatz und schreibt ihn in die Bit-
map.

Transset eignet sich besonders zum Laden von Zeichen-
sadtzen, die mit Charedit erstellt wurden.

Beispiel:

10 BLOAD ”"TRANSSET.OBJ”

20 BLOAD “[Name des Zeichensatzes]x”, P 8192
30 SYS DEC ("”0B00”), [Zeichensatznummer],0,0

SWAPSCRN - Listing 5:

Diese Routine ermdglicht ein Zwischenspeichern des
Bildschirminhalts im 80-Zeichen-Modus. Dazu wird der
Inhalt des 80-Zeichen-Bildschirms mitsamt seiner Attribute
in den freien Bereich des VDC-RAMs ab $1000 verscho-
ben. Oder der sichtbare Bildschirm wird durch den Inhalt
dieses RAMs ersetzt. So kdnnen sie den sichtbaren Bild-
schirm nach vorher erfolgter Sicherung beliebig »verun-
stalten«, denn der alte urspriingliche Zustand ist problem-
los WIederherzustellen
Programmbereich: $0D00 bis $0D90
Syntax: SYS DEC(”0D00"),M
Parameter:

M = Modus

Bei M=0: Holt den gespeicherten Bildschirminhalt wieder
auf den sichtbaren Bildschirm

Bei M=1: Speichert den sichtbaren Bildschirm

CHARMOVE - Listing 6:

Bewegt ein beliebiges Zeichen des VDC-Zeichensatzes
Uber den 80-Zeichen-Bildschirm. Das Zeichen wird mit
dem Joystick in Port 2 gesteuert.

Programmbereich: $1300 bis $14C5
Syntax: SYS DEC (”1300")
Parameter:
Um eine Ubergabe der zahlreichen Parameter schnell

G4ER On
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ADRESSE | BEDEUTUNG
$14BF Position des Zeichens: Zeile (0 bis 24)
$14C0 Spalte (0 bis79)
$14C1 Bildschirmcode des Zeichens (0 bis 255)
$14C2 Attribute des Zeichens
Bit 7: 0; Zeichensatz 0 1; Zeichensatz 1
Bit 6: 0; Zeichen normal 1; Zeichen revers
Bit 5: 0; Unterstreichen aus 1; Unterstreichen ein
Bit 4: 0; Blinken aus 1; Blinken ein
Bit 3: Farbe des Zeichens (0 bis 15)
bis
Bit 0
$14C3 Tempo der Zeichenbewegung: vertikal (0 bis 255)
$14C4 horizontal (0 bis 255)

und problemlos zu erméglichen, befinden sich diese in fol-
genden Speicherzellen:

Nach Dricken des Joystickknopfes kann die aktuelle
Position des Zeichens gelesen werden.

SCNTOASC - Listing 7:

Wandelt Bildschirmcode in ASCII-Code. Der Bildschirm-
code wird als Parameter tibergeben, der ASCII-Code kann
mit »PEEK (DEC(”FA "))« oder »RREG« gelesen werden.
Programmbereich: $0CCO0 bis $0CE4
Syntax: SYS DEC(”0CC0”),B
Parameter:

B = Bildschirmcode des gewiinschten Zeichens
(Gerhard Zinner/Axel Pretzsch)

LjrAeiurg!

Bitte beachten Sie bei der Eingabe der Zeichensétze (Listing 8 und
9) mitdem MSE (im C64-Modus!), daB der Name des jeweiligen Zei-
chensatzes vollstandig eingegeben wird, also auch alle Spaces und
das Grafikzeichen <CBM> an der 16ten Position. Bei Listing 8
muB also »fett (g/k) <5mal SPACE> <CBM B>« bei Listing 9
»outline (g/k) <2mal SPACE> <CBM B> « eingegeben werden.

Dies ist deshalb notwendig, da Charedit die Zeichensétze als sol-
che nur erkennt, wenn am Ende des Namens das Uber < CBM B>
zu erreichende Grafikzeichen steht.

Wenn der Zeichensatz hingegen von Charedit aus geladen wird,
reicht es, den Namen des jeweiligen Zeichensatzes anzugeben.

Bei der Eingabe von Listing 1 mit dem Checksummer darf der
DIN-Zeichensatz nicht aktiviert sein. Eine Code-Umwandlung (wie
im Kopf von Listing 1 angegeben) braucht dann nicht beachtet zu

werden.
1000 REM *##* 0360 e <34C>
121® REM <3CD>
102@ REM CHAREDIT Vi.e <3IKE>
1030 REM ———————— e <3ISF>
1940 REM EIN ZEICHENSATZEDITOR FUER DEN 248>
195@ REM 80-ZEICHEN-MODUS DES C128 UND <2C9>
186@ REM DRUCKER VC 152& / MPS Ba2, <2KA>
1879 REM <28B>
1080 REM 01.87 G. ZINNER <144>
1999 REM <1CS>
11%6@ REM DAS FRG WURDE IM DIN-MODUS ER- <IKED
1116 REM STELLT. DARUM SIND BEI FOLGEN- <£3IGF>
1120 REM DEN GRAFIKIEICHEN DIESE TASTEN £34C>
1136 REM ZU BETAETIGENCHEN : <1673
1149 REM <2KA>
115@ REM “E" = CBM + A / "§" = CBM + § <28B>
1150 REM "T" = CBM + Y / "®" = CBM + X £248>
1170 REM “F" = CBM + B / "F" = CBM + + <2093
1180 REM “F" = CBM + @ / "N" = CBM + W <1K&>
1199 REM "=" = CBM + # / "§" = CBM + 7 <1857
120@ REM <248>
1210 REM 9859050500000 3308 3000 000006 00 3006 0060630 369696 36 360 <2C9>
1220 : 209>
1239 FAST <MIJ>
1240 : <1053
1256 : REM - SCHALTET AUF B@ ZEICHEN <167>

Listing 1. Das Basic-Programm »CHAREDIT«. Es lédt die
Unterprogramme aus Listing 2 bis 8 selbstindig nach.
Bitte mit dem Checksummer 128 eingeben.
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1260 : <ee1> 215@ : PRINT "TFrrarioorss
1270 IF PEEK(DEC("D7"))=0 THEM PRINT CHR$(27)+"X" <HTK> TIFTFFF e Frrrra" <I55>
1280 : {7eT> 2160 PRINT WO$ L7H3>
1290 : REM - PRUEFT AUF ASCII-I-SATZ {TGV> 2170 : <SEN>
1300 1 <209> 218¢ WINDOW 14,18,47,22,1 <DCA>
1319 IF PEEK(DEC(“CC"))=128 THEM BEGIN <u213> 2199 : PRINT "FFFFTFrFTrriFrrFrsToss <9CL>
132@ : SCNCLR <TLI> 220@¢ : PRINT "F SCHLIESSEN SIE AN PORT 2 EINEN T <MDG>
1330 : A$="=": FOR I=0 TO 79: A$=A$+"#": NEXT I <F9&> 2216 :. PRINT "F JOYSTICK ODER EINE MOUSE AN, {35PA
1340 : PRINT : PRINT : FRINT <ELF> CE}E" LA3L>
1350 : PRINT USING A%$;"SCHALTEN SIE AUF DEN DIN-Z 2229 : PRINT "§ UND BEWEGEN SIE DEN PFEIL ( ) {25P
EICHENSATZ UM" <IBT> ACEXT" <&6TD>
1340 : PRINT USING A$;"UND STARTEN SIE DAS PROGRA 2238 : PRINT "F¥ AUF EINES DER FELDER UND KLIK- §" {REB>
MM" <cvaer 2240 : PRINT "¥ KEN SIE DIESES AN. {13SPACE}E" <1E@>
1378 : PRINT USING A%;"MIT "RUN’ - <RETLRN> NEU ! 2250 : PRINT "T TTV TP P AT FFFa o <SER>
" <7D9> 2269 PRINT WO$ L6AT>
1380 : END <9HE> 2270 <66R>
139@ BEND <LUU> 2280 WINDOW S&,16,84,18,1 <HES>
1409 : <5eL> 2290 : PRINT "EFFFTFsFA" <71y
141@ : REM - Bo-I CHARACTERRAM INIT {S6EN> 2300 : PRINT "¥ ENDE{2ZSPACE}T" <2KB>
1420 1 <A4QH> 2316 : FRINT "T+F5¥+++0" <3JR>
143@ SYS DEC("CEeC") <TEF> 2328 PRINT WO# <TK3>
1340 : £7eT> 23Z0 : <S5EN>
1450 : REM — GRAPHICBEREICH FREIMACHEN <76V> 2340 WINDOW S5&,20,64,22,1 <EDK>
1469 : -1 oo 2350 : PRINT "'i_’+'+'+'+'+'+'+'ﬁ'" <@IT>
1470 GRAPHIC 1,1: GRAFHIC ©: GRAPHIC 5 <DPR> 236@ 1 PRINT “¥ START %" <UB4>
1480 : <1e5> 2379 : PRINT "TFFraasTg" <OIN
149 : REM - VARIABLEN VORBESETZEN <167 > 2380 PRINT WO$ <5437
1509 : <AeH> 2390 : LRE3>
151@ DIM KA$(144) <BNB> 2408 : REM — SYSTEMSTART ODER —~ENDE <3eD>
1529 FOR I=0 TO 79 <Uen > 2410 <3IGF >
1530 : BL$=BL$+CHR$(32) <EFC> 2420 X= <GES>
1540 : BG$=BG$+CHR$ (221) <22F> 2430 Du <JEF:
1558 NEXT I L4 2448 : SYS AM: PO=FN FO(®) <MHK >
156@ WO$=CHR$ (19)+CHR$ (19) <B74> 2450 : IF (PO>141& AND PD<1425) DR (PO>1494 AND P
157@ DN$=LEFT$(BL#$,15) <374> 0<15@5) THEN BEGIN <988>
1580 VD=DEC ("D&0@") <KC23> 246@ 1 SCNCLR : PRINT CHR$(27)+"L": END £{3eC>
1590 DEF FN PO(F)=PEEK(DEC("14BF"))#Bo+PEEK (DEC(" 2479 : BEND <Juuy
14ce")) <BM7> 248@ : IF (PO>1736 AND PO<1745) DR (PO>1814 AND F
1600 : 707> 0<1825) THEN X=1 <Iua>
1618 : REM - ML-PROGS NACHLADEN <TEV> 249@ LOOP WHILE X=0 <UHD>
1620 : CHOP > 2500 1 <209>
1439 BLODAD "CHARMOVE.OBJ" <&HD> 2510 & <268>
144@ BLOAD “MODICHAR.OBJ" <215> 2526 : REM <30D>
1450 BLOAD “TRANSSET.OBJ" <7FD> 2530 : REM ARBEITSSCREEN AUFBAUEN <36F >
1640 BLODAD "SWAPSCRN.OBJ" <S5L> 254@ : REM <001
1479 BLOAD "SCNTOASC.ODBJ" <J&D> 2559 1 <OE3 >
148@ BLOAD "VDC-FOKE.OBJ" <3al> 2560 <105>
1699 = ; <3I6F > 2579 PRINT CHR#(1%)3CHR$(Z2) <J1M>
1709 : REM - ML-VARIABLEN VORBESETZEN @ﬁ " {2SPACE} INFO{2SPACEEDIT {2EFACE3DATET
1710 G%ﬁ (Jr?ﬁiﬁ S ~CE WAHL (25PACE }KOPIE {25PACE} ZEICHEN {25P
172@ AM=DEC("1308") : REM CHARMOVE <DBC> ACE}ALT {2SPACE}DRUCK {25PACE YENDE" <PE7>
173 TS=DEC("@B@e") : REM TRANSSET <GEV> 2598 COLOR 5,13 LFKS>
1749 MC=DEC("@Coe") : REM MODICHAR <G2E> 2408 FOR I=@ TO 23: PRINT LEFT#(BG#,79): MNEXT I CDNS >
1750 SS=DEC("@D9e") : REM SWAPSCRN <BHS> 2&61@ COLOR 5,1 <TCE>
1740 SA=DEC("OCCOe") : REM SCNTDASC L20K> 2628 @ <201
1779 VP=DEC("eC?@") : REM VDC-POKE <R55> 2439 WINDOW 10,4,237,8,1 £JJ5>
1780 : <2093 2648 1 PRINT "EFFrrFFrNEre" <506>
1792 : REM — ZEICHENSAETZE VERSCHIEBEN <26B> 265@ : FRINT "i’zr-:II::HENmR.'w" <RS@>
1800 : <F15> 26460 : PRINT "EFFFFrrrRCFIFA" ¢{BJC>
181@ SYS TS5,0,9,1 <DMBe> 2679 : PRINT “Tc‘{?EPﬁCE}ﬁ{SEPACE}'R'" <Pel:
1820 5YS5 TS5,1,1,1 <{S&6A3 2480 : PRINT "TFFrrssiioTFeF <NIV>
183@ SYS T5,1,9,0 <uig> 2699 FRINT WO$ £753>
1B40 : <B1D> 2700 1 {001
185@ : REM - AUS @ WIRD DER PFEIL <BHF > 271¢ WINDOW 1€,11,43,22,1 <JJacs
1840 : <ALT> 272@ 1 PRINT “EF%% ¥ FFTER" <EC1>
1879 5YS MC,9,9,1 <SKe> 2738 1 PRINT "nEICHENSATZ{zlsPAcE}‘&'" <RAZ>
1880 : £DIL> 2749 : PRINT "ETFriiiii i i i T T T T F i rFFFeT+n <DKM>
189@ : <DHN> 2756 : FOR I=@ TO 7 <RO&>
1908 : REM <8113 2760 ¢ PRINT "¥"3jLEFTS(BL$,32)3"§" <GC4>
191@ : REM TITELBILD <BH3> 277@ : NEXT I <PMA>
1929 : REM P15 2780 : PRINT "TFFririroesas FFEFF A+ e <28R>
1930 LOHT > 2799 PRINT WO$ <7C3>
1940 : <A193> 2800 5YS VP,234,3,48+AS <YMC >
195¢ COLOR &,3: COLOR S,1 <5053 2H1® : <FHV>
1966 PRINT CHR$(27)+"M" <VEE> 2820 WINDOW 11,14,42,21,1 <DBI>
1970 SCNCLR CATI > 2839 : PRINT CHR#(14); <{SE6>
1986 & CC1H> 2B84% : FOR I=2 TO 31: PRINT CHR#(I+&4)3;: NEXT I:
199@ PRINT CHR$(2);BL% <IEG> FRINT <1D8>
26000 COLOR 5,13 <E45> 2856 : PRINT CHR#$(32);CHR$ (33) jCHRS (34) ;CHRS (20) 3
2019 FOR I=0 TO 23: PRINT BG#: NEXT I <USE > CHR$(34) 3 <EM4>
Ze2e COLOR 5,1 <AKE> 2860 : FOR I=35 TOD &3: PRINT CHR$(I)j: NEXT I: PR
2030 1t <&BR> INT <BIB>
2049 WINDOW 14,3,88,13,1 <Le8> 2870 : FOR I=64 TO 95: PRINT CHR$(I+32)3: MNEXT I:
2050 1 PRINT "FFF T e FRINT <LE3>
FIFTFI PP FrFeFesn" <EK3> 2880 : FOR I=%4 TD 127: PRINT CHR$(I+&4)5: NEXT I
20460 1 PRINT "F{49SPACE}T" <REV > : PRINT <JRI>
2079 : PRINT "F{2S5PACE}———-- —{3SPACE}= ——cr= - 2898 : PRINT CHR$(18);: FOR I=0 TO 31: PRINT CHR#$
= == === A{28PACE Y= oo {2EPACE}E" CHCR> (I+64);: NEXT I <4I1>
2889 : PRINT "T{Z5PACE}={5EPACE}={3SPACE}= ={35PA 2900 : PRINT CHR#(18) ;CHR$(32) CHR$(33) ;CHR$ (34) 5
CE}= ={35PACE}= ={5SPACE}={3SPACE}={25PACE}= CHR$ (2@) ; CHR$ (341 3 <51U>
{4SFACE}={45FPACEIT" £REE> 2910 : FOR I=35 TO &3: PRINT CHR#(I)3: NEXT I <DEE>
2090 : PRINT “F{2SPACE}={SSPACE}—cr—— —— = 2920 : PRINT CHR$(1B8);: FOR I=&4 TO 95: PRINT CHR
----- ={3SPACE}={2SPACE>={4SPACE}= {4$PACF.}T F(I+32)5: NEXT 1 <PTS>
" <NPE> 2930 : PRINT CHR$(18);: FOR I=9& TO 127: PRINT CH
210@ : PRINT "F{2S5PACE}={(5SPACE}={3ISPACE}= —{35FPA R#(I+64)5: NEXT I <Fa7>
CE}= ={28PACE}={2SPACE}_{55PACE}={35PACE}=(2 2949 1 PRINT CHR$(142) <1K®>
SPACE}={4SPACE}={4SPACE}T" <CEC?> 2950 PRINT WOs <3C3>
2110 : PRINT “§¥{2ZSPACE}z——r— —(3SPACE}= -{3SPACE} 29460 <D1L>
= ={3SPACE}= =———= =———{2?SPACE}=——{3SPACE}={ 297@ WINDOW S1,2,69,22,1 <Lel>
ASPACE 3T £OBR> 2980 : PRINT "EFFEFFreTs W <BE3>
2126 : PRINT "¥{49SPACE}T" <CEVS 2990 : PRINT "REDITOR{11SPACE}}" <REI>
2139 : PRINT "T{3S5PACE}E I M{SSPACE}Z E I CHE N 3008 : PRINT "GFEFEFETEFEFETETATH" <2TR>
SATZIEDI T O R{ISPACEIT" <007> 3010 : PRINT "WRWIT2VST4TOROY/REE" <BJE>
2140 : PRINT "¥{49SPACE}}" <RAV > 3020 : PRINT "EFEFETLTETLTETLTETH" <6LR>
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FIK

3830
Ia4e

050
3069
3070

Jege
JeF0
3lee
Zile
312e
3130
Il4e
315e
e F-1:)
3179
3ig8e@
317e
3200
3210
3220
3230
3249
3259
240
3270
IZ89
3290
IZoo
331e
3320
3330
3340
3350
3369
3370
3380
3390
3400
3419
3420
3430
3440
3450
440
3470
480
349e
T5ea
351e
I520
3530
3540
TS50
3540
357@

1580
5590
3600
3610
3620
3630
Ih40
3650
ThHEO
34670

I&B0
3690
3700
371@
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3789
37980
3800
381e
3820
3830
3840
3850
IB&Y
3879
zB8e
3890
3700
391@
IFZe

: FOR I=1 TO 7

: PRINT "¥";RIGHT$(STR$(I) , )" T F X F XX T
i

: PRINT
s MEXT I
: PRINT "¥BY Y{SHF.SPACE}Y{SHF.SPACE}Y{SHF.S
PACE}T {SHF . SPACE} ¥ {SHF . SPACE}T{SHF . SPACE}T{S
HF . SPACE} "

t PRINT "TFTFTFTFIFTHTFIFTFG"

PRINT WO%

NEFCFOFOrOFrOFOFOFOFA "

REM —~ VORPESETZUNGEN

AZ=0: 7I=A7: AT=143: GOSUB 12216: GOSUB 1183@
CHAR ,7,0," EDIT ",1
X=0
REM ========——a===
REM GROSSE SCHLEIFE
REM =s======c—ec—==
a

REM — ANZEIGEN AKTUALISIEREMN

C=AZ: GOSUB 11750
WINDOW 14,7,14,7,1

PRINT CHR$(14);C#$;CHR$(142)
PRINT WO$
CHAR ,20,7: PRINT USING “>##";AZ

REM — PFEILSTEUERROUT ANSPRINGEN

SYS AM: PO=FN PO(2)

REM

REM PFEIL IM EDITORFELD 7
REM

bt an %6 mm E% mm W6 @n B8 ms SR B¢ TE B3 B0 s U3 g E [ 0w mm w own W8

F FO>8@ THEN BEGIN

REM

REM EDIT

REM

L=255

IF FO>453 AND FO<47@ THEN FO=FO-4354:

IF PO>533 AND PO<SSe THEN PO=FPO-534:

IF PO>&11 AND FO<&3© THEN FO=FO-&1Z:

IF PO>6%1 AND PO<71@ THEN PO=FPD-&92: L=90
IF PO>771 AND FPO<7%@ THEN FO=FO-772: L=1
IF PO>851 AND PO<87@ THEN PO=PO-852: L=1
IF PO>331 AND FO<{95@ THEN FO=FD-93Z: L=2
IF FD>1811 AND FO<183@ THEN FO=FO-1912: L=
IF PO>1971 AND PO<1i1ie THEN FPO=PO-1092: L=

IF PO>1171 AND PO<119@ THEN PO=PO-1172: L=

IF FPO>1251 AND PO<127@ THEN FO=FPO-1232: L=

IF PO>1331 AND PO<135@ THEN PO=PD-1332:

IF PO>1411 AND PO<143@ THEN PO=PO-1412: L=

IF FDO>14%91 AND FO<151¢ THEN FO=PO-1492:

IF PD>1571 AND PO<159@ THEN PO=P0O-1572:

IF PO>1451 AND PO<1&67@ THEN PO=FO-14652: L=

IF PO>1731 AND PO<175@ THEN PO=PO-1732:

IF PO>1811 AND FPO<183@ THEN PO=PO-1812: L=

REM — AENDERUNGEN ALSFUEHREN
IF L<>255 THEN BEGIN
REM — SPALTE UNDIEREN

IF L=-1 THEN BEGIN

M=1: C=INT(PD/2)

FOR L=0 TO 7: GOSUE 391@: NEXT L
PO=—1

BEND

REM — ZEILE UNDIEREN

IF PO>—1 AND PO<2Z THEN BEGIN
M=i: FOR C=@ TO 7: GOSUB 391@:
BEND

MNEXT C

REM — PUNKTE SETZEN/LOESCHEN

IF PO>1 THEN BEGIN

M=@: C=INT(FO/2)-1

ZF (L CY=XOR(ZF(L,C) ;1)
CHAR 54+ (C*2) ,7+(L=2) ,"

wn B bm wm s mn as e we SR b BB B B ae R me fm gs w8 aa wh ms w8 mw A s wJan Ovoew Oroos [Res (M e faes faws Ldwr (o R e s v w00 m i omom o om oo

"y ZF (L4 C)

<Maz>

<CP3>
<BCU>
<704

<MAS>
<LSS5>
<8983>
<qoH>
<463 >
<5eL>
<&MB>
<J3ID>
<2CD>
<7eT>
<7BV>
<eel>
<eE3>
L7eT>
<7EV>
<aHeF>
<RFF>
<ael>
<SEN>
<4OH>
<4AE>
TETN>
<FPA>
LeE2>
<a&B&>
<7er>
7BV >
LAOH>
<J12>
<5eL>
<aGN>
<209>
<2GB>
<1es5>
<167 >
<G1INZ
<eEI>
<3eD>
<36F >
L2079
<2BB>
Eq&may >0
<SEN>
LNNU >
<RJE>
<2CT>
<88L>
<UBT>
<04L>
<AACH

<AUE>
<RAE>
<25E>
<E4D>
<AAD>
<ISD>
<270
CR&C>
L27C>
<I7C>

<@4Dn>
<7eT>
<T7GBY>
<209
L7KC>
<30D>
<3IGF>
<ea1>
<BHA>
<MMD >
<7AH>
<S@J >
CIIU>
<DiL>
<DHN>
<CiH>
<&CF >
<901>
TIeu>
<EiP>
<EHRZ>
<915>
<FPF>
<SNB>
CNNF >
CZeN>

48&69

3936 :  D=PEEK (DEC("@CBe")+L)
3949 1 IF ZF(L,C)=8 THEN D=D AND (255-2t(7-C)):
ELSE D=D OR 2t(7-C)
3950 1 POKE DEC("eCBe")+L,D
3960 1 SYS MC,1,AZ,1
3970 & IF M=1 THEN RETURN
3986 : BEND
3999 3
400606 : REM — ENDE AUSFUEHREN
4010 :
4920 : BEND
4936 : FO=BO
4040 3
4056 : REM — ENDE FO>8@
42560 2
4670 BEND
2086 :
4090 @
4106 : REM
411@ : REM PFEIL IN MENUELEISTE 7
4128 : REM
4130 3
41406 IF PO<82 THEN BEGIN
4150 =
4168 : REM — EDIT AUSSCHALTEN
4170 :
41B® : CHAR ,7,@,CHR#(2)+" EDIT "+CHR#(13)
4170 :
4266 : REM — BILDSCHIRM RETTEN
4210 :
4220 : 5YS 55,1
4230 :
4240 : REM
4250 : REM INFO
4246 : REM
4270 :
4286 IF FO>1 AND PO<& THEN BEGIN
4298 3
4300 : CHAR ,1,@," INFO ",1
4316 :
4326 : WINDOW 2&,8,52,15,1
4339 1 PRINT " EFFFi i it oy "
43406 : FPRINT “F NAME{45PACE3}: CHAREDIT {65FACEIT"
4350 : PRINT "% VERSION : V 1.0{9SPACE}T"
4349 : PRINT "¥ DATUM{3SPACEZ}: 19.B86{9SFACEIY"
437¢ : FPRINT "% AUTOR{ZSPACE}: G. ZINNER{SSFACEZ
™
4Z80 : PRINT “¥{11SPACE}SCHMALE STR.3 ¥"
ML 48960 'RINT "F{11SPACE}430® ESSEN 11 T
4400 1 PRINT "TFFF+Fr++F-FFFT+F++ Freg
4419 : PRINT WO$
4420 ;
4436 1 SYS AM
4440 : SYS 55,0
4450 :
4449 BEND
44706 :
4480 : REM ==
4490 : REM DATEI
4509 : REM
4519
4520 IF PO>13 AND PO<19 THEN BEGIN
4530 1
4549 : M=0
455@¢ : CHAR ,13,e," DATEI ",1
4560 1
457¢ : WINDOW 13,1,25,9,1
4580 : PRINT “¥{11SPACEXY"
4599 : PRINT " KATALOG{3SPACE}T"
4600 : PRINT ° TITETTER
461@ 1 PRINT "¥ LADEN{SSPACE}E"
4520 1 PRINT “"¥FFFrerrrssri"”
44636 : PRINT "F SPEICHERN "
4540 : PRINT "KFFFrrert++FL"
465@ ¢ PRINT " LESCHEN{3SPACEIT"
4669 1 PRINT "TFFFFrrFressTa"
447@ : PRINT WO
4480 :
44696 : SYS AM : PO=FN PO(@)
4700 :
4710 : REM — KATALOG
4720 :
4736 : IF (PO>173 AND PD<1B&4) OR (PO»253 AND PO<2
&&) THEN BEGIN
4749 :
475@ : MWINDOW 27,8,57,17,1
4749 :  PRINT "% TIFTEEETT TR
4770 :  PRINT "¥ KATALOG{Z1SPACE}E"
4780 : PRINT "B T o FFTF+ TR
4799 PRINT “¥{295FPACE}X"
4808 = PRINT “{{295PACE}Y"
48109 : PRINT "“F{275PACE}Y"
4820 FRINT "FEFr+F+F+FFFHET FN{35PACE}EFFF
e
4830 = PRINT “¥E{Z5PACEXYHOCH{2SFACE}FFX RUNTER T
{3SPACE}T OK FE"
484@ :  PRINT "¥T% TTETTET B{3ISPACE}TFFT
TR
4856 :  PRINT "T

i  PRINT WO#

Listing 1. (Fortsetzung)

<PGP>

LJUA
<B2Y>
<QTa>
<HSN>
<RFU>
<EH3>
<B1D>
<BHF>
<RBU>
846>
<915
<HHT >
<B11>
<SBU>
<F1T>
<FHV>
<A19>
<AHB>
<B1D>
<BHF >
<M17>
<BHZ>
915>
<GH7>
{5603
<EHR>
<9153
<OHT>
<AHM>
<8H3Z>
<BiD>
<BHF >
<A1F>
<AHB>
<HB2>
<DHN
<KOT>
<BHI>
<LDe>
<UBS >
<SLa>
<KRH>
<&HT >

<00ON >
<ENMT >
<IED>
<D38>
702>
<E1P>
<UET>
<BEM>
<DHN>
<1KE>
<CHJ >
<B1D>
<BHF >
<E1P>
<EHR>
<B29>
<FHV>
<FHN>
<45V
<D1L>
<JIB7>
<JI7G>
<HUL>
<KDI>
<40H>
<4FI>
<EZ9>
<KII >
<DUB>
<IIM>
<go2>
<9155
<uer>
<CiH>
<CHJ>
<DIL>

<FLE>
<E1P>
<u9Cc>
<AF@>
<hOF >
<07e>
<edD>
<24D>
<20D>

<vu1>
<VES>
<AVC>

<AVC>
<aEzZ>
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4870
488@
4870
4909
4910
4920
4330
45949
4950
49460
4970
4588
4558

Selie
Se2e
Se30
Sede
Se5e
TeL0
Serve
5080
5090
5100
S119
S12e

a13e
5140
S515@
51460
5170
s518e

190
5200
5210
5220
5230
5240
5250
5268
5270
5280
9299
5300
3310
532e
5330
5340
S350
53469

5370
a38@
5390
S400
S41@
S420
5430
S440
5450
3469
5476

5480
5499
5590
5519
5520
5539

5549
5550
S540
357e
S580
559@

S&00
S61@
5620
5630
5640
S&58
56469
S&70
S5a8¢
5690
S57ee
5710
85720
5730
5740
5750

5769
577@

s780
5772
S8ee
5810
S82e
S83e
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26) THEN M=1: A$="LADEN{4SPACE}"

B&) THEN M=2:

4
]
r

REM — DIRECTORY IN KA%() LADEN

CHAR ,29,12," {2SPACEYLESE DATEI NR.
OPEN 1,B,15: OPEN 8,8,8,"#0"
PRINT#1,"Ul:";B;@;18;0

GOSUE 11940

IF FF=¢ THEN BEGIN

NS=1: I=9
Do
TR=18: Sk=NS

PRINT#1,"UL: *;8; 8; TR; SK

GET #8,A#,A%: NS=ASC(A$)

DATA 2,34,66,98,130,162,194,226,-1
RESTORE 5020

Do
READ D

IF D>2 THEN BEGIN
PRINT#1,"B-P:",8,D
GET #8,A%

IF ASC(A$)<>@ AND ASC(A$)<>128 THEN B
GIN

GET #8,4%,A$

Nahn

FOR J=@ TO 15

GET #8,A%: N&=N$+AS

NEXT 3

IF ASC(MID#(N$,16,1))=191 THEN BEGIN

CHAR ,5@,12,5TR$(Z+1)
KA (I)=""1 KA$(Z)=N$:
BEND
BEND

I=Z+1

BEND
LOOP WHILE D<>-1
LOOF WHILE NS<>255

CLOSE 8: CLOSE 1

REM - DIRECTORY AUFLISTEN

LZ=7Z-1

CHAR ,29,12,"DATEINAME: "+LEFT$(BL$,17)

IF Z=@ THEN CHAR ,29,12," KEINE DATEI VO
HANDEN ! *

I=0:
Do

M=2
CHAR ,40,12,LEFT$(KA$(Z) ,15)

A=D

SYS AM: FO=FN PO(@)

REM — EINTRAG HOCH

IF (PO>122% AND FO<123%9) OR (PO>13@9 AN
PO<131%) THEN BEGIN

M=1: Z=Z+1: IF Z>LZ THEN Z=LZ

BEND

REM - EINTRAG RUNTER

IF (FD>1239 AND FO<124%) DR (FO>1319 AN
PO<132%) THEN BEGINM

M=1: Z=7-1: IF ZI<@ THEN Z=90
BEND

REM — EINTRAG Ok
IF (PD>1251 AND PD<1257) OR (PO>13351 AN
PO<1337) THEN BEGIN
DNF=KAF (Z)
BEND
LOOP WHILE M=1

BEND
CLOSE 8:

CLOSE 1

REM — KATALOG-ENDE

BEND

REM - LADEN/SPEICHERN/LOESCHEN

M=@

IF (PO>333 AND FO<346) OR (FO>413 AND PO<4
IF (PD>493 AND FO<5@6) OR (PO>S73 AND
A$="SPEICHERN"

IF (PD>&653 AND PO<&&6) OR (PO>733 AND

PO<LS

FPOC7

&) THEN M=3: A$="LTSCHEN{ZS5FACE}"

IF M>@ THEN BEGIN
WINDOW 26,8,56,15,1

PRINT e e FEFrF A r T +H
PRINT "§ ";A%;LEFT$(BLS,19);"F"
PRINT "E T o rET H

e3>
LTOT>
LTEV>
<KETT>
<IPS>
COKB>
<AUK>
<eol >
<FLB>
<NM@>
C1G7>
<Oe7T>
<TIL>
<LAB>
<ARE>
<9593
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PRINT "F{29SFACE}T"

PRINT "% DATEINAME: {1BSFACE}T"

PRINT "F{Z9SFACEIT"

PRINT “f ESC = ENDE{9SFACEZRET = OK §"
e R e e e e
FRINT WO

N$=LEFT# (DN$, 15)
CHAR ,39,12,N%

REM — DATEINAME EINGEBEN

WINDDW 39,12,53,12,0
L=14: 5=6
POKE VD,18: POKE VD+1,PEEK(YD+1) AND 159

REM — EINGABESCHLEIFE

Do
GET KEY A%: A=ASC(AS)

REM — DELETE
IF A=2© THEN BEGIN

PRINT : N#=LEFT#(BL%$,15): PRINT N$: S=

BEND
REM — CURSOR RECHTS
IF A=29 THEN BEGIN
IF S<L THEN FRINT A%$;
§=5+1: IF S*L THEN S=L
BEND
IF A=34 OR A=44 THEN A=0
REM — CURSOR LINKS
IF A=157 THEN BEGIN

PRINT A$;: 5=5-1:
BEND

IF 5<@ THEN S=@

REM - ZEICHEN UEBERNEHMEN

IF AX31 AND A<128 THEM BEGIN
PRINT Af;: MID¥(N$,S5+1,1)=A%
S=B+1: IF S>L THEN 5=L

BEND
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LOOP WHILE A<>13 AND A<>27

FOKE VD,19: FOKE VD+1,PEEK(VD+1) OR 32
PRINT WO

REM - EINGABEENDE

BEND

REM = DISKETTENBEFEHL AUSFUEHREN
IF A=13 AND N$¥<>LEFT$(BL%,15) THEN BEGIN

DN$=NF+CHR$ (171)
AD=B192+A5S*4094

REM — ZEICHENSATZI LADEN

IF M=1 THEN BEGIN

OFEN 8,8,8,DN$+",FP,R": GOSUB 1194@: CLOS

IF FF=0 THEN BLOAD
GOSUB 11940

SY5 TS,1,A5,0
BEND

(DM%) ,DO,UB,0N B@,F (A
)

REM — ZEICHENSATZ SPEICHERN

IF M=2 THEN BEGIN
SY5 TS,1,A5,1
BSAVE (DN$),D@,US,0N BO,P(AD) TO P(AD+20

v

GOSUB 1194@
BEND

REM — ZEICHENSATZ LOESCHEN

IF M=3 THEN BEGIN
SCRATCH (DN$) ,De,u8
GOSUE 11948

BEND

REM - ENDE L/S/L

BEND

5YS 85,9

IF M=1 AND A=13 AND FF=© THEN GOSUB 11859

REM — ENDE DATEIMENUE
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<24D>
<SR9 >
<2CD>
<0oL>
<BRC>
<302>
<001>
<IF7>
<4a7>
<167
<209
<2GB>
<106>
<OR@>
<H1S>
£4BI>
<FLT>
<FHY>
<en7>
<omMe>
<D1L>
<DHN>
<C1H>
<RTL>

<SED>
<3BU>
<E1P>
<EHR>
<F1T>
<OHK>
<RSM>
<8iu>
<BEU>
<DHN >
<vo2>
<AHB>
<D1L>
<DHNZ>
<NBA >
<URD>
<{B1U>
<FHV>
<E1P>
<EHR>
CFVYT>
<10B>
<ALM>
<J&U>
<DIL>
CINT >
LEIF>
<MC7>
<962>
<FHV>
<B11>
<BH3>
<BIU>
<BHF >
<A19>
<AHB>
<DA3>
<HHT>
<078>
<BBE>
<F1T>
<FHV>
<ALT>
<BFF>

<LT&>

<LT3>
<CiL>
<JEU>
<7155
LTHT >
<E1P>
<HND >
<85L >

<SDR>
<ARK >
<JEU>
<BID>
<BHF >
<ALF>
<LBV?>
<JLD>
<5QK>
<RFU>
<BH3>
<F15>
LIHT >
<RBU>
<BTM>
<2HM>
<BHF >
<CiH>
<CHJI>
<PVE>
L76V>
LEOP>
<EBR>
<oeL>
<IEN>
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&840 IF PO>2@ AND PO<25 THEN BEGIN <EAC> 78%Z0 : IF M=2 AND AS<{>I THEN BEGIN <BOS>
&876 : <4G6J> 784@ : SYS TS,1,A5,1 <SPM>
&880 : M=90 <NUNZ 7850 : 5Y5 TS5,1,21,@ <BKG>
&899 ¢ CHAR ,20,0," WAHL ",1 <UVR> 7840 : SYS VYP,234,3,48+2Z <BNM>
&£700 3 <her> 7870 : AS=I: GOSUB 11839 <I2N>
4919 : WINDOW 20,1,41,7,1 <d33> 7889 : BEND <BTU>
&920 1 PRINT "¥{20SPACEXY" <BBF > 7879 1 <1673
&939 1 PRINT "% ZEICHEN WFHLEN{SSPACEZT" <?IR> 779¢ : REM — ENDE WAHLMENUE <A0H>
6940 1 PRINT "EFTrrt e s rrrrtF e+ T4+ 7K <ETL> 7919 = <4GJI>
&95@ 1 PRINT "% ZEICHENSATZ NR. {2SFACE}® " <L&UR 7929 BEND <9TE>
&96@ : PRINT "¥ K" <PN7> 7930 = <S6N>
&970 : PRINT "§¥ ZEICHEMSATZ NR. {2S5PACE}1 T* <K20> 7949 : REM {60P>
&980 1 PRINT “TFFF+FTes FFFG <NEJ > 7956 : REM KOPIE <&GR>
&999 : PRINT WO$ <4e2> 7960 : REM <7eT>
7000 : <D1L> 7970 L76V>
7018 : SYS AM : PO=FN PO(@) L@es> 7980 IF PO>2& AND PO<32 THEN BEGIN <CIA>
7020 : <C1H> 7999 : <O63>
703® : REM — ZEICHEN WAEHLEN <CHJ> 8000 : M=0 <NEN>
7040 : <F1T> ge1@ : CHAR ,24,0," KOPIE ",1 <Mav>
7050 : IF (PO>18@ AND FO<261) DR (PO>2&8 AND FO<Z2 8020 : <129>
81) THEN BEGIN <AKV> B39 : I=KI: AT=15%: GOSUB 12210 CSUN>
7060 @ I=Al: AZ=143 <1VI> Bo4a : AZ=AT <MRH>
70706 : WINDOW 22,1,39,11,1 <MS9> BeS9 : CHI7>
7080 FRINT “¥{1&45PACE}T" <077> BO&O : WINDOW 256,1,43,13,1 <VHE>
7oge = PRINT "¥ ZEICHEN HDCH{ZSPACE}T%" <S7TA> B&7e : PRINT "F{145FPACE}T" <{B3IT7>
7100 : PRINT "f————————————m T <I40> 8089 ¢ PRINT "¥ ZEICHEN HOCH{3SPACE:Y¥" <03A>
7i1e : PRINT “¥ ZEICHEN LINKS{ZSPACEIT" <DBZ> BeF@ @ FRINT "B o <5ed>
7120 : PRINT M f=———— e ™ <B40> 81e9 : PRINT "F ZEICHEM LINKS{2SPACE}T" <GF2>
7130 : PRINT “¥ ZEICHEN RECHTS T <LB&> Bll@e a! PRINT "¥F—-—r——r—r <Fedk
7149 : PRINT "f————————— T <MA0> 8128 : PRINT "¥ ZEICHEN RECHTS ¥ : <BC&>
7150 1 PRINT "¥ ZEICHEN RUNTER T <9FA> B1Ze : PRINT "¥——7————%" <pen>
7169 2 PRINT "% FFFTrFrFFFe" <K4D> 8149 : PRINT "¥ ZEICHEN RUNTER ¥ <KBA>
7170 : PRINT “¥ Ok{13SPACEXE™ <EEA> B15@ : FRINT "¥ 4 FFK <BeO>
7180 = PRINT "7 e TTTTTe <BSR> 814@ : PRINT “¥ KOPIEREN(7SPACE}R" <463
7199 : PRINT WO# <E@2> 8179 : PRINT “F% ¥ <7e0>
7200 3 <F1T> 8186 : PRINT "% OK{13SPACEIE" <TAA>
7210 : DO <&60V> 81990 : PRINT “TF57+5F ] <70R>
7220 : X=0 <L2T> 8200 : PRINT WO$ <NB2>
7239 : 5YS AM: FPO=FN PD(®) <Poa> B21@ : <HI7>
7240 : IF Z=AZ THEN A1=143: ELSE Al=128 <9N4> 8226 : DD <ON73>
7250 & <DHN> 8230 : X=0 <1SD>
7260 : REM - ZEICHEN HOCH <CiH> 8246 : SYS AM: PO=FN PO(@) <4J5>
7270 1 £CHJ> 8256 : IF Z=AZ THEN Al=143: ELSE Al=128 <TB7>
7280 : IF (PO>1B2 AND PO<200) OR (PO>242 AND PO 8260 : <I29>
<289) THEN BEGIN <BEL> 8279 : REM — ZEICHEN HOCH <I11B>
7290 ¢ AT=Al: GOSUB 12210 <ARF> 8280 : <L2ZL>
7300 3 X=1: Z=Z-32: IF Z<® THEN Z=Z+425& <3KC> 8296 1 IF (PO>18&6 AND FO<Z@4) OR (PO>2446 AND PD<
7310 1 AT=A2: GOSUB 12210 <CRD> 284) THEN BEGIN <IJ>
7320 : BEND EQEBIISTLE W, AT=A1: GOSUE 12210 <HEBN>
73309 : LFHV> S1Q & X=1: ZI=7-32: IF ZI<@ THEN I=Z+25& <NBF >
7340 : REM - ZEICHEN LINKS <C1H> 8329 : AT=AZ2: GOSUEB 12210 <JBJ>
73509 1 <CHJ > 8339 : BEND <25U>
7360 ¢ IF (FD>342 AND PO<3468) OR (PO>422 AND FO 8340 : <I2%>
<449) THEN BEGIN <301> 8350 : REM — ZEICHEN LINKS <IIB>
7370 & AT=Al: BOSUB 12210 <CR1> 8350 : <Jd2D>
7380 3 X=1: Z=I-1: 1IF Z<® THEN Z=255 <4C8> B379 : IF (PO>344 AND PO<3&4) OR (PO>42&6 AND PO<
7399 1 AT=AZ2: GOSUB 12210 <BRT> 444) THEN BEGIN <aLv>
7400 : BEND <BDU> B38@ : AT=Al: GOSUB 12210 <L87>
7410 : <H7> 8399 : X=1: Z=Z-1: IF Z<@ THEN Z=255 <@Ess8>
7420 : REM - ZEICHEN RECHTS <8115 8400 : AT=A2: GOSUB 12210 <LBB>
7430 ¢ <EH3> 841@ : BEND <2BU>
7440 : IF (PO>5@2 AND PO<S20) OR (PO>S82 AND PO 8429 : <M2P>
<&@0) THEN BEGIN <B2V> 8430 : REM - ZEICHEN RECHTS <MIR>
7450 : AT=Al: BOSUB 1221 <ARP> Ba4e : <L2L>
74460 : X=1: ZI=ZI+1: IF I>255 THEN I=@ LLJIH> 8456 : IF (PO>504& AND PO<524) OR (FPD>S86 AND FOD<
747@ = AT=AZ2: GOSUB 12210 : <BRT > &04) THEN BEGIN <9FI>
7480 : BEND <BSU> 8469 : AT=A1: GOSUE 12216 <LB7>
7490 1 <DHN> 8479 : X=1: ZI=Z+1: IF ZI>255 THEN I=0 <B3H>
75909 : REM — ZEICHEN RUNTER <B11> B48@ 1 AT=AZ: GOSUB 12219 <HBR>
7519 3 <BHI> B499 : BEND <20U>
7529 3 IF (PO>&&2 AND PO<&E®) OR (PO>742 AND PO 8500 : <M2P>
<{7&68) THEN BEGIN <3Ca> 8519 : REM - ZEICHEN RUNTER <MIR>
7530 1 AT=A1: GOSUB 12210 <BRH> 8520 1 LN2T>
7540 1 X=1z I=Z+32: IF IZI>255 THEN ZI=I-256& <SLFKZ> 8539 : IF (PO>556 AND PO<&B4) OR (PO>744 AND PO<
7950 @ AT=A2: GOSUB 12210 <8RT> 764) THEN BEGIN <S1IN>
7560 1 BEND <BFU> 854@ : AT=A1: GOSUB 1221@ <LE7>
7570 = <BHF > 8550 X=1: Z=7432: IF Z»255 THEN Z=Z-25& <&NR>
7589 1 REM - ZEICHEN OK <CiH> 8569 1 AT=A2: GOSUB 1221¢ <NB3>
7579 = <CHJ > 857@ ¢ BEND <2KU>
7509 1 IF (POD>B2Z AND PD<849) DR (PO>992 AND PO gsge : <129>
<920) THEN M=1: X=9 <HF 4> BS59@ : REM — MUSTER KOPIEREN <I1B>
74190 1 <BHF > B&9O 1 <L2L>
7429 1 LOOP WHILE X=1 <012 8619 : IF (PO>B2& AND PO<B44) DR (PO>9@4 AND PO<
7636 ¢ FPO=0 TM2ZB > F24) THEN BEGIN <K7H>
764@ : BEND <EDU> B&2O 1 X=1: KI=Z: SYS MC,1,AZ,0: EYSE MC,1,KZ,1 <L1L>
7450 3 CFHT7 > 84630 : BEND <IMU>
746G : REM — ZEICHENSATZ AENDERN <8113 8440 : <NZ2T>
7679 : <BH3I> 8459 : REM — KOPIEREN OK NIV
7689 1 IF (PO>34e AND PO<I&1) OR (POX42¢ AND FO<4 B&&O : <M2P>
41) THEN M=2: Z=0 <I3T> B&7@ : IF (PO»986 AND FPO<1024) OR (POX18&64 AND P
7430 : IF (PO>509 AND FO<S521) OR (POD>»5808 AND PO<& 0<1@84) THEN X=& <EBA>
©1) THEN M=2: Z=1 <BFJ> 8480 <H25>
7700 : <A1F> 84699 : LOOP WHILE X=1 <1L4>
771@ : 5YS5 55,0 <BTM> 87@9 : SYS S55,0 <4LM>
T720 : <{B1D> 8710 : <KIJ>
77%Z@ : REM - NEUES ZEICHEN DARSTELLEM <BHF > 872@ : REM - ENDE KOPIERMENUE <L2L>
7740 : <811> 8730 1 <LIN>
775@ : IF M=1 AND Z<>AZ THEN BEGIN <745 874© BEND <HEE>
776@ 1 H=I: Z=AZ: AT=128: GOSUB 12210 <ONR> 8750 : <MIR>
7770 : I=H: AZ=Z: AT=143: GOSUB 12210 <4025 8749 : REM <N2T>
77806 : GOSUB 11826 <J23> 877@ : REM ZEICHEN <NIV>
7799 : BEND <J2u> 878@ : REM <G21>
7800 : <ol B790 : <BIZ>
7818 : REM - NMEUER Z-5ATZ DARSTELLEN <SGEN> e
7820 : <aeH> Listing 1. (Fortsetzung)
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B880e IF PO>3IZ AND PO<41 THEM BEGIN <3ID> F81@ : <PJI7 >
B810 : <RJIF> F82e : IF (PO>1313 AND PO<1333) OR (PO»1393 AND P
B8B2@ : M=9 <V7N> D<1413%) THEN BEGIN <BFM>
gg3e : CHAR ,33,0," ZEICHEN “,1 <R&C> 7830 : FOR J=¢ TO 7 L3IVH:
88409 : <P35> 9840 : A=ZF (7 ,J) <OR0>
8859 : WINDOW 3%,1,52,21,1 <K4C> 7850 : FOR I=& TO @ STEFP -1 <679
8849 : PRINT "F{1BSPACE}Y" <4FC> 9840 IF(I+1,J)=IF(I,J) <P3C>
8878 ¢ FRINT “¥ LTSCHEN{1@SPACEZY" {3113 879 : MEXT I <QI4>
B8Ee : PRINT "§F++ FFFEFaFE" <P&7 > 886 & ZF(e,J)=A LLES>
8898 : PRINT "% INVERS{11SPACE}E" <HiR> FEF0 : NEXT J <Q25>
8999 : PRINT "TFFrFrFFriiiirrrrrTaTE <H27> 9200 : M=1 {F1N>
8710 : PRINT "¥ SENKR. SPIEGELN{2S5FACE}Y" <DET> 2916 : BEND <IEU>
8920 : PRINT "% T <NBT> 9920 <P35>
8736 : PRINT "¥ WAAGER. SFIEGELN T" % b 9% : REM — SEMKRECHT SFIEGELN <PJIT >
8746 : PRINT "FF e+t T+ Tt T+ rrrreh <127 9748 = LRI
895e : PRINT "% HOCH ROTIEREN{4SPACEIT" : <95T> 995€ : IF (PO>513 AND PO<533) OR (FPO>S5S93 AND FPD<&
B94@ : PRINT % iz <7BT> 1Z) THEN BEGIN <7867
B?7® : PRINT "¥ LINKS ROTIEREN{ZSPACEXT" <MNS > 9960 : FOR I=@ TO 7 <BUL>
898 : PRINT "§¥— 3k <VFT> 978 : FOR J=o TO 3 <SFK>
899@ : PRINT "F RECHTS ROTIEREN{2SPACE}T" <DDE> 9980 1 A=IF (I,1) LBKe>
Jeed : PRINT "f—r————————— T <7357 990 1 IF(I,JY=ZF (1,702 <UNT >
916 : PRINT "¥ RUNTER ROTIEREN{2SFACE}T" L<TTS> 1e00e : IF(1,7-3)=Aa <DRF >
9020 : PRINT "%+ FFFr+FFFFF+FE " <{1ab4> 1810 : NEXT J i <1AS>
930 : FRINT "% LINKS DREHEN{SSPACEXT" KT 1062e 1 NEXT I <He4>
046 @ R T e e e 3 <N3I5> 19838 ; M=1 LTNT >
9059 : FPRINT "Y¥ RECHTS DREHEN<{4SPACEJ}®" <GBF > 19e49 1 BEND <7LU>
F04¢ : PRINT “T++ o <M2R> 1eesSe : <S58N>
9070 : PRINT WO#F <Ke2> 190050 : REM - WAAGERECHT SFIEGELN <840H>
Fe80 : CL2L> 1eo70 : <483 >
970 : SYS5 AM: PO=FN PO(®) L2386> leege : IF (PO>4673 AND PO<&693) OR (PO>753 AND PO<
7100 = <BZ21> 773) THEN BEGIN <vJz2>
711@ : REM - LINKS DREHEN “GIZ> 19899 : FOR I=& TO 3 <£0az2>
2120 : <H25> ieiee0 : FOR J=@ TO 7 <VBG>
9130 : IF (FO>1473 AND FD<1493) OR (PO>1553 AND P 19110 : A=ZF (1,07 LaBh
D<1573) THEN BEGIN <SM4> 19120 : IF (I, d)=ZF (7-1,d} <D1T>
9149 : FOR I=0 TO 3 <BE4> 1213@ : IF (7-1,d)=A <TB7>
2150 = FOR J=I TO &-1 £0a3> 1e14a : NEXT J <H45>
21860 & A=ZIF (I ,d) <EK©> 1915@ : NEXT I <1A4%
2170 = ZF(1,d)=ZF (3,7-1) <CDO> 1eige : M=1 <18N>
F180 : IF (3, 7-1)=IF(7-1,7-0) <BT1> 19170 : BEND <FKU>
7190 1 LZFA7=1,7-J)=ZF(7-J,41} <T70> 1918@ : £209>
FZ00 1 IF(7=J,1)=A <EUL> 1919 : REM — ZEICHEN UMKEHREN <28B>
9210 1 NEXT J <RAS> 1e2ea : <S0L>
9220 @ NEXT I <BG4> 19210 : IF (PD>353 AND PO<L373) OR (FO>433 AND PO<
230 : M=1 <RB7> 453) THEN BEGIN <OFF>
F24@ : BEND <ATU> 10220 : FOR I=€ TO 7 <NA@>
250 3 <HI7> 19230 : FOR J=e TO 7 <QBG>
2260 : REM - RECHTS DREHEN <621 1e249 : IF (I, JI=XOR(ZF (I,J) ,1) <559>
9270 1 LGI3> 1925e : <1AS5>
9280 : IF (PO>1633 AND FO<1653) OR (FO>1713 AND P qug jr:gg?;qa;_;..:xr 1 <Hea>
D<1733) THEN BEGIN <2663 1 01 ™M <TV7>
290 : FOR I=@ 7O 3 <HE&# > ie289 : <TTU>
9300 1 FOR J=1I TO &-1 <BRI> 18270 : 187>
2310 = A=ZF (I ,J) <Dke> 16399 : REM — ZEICHEN LOESCHEN <40H>
93520 1 ZF (L, J)=ZF (7—J,1) <7CI> 10310 : <48J>
FIZ0 1 IF(7=d41)=ZF (7-1,7—J) CREZ> 1e32¢ : IF (PO>193 AND PD<213) DR (PO>273 AND PO<
9349 : IF(7-1,7-J)=ZF (J,7-1) <TKM> 293) THEN BEGIN <BHE>
9350 3 IF(J,7-1)=A <4RF> 1e33@ : FOR I=2 TO 7 <kAo>
FIH9 & NEXT J <BES> 19348 @ FOR J=@ TO 7 <VBG>
F370 : NEXT I <RU4> 18359 = IF(I,J)=0 <B1B>
9380 : M=1 <VFN> 10340 : NEXT J <HBS>
3396 : BEND <IIU? 1837@ : NEXT I <1464
400 : <LZ2L> 18380 : M=1 LIPNZ
F41@ : REM — LINKS ROTIEREN LLIN> 16396 : BEND <Vou>
9420 1 <K2H> 10400 : <30D>
F43e : IF (PO>993 AND PO<1@13) OR (FO>1073 AND PO ie41e 1 5YS 55,0 <F1N>
<109F) THEN BEGIN <zZ8e> 16420 : 209>
7446 : FOR I=0 TO 7 <BUs> 18420 : REM - AENDERUNGEN AUSFUEHREN <Z2BB>
F450 & A=ZF (I, &) “F7@> 12440 : £105>
24566 = FOR J=1 TO 7 <WVIS 1e45@ ; IF M=1 THEN BEGIN L2HZ >
F47@ : ZF (I J—1)=ZF (1,0} <Ba49 > 12460 ¢ FOR Ima TO 7 <VAGS
F48@ 3 NEXT J “BGES 10470 : D=2 <FDL>
9490 1 IF(I,7)=A CENML > 10480 : FOR J=8 TO 7 <TBG>
9500 : NEXT I “BBa4> ieage : CHAR ,S4+(JI%2) ,7+(I*2) " " _ZF (1,0} <HaV >
9510 @ M=1 <BD7> 19509 : IF ZF(I,J)=1 THEN D=D+21(7-J) <TFA>
2528 : BEND <ALUF 1e510 = NEXT J <1Us>
9539 1 <LINZ 19520 : POKE DEC({"eC8e")+I,D LTONT >
2549 : REM — RECHTS ROTIEREN LMEP > 10530 : NEXT I {1Ma >
9550 : <MIR> 105406 : 'SYS MC,1,AZ,1 <aol>
2560 : IF (POX1153 AND PO<1173) OR (PO>1233 AND P 10556 : BEND <V >
D<1253) THEN BEGIN < B4M> 19560 = €<105>
2570 : FOR I=e T3 7 CHU&> 1957@ : REM — ENDE ZEICHENMENLUE <187>
9589 1 A=IF (1,7} LNVTZ 1e580 = <&0F >
576 = FOR J=& TO @ STEP -1 LAV > 185%@ BEND <Juu>
FL00 IF(I,J+#1)=ZF(I,J) <B45> 12500 : <105>
610 : NEXT J <RAS> 1251@ : REM <187>
FL20 : ZF(I,0)=A <EVT> 18528 : REM ALT <01
F&I@ @ NEXT I <R24> 19630 : REM L083>
2648 @ M=1 < 7CN> 1a&s40 = <30D>
F65@ ¢ BEND <2KU> 19465@ IF FO>42 AND PO<44 THEN BEGIN <DM3>
FHLD & CH2ZH? 1o660 = £209>
679 : REM — HOCH ROTIEREN TKIJ> 18670 : CHAR .42,.0." ALT ",1 <FBL >
2680 : <J2D> las80 : <S0L>
699 : IF (PO>B33 AND PO<BS53) OR (FO>?13 AND POLT 104696 : WINDDW 42,1,58,5,1 17>
3Z) THEN BEGIN <UG1 > 1979© : PRINT "T¥{13SPACE}E" <7V0>
702 : FOR J=© TO 7 <UVME 1a71e 3 PRINT "% ALTES ZEICHEN T" < e@o>
9710 ¢ A=ZF (9, J) <ER4> 1972€ : PRINT "F¥F+ss FFFE £781%>
9720 : FOR I=1 TO 7 <HUZ> 19730 : PRINT "¥ ALTER Z.-SATZ %" <PCG>
P7I0 IF(I-1,J)=ZF (1,0} L{EQ9> 19749 : FPRINT ."T+F T ) <507
F74@ @ MNEXT I <B4 > 18758 : PRINT WO$ <401>
F759 = IF(7,J)=A <AFL > 16760 = <30D>
P74@ ¢ NEXT J <{B@S> 19770 : 5YS5 AM: FO=FN PO(@) CKFPU>
9779 : M=1 L3IL7> 1e786 : 5YS 55,0 <CPN>
9786 : BEND <ERU> 10790 : <48J>
9798 : <IIB> 19800 : REM — ALTES ZEICHEN <FFT>
980@ : REM — RUNTER ROTIEREN <P35> 19810 : <FIV>
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Cc128

FIK

1e82e

legaze
1e846
lega5e
1eB&@
1e87e
1e88e
ie89e
10700
1e?1e
10920
19938

1e940
18950
10960
18970
ie98e
18990
11600
11eie
11026
11e3e
11040
11e5e
lie4e
11878
l1ieBe
11070
11188
1i11e
11120
1113
1114¢
11150
11160
1117@
1118@
11170
112e@
1121
11220
11230
1124@
11258
11260
11270
11280

11290
11306
1131e
11328
11330
11340
1135e
11340
1137e
1138@
1139@

11400
11410
11420
11430
11440
11450
11440
11470
11480
11490
11500
11510
11526
11530
11540
11550
11560
1157@
11580
11550
114606
11610
11420
11630
11640
118650
11660
11670
11480
11690
11700
11710
11720
11730
11740
1175@
11760
11770
11789
11750

11800
11810

: IF (POD>202 AND P0<219) OR (FO>282 AND
299) THEN BEGIN
D=8172+ (AZ*8) + (AS*4095)
FOR I=@ TO 7
POKE DEC("eCB8e")+I,FEEK(D+I1)
NEXT I
§¥Y5 MC,1,AZ,1
GOSUB 1183@
BEND

PO<

S—
REM — ALTER ZEICHENSATZ

IF (FPD>362 AND PDLI79)
59) THEN BEGIN

SY¥YS T5,1,A5,9

GOSUB 11830

BEND

OR (FPO>442 AND FO<

REM - ENDE ALTMENUE

B

ND

: REM
* REM DRUCK
: REM
I

F FO>47 AND FD<S3 THEN BEGIN
GOSUE 12300

END
REM

REM ENDE
REM

H
B
]
|
I

F PO>S4 AND PO<S9 THEN BEGIN
CHAR ,54,0," ENDE ",1

WINDOW 24,7,54,18,1

H

: PRINT “¥ H
:  PRINT "§ EMDE {24SPACE}E"

i  PRINT "G7 FrFT T ¥+ e+ +H
:  PRINT “¥{29SPACE}TW"

:  PRINT “¥ ACHTUNG{Z1SPACEI}Y"

3  PRINT "§ —————— {21SPACE}T"

: PRINT "¥ ALLE NOCH NICHT GESICHERTEN %"
1 PRINT "¥ DATEN WERDEN GELFSCHT ! {SSPACE}
o

1 PRINT "F{22SPACE}E+FT+N "

@ PRINT "F{{225PACEY OK ¥ %"

t PRINT “¥{2ZSPACE}TF+++C T"

: PRINT "TH¥FFF i rrrrrrFr FrF PP PP FFFFT o
: PRINT WO#

: 5YS AM: PO=FN POD(®)

: REM --— PROGRAMM BEENDEN

IF (PD>1327 AND PO<1333)
FO<1413) THEN BEGIN

OR (PO>1487 AND

3 SCNCLR : PRINT CHR#(27)+"L"

: PRINT "BIS BALD '"

* END

: BEND

: 5YS 55,0

: REM ——— ENDE ENDEMENUE

BEND

: REM - EDITMODUS WIEDER ANIEIGEN
CHAR ,7,@," EDIT ",1

2

: REM — ENDE WENN PO<8@

BEND

R S o —

: REM SCHLEIFEN-ENDE

: REM ============--

LOOF WHILE X=o

: REM — PRG.ENDE WENN X<>©

END

: REM -
: REM UNTERFPROGRAMME

: REM

: REM — SCREENCODE IN ASCII

]

SYS 5A,C

RREG A: C$=CHR$(A)

IF C=34 OR C=142 THEN C#=CHR#$(34)+CHR%(26)+

CHR% (34)
IF C>127 THEN C#=CHR$ (18)+C#+CHR¥(144&)
RETURN

<7Pa>
<PSM>
<5A6>
<INC>
<GB4a>
<EOM>
<42V>
<FBU>
<EFP>
<EFR>
<FPT>

<7D7>
<oB4>
<@2v>
<75U>
<DIN>
<APg>
<ATB>
<FTE>
<9BN>
<40H>
<48J>
<70T>
<78V>
<FUb>
L&8R>
<{AE&L >
<1872
<7BE>
<483>
<50L>
<SBN>
<60P>
<&BR>
<DM7 >
<78V
<PJJ>
<eBI>
<BEE>
<OF@>
<Co9>
<BNE>
<JGD>
LARF >
<4AD>
<CAT>

E9&8Ep 0
<2TL>
<K&P>
<CsD>
<RFC>
<1013
<40H>
<apz>
<sOL>
<EEN>
<209>

<HM7M>
<70B>
<0JD>
LVNE>
<vuu
<FIN
<38F >
<209
<Z8B>
<FTE>
<S8N>
<901 >
<9B3>
<CcoT>
<187>
£209>
<Z28B>
<VRE>
<IEF >
<40H>
<483 >
<30D>
L 3BF >
<£209>
<ELe>
€105>
<187>
<e01>
<SkU>
<70T >
<TBV>
<209
<28B>
<30D>
<38F>
<901 >
<e83>
<105>
<89B>
<DTU>

<CKU>
VP&
<1&7%

i182e
1i183e
i184@
11850
116849
1187e
11886
1189e
11966

11710
1192@
1193@
1194e
1195@
1176@
11970
1178@
1199@
12000
i2eie
12020
1Z2e3e
1Zeq40
12e5e
12640
12070
12680
1Za7e
12100
1211@
12126
1213e
12148
12159
12160

1217e
12180
1219e
12200
1221e
12220
12230

: REM - BITHMUSTER IN ZF{() U EDITOR
8YS MC,1,AZ,0

FOR I=e TO 7

: D=PEEK(DEC("eC86")+I)

: FOR J=@ TO 7

H P=21(7-J)

: IF (D AND P)=FP THEN ZF(I1,J)=1 : ELSE IF
(1,J1=0

r CHAR ,54+(J*2) ,7+(I%2)," " ZF(I,D)
1 NEXT J

NEXT I

RETURN

£

: REM - FLOPPY-FEHLER

FF=@

IF DS<>@ THEN BEGIN

i PRINT CHR$(7)

: FF=1 : F5=DS : FF$=LEFT#(D5%,24)

¢ WINDOW 51,2,78,10,1

3 PRINT "EFFFaits s i i i e i rr e T r T N
t PRINT "¥ FLOPPY-FEHLER: {11SPACEX}R"

1  PRINT "Y{245PACE}Y"

:  PRINT "¥{265PACE>¥"

:  PRINT "“{{24SPACE}T"

2 PRINT "F EFF+rFrtdrdr T T+ I F e+ FT++N K
t PRINT "% ¥ BCHEBEM % BESTFTIBGEN T T
i PRINT "% TF+¥ FFTF @ X"
:  PRINT "TFFFTFiriaosassTs TTTE
1 PRINT WO#

: CHAR ,53,5,FF$,1

: DD

: SYS AM: PO=FN FO(9)

IF (PO>593 AND PO<717) OR (FOX773 AND PO
£797) THEN EXIT

: LoorP

BEND

RETURN

: REM - ATTR.PFOKE IM ZEICHENSATZ
A=INT(Z/32): AD=((14+A) #80+2048) +11+(Z—(A*3

2))

12240 AH=INT (AD/25&): AL=AD—(AH*25&)

1225¢ SYS VFP,AL,AH,AT

12260 RETURN

7’“}% REM - DRUCKROUTINE

12290 :

12300 : CHAR ,47,9," DRUCK “,1

12310 :

1232 : M=0

12330 : WINDOW 47,1,71,5,1

12340 : PRINT "F{2ZZSPACE}X"

12350 : PRINT "F ALTES + NEUES ZEICHEN %"

12360 : PRINT "¥FFressrres 3

12370 : PRINT “¥ HARDCOPY ZEICHENSATZ{ZSPACE}T"

12380 : PRINT "T s -

12390 : PRINT WO$

12409 :

12410 : SYS AM: PO=FN PO(®)

12420 =

12430 : IF (PD>207 AND PO<232) OR (PO>287 AND PO<
312) THEN M=1: A$="ALT / NEU"

12440 : IF (FO>34&7 AND FO<392) OR (PO>447 AND PO<
472) THEN M=2: A$="HARDCOPY "

1245¢ :

12446@ = IF M<>® THEN BEGIN

12470 =

124806 : WINDOW 2&,45,53,14,1

12499 1 FRINT "E¥FF+F FFrFrfrrtt T+ T+t +H

12500 : PRINT "% “;A$;" {145PACE3T"

12510 : PRINT "EFFFraaTrres FFEIn"

1252@ 1 FRINT "¥ DRUCKER EINGESCHALTET {4SPACE3T

12570 : PRINT "% UND PAPIER EINGESPANNT ? %

12540 = PRINT "¥{19SPACE}E++++N "

1255@ : PRINT "¥{195PACE}Y OK ¥ ®"

12560 PRINT "F{19SPACE}T++F+0 ©"

12579 : PRINT "TFFFFTFT FEFFTT FFE"

1258@ : PRINT WO$

12590 :

12608 : S5YS AM: PO=FN PO(@)

12610 :

12620 : IF (PO>10064 AND FO<1912) DR (PO>1984 AND
PO<1092) THEN BEGIN

12630 :

12440 : REM — GEGENUEBERSTELLUNG ZEICHEN

12458 =

12660 = IF M=1 THEN BEGIN

12670 = OPEN 4,4: OPEN 5,4,5

124680 = 0=06: SP=9

124690 = Do

12709 : IF 0= THEN PRINT#4, "NORMALE ZEICHEN"
: ELSE PRINT#4,"REVERSE ZEICHEN"

12710 : PRINT#4

12720 : FOR I=@ TO 127 : A$=""

12730 : 8YS S5A,I: RREE J

12748 : SYS MC,1,1+0,0

12759 :

Listing 1. (Fortsetzung)

<CPH>
<C93>
<FPT>
<ADA>
<NA&>
<OKS>
<1BG>
<SVE>

<EAJ>
727>
<G5>
<C4>
<HB7 >
<EFR>
<FPFT>
<FIV>
<GAH>
L£T97>
<EPI>
<JIBT7 >
<9I1@>
<33C>
<5KD>
<HYW >
<TUF >
<FUV>
<H79>
<N30>
CIZH>
<KIZ>
£581>
<PRE>
<RW7>
<NPI>

<MAE>
<&SP>
<NUE>
<oa7>
<105>
<187>
<ed1>

<HV1>
<PEV>
<MAV >
<607 >
<2BB>
<a0L>
<58N>
<OVE>
<es3>
<16N>
<JBF >
<aev>
<UAG>
<SBe>
<umMs>
<3RP>
€£201>
<70T>
<BPE>
<&0P>

<NB7 >

<sPA>
<SBN>
<eD3>
<a48J>
<RLI>
<B2C>
<HDN>
<@F1>

<10B>
<B2V>
<D3N>
<UKB>
<ABF>
<CK2>
<481>
<28B>
<194>
<SBN>

<IYC>
<48J>
<70T>
<7BV>
<3D5>
<DKE>
<RBR>
LTV

<DDE>
<HAG>
<Je4>
CENH>
<TBE»
<&BR>




GRAFIK C128

127560 : REM — BITMUSTER UMRECHNEN <70T> 13100

] <e01>
12770 : <78V 1311 : REM — BITMUSTER UMRECHNEN <ea3>
12780 : FOR I1=0© TO 7 <SJc> 13120 : <105>
12796 : A=0 <{BTV> 13130 : FOR I1=9 TO 7 <3JC>
12800 : FOR I1Z2=@ TO 7 <5MS> 13140 : A= <UVF >
12810 = D=PEEK(DEC("@CBO")+I2): P=2%t(7-1I1) <ERI> 13150 : FOR IZ2=@ TO 7 <3IS5>
12820 = IF (D AND P)=F THEN A=R+Z2T(7-12) <Z8L> 13140 : D=PEEK(DEC ("@CBe")+I2): P=21(7-11) <VBM>
12830 : NEXT I2 <£786> 13170 = IF (D AND P)=P THEN A=A+21(7-12) <FekK>
12846 : AF=A%+CHR* (A) LTN3> 13180 : NEXT IZ2 L455>
12850 z NEXT I1 <{7EH> 13199 3 AF=AF+CHRF (A) <C35>
12860 : <BP1> 13200 : MEXT I1i <58H>
12879 : REM - ZEICHEN AUSGEBEN <B93> 13216 = <EBF>
12880 : <FPT> 13228 : REM — ZEICHEN AUSGEBEN 209>
12890 : FRINT#S,A% <SCF> 13230 ¢ <288B>
12966 = PRINT#4 ,SPC(SP);CHR$(J);" = ";CHR#$(2 13240 : FPRINT#S5,A% <MBF >
S4);CHR#$(141); <RBJ > 13250 : PRINT#4,5PC (S5F) ;CHR¥ (254) ;CHRF (141) ; <{R1S>
12910 : S5P=5SFP+19®: IF 5P=8& THEN SP=©: FRINT# 13260 = SP=EP+1: IF SFP=32 THEN SP=8: FRINT#4 <84T
4 <SFD> 13270 : NEXT I L1443
12920 : MNEXT I <Gk4> 132860 : OPEN &,4,5: PRINT#&5,CHR$#(31): CLOSE & <NAL>
12930 O=0+128: PRINT#4 <TAU> 13290 ¢ CLOSE S5: CLOSE 4 <VBEL>
12940 : LOOF WHILE 0<25& <LUT> 13300 : BEND <NRU >
12950 = PRINT#4 <NAS> 133510 = <2B8B>
129460 & CLDSE 5: CLOSE 4 <E2I> 13320 = BEND <TPU>
12970 : BEND <FCU> 13330 : <38F >
12980 @ <EPF> 13349 : REM ——-— ENDE WENN M<>0 <e0l>
1299© : REM - HARDCOPY ZEICHENSATZ <EFR> 13350 = <OE3>
13000 1 <1057 13346@ : BEND <7TU>
13Zel1e : IF M=2 THEN BEGIN £292> 13379 ¢ SYS 56,0 <E1N>
13020 = OFPEN &6,4,4: FPRINT#&4,CHR¥(29): CLOSE & <P7D> 12380 : <&0P>
13639 : OFEN 4,4: DPEN 5,4,5 <1LU> 133%® : REM —- ENDE DRUCKMENLUE <HBR>
13040 : PRINT#4, "HARDCOPY ZEICHENSATZ" <043> 13406 : <50L>
13050 = FRINT#4 <IRe> 13419 RETURM LOET >
13060 ¢ SP=@ LU2P >
13070 : FOR I=® TOD 255 £e17> \ /
13680 : Ag="" <CBH> = N
13090 : svYs MC,1,1,0 <&7E> Listing 1. (SchiuB) V/
Name : modichar.obj 0c00 0cB8b Name : wvdc-poke.obj 0c90 Ocbf Name : swapscrn.obj 0400 0493
0c00 : 9 01 £0 03 a9 20 2c a9 86 0c90 : 85 fa 86 fb 84 fc a9 12 ae 0d00 : c9 01 £0 Oc a9 10 85 fb 31
0c08 : 30 85 fb a9 00 85 fa e8 19 0c98 : a6 fb 20 ac Oc a9 13 a6 81 0d08 : a9 00 B5 fc 85 fa f0 0a ba
0cl0 : ca f0 0d a5 fa 18 69 10 81 Oca0 : fa 20 ac Oc a9 1f a6 fc Tf 0d10 : a9 10 85 fc a9 00 85 fb 6b
0c18 : 85 fa 90 f4 e6 fb d0 £0 50 Oca8 : 20 ac Oc 60 8d 00 d6 2c ba 0d18 : 85 fa a0 00 a9 18 20 7f 1d
0c20 : 84 fc a0 00 a9 12 a6 fb 08 Ocb0 : 00FdBET0 fH8e |01dE-ic 43 0d20 : 0d 86 fd 8a 09 80 aa a9 d4
0c28 : 20 5e Oc a9 13 a6 fa 20 42 Ocb8 : 00 d6 10 fb 60 00 20 41 bO 0d28 : 18 20 6e Od a9 12 a6 fc 4d
0c30 : Be Oc ab fc c8 01 £f0 Oc 1le S : : 0d30 : 20 6e 0d a9 13 a6 fa 20 92
0c38 : ad 1f 20 6f Oc 8Ba 99 B0 e3 Listing 2. Beschreibt den VDC Spei- 0d38 : Be 0d a9 20 a6 fb 20 6e 43
Oc40 : Oc 18 90 09 b9 80 Oc aa c3 cher. Unterprogramm zu Charedit. 0d40 : 0d a9 21 a6 fa 20 6e 0d c3
Oc48 : a9 1f 20 5e Oc a5 fa 18 5f . = . 0d48 : a9 le a2 4f 20 6e 0d a5 B8
0c50 : 69 01 85 fa 90 02 e6 fb a7 Bitte mit dem MSE im C64-Modus 0450 : fa 18 69 4f 85 fa 90 04 15
0c58 : c8 c0 08 d0 c7 60 8d 00 52 eingeben. Ebenso Listings 2 bis 9. 0d58 : e6 fb e6 fc 2c 00 d6 10 d3
0cB0 : d6 2c 00 d6 10 fb Be 01 44 \//’ 0d60 : fb c8 c0 33 dO c6 a9 18 70
0c68 : d6 2c 00 d6 10 fb 60 8d ad 0d68 : a6 £d 20 6e 0d 60 8d 00 ed
0c70 : 00 d6 2c 00 d6é 10 fb ae 22 0d70 : d6 2c 00 d6 10 fb 8e 01 54
0c78 : 01 d6 2c 00 d6 10 fb 60 8e 0d78 : d6 2c 00 d6 10 fb 60 8d bd
0cB0 : cO £f0 Tc Tf Tc 36 03 01 4f — : 2 0d80 : 00 d6 2c 00 d6 10 fb ae 32
DcB8 : Da 00 a0 20 56 4f 4e 20 18 Listing 5. Vertauscht zwei Bildschirme. o445 © 01 ag 2 00 d6 10 £b 60 96

Unterprogramm zu Charedit. 0420 : a0 d6 10 05 85 £8 4c 07 9f
Listing 3. Modifiziert die Zeichen.

Unterprogramm zu Charedit. | /

Name : charmove.obj 1300 14c8 13f0 : 20 6b 14 a9 12 a6 fa 20 83
-------------------- 138 : 6b 14 a9 13 a6 fb 20 6b dc
1300 : ac bf 14 b9 8d 14 18 6d 7d 1400 : 14 a9 1f a6 fc 20 6b 14 2c
1308 : 0 14 85 fb b9 a6 14 63 a7 1408 : ad £f 03 £0 03 4c 00 13 4c
; 1310 : 00 85 fa a9 12 a6 fa 20 49 1410 : 60 ad bf 14 38 e9 01 c9 24
Naee o coussebiohd Ob09. 0ba?d 1318 : 6b 14 a8 13 a6 fb 20 6b fo 1418 : £f £0 03 8d bf 14 4c 51 72
; 1320 : 14 a9 1f 20 Tc 14 86 fc 51 1420 : 14 ad bf 14 18 69 01 c9 e2
AR S s 1328 : ab fa 1B 69 08 85 fd aa 78 1428 : 19 £0 03 8d bf 14 4c 51 8¢
I o0 o1 oc on oy oo ovofe RS 1330 : a9 12 20 6b 14 a9 13 a6 B0 1430 : 14 ad cO 14 38 e9 01 c9 38
e B B S 1338 : fb 20 6b 14 a9 1f 20 7c ae 1438 : £f £0 03 8d c0 14 4c 5e be
Silimi b b R el d L 1340 : 14 86 fe a9 12 a6 £fd 20 1b 1440 : 14 ad o0 14 18 69 01 o9 42
SR e LS R 1348 : 6b 14 a9 13 a6 fb 20 6b 2c 1448 : 50 £0 03 8d c0 14 4c 5e 1d
Sha0. a b RN ORalt 1350 : 14 a9 1f ae c2 14 20 6b fb 1450 : 14 a9 ff a8 88 d0 fd 38 <5
e 2a i ppfad)itibad b 1358 : 14 a9 12 a6 fa 20 6b 14 21 1458 : ed c3 14 b0 £7 60 a9 £f 6b
G s e e 1360 : a9 13 a6 fb 20 6b 14 a9 bd 1460 : aB 88 d0 f£d 38 ed c4 14 6e
o iy e e T R 1368 : 1f ae cl 14 20 6b 14 ad da 1468 : b0 £7 60 Bd 00 d6 2c 00 45
GOty b E i r i0 1370 : 00 dc 8d £d 03 29 10 8d d6 1470 : d6 10 fb 8e 01 d6 2c 00 96
: 1378 : f£f 03 £0 62 ad fd 03 29 aa 1478 : d6 10 £b 60 8d 00 d6 2c ee
0b58 : 90 02 6 fd a5 fa 18 69 c8 e ;
B oy se o g ants o : a9 0f 38 ed 05 1480 : 00 d6 10 fb ae 01 d6 2¢ 15
DhhE : Te 0% e hy oih ok 1388 : f£d 03 £0 e3 c9 01 d0 05 bl 1488 : 00 d6 10 fb 60 00 50 a0 £f
UET0 OB Ak £ is e e o 1390 : 20 11 14 90 49 c9 02 d0 dd 1490 : £0 40 30 0 30 BO dO 20 6b
0BT 7. 0000 <o Ih st th it 1398 : 05 20 21 14 90 40 c9 04 b2 1498 : 70 cO 10 60 bO 00 50 a0 06
e bR b e e L L R 13a0 : d0 05 20 31 14 90 37 9 57 14a0 : £0 40 90 0 30 80 00 00 £8
oae oD R 13a8 : 05 d0 08 20 11 14 20 31 b0 14a8 : 00 00 01 01 D1 02 02 02 35
g 096 10 e a0 oeld 13b0 : 14 90 2b c9 06 d0 08 20 58 14b0 : 03 03 03 04 04 04 05 05 £5
TEOR 95 04 3816 16 s 0l b6 13b8 : 21 14 20 31 14 90 1f c9 e7 14b8 : 05 05 06 06 06 07 07 13 5d
Oba0 : 2c 00 d6 10 fb 60 48 00 68 13c0 : 08 d0O 05 20 41 14 90 16 99 14c0 : 2b 00 Of 02 05 53 00 2e 37
Oba8 : a0 01 d4 a2 dO a0 0d 8e b6 13¢8 : c9 08 d0 08 20 11 14 20 68 e e
iggg : ;tl) éi gi: g; ﬁ gi dg g; ﬁ Listing 6. Bewegt ein Zeichen auf
. = : a f %
Listing 4. Verschiebt den Zeichen- 130 : a6 £d 20 6b 14 a9 13 ag 23 dem Bildschirm. Unterprogramm zu
satz. Unterprogramm zu Charedit. / 13e8 : fb 20 6b 14 a9 1f a6 fe Td Charedit. f
\\\/ V%
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C128 GRAFIK |

Name : scntoasc.obj Occ0 Oceb
OccO : 29 Tf c9 20 b0 04 a2 40 55
Occ8 : 90 12 c9 40 b0 04 a2 00 81
Ocd0 : 90 Oa c9 60 b0 04 a2 20 da
Dcd8 : 90 02 a2 40 86 fa 18 65 85
Oce0 : fa 85 fa 60 41 2d 41 44 73
Listing 7. Wandelt Bildschirm- in
ASCII-Code. Unterprogramm 2u
Charedit. |
Name : fett (g/k) s 3000 3801
3000 : 3e 60 3c 66 3c 06 Tc 00 30
3008 : 00 00 3c 06 3e 66 3e 00 e8
3010 : 60 60 Tc 66 66 66 Tc 00 18
3018 : 00 00 3c 66 60 66 3c 00 le
3020 : 06 06 3e 66 66 66 3e 00 18
3028 00 00 3c 66 Te 60 3c 00 &0
3030 : Oe 18 Te 18 18 18 18 00 90
3038 : 00 00 3e 66 66 3e 06 3c Te
3040 60 60 7Tc 66 66 66 66 D0 ef
3048 18 00 78 18 18 18 7e 00 be
3050 Oc 00 3¢ Oc Oc Oc Oc T8 2f
3058 60 60 66 Bc 78 Bc 66 00 94
3060 : 78 18 18 18 18 18 7e 00 2a
3068 : 00 00 fe db db db db 00 af
3070 00 00 7Tc 66 66 66 66 00 &8f
3078 00 00 3c 686 66 66 3c 00 4df
3080 : 00 0D 7c 66 66 Tc 60 60 f£f9
3088 : 00 00 3e 66 66 3e 06 06 61
3080 : 00 D0 6e 70 60 60 60 00 c5
3098 : 00 00 3e 60 3c 06 7c 00 1la
30a0 : 18 18 Te 18 18 18 Oe 00 el
30a8 : 00 00 66 66 66 66 3e 00 al
30b0 : 00 00 66 66 66 3c 18 00 bf
30b8 : 00 00 ¢3 db db db Te 00 bb
30c0 : 00 00 66 3c 18 3c 66 00 de
30c8 : 00 00 66 66 66 3e 06 3c 18
3040 : 00 00 7Te Oc 1B 30 Te 00 ee
3048 : 3c 30 30 30 30 30 3c 00 b4
30e0 : c0 60 30 18 Oc 06 03 00 dc
30e8 : 3c Oc Oc Oc Oc Oc 3c 00 el
30£f0 : 18 3c Te 18 18 18 18 00 6c
30f8 : 00 00 00 00 00 00 00 ff f8
3100 : 00 00 0D OO 0O 00 OO0 00 O1
3108 : 18 18 18 18 18 00 18 00 17
3110 : 66 66 66 00 00 00 0D DO 43
3118 : 66 66 ff 66 ff 66 66 00 4b
3120 : 18 3e 60 3c 06 Tc 18 00 8¢
3128 : 62 66 Oc 18 30 66 46 00 13
3130 : 3c 66 3c 38 B7 66 3f 00 5¢c
3138 : 18 18 18 00 00 00 00 00 B3
3140 : Oc 18 30 30 30 18 Oc 00 be
3148 : 30 18 Oc Oc Oc 18 30 00 4b
3150 : 08 2a 1c 3e 1c 2a 08 00 &f
3158 : 00 18 18 Te 18 18 00 00 7d
3160 : 00 00 OO0 00 00 18 18 30 e2
3168 : 00 00 00 Te 00 00 00 OO 38
3170 : 00 00 00 00 OO0 18 18 00 92
3178 : 03 06 Oc 18 30 60 c0 00 Be
3180 : 3c 66 Be 76 66 66 3c 00 ed
3188 : 18 18 38 18 18 18 Te 00 fa
3180 : 3c 66 06 Oc 30 60 Te 00 D2
3198 : 3c 66 06 1c 06 66 3c 00 91
31a0 : 06 Oe le 66 7f 06 06 00 42
31a8 : Te 60 Tc 06 06 66 3c 00 bb
31b0 : 3c 66 60 Tc 66 66 3c 00 52
31b8 : Te 66 06 Oc 18 18 18 00 oOf
31c0 : 3c 66 66 3c 66 66 3c 00 db
31cB : 3c BB B8 3e 06 66 3c 00 14
3140 00 00 18 00 00 18 00 00 97
31d8 : 00 00 1B 00 00 18 18 30 60
31e0 : Oe 18 30 60 30 18 Oe 00 Oe
31e8 : 00 00 Te 00 7e 00 00 00 TO
31£0 : 70 18 Oc 06 Oc 18 70 00 74
31f8 : 3c 66 06 Oc 18 00 18 00 4c
3200 : 30 18 Oc 00 00 00 00 OO 40
3208 : 18 3c 66 Te 66 66 66 00 db
3210 : Tc B6 66 Tc 66 66 Tc 00 74
3218 : 3c 66 60 B0 60 B6 3c 00 d6
3220 : 78 Bc 66 66 66 6c T8 00 e0
3228 : Te 60 60 78 60 60 Te 00 00
3230 : Te 60 60 T8 60 60 60 00 80
3238 : 3c 66 60 6e 66 66 3c 00 18
3240 : 66 66 B8 Te B6 66 66 D0 T8
3248 : 3c 18 18 18 18 18 3¢ 00 ed
3250 : le Oc Oc Oc Oc 6c 38 00 fe
3258 : 66 6c T8 TO T8 6c 66 00 ab5

3260 :
3268 :
3270 :
3278 :
3280 :
3288 :
3290 :
3298 :

32a0

3360

J3es -
3370 :

3378
3388

3480
3490

60 60
83 T7
66 T6
3¢ 66
Tc 68
3¢ 66
Tc 66
3c 66

: Te 18
32a8 :
32b0 :
32b8 :
32c0 :
32c8 :
3240 :
3248 :
32e0 :
32e8 :
32£0 -
3z2f£8 :
3300 :
3308 :
3310 :
3318 :
3320 :
3328 :
3330 :
3338 :
3340 :
3348 :
3350 :
3358 :

66 66
66 66
63 63
66 66
66 66
Te 06
42 3c
42 3c
18 66
00 00
00 00
00 00
18 18
18 18
18 18
18 18
18 18
00 00
18 18
00 00
00 00
00 00
18 18
Oc 30
1c 36
30 Oc

: Oc 18
3380 :

3c BB

:+ 00 00
3390 :
3398 :
33a0 :
33a8 -
3360 :
33b8
33c0 :
33c8 :
3340 :
33d8 :
: 24 00
33e8 :
33f0 :
33f8 :
3400 :
3408 :
3410 :
3418 :
3420 :
3428 :
3430 :
3438 :
3440 :
3448
3450 :
3458
3460 =
3468 -
3470 :
3478 -

30 0Oc
30 Oc
18 24
i8 24
18 24

i il

24 00

24 00
3c 686
18 24
cl 9f
ff ff
9f 9f
£f £f
£9 £9
££ £f
f1 e7
£f £f
af of
eT ff
£3 £f
8f of
87 o7
ff £f
ff ff
£f £f

: ff £f
3488 :

ff £f

hi o et i of
3488 :
34a0 :
34a8 :
34b0 :
34b8 -
34c0 :
34c8 :
34d0 :
3448 :
34e0 :
34e8 :
34f0 :
34f8 :
3500 :
3508 :
3510 :
3518 :
3520 :
3528 :
3530 :
3538 :
3540 :
3548
3550 :

£f £f
eT eT
£ff £f
ff ff
£ff ff
ff £f
£ff ff
ff ff
c3 cf
3f of
c3 £3
el 3
£ff £f
ff £
eT aT
89 99
99 99
eT cl
9d 99
c3 889
el e7
£f3 e7
cf eT
£7 45

30
3c
3c
66
68
00
c3
c3
83
c3
cl
c3
81

if
£

£
£8
if
£
£8
£
Te
30
Te
00
60
66
de
66
3e
Te
13

33
66
66
88
00
c3
cl
89
af
899
81
aT
29
99
el
£3
BT
a7
24
29
a9
a9
a9
af
c3
e7
89
29
24
el
89
eT
cf
£3
£3
el
£
£
a7
ff
00
£9
of
28
£f
cf
£3
e3d

3558 : ff eT eT 81 o7 e7 £f ££f 33
3560 : ff ff £f £f ff e7 T of dd
3568 : ff ff ff Bl ff ff £f £f 97
3570 : ff ff ff ff ff o7 T £f 4d
3578 : fc £9 £3 eT cf 9f 3f £f 62
35680 : c3 99 91 89 89 99 c3 ff 1b
3588 : eT eT o7 eT T eT 81 £ff 15
3580 : o3 99 f9 f3 of 8f 81 £ff 1d
3598 : c3 99 f9 e3 £9 99 c3 ff Ye
35a0 : £9 fl1 el 99 BO £f9 £9 ff f£d
35aB : B1 9f 83 £9 £9 99 c3 ff 94
35b0 : c3 99 9f 83 99 99 3 £f Qe
35b8 : B1 99 £9 £3 eT7 o7 o7 £f &0
35c0 : 3 99 89 3 99 99 3 ff a4
35¢c8 : c3 99 99 cl £9 99 c3 £ff T2
35d0 : ff ff T ff ff e7 ff £ff 08
3548 : ff ff eT ff f£f o7 eT of Af
3560 : f1 aT of 9f of o7 f1 £ff bl
35e8 : ff ff B1 £f 81 ff £ff ff bf
35f0 : Bf eT £3 f9 £3 e7 8f ff 6c
35f8 : c3 99 £f9 £3 eT £f o7 £ff a3
3800 : cf eT £3 £f £f ff ff £f o0
3608 : eT c3 99 81 99 99 99 ff 34
3610 : 83 99 99 83 99 99 83 ff ab
3618 : c3 99 9f 9f 9f 99 c3 £f 59
3620 : BT 93 99 99 99 93 BT ff bHf
3628 : B1 9f 9f BT 9f 9f 81 £ff 4Af
3630 : B1 9f 9f 87 9f 9f 9f £ff ef
3638 : c3 99 9f 91 99 99 c3d £f 57
3640 : 99 99 99 81 98 99 99 ff 09
3648 : c3 e7 e7 eT &7 e7 3 £ff c2
3850 : el £3 £3 £3 £3 83 T ff al
3858 : 99 93 BT 8f 8T 93 99 ff O0Oa
3660 : 9f 9f 9f 9f 9f 9f 81 £f a8
3668 : 9c B8 B0 94 9¢c 8¢ 8¢ ff 1c
3670 : 99 89 81 81 91 99 899 £ff ab
3678 : c3 99 99 99 99 99 3 ff 17
3680 : B3 99 99 B3 9f 9f 9f ff 1lc
3688 : c3 99 99 99 99 3 f1 £ff 31
3690 : 83 99 99 B3 BT 83 99 ff 32
3698 : c3 989 9f c3 £9 99 c3 £f 04
36a0 : Bl eT7 eT e7 eT7 eT7 eT £ff 69
36a8 : 99 99 99 99 99 99 c3 £ff 1d
36b0 : 99 99 99 99 99 c3 eT7 £ff 0T
36b8 : 9c 9c 9c 94 80 88 8¢ ff 1b
36c0 : 99 99 c3 o7 c3 99 99 ff 83
36cB : 99 99 99 c3 eT eT7 o7 £f 6Ba
3640 : 81 f9 f3 eT cf 9f 81 ff 48
36d8 : bd c3 99 81 99 99 99 ff da
3660 : bd c3 99 99 99 99 c3 ff 8e
36e8 : 7 99 99 99 99 99 <3 £ff ab
36f0 : ff ff fe Bl 49 c9 c9 ff e9
def8 : ff £f £f ff £f £f £f 00 £7
3700 : f£f £f £f £f £f £f £f £f ff
3708 : e7 eT eT e7 eT eT eT e7T 07
3710 : e7 eT7 o7 el e0 ff ff ff OFf
3718 : e7 eT e7 00 00 ff ff ff ed
3720 : eT7 eT7 e7 0T OT £f £ff ff 46
3728 : eT e7 e7 e0 e0 e7 7 7 db
3730 : £f £f £f 00 00 £f ff £f 2f
3738 : eT e7 eT 07 0T eT e7 7 0d
3740 : ff ff ff e0 e0 e7 eT7 e7 17
3748 : ff £f £f 00 00 eT eT7 e7 £5
3750 : £f £f £f OT OT e7 o7 o7 Af
3758 : eT7 e7 @7 00 00 eT eT eT db
3760 : £3 of o3 99 B1 9f 3 £f 83
3768 : e3 c9 ef BT of Be 21 £f fa
3770 : cf £3 c3 99 81 9f c3 £f B1
3778 : £3 eT of ff £ff £f ff £f 53
3780 : c3 99 91 91 9f 99 c3 ff Te
3788 : £f £f D9 99 99 81 25 Tf b5a
3790 : cf £3 c3 £f9 cl1 98 c4 £f 85
3798 : cf £3 99 98 99 99 c1 ff 68
37a0 : eT db c3 £9 cl1 99 c4 £ff al
37a8 : e7 db c3 99 81 9f c3 £ff cb
3Tb0 : eT db BT e7 o7 oT 81 £f 27
37b8 : e7 db c3 99 99 99 c3 ff 26
37c0 : T db 99 99 99 99 cl £f Sc
3Tc8 : el eT7 e7 e7 27 T e7 ff e3
37d0 : 00 9c cf e7 cf 9c 00 £f f1
37d8 : db ff c3 £f9 cl 99 cl £f d3
37e0 : db ff c3 99 99 99 c3 £f 54
37e8 : db £f 99 99 99 99 cl £ff ca
37£f0 : c3 99 99 93 99 99 93 9f 4d
37£8 : eT db £f ff £f £f £ff £f cd
3800 : ff 00 f£f 00 £f 00 £f 00 f£f

Listing 8. Der DIN-Zeichensatz
optisch verbessert. Ein Beispiel der
Mdoglichkeiten von Charedit. Bitte
beachten Sie die unter »Achtunglu
aufgefiihrten Hinweise.
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GRAFIK C128

Name : outline (g/k) % 2000 2802
2000 : 42 9e 44 ba 44 f2 86 fc ea
2008 : 00 Tc 46 Ta c¢2 bb cb Tf 47
2010 : el a0 be 83 bd bd 83 fe 36
2018 : 00 Te c2 be a0 be c2 Te e8
2020 : OT 05 Td ¢1 bd bd el Tf 11
2028 : 00 Te c3 bd 81 bf c2 Te 2e
2030 : 3e 62 de B2 de 50 50 T0 3a
2038 : 00 Te c3 bd bd c1 7d 43 86
2040 : e0 a0 be 83 bd a5 a5 e7 00
2048 : 38 28 T8 48 6B b6c 44 Tc af
2050 : 1c 14 1c 14 14 14 f4 8c cf
2058 : e0 a0 bc b4 Bc b6 ba ee 95
2060 : T8 48 68 28 28 6c 44 Tc O0b
2068 : 00 fe B3 ad ad ad bd e7 8d
2070 : 00 fe 83 bd ab a5 ab e7 76
2078 : 00 Te c3 bd a5 bd c3 Te b4
2080 : 00 fe B3 bd bd 83 be a0 cc
2088 : 00 7Tf c1 bd bd c1 7d 05 5a
2080 : 00 fe 83 bd a7 a0 a0 e0 6c
2098 : 00 Tf cl1 bf c3 fd 83 fe f8
20a0 : 38 6e 42 6Be 28 2e 32 le &7
20a8 : 00 e7 a5 ab ab bd ¢l Tf 08
20b0 : 00 e7 a5 a5 bd db 66 3c 8f
20b8 : 00 ee aa ba aa aa d6 7Tc 86
20c0 : 00 ee ba d6 6c d6 ba ee 0T
20cB : 00 eT ab a5 bd ¢l Tb 46 3e
2040 : 00 ff B1 3 66 of 81 £f 99
20d8 : Tc 44 5¢c 50 50 5c 44 Te 89
20e0 : 60 50 28 14 Oa 05 03 00 ca
20e8 : Tc 44 T4 14 14 T4 44 Te 15
20f0 : 10 28 44 aa ee 28 28 38 be
20£f8 : 00 00 00 00 00 ff 81 f£ff fe
2100 : 00 00 00 00 OO 0O OO0 OO O1
2108 : T0 50 50 50 50 70 50 70 69
2110 : Tc 54 54 Tc 00 00 OO0 00 5b
2118 : Te db 81 db db 81 db Te 986
2120 38 6e c2 ae B2 ea 86 ec B89
2128 eb aa f2 24 48 Ye aa ce B8
2130 70 dB8 aB de aa b6 ca Te 9b
2138 38 38 28 38 00 00 00 00 Qe
2140 1lc 24 48 50 50 48 24 1c¢ 9b
2148 TO 48 24 14 14 24 48 T0 cc
2150 : fe aa c6 92 cB aa fe 00 65
2158 : 38 28 ee B2 ee 28 38 00 cl
2160 : 00 00 OO 00 38 28 58 60 47
2168 : 00 00 fc 84 fc 00 00 00 08
2170 00 00 0O 00 00 70 50 7O 16
2178 : 06 Oa 14 28 50 a0 cO 00 9b
2180 : Tc c6 b2 aa 9a ba cB Te f£5
2188 : 38 68 48 68 28 6c 44 Tc 03
2190 : fc 86 fa la 24 5e B2 fe Oe
2198 : fc B6 fa 24 3a fa 86 fc aa
21a0 : Oc 14 24 54 b6 82 £6 1c de
2la8 : fe 82 be 84 fa ba ¢6 Te cl
21b0 : 1c 24 5c B6 ba ba cb Te 5ec
21b8 : fe 82 fa 14 28 28 28 38 0d
21c0 : Tc c6 ba 44 ba ba cB Tec 6c
21cB : Tc c6 ba ba 82 74 BB f0 T7d
2140 : 70 50 T0 00 70 50 70 00 dO
21d8 70 50 70 00 70 50 b0 0 9b
21e0 18 28 50 a0 a0 50 28 18 92
2l1e8 00 fc B4 fec 84 fc 00 00 57
21f0 60 50 28 14 14 28 50 60 B8a
21f8 : Tc c6 ba fa 16 1c 14 1c ©bO
2200 : 30 48 24 18 00 00 00 00 61
2208 : Tc cb6 ba ba 82 ba aa ee T4
2210 : fc B6 ba 84 ba ba 86 fc 24
2218 : Tc cB ba ae ae ba c6 7c 51
2220 : f8 Bc b6 aa aa b6 8c f8 eb
2228 : Te c2 be 88 bB be c2 Te 51
2230 : Te c2 be 88 b8 a0 a0 e0 ab
2238 : Tc cB be a0 ae ba ¢B Te b0
2240 : ee aa ba B2 ba aa aa ee Oc
2248 : fe B2 ee 28 28 ee B2 fe 4a
2250 : Oe 0a Oa Da ea ba c¢B Te c0
2258 : eB aa b4 B8 88 b4 aa ee B8
2260 : e0 a0 a0 aD a0 be B2 fe dd4
2268 : fe B2 aa aa ba aa aa ee 31
2270 : ee ba 9a aa b2 aa aa ee c0
2278 Tc c6 ba aa aa ba c6 Te £0
2280 : fc BB ba ba 86 bc ad e0 58
2288 : Tc cB 92 aa ba 92 ¢ Tf c8
2290 : fc 86 ba ba 86 b4 ba ee ac
2298 : Te c2 be c4 Ta fa 86 fc 53
22a0 : fe B2 ee 2B 28 28 28 38 75
22a8 ee aa aa aa aa ba c6 Te 80
22b0 : ee aa aa aa aa 54 28 10 01

22b8
22c0 :
2208 :
2240 :
2248 :
22e0 :
22e8 :
22f0 :
2218 :
2300 :
2308 :
2310 :
2318 :
2320 :
2328 :
2330 :
2338 :
2340 :
2348 -
2350 :
2358 :
2360 :
2368 :
2370 :
2378 :
2380 :
2388 :
2390 :
2398 :
23a0 :
23a8B :
23b0 :
23b8 :
23c0 :
23c8 :
23d0 :
23d8 :
23e0 :
23e8 :
23f0 :
23£f8 :
2400 :
2408 :
2410 :
2418 :
2420 :
2428 :
2430 :
2438 :
2440 :
2448 :
2450 :
2458 :
2480 :
2468 :
2470 :
2478 :

2480

2488 -
2490 :
2498 :
24a0 :
24a8 :
24b0 :
24b8 :
24c0 :
24ec8 :
2440 :
2448 :
24e0 :
24e8 :
2410 :
2418 :
2500 :
2508 :
2510 :
2518 :
2520 :
2528 :
2530 :
2538 :
2540 :
2548 :
2550 :
2558 :
2560 :
2568 :

2570

2578 :

aa
aa
82
Te
Te
aa
03
0o
81
24
24
24
24
24
00
24
00
00
00
24
81
26
81

81
42

28
14
14
18
70
£f

81
Te
ab
aa
82

83
5
81
fa
81
ad
81
5f
a7
eb
5%
b7
01
01
81
01
80
01
80
91
18
18
11
11
18
00
bb
af
bb
d7
ff
ff

ab
24
21
55
27
e
db
bT
bb
a7
£
£f
£f
£5

aa
84

i9rin 0am:
85 3d 44

Te
41
3e
42
7d
42
Te

aa

aa
54
28
5e
ba
ba
ba
54
£ff
81
24
3f
£
fe
27
fr
ed
27
eT
ed
e’
99
86
ab
bd
bf
9d
ab
28
14
22
5f
c0
86
B84
4d
bb
bd
bb

82 92 86

42
5f
42
Te
21

42
41
42
40
af
3e
ba
a3
eb
49
83
52
5a

15
61
49
£f
b7
db
55
a7
a7
ff
8f
34

'26a8 : 11 55 55 55 55 45 39 83 cof

2580 : B3 39 4d 55 65 45 39 83 0Oa
2588 : oT 97 bT 97 4T 93 bb 83 O0Oc
2590 : 03 79 05 eb db al 7d 01 11
2598 : 03 79 05 db c5 05 79 03 B85
26a0 : f3 eb db ab 49 7d 09 e3 62
2ba8 : 01 7d 41 Tb 05 45 39 B3 8e
25b0 : e3 db a3 79 45 45 39 83 03
25b8 : 01 Td 05 eb AT 47 d7 <7 62
25c0 : 83 39 45 bb 45 45 39 83 13
25c8 : 83 39 45 45 7d 8b 77 0f 12
25d0 : Bf af 8f ff 8f af 8f ff of
25d8 : B8f af 8f ff 8f af 4f 1f 15
25e0 : e7 dT7 af 5f 5f af d7 e7 24
25e8 : ff 03 Tb 03 Tb 03 ff ff 78
25f0 : 9f af d7 eb eb d7 af 9f 56
25f8 : 83 39 45 05 e9 e3 eb e3 3f
2600 : of b7 db eT7 £f ff ff ££f 9f
2608 : 83 39 45 45 7d 45 55 11 8b
2610 : 03 79 45 Tb 45 45 79 03 fb
2618 : B3 39 45 51 51 45 39 83 df
2620 : 07 73 49 55 55 49 73 07 59
2628 : B1 3d 41 7T 47 41 3d 81 fe
2630 : B1 3d 41 TT7 47 5f 5f 1f ba
2638 : B3 39 41 5f 51 45 39 83 bf
2640 : 11 55 45 T7d 45 55 55 11 73
2648 : 01 7d 11 47 d7 11 7d 01 45
2650 : f1 £f5 £f5 £5 15 45 39 83 df
2658 : 19 55 4b T7 77 4b 55 11 27
2660 : 1f 5f 5f 5f£ 5f 41 7d 01 eb
2668 : 01 7d 55 55 45 55 55 11 9e
2670 = 11 45 65 55 44 55 55 11 1f
2678 : 83 39 45 55 55 45 39 B3 ff
2680 : 03 79 45 45 79 43 5f 1f a7
2688 : 83 39 6d 55 45 6d 36 80 47
2680 : D3 79 45 45 79 4b 45 11 73
2698 : 81 3d 41 3b 85 05 79 03 dc
26a0 : 01 7d 11 47 d7 d7 dT e7 ca

26b0 : 11 55 55 55 55 ab dT ef 5e
26b8 : 11 55 55 45 55 55 Td 01 6a
2660 : 39 55 ab d7 d7 ab 55 39 2¢
26c8 : 11 55 55 ab d7 d7 d7 o7 Ta
26d0 : 01 Td 05 eb d7 al 7d 01 d1
26d8 : 11 83 39 45 7d 45 55 11 1b
26e0 : 11 B3 39 45 55 45 39 83 15
26e8 : 11 55 11 55 55 45 39 83 fe
26f0 : ff fc 02 7c 2b ab 83 ff 9c
26f8 : ff ff ff £ff ff 00 Te 00 f1
2700 : 00 Te Te Te Te Te Te 00 85
2708 : db db db db db db db db 07
2710 : db db dB8 df df 0 ff ff Of
2718 : db db 18 f£f ff 00 £f £f o7
2720 : db db 1b fb fb 03 £f £f 0T
2728 : db db d8 df df d8 db db Of
2730 : £f £f 00 £f £f 00 ff ff 2f
2738 : db db 1b fb fb 1b db db Q7
2740 : ff ff c0 df df d8 db db 57
2748 : £f £ff 00 £f ff 18 db db 2f
2750 : ff £ff 03 fb fb 1b db db 4f
2758 : db db 18 f£f ff 18 db db O0Of
27680 = Bl Te 5a Te H5a 66 Te 81 5d
2768 : e3 d9 b7 Tb a3 79 03 £ff a7
2770 : Bl Te 5a Te 66 5a Te B1 ecd
2778 : B8l Te 5a Te Te 42 Te 81 96
2780 : 81 Te 42 5e 5e 40 Te 81 82
2788 : c3 bd 62 5e 5e 62 bd e¢3 06
2790 : c3 bd 46 5a 46 5a bd ¢3 c4
2798 : ef 47 bb 55 11 d7 47 7 cb
27a0 : eT eb 05 Te 05 eb e7 £ff dd
27aB : e3 eb eb 88 aa dd eb f7 c6
27b0 : ff e7 d7 a0 Te a0 d7 e7 c9
27b8 : e0 Bf 3f 78 7B 3f 8f e0 <0
2TcD : 7f 00 79 03 03 79 00 TEf £9
27c8 : c0 df dB8 db 1b Tb 9b 3 ad
27d0 : 00 Te b2 d8 dB b2 Te 00 f£4
27d8 : 18 B3 b9 85 3d 44 3a 80 bl
27e0 : 18 5a 81 3c 42 42 3c B1 37
27e8 : 11 55 11 55 55 44 3a 84 fc
27f0 : 83 7d 6d Tb 7d 6d 79 63 ed
27f8 : o3 bd 66 08 £f ff ff ff 34
2B00 : ff ff 00 00 00 00 00 00 ff

Listing 9. Umrandeter Zeichensatz
als grafisch interessanter Effekt.
Bitte beachten Sie die unter
»Achtung« aufgefiihrten Hinweise.
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C128 TIPS & TRICKS

Bildschirm mit 4000 Zeichen
durch Interlace

Wer hitte das gedacht? Nicht nur der Commodo-
re Amiga kann die Anzahl der Rasterzeilen auf
dem Bildschirm mit Hilfe eines »Interlace«-Modus
verdoppeln; auch in den Tiefen des VDC-Chipsim
C 128 schiummert eine solche Moglichkeit.

uf dem Commodore Amiga kennt man ihn schon
Alange: den »Interlace«-Modus, der durch eine trick-

reiche Schaltung innerhalb des Amiga-Videochips
die vertikale Auflésung auf dem angeschlossenen Bild-
schirm verdoppelt. Das geht allerdings auf Kosten der Bild-
qualitat, da nun wegen interner Zeitprobleme des Video-
chips das Monitorbild durch zwei gegeneinander versetzte
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Bild 1. Der Bildschirm im Interlace-Modus

»Halbbilder« aufgebaut wird, was je nach verwendetem
Monitor zu einem mehr oder weniger starken Flimmern
fahrt.

Auch der VDC-Chip, der ja im C128 fiir die 80-Zeichen-
Darstellung zustandig ist,
bereits eingebaut. Um es zu aktivieren, sind lediglich sie-

hat das Interlace-Verfahren-

ben (!) Basic-Zeilen erforderlich, die einige Register des
Grafikchips verdndern und somit den Interlace-Modus ein-
schalten. Das nun vorhandene Bildschirmflimmern wird
allerdings durch eine neue, bisher nicht einmal vom Amiga
bekannte Eigenschaft des VDC wieder wettgemacht: Er ist
nun féahig, 50 Zeilen (und damit 4000 Zeichen) Text auf dem
Bildschirm darzustellen! (Bild 1). Der Interlace-Modus sorgt
daflir, daB der Text trotz der nun relativ kleinen Zeichen
noch lesbar bleibt.

50 Bildschirmzeilen fir den C 128

Das Programm »Interlace« (Listing 1) nimmt die Umschal-
tung des C128 auf den Interlace-Modus mit 50 Zeilen auf
dem Bildschirm vor. Wir haben es ohne REM-Anweisungen
abgedruckt und diese statt dessen getrennt in Listing 2
untergebracht, um lhnen das Abtippen mit dem neuen
Checksummer 128 zu erleichtern. Die REM-Anweisung
und die zugehdorige Programmzeile haben dabei immer die
gleiche Zeilennummer und stehen nebeneinander.

Im Programm erfolgt die eigentliche Umschaltung des
VDCin den Zeilen 10 bis 70. Die restlichen Programmzeilen

- g}q an lediglich dazu, den neu gewonnenen Raum auf

em Bidschirm zu beschreiben. Da der eingebaute Bild-
schirmeditor des C128 namlich nur auf die Benutzung der
(nun) oberen 25 Zeilen des Bildschirms angelegt ist, mis-
sen die unteren 25 Zeilen durch direktes Verandern des
VDC-Speichers beschrieben werden. Im Programm wer-
den als Beispiel einfach die oberen 25 Bildschirmzeilen in
die unteren 25 umkopiert. Dieser Vorgang kann im Direkt-
modus jederzeit mit GOTO 100 eingeleitet werden.

Den VDC richtig ansprechen

Um die mit »Interlace« gebotenen Méglichkeiten auch aus-
nutzen zu kénnen, ist die Kenntnis der Bedeutung einiger
VDC-Register nétig. Nach den Befehlen

FAST:BANK 15
= DEC (”CDCC”)

16 FAST:BANK 15

26 A=DEC(“CDCC")

30 S5YSA,77,4

49 5YSA, 3,8

56 SYSA,8,36:1SYSA, 64,7

&0 SYSA,50,6

76 POKEZ607,16:5SYSA, 16,70
B@ PRINT "{CLR}"

90

<LBC>
<CNB>
<CIK>
<2HU>
<TFU>
<FRI>
<LDS>»
<IPM>
<NEV >
109 FOR I=8TD1999STEP200 <KIBY
11@ SYSA, 128,24 1S {1} 3
115%: s <IKE>

126 SYSA, (2000+1) AND255,19 <59F>
139 5YESA, (2000+1) /256,18 <ABKD
14@ SYSA,IAND255,33:SYSA, 1/256,32 <OHZ>
159 : <e83>
169 5YS5A,20@,30 <B&H>
17@ SYSA, (60956+1)AND255,17:5YSA, (6€94+1) /254,18 LOeN>
180 SYSA, (49956+1) ANDZ2SS,35: 8YSA, (40F4+1) /255,32 <BVC>
196 SYSA,200,30 <26H>
290 NEXT <18@>

1@ 1

2@ REM EINSPRUNG DER ROUTINE ZUM SETZEN DER VDC-REGISTER

39 REM VERTIKALE SYNCHRONISATIOM MIT DOPPELTER GESCHWINDIGKEIT
49 REM INTERLACE-MODUS EINSCHALTEN

59 REM STELLUNG DES MONITORBILDES JUSTIEREN

&6 REM EINSTELLUNG DER BILDSCHIRMIEILEN AUF Se

7@ REM ATTRIBUTSPEICHER VERSCHIEBEN

80 1

%9 REM ROUTINE ZUM UMKOFIEREN DER OBEREN 25 ZEILEN:

190 REM BLOCKVERSCHIEBUNG VON JEWEILS 2@e BYTES

119 REM REGISTER 24 MUSS 128 ENTHALTEN

115 REM VERSCHIEBEN DES BILDSCHIRMSPEICHERS

126 REM LOWBYTE DER ZIELADRESSE

130 REM HIGHBYTE DER ZIELADRESSE

140 REM STARTADRESSE DES BLOCKS

15¢ REM VERSCHIEBEN DES ATTRIBUTSPEICHERS

149® REM 20@ BYTES VERSCHIEBEN UND START DES BLOCKVERSCHIEBENS
17® REM ZIELADRESSE

18@ REM STARTADRESSE

19@ REM 2@@ BYTES VERSCHIEBEN UND START DES BLOCKVERSCHIEBENS
200 :

Listing 1. »Interlace« zum Aktivieren des Interlace-Modus.
Bitte mit dem Checksummer 128 eingeben.

Listing 2. Die Kommentarzeilen zu »Interlace«. Wegen der
besseren Ubersicht sind sie nicht in Listing 1 integriert.
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Register Belegung

32/33 Startadresse des Blocks HI/LO

18/19 Zieladresse des Blocks HI/LO

24 muB auf 128 gesetzt werden

30 Anzahl der zu verschiebenden Bytes

Tabelle 1. Die Registerbelegung bei der VDC-internen
Blockverschiebung

kann man das VDC-Register RE mit dem Wert WE be-
schreiben, indem man den Befehl

SYS A,WE,RE

eingibt.

Da der interne Speicher des VDC, in dem sich auch der
Bildschirmspeicher befindet, nicht direkt von auBen
ansprechbar ist, muB das ber verschiedene Register
geschehen. Dabei ist zu beachten, daB der VDC eine Spei-

weise nichtan den »normalen« Stellen zu finden (siehe Bild
2). Die Registerbelegung fiir die Blockverschiebung steht
in Tabelle 1. Das Register 30 muB als letztes beschrieben
werden, da durch den Schreibvorgang die Blockverschie-
bung gestartet wird.

Aus Bild 2 148t sich noch etwas Interessantes entneh-
men: Da fir Bildschirm- und Attributspeicher im VDC
jeweils 4096 Zeichen zur Verfligung stehen, von »Interlace«
aber nur 4000 (50 Zeilen mal 80 Zeichen) genutzt werden,
wére es zusatzlich méglich, mit SYS A51,6 einen Bild-
schirm mit 51 Zeilen zu definieren und die 51. Zeile auch
noch fir Text zu nutzen.

Interlace auch in Maschinensprache

Gerade die Programmierung des VDC liber Register ist in
Maschinensprache sehr einfach durchfiihrbar. Das fol-
gende Unterprogramm (Assembler-Routine unter Bild 2)

T e
Bildschirm—| Attribut— :
speicher speicher unbenutzt Zeichensatz
| | | |

E9ER ONLING=
I
}
1
Bifdschirrpspeicher Attributspeicher Zeichensatz
l I ]
$0000 $0800 $1000 $2000 $3FFF
0 2048 4096 8192 16383

Bild 2. Die VDC-Speicherbelegung mit (unten) und ohne Interlace (oben). Einige Blocke werden dabei verschoben.

cheradresse in seinen Registern in der Reihenfolge High-
Byte/Low-Byte ablegt, was eine gewisse UmgewGhnung
erfordert. So beschreibt man eine Speicherstelle des VDC
(nur im Programm-Modus anwendbar):

SYS A, Low-Byte, 19
SYS A, High-Byte, 18
SYS A, Wert, 31

Der VDC verschiebt Blocke

Im Programm »Interlace«wird die interne Blockverschiebe-
routine des VDC verwendet, um die oberen 25 Zeilen des
Bildschirms in die unteren 25 Zeilen umzukopieren. Da
allerdings nur maximal 256 Zeichen auf einmal verschoben
werden kdnnen, wird die Routine vom Programm mehr-
mals aufgerufen.

Bei der Verwendung der Blockverschieberoutine muB
aber die von »Interlace« gednderte VDC-Speicherkon-
figuration (Bild 2) beachtet werden: Da Bildschirm- und
Attributspeicher nun den doppelten Speicherplatz wie im
Normalmodus benétigen, sind sie im VDC-Speicher teil-

48
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setreg stx $d600

m2 bit $d600
bpl m2
sta $d601
rts

setzt das VDC-Register, dessen Nummer im X-Register
des Prozessors steht, auf den Wert im Akkumulator. Mit
Hilfe dieses Unterprogramms kénnen alle vorher beschrie-
benen VDC-Eigenschaften auch in Maschinensprache
genutzt werden.

Natirlich kann »Interlace« nur eine Anregung flr Pro-
grammierer sein, sich selbst mit dieser erstaunlichen, bis-
her unentdeckten Fahigkeit ihres C128 zu beschéftigen
und eigene Programme zur Ausnutzung dieses Modus zu
entwickeln. Es wére zum Beispiel denkbar, die unteren 25
Bildschirmzeilen auch fir den Cursor zuginglich zu
machen.

(Richard Moeskops/Andreas Lietz)

Literatur:

Gerd Méllmann; C128 Programmieren in Maschinensprache, Markt & Technik Verlag, 269 Sei-
ten, ISBN 3-89090-213-8, 52 Mark

Kurs: »VDC - 80 Zeichen ist nicht alles« in den 64er-Ausgaben 3/87, 5/87, 7/87 und 8/87
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2 MHz IRQ: Pro%mmme

stufenlos besch

Auch im C64-Modus des C128 |aBt sich bekannt-
lich der Betrieb mit 2 MHz aktivieren. Dabei war
bisher allerdings keine verniinftige Bilddar-
stellung mehr méglich. Wir stellen lhnen ein Pro-
gramm vor, das einen KompromiB aus Geschwin-
digkeit und guter Optik liefert.

funktionierenden Bilddarstellung in Einklang brin-

gen? Nun, der C64 verfligt bekanntlich tber die
Méglichkeit des Rasterinterrupts. Damit 146t sich der Bild-
schirm in unabhéangige Fenster aufteilen, in denen der
Videochip vollkommen verschiedene Werte verarbeitet. So
kann man beispielsweise eine Grafik mit Text am unteren
Bildschirmrand darstellen, ein beliebter Trick bei
Adventure-Spielen.

Diese Eigenschaft macht sich unser Programm zunutze.
Der Bildschirm wird in einen Bereich mit 2-MHz-Prozes-
sortakt und in einen mit 1-MHz-Takt unterteilt. Dazu wird im
entsprechenden Bereich das Register in Speicherstelle
53296 ($D030) ein- (Bit 0=1) bzw. ausgeschaltet (Bit 0=0).

Je gréBer das Fenster mit 2-MHz-Taktfrequenz
Fenster mit der chaotischen Bilddarstellung -
schneller l1auft der C64-Modus. Die Obergrenze sind hier
natirlich 2 MHz. Je kleiner dieses Fenster ist, desto langsa-
mer arbeitet der Computer. Die Untergrenze stelit dabei
1 MHz dar.

Geben Sie bitte Listing 1 mit dem Checksummer 128 ein.
Beachten Sie dazu die Eingabehinweise auf Seite 158.
Nach dem Start mit »\RUN« kann die Startadresse, ab der
das Programm generiert werden soll ((iblicherweise 49152)

Wie I4Bt sich nun die hohe Geschwindigkeit mit einer

oy Mo

eunigt

< |
&
7
i
i
i
i

- 3 ¥

Bild 1. »2 MHz IRQ« nach dem Start. Die chaotische Bild-
darstellung im unteren Bereich ist auf den eingeschalte-
ten 2-MHz-Takt zuriickzufiihren.

eingegeben werden. Diese Adresse wird dabei auf ein Viel-
faches von 256 gerundet. Zusétzlich kénnen Sie noch wéh-
len, ob das Programm gespeichert werden soll, oder nicht.
AnschlieBend gibt das Programm aus, mit welchem SYS-
féii>2 MHz IRQ« aktiviert beziehungsweise abgeschal-
tet werden kann.

Das vom Lader generierte Programm-File 146t sich nach
dem Laden mit angehéngtem »8,1« (also absolut laden)
durch »SYS« und der jeweiligen Startadresse starten.

Nach dem Start zeigt sich in der unteren Bildschirmhélfte
ein Krduseln (Bild 1); in diesem Bildschirmteil [duft der Pro-
zessor mit 2-MHz-Takt. Mit den Funktionstasten kann man
nun GréBe und Position des Bildschirmfensters verandern:

1 REM 0 000 5033000960030 00 56 06 C&A0%
2 REM * 2 MHZ IRE-ROUNTINE FUER #* &8RP
I REM = C-128 IM C-44 MODUS * L&CPY
= R = R SRR S e P - b
=i <A18>
& : <AFPB>
Vi « <AHAZX
looa DATA 78,A2,25,0@,%%,8E,14,063 <IML>
19ie DATA BC,15,03,A%,81,8D,14,0@ <ALAZ
1e2e DATA A7,39,85,F7,8D,12,D09,A9 <ADa>
1933 DATA &2,B5,F8,AD0,11,08,29,7F CEHE
1e4e DATA 8D,11,D0,58,4¢,AD,19,0¢ <RTF >
l1e5e DATA 8D,19,De,10,34,AD0,12,0@ <LCa>
lo&0 DATA C5,F7,Le,18,A%9,00,8D,30 <RCA>
1479 DATA De,AD,11,De,29,7F,8D0,11 <BEH>
1989 DATA De,AS,F7,18,65,F3,80,12 CISF>
1e99 DATA De,4C,81,EA,A7,91,8D,30 LHEE>
l1ie® DATA Do,AD,11,D2,29,7F,8D,11 L1BH>
iiie DaTA De,AS,F7,8D,12,D0,4C,81 <MuUg>
112¢ DATA EA,AS,CEB,C6,F?,D@,535,00 MMz
113@ DATA ©Z,84,F9,C%,04,F0,3B,C9 <aME>
1149 DATA ©5,F9,29,C9,96,F0,12,C9 <ILG>
115e DATA ©3,D9,9B,AS5,FB,07,09,90 <RET>
1149 DATA ©5,328,E9,98,85,F8,4C,EB4 <MBP >
1i7® DATA #x,A5,FB8,18,45,F7,09,FA <IIE>
1ig8e DATA B®,07,A5,FB,18,49,08,85 <RIHZ
1192 DATA FB,4C,BA, %% A5 ,F7,09,38 <TC2>
120e DATA 99,05,78,E9,08,85,F7,4C CI2K
1Z1© DATA BA,**,A5,F7,18,65,F8,09 <PTU>
1226 DATA FB,B9,07,A5,F7,18,6%,28 EAL
1238 DATA 89,F7,AD,9D,DC,58,4C,31 . <BI4>
1249 DATA EA,78,A2,31,A9,EA,BC,15 <278>
125@ DATA ©3,8E,14,03,A7,00,8D,3@ <CR3
1269 DATA DO,BD,1A,D8,58,40,END <BEC>
998 <UIR>
9555 SURG>
19966 INPUT "STARTADRESSE ";SA ChEH>
1eaie PRINT " {(UP}ABSPEICHERN (J/N)7{45PACEI": GET

X$: IF X#="" THEN 10919 RN >

19815 FRINT X$ WIS
10020 SA=INT (SA/2546) #2546 <RCH>
100T0 XX=8A/254 <KIC>
19049 RESTORE : FPODKE SIZ294,1 <MeF >
16050 READ A% <KAN>
10055 IF Af="#*" THEN A=XX: GOTD 1@16@ LoNA>
19657 IF A$="END" THEN 10120 <20F>
10856 AH=ASCILEFTH#(AF,1)): AL=ASC(RIGHTS(A%,1)) <DL3>
10079 IF AH}S7 THEN AH=AH-7 <2675
1e98¢ IF AL>S7 THEN AL=AL-7 SUNT >
18090 A=(AH—48) *14+ (AL—-48) <KFI>
16160 FPOKE S4+%,8 <BIC>
19116 X=X+1: GOTO 10650 <PDU>
12120 POKE S3294,8: PRINT “<{CLR,DDWN,2SPACEEINSC

HALTEN: BYS"SA <F&H>
10130 PRINT "<{DOWN,Z2SFACEAUSSCHALTEN: SYS"SA+193

" CZDOWN ™ <NBC>
10140 IF X$<>"J" THEM END <GFE>
19150 8YS S7812"2MHZ-IRO“+STRE(S6) ,8,1 <1&B>
19169 FOKE 250,60 <NF2>
19170 POKE 251,88/254 <5A9>
19180 FOKE 786,256 SNIHS
10199 POKE 781,215 <MEY >
10200 FPOKE 782,5A/256 <5867
19210 SYS £549& Z0FV>
1e22¢ OFEN 1,8,15: INFUT#1,ER,ER$: CLOSE 1 <2LE>
18230 PRINT ER;ER$" {2DOWN3" 2KOS >
1e24@ IF ER=0 THEN END <BML>
10250 PRINT "{UPINOCHMAL VERSUCHEN (J/N)7C4SPACE}

“: GET X#: IF X$="" THEN 19250 MBS
18260 PRINT X$: GOTO 1ei4e <S03

Listing 1. Dieser Basic-Lader generiert individuelle
Versionen des »2 MHz«Programms, Bitte geben Sie das/

Programm mit dem Checksummer 128 ein. \ /

SONDERHEFT 22
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< F1> verschiebt das Fenster nach unten
<F3> verschiebt das Fenster nach oben
<F5> vergréBert das Fenster
<F7> verkleinert das Fenster

Man kann nun ein Programm nachladen und mit den
Funktionstasten die gewiinschte Geschwindigkeit einstel-
len. Mit zunehmender Geschwindigkeit wird die Bilddar-
stellung zwar immer unibersichtlicher, aber man kann
zumindest kontrollieren, ob der Computer noch rechnet
oder eventuell abgestiirzt ist.

»2 MHz IRQ« benutzt folgende Speicherstellen:
$F7: Rasterzeile, bei der das Textfenster beginnt
(Zeile+8+48)

$F8: GroBe des Textfensters in Rasterschritten (GréBe in
Zeilen*8-2)
$F9: Zahler fir die Wiederholfrequenz der Funktionstasten
Mit diesen Adresssen kénnen Sie die 2-MHz-Routine
auch von einem Programm aus steuern. In Basic erfolgt
dies durch Poke-Befehlin die einzelnen Speicherstellen, in
Maschinensprache werden die entsprechenden Befehle
(LDA, etc.) dazu verwendet.
Mit dieser Anwendung des Rasterinterrupts wird deut-
lich, daB dieser auch in der praktischen Programmierung
unterstiitzend eingesetzt werden kann.

(Dierk Peithmann/Axel Pretzsch)

MERGE-Routine
fir Basic-Programme

Haben Sie sich auch schon geérgert, weil Sie die
gleiche Routine in mehreren Basic-Programmen
eingeben muBten? Diese einfache MERGE-
Routine bringt Abhilfe. Jetzt kénnen Sie Pro-
gramm-Routinen verkniipfen.

7.0 geschriebenes Programm und |&Bt sich daher

leicht nachvollziehen. Die Funktionstasten werden
neu belegt und die neue Belegung anfangs am Bildschirm
anzeigt (siehe auch Tabelle 1)

Geben Sie Listing 1 mit dem »Checksummer 128« (Seite
158) ein und speichern Sie es unbedingt vor dem ersten
Testlaufl Nach dem Starten mit RUN kénnen Sie
Programm-Module verknipfen.

Folgende Schritte sind ndtig, um zwei Basic-Programme
miteinander zu verknlpfen:

1. Laden des ersten Programms von Diskette durch
Driicken von <F3>.

2. Neunumerierung dieses Programms mit <F7>.
Danach ist es, beginnend mit Zeilennummer 1, in Einer-
schritten durchnumeriert, so daB die héchste auftretende
Zeilennummer mdglichst gering gehalten wird. Mit <F6>
wird das Programm gelistet.

3. Schiitzen des alten Programms durch <F1>. Damit
wird sichergestellt, daB ein weiteres Programm beim Laden
das bereits im Speicher stehende Programm nicht bescha-
digt.

4. Laden des anzuhdngenden Programm-Moduls mit
<F3>.

5. Verketten der beiden eingeladenen Programme mit
<F2>. Sollten nur die zwei bisherigen Programme ver-
knupft werden, kann jetzt ein letztes Mal umnumeriert und
anschlieBend gespeichert werden. Andernfalls sind die
Schritte 2 bis 5 fur alle weiteren Programm-Module zu wie-
derholen.

Alle anzuhéngenden Programm-Module miissen natiir-
lich mit einer Zeilennummer beginnen, die gréBer ist als die
hochste Zeilennummer des bereits im Speicher befindli-
chen Programms. Gegebenenfalls ist eine vorherige
Umnumerierung mittels »sRENUMBER« vorzunehmen.
Eifrigen Programmierern ist deshalb zu empfehlen, sich
schrittweise eine Modulsammlung anzulegen, in der jedes
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160 PRINT CHR#(14)

119 FRINT "{CLR,2DOWN,2SPACE ,RVSON,9SPACE}HERGE F
UER £128{12SPACE,DOWN}"

120 PRINT "{25PACEINEUE FLNKTIONSTASTENBELEGUNG: *

130 PRINT "{DOWN,25FACE}<E1> ALTEN PROBRAMMEEREIC
H SCHUETZEN"

146 PRINT “{DOWN,2SPACE3}<E2> VERKETTEN DER PROGRA
MME "

15@ PRINT

160 PRINT

<178

<BAI>
<BUT >

<SEF>

<HCT>
<KFax
<IBV>
<TUNZ>
<eFR>
<NSS>
SIVE>

" {DOWN,2SPACE}<EZ> DLOAD"

" {DOWN, 25FPACE<F4> DSAVE"

" {DOWN, 2SFACE X< ES> DIRECTORY"

" {DOWN, 25PACEX<ESL> LIST"

" {DOWN,2SPACE}<E7> REMUNBER 1,1"

28@e PRINT "{DDWN,25PACE}<E8S> DELETE"

219 PRINT " {DOWN,25FPACEXBLTE TASTENBELEGUNG MIT R
ESET! {UP3}" <82D>

220 & ceci>

230 KEY 1,"BANK@:A=PEEK (4424)+PEEK (4425} #256-2:F0
KE2B16,PEEK (45) : POKE2B17 ,PEEK (46) : POKESL , INT (

18@ FPRINT
199 FRINT

A/256) s POKE4S , A-256%PEEK (46) "+CHR$ (13)
248 KEY 2,"POKE45,PEEK (2814&) :POKE4SL ,FEEK(2817) "+C
HRE(13)
25¢ KEY 3,"DLOAD"+CHR#%(34)
260 KEY 4,"DSAVE"+CHR$ (34)
279 KEY 5,"DIRECTORY"+CHR$(13)
289 KEY &,"LIST"+CHR£(13) L2KF>
299 KEY 7,"RENUMBER1,1"+CHR$(13) L7LG>
309 KEY B,"DELETE" <HEL >
3le : <@53>
SZ28 NEW % <40l

<DRS>

<BS7>
<IME>
<THS>
<ECA>

Listing 1. \MERGE« bitte mit dem Checksummer 128

(Seite 158) eingeben \ /

\

Taste Belegung

F1 alten Programmbereich schiitzen
F2 Programme verketten

F3 DLOAD”

Fa DSAVE "

F5 : DIRECTORY

F6 LIST

F7 RENUMBERT1,1

F8 DELETE

Tabelle 1. Die neue Funktionstastenbelegung bei MERGE

Modul mit einer sehr hohen Zeilennummer - beispiels-
weise 50000 - beginnt.

Die dem Programm zugrundeliegende Technik wurde
Ubrigens im Buch »Vom C64 zum C128 - Tips & Tricks«
beschrieben. (Wolfgang Becker-Adam/Florian Mdller)

Literaturhinweis: Florian Maller, Vom CB84 zum C128 - Tips & Tricks, Markt & Technik Verlag,
2. Auflage 1987, 290 Seiten inkl. Diskette, ISBN 3-B8090-402-5, 49 Mark
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FAST-Modus bei sichtharem
40-Zeichen-Bildschirm

Der FAST-Befehl des Basic 7.0 ist nicht immer ver-
wendbar, da er den 40-Zeichen-Bildschirm aus-
blendet. Das Programm »C 128-Faster« ermog-
licht nun eine Beschleunigung um immerhin
30 Prozent bei sichtbarem Bildschirm.

er C128 gehort nicht gerade zu den schnellsten Com-
D putern. Er bietet jedoch die Méglichkeit, den Prozes-

sor mit einer Taktfrequenz von 2 MHz (statt 1 MHz im
Normalzustand) arbeiten zu lassen. Wenn Sie allerdings
keinen 80-Zeichen-Monitor besitzen, miissen Sie norma-
lerweise auf diesen FAST-Modus verzichten, da der
40-Zeichen-Bildschirm dabei abgeschaltet wird. Hier greift
nun das Programm »C 128-Faster«ein. Es beschleunigt den
C128 im 40-Zeichen-Modus um zirka 30 Prozent.

Beschleunigung um 30 Prozent

Wie funktioniert nun diese neue Variante der Beschleuni-
gung? Dazu muB angemerkt werden, daB der 2-MHz-Be-
trieb auch durch POKE 53296,1 aktiviert werden kann.
Dadurch wird aber der Bildschirm nicht abgeschaltet, son-

dern es entsteht ein undefinierbares Flimmern. Ug&%%el%
] 5 _rj

Flimmern nun zu verhindern und eine normale Bil

lung zu ermoglichen schaltet »C 128-Faster« erst dann auf
2-MHz-Betrieb, wenn der Rasterstrahl des Monitors die
letzte Bildschirmzeile passiert hat. In der Rasterzeile umit-
telbar vor der ersten sichtbaren Bildschirmzeile, wird der
Prozessor wieder auf 1 MHz gebremst. So bleibt der Bild-
schirm trotz des teilweisen 2-MHz-Betriebs erhalten.

Bildschirm bleibt voll erhalten

Allerdings ist zu beachten, daB die GRAPHIC-Modi 2 und
4 (bei diesen werden Grafik und Text gemischt) bei aktivier-
tem »C 128-Faster« nicht benutzt werden kénnen, ebenso

19 RESTORE : FOR I= 4844 TO 4786
2@ READ A$: B=B+DEC(A%)
3@ NEXT

<JCE>
LHMEV >
<BRG>
<CR2>
<JSE>
<IFS>
<CFG>
{&KT >
<MPFP >

40 IF B<>14367 THEM PRINT “FEHLER IN DATAS": END

56 RESTORE : FOR I= 4844 TO 4986

460 READ A%: A=DEC(A%): FOKE I,A

70 MEXT

86 PRINT “{CLR}C128 FASTER AKTIVIERT"

96 PRINT " {2DOMNIEINSCHALTEN MIT : SYS 4844°

100 PRINT “{DOWNJABSCHALTEN{2SPACEIMIT : SYS 4948
n <3285

118 SYS 4844 334>

129 DATA 78B,A9,1F,8D,14,03,A%,13,8D,15,03,AD,11,D
©,29,7F,8D,11,D0,A9,32

130 DATA BD,12,D0,A%9,81,8D,1A,D0,58,40,A5,D8,F0,0
4,29,40,F0,26,48D,11,D0

140 DATA 29,DF,8D,11,D9,A%,73,85,01,AD,15,00,29,E
F,BD,14,D®,AD,2C, 64,80

1se pATA 18,09,AD,19,00,8D,19,D0@,AD,12,D0,C%,FA,B
@,8D,A%,00,8D,350,D0,A7

160 DATA FA,8D,12,D0,4C,33,FF,A9,01,8D,30,00,A7,5
2,BD,12,D8,4C,65,FA,78

179 DATA A%,09,8D,2@,D0,A9,55,8D,14,03,A9,FA,8D,1
5,03,58,40,20

<4883
<TBL >
VBV
SHRV >
<THB>

<367

Listing 1. »C 128-Faster« wird mit »Checksummer 128«
(Seite 158) eingegeben und muB vor dem ersten Sta
gespeichert werden W

wie Operationen am seriellen Bus (Floppy, Drucker, etc.).
Fir diese muB der »C 128-Faster« kurzzeitig abgeschaltet
Bl

Nun zur Bedienung dieses Ultility-Programms. Bitte
geben Sie Listing 1 (Basic-Lader) mit »Checksummer 128«
ein und speichern Sie es vor dem ersten Start. Geladen und
gleichzeitig gestartet wird das Programm mit RUN ” C128-
FASTER " . Daraufhin wird das eigentliche Programm - eine
Maschinenroutine - im Speicher generiert. Mit SYS4864
kénnen Sie das Programm aktivieren und mit SYS4968
abstellen.

Interessierte finden auf der Programmservice-Diskette
den Assembler-Quelltext im Hypra-Ass-Format unter dem
Filenamen »C128-FASTER.SRC«. Damit kénnen Assem-
bler-Freaks das Programm genau unter die Lupe nehmen.

(Claus Wilke/Florian Muller)

SIE SIND
UNAUTOR[SIERT }'%
UNSERE DATENBANK
EINGEDRUNGEN ...




Booten leichigemacht

Die Bootroutine des C 128 kann mehr, als die
meisten Besitzer dieses Computers vermuten.
»Uniboot« macht ihre verborgenen Fahigkeiten
jedem Anwender auf einfache Weise zuganglich.
Zusiétzlich wird der Aufbau des Bootsektors ver-
standlich erklart.

schalten des C128 liest die Bootroutine automatisch

den Sektor 0 auf Spur 1 der eingelegten Diskette. Soll
nun tatsdchlich ein Bootvorgang stattfinden, muB eine spe-
zielle Codierung (»CBM« in den ersten drei Bytes des Sek-
tors) vorhanden sein. Ist dies der Fall, werden vom
Betriebssystem weitere Blocks oder gegebenenfalls ein
Programmfile geladen. AnschlieBend startet der C128 ein
Maschinenprogramm, das den Rest des Bootsektors bele-
gen kann. Uniboot hilft dem Anwender beim Erstellen sol-
cher Bootsektoren. Dabei wurde groBer Wert auf eine hohe
Flexibilitat gelegt. Ein professioneller Softwareschutz 148t
sich ebenso einfach realisieren wie individueller Program-
mierkomfort. Im ersten Fall schaltet Uniboot die Unterbre-
chungsfunktionen (Run/Stop, Restore) sowie den Reset ab
und startet ein nachgeladenes Programm-File. Im zweiten
Fall holt Uniboot eine individuelle Funktionstastenbele-
gung sowie neue Farbwerte von Disk und aktiviert sie. In
Tabelle 1 finden Sie die vielen Mdglichkeiten von Uniboot
noch einmal tbersichtlich zusammengefaBt. GAER

Vielfiiltige Bausteine

N ach einem Reset beziehungsweise nach dem Ein-

Das »Geheimnis« dieser Vielseitigkeit liegt in der Verwen-
dung einzelner Module, aus denen sich das vollstandige
Boot-File zusammensetzt. Ausgehend von einem Grund-
programm, das alle verflgbaren Routinen beinhaltet, kdn-

- Boot-Sekior automatisch schreiben

- Funktionstastenbelegung speichern und beim Booten aktivieren

- Zusidlzlichen Datenblock beim Booten laden

— Benutzer-Routine in Bootfile einbauen

~ Nach »Booting...« einen beliebigen Text ausgeben

- C64-Modus einschalten

. - Beliebige Farben nach <RUN/STOP RESTORE > einstellen

- Nach <RUN/STOP RESTORE > im 80-Zeichen-Modus Fast-
Modus einschalten

- <RUN/STOP >, < RUN/STOP RESTORE > und/oder
Reset sperren

- Beim Booten bis zu drei POKE-Befehle ausfiihren

Tabelle 1. Die Leistungen von Uniboot auf einen Blick

nen Sie nach Belieben einzelne Programmiteile ein- bzw.
ausschalten oder auch durch eigene Entwicklungen ergén-
zen, und erhalten so die optimale Lésung fir lhre indivi-
duelle Problemstellung.
Bedienung des Programms

Geben Sie Listing 1 im 128-Modus mit dem Checksum-
mer 128 ein. Zu Beginn kimmert sich Uniboot um die Bele-
gung der Funktionstasten. Da diese erfahrungsgemas sel-
ten geéndert werden (man will sich ja nicht standig an eine
neue Belegung gewdhnen), wurde hier auf ein Ment zur
Eingabe verzichtet. Setzen Sie daher vor dem Start des
Programms in den Zeilen 1230-1320 die gewiinschte Bele-
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gung direkt in das Listing ein. Bei den zu belegenden
Strings gelten folgende Konventionen:

F$(1)-F$(8) enthélt die Belegung der Funktionstasten,
F$(9) beinhaltet den Text fir <SHIFT >+ <RUN/STOP >,
F$(10) den Text fur die HELP-Taste.

AUFGABEN DES BOOTFILES:

TASTENBELEGUNGEN BOOTEN ? NEIN
DATENBLOCK BOOTEN ? JA
ADRESSE IM SPEICHER: $18608
NACHLADEN AN ADRESSE: 516686
PROGRAMMFILE NACHLADEN ? NEIN

BENUTZER-ROUTINE ANFUEGEN ? NEIN

TEXT NACH BOOTING (MAX. 32 ZEICHENW):
>PAS IST EIN BEISPIELTEXT

C-64-MODUS EINSCHALTEN ?

=

Bild 1. Der erste Teil der Abfragen, um ein individuelles
Boot-Pogramm auf der Diskette zu generieren

Der gesamte Text darf dabei nichtl&anger als 254 Zeichen
sein. Die Belegung von <SHIFT>+ <RUN/STOP> in
Listing 1 erméglicht tibrigens das Laden eines Programms
direkt aus dem Directory mit anschlieBendem Autostart.

Nun sollten Sie »lhre« Uniboot-Version mit SAVE ” Datei-
name”,8 speichern. Beim anschlieBenden Start mit RUN
zeigt Uniboot die Funktionstastenbelegung an, wie sie auf
Wunsch im Bootsektor festgehalten wird.

Funktionstasten belegen

Im folgenden Programmiteil stellen Sie sich Ihr eigenes
Boot-File zusammen (Bild 1). W&hlen Sie mit »J« oder »N«
die Aufgaben, die Ihr Boot-File haben soll. Das Programm
sortiert anschlieBend Uberflissige Module automatisch
aus.

Ein Beispiel soll Ihnen den Einstieg in »Uniboot« etwas
erleichtern. In Tabelle 2 finden Sie eine Schritt-fiir-Schritt-
Anleitung, wie der Assembler »Double-Ass« (Seite 66) boot-
fahig gemacht wird.

Insgesamt stehen folgende Moglichkeiten zur Verfiigung
(die Reihenfolge entspricht der Programmstruktur):

Tastenbelegung booten

Hier entscheiden Sie, ob die vorher gezeigten Tastenbe-
legungen beim Booten geladen werden sollen oder nicht.
Wenn ja, werden sie auf dem ersten Sektor der ersten Spur
der Diskette gespeichert und stehen nach dem Bootvor-
gang sofort zur Verfligung.

Datenblock booten
Dies ist nur moglich, wenn keine Tastenbelegungen
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gebootet werden. Ein ganzer Datenblock (255 Bytes lang)
kann mit dieser Funktion an eine beliebige Adresse gela-
den werden. Geben Sie dazu bei der Abfrage (Bild 1) die
Startadresse des Blocks im Speicher (beim Erzeugen des
Boot-Files) sowie die Zieladresse beim Booten an. Die Ein-
gabe kann entweder dezimal oder hexadezimal erfolgen,
wobei Hex-Adressen durch ein vorangestelltes »$«-Zeichen
zu markieren sind.

Der Datenblock kann je nach Inhalt auf unterschiedlich-
ste Weise eingesetzt werden. Man kann damit zum Beispiel
Texte direkt in den Bildschirmspeicher laden, ganze
Zeropage-Blocke dndern oder ein kurzes Programm-File
bzw. ein Makro nachladen. Hier sind lhrer Fantasie kaum
Grenzen gesetzt.

Individueller Datenblock

Wenn Sie beispielsweise den Block ab $1000 speichern
und beim Booten wieder an die gleiche Adresse laden,
speichert Uniboot die Funktionstastenbelegung des Com-
puters ab. So kénnen Sie auch ohne Anderung des Pro-
gramms die Belegung der Funktionstasten sichern. Diese
ist in den meisten Fallen nicht mit der Belegung von Uni-
boot identisch.

Programmfile nachladen

Dieser Punkt ermdglicht das automatische Laden eines
Programmfiles. Geben Sie dazu den Filenamen an (Lédnge
maximal 16 Zeichen). Das File wird absolut (also an die
Adresse im Programmheader) geladen, daher lassen sich
auch Maschinenprogramme problemlos handhaben.

Benutzer-Routine anfiigen G4ER

Istim reichhaltigen Angebot der Boot-File-Aufgaben eine
von lhnen benétigte spezielle Problemlésung noch nicht
enthalten? Mit dieser Funktion kénnen sie eine eigene,
kleine Maschinensprache-Routine an das Grundpro-
gramm des Boot-Files anhangen. Sie muB im Speicher ab
$0BB3 laufen und sich wahrend des Ablaufs von »Uniboot«
auch an dieser Stelle befinden. Die Gesamtlange kann 77
Byte betragen. Diese GroBe reicht flir kleinere Anwendun-
gen vollig aus. Wenn Sie mehr Platz benétigen, geben Sie
bei »Datenblock booten« zweimal die Startadresse $0C00
an - damit steht Ihnen der Bereich von $0BB3 bis $0CFF
zur Verfigung. Die Routine muB mit RTS enden, da sie als
Unterprogramm aufgerufen wird. Durch Aktivieren der
Benutzer-Routine verringert sich der Platz flr den Boot-
Text (folgender Punkt) um 3 Byte.

Eigene Boot-Texte

Text nach Booting

Beim Booten gibt der Computer die Meldung »Booting«
aus, der ein beliebiger Text folgen kann. Diesen kénnen Sie
hier eingeben. Fir den Text sind 16 Zeichen reserviert.
Zusétzlich wird der Platz genutzt, den der Filename freil 4Bt.
Maximal sind also 32 Zeichen moglich.

C64-Modus einschalten

Ein Bootfile mit dieser Funktion sollte (auBer bei kopier-
geschiitzten Originalprogrammen) auf jeder lhrer C64-
Disketten vorhanden sein. Der Computer springt dann
nach dem Booten automatisch in den C64-Modus. Vorher
wird allerdings das Programmfile (und der Datenblock)
nachgeladen, die dann auch im C64-Modus verfligbar
sind. Einzige Bedingung dabei: Die Startadresse des
Programm-Files muB gréBer als $1300 (dezimal 4864) sein.
Diese Boot-Variante ist also nicht fur C64-Basic-Program-
me geeignet. Fiir Assembler oder verschiedene Tools, die

Vi =
l- g = m

Ein individueller Boot-File fiir »Double-Ass«:

1. Kopieren Sie »Double-Ass« auf eine neu formatierte Diskette.

2. Belegen Sie mit KEY x,”...” im Direktmodus des C128 die
Funktionstasten nach Ihren Wiinschen.

2. Laden Sie »Uniboot« mit LOAD “UNIBOOT”,8.

3. Nach der Anzeige der Funktionstastenbelegung (die sich hdchst-
wahrscheinlich von Ihrer Belegung unterscheidet) missen die
Abfragen des Programmes so beantwortet werden:
Tastenbelegungen booten NEIN
Datenblock booten JA

Adresse im Speicher $1000
Nachladen an Adresse $1000
Programmfile nachladen? JA

Filename DOUBLE-ASS
Benutzer-Routine anfliigen? NEIN

Text nach Booting: DOUBLE-ASS
C64-Modus einschalten? NEIN

Default-Farbwerte &ndern? JA

Reset-Taste inaktivieren? NEIN
Poke-Befehl ausfiihren? NEIN
Autostart durchfiihren? JA
Farbwahl: Wahlen Sie Ihre »persdnlichen Farben«
80-Zeichen-Werte einstellen? JA

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm
Directory zeigen? NEIN
Wollen Sie abspeichern? JA

4. Diskette mit »Double-Ass« einlegen und Boot-File speichern.
Sobald der Bootblock auf die Diskette geschrieben wurde, kon-
nen Sie ihn durch einen Druck auf die Reset-Taste testen.

Tabelle 2. So wird »Double-Ass« (Seite 66) mit einem
eigenem Bootsektor versehen

O Bess,  Inhalt und Funktion
000 CBM-Kennung fir Boot-Block
003 Adresse fur den Datenblock
005 Nummer der Bank, in die geladen wird
006 Anzahl der nachzuladenden Blocke

007 Bootmeldung

$00 am Ende
bis Filename
$00 am Ende
041 Bereich, der wahlweise die Daten fiir
drei POKEs

einen POKE und den Zeiger auf die
Default-Farben-Routine
einen POKE und die Sperrung von <RUN/STOP
RESTORE >
zwei POKEs und <RUN/STOP > sperren
zwei POKEs und <RESTORE > sperren
enthélt, je nachdem welche Konfiguration bei
»Default-Farben«, »RUN/STOP sperren« und
»RESTORE sperren« gewahlt wurde
056 Autostart-Modul
073 Default-Farben-Routine andert den Warmstart-Vektor
und ruft folgendes Unterprogramm auf:
Farben-Unterprogramm wird in jedem Fall nach dem
Booten aufgerufen, gegebenenfalls auch nach
<RESTORE>. Andert Vorder-/Hintergrund- und
Schriftfarbe im 40-Zeichen-Modus bzw. Schriftfarbe
und Fast-Modus bei 80-Zeichen-Darstellung.
107 C 64-Reset schreibt in Bank 0 den Text »CBM80« an
Adresse $8004 und richtet den Reset-Vektor auf die
; Killer-Routine
118 C 128-Reset schreibt in Bank 1 an Adresse $FFF8 den
Sprungbefehl zur Killer-Routine
152 Killer-Routine wird bei Reset aufgerufen, erzeugt Farb-
streifenmuster in einer Endlosschleife
166 Daten der Routinen (CMB80, RUN <CR>)
178 frei flr Benutzer-Routine
bis i
255

097

Tabelle 3. So belegt »Uniboot« den Bootsektor
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sich meistens im RAM-Bereich ab $8000 bzw. $C000 befin-
den, ist diese Option aber ideal.

Falls der C64-Modus aktiviert wurde, werden die nun fol-
genden Wahiméglichkeiten tibersprungen, da sie nur im
C128-Modus funktionieren.

Default-Farbwerte dndern

Am Ende dieses Meniis kdnnen Sie sich |hre Lieblings-

Farbzusammenstellung aussuchen. Dieses Modul sorgt

Gliederung
Zeile Funktion
1100-1160 Initialisieren
1200-1290 Funktionstastenbelegung
1330-1360 Anzeige der Funktions-Tastenbelegung geschieht
einschlieBlich der Grafikzeichen, was durch Simu-
lation von <INSERT > mdglich wird
1350 Aussortieren von <CR> und <SHIFT> <CR>
1380-1390 Zusammenbauen der Texte zu Block 2.
Format: Lange der 10 Texte, dann die Texte hin-
tereinander ohne Trennzeichen, wird direkt nach
$1000 geladen
1400 Decodieren der Hex-Datas fiir Block 1
1420-2110 Auswahl der Boot-File-Funktionen
1470+1500  Bearbeiten der Eingabe
1520 Einlesen des Datenblocks aus dem Speicher
1580 Sprungbefehl zur Benutzer-Routine einfiigen
1570 Benutzer-Routine aus Speicher einlesen
1620-1630 Boot-Text zerlegen und in Block 1 schreiben
1640-1650 Filename zerlegen und in Block 1 schreiben G9ER
1670 Sprung in den C 64-Modus einfligen
1710 <RESTORE > ausschalten
1730 <RUN/STOP > ausschalten
1770 Reset sperren
1800-1860 POKE-Befehl durch LDA # xx : STA yyyy erzeugen
1920 Autostart-Modul einschalten
1930-2040 Farbenmenti
2050-2110 Unterprogramm zum Farbenment
- Tasten abfragen
- Werte setzen
2150-2510 Daten speichern
2190 Directory zeigen
2200 Datenkanale zur Floppy 6ffnen
2220-2230 Die Datenblécke probeweise belegen. Tritt ein
Fehler auf, sind sie schon belegt.
2240-2270 Sind die ersten 3 Zeichen in Block 1 »CBM«?
Nein: Programm-File
Ja: Boot-File
2280-2300 Steht ab Byte 175 der Text »RUN«?
Ja: Uniboot-File
Nein; Fremdes Boot-File
2310-2370 Gegebenenfalls fragen, ob trotz Programm/frem-
dem Boot-File gespeichert werden soll
2410-2500 Blécke endgiiltig belegen
2510 Datenkandle schlieBen, Programmende
2520-2540 TRAP-Routine: Bei Fehler Warnton + Close + Help
2550-2570 Ja/Nein-Abfrage
2580-2610 Eingabe der Daten
2650-2760 Daten fiir Block 1

Tabelle 4. »Uniboot« nach Programmzeilen gegliedert
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nun dafiir, daB nach jedem < RUN/STOP RESTORE > statt
den Ublichen Farben wieder diese Wunschfarben einge-
setzt werden. AuBerdem wird im 80-Zeichen-Modus nach
<RUN/STOP RESTORE > automatisch der Fast-Modus
aktiviert. Sollten Sie die Farbwerte gedndert haben, sind
natlrlich die néchsten beiden Punkte unsinnig und werden
daher Ubersprungen.

RESTORE-Taste sperren

Die Kombination < RUN/STOP RESTORE > wird hiermit
unwirksam gemacht. Die RUN/STOP-Taste funktioniert
aber wie gewohnt.

STOP-Taste sperren

Falls Sie diese Funktion in Ihr Boot-File einbauen, ist eine
Unterbrechung durch <RUN/STOP > nach dem Booten
nicht mehr mdoglich. Die Kombination <RUN/STOP
RESTORE > funktioniert allerdings nach wie vor. AuBer-
dem verliert die Sperre nach dem ersten Betétigen der
RESTORE-Taste Ihre Wirkung. Deshalb ist diese Option
nur dann sinnvoll, wenn ein versehentliches Unterbrechen
des Programms verhindert, ein gewollter Ausstieg aber
weiterhin machbar sein soll.

Reset-Taste inaktivieren

Dies ist flir einen guten Programmschutz interessant.
Wenn Sie dazu noch die RESTORE-Taste sperren, ist lhr
Programm vor fremden Zugriffen geschitzt. Sie konnen
wahlen, ob der Reset im C128- oder im C64-Modus
gesperrt ist. Nach dem-Reset wird ein Farbstreifenmuster
erzeugt, ansonsten passiert nichts. Der Rechner ist nur
noch mehr durch Aus- und Einschalten wiederzubeleben,
wobei natirlich alle Programme geldscht werden.

QMNLIMEe
Programme schiitzen

Natirlich kdnnen Sie die letzten drei Punkte auch beliebig
miteinander kombinieren, um so lhre Programme optimal
zu schitzen.

POKE-Befehl ausfiihren

Eine unkomplizierte, universelle Funktion fir alle, die
nicht gleich ein komplettes Programm schreiben wollen.
Durch die POKEs kénnen Sie einige Sonderwiinsche, wie
etwa einen List- oder Save-Schutz, problemlos ausfiihren.
Geben Sie die POKE-Adresse und den POKE-Wert an. Es
wird dabei immer die Bank 15 beschrieben, alle Zeropage-
Adressen sind von dort erreichbar. Mindestens ein POKE-
Befehl steht zur Verfligung. Haben Sie die STOP- bezie-
hungsweise RESTORE-Taste nicht gesperrt, erhdht sich
die maximale Anzahl um jeweils eins, Sie kénnen also im
Hochstfall drei POKEs einsetzen. Hier einige Beispiele fiir
niitzliche POKEs:

Listschutz: POKE 775,139

Tastatur abschalten: POKE 2592,0
Tasten-Repeat aus: POKE 2594,0
Save-Schutz: POKE 818,50

Autostart durchfiihren

Dieses Modul ist nur wéhlbar, wenn auch ein Programm-
File nachgeladen wird. Es schreibt die Zeichenfolge RUN
<RETURN> (CHRS$ (13)) in den Tastaturpuffer und fiihrt
so nach dem Ladevorgang einen Autostart aus.

Farbe nach Wunsch

Nach dem Zusammenstellen der Modulteile legen Sie im
Farbmen die gewlinschte Farbkombination fest. Nurwenn



C128 TIPS & TRICKS

Liste der wichtigen Variablen

Felder

F$(10) Funktionstastenbelegung
B1(255) Codes fiir den Boot-Block
B2(255) Codes fiir den Datenblock
Strings

AS Enthélt die Eingaben

N$ Filename

TX$ Text nach »Booting«

Numerische Variablen

1,J Schleifenzahler
L maximale L&nge
- der Eingabe

- der Funktionstastenstrings
- des Boot-Texies

AD POKE-Adresse bzw. Adresse, an die der Datenblock
geladen wird

W POKE-Wert bzw. Adresse des Datenblocks im
Speicher

CP Block-Zahler, speichern den Platzbedarf einzelner
Module

Z Cursorzeile

S Cursorspalte

Flags

== wenn keine Tastenbelegungen und kein Datenblock

gespeichert werden sollen

BE =1 wenn ein Programm-File geladen werden soll
RS =1 wenn im C128-Modus der Reset gesperrt wurde
BR =1 wenn <RUN/STOP > gesperrt sein soll

G4€R (¢

Tabelle 5. Die wichtigsten Variablen von »Uniboot« finden
Sie hier iibersichtlich aufgeteilt

»Default-Farbwerte dndern« eingestellt wurde, bleiben sie
auch nach < RESTORE > erhalten. Die Farben wéhlen Sie
durch Betétigen der Cursortasten. <RETURN > bestétigt
die Eingabe.

Wenn Sie mit lhrer individuellen Kombination fertig sind,
werden die Daten auf Diskette gespeichert. Legen Sie dazu
die Diskette in Ihr Laufwerk ein, die das Boot-File enthalten
soll. Im Zweifelsfall kénnen Sie sich vorher das Directory
zeigen lassen.

Das Programm fiihrt vor dem Speichern einen Block-Test
durch undteilt Innen mit, ob die benétigten Blécke frei oder
von einem alten Boot-File, von einem Programm-File oder
von einem fremden Boot-File (zum Beispiel bei CP/M)
belegt sind. In den beiden ersten Féllen ist das Speichern
problemlos méglich, bei einer Belegung durch ein Pro-
gramm-File oder einen fremden Boot-Sektor riskieren Sie
Datenverlust, wenn Sie trotzdem speichern!

Sobald Sie »griines Licht« gegeben haben, wird gespei-
chert. Die Blocke werden in der BAM als belegt gekenn-
zeichnet, um ein versehentliches Uberschreiben zu verhin-
dern. Die Anzahl der freien Blocks betragt daher nur noch
662.

Zum Ausprobieren lhres erzeugten Boot-Files driicken
Sie einfach die Reset-Taste. Wie gewohnt erscheint zuerst
die Einschaltmeldung. Dann allerdings wird die Meldung
»Booting«, gefolgt von Ihrem Text, ausgegeben.

Nach dem Laden des Datenblocks Iauft die Floppy gege-
benenfalls erneut an, um das Programm-File zu laden,
danach wird gegebenenfalls die Benutzer-Routine (siehe
oben) gestartet. Erst dann springt der Computer in den
Direktmodus.
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So arbeitet »Uniboot«

Soviel zu den Mdglichkeiten, die Sie mit Uniboot haben.
Doch wie wurde all dies softwaremé&Big verwirklicht?

Die Antwort auf diese Frage soll Innen Tabelle 3 in Verbin-
dung mit den Tabellen 4 und 5 geben. Hier finden Sie den
Aufbau des Bootsektors von Uniboot, eine Gliederung des
Programms und die Liste der wichtigsten Variablen.
Betrachten Sie weiterhin Listing 1.

Zum SchluB noch ein Tip: Wollen Sie einen optimalen
Software-Schutz realisieren, wird ein kurzes Ladepro-
gramm notwendig, welches das zu schiitzende Programm
nachladt. Die Unterbrechungstasten sowie der Reset wer-
den namlich erst nach dem Laden der Programm-Files
gesperrt. (Christian Paul/Axel Pretzsch)

1889 REM **x 3N
1919 REM # UNIVERSAL-AUTOBOOT =
loze REM * FUER Ci28 *
1930 REM #=======

=gy

1@40 REM * IDEE & PRDGRQNN YVON *
1650 REM »* CHRISTIAN PAUL *
1856 REM #* ROSENWEG 4 *
1e7e REM = &390 BIESSEN 21 *

1086 REM ## 2 Siatisiisdrssinusssy

1106 TRAP 2520:
1119 PRINT

IF RWINDOW(Z2)=4% THEN 1126
"BITTE SCHALTEN SIE AUF 48-ZEICHEN UM!

* CHRE(27) "o LBKL>
11Z2¢ COLOR #©,1: COLOR 4,1: SCNCLR : OPEN 3,0 COTN>
1130 PRINT CHR$(1%) CHR#(19): PRINT "{RED}Xkuxxes

B il CING>
148 PRINT " {YELLOWIUNIVERSAL-AUTOBOOT™ BTHM>
1150 PRINT " {RED}xkxxsexx¥xrxxxxxsx{l IG.GREEN]":

FPRINT CEIR>
1149 DIM F#{19) ,B1(255),B2(255)1 BANK 15 L s ) B

Wiy <36F>
1184 REM FUNKETIDNSTASTEN-BELEGUNGEN <1k&
1198 » < 4GET %
12e6 FE{1)=CHR£(7)+"DIRECTORY"+CHR+F(13) 188>
1219 F$(2)=CHRF(7)+"MONITOR"+CHR*(13) <KF?>
1220 F#(Z)="DLOAD"+CHR# (34) +CHR¥ (20) +CHR¥ (34} SHMTN =
1236 F£i4) SAVE"+CHR# (24) +CHR$ (28) +CHRE (34) L7MB>
1240 FEH(5)="POKE" DN
1250 F#(&8)="FRINT FEEK( {SSPACE}) {&LEFT}" “DEE
1266 FFI7)=CHRF(7)+"LIST"+CHR$F{13) LE3CH
1270 F+(8)=CHR$ (7) +"RUN"+CHR£ (13} SREL>

128¢ F#(F)=CHR¥(7)+"DLOAD"+CHRE (9) +CHRF () +CHR$ (T
YHCHRF(157) +" 2 "+CHRF (1TY +CHR¥ (7) +"RUN: "+CHR$
(133 (FLA%
1292 FF{10)=CHRF (141) +"UNIVERSAL-AUTOBOOT"+CHRE(1

41} +" IDEE & FROGRAMM:"+CHR#(141)+"{2EBPACEXC
HRISTIAN FPAUL"+CHR$(1451)+CHE$(141) LLAZ:
1Z90 <209
131ie REM DATENBLOECKE KOMSTRUIEREN 288>
1320 = L3002
1339 FRIMT : PRINT "FUNKETIONSTASTEN-BELEGUNGEN: ™
CHR#(159) 1+ PRINT : FPRINT <H@1 >
134¢ FOR I=1 TO 19: L=LEN(F$£{(I}): BL=BL+L: B2(I-1
¥=L: FRINT "{WHITEXKEY"I": ";CHR¥(159): POKE
245, <BJIB>
1350 FOR J=! TO L: A$=MIDH(F$(I),J,1): IF AF=CHRS$
{13) DR A¥=CHR¥(141) THEN AfF="+&" CPNA >
1369 FRINT A%3: NEXT = PRINT : NEXT <78BR>
1370 IF GL>245 THEN PRINT " {ZDOWNIZUVIEL TEXT !
G070 251¢ LPMM -
1388 P=16: FOR I=1 TO 1o: FOR J=1 TO LtkkF’(I‘l <LHBG >
1390 BZPI=ASC(MIDF(FF(I),d)): P=P+1li NEXT ¢ NEXT
g <EFG>
l4eo FOR I=0 TO 178: READ A#: B1(I)=DEC(A%): NEXT

: SLOW <3P
1416 PRINT "{2DOWN,LI5.5REEN,RVSONITASTE (RVOFF3";

: BET KEY A% <ORG>
1426 SCNCLR : PRINT “4YELLOW,DOWNIAUFGABEN DES ED

OTFILES: ": PRINT "{RED}TFYYTVYIVYYYYVVYYYYTY

T SH7F
14%0 PRINT “{ZDOWN}";CHR$(159); * {25FACE TASTEMBEL

EGUNGEM BODTEM 7";: GOSUB 25563 IF Af="J" TH

EN 154¢ cute>
1446 FRINT : PRINT "{BSPACE}DATENBLOCK BOOTEN 7";

1 GOSUB 2556: IF A$="J" THEN 1440 < AT >
1450 Bl(k)=@: FT=1; GOTO 1530 £181>
1449 PRINT : PRINT "{2SPACE}ADRESSE IM SFEICHER:

“;: L=S: BOSUB 2580 <O
1476 IF LEFT#(AF,1)="%" THEN W=DEC(RIGHTS (A% ,LEN(

AF)-1)): ELSE W=VAL (%) <BEH>
1480 IF W>45286 DR W<e OR W<>INTIW) THEN PRINT "<

2UP}";: BOTO 1460 <YeF >

Listing 1. »Uniboot« bitte mit dem Checksummer 128
(Seite 158) eingeben
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1456
15606
1510
1528
133
154@
1559
1560
15782
15688
1590
1660

161@
1620

1632
1449

1a5a
166@
1679
1&Be

167a
1700

171@
1720
1730
1740
175
1760
177e
1786
1796
1894
181@
1826
1830
1B4@
1856
1B&e
187e
188e
1850
17ea

1916

1926
1938

1940
195@
1966
1970
178@
1990
2060

Zale

2836
Zo4e

2656
2050
267a
2089
26590
21e9

PRINT : PRINT " NACHLADEN AN ADRESSE: "3;: L=
S: BOSUEB 258@: AD=VAL (A%)

IF LEFT$(A$,1)="%" THEN AD=DEC(RIGHT# (A%,LEN
{A¥)I-1}1:. ELSE AD=VAL (AF)

IF AD>&5289 OR AD<® OR ADCFINT(AD) THEM FPRIN
T "{2UP3}";: GOTO 149@

FOR I=@ TO 255: B2(I}=PEEK(W+I): NEXT

Bl (4)=INT(AD/256): Bl (3)=AD-254+%EB1(4)

PRINT " {DOWN,3SPACE }PROGRAMMFILE NACHLADEN 2

"3: GOSUER 255@: IF A$="N" THEN Ff=1: GOTO 15
=1c]

FRINT "{DOWNXFILENAME: "3: L=1&: GOSUB 25B&:
N¥=AF

PRINT " {ZDOWNIBENUTZER-ROUTINE ANFUEGEN 7";:
GOSUE 255@: IF Af="N" THEN 1&@@

EX=3: B1(38)=32: B1(3?)=179: Bit4o)=11

FRINT : PRINT "STARTADRESSE: $@BBI = 2995"
FOR I=179 TO 255: Bl (I)=FEEK{281&+I): NEXT
L=32-LENIN$)-EX: PRINT : PRINT "{DOWNITEXT N
ACH BODTING (MAX."L"ZEICHEM):"

PRINT : FRINT ">";: BOSUE 2589: Tis=A%

C=7: FOR I=1 TO LEN(TX$): B1(C)=ASCI(MIDF(TXS
,I113: C=C+1: NEXT

B1(Ci=@: C=C+1: IF N#="" THEN 1450

FOR I=1 TO LEN{(MN$): B1l{C)=ASC(MIDF(NF,I)): C
=C+1: NEXT

B1(CY=©: FOR I=C+1 TO 46-EX: Bl(I)=234: NEXT
PRINT : PRINT "{DOWN,3SFACE}C-44-MODUS EINSC
HALTEN ?"3;: BOSUE 2559

IF A#F="J" THEN Bl (41)=7&:
22&: GOTD 215@

C=1@: FRINT " {DOWNIDEFAULT-FARBWERTE AENDERN
?"3: BGOSUE 25580

IF A%="J" THEN 1749

Bl1(42)=75: Bl(43Z)=

C=&: PRINT " {DDWN,4SPACE}RESTORE-TASTE SFPERR
EN ?";: GOSUB 2550: IF Af$="N" THEN 172¢
B1(41+C)=14%: B1{42+CI1=98: B1{434+C)=141: B1(
44+C)=24: E1{45+C)=3:1 C=5

PRINT " {DOWN,7SPACE3STOP-TASTE SPERREN ?%;:
GOSUB 2556: IF AF="N" THEN 1740

Bl {41+C)=14%: B1(42+C)=112: B1(43+C)
(44+C)=4@: B1(454C)=3: C=C+5

PRINT " {DOWN} RESET-TASTE INAKTIVIEREN 7";:
GOSUB 255@: IF A$="N" THEN 1Be6
FRINT " {DOWN} ... IM C—128-MODUS ?";:
2559: RS=¢: IF A$="J" THEN RS=1
FRINT " {DOWN,25FPACE}.., IM C—-&44-MODUS 7";: G

=i41: Bl

GOSUER

OSUB 2556: IF AF="N" THEN 179@
B1(71)=197: IF RS=9® THEN B1{118)=7&: B1{11%)
=79: Bl{i2e=11

GOTO 1806

IF RS=1 THEN B1i(71)=118

PRINT "<{DOWN,3SPACEIPOKE-BEFEHL AUSFLEHREN 7
";: EBOSUB 2559: IF Af="N" THEN 188¢

FRINT "{DOWN,25PACE>AM WELCHE ADRESSE POKEN
? Y31 L=3: GOSUB 258@: AD=VAL (A%$)

IF AD<® DR AD»&5SS535 OR AD<>INT(AD) OR ASC(A%
) >57 THEN PRINT "{2UP}";: GOTO 1616

FRINT TAB(17}" {DOWNIPOKE-WERT: "j: L=3: GOSU
B 2580: PW=VYAL (A$)

IF PW<® DR PW>255 OR PW<>INT (FW) OR ASC(A%) >
57 THEN PRINT "{2UP)}";: GOTD 1B3@

PRINT : BL(41+C)=1&£%9: BLl(42+C)=FW: B1(4T3+C)=
141

H=INT (AD/254&) ¢ Bl (44+0)=AD-H*25&6: B1 (45+C)=H
: C=C+3

IF C<1S THEN 1B6&

IF C>S THEM 196@

FOR I=C TO 1@: Bi(41+I1)=2T4;:
IF PF THEN 192&

PRINT "<{DOWN,3SPACEYAUTOSTART DURCHFUEHREN 7
"33 BOSUB 2850: IF AF="J" THEN 1982
Bi(S&)=7&: BL{S7)=78: B1(58)=11

IF RWINDOW(2)=86 THEN PRINT "BITTE 4&6-ZEICHE
N-MODUS EINSCHALTEM !!!" CHR#(27)"X

MNEXT

SCNCLR = PRINT “ {ZDOWN,YELLOWIFAREWAHL 40-ZE
ICHEN-SCHIRM"
PRINT "{REDIYYYYYYYYYYYYY VY Y VY Y yyyy coDOmN

" sCHR¥(15%)

PRINT "{SSPACE}RAHMENFARBE:":

B Z859: Bl (Ba)=W

PRINT " {DOWMIHINTERGRUNDFARBE: ":
OSUE 2e59: Bl1i{BS)=W

PRINT " {DOWN,4SFPACE}ZEICHENFAREE: ":

GOSUE 2956: Bl{F0)=4

PRINT " {2D0WN}BO-ZEICHEN-WERTE EINSTELLEN 7"
;¢ GOSUEB 2559: IF A%F="N" THEN Z15e

IF RWINDDW(2)=46 THEN FPRINT " {DOWNIBITTE AUF
80 ZEICHEN UMSCHALTEN !!!"™ CHR$(Z7)"X

SCNCLR : PRINT "FARBWAHL Be-ZEICHEN-SCHIRM":
PRINT “"TTTTTT TITITI I TTT “

FRINT " {ZDOWN,4SFPACEYZEICHENFARBE: "
G0SUE ZeS5e: Bl (98)=W

IF RWINDDW(2)=40 THEN 2150

FRINT “<{3DOWNIBITTE WIEDER AUF 4&-ZEICHEN UM

SCHALTEN !!!1* CHR#(27)"X": BOTO 215@

W=PEEK (AD) AND 15

FRINT “{UP}" TAB{I17)W+1"{LEFT} ":
IF AF="{RIGHTI" THEN W=W+l: IF W=1& THEN W=%
IF A$="{LEFT" THEN W=W-1: IF W=-1 THEN W=1%
IF A$=CHR#¥(13) THEN RETURN

POKE AD,W: IF AD=241 THEN FRINT "{UF,4SFACEZ
ZEICHENFAREBE: "

AD=5328@¢: GOSU

AD=53281: G

AD=241:

AD=241:

BET KEY A%

<GE3>
<OKT>
<@A>
L THE>
LB7Z2>
<LTMI >
SULT
<MBT>
LTIV
<DFE>
<OCE>

<TRT>
LFLL>

<JER>
{HSF >

<BIF>
COPM >
<BUF>
LELR>

T
<8963

CHREE >
<I1d%
<B23>
<RBP>
<41m>
LBLE>
ERaD

<B7G>
<484 >
SMNF >
¢Sa5s
<BTT>
RO
<LARY
<B14>
<LD&>
<3LE>
LEGT
CHPF 2

<Fok >
LEDK >

LLEL >
<LFa5 s
‘DM&>

LUDE >

LFIES
<M&F >

<BIT7>
<08E>
<453 >
<ORJ >
<JIH:
< OMH >

TUVT >

211
2130

2150

21460
2170
Z218@
Z2i7e

2200
221e
2226
2238
224¢
2258
2269
2270
2280
22909
2300
231e
2320

233e
2342

235@

2380
2376

2I9e
2486

249109

2420
2439

2346
2450
2466
2476
2486

2496
2500

2518e
252@
2530
2540

2559
2569

2586
259e
2&H00
2&61@

2620
2830

2659
2650
2678
24680
2&67@
2709
271
2726
2730
274@
2758

2760

DML

2578

GOTO 2849

2126

REM DATENBLOECKE ABSPEICHERN

2149

BR=1:

ERN":
[0
PRINT : FRINT :
ISKETTE EIN,™
PRINT "DIE DEN AUTOBODOT-FILE ERHALTEN SOLL."
:+ PRINT : PRINT

PRIMT “DIRECTORY ZEIGEM ?"g:
Af="N" THEN 220e
PRINT "{LIG.GREENY":
1593 : GOTO 2186
FAST : DOPEN 1,8,15: DPEN 2,8,13,"#": BR=0
PRINT 3 PRINT : PRINT "EREEBNIS DES BLOCK-TE
ST5: {LIG.GREENZ": FRINT

FPRINTH#1,"B-A @ 1 @": IF DE<{>® THEN 2Z24¢
FPRINT#1,"B-f# @ 1 1": IF DS=0 THEN 2409
PRINT#1,"Ul 13 @ 1 @": N$=""

FOR I=1 TO 3: GET #2,Af: NI=N$+A$:
IFf DE<>p THEN FRINT DS$: GOTO 2160
IF N#$<>"CBM" THEN 2358
FRINT#1,"B-F 13 175": N$=""

FOR I=1 TO 3: GET #2,A%: NE=NE+AS:
IF N#<{>“RUN" THEN 2338

FRINT "DER AUF DIESER DISKETTE BEREITS VOR-"
FPRINT "HANDENE EDOT-FILE WIRD UEBERSCHRIEEBEN
«": GOTD 2410

FPRINT "AUF DIESER DISKETTE BEFINDET SICH"
PRINT "BEREITS EIN FREMDER AUTOBOOT-FILE !“:
8O0TO 2379

PRINT “DIE BLOECKE SIND BEREITS vON"

PRINT "EINEM PROGRAMMFILE BELEGT '

PLAY "U9TBRO1C": SLOW : PRINT CHR#¥(159)"{2D0
WNIWOLLEN SIE TROTZDEM SFEICHERN 2";
GOBUE 255@: IF A$="N" THEN CLOSE 2:
GOTO 215

FAST : GOTO 243@

PRINT “EIN NEUER AUTOBOOT-FILE WIRD ANGELEGT

SCNCLR ¢
FRINT

PRINT " IYELLOWIDATEN ABSPEICH
"{RED}=xxxxrusysusnxases’ : CHR$E(1S

GOSUB 2556: IF

DIRECTORY : PRINT CHR#(

NEXT

NEXT

CLOSE 1:

SLOW : PRINT : PRINT CHR$(159) "WOLLEN SIE AB
SPEICHERN 7";: GOSUB 2550

IF A$="N" THEN CLOSE 2: CLOSE 1: GOTO 2150
PRINT#1,"B-F @ 1 @": PRINT#1,"B-F & 1| 1": PR
INT : Ng=o"
PRINT " {DOWNIEINSTELLUNGEN WERDEN GESPEICHER
!': PRINT : FAST
PRINT#1,"B-F 13 @":
CHRS (B1(I))35: NEXT
PRINT#1,"UZ 13 @ 1 o":
IF FT THEN 2566
PRINT#1,"B-P 13 @":
CHR$ (B2(I))3: NEXT
PRINT#1,"U2 13 @ 1 1":
FRINT#1,"B-A 6 1 @":
INT "BELEGEN: "DS#
CLOSE 3: CLOSE 2: CLOSE 1: SLOW : END

IF BR THEN IF ER=36 THEN RESUME NEXT

PRINT : FRINT "{DOWN3?" ERR$(ER)“ ERROR IN"E
L CHR$(7): CLOSE 2: CLOSE 1: CLOSE =

SLOW : HELP : END

BET KEY A%: IF A$<3>"J" AND A$<>"N" THEN 2550
L=PEEK (241): IF A$="J" THEN PRINT "<{CTRL+G,W
HITE? JA": ELSE PRINT " (CTRL+G,WHITE} NEIN®
FOKE 241,L: RETURN

Z=PEEK (235): S=PEEK(23&)

WINDOW S,Z,S+L-1,Z,1: PRINT CHR$(27)"M"
INPUTHE A%: IF Af="" THEN 2408
WINDOW @,@,3%9,24: POKE 235,Z:
“L": RETURN

REM DATEN FUER BLOCK 1

FOR I=0 TO 255: PRINT#2,

PRINT "BLOCK 1: "DS$
FOR I=9 TO 255: PRINT#Z,

PRINT "BLOCK 2: "DS#
PRINT#1,"B-A @ 1 1": PR

PRINT CHR#$(27)

2648 =

DATA 43,42,4D,00,10,00,01,EA,EA,EA,EA,EA,EA,
EA,EA,EA

DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,ER,EA,EA,EA,EA,
EA,EA,EA

DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,AT,49,8D,00,
oh,69, OB

DATA ©D,91,9a,EA,EA,EA,EA,EA,AZ,04,86,D0,CA,
ED,AF , OF

DATA 9D,4A,63,CA,10,F7,4C,4F, 08,20, 4F , 98,40,
93,40,A9

DATA 99,8D,20,D@,A%,06,8D,21,D0,A%,01 ,85,F1,
24,D7,10

DATA ©9,A9,07,85,F1,A7,01,8D,30,00,40,A2,08,
BD,A&, 0B

DATA 9D,08,86,CA,16,F7,A9,F8,85,FC,A7,FF,B85,
FD,A%,FC

DATA BD,B9,82,A89,98,A2,91,A0,00,20,77 ,FF A9,
oB,AZ, 01

DATA A@,e1,26,77,FF,4C,4F,0B,EE,26,D0,EE,21,
Do,A2,EB

DATA CA,D®,FD,4c,98,08,78, 08, 82,96,0%,02,C0,
zB,3e,52

DATA S5,4E, @D

FRINT “"BITTE LEGEN SIE DIE D

< BELE-
CTET
<eCL>
<deH

<RER¥
<2Ma>
<Vaus
<B47

CN7E>
CIFZ2>

CAZS>
<MPP>
cIT0>
<D20>
<SIH>
<FHZ>
yus s
<VME >
CBITH
<E7E>
S

<{PIZ:
<LDC>

<MIH>
<FL7 >
LIV2>
<&BF >

<GBGE>
LeCL>

LF2H>

<R24%>
<OAT>

COAT >

<3J5>
LE25
<orss
< 0eg >
{J19>
“NI5>
LTM7 >
<@LO>
<F&EH>
<C25>
VTV
CNSG >
< CRR>
<9e1>
<3ISF>
<EZah>
<UPB>
<RSB>
<BEL >
<ERG>
<F2E>
<MIM>
{IBR>
CINME
<NFO>
09I

<FP
<EZN

Listing 1. »Uniboot« bitte mit dem Checksummer 128
(Seite 158) eingeben (SchiuB)
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C128 TIPS &TRICKS

Schnelles Sortieren
mit dem C128

3000 Strings in 2 Sekunden sortiert - eine super-
schnelle Sortierroutine fiir den C128, die in
Maschinensprache geschrieben ist.

wird feststellen, daB noch nirgendwo eine schnelle

Sortierroutine in Assembler flir diesen Computer
ver6ffentlicht wurde. Der Grund, warum noch keine derar-
tige Routine vom C64 auf den C128 umgesetzt wurde (fiir
den C64 gibt es bereits eine Unzahl eleganter Programme
zum schnellen Sortieren), ist in der Schwierigkeit zu
suchen, die der C128 dem Programmierer durch seine
Bankverwaltung stellt.

3000 Strings in 2 Sekunden sortiert

Wer die Literatur zum C128 aufmerksam verfolgt,

Wir wollen dieses Manko beseitigen und liefern Ihnen mit
»Quicksort C128« eine Sortierroutine, die nur zirka zwei
Sekunden zum Sortieren von 3000 Strings bendétigt.

Im Rahmen des Kurses »Effektives Programmieren«ver-
offentlichten wir in der Ausgabe 7/86 des 64’er-Magazins ein
rekursiv arbeitendes Quicksort-Maschinenprogramm, das

kennt, stellt den identischen Aufbau fest. Der dritte Eintrag
ist nun der jeweilige Text, dessen Lange und Adresse im
Descriptor angegeben ist. Tabelle 3 erldutert diesen Text-
eintrag.

Die in der Tabelle 3 zuletzt genannten zwei Byte gibt es
beim C64 nicht. Durch sie wird eine unangenehme Verzé-
gerung bei der Stringverarbeitung, die sogenannte »Gar-
bage Collection«, erheblich beschleunigt. Einer der Tricks
bei Sortierprogrammen ist es, zum Ordnen der Texte nicht
die Texte selbst, sondern die dazugehdrigen Descriptoren
zu vertauschen. Beim C 128 gentigt das aber - wegen der
beiden zuséatzlichen Bytes - nicht. Man muB auch diese
Code-Descriptoren auswechseln. Die im Descriptor ange-
gebene String-Lange umfaBt nur die ASCII-Codes des Tex-
tes. Addiert man diese String-Lange zur String-Adresse
(Byte 2 und 3 im Descriptor), dann erhalt man einen Zeiger
auf diese Code-Descriptoren. In den Zeilen 3180 bis 3450
des beigefligten Quelltextes (Listing 1) finden Sie diese
Berechnung und die Vertauschung der Code-Descripto-
ren.

Bankprobleme

den Prozessorstapel verwendet und sehr schnell arbeitet- "WEHUE!: Problemen mit der Bankverwaltung weiB ein jeder

Dieses Programm war die Basis fiir Quicksort 128. Wichtig
bei der Umsetzung war auch, daB man die Sortierroutine
auch noch nachtraglich - beispielsweise aus einem bereits
laufenden Basic-Programm - laden und starten kann.
Zwei Probleme sind es vor allem, die bei der Umsetzung
der C64-Routine einem schnellen Erfolg im Weg liegen:
eine andere Art der Speicherung von String-Array-
Elementen beim C128 und die Bankstruktur dieses Com-
puters. Sehen wir uns die Losungen der Reihe nach an.

Die String-Arrays im C128

Ein beispielsweise durch DIM A$(1000) definiertes String-
Array erzeugt in der Bank 1 des C 128 drei Arten von Eintra-
gen. Am Anfang eines String-Arrays steht der Array-Kopf
(oder auch Header genannt), der dem im C64 erzeugten
gleich ist (siehe Tabelle 1).

An diesen Kopf schlieBen sich die einzelnen Array-
Elemente an. Beim String-Array sind das jeweils 3 Byte, die
man String-Descriptoren nennt (was etwa String-
»Beschreibungen«bedeutet). Tabelle 2 zeigt Ihnen den Auf-
bau eines solchen String-Deskriptors. Wer den C64 genau

C128-Assembler-Programmierer Klagelieder zu singen:
Wo legt man am besten ein Maschinenprogramm ab, damit
es fehlerfrei arbeitet? Hier ein kurzer Uberblick:

In der Bank 0 liegt der Basic-Text im Bereich von $1C00
bis $FF00. In Bank 1 finden sich alle Variablen; Arrays und
Strings liegen im Bereich zwischen $0400 und $FF00. Der
Basic-Interpreter, das Betriebssystem und die Ein- und Aus-
gabeeinheiten finden sich in Bank 15 von Adresse $4000 an
aufwarts. Im Einschaltzustand liegt folgende Konfiguration
Vor:

Von $0000 bis $3FFF ist Bank 0 und von $4000 bis $FFFF
ist Bank 15 aktiviert. Viel freier Platz fiir Maschinenpro-
gramme (zirka 2,3 KByte) findet sich unterhalb des Basic-
Bereichs in Bank 0 von $1300 bis $1BFF.

Keine Probleme entstehen fiir kurze Assembler-
Programme, die sich mit diesem Speicherbereich in der
Bank 0 zufriedengeben. Ebenfalls maglich ist der Zugriff
aus einem Maschinenprogramm auf Routinen der Bank 15
(weil diese ja ab $4000 eingeblendet ist). Aber bei einem
Zugriff auf Bank 1 - also die Variablen - wachsen pl6tzlich
ungeahnte Schwierigkeiten hervor: Die Bank 1 miiBte ein-
geschaltet werden. Dann vergiBt der Computer aber das
Programm in der Bank 0. Man muB also in die Bank 1

Tabelle 1. Aufbau des Array-Kopfes (String-Array)

Byte Inhait Byte Inhalt

Byte 1 Array-Name 1. Buchstabe (ASCII-Code) Byte 1 String-Lénge

Byte 2 2. Buchstabe + Kennung (ASCIl-Code+128) Byte 2 Adresse des Textes LSB

Byte 3 Array-Lénge als 16-Bit-Wert, LSB Byte 3 Adresse des Textes MSB

Byte 4 MSB

Byte 5 Anzahl Dimensionen 8-Bit-Wert Tabelle 2. Der Aufbau eines String-Descriptors

Byte 6 Anzahl Elemente in letzter 16-Bit-Wert, LSB
Dimension : s by ] ; :

Byte 7 MSB irgendwie eine anzuspringende Routine packen, die dann

Byte /8. AnzahlElementeinvoristzier LSB wieder die Bank 0 einschaltet. Wohin aber mit dieser Rou-
Dimension und so weiter tine, wenn man nicht massiv in den Speicher eingreifen will

(von $0400 an bis $FF00 liegen ja die Variablen)? Nun gibt
es die sogenannte Common-Area zwischen $0000 und

B4er

|~



TIPS &TRICKS C128

Byte Inhait

Byte1bisn ASCII-Codes der Zeichen des Textes
Byte n+1  Adresse des zum Texieintrag gehérenden
Descriptors,

LSB

Byte n+2 MSB

Tabelle 3. Der Aufbau eines Textfeldes

$0400. Das ist ein Speicherbereich in der Bank 0, der von
allen anderen Banken aus zugénglich ist und von dem aus
man auf alle anderen Bénke zugreifen kann. Leider ist
diese Common-Area (»gemeinsamer Bereich«) aber rand-
voll mit der erweiterten Zeropage, ein Programm hat hier
keinen Platz mehr. Was tun?

Zunéchst gibt es die Moglichkeit, die Common-Area so
zu vergrdBern, daB das von uns benétigte Programm darin
Platz hat. Ein MMU-Register erledigt das, und einige wei-
tere Zeiger miissen verandert werden (Basic-Start, Varia-
blenzeiger, Bildschirm-Adresse, efc.).

Dieses Vorgehen scheitert aber dann, wenn man - wie
wir es hier benftigen - das Maschinenprogramm aus
einem laufenden Basic-Programm heraus laden und star-
ten will. Es sei denn, man gewohnt sich an, an den Anfang
jedes Programms grundsétzlich diese Speicher-Umkon-
figurationen zu legen. Das schafft aber einen unnétigen
Programmaufwand, der vermieden werden sollte.

Niitzliche Betriebssystem-Routinen

Eine andere Mdglichkeit ist die Verwendung bestimmter
Routinen des Betriebssystems (FETCH, STASH, etc,) fir
die Kommunikation zwischen den Banken. Im Prinzip ver-
langsamen diese Routinen zwar den Ablauf der Pro-
gramme etwas, ihre Verwendung ist aber haufig unver-
meidbar. Im vorliegenden Fall aber, bei dem der Prozessor-
stapel als Zahler fiir die Rekursionstiefe dient, wird der
Gebrauch dieser verschiedenen - mittels JSR aufzurufen-
den - Routinen zum gefahrlichen Spiel. Jeder JSR-Befehl
wirkt sich auf den Stapel aus, was zu Abstiirzen der Sortier-
routine flihren kann.

Man hétte natlrlich das ganze Quicksort-Programm
noch in die Bank 1 legen kdnnen. Auch das entféllt wegen
der damit notigen Verdnderungen der Speicherorganisa-

tion (wie gesagt: Das Programm sollte aus einem laufen-
den Basic-Programm heraus...).

Die Losung

Die Lésung erscheint auf den ersten Blick etwas unge-
woéhnlich: Das Programm wird in den Speicherbereich ab
$1300 in Bank 0 geladen. Nach den Start beginnt eine Ver-
schieberoutine, den Qicksort-Teil Byte fir Byte in die
Common-Area (ab $0200) zu verschieben. Gleichzeitig
wandert der Inhalt der Common-Area in den zuvor vom
Quicksort-Programm belegten Speicher: Es findet also ein
Austausch statt. Nach erfolgter Verlagerung startet das nun
in der Common-Area liegende Programm, schaltet die
Bank 1 ein, sortiert das erste definierte Array, schaltet wie-
der die normale Speicherkonfiguration ein und sorgt flr
einen erneuten Austausch.

Weil die per Betriebssystem festgelegten Interrupt-
Bearbeitungen Speicherstellen der Common-Area veran-
dern, bleiben die Unterbrechungen vom Programmestart bis
zu seinem Ende unterbunden.

Listing 2 zeigt »Quicksort 128«, das Sie bitte mit dem
MSE eingeben (beachten Sie dazu Seite 158). In Listing 1
finden Sie den mit dem Top-Ass erstellten Quelltext flir
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Quicksort 128. Listing 3 zeigt ein kleines Basic-Testpro-

gramm, das den Gebrauch der Sortierroutine zeigen soll.
Noch einige Hinweise: Das zu sortierende String-Array

muB als erstes Array definiert sein. Quicksort ordnet es

dann in aufsteigender Reihenfolge. Gestartet wird die Sor-

tierroutine mit

SYS DEC( “1300")

Von einem Programm aus kann Quicksort 128 einfach
mit dem Befehl

BLOAD"QUICKSORT 128"

nachgeladen werden. 3000 Strings alphabetisch zu sortie-
ren dauert etwa 2 Sekunden, was Sie mit dem Basic-
Testprogramm (Listing 3) ausprobieren kénnen. Dieses
Testprogramm erzeugt per Zufall die gewiinschte Anzahl
Strings (zu je drei Buchstaben) in einem Array, zeigt sie auf
dem Bildschirm, sortiert sie dann und zeigt das sortierte
Feld erneut an. Eine Zeitangabe fiir die Sortierdauer findet
statt, ist aber wegen des abgeschalteten Interrupts wéh-
rend des Sortierens mit Vorsicht zu genieBen.

(Heimo Ponnath/Martin Jobst)

ready.
1@ =
20 =i =
3P = c 128 guicksort - routine *
4 - *
=1:} =3 ¥ heimo ponnath hamburg 1984 -
68 =j% nach einer cbéd-routine von k.soerensen &der TIE&) »
78 -y *
Bl - Frmnnn Heemnnany
@ )
18 - .base +1388
11¢ - «code #,%938@
128 =3
138 -—;progr. startet bei 81388, wird aber bei assemblierung ab $93@¢ abgelegt
149 -; um nicht den gquelltext oder den topass zu zerstoeren.
158 =; der code muss per monitor nach $130@ geschoben werden.
168 -3
Q'}E}&“}@ﬂ--n_-- hilfszellen e
198 - «define xadr= $fa;adresse von asix) in $dasdb
208 - «define yadr= $#c;adresse von a%iyl in $@c/od
218 - .define vadr= Sie;adresse van asivl in Sfe/df
22a = «define wdes= $1@;descriptor asix) in S18,11,12
238 - «define ydes= $13jdescriptor asiy) in $13,14,15
24€ - sdefine vdes= $léjdescriptor asiv) in $146,17,18
258 = «define lg= $1% jlinke grenze in $19,1a
268 - .define rg= $ilb jrechte grenze in $ib,lc
270 - .define verl= $1d;laengenvergleich
288 - sdefine zwsp= $lejzwischenspeicher (1 byte)
2989 - .define zwspl= S1fjzwischenspeicher (2 byte)
30 - «define zwspZ= $21jrwischenspeicher (2 byte)
318 -5
28 - .define arytab= $31;feldanfang in bank 1
338 -5
335 - sdefine stl= $fbjumladevektor
Ja8 - -define stin= $fcystapel eingangswert
350 - sdefine stmi= $fd;jstapelminimum,usladevektar
368 - .define stug= $feystapeluntergrenze
Ty -3
put: ) .define zero= 32@&;hier faengt das verschobene progra
ma an
385 - .define retour= $83dbjendadresse im verschobenen prog
ramm
3 -
ade - .define cr= $ffd@; konfigurationsregister
418 — cdefine lcrb= 34482:ladekontroliregister b {enthaslt
27F)
428 =3
438 -3
an@ -y
450 -5
AEE  —jewERM stouErprogramm QUACKEOrL SEAsssRRssteRRssnEs
478 -3
4TS -stederd sai junterbrechungen verhindern
498 - dar umlad jprograns umladen in common arsa
a0 - lda #<{zerol tindirekten sprungvektor
S5&8 - sta stl jauf neuen programmanfang richten
Sie - lda #>{zero}
528 = sta sti+l
s - imp (atl) 1Eprung ins umgeladene guicksortprogra
ma
530 —leave jsr umlad jCOmMmOn area restauriecen, programm zu
rueckholen
545 - cli junterbrechungen freigeben
=58 - rts szurueck ins basicprogramm
560 -
T oy unterprogramn zum umladen von commonbereich und programm =-—-
588 -
S0 —umlad lda #<(zero) jvektor quellbereich belegen
&8 — sta stl ilsb
618 = lda #>(zero)
a2 - sta sti+l imsb
&30 - lda #<(anfang) jvektor zielbersich belegen
a88 - sta stmi ilsb
P 1da #3>(anfang)
bb8 = sta stmi+l imsb
&7l -
680 -~ idx #3091 janzahl pages -1 (512 bytes umladen)
498 —umladi ldy #sd@d ioffset inltialisieren
TEP ~umlad2 lda (stl}),y tbyte aus quellbereich lesen
Tig - pha sbeiseite legen
T2h - lda (stmil,y ibyte aus rielbereich lesen
738 - ata (stl),y jund in quellbereich schreiben
TAD - pla ibyte wieder hervorholen
S8 - sta (stmi),y jund in zielbereich schreiben
ThY = iny jnaechstes byte
e - bne umlac2 jbis 25& bytes vertauscht sind
T8 - inc sti+i smsb quellberesich erhoshan
e - inc stmi+l iund msb zielbereich sbenfalls
a8 dex jpagezashler herunterzaehlen
a1a beg umlad2 jweiter bDis unterlauf eintritt
a2e rta jzurueck inE SLeuBrprograns
a3z P
Bag =y
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a%e m—emes i verachishendses prografm —==——==——e——e——— 2268 = cpy venl sschon stringlaenge srreicht?
asd 2270 - bec werglul jnein,naschates zeichen
870 — speicherkonfiguration umschalten auf bank 1 {alles ram) ——- 22B@ - cpx #8211
amp —; 2290 —verglsZ bes vergly
BF@  —anfang sta lcrb jdadurch wird der inhalt des pcrb ins 230 5
cr gesmptzt 2318 -3- naechstes element vergleichen: x=x+1
FEE - 2320 -3
sim - 2338 - clc serhoshen von xadr um 3
220 L PrDQRARN QUIEKSBRE mmmmmmm e e 2348 - 1da wadr jfuer den naschsten
P33 2358 - ade #4903 istringdescriptor
240 — keil 1: retten der basic-daten =——=—— —— 2388 — wta xadr !
i DaATE - bec wergly jweiter zum napchsten vergleich
458 stapelzeiger — 2388 - inc xadr+l
7§ =atart ten jstapelzeiger ins w-register 2399 - bes wvergls
a8 - sty stin tund abspeichern 2800 —3
995 - stx stmi ZRIE == SAPUNG = —————
1088 - txa sfraien platz im stack sichern 2420 —brusckeS bne bruscked
feim — e 2430 -brueckel bee wstring
1@z — ahe WE52 2440 —;
1830 = bcs spr jgenug platziwelter, sonst 245@ —j-— tweil 5: stringvergleich rechter teil -
1940 ~ Jmp retour jabbruch des programmes 2840 -
1850 —spr adc 4802 istapeluntergrenze 2478 —1— string rechts von v @ y$=a$ iy}
1BaE — ata stug ifestlegen 2488 —;
1078 zeropageinhalte sichern = 2458 -vergly ldy #5008 jdescriptor von y$ usbertragen
1288 - bdx #8519 fzaehler initialisieren 2508 = lda tyadr) .y fin ydes
1898 —zpweg lda 3@a,n juml adeschielfe 2510 - =ta ydes
pha jwerte auf stapel logen 2528 - iny
dex 2530 - lda (yadr),y
bBpl zpweg shis alle inhalte gesichert 2540 - sta ydes+l
ten istapelzeiger als eingangs— 2958 - iny
stk atin jwert festhalten 2560 - lda tyadr),y
i 2578 - sta ydes+Z
1168 =3=== teil 21 festlegen anfangsbedingungen ————— 2388 —;— stringlaengenvergleich -
117a —; 2590 - Loy #8000 swenn v kuerzer als yé:
1188 —;— schachtelungstiefe z=g - : lda vdes i x =@ , verl = lan(v$)
1158 -sort lda WsGd cmp ydes jwenn y$ kuerzer als vi:
12@0 - pha bec spr3 H ] =
1210 — pha inx ¥ verl = leniy
1228 -j= linke grenze lg=1 - lda ydes
1230 — cle jelement a$il} im -spr3 sta verl
1248 — ida arytab jersten definierten =
1258 = adc #%@a rray feststellen = stringvergleich 1 y$ < oder > v$
1268 - sta lg jund adresse in
1270 - 1da arytah+i  3lg und lg+i ldy #8000 joffset initialisieren
1280 — adc H302 jeintragen 2708 -verglyl lda (vdes+1),y jzeichen holen
1298 - sta lg+i 8% () wird uebersprungen 2718 - emp {ydes+1),y jund vergleichen
1398 =3= rechte grenze rg=a - 2720 - bne verglyZ jzeichen ungleich:sprung
138 - clc fletztes element a®(a) 2730 - iny
1328 — ldy weo2 jdurch addieren der feld- 2748 — epy verl sschon stringlasnge erreicht?
1330 — lda {arytab),y jlasnge zum arraystart 2758 - bec verglyl inein,naechstes zeichen
ade arytab ssuchen 27hE — cpx WS
tan 27TE —verglyZ bes tausch
iny 2780 ~;
lda {arytah),y 2798 -3- naechstes element vergleichen: ysy—1
adc arytab+l 2800
tay 2810 - seC syadr um 3 bytes
aec jlaonge des letzten descriptors 2820 - lda yadr jerniedrigen fuer den
tia jabzishen um die start— 2830 — mbc #EO3 jnascheten
=bc #5833 jadresse von a%ial zu 2840 - sta yadr sstringdescriptor
sta rg sermittaln und nach 2858 - bcs wvergly jweiter zum naechsten vergleich
pha jrg/rgtl und aud den 2860 - dec yadr+1
tya istapel zu schieben. 2070 — bee vergly
sbe #Edd 2880 —;
sta rg+i ZBFE =j= smprung ——-————————
pha 2900 -brusckez bes verglx
bne vstring jhier immer verzwelgung 2716 ~hruscked bee bruecket
verschachtelungstiefe ==1 - G4R O HL!%J wckes bne brueckeS
2938 —j
1520 ~brueckes bne sort S94B S| Eall 81 StPLRGE Ver tauschen smemeesaane
1538 -3 2750 -
teil 3: wvergleichsstring berechnen ————-— 2948 —3-prusfen ob x =y -
2978
1g, y=rg = 2986 -tausch 1da yadr+1 . imsb vergleichen
2998 - c@p xadr+l
1588 -vstring ldx #8&3 sinhalte von Ig und rg 3088 - bcc brueckeg iwenn xry dann sprung
1598 -laduy 1da lg,x §in wade und yadr 3aLe — bne swap swenn x<y dann vertauschen
sta wadr,x sumladen 3928 - lda wadr ilsb vergleichen
dex 3338 - emp yadr
bpl ladxy Joag — bce bruscke? jwenn x »= y dann sprung
3958 -
IGeW -3~ vartauschen der string- und codedescriptoren —
3978 -3— stringdescriptoren: —
ele jaddieren startadressen des “ 3880 —swap ldx #SE2
lda wadr iersten und des 3@7E - ldy #s32
ade yadr tletzten descriptors 3180 -swapl lda xdes,x jn-descriptor
bax 3@ - sta (yadr},y inach A%(Y)
lda wadr+1 . 3120 - lda ydes,x jy-descriptor
adc yadr+1 313 — sta (xadr),y jnach ALK}
172d - 314 — dax
1730 =3= wv=int({v/2) — 3150 - dey
1740 —; 314 - bpl swapl
17TS0 = ler imsb der summe rechts shiften = 317@ -3
1768 - sta vadr+1l jdivision durch 2 3180 —;- codedescriptoren: -
1770 — tra slsbh der summe rechis rotiersn 3198 -
1788 — rar I3EF - cle sbhermchnen der orte der codedescriptor
17FE = bee spri jsumme garade,dann Sprung an
1200 - sbe #sdl i1sonst begradigen I21e - lda sdes+l ilsb w=string
1818 — bes spri 3228 - ade xdes iplus stringlasnge
1828 — dec vadr+1 jwenn unterlauf msb korrigieren 3239 - sta zwspl tergibt lsb des ortes codedescriptor x
1838 -spri sta wadr 3248 — . lda wdes+2 imEb ®-string
1840 -3 II5@ - adc #8800 jeventuell carry addieren
1858 -j= vergleichsstring ve=asiv) = 1260 — sta zwepl+l jmsh ort codedescriptor
1868 —; 327@ -
1870 — ldy #s$0@ jdescriptor von v8 uebertragen 3288 - clc jdasselbe fuer den y=string
1888 - lda (vadrd,y §in wdes 3298 — lda ydes+i slsb
1ee0 — sta vies 3309 - adc ydes 3+ stringlaenge
1900 — iny 3318 - sta zwsp2 tlab zeiger auf codedescriptor y
1910 - 1da {vadri,y 33200 — lda ydes+2 pmst
1929 - sta vdes+l 333@ - adc #s00
1930 — iny 3348 - sta zwsp2el imsb des zelgers
1730 - lda {vadr),y 3350 -
1958 - sta vdes+2 3368 - ldy #301 jzaehler initialisieren
1948 3370 —swap2 1da {zwspll,y jcodedescriptor x laden
1970 —— teil 4: stringvergleich linker teil ———- 3380 - =ta zwsp jund beiselite legen
178@ y 3378 - lda {zwsp2),y jcodedescriptor y laden
1953 = string links von vE: :2$=asiu) 3ag@ - sta (zwspl),y jund nach = schieben
2003 3418 — lda zwasp 1% wiwder herwvorholen
2018 ergls ldy #3098 jdescriptor von x% usbertragen 3420 - sta (zwsp2),y jund nach y schisben
2028 - lda (xadrl,y §in wdes 3430 — - dey jherunterzashlen
2039 - sta xdes 340 - beq swap2 1bis unterlauf des zaehlers
2048 - iny 3458 —
2858 - lda ixadrl,y 3440 =j= napchste descriptoradresse w=x+l
2068 — sta xdes+l 347
2878 - iny 3480 - el j2ur aktuellen adresse
2088 - lda txadrl v 3598 - lda xadr jdes x-string
2050 - sta xdes+2 ISeR - adc #EE3 i3 byte addieren fuer
21898 -3~ stringlaengenvergleich — Iz - sta xadr jneue descriptoradresse
211d — ldu #S80 pwann =% kuerzer als v 3528 — bee spré4
2128 - lda xdes H =6, verl = lenix®) 2530 inc xadr+l
2138 - cmp vdes jwenn v$ kuerzer uSr 540
2140 - bce sprZ 3 *® LA B 558 -j-naschate descriptoradresss yey-1
2158 - inx i verl = leni(vs) 3560 -3
2168 — lda vdes 357@ -sprd sec jven der aktuellen adresse
2178 -spr2 sta verl 3580 - lda yadr jdes y-string
2188 — 3599 ~ sbc #3983 13 byte subtrahieren fuer
2198 -j- stringvergleich : 4 oder » v$
2208 -3
2218 — ldy WsS@ joffset initialisieren
2228 -verglxl lda (xdes+l),y jzeichen holen . » . . .
2235 - A GHeR T ) i ensreitan Listing 1. Die schnelle Sortierroutine Quicksort 128,
2248 - bne verglx2 jzeichen ungleich: sprung =
2250 - i hier als Top-Ass-Quelltext.
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3508 - sta yadr -;neue descriptoradresse y A17e = bes zgleich jmonst sprung nach zgleich
318 - bcs sprS 4180 —;
3628~ dec yadr+1 4190 -3~ stapel prusfen —
3630 -3 4208 -stack tux jaktuellen stapelzeiger vergleichen
3648 —j-Falls x (= y — az1@ — cpx stmi smit stapelminimsum
3458 -3 42268 - bes zplus jwenn stmi <= stapelzeiger sprung
JebE ~=prS lda yadr+i jmsh y-descriptoradresse vergleichen 4238 - sty stmi jneues stapelminimum
AT — cmp xadr+l smit msb i-descriptoradrasse 4249 - cpx stug jvergleich mit stapeluntergrenze
3608 - bee zatufen jwenn x>y dann sprung 4258 — bes zplus jwenn stug <= stapelzeiger dann sprung
390 — bne bruscke2  jwenn x < y dann sprung 4260 - ldx stin isonst ruecksprung
ITeE - lda yadr ilsh y-descriptoradresse vergleichen AZTH - tus
ITIH —~ cmp wade tmit lsb n—descriptoradresse 2288 - bne bruscke? szum anfang (sort)
3728 — bcs bruecke2 jwenn ¥ < y dann sprung A250
37 - bec zstufen ihier immer sprung a3pa
ITap —; 4318 -zminus pla tletzte rechte grenze
ITSH —3- BEFUNG ———=mme—ee—— - 4323 - sta rg+l fvom stapel holen:
3760 —brueckeld bce bruecked A3I3F - pla sbedeutet
377H -bruscke’ bne brueckeé 4348 — sta rg sE=z=-1
3TER —bruecked bee zstufen 4350 - ldx rg+l ipruefen, ob
3798 —bruscked bes zstufen 43468 — cpx #SE imsb rechte grenze
388F —; 43ITE = bne zgleich jungleich null ,dann sprung
JB16 =j-== teil T: naechste schachtelungstiefe ermitteln —————- 4388 —; *
3Ig2¢ —; 4398 -j——— teil B: rueckkehr ins basic —==——eeee——
I0IF —j— zez+l,rgey — A40F =y
JIE4E =zplus lda rg sjrechte grenze auf den 441@ -;- stapelzeiger =
3058 - pha istapel schieben: 4429 -aus ldx stin
3880 -~ lda rget sbedeutet z=z+1 4438 — tus
3878 - pha 4448 —;
JHEE - lda yadr jneue rechte grenze 4450 ;- zeropage zurusckholen —
3858 — ®ta rg pist descriptoradresse von y 4468 — ldx #sed ;zashler initialisieren
ATed - lda yadr+l 4478 —zprueck pla iwert von stapel holen
3910 - sta rg+l 4486 - sta $da,x jund in die zeropagestelle schreiben
3926 - clc jhier erfolgt immer sprung 4490 — ins jnaschster wert
3930 - boc brueckelf jnach vetring (neuer vergleichsstring? 4588 - cpx #%la
IF4d =5 4518 - bec zprueck
3950 —;— 1g = Lg*l - 4520 -
396 -zgleich clc jzur linken yrenze 3 bytes AS3@ —3——- speicherkonfiguration umschalten auf normalkenfiguration ———
397H — lda 1g saddieren fuer den 4540 -3
3960 - adc EE@3 inagchaten descriptor 2550 —ende lda 380 jkonfigurationsbyte fuer normalzustand
399¢ - sta 1g 4560 - sta cr jins cr schreiben
40aE - bec spré 4578 -3
ame - iny 4588 -j--- verlassen und zurueckladen des prog
AP28 —spr& sty lg+i 4590 —;
ABIE — cpy rgel smsb der grenzadressen vergleichen ABH - lda #<(leave] jindirekten sprungvektor laden (1sb)
A@48 ~ bec brueckeld jwenn rg » lg sprung nach vatring 4510 — sta zwepl
4058 = bne zminus gwenn rg 4 lg sprung nach zminus #5620 — lda #>(leavel jmsb
4058 — cmp rg 3lsb grenzadressen vergleichen AL3ID — sta zwepl+l
KO7E — bce brueckeld jwenn rg » lg sprung nach vetring AL40 — dmp (zwspl) iindirekter sprung ins steuerprogramm
aaan - bes zminus j=onst sprung nach zeinus 4658 —§
4098 =5 4640 -j-== ende dos zu verschiebenden programmteil@s ———————————- —
4180 ~zstufen 1da 1g jvergleich linke grenze mit ALTD —3
4118 ~ ldy lg+1 sy-descriptoradresse
4128 - £py yadr+1 smsb—vergleich
4138 - bcc stack gwenn yade > lg dann sprung
ata@ - bne zgleich iwenn yadr < lg dann sprung
4158 - emp yadr jsOnst lsb-vergleich s .
a1 - be stack Juennyade > 16 inn ssrung Listing 1. »Quicksort 128«-Quelltext (SchiuB)
G4ER ONLING=:
MName : prog 1 cbi 1300 1360 1529 13c0 = 00 bl 03 BS 10 c8 bl 0a ee 1490 : 02 eb6 Cb 38 a5 Oz =% 03 38
= e 3c8 : 85 11 8 bl 0a 85 12 a2 98 1478 : BS 0c b0 02 cb& Od a5 0d 15
1I00 5 7B 20 14 1T 37 €0 B85 b 98 13d2 = 00 a5 12 c5 14 90 03 e 23 1230 : c5 Ob 20 3b dO 93 a5 Oc  cf
1308 : a? 02 85 fc &c b 00 20 <a 1348 : a5 1& 85 1d a0 00 b1 11 BO 14a8 : c5 0a b0 Bd 90 31 92 8b 3c
i310 : 14 13 58 &0 aR? 00 B85 fb 79 1320 : di 17 d0 07 cB c4 1d 70 %a 14b0 : dO 3b P0 2b b0 29 a5 1b 0O
1318 =a% 02 85 fc a% 3d 85 fd 5Sa 13eB ¢ 5 e N1 bO 11 18 a5 0a 20 14b8 : 48 a5 1lc 48 aS 0Oc 85 1b ea
1Z20 : a9 13 BS fe a2 01 a0 00 49 1Z€0 : &9 OF 85 05 90 c9 e& Ob B& 14c0 : a5 Od 85 1lc 18 90 e7 18 a7
1328 : bl fb 48 bl fd 21 fb 48 A4c 138 : bO cS dO Bf 70 8f a0 DO b7 14c8 : a5 17 &7 0T 85 19 %0 01 la
1330 1 91 fd cB d0 3 e& fc e& 44 1402 : bl Oc BF 13 B bl Oc BS dO 14d0 : £8 B84 la c4 1c 50 d7 20 41
1338 : fe ca f0 sc &40 8d 02 £+ =f 1408 : 14 c8 bl 0Oc 85 1S a2 00 fa 14d8 : 25 c5 1bh 90 di BO 20 a5 28
1340 : ba 84 fc 846 fd Ba 3B =9 36 1410 : aS 14 c5 13 90 03 =B a5 a4 14a0 : 19 a4 1a <4 Od 70 0B 42 B2
1748 : 52 b0 O3F 4c db O3 &2 02 bec 1418 : 13 85 id a0 00 bl 17 dl d7? 1428 : de c35 Oc 90 02 &O d8 ba 3c
1250 1 BS fe2 a2 19 bS5 0a 4B ca 82 1420 : 14 dO O7 cB8 c4 1id 90 5 db 14f0 : @4 +d b0 c2 85 fd =24 fe 41
1358 : 10 fa ba 886 fc a% 02 48 12 1428 : 20 01 bO 13 38 a5 Oc 9 cc 148 : bQ bc ab fc Fa dO bt &8 17
1350 : 48 18 a5 31 &9 Ca BS 19 73 1430 : O3 85 Oc bO c% cb6 O0d 90 3I7 1500 ¢ 85 ic &8 BS 1b a6 1c =0 77
1368 =2 a5 32 &7 00 85 la 18 a0 A4c 1438 : c5 b0 B84 %0 bf 40 bb a5 45 1508 : 00 dO bc aé& fc Pa a2 00 a3
1370 2 02 bl 31 65 31 aa c8 bl 33 1440 : Od cS Ob 90 &4 d0 06 a5 cS5 1510 : &8 95 Ca eB e0 1a 90 48 f&
1378 : 31 &5 32 28 38 Ba 7 03 B3I 1448 : 0a cS Oc b0 &7 a2 02 a0 23 1518 : a9 00 Bd 00 ff a%? Of 85 b7
1280 1 85 1b 48 985 =29 00 85 1c a5 1450 : 02 BS 10 91 Oc bS5 13 91 41 1520 :: 1f a? 13 B85 20 &c if 00 &b
1388 ¢ 48 d0 02 dO dO aZ 0% bS5 &d 1458 : Qa ca 88 10 £4 18 a5 11 b4 1528 : 25 0C £f 00 f§ 00 ¥f DO bd
1370 : 1? 95 0a ca 1€ 7 18 a5 cc 14560 = 65 10 85 1f a% 1269 00 aZ
1298 1 0a &5 Oc 3a a5 Ob &S 0d 10 1468 : BS 20 18 a5 14 &5 13 BS 7c i
1320 : 4a 85 Of Ba &a 90 06 =29 dY 1470 : 21 aS 15 &9 00 85 22 a0 cc ‘Listing 2. »Quicksort 128« bitte
13aB8 : 01 bO 02 c& Of BS 0= al f1 1478 : 01 bl 1f 85 1le b1 21 ?1 .1 =
1360 : 00 bl Om 85 16 c8 bl Oe 48 1480 : 1f a5 te 91 21 8@ 0 1 2a mit dem MSE (Seite 158) im
1368 1 85 17 ©E bl Oe 85 1B a0 =0 1488 : 18 a5 0a &9 03 85 0a 70 c8 C64-Modus eingeben.
1@ REM *##%#%% QUICKSORT C128 TESTPROGRAMM %% %% 8% 200 REM ##%% ZUFALLSSTRINGS ERZEUGEM = <J2C>
* AR 21 FOR I=1 TO MAX <IGFP>
15 FAST <M2R> 220 AF(I)="" <EVUSS
2@ PRINT CHR#(147): COLOR &,1: COLOR S,6 £347> 239 FOR J=1 TO 3 <KVI>
3@ PRINT "GUICKSORT-TEST": <EFT> 240 X=INT(25#RND (X))} +465 <7Jd3>
4@ PRINT "BEFINDET SICH DAS MASCHINENPROGRAMM SCH 259 AF(1)=AF(I)+CHR$ (X} L8UG>
ON IM SPEICHER": INFUT " (J/N)":A% LTIR> 289 NEXT J LRVSS
52 IF A$ <> "J" THEN BLOAD "PROG 1 OBJ 130@" <037> 276 NEXT 1 cJ1as
&8 PRINT : INFUT "WIEVIELE ELEMENTE "j3;MAX VTN 286 RETURN 24475
70 DIM Af(MaX) <NO@ > Z00 REM #%x AUSGABE DES STRINGFELDES ###% <JIE>
8@ GOSUB 26@ : REM ERZEUGEN VOM ZUFALLSSTRINGS <hHTT 31@ FOR I=1 TO MAX <7GE>
9@ GOSUR Zee : REM AUSGABE DER STRINGS LINL> 320 PRINT A$(I), LS55
199 PRINT : FPRINT "JETZT WIRD SORTIERT" <FTI> IT0 NEXT I <IKA>
11@ T=TI <RRA> 340 RETURN <407 >
12¢ SYS DEC("13Z@e") <7IA>
138 TT=T1 K20 . A
14p GOSUB 35@: REM AUSGABE DER STRINGS <B31>
159 IT=(TT-T) /40 <9P1> \
169 PRINT : PRINT "DAS SORTIEREN VON "MAX" ELEMEN
i T REERIRRE NG S Listing 3. Ein kurzes Demoprogramm in Basic zum Testen
170 END <34E> des Quicksort-Programms

60 | SONDERHEFT 22 = |
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Sonderzeichen in NLQ-Schrift
fur Startexter 128

Mathematische oder griechische Sonderzeichen
mit dem Startexter 128 auszudrucken, war in ein-
geschrankter Qualitat bisher schon maglich. Mit
unserer Erweiterung zum Startexter ist dies in
NLQ-Qualitdt auch auf nicht NLQ-fihigen
Druckern wie etwa dem Epson-FX-80 maglich.

durch eine groBe Anzahl frei definierbarer Sonderzei-
chen aus, wodurch dieses Programm insbesondere
fir naturwissenschaftliche Arbeiten interessant wird, bei
denen beispielsweise griechische oder mathematische
Sonderzeichen bendtigt weeden. Will man diese Sonder-
zeichen benutzen, so muB man den Grafik-Druck-Modus

Das Programm Startexter von Sybex zeichnet sich

muB dabei gedriickt sein. Das Programm fordert Sie auf,
die Startexter-128-Diskette, oder besser eine Sicherheits-
kopie, einzulegen, um das Textverarbeitungsprogramm zu
laden. Es erscheint am Bildschirm die Meldung »Workinge.
Danach werden Sie aufgefordert, eine Arbeitsdiskette ein-
zulegen, auf der das Patch-Programm dann eine modifi-
zierte Version des Startexter erstellt. Hierbei wird nur die
80-Zeichen-Version unterstiitzt. AnschlieBend kopieren Sie
noch Ihre Parameterdatei und Zeichensétze hinzu, und Sie
kénnen somit eine fast betriebsbereite NLQ-Startexter-128-
Version lhr eigen nennen, die mit

BOOT”LADER”

gestartet wird. Das »fast« bezieht sich auf den NLQ-
Zeichensatz. Bevor das Programm ein Zeichen in NLQ-
Qualitat ausdrucken kann, muB ihm eine Tabelle mit den

Tastaturbelegunagstabel 1< -

FESCTT(—\B ALT [DIN (HLP [LF T[40/ [NO ] EEERE I 8 |
l 80 |SCR ¢ielh $la ol e
A A A ) '_'JM__J\‘__J.
Y T { 1 Yo A Y

ABS| 1 T 18 b9,
FF ! [ il ek
4. 178 g
N{|Z ¢l R -

4 : o A

RETURN RERERE

gl C MV v|3 N

SHIFT[crs[crs] [ o E

u =3 | R

geschiiztes Space J

Bild 1. Diese sehr anschauliche Tastatur-Belegungstabelle wurde mit der neuen Version des Startexter geschrieben

wéhlen, um den selbst definierten Zeichensatz zu Papier zu
bringen. Dies bedeutet, daB alle Zeichen, so wie sie auf
dem Bildschirm zu sehen sind, in einer Auflésung von 8+8
Punkten ausgedruckt werden. Die Druckqualitat ist dabei
naturlich nicht Uberwéltigend, von NLQ-Qualitdt ganz zu
schweigen. Abhilfe bringt die hier vorgestellte Erweiterung
zu Startexter 128 (Bild 1). Mit ihrer Hilfe stehen zwei neue
Befehle zur Verfligung:
<CBM 4> <n>: Einschalten des NLQ-Druck-Modus
<CBM 5> <n>: Ausschalten des NLQ-Druck-Modus
Sie missen dabei beispielsweise fiir das Einschalten
des NLQ-Modus die Tasten < CBM > und < 4> gleichzei-
tig driicken, anschlieBend loslassen und <h> drlicken.
Ferner ist es méglich, die Tastaturbelegung frei zu defi-
nieren. Insgesamt stehen 178 Zeichen zur Verfligung; zirka
14 Sonderzeichen kdnnen mehr verwendet werden, als ur-
springlich vorgesehen. Dieser NLQ-Modus |48t sich zu-
dem mit jedem anderen Druckmodus kombinieren, so zum
Beispiel mit dem gewohnlichen Grafik-Modus von Startex-
ter oder einer anderen Schrift, die der Drucker bietet.
Wie ist es nun mdglich, diese Vorteile auszunutzen? Am
einfachsten geht es mit dem »Patching«, wie man es von
CP/M her kennt. Tippen Sie hierzu das Programm »PATCH
NLQe (Listing 1) und starten Sie es. Die ASCII/DIN-Taste

.‘ - —rg
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entsprechenden Bitmustern zur Verfligung gestellt wer-
den. Dieser NLQ-Zeichensatz umfaBt 256+ 16+10/8 = 5120
Byte und kann individuell gestaltet sein. Die Nummer, die
dieser spezielle NLQ-Grafik-Zeichensatz tragt, muB natir-
lich auch im Parametermeni eingetragen und anschlie-
Bend gespeichert werden, so daB dieser Zeichensatz bei
jedem Neustart sofort zur Verfligung steht. Dieses Para-
meter-File erstellt man zweckméBigerweise mit der unver-
anderten Startexter-Version und speichert es auf der Dis-
kette mit der »gepatchten« Version.

Neve Zeichensiitze bequem erstellt

Um das Entwerfen der neuen Zeichensétze so komfortabel
wie mdglich zu gestalten, finden Sie als Listing 2 das Pro-
gramm »Charfont«. Dieser Zeicheneditor besteht aus zwei
Teilen; einem Basic-Teil, der die MenUs enthalt, und einem
Maschinenspracheteil (Listing 3) mit den zeitkritischen
Routinen. Der Zeicheneditor ist in der Bedienung im
wesentlichen kompatibel zum Zeicheneditor »Starfont« und
braucht hier daher nicht erklart zu werden. Wenn Sie die
Programmservice-Diskette bestellen, werden Sie darauf
einen fertigen Zeichensatz mit mathematischen Symbolen
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und entsprechender Tastaturbelegung finden. Des weite-
ren befindet sich auf der Diskette noch ein Programm
namens »Patch F-Key«, das die Tastaturtabelle an den
neuen Zeichensatz anpaBt. Die NLQ-Erweiterung wurde
fur einen Epson-Drucker geschrieben und dirfte mit jedem
Epson-kompatiblen Drucker, der Uber den Linear-Kanal
des Interfaces angesteuert wird, zusammenarbeiten.

Nach Einschalten des NLQ-Modus durch <CBM 4>
<n> werden alle folgenden Zeichen bis zu dem Befehl
<CBM 5> <n> mit einer Auflésung von 16 Zeilen und 10
Spalten ausgegeben. Das entspricht 160 Pixel pro Zeichen
im Gegensatz zu 64 im gewdhnlichen Grafikmodus (Faktor
2,5). Bei Verwendung des Dual-Density-Modus (960 Spal-
ten) sind dies 96 Zeichen pro Zeile, was der Elite-Schrift
gleichkommt. Die Auflésung von 16 Zeilen wird erreicht,
indem jede Zeile in zwei Durchgéngen gedruckt und dabei
das Papier vor dem zweiten Ausdruck um 1/216 Inch vorge-
schoben wird.

Die Steuersequenzen, die hierzu verwendet werden,
kénnen vor dem Patching dem jeweiligen Drucker ange-
paBt werden. Man findet die Steuersequenzen in den Zei-
len 2500 und 2530 des Programms »PATCH NLQ« (Listing
1). Die Steuersequenz darf maximal sieben Byte lang sein
und muB mit dem Byte $FF abgeschlossen werden.

Zubeachten ist hierbei, daB beim Einschalten des Grafik-
Modus auf eine Schriftbreite umgeschaltet werden muB,
die der Breite eines NLQ-Zeichens entspricht (fiir den vor-
eingestellten Grafikmodus ist dies die Elite-Schrift). Flr die
zweite Druckphase wird anstelle eines »CR« eine entspre-
chende Anzahl an Backsteps an den Drucker gesandt, um
das Umschalten der Druckmodi innerhalb einer Zeile zu
ermdglichen.

Um eine individuelle Tastaturbelegung zu ermdglichen, ©

wurden die Tastatur-Dekodierungstabellen in den Bereich
von $0¢20 bis $0c30 verlegt. Die Adressen im einzelnen:
Normal - Tabelle: $0c20 bis $0c78

Shift - Tabelle: $0c79 bis $0cd1
Commodore-Tabelle: $0cd2 bis $0d2a

Die Tastaturbelegung kann von Startexter aus mit Hilfe
des Maschinensprache-Monitors geéndert und gespei-
chert werden. Geben Sie hierzu folgendes ein:

:monitor <control> (Einschalten des Monitors)
m 0c20,0d2a (Auflisten der Tabellen)

Andern Sie nun die gewiinschten Werte geméaB dem
C128-Bedienungshandbuch (Anhang J). Danach kénnen
die verédnderten Tabellen mit:

s “§:c0” ,8,c00,ed0
gespeichert werden.

Eine Ubersicht, welche Zeichen des Zeichensatzes von
Startexter nicht benutzt und mit Sonderzeichen belegt wer-
den kénnen (dies sind immerhin 76 Zeichen), finden Sie in

Tabelle 1. (Ingolf Kibler/sk)
0582 8§38 4 Bol 6. 575 8 §98 a =bi c iidd e B
0 * * * * * * * * * % % * * * *
1 * * * * * * * * * * * * . *
o - w5 BE _ S== _ SER _ S _ Gae B
o - PEm . B R =S USSR | Ban . B B
oS- BN . BN - S . B = = _ =
5 - - - — — — — — - - — — *
6|+ H H HHEEBEHBR H H E BN
7/ H H H B DHENE - - B « « » +« =
8 *x * * * * - - - - i - — — * * *
g * * * * * & * W * * » * * * " .
a/* 1 H HEEEHSNHENHENEHEBEEREHR
b/ H H @ HHEEEEHENE -EEEERN
c 3 - - - - - - - - - - - - - - -—
d/ - - - = - - - - - - - - B 1 &
e + H H H H EHEEEEEEEERE
f * " 3 * ¥* * * * * * . . * * * *
=t s von Startexter intern gebraucht
- | = normaler ASCIl-Zeichensatz, sollte auBer in der
auBeren Form nicht verédndert werden
B | = kann beliebig verdndert werden

Tabelle 1. Der Zeichensatz von Start_pxter mit den von lhnen
noch frei definierbaren Zeichen im Uberblick

19002 REM " FTFF+FrrrrTs FEEFTT ¥

FFFFFFFeeTn <34C>
101@ REM " T PATCHING STARIEXTER 12B{23ISPACE}T <3CD>
192@ REM " TW{47SPACE}Y CIRE>
1e39 REM " ¥ (1) FREI DEFIMIERBARE IASTATURBELEGU

NG {BSFACEXT <35F >
1949 REM " ¥ (2} NOCH MEHR SONDERZEICHEN{19SFACEZ}

s 248>
15 REM " T (3) MLO-SCHRIFT F¥WR EFSON-KOMPATIBLE

IRUCKER{25FACE}T <209>
1950 REM " Y{475PACE)Y “ZKA>
1979 REM " ¥ EOPYRIGHT 1986 BY INGOLF E¥BLER{1S5SP

ACEZT <25B>
1880 REM " TFFTFrrtr i T FF P T PP PP T T T P F P PP r v es

FroFrrer++o <144%
1970 : <O6N >
1198 : <eelr
1119 = LOGEE
112® FAST : BRAFHIC 1 : GRAFHIC @ 1 GRAFPHIC 5 <EQN>
1139 PRINT "{ZHOME,CLR,CTRL+N}" TAB(25) "PATCHING

STARIEXTER 128" <SNA>
1132 WINDOW 10,8,77,24 <RVR>
1140 : <209
1156 REM " F FFFFF T+ FF T+ {28B>
114@ REM " ¥ JATEN F¥R PATCHING ‘Bi‘ ¥ <248%>
117@ REM " TFFFFr+++T+++ FHFFFE £2CF>
1180 : £a40H>
119@ DATA 1DS3,4C,A5,0E,— <95E>
12ea DATA 1DCB “<RFR>
1Z1@ DATA @D,0D,eD,8E,20,20,1F,AL,AL, A, AL, AL, AL,

AL AL AL CIHH>
1220 DATA AL,9A,Ab,A5,A6,A6,A6,A6,05,72,06,06,A06,

1E,A&,AL LMIM>
1230 DATA A&,AL,AL,AL,ALAL,AL,AL,T9,05,Ab,Ab,A6,

AL, AL AL L&PF >
1240 DATA A&,Ab,TE,Ab,Ab,Ab,Rb,A6,A6,RA6,Ak,06, Ak,

95,A4,A5 <BIT>
1250 DATA AbL,AL,AL,AL,RL,AL,06,96,06,086,A5,R46,R6,

AG AG,AG <BTF>
1269 DATA AL,AL,1C,AL,AL,AL,AL, AL, AG,AL AL AL, AL,

97,097,200 <EUT>
127@ DATA 2e,95,46,R6,74,20,54,20,41,20,52,20,20,

54,209,485 <SGP>
128e¢ DATA 20,58,20,54,26,45,20,52,20,20,20,0E,98,

C3,4F,4D LGEU>

1299 DATA 4D,4F,44,4F,52,45,20,371,32,38,20,D0,C3,

2D, 1F , A4 £559>
1300 DATA AL,AL,AL,AL,RL, AL ,AL,AL,AL,F0,86,A86, A4,

AL, A6, Ab <OuP>
1310 DATA AL,05,A6,A6,A6,BE,57,0E,1E,AL,AL,AL, AL,

Ab,Ab AL <MBT>
1320 DATA A&,AL,99,A4,A48,A4,AL,Ab,Ab,A6,06,086,9E,

Ak, 04,04 <47
1TTO DATA Ab, 08,08, A, Ab, Ab, A, 75, A6, A6, A8 Ad w8 5

A6, Ak, As <IAF>
174 DATA AL,F4,A4L,A4,R84,R4,RL,AL,AL,AL,AL,AL,1C,

Ab AL RS <ETM>
1350 DATA Ab,AbL,Ab,Ab,AL,AL,AL,8D,0D,07,09,07,09,

90,90,98 <FSJ3
1340 DATA S54,4F,4E,2¢,20,D4,4F,4E,49,20,D3,43,48,

57,41,49 <VLP>
137¢ DATA 47,45,52,0D,0D,89,09,09,9D,9D,95,4D,4F,

44,49 .46 <&6I >
i3ge DATA 49,5A,47,45,52,54,260,54,4F ,4E,9E,20,59,

4E,47 ,4F <54M>
1399 DATA 4C,44,20,5B,BD,42,4C,45,52,20,95,31,39,

38,34,0D,— <BCT>
1406 DATA 2039,7F,7F,7F,— <OET>
1419 DATA 2040, 7F ,7F ,7F ,— <E2K>
148@ : <195>
1499 REM " EFF Fr e ++++ +H L3ICD>
1506 REM " ¥ DATEN F¥R PATCHING 'B3° % <iKa>
1519 REM ". TFFFF FEET0 <157>
152¢ 3 <ol >
1520 DATA 7S7E,29,- <EBH>
1540 DATA 7586,20,— <NB1>
1542 DATA 7064,B5,0E,- <OKT>
155@ : <&6R>
1568 REM " EFFriitF i T Fr T+t FreT F+FN <p4n>
1570 REM " ¥ DATEN F¥R PATCHING B4’ T <ec1>
1568@ REM " TFFrF+r+s L B R e e e e ) LIKE>
1590 : <OE3>
164@9 DATA ASCA,4C,ES,eD,— uBP s
1610 DATA ALSY,EA,4AC,50,6D,- LKSP>
14620 DATA ALAL,09,— <CCR>
143@ DATA ALD3,22,75,0D,— <LAB>
1649 DATA A&FA,EA,4C,3F ,0E,- <PFUB>
1659 DATA A79B,AZ,00,4C,0B,0E,— <PCK >
1669 DATA A7VGE,4C,4D,9E,— <RCO>

62
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147@ DATA AL77,EA,4C,8D,0D,-
1&8@ DATA +

15690 :

1798 REM " FF i i i i i i
1719 REM " ¥ PRTEHING ‘Bl y...y 'B4",'RE" T
1720 REM " TFFFere+ TEEFTa
1730 :

1740 PRINT "LEGEN SIE DIE ORIGINAL STARIEXTER-DIS
KETTE IN LAUFWERK A"

175¢ PRINT "UND DRYCKEN SIE EINE IASTE. {CTRL+G}"

1760 GET KEY T#%

1742 PRINT " {CLR}HORKING,.

1779 :

1780 BLOAD "Bi",ON B@

1799 BLDAD “B2",ON B

1866 BLOAD “B3",0N Bo

1819 BLDAD "B4",ON Be

1820 BLOAD “RB",ON B@

1830 :

1832 PRINT “{CLR}LEGEN SI1E IHRE ARBEITSDISKETTE I
N LAUFWERK A"

1834 PRINT "UND DRYCKEN SIE EINE JASTE. {CTRL+G"

1836 :

1840 RESTORE : BANK ©

185e¢ DO

1840 : READ A%+ : IF A$="+" THEN EXIT
187¢ : A=DEC(A%)

ige@ : DO

189@ : : READ B$ : IF B$="-" THEN EXIT
1998 : : POKE A,DEC(B#) : A=A+1

i7ie : LOOFP

1920 LOOP

193@ :

1932 GET KEY T#%

1933 PRINT "{CLRI}MORKING..."

1934 :

1949 BSAVE "C1",0N BO,P(DEC("1D®@")) TO P(DEC("21
BO"))

1950 BSAVE "C2",0ON BO,P(DEC("Z1AA")) TO P(DEC("3&
20"))

1940 BSAVE "C3",0ON B@,P(DEC("7@00")) TO P(DEC("B7
50"))

1970 BgAUE "C4",0ON BO,P(DEC("AG®8")) TO P(DEC(“AC
Se") )

1972 BSAVE "RC",ON B@,F(DEC("@®B9@")) TO F(DEC("®B
A8"))

1980 :

2059 REM " TFF FFF PP FFF v F

20469 REM " ¥ MEUER LADER ERSTELLEN

2078 REM " TFFirsFrrrTrrrrTT

20880 3

2098 RESTORE 2110

2100 :

Z11@ DATA 78,A%,582,8D,18,03,A9,E0,B5,2E,A7,FB,B5,
30,A7,00

Zi2e DATA B8D,9e,FF,B85,FF,BD,@0,E0,20,D9,51,A%,0E,
80, 90,FF

21392 DATA A9,@5,8D,06,D5,A5,00,09,40,85,08,A5,01,
89,40,85

Zi4a DATQ o1 ,58,A7,98,8D,11,D0,A9,01,B8D, 30 Da,AS,
BA, /A, AG

2158 DﬂTn a1,29,BA,FF,A7,92,A2,5F ,A0,1C,26,BD,FF,
A9,00,20

214b DATA DS,FF,A9,02,82,71,A8,1C,28,B0,FF,A%,00,
20,D5,FF

2179 DATA EE,72,1C,A9,92,A2,71,A0,1C,2¢,BD,FF,4C,
73,132

218@ DATA 43,43,30,A%,00,20,D5,FF,2@,00,0C,4C, 00,
1D, 08, 66

2199 A=DEC("iCe®8") 1 B=DEC("iCB&")

228 BANE 15

2219 FOR I=A TD B-1

2220 : READ A%

22326 : POKE I,DEC(A¥)

2249 NEXT

2259 BSAVE "@ ADER",UB,0ON BO,F(A) TO P(B}

2240 =

o=z

2278 REM " Fr¥vrr+s FTFF P+ Fr
228@ REM " ¥ EILE 'C®" ERSTELLEN T
2299 REM " TFFFFaT+++ FEFFETEQ
2308 :

2310 BANK 15
2320 RESTORE 2340
23309 :
2340 DATA AD,CS,9A,97,86,8D,C5,0A,AZ,05,ED,14,0C,
90,3E,83
2350 DATA CA,10,F7,40,00,00,00,00,00,00,20,0C,79,
ec,Dz, 00
23459 :
2370 A=DEC("®C®L") : B=DEC("0C2e")
2380 FOR I=A4 TO B-1
2390 : READ Af
2408 : POKE I,DEC(Aa%)
2410 NEXT
2426
24T REM " {25PACE}IASTATURDECODIERTABELLEN AUS KEE
RNAL KOFPIEREN
2440 :
2459 A=DEC("@CZ20") : B=DEC("®D2C") : C=DEC("FAZe"
) =4
2460 FOR I=A TO B-1
2470 : POKE I,PEEK(C+D)
2480 NEXT
2490 =
2500 DATA 1B,4D,1E,4C,FF,FF,FF,FF : REM " IRUC
; KERCODES F¥R ELITE-SCHRIFT EIN
2510 : : REM " UND
DUAL-DENSITY-ERAPHIC

<TMO>
<I110>
<3GF >
COKZ>
<083
Laqe>
<76V

<TEF>
<BEKA>
<enn>
<MCI>
LEEN>
<RIV
<82y
<HFE>
<PBE>
<REA:
<BHI>

<MME>
vias
<9153
<1MB»
<1C7>
<50B>
<RS0>
<CPN>
<RUC>
<OvV7>
CONP>
<eg9>
<FHT>
<600>
CFVES
<BH3>

<204
<CKD>
<T9S>
R o

<0HC >
<C1H>
<1057
<1K&>
<1577
ot
ot |
SEBP>

CHENZ>
<FBL>
<BV7>
<LUZ>
£572>
CIF2
<KFEO>

<POJ>
<TSC>
<2FD>
<ZEF>
<LCN>
<LFR>
<1E®>
<AGV>
<EOP>
<OS3>
<34C>
<3CD>
{4eH>
£IVD>
<7BE>
<SEN>

«<TDB>

<8M3>
<70T>
LEAG
<KEFZ>
CHBN>
£9J0>
“MAG>
<209

<28B>
195>

“TeT>
<KEP>
<B4R>
LIEG>
“TEV>

<SKF >

<2BB>

2520 = <3eD>

2532 DATA 1B,4A,01,FF ,FF,FF,FF,FF :+ REM " DIRUC
KERCODES FY¥R EINMALIGES LINEFEED <S1D>
2549 = : REM " VON
1/216 INCH <78V
2550 1 OG5>
2549 DATA 00,20, 00,008,180, 00,60, 00, 00,00,00,00,00,
29,00,00 <NT7>
257@ DATA C%,5A,D0,eR8,A%,08,8D,02,A7,4C,C7,A4,C7,
4E,F@,03 <MAZ>
2580 DATA 4C,5D,A4,BC,46,0D,A%,00,8D,41,0D,A7,01,
8D,4@,0eD <par>
259@¢ DATA 8D,47,9D,Dé,El,AC,49,0D,D0,03,4C,F8,A8,
AZ,ee,B0 <ANN>
24@@ DATA 3@,0D,C7,FF,F0,94,20,01,AB,E8,D0,F3,60,
C?,9A,D0 <F6RF
2610 DQTR 66 8E&,49,9D,4C,B9,A6,C9,4E,F0@,035,4C,7B,
A&,AD, 4@ SLNT>
2620 DATA GD FQ.EE.AD.41,QD,DG,EQ,EA.EA,EA,EA,EA,
AE,446,0D <203>
2630 DATA AD,47,0D,De,02,CA,CA,BE,04,8F,A7,01,B8D,
41,0D,A2 <ROI>
2449 DATA e8,2e,7F,eD,AE,42,0D,F0,08,A7,08,20,01,
AB,CA,DB <TAC>
2659 DATA FB,2@,7F,eD,AD,44,0D,28,01,AB,AD, 45,80,
20,901,488 <3ITE>
2640 DATA AZ,91,4C,B9,A4,CD,78,8F,B9,903,4C,0D0,A5,
AD,40,0D <4C1 >
2479 DATA De,9E,A9,09,8D,41,eD,8D,44,6D0,8D,47,0D,
4C,CF,AS <TFNZ
2589 DATA AD,41,eD,D0,ED,EA,EA,EA,4C,AD,oD,AD,40,
@D,Da, a8 <0DE@>
2649¢ DATA AS,FD,29,01,AB,4C,10,A7,BE,45,@D,A5,FD,
B8D,42,9D “FWL>
27ee DATA eA4,Z2E,A45,eD,eh,2E,45,eD,45,FD,70,03,EE,
45,090,908 <OK3>
2719 DATA 2E,45,eD,8D,44,eD,2e,01,AB,AD,45,0D,4C,
12,A7,C9 <EGL>
2728 DATA 5A,D®,e3,4C,eB,A7,C9,4E,F0,F9,4C,FE,AL,
AE 48, 0D <TBUZ>
2730 DATA D®,03,4C, 04,A8,85,FC,AQ,00,84,FD, 04,24,
FD,®A,25 <DD3>
2749 DATA FD,&5,FC,99,02,E4,FD,9A,26,FD,0A,24,FD,
AE,41,9D <R31>
2759 DnTA FB 2,69, ea 8s,FC,AS,FD,4%9,EB,85,FD,AE,
Lal] FF,HD VL7 >
2769 DATA 01 FF,B1.Fc,aE.ee.FF.ze,al,AB,nE,7a.BF.
F@,9E,AE <geJ>
277@ DATA ©e,FF,BE,@1,FF,B1,FC,8E,@9,FF,20,01,AB,
CB,Ce,0h <AZNF
zgquwm.ine DA,4C,F3,A7,20,D5,FF,A9,4E,8D,71,1C,
e 122 LI2N>
2798 DQTA DS FF,4C,54,1D,A2,97,A%,90,9D,40,0D,CA,
1@,Fa, 4C <BPU>
2792 DATA 2&.7F,oa.ee.99,03,0@,ea,ea,aa,ee,ao,oe,
29,900,000 SNLING
2899 : <F1T>
2819 A=DEC("@DI@") : B=DEC("@ED®") SVTL>
282¢ FOR I=A TO B-1 <CAP>
2830 : READ A% . <NON>
284@ : POKE I,DEC(A$) <4BV>
2856 NEXT <HaG>
2869 : <C1H>
2870 BSAVE "Ce",U8,0N Bo,P(DEC("@Cee")) TO P(DEC(
“@ED®") ) <BSE>
2880 @ . <B1D>
2879@ PRINT " {2HOME,CLR}PATCHING STARIEXTER 128 BE
EMDET. {2DOWN3 ™ 5 CTAJ >
2960 PRINT "KOPIEREN SIE NUN NOCH IHRE PARAMETERD
ATEI UND ZEICHENSFTZE AUF DIE" <G4
291% PRINT "ARBEITSDISKETTE UMD STARTEN SIE START
EXTER WIE GEWOHNT. {2DOWN3" <FSF>

Listing 1. »Patch NLQ« generiert eine Startexter-Version,
die Sonderzeichen in NLQ-Qualitéat druckt. Bitte mit dem

Checksummer 128 (Seite 158) eingeben.

100 REM " EFFFr+orrsrsis FFFFF T+ FFFFFTT
TN <11A>

119 REM " T MLO-ZEICHENSATZI-EDITOR FYR STARTEXTER
¥ <IEB>
12¢ REM " ¥ MERSIONM: IEZEMBER 19B&{1&4SPACEXY <CRC>
13© REM " F{39SPACEITW + <1A7>

14e REM " ¥ EOPYRIGHT 1984 BY INGOLF KYBLER{7SPAC
EXF <JIE>

1352 REM " TFFFrrrr++s FFFF e o
@ <JBF>
14@ : <1C5>
ieee FAST ¢ GRAPHIC 1 : GBRAPHIC @ : GRAPHIC S5 <EG@N>

1818 PRINT " {2ZHOME ,CLR , BROWNM , 25PACE Y STARTEXTER {28
PACEYCHAREONT (2S5PACEXCOPYRIGHT 1984 BY INGO

LF KWBLER {25PACE}" <HBG>
1020 PRINT "TFFFFT S FTY T
PP PR PP F FEFas FETE FEFTRTEETL

YELLOW3 " <BSR>

1838 : {@E3>
194@ IF LF=9 THEN BLDOAD "CHARFONT.M",ON B@ : REM

" RSSEMBLERROUTINENM LADEN - <EPS>

Listing 2. »\CHARFONT«, der NLQ-Zeicheneditor. Bitte
mit dem Checksummer 128 (Seite 158) eingeben.

Baer,




TIPS & TRICKS : C128

1850
187a

lege

1e7e

1190

1110

1129
113e

1149

115e

1160
117@
1188

117e
121e

122

1230
1230

125@
1260
127@
1282
1290
1309
131@
1312
1320

1322
1330
1340
1350

1352

13560

1379

1390
14¢0
1410
1420

1430

1449
1450
1460
1470
1518
152e
153@
154
2000
2910

2190

Z11e
212e
27209
2210
2220
2230
2240
225¢

2760
2279
2280
2290
Z2T00
2319

2320
233e
2332
2340
2358
234609

2370
2z80

LF=8 :

FWERK

SYS 5417 3

N

GOSUE 240 =
IN MDC LADEN

GOSUB 3000 t
ZEIGEN

GOSUE Soad 1
ZEIGEN

REM " DEFAULT-LAU

REM " @ DEFINIERE

REM " ZEICHENSATZ

REM " ZEICHENSATZ

REM " HELP-SCREEN

REM " TTrr+rF I F FFrrFF T Frry
]
REM
N ¥
REM "
8

" ¥ ZEICHEN AUSWFHLEN ¢/ XOMMANDOD EINGEBE

TF+7 FAFF P AP A FF A PP F A TP PR FFFFTFT

XX=9 : YY=0 : ED=0

PRINT " {ZHOME}" CHR#(27)"S" :
24

oo

: IF XX<® THEN XX=15 :
>15 THEN XX=0 : YY=YY+1l

WINDOW &2,&,79

YY=YY-1 ¢ ELSE IF XX

| IF YY<® THEN YY=135 :+ ELBE IF ¥Y>
15 THEN YY=@

1 I=YY#1E64XX

: BSYS 52625 : 5YS 52332, ,YY,XX,@ : SYS 5748
z

Al

: DO

g s GET KEY EBE¥

1 I IF B#="{RIGHT}" THEN XX=XX+1 : EXIT

i H IF B$="{LEFT2}" THEN XX=XX-1 r EXIT

] H IF B#="{(DOWNI" THEM YY=YY+1 : EXIT

3 @ IF B$="{UP}" THEN YY=YY-1 : EXIT

: 1 IF B$="M" THEN SYS 5757,Z

: @ IF B#="H" THEN SYS S@7e,Z : SYS 5320

: ¢ IF B#="K" THEN SYS5 5439, : SYS 489¢ :
EXIT

:+ : IF B$="k" THEM SYS S51@&,7 : EXIT

: ¢ IF B#="L" THEN GOSUE 249@ : EXIT

H H IF B$="S" THEN GOSUB 22e8 : EXIT

] I IF B$="y" THEN SY5 S5&439,Z : SYS 57& :

8YS8 576 : 6YS 489 1 EXIT

t : IF B#="¥" THEN SYS5 5196,Z : SYS 553 :

8YS 532 1 EXIT

H i IF B#=CHR#(13) THEN ED=® : GOSUB 4@00
i EXIT

] H IF B#=CHR#(141) THEN ED=1 : GOSUE 42009
 EXIT

: LOOP UNTIL B#="E"

¢ IF B#="E" THEN BEGIN

1 i PRINT "{ZHOME}" : WINDOW @,23,77,24,1
: & PRINT "{LIG.REDXEDITOR VERLASSEN: {YELL
OwW,3SPACEYSIND SIE SICHER 7 “j

: DO : GET KEY B$ : LOOP UNTIL INSTR("JN
"L BE)
: ¢ IF B#="J" THEN EXIT
: @ PRINT "{2HOME}" : WINDOW &2,6,79,24
: BEND
LOOF
BANK 1 : S¥YS DEC("FC?9")

PRINT " {2HOME,CLR}5YS &53&4" CHR#(27)"L"

FOKE 842,1% : POKE 843,13 : FOKE 2e8,2
END

REM “ F e e e
REM " F EILENAME / LAUFWERK EINGEBEN ¥

REM " T¥#¥%

R i i i B i T o e o AR e e e

PRINT *{2HOME}" : WINDOW 15,23,79,24,1

PRINT "ZEICHENSATZI 7 ";ZIS+®

INFUT "{UP,12RIGHT2";I5%

PRINT “{2HOME}" : WINDOW 45,23,7%,24 : PRINT
PRINT " {HOMELAUFWERK {4SPACE}? " CHR$(LF+185
1

DO : INFUT "{HOME,12RIGHTX";U% : LOOP UNTIL
INSTR ("BAATBA" ,U#)

IF INSTR("BAA",U$) THEN LF=8 : ELSE LF=%

RETURN

REM " TFFTFETN

REM " T SAVE T

REM " TFFTFTTE

PRINT “{ZHOME}" CHRE(Z7)"M* : WINDOW 0,23,79
c2Alas

PRINT "¢LIG.RED}SPEICHERN: {YELLOW}"
GOSUB 2000

OPEN 8,LF,8,"N“+2S$+",P,R" : CLOSE :
DPEN 8,LF,B,"T"+ZS$+" ,P,R" : CLOSE B8
IF DE=6 OR U=0 THEN BEGIN

:  PRINT " {HOME,DOWNM}ERSETZEN{4SFACE,CTRL+O}
=

U=D&

i DO : GET KEY U$ : LOOP UNTIL INSTR("JIN",U
*)

:  IF Uf="N" GOTO 2380

: PRINT "<{HOME,DOWN}" CHR#(Z7)"@"

BEND

BSAVE ("@N"+IS5%),U(LF) ON B2 ,P(DEC("EB@&"})
TO F(DEC("FEFF") )

BSAVE ("@T"+IS%),U(LF) ON B@ ,P(DEC("38@0"))
TO F(DEC("4@80"))

PRINT "{2HOME>" : WINDOW ©,23,79,24,1 :
T "{2HOME}" : WINDOW &2,6,79,24

FPRIN

<B&F >
CSEN>

<B77 >
<105>

£3ICD>
<2KAF

<28B>
<ZBD>
<F5C>

<EFB>
LNFV >

<NAR>

<0?1>
<GIM>

<aFax
UV
<340
<phz2>
<I52>
<HBE>
<AARE>
<J7T>
<4A1>

<@HT>
<83P>
{264
<190>

<421>
<IIA>

<4GI>

Getarst |

<J1H>
<als>

<avVT>

<ALJ>
<BEV>
<ETR>
<RJIU>
LETF>
<NC4 >
L2J@>
CPVN
<SNM>
<7eT>
<eCl>
<ek2>
4@83>
<5eL>
THR3>
<BMEB >
14y

<EBK>
<HAV>

<045>
<MSS>
<BC7>
<ael>
<1CS>
<1K&>
<187>
<7eT>

LAVAZ
<7GP>
<MNL >
LZAF >
<LaG>
<3I8F >

<T3P>
<UND>
<TEV>
CURI >
ZHUE>
£QC0>

<TG&>
7BV >

SVEL >

2370

2400 :

2410
2420
2430
2440
2450

2468
2479
2488
2496
2580
Z51@
2528
253589
254e

2559

2540
257@

ZoBe
Tooe
Iole
IOZ@
Te3a

Iaqe

sase
IDEe0
Teve

Tese
078
Ilea
311e
3120
313e
3140

159
3169
3178

318@ @

319e
I200
ZZ21@
3220
3230

IZ&0
3270
3280
3298
3300
3310

3329
3330
3349
4200
4910
4920
4970
4040
4050
4280

4080
-]
4i0e
4119
4129
4130
414@
4159
4152

a416@

q417e
4189

4198
4200

4202

4219
4220
423
4240

4250

4260
427e

429a
4300
4Z1@
4320
43309

RETURN

REM *
REM "
REM "

FEFFFFFN
¥ LOAD T
TFFFFTie
PRINT
y24,1
FRINT
po

: BOSUB 2000

: OFEN B,LF,8,"T"+IG$+",P,R" :
LOOF UNTIL DS=e
BLDAD ("T"+IS%),U(LF)

OPEN B,LF,B,"N"+ZS$+",P,R" : CLOSE 8
IF DS=@ THEN BLOAD (“N“+ZS$),U{LF),0ON B® : E
LEE SYS DEC("1360")
BANK 1 : SYS DEC("131A")
Z NACH LIC KDPIEREN

"{ZHOME" CHR$(27)"M" : WINDOW @,23,79

"{LIG.RED>LADEN: {YELLOW}"

CLOSE B8

,ON B@

REM " ZEICHENEAT

PRINT "{ZHOMEZ"
T “{2HOME}" :
RETURN
REM *
REM %
REM *

WINDDW @,23,79,24,1 :
WINDOW &2,&,79,24

PRIN

= b N
¥ ZEICHENSATZI ANIEIGEN T
e e R T

PRINT "{2HOME,Z2DOWN}" CHR%(27)"@";
WINDOW &0,2,7%,24

PRINT " {LI1G.GREEN,Z25FPACE}ZEICHENSATZ
" I5%

LYELLOW

PRINT " {DOWN,BROWN} F0123454789ABCDEF"
FRINT "FETFFFFFFT+T+F+++F
DATA B,1,2,3,4,5,4,7,8,9,A,B,C,D,E,F

RESTORE Z1ee¢
FOR I=¢ TO 135
: READ A%
: PRINT "{BROWNZ" A% "{YELLOW} {SYNTH.:142,
145FACE, 17LEFT,CTRL+N, BROWNIT" 3
: FOR J=2 70 15
: : SYGS DEC("CDCA"),I#16+]
3 NEXT
PRINT "“{CTRL+N}"
NEXT
SYS 5457 : REM " SHAFES LTSCHEN
PRINT "{CTRL+N,2HDME}" : WINDOW 48,3,79,24

FRINT "{LIG.GREEN} EDIT"

ETNT 4 (BROWNIZFN ZF5FN"
sgrEE " LYELLOW,RVBON 3L CRVOFF , BROWNIE TCYELL

OW, RVSONT 8AB {RVOFF , BROWN "

PRINT "T¥G T{YELLOW,RVSONCDE {RVOFF ,BROWNIT"
FRINT " {45FPACEXTFF+C < 7DOWNZ"

PRINT "{LIG.GREEN} HEMORY:"

PRINT " {BROWN,8SPACE}EF++N"

PRINT "¥FNW T{YELLOW,RVSON}FGH {RVOFF ,BROWNIT"
PRINT "E{YELLOW,RVSONIM{RVOFF ,BROWNIT TLYELL

OW,RVSON IJK {RVOFF , BROWNI T

FRINT "T¥GE TH+FrE{(ZHOME,YELLOW"
RETURN

REM " FFFFFF+++N

REM " ¥ EDITOR T

REM " TFTFeeseit

BYS 525652 : REM “
PRINT * {ZHOMEZ}" :
" {ZHOME}"

LURSOR AUS

WINDOW @,2,45,24,1 : PRINT

F ED THEN BEGIN
REM "
REM *
REM "
FRINT " {ZHOME,2D0WN,LIG. GREENINLE-EDITOR"
PRINT " {BROWN,4SPACE}1 {25PACE}2{2SPACE3{

25PACE}4 {25FPACE }5 {25PACE & {(25PACE} 7 {2SFACEXB

tZ5FACEX7 {2SFACE} 10"

:  PRINT "{2SPACE}EFT+T+i+

FFFFTR"

FFFTTFIFTITTTT
¥ 19X16—-EDITOR ¥
TIFFTTTTTTTaeTsc

T

: FOR I=1 TO 16

: : PRINT MID$(STR$(I)+"{ZSPACE}",2,2) "F{
YELLOW, S@SPACE , BROWNIF" MID$(STR$(1),2)

1 NEXT

:  PRINT " (ZEPACE}TFFFFrrTTasTs TEFTTFTS
TEFEFE

:  PRINT “{4SPACE}1{25FPACE}Z{ZSPACE}3 {2SPACE

Y4 {2ESPACE }5 {25FACE }5 {25PACE > 7 {2SPACE B {25FPAC
EX9 {Z5FACEX 19 {2HOME , YELLOW>"

:  WINDOW 3,5,7%,24 1 PRINT " *

: X=0 : Y=0

] Do

£ H IF X>3 THEN X=@ : ¥Y=¥+1 : ELSE IF X<®
THEN X=9 1 Y=Y-1

g = IF ¥>15 THEM Y=0 1 ELSE IF Y<® THEN Y=

13

: ¢ FPOKE 28,0 : SYS 5751 : S5YS 5344

: 3 BYS 52332,,Y,X%#3,0 : PRINT “{RVSON,3SP

ACE,RVOFF "3

z : BGET KEY A% : A=ASC(AF)

H ] IF A=29 THEN X=X+1

:+ : IF A=157 THEN X=X-1

H H IF A=17 THEN Y=Y+1

: ] IF A=145 THEN Y=Y-1

<0I7>
<3eD>
<2CF>
C2KA>
<2SB>
<1952

<TFA>
<RAG>
<NEV>
<FF2»
<HOZ>
<SRH>
<BSV>
<30D>
<E7S>

<Fua>

<RUL >
<1leS>

<VAL>
<BB7>
<saly
<1CS>
<1Ka>
<187
<70T>
<PBR>
<9TL>

<5IF>
<CCS>
LDEV>
LATV
<@BA>
L8N
SLeN>

<REB>
<0JH>
<TFE>
<B1G>
<CLA>
<ETFG>
L70T>
<UJ@>
<NOM>
LHZE
LWVS>

<FBA>
<GLC>
<TAN>
288>
<IN
<0k >

“GMI>
<2%E>
<TEV>
<ge7>
<B1D>
<&CP >
<6KEY
<&SR>
<9157
<BFE>

<FE@>
<F1T>
<FiL>
<JAF >
<AHB>
<B1D>
<BHF >
ANAV>
<8IC>

<TIS>

<@86>
<uoo>

<BO7 >
<0JG>

<OGR>

<BRT? >
<ECP>
< DHF >
<@RF >

<5JA>

<N11>
CBEN>

<AAS>
<Javaz
< BAN >
<03L>
<1QP>
<OLN>

64
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C128 TIPS & TRICKS

4332 ¢ 1 IF A=19 THEN X=0 : Y=0 <VLU> 4770 BEND <TNU>
4334 ¢ @ IF A=13 THEN X=0 : Y=Y+1 <MI0> 5000 : 915>
4340 : : IF A=141 THEN EXIT <9RF> 5010 REM “ EFFFFsrrissreen <7CT>
4350 1 : IF A=B3 THEN BYS 5483,,.X,Y LUNK> 5020 REM " ¥ HELP-SCREEN T CTRU>
4360 1 :  IF A=211 THEN SYS 5483, ,X,Y 3 X=X+1 <I7R> 5032 REM " TFFErsFieTTT—== LT7EV>
437@ = : IF A=L£B THEN SYS 5494, ,X,Y <10F> S040 <B1D>
4389 : : IF A=1%& THEN SYS 5494, ,X,Y @ X=X+l <RA45> S595¢ PRINT "<{2HOME,BROWN}" : WINDOW @¢,2,45,24,1 <ROF >
4390 : 1 IF A=147 THEN SYS 5509 <C79> 5060 PRINT “EFFFssrsssrren” <BAG>
441e : LOOP <AFPP> S@79 PRINT "F{RED} HELP HENW: {BROWN}TFFF+iis+++T
4420 : SYS DEC("13E6"),Z <NGB> L S <7095
4430 BEND : ELSE BEGIN : <2BN> 5980 PRINT “F{GREY3} ZEICHEN MIT CLURSOR AUSWFHLEN
4449 : <TEN> {14SPACE , BROWN3T" <GME>
4450 : REM " FTFFri++FTFFiFH <DHN> 5072 PRINT “K{43SFACEZE" <aPGE>
4449 : REM " ¥ BXB-EDITOR ¥ <C1H> 5072 PRINT "¥{GREY3> " CHR#(2)"8X8 TF10X1&4% EEDEUT
4470 : REM " TTITTFIossssrsa <CHJ > UNG{19SPACE}" CHR# (130) " {ZSPACE, BROWNIE" <LMR>
4480 @ : <HAT > 5100 PRINT "¥{GREY3} <CR>F<ER> ¥ ZEICHEN EDITIERE
4499 : PRINT " {2HOME,2DOWN,LIG.GREEN}ZEICHEN-EDI N {135PACE , BROWNIT" CN@R>

TOR™ <K303 5120 PRINT “T{GREY3} M{3SPACE}T H{3SPACET AKTUEL
4452 : PRINT "4{BROWN,4SPACEX1 2 3 4 5 & 7 8" L£3IE> LES ZEICHEN —> HEMORY {3SPACE ,BROWN}T" £4DQ>
4500 : PRINT "{25PACE}FTTF+Fr T FTFrr+FF " <HUZ> S513@ PRINT "F{BREY3} K{3SPACE}T L{ISPACE}T NEMORY
4510 : FOR I=1 TO 8 (365> {ZSPACE}-> AKTUELLES ZEICHEN{2SPACE ,BROWN}IT" <HNE>
4526 ¢+ : PRINT I "“{LEFT>E{YELLOW,1&5PACE,BROWNY 5140 FRINT "¥{BGREYZ} V{ZSPACE}Y M{3ISPACE}Y HEMORY

T MIDF(STRF(I),2) <VAaD> <—> AKTUELLES ZEICHEN{ZSPACE,BROWNT" L3eq>
4530 : NEXT <BHG> 5141 FRINT "F¥<{GREYZ,43SPACE,BROWNZTE" <4BF >
4540 : PRINT "{2SPACE}TTFFTiFrrriFrrrsFa{ZHOME,Y 5142 PRINT “F{GREY3?} L...LOAD{1SSPACEIS...SAVE{11

ELLOWI" <ODF > SPACE, BROWNZT" <RER>
4559 : WINDOW 3,5,77,24 : PRINT " " <BCP> 5159 PRINT "F{GREY3} E...PROGRAMM BEENDEN {Z25PACE
4560 ¢ X=0 : Y=0 LRE1ES » BROWNZE™ “3LB>
4570 : DO <EPV> 5169 PRINT "TFFFrFFr Tt Pt PP Frrss FFFFFFFEFF+ET
4588 : : IF X>7 THEN X=@ : Y=Y+1 : ELSE IF X<® FEFFFFTE” <BJ&>

THEN X=7 @ Y=Y-1 <pue> 5170 PRINT "EFFFiFrssTossren {920>

4590 : : IF Y»>7 THEN ¥Y=0 : ELSE IF Y<® THEN Y= 5180 PRINT “¥{RED} HELP EDITOR: {(BROWN}TFFFFsTTsT

v CIATY FFTF TP PP R T T W LKMT)
44600 : : G5YS S6B4 : SYS 5780 <D24> 5280 FRINT "F{(BREY3I} PIXEL MIT CURSOR AUSWFHLEN<1
4610 : : S5YS 52332,,Y,X*2,@ : PRINT "{RVSON,2SP &6SPACE , BROWNIE" <BAK>

ACE,,RVOFF"; £J9@> 5210 PRINT "FLGREY3} Su.......BIXEL SETZEN{15SFAC
44390 ¢ : BET KEY A% <BSF> E, SHF . SPACE , SSPACE , BROWN3 " <VBR>
4540 : : IF A$="{RIGHT}" THEN X=X+1 <BC7> 522@ PRINT "F{BREY3Y Du.......RIXEL LESCHEM{Z0SPA
4650 1 @ IF A¥="(LEFT}" THEN X=X—1 <8KB> CE , BROWNIT" <HAS>
456¢ : 1 IF AF="{DOWN}" THEN Y=Y+1 <BST> 5239 PRINT "T{GREY3} RETURN...NFCHSTE ZEILE {Z@SFa
4679 : IF A$="{UP}" THEN Y=Y-1 <841> CE , BROWN} " <OUT>
4472 = : IF A%="{HOME}" THEN X=@ : Y=0 <T1F> 5232 PRINT "F{GREY3} RETURN...EDITIEREN BEENDEN —
44580 i IF AF=CHR$(13) THEN X=9 : Y=Y+1 <4F 3> » HENY{BSPACE , BROWNIT" <ZEE>
4682 :  IF A$=CHR%(141) THEN EXIT <3EC> 5240 PRINT "TFFriiii i T i i i i s rrrrTser=s
45570 : IF A$="S" THEN SY5 5825,,X,Y <ULB> TEFTTFTE{ZHOME,, YELLOW> * LTIV
4700 : IF A$="3" THEN SYS S5825,,X,Y & X=X+1 <oa8> 5250 WINDOW &2,6,79,24 LEFAS
4719 : IF A$="D" THEN 8YS SB3S,,X,Y <PCS> 5240 : cgL1s
4720 i IF A¥="1" THEN SYS 5835, ,X,Y : X=X+1 <JAA* 5278 RETURN P17
4730 : IF A¥="{CLR}" THEN SYS 5845 <MCa&> |
475¢ : LOOF <QRE> . |
4746 : SYS S621,7Z : SYS 4890 <IL4> Li %2. (SchiuB)

G4€R OMNLI o

Name : charfont.m - 1300 1700 1460 : 02 02 02 02 04 04 04 04 9d 15d0 : 60 48 20 bf 15 a0 07 bl 2a
————————————————————————————————————— 1468 : 04 04 04 04 04 04 04 04 68 15d8 : 64 99 a7 15 88 10 f8 68 53
1300 : a9 eb 85 65 a9 00 B5 64 26 1470 : 04 04 04 04 02 02 02 02 34 15e0 : 4c be 13 ea 20 bf 15 a0 42
1308 : 8d 01 ff a8 91 64 c8 d0O 2c 1478 : 02 02 02 02 20 04 14 a9 02 15e8 : 07 bl 64 99 af 15 88 10 fa
1310 : fb e6 65 a6 65 e0 ff d0 ab 1480 : 00 8d 00 ff a2 13 20 cc 24 15f0 : £8 60 4c ce 13 48 20 bf 79
1318 : £3 60 a9 00 8d 00 ff a2 c4 1488 : cd a9 38 ca 20 cc cd a0 T2 15£8 : 15 a0 07 b9 a7 15 91 64 89
1320 : 13 a9 00 20 cc cd a9 20 2e 1480 : 00 b9 1c 14 8d a0 14 b9 98 1600 : 88 10 f8 68 4c e0 13 ea c9
1328 : ca 20 cc cd a9 38 B5 65 2c 1498 : 4c 14 aa ca a9 00 ea le 75 1608 : 20 bf 15 a0 07 b9 af 15 88
1330 : a9 00 85 64 a0 00 bl 64 61 14a0 : 6e 13 90 04 6a 38 6a 2¢ a7 1610 : 91 64 88 10 £8 60 4c f2 al
1338 : 20 ca cd cB c0 08 90 f6 o6 14a8 : 4a 4a ca ea ea 10 f0 20 5a 1618 : 13 a9 00 8d 00 £f a2 13 62
1340 : a5 64 69 07 B5 64 90 02 14 14b0 : ca cd 8 98 29 07 d0 Ob eca 1620 : 20 cc cd a9 38 ca 20 cc 43
1348 : e6 65 a® 00 20 ca cd ca TO 14b8 : afd 00 20 ca cd a9 0T ca 9f 1628 : cd a9 00 20 ca od a9 df 4f
1350 : a9 07 20 cc cd ab 65 c9 52 14c0 : 20 cc ed c0 30 dO0 ca 60 47 1630 : ca 4c cc cd a9 00 8d 00 de
1358 : 40 d0 49 60 OC 00 00 DO 83 14c8 : 20 10 14 a9 00 84 00 ff 97 1638 : ff aB c0 a2 13 20 cc ed 91
1360 : 00 00 00 00 00 00 00 00 61 1440 : a9 60 az 13 20 cc cd a9 aT 1640 : a9 38 ca 20 cc cd a0 00 7Ta
1368 : 00 00 00 00 0O 00 OO0 DO 69 14d8 : 38 ca 20 cc cd 4c 8f 14 bd 1648 : b8 aT 15 20 ca cd B c0 de
1370 : 00 00 00 00 00 0O 00 0O 71 14e0 : 20 04 14 a9 00 84 00 ff a9 1650 : 08 d0 £5 60 a9 00 8d 00 1b
1378 : 00 00 OO OO OO OD OO DO 79 14e8 : a9 13 20 d2 ff a0 00 b9 f6 1658 : ff a9 d0 a2 13 20 cc ed b5
1380 : 00 00 00 00 Tec 0O B2 82 57 14f0 : 19 15 8d fa 14 a2 00 a9 00 1660 : ad 38 ca 20 cc od a0 00 9a
1388 : B2 00 Tc 00 OO0 OO0 7B B4 14 14f8 : 20 le 66 13 90 02 a9 40 64 1668 : b9 af 15 20 ca ed cB c0 02
1390 : 00 00 00 B4 78 00 00 OO0 a9 1500 : 20 42 ff 20 42 ff 20 d2 e0 1670 : 08 40 £5 60 20 d1 15 20 B8f
1398 : 85 64 a2 00 86 65 Da 26 00 1508 : ff e8 €0 O0a d0 e9 a9 04 12 1678 : 34 16 4c Tc 14 20 e3 15 56
13a0 : 65 0a 26 65 65 64 90 02 00 1510 : 20 d2 ff <8 <0 10 40 d7 32 1680 : 4c 54 16 4¢c cB 14 a0 0T c3
13a8 : e6 B5 Da 26 65 0a 26 65 92 1518 : B0 5¢c 66 5¢ 66 5¢ BB 5¢ BT 1688 : b9 a7 15 99 af 15 88 10 73
13b0 : B85 64 a5 65 69 eb 85 65 54 1520 : BB 5c 66 5c 66 5¢c 66 5¢ 76 16890 : £7 60 ea ea a0 00 8c 00 Ob
13b8 : 8d 01 £ff 60 20 98 13 a0 26 1528 : 66 aB® 00 8d 00 ff a2 13 5 1698 : ff a9 13 20 d2 ff b9 a7 98
13e0 : 13 bl 64 99 70 13 88 10 da 1530 : 20 cc cd a® 30 ca 20 ce d2 16a0 : 15 85 B5 a2 08 a9 20 06 80
1J~8 : £8 c8 Bc 00 £ff 60 20 98 fc 1538 : cd aB aa 20 ca cd ca a9 22 16a8 : 65 90 02 a9 40 20 d2 ff 5b
13d0 : 13 a0 13 bl 64 99 84 13 T7a 1540 : 07 4c cc cd 86 64 84 65 c2 1660 : 20 42 ff ca d0 ef a9 0d e0
1348 : 88 10 f8 c8 8c 00 £ff 60 49 1548 : 98 a0 00 29 01 f0O 02 a0 36 16b8 : 20 d2 ff c8 c0 08 dO de a7
13e0 : 20 98 13 a0 13 b9 70 13 O0Oc 1550 : Oa 98 18 65 64 aa a5 BS5 56 16c0 : 60 b9 a7 15 1d 5b 15 99 be
13e8 : 91 64 88 10 f8 c8 8c 00 47 1558 : 4a aB 60 80 40 20 10 08 74 16c8 : aT 15 60 b9 aT 15 3d 63 28
13f0 : £f 60 20 98 13 a0 13 b9 30 1560 : 04 02 01 Tf bf df ef £7T 40 1640 : 15 99 aT 15 60 a0 07 a9 b9
13f8 : 84 13 91 64 88 10 f8 c8 75 , 1568 : fb fd fe 20 44 15 b9 5b bO 16d8 : 00 99 a7 15 88 10 fa 60 eT
1400 : 8¢ 00 ff 60 a0 13 b9 70 03 1570 : 15 14 70 13 94 70 13 60 f£d 160 : 00 00 00 OO0 0O OO0 0O 00 el
1408 : 13 99 Hc 13 88 10 £7 60 Ob 1578 : 20 44 15 bd 70 13 39 63 03 16e8 : 00 00 00 OO0 OO0 00 00 00 e9
1410 : a0 13 b9 84 13 99 5¢ 13 ce 1580 : 15 94 70 13 60 a2 13 a9 9d 16f0 : 00 00 00 00 OGO 00 00 00 f1
1418 : B8 10 f7 60 5¢c 66 5c 66 o9 1588 : 00 89d 70 13 ca 10 fa B0 af 16£8 : 00 00 00 OO0 OO0 0O OO DO f£9
1420 : 5c B6 5c 66 60 Ba B0 Ba 43 1590 : a2 13 a9 00 9d 84 13 ca 086
1428 : 60 6a 60 6a 64 6e 64 Be 4b 1598 : 10 fa 60 a2 13 bd 70 13 99 icti
1430 : 64 Be 64 Be 5¢c 66 5¢c 66 €9 15a0 : 9d 84 13 ca 10 £7 60 00 &0 Llstlng 3. »,CHAHFONT'MT’
1438 : 5c 66 5c 66 60 6a 60 6a 5b 15a8 : 00 00 00 10 00 00 Q0 42 2f der Maschinenspracheteil zu
1440 : 60 Ba 22 6a 64 6e 64 Be 63 15b0 : 66 Hba 42 42 42 42 00 D0 52 »CHARFONT«. Bitte mit dem MSE
1448 : 64 6e 6e 04 04 04 04 43 15b8 : 00 00 OO0 OO OO0 OO0 00 85 c4 i :
1450 : 04 04 04 04 04 04 04 04 50 15c0 : 64 a9 00 06 64 2a 06 64 32 (Seite 158) im C64-Modus
1458 : 04 04 04 04 02 02 02 02 1c 15c8 : 2a 06 64 2a B9 3B 85 65 8d eIHQEbEFL }
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Darauf haben viele gewartet: Ein Assembler fur
beide Prozessoren des C128 mit jeder Menge
niitzlicher Funktionen, der bis zu 58 KByte Quell-
code im Speicher verarbeitet.

2-Pass-Assembler, mit dem Sie Maschinencode flir

den Z80- und den 8502-Prozessor (CPU) generie-
ren kénnen. In Tabelle 1 finden Sie einen Uberblick tber die
wichtigsten Eigenschaften von Double-Ass.

Der Assembler ist vollstdndig in Maschinensprache
geschrieben und belegt zirka 9 KByte in Bank 1 des Com-
modore 128 und nimmt somit keinen Platz des Basic-
Programmspeichers ein. Allerdings werden etwa 48 KByte
des Variablenspeichers vom Assembler fir Labels reser-
viert. Dieser Speicherbereich wird aber beim Arbeiten mit
dem Assembler ohnehin nicht anderweitig benétigt.

Nach der Eingabe von Listing 1 mit dem MSE (bitte
beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 158) und
Speichern kann der Assembler durch
DLOAD “DOUBLE-ASS”

RUN
gestartet werden.

Mit einem Boot-Sektor-Programm - Sie finden ein sehr
komfortables auf Seite 52 - kann der Boot-Sektor der Dis-
kette so bearbeitet werden, daB der Assembler nach Ein-
schalten des Rechners automatisch gestartet wird.

M it»Double-Ass«erhalten Sie einen leistungsféhigen

Assembler mit Doppelherz

Nach einem Reset wird der Assembler durch Eingabe
von,

BANK 1: SYS 5376

neu initialisiert.

Der Assembliervorgang selbst wird - wie in Basic - mit
»RUN« gestartet, wenn in der ersten Zeile der Befehl »* =«
(siehe unten) zusammen mit der Adresse, ab der das Pro-
gramm generiert werden soll, steht.

Double-Ass fest im Speicher integrieren

Es besteht die Méglichkeit, den Assembler in ein 16K-
EPROM (27128) zu brennen und in den freien Steckplatz
(U36) des C 128 zu stecken. Dies empfiehlt sich besonders
bei haufigem Arbeiten mit dem Assembler, aber auch fiir
gelegentliches Benutzen, da so alle anderen Programme
vollig unbeeinfluBt laufen. Die Kompatibilitat bleibt voll
erhalten. Um den Assembler auf den Steckplatz U36 zu
bannen, bendtigt man lediglich ein 16K-EPROM und einen
EPROM-Brenner. Das Programm »Double-Ass« kann ohne
Anderungen auf das EPROM gebrannt werden.

Schalten Sie bitte anschlieBend Ihren Computer aus,
schrauben ihn auf und stecken Sie das EPROM in den
freien Steckplatz U36. Beachten Sie dabei unbedingt die
Einbaurichtung (die Kerbe am EPROM muB der Kerbe am
Sockel entsprechen). Nach dem Einstecken in U36 des
C 128 kann der Assembler durch Eingabe von

DONDER
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BANK 4: SYS 58449
initialisiert werden.

Wo sich der freie Steckplatz U36 auf der Platine befindet
und in welchen weiteren Varianten er selektiert werden

kann, erfahren Sie in dem Artikel »Der freie Steckplatz« auf
Seite 88.

So bedient man den Assembler

In das Betriebssystem wurden zwei zusétzliche Editorfunk-
tionen eingefligt: Die Routinen »FIND« und »MERGE-«,
»FIND« ermdglicht dem Benutzer, Zeichensequenzen
innerhalb eines Quelltextes zu finden. Der Befehl hat fol-
gendes Format;

FIND (Zeichenkette)

Nach dem Befehlswort folgt ohne Leer- oder Anfiih-
rungszeichen die gesuchte Zeichenfolge.

Mit Hilfe des MERGE-Befehls kdnnen verschiedene
Quellprogramme aneinandergefiigt werden. Er hat fol-
gende Syntax:

MERGE "Dateiname ” ,GN
wobei »GN« die Geradteadresse ist.

AuBerdem wurde ein zusétzlicher Basic-Befehl einge-
baut, der es ermdglicht, den Assembliervorgang von einem
Programm aus zu starten. Er lautet »* =« und wird, gefolgt
von der Adresse, ab der das Maschinenprogramm gene-
riert werden soll, eingegeben.

Wie gibt man Source-Code ein?

Ein Maschinenprogramm wird - wie ein Basicprogramm —a‘_er}e;-_(;ﬁ@{:- _abel

mit Zeilennummern eingegeben, wobei auch samtliche
Editierfunktionen des Basic-Editors zur Verfligung stehen.
Es ist auch méglich, mehrere Befehle durch Doppelpunkt
getrenntin eine Zeile zu schreiben, wodurch sich die Uber-
sichtlichkeit der Programme wesentlich erhéhen 148t.

Der Assembler erkennt auBerdem, ob der 40-, oder
80-Zeichen-Modus aktiviert ist. Die Ausgabe von Symbol-
tabellen etc. wird entsprechend angepaBt.

Unser Assembler besitzt eine Vielzahl von Pseudo-
Opcodes. Das sind Befehle, die dem Assembler zusatzli-
che Anweisungen flir den Assemblierungsablauf, fiir die
Ausgabe von Listings, das Nachladen von Symboltabellen,
und so weiter, geben.

Zunéchst sollen einige Begriffe, die im Zusammenhang
mit den Pseudo-Opcodes Verwendung finden, erklért wer-
den.

LABEL: Ein Label ist eine Zeichenkette, die flr eine
Adresse oder einen Wert steht. Das erste Zeichen des
Labels muB ein Buchstabe sein. Die folgenden Zeichen
kénnen Buchstaben oder Zahlen sein.

Beispiel: VIC001 = $D000

Bei einem Label sind die ersten 40 Zeichen relevant (in
Basic sind es nur die ersten beiden). Wichtig: Ein Label darf
nicht mit einem reservierten Befehlswort tibereinstimmen.
Reservierte Befehle sind Pseudo-Opcodes (siehe unten)
und Maschinenbefehle des Z80 und 8502.

OPCODE: Die Opcodes sind Befehlswoérter fiir einen
Prozessor (z.B. LDA).

PARAMETER: Parameter sind Daten, die der Befehl fiir
seine Ausfiihrung ben6tigt. Ein Parameter kann auch aus
mehreren verkniipften Elementen bestehen. Fir die
Zusammensetzung eines Parameters lassen sich folgende
Operatoren verwenden:

»+« addiert Werte
»—« Subtrahiert Werte
»+« multipliziert Werte

F¥ap

- Mischen von Z80- und 8502-(6510-)Maschinencode

- Editierung und Assemblierung von bis zu 58 KByte Quelicode im
Speicher

- File-Verkettung moglich (endloses Assemblieren!)

— automatische Anpassung an 40/80-Zeichen-Darstellung

- formatfreie Eingabe (ber Basic-Editor

- gleichzeitige Verwaltung von bis zu 7000 Labels

- komfortable Ausgabesteuerung durch umfangreiche Pseudocodes

- erweiterter Editor

- auf Wunsch immer resident im Speicher vorhanden

Tabelle 1. Die Leistungsmerkmale unseres Assemblers

»l« logisches OR
»&« logisches AND
»1« logisches XOR

Die Ausdriicke werden in der Reihenfolge ihres Auftre-
tens abgearbeitet. Falls dies nicht gewlinscht wird, so miis-
sen Klammern gesetzt werden.
Die Operanden kénnen folgende Formate haben:

$1000 (Hexadezimal)

4096 (Dezimal)

210000000 (Binar)

e (ASCII)

($1000+345+2) zusammengesetzter Ausdruck

Ist das erste Zeichen des Parameters ein »> « oder ein
» < «, S0 wird entsprechend das High- oder Low-Byte des
gesamten nachfolgenden Ausdrucks verarbeitet.

Zu den folgenden Pseudo-Opcodes eine Anmerkung
vorab: Die Parameter in eckigen Klammern sind optional,
mussen also nicht unbedingt eingegeben werden. Aber
nun die Opcodes

= Parameter
Dieser Pseudo-Opcode weist einem Label einen festen
Wert zu. Beispiel:
VIC = $D0O00
weist dem Label »VIC« den Wert $D000 zu.

Format: Label == Parameter
Dieser Opcode weist einem bereits existierenden Label
einen neuen Wert zu.
Beispiel:
LAUF = $0001
LAUF == LAUF + 1

Z80-Opcodes:

ADC ADD AND BIT CALL CCF CcP

CPD CPDR CPI CPIR CPL DAA DEC

DI DJINZ El EX EXX HALT IM

IN INC IND INDR INI JP JR

LD LDD LDDR  LDI LDIR NEG NOP

OR OTDR OTIR out ouTD  OUuTI POP

PUSH RES RET RETN  RL RLA RLCA

RLC RLD RR RRA RRC RRCA RRD

RST SBC SCF SET SLA SRA SRL

sSuB XOR

8502-Opcodes:

ADC AND ASL BIT BPL BMI BVC BVS
BCC BCS BNE BEQ CMP CPX CPY DEC
EOR INC JMP JSR LDA LDX LDY LSR
NOP ORA PHA PHP PLA PLP RTI RTS
ROL ROR SBC SEC SED SEI TAX TAY
TSX TXA TXS TYA STA STX STY
Pseudo-Opcodes:

= == *= ASC BYT WOR .MOD

0BJ .LIS SYM .LST S8T .END FIL

JH AF= AF< SLO .FAS .ERR

Tabelle 2. Liste aller reservierten Befehle (Z80- und
8502-Opcodes und Pseudo-Opcodes des Assemblers)
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Format: » = Parameter :

Weist dem Program-Counter »PC«einen neuen Wert zu.
Achtung! Nach diesem Befehl werden sdmtliche durch
» OBJ« gedffnete Dateien geschlossen.

Beispiel:

%= $8000

gibt dem »PC« die Startadresse, ab der das Programm
generiert werden soll, an.

.LIS
Fir diesen Befehl gibt es die folgenden drei Formate:
.LIS SCREEN oder .LIS §

VeranlaBt den Assembler, ein formatiertes Listing des
Quelltextes auf dem Bildschirm auszugeben.

.LIS NOTHING oder .LIS N

VeranlaBt den Assembler, ohne Ausgabe eines Listings
zu assemblieren.
.LIS GA [,SA] [,FN]

Dieser Opcode veranlaBt den Assembler, ein formatier-
tes Listing auf einem Peripheriegerat (Drucker, Floppy) aus-
zugeben.

GA = Gerateadresse

SA = Sekundaradresse

FN = Dateiname

Dateiname und Sekundéradresse kénnen weggelassen
werden. Diese Kiirzel gelten auch flir weitere Opcodes.
Beispiel:

LIS 4,7

gibt ein formatiertes Listing des Quellcodes in Kleinschrift
(diese nur auf MPS-Druckern und kompatiblen) auf dem
Drucker aus.

0BJ
Auch fur den Befehl ».OBJ« gibt es mehrere Formate:em
.OBJ MEMORY [,bank] oder .OBJ M [,bank]

(bank = 0 bis 15)

Ist der Wert »bank« nicht angegeben, wird Bank 0 ange-
nommen. »OBJ« schreibt den generierten Maschinen-
Code im Speicher in die festgelegte RAM-BANK.

OBJ NOTHING oder .OBJ N

VeranlaBt den Assembler, einen Quelltext lediglich auf
Fehler zu Gberprifen ohne Maschinencode zu generieren.
OBJ GA [,SA] [,FN]

Mit diesem Opcode wird der generierte Code auf einem
Peripheriegerat ausgegeben.

Beispiel:

.OBT 8,1, ”TEST”

schreibt den generierten Maschinen-Code unter dem
Dateinamen »lest« auf Diskette.

.SYM
Folgende Formate sind moglich:

.SYM SCREEN oder .SYM S

Dieser Opcode veranlaBt den Assembler eine formatierte
Symboltabelle auf dem Bildschirm auszugeben.

.SYM GA [,SA] [,FN]

Damit wird eine formatierte Symboltabelle auf ein Peri-
pheriegerét ausgegeben.

Beispiel:
.8YM 4, 7
gibt eine Symboltabelle auf dem Drucker aus.
.LST (Load Symbol Table)
Format: .LST GA, SA, FN
Wobei »SA« normalerweise »0« ist (fir »PRG«-Dateien).

Dieser Opcode veranlaBt den Assembler, eine bereits
gespeicherte Symboltabelle in den Speicher zu laden und
mit zu verarbeiten. Beispiel:

.LST 8,0, "TABELLE” :
ladt die Symboltabelle mit dem Namen »TABELLE-«.

.SST (Save Symbol Table)

Format: .SST GA, SA, FN
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»SA« ist normalerweise »1« (flir »PRG«Dateien).

Dieser Befehl bewirkt, daB die im Speicher befindliche
Symboltabelle unter dem Dateinamen »FN« auf Diskette
gespeichert wird.

Beispiel:

.88T 8,1, “TABELIE!

schreibt die Symboltabelle unter dem Namen »TABELLE«
auf Diskette.

.MOD
Format: .MOD 1 beziehungsweise .MOD 2

Dieser Opcode schaltet zwischen den beiden Assem-
blierungsmodi des Assemblers um. ».MOD 1« schaltet auf
den Z80-Modus um. Das heiBt, nach diesem Opcode darf
nur Z80-Code folgen, entsprechend nach ».MOD 2« nur
8502-Code. Die Pseudo-Opcodes bleiben in beiden Modi
gleich erhalten.

.FIL
Format: .FIL GA, FN

Dieser Befehl |4dt einen weiteren Quelltext nach und
assembliert diesen (siehe auch ».END«).

Assemblierung mehrerer Programmteile

.LF
Format: .LF GA, FN

Den Pseudo-Opcode ».LF« leitet »PASS 2« ein (bei meh-
reren Programmteilen). Besteht ein Quellprogramm aus
mehreren Teilen (weil nicht alle gleichzeitig in den Speicher
passen), so muB am Ende des ersten Teils der Opcode
».FIL« mit dem Namen des zweiten Teils folgen, welcher

ordamminecrsten Pass assembliert wird. Dies passiert so oft,

wie Teile vorhanden sind. Im letzten Teil muB dann am Ende
des Quellprogramms der Opcode ».LF GA,FN« stehen,
wobei fiir »FN« der Dateiname des ersten Teils steht, der
sodann nachgeladen und im 2. Pass assembliert wird.

.END
Format: .END (optional)

Nach diesem Befehl beginnt der Assembler mit »PASS
2«. Der Befehl wird nur benétigt, wenn kein Assemblerbe-
fehl als letzter Befehl im Listing steht. Es kann also bei-
spielsweise ein Basic-Programm einfach an den Source-
Code angehangt werden.

.FAS
Format: .FAS

Dieser Pseudo-Opcode schaltet den Prozessor in den
2 MHz-Modus (nur fr die Assemblierung). Hierbei wird der
Bildschirm ausgeblendet. Am Ende des Assemblierungs-
prozesses wird automatisch in den 1 MHz-Modus zuriick-
geschaltet.

.SLO
Format: .SLO

Schaltet den Prozessor in den 1 MHz-Modus.

.ERR
Format: .ERR

Ist der Prozessor im 2-MHz-Modus, der Bildschirm also
ausgeblendet, so kénnen Fehler nicht gesehen werden.
Durch diesen Pseudo-Opcode wird, sobald ein Fehler auf-
tritt der Bildschirm eingeblendet. Nach einem beliebigen
Tastendruck wird wieder fortgesetzt.

.BYT
Format: .BYT byte, byte, ...

Nach ».BYT« folgen, durch Komma getrennt, beliebig
viele Parameter bis zum Ende der Zeile. Hier kdnnen also
alle Operatoren verwendet werden. »byte« kann Werte von
dezimal 0 bis 255 annehmen.

WOR
Format: WOR wort, wort, ...
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Dieser Befehl ist weitgehend identisch mit »BYT«, nur
»wort« kann Werte von dezimal 0-65535 annehmen.

.ASC
Format: .ASC “text”

»text« ist eine Zeichenkette, deren Lange lediglich durch
die Léange der Eingabezeile begrenzt ist (160 Zeichen).
»text« kann aus allen ASCII-Zeichen bestehen (groB und
klein). Die Werte der letzten drei durch die Befehle ».BY T,
» WOR« und ».ASC« festgelegten Parameter werden direkt
im Speicher abgelegt.

JF<
Format: .IF < Wert 1, Wert 2, Zeilennummer

Dieser Befehl dient zur bedingten Assemblierung. »Wert
1« wird mit dem »Wert 2« verglichen. Ist »Wert 1« kleiner als
»Wert 2«, so wird der Assemblierungsvorgang bei der ange-
gebenen Zeilennummer fortgesetzt. Anderfalls wird mit
dem ».IF« folgenden Befehl fortgesetzt.

AF=
Format: .IF= Wert 1, Wert 2, Zeilennummer

Wie ».IF < nur wird hier bei Gleichheit von »Wert 1« und
»Wert 2« verzweigt. Mit Hilfe der Befehle ».IF < ».IF=« und
»==« kOnnen Schleifen aufgebaut werden.

Tips fiir die Befehlseinga

Nun noch einige Hinweise zum Eingabeformat: Zwischen
Labels und Opcodes (bzw. Pseudo-Opcodes) muB ein Leer-
zeichen stehen. Ebenso zwischen Opcodes (bzw. Pseudo-
Opcodes) und Parametern.
Beispiele:
falsch : * =$8000 richtig : * = $8000
falsch : LDA #1 _richtig : LDA #1
Dies dient zusétzlich der Ubersichtlichkeit.
In Tabelle 2 finden Sie alle Z80- und 8502-Opcodes sowie
die Pseudo-Opcodes des Assemblers im Uberblick.
Hinweis zur Zeropage-Adressierung: Der Assembler
erkennt selbsténdig (im 8502-Modus), ob eine Zeropage-
Adressierung maoglich ist. Sollte dies der Fall sein, benutzt
er diese auch. Falls dies nicht gewlinscht wird, muB dem
gesamten Ausdruck ein Ausrufezeichen »!« vorangehen.
Beispiel:
LDA 1380
Im Speicher steht dann:
AD 80 00
(»AD« entspricht »LDA« absolut)

So werden beide
Prozessor-Codes gemischt

Nach dem Starten des Assemblers befindet sich dieser im
8502-Modus. Um den Assembler auf die Maschinenspra-
che des Z80 bzw. 8502 umzuschalten, existieren die

Pseudo-Opcodes ».MOD 1« und ».MOD 2«. Zusétzlich muB -

dem einen Prozessor aber auch noch mitgeteilt werden,
daB er die Kontrolle nun dem anderen Prozessor liberge-
ben muB. Dieses wird nicht durch den Pseudo-Opcode
».MOD« erledigt, da dieser sich nur auf die Steuerung des
Assemblers bezieht. Die Umschaltung muB vom Source-
Programm selbst erfolgen. Nach der Umschaltung mit
».MOD 1« auf Z80-Code diirfen nur noch Z80-Maschinen-
befehle folgen. Umgekehrt nach ».MOD 2« nur noch
8502-Befehle. 3

Die Vorbereitung zur Ubergabe der Kontrolle muB also
vorher in 8502-Maschinencode erfolgt sein. Zu dieser Kon-
trolliibergabe nun ein Beispielprogramm:

10 %= $8000 ; PROGRAMM NACH $8000
20 .1IS S 3 LISTING AUF BILDSCHIEM

30 .0BJ MEMORY

10000 SEI

10010 LDA FFOO:PHA

10020 LDA #3C3 :STA $FFEE

OBJEKTCODE IN SPEICHER
INTERRUPT VERHINDERN
KONFIG.REG. RETTEN
ZB0-BEFEHL JP (JUMP)

10030 LDA #(Z80:STA $FFEF ; LOW-BYTE

10040 LDA #)Z80:STA $FFF0 ; HIGH-BYTE

10050 LDA #3$3E :STA $FFO0 ; SETZEN D. KONFIG.REG.
10060 LDA 3$D505:PHA MCR RETTEN

10070 LDA
10080 NOP
10090 PLA :STA $D505
10100 PLA :STA $FFOO
10110 GLI :RTS
11000 Z80 .MOD 1
11010 ID A,33F

#$B0 :STA §D505 ; MMU-REGISTER: Z80 EIN
WARTEN (WICHTIG !!!)

MCR KORRIGIEREN
KONFIG.REG. KORRIGIEREN
INTERRUPT ERLAUBEN, RETURN
ES FOLGT Z80-CODE

SETZEN DES KONFIGURATIONS-

11020 LD ($FF00),A REGISTERS
11030 LD A,$51 Z80 - o
11040 LD ($6000),4 PROGRAMM --

11050 JP $FFEQ
11060

BETRIEBSSYSTEMROUTINE:
8502 AKTIVIEREN

Niw M e SN Res e e el T el W Sl TRl Awss el hee e e

An diesem Beispiel wollen wir uns einmal genau anse-
hen, wie das Umschalten gemacht wird. Zunachst ist der
8502-Prozessor aktiv. Nach »STA $D505« in Zeile 10070
wird der 8502 angehalten und der Z80 libernimmt die Kon-
trolle. Das folgende »NOP« (Zeile 10080) ist notwendig, um
gewisse Timing-Probleme der MMU (Memory Managing
Unit; dieser Baustein kiimmert sich um die Speicherver-
waltung) zu tberbriicken. Nachdem in Zeile 10100 auch
das Konfigurationsregister entsprechend gesetzt wurde,
bearbeitet nun die Z80-CPU die Befehle ab Adresse $FFEE

e Drw'gﬁye der Z80 nach dem Bootversuch von CP/M aufge-

1ort zu arbeiten). Diese Tatsache wird genutzt, um die
Ubergabe noch im 8502-Modus vorzubereiten. So wurde in
der Zeile 10020 ein Z80-Sprungbefehl ($C3 = JP) in die
Adresse $FFEE eingegeben. Es folgen das Low-Byte (Zeile
10030) und High-Byte (Zeile 10040) des eigentlichen
Z80-Programms. Der Z80-Prozessor springt dann quasi in
die Zeile 11010 und arbeitet ab dort weiter.

Um wieder den 8502-Prozessor zu aktivieren, gentigt ein
Sprung in die Betriebssystem-Routine »$FFEQ« (Zeile
11050). Danach fahrt der 8502 mit dem »CLl« in Zeile 10110
fort.

Auf diese Weise kénnen Sie die teilweise hdhere Arbeits-
geschwindigkeit des Z80 nutzen oder auf Befehle zuriick-
greifen, die der 8502-Prozessor nicht hat. Beispielsweise
kann der Z80 mit einem Befehl einen kompletten Speicher-
block verschieben. Auf der Seite 91 finden Sie Ubrigens
eine Einflihrung in die Z80-Programmierung.

Welche Mébglichkeiten sich insgesamt durch das
Mischen der beiden Prozessor-Codes dem Programmierer
eréffnen, kénnen wir hier nur erahnen. Die Anwendung
bleibt |hrer eigenen Kreativitat Giberlassen.

Interessante Programme koénnen Sie uns gern ein-
schicken. Wir sind schon gespannt darauf. Ubrigens, auch
das Spiel »Vektors« (Seite 150) wurde mit diesem Assem-
bler geschrieben. (Harald Beine/Arne Jansen/M. Jobst)
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PROGRAMMIERHILFEN C128

Master = Basic meisterhaft

Echte Windows, eine vielseitige RAM-Disk, Hilfen
zur Behandlung von Variablen und einiges mehr
bietet lhnen »MASTER«, eine sehr komfortable
Befehlserweiterung zum Abtippen.

o die Ublichen Basic-Erweiterungen an ihre Gren-
zen stoBen, setzt MASTER an. Es bietet eine kom-

fortable Ausgabe von Variablen und Feldern, macht
das Generieren von Tabellen einfach und unterstitzt die
Fenstertechnik fiir menligesteuerte Programme. Neben
weiteren speziellen Befehlen und Funktionen realisiert
MASTER aber vor allem eine RAM-Disk, in der Programme
und Daten abgelegt werden kénnen.

Die Basic-Erweiterung MASTER kniipft an die bereits
verbffentlichte Erweiterung »Butler« (64’er Sonderheft
10/86) an und ist nur zusammen mit dieser lauffdhig. Sie
arbeitet sowohl im 40- als auch im 80-Zeichen-Modus des
C128. Eine Ubersicht aller Befehle sehen Sie in Tabelle 1.
MASTER profitiert von den vielen grundlegenden Méglich-
keiten des Programms »Butler« und kann sich deshalb
komplexeren Aufgaben zuwenden. Falls Sie Butler noch
nicht besitzen, missen Sie zusétzlich Listings 1 und 2 mit
dem MSE im C64-Modus eingeben. Bitte beachten Sie
dazu die Eingabehinweise auf Seite 158. Sie finden auBer-
dem in Tabelle 2 eine kurze Ubersicht Uber aller Befehle
von »Butlere,

Das eigentliche Programm MASTER besteht ausszwei oy i

Teilen, welche Sie in Listing 3 und 4 finden. Diese miissen
ebenfalls mit dem MSE im C64-Modus eingegeben wer-
den. Der kleinere Teil liegt in einem von »Butler« bereits
reservierten Bereich und der groBere Teil belegt den Spei-
cherbereich von $E000 bis $EFFF in Speicherbank 0. Zur
Erinnerung sei erwdhnt, daB »Butler« sowohl den dahinter-
liegenden Bereich von $F000 bis $FEFF als auch den von
$1300 bis $1BFF beansprucht. .

»Diskettenlaufwerk« im RAM

Das Bemerkenswerteste an MASTER ist sicherlich die Rea-
lisierung einer »RAM-Disk«. Dazu wird ein bestimmter
Speicherbereich als »Diskette« verwendet. Auf dieser kdn-
nen Sie Dateien speichern, wieder laden und I6schen. Dies
geschieht sehr schnell, allerdings sind die Daten auf der
RAM-Disk beim Ausschalten des Computers verloren. Die
zur Verfligung stehende Speicherkapazitat dieser RAM-
Disk ist im Vergleich zu der einer Diskette natlirlich relativ
gering, doch soll durch sie ja kein Diskettenlaufwerk
ersetzt, sondern nur sinnvoll ergénzt werden. Wer nur ein
Kassettengerat besitzt, wird natlrlich besonders von der
RAM-Disk profitieren.

Doch MASTER bietet noch mehr als diese RAM-Disk. So
ist es moglich, alle Variablen und Felder mit ihren Werten
ausgeben zulassen, um einen schnellen Uberblick der ver-
wendeten Varlablen zu erhalten. AuBerdem kénnen Tabel-
len mit Hilfe nitzlicher Befehle einfach gestaltet werden
und die Programmierung von Menis wird unterstiitzt.
Daher lassen sich recht einfach und schnell Programme
erstellen, die auch optisch einiges bieten. Zusatzlich liefert
MASTER flr Tlftler noch neue Befehle, mit denen selbst-
modifizierende Programme erstellt und Basic-Zeilen ent-
schlisselt werden kénnen. Aber dazu spater mehr.

Wie oben bereits erwahnt, ist MASTER nur zusammen
mit »Butler« lauffahig. Das kleine Basic-Ladeprogramm

ZA

MENUES,S,34,28
NACH DIESEM ﬁUFRUFHEEgBHEIHT FOLGENDES

Bild 1. Ein mit \MASTER« erstelltes Menii-Fenster. Im
aktiven Fenster befindet sich das Directory der RAM-Disk.

»MASTER.LADER« (Listing 5) l&dt und aktiviert daher
zunachst »Butler«, bevor dann mittels BOOT-Befehl die
Dateien »/MASTER.1"« (Listing 3) und »/MASTER.2«
(Listing 4) geladen und aufgerufen werden. Daher missen
sich alle Programmteile von »Butler« und MASTER auf

Befehle und Funktionen zur RAM-DISK

(Parameter in eckigen Klammern optional)

RAMDIR

RAMSAVE  Name [,P Anfangsadresse TO P Endadresse+1]
[LON B Bank]

RAMLOAD  Name [.P Anfangsadresse ],ON B Bank»

RAMRUN Name

RAMSCR Name

RAMNEW

RAMDEV

RAMIN Name [,U Gerét] [,D Laufwerk]

RAMOUT Name [,U Gerét] [,D Laufwerk]

RAMCONF  Anzahl

RAMUSED (Nummer)

RAMFREE  (Nummer)

RAMSIZE (Name)

RAMLOC (Name)

RAMRES Name,Anzahl

Variablenbehandlung

DUMP Liste

ARRAY Liste

SHOW String

Erzeugen von Meniis

FRAME XY XY

VERTI XYY

HORIZ VXX,

MENUE XY, Xq.Y4

PURGE

PURGEALL

Sonstige Befehle

INSERT String

BASICS$ (String)

BASLN$ (Adresse)

MEMS (Adresse,Anzahl)

MEMDEF Adresse,String

Tabelle 1. Befehle und Funktionen mit den benétigten
Parametern von »\MASTER« im Uberblick

-
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einer Diskette befinden. Das Ladeprogramm wird am ein-
fachsten mit \RUN “MASTER "« geladen und gestartet.
Nach erfolgtem Laden ist MASTER aktiviert.

Wie schon bei »Butler«, bleibt die Erweiterung aktiv, bis
die RESET-Taste betétigt oder mittels Basic-Aufruf »SYS
DEC(”1303")« die Abschaltung veranlaBt wird. Eine
erneute Aktivierung ist mit »SYS DEC(”1300 ")« méglich.
Der Inhalt der RAM-Disk geht dabei nicht verloren.

Die Befehle von MASTER

Nach Aktivierung von MASTER stehen 40000 Bytes zur
Verfligung, um Programme oder Speicherbereiche in der
RAM-Disk abzulegen. Hierflr wird ein Teil des Variablen-
speichers benutzt. Falls der Variablenspeicher nicht
reichen sollte, kann die RAM-Disk natlrlich verkleinert
werden. Andererseits kann sie aber auch bis auf 58112
Bytes vergréBert werden, wenn man mit 1024 Bytes Varia-
blenspeicher zufrieden ist.

Die RAM-Disk erlaubt es, mehrere Basic-Programme
oder Programmteile im Speicher zu halten, und diese auf
Wunsch blitzschnell in den Programmspeicher zu laden
und automatisch zu starten. Eine andere Anwendung wére,
das-gerade editierte Programm kurz in die RAM-Disk zu
speichern, um einen Blickin ein anderes Programm zu wer-
fen. Nach dem erneuten Laden kann es dann mit dem Edi-
tieren weitergehen.

Die RAM-Disk kann aber auch dazu dienen, Speicherbe-
reiche abzulegen, um sie stets schnell zur Verfligung zu

"haben. Denkbar wére es also, Textseiten, Grafikbilder,
Funktionstastenbelegungen oder dhnliches auf det_:, w
Disk zu sichern. o

Die RAM-Disk legt die Dateien unmittelbar hintereinan-
der in der Speicherbank 1 ab $1800 ab. Jede neue Datei
wird hinter den vorhandenen im Speicher abgelegt. Beim
Léschen einer Datei werden alle nachfolgenden nach
vorne geschoben, um die entstandene Liicke zu schlieBen.

Das gilt auch fir die Eintrdge des Inhaltsverzeichnisses
der BAM-Disk, welches ebenfalls in Bank 1, jedoch geson-
dert ab $1200 abgelegt ist.

Jeder Eintrag im Inhaltsverzeichnis umfaBt 20 Bytes:

Byte O, 1 Dateildnge Low, High-Byte
2 unbenutzt
3 : Lange des Dateinamens
4 bis 19 Dateiname

Insgesamt sind bis zu 12 Eintrdge im Inhaltsverzeichnis
maéglich. Diese Einschrankung ergibt sich aus programm-
technischen Griinden, um das Verzeichnis auf einer Spei-
cherseite unterzubringen.

Alle Basic-Befehle im Zusammenhang mit der RAM-Disk
beginnen mit dem Kirzel s RAM«. Ansonsten gelten fir
Namen und sonstige Parameter die fur die Diskettenbe-
fehle des Basic 7.0 (blichen Bezeichnungen.

Zunachst seien die Befehle vorgestelit, die dazu dienen

- Programe auf der RAM-Disk zu speichern,

- Programme von der RAM-Disk zu laden; eventuell mit
automatischem Programmstart,

- einzelne oder alle Dateien auf der RAM-Disk zu lI6schen

- oder ein Inhaltsverzeichnis ausgeben zu lassen.

RAMDIR

Inhaltsverzeichnis auflisten (die GréBe der Dateien wird
in Bytes ausgegeben).
RAMSAVE ”“Name”

Aktuelles Basic-Programm unter dem angegebenen
Namen auf der RAM-Disk speichern.

RAMSAVE " @Name”

Wie zuvor, nur wird eine eventuell existierende Datei glei-
chen Namens zuvor geléscht.

(ka2

s’

BANKS BankNr1,BankNr2

MEMFILL Adressel,Adresse2 Wert
MEMCOPY Adressela,Adresselb,Adresse2a
MEMSWAP  Adressela,Adresselb,Adresse2a
MEMINV Adressel,Adresse2

MEMROT Adressel,Adresse2,Anzahl
MEMLOC  (Adressel,Adresse2,String)
CHG AdresseWert

VEC (Adresse)

LOW (Wert)

HIGH (Wert)

OLD

HIDE [Nummer]

UNITE

TRANS Nummeria,Nummerib,Nummer2
Z80CALL Adresse

NEWESC Wert, Adresse

NEWCMD Name,Adresse

NEWFN Name,Adresse

CLRNEWS

RESET

Tabelle 2. Die Befehle und Funktionen der Basic-
Erweiterung »Butler« aus dem Sonderheft 10/86 im Uber-
blick. Diese funktionieren natiirlich auch bei MASTER.

RAMLOAD "Name”

Datei von der RAM-Disk in den Programmspeicher
laden.

RAMRUN “Name”

Datei von der RAM-Disk in den Programmspeicher laden

farten.
R “Name”

Datei auf der RAM-Disk I6schen (SCR=scratch).
RAMNEW

Alle Dateien der RAM-Disk I6schen (mit Sicherheitsab-
frage).

Fir die meisten Anwendungen wirden diese Befehle
bereits ausreichen. Doch ist man erst einmal mit der RAM-
Disk vertraut, wachsen auch die Anspriiche. Mdglicher-
weise mochte man statt Programmen auch bestimmte
Speicherbereiche - zum Beispiel ein Grafikbild - abspei-
chern und wieder laden.

Dazu dienen ebenfalls die bereits vorgestellten Befehle
RAMSAVE und RAMLOAD, nur sind diese wie bei den
Befehlen BSAVE und BLOAD bei Basic 7.0 um zusétzliche
Parameter zu erganzen:

RAMSAVE “Name”,P Anfangadresse TO P Endadresse+1

Speicherbereich von der mittels BANK-Befehl vorgewahl-
ten Speicherbank auf der RAM-Disk ablegen.

RAMSAVE “Name” P Anfangadresse TO P Endadresse +1,
ON B Bank

Wie zuvor, nur werden die Daten aus der angegebenen
Speicherbank geholt, unabhéngig davon, welche Bank mit
dem BANK-Befehl vorgewéhit wurde.

RAMLOAD “Name”,P Anfangadresse

Datei aus der RAM-Disk in den Speicherbereich ab der
angegebenen Adresse auf die mittels BANK-Befehl vorge-
wéhite Speicherbank kopieren.

RAMLOAD "Name”,P Anfangadresse,ON B Bank

Wie zuvor, nur werden die Daten auf die angegebene
Speicherbank kopiert.

Im Gegensatz zur Ublichen Speicherung auf Diskette
wird bei der RAM-Disk die urspringliche Anfangsadresse
der Daten nicht mit gespeichert. Beim Laden von Daten ist
diese deshalb stets anzugeben. Fehlt sie, wird angenom-
men, daB es sich um ein Basic-Programm handelt und es
wird in den dafiir Ublichen Bereich geladen. Zur Erldaute-
rung seien zwei Beispielanwendungen angetfligt:

b d =~
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Grafik speichern und laden:

BANK 0:GRAPHIC 2,1

MEMCOPY 0,8191,8192

RAMSAVE "BILD1”,P8192 TO P16384

MEMCOPY 16384 ,24575,8192

RAMSAVE “BILD2”,P8192 TO P16384

RAMLOAD ”BILD1”,P8192

RAMLOAD ”BILD2",P8192

Funktionstastenbelegung flr die RAM-Disk:
A$=CHR$(34) :R$=CHR$(13)

KEY 1,"RAMLOAD”+A$+“KEYS2"+A3+”,P4096,0N BO“+R$
RAMSAVE "KEYS1”,P4096 TO P4351,0N BO

KEY 1, "RAMLOAD "+A%$+"KEYS1"+A$+",P4096,0N BO"+R$
KEY 2, "RAMLOAD "+A$

KEY 3, "RAMDIR"+R$

KEY 4, "RAMSCR "+A$

KEY 5, "RAMSAVE "+A$

KEY 6, "RAMRUN"+A$

RAMSAVE "KEYS2”,P4096 TO P4351,0N BO

Uber die Taste <F1> kann nun zwischen der bisherigen
und der neuen Funktionstastenbelegung gewechselt wer-
den (die jeweils nicht verwendete Funktionstastenbele-
gung liegt in der RAM-Disk).

Die bisherigen Befehle bezogen sich nur auf den Daten-
transferinnerhalb des Rechners. Natiirlich ist es auch még-
lich, Dateien von der RAM-Disk auf Diskette oder Kassette
zu speichern. Genauso kann man umgekehrt Dateien von
Diskette oder Band direkt in die RAM-Disk holen. Hierfr
stehen drei Befehle zur Verfligung:

RAMDEV Nummer
Veréndern der voreingesteliten Gerateadresse (device),

auf welche sich die Befehle »RAMIN« und »RAMQT« ¢yfes!

beziehen. Voreingestellt ist der Wert 8.
Mégliche Werte: 1,4,56,...,30.
RAMIN “Name” 7

Datei in die RAM-Disk laden. Das Uberschreiben eines
bereits unter dem selben Namen existierenden Files durch
ein vorangestelltes »@« ist méglich. Wie bei DLOAD kann
mit angehdngtem Parameter »,U Nummer« ein vom vorein-
gestellten Laufwerk verschiedenes und mit angehéngtem
» D Nummer« bei einem Doppellaufwerk das gewlinschte
Laufwerk ausgewahlt werden. Beim U-Parameter sind nur
Werte von 4 bis 30 zulassig, so daB man bei Verwendung
eines Kassettengeréts die Gerdtenummer 1 mit dem Befehl
»RAMDEV« einstellen muB (siehe oben).

RAMOUT "Name”

Datei der RAM-Disk auf dem voreingestellten Gerat spei-
chern, das Uberschreiben per Klammeraffe (»@«) ist zulas-
sig. Fur diesen Befehl gelten die selben Hinweise zur Ver-
wendung von »Ue« und »D«Parametern, wie sie beim
Befehl »\RAMIN« gemacht wurden.

Nun noch ein einfaches Beispiel, an dem die Verwen-
dung eines Kassettengerats im Zusammenspiel mit der
RAM-Disk gezeigt werden soll:

10 PRINT "TEST” Beispielprogramm

RAMSAVE “TEST” auf RAM-Disk speichern
RAMDEV 1 Kassette als Fixeinstellung
RAMOUT “TEST” auf Kassette speichern
RAMSCR “TEST” l6schen

RAMIN "TEST”
RAMRUN "TEST” und starten
RAMDEV 8 Disk als Fixeinstellung

Zu Beginn wurde angesprochen, daB sich die GréBe der
RAM-Disk den Bedurfnissen anpassen laBt. Der Befehl
RAMCONF Anzahl der Bytes

legt die GroBe der RAM-Disk fest. Der sich an die RAM-
Disk anschlieBende Variablenbereich wird neu initialisiert.
Falls die neue Ausdehnung kleiner als die Anzahl der
momentan verwendeten Bytes ist, wird eine Sicherheitsab-

wieder laden

by 4 =3

frage durchgefihrt, da in diesem Fall die RAM-Disk
geléscht wird.

Zum SchluB seien noch einige spezielle Funktionen und
ein zusétzlicher Befehl aufgefiihrt, die fiir gelibte Program-
mierer sehr interessant sein dirften. Die Anweisungen
»RAMUSE«, RAMFREE, RAMSIZE und RAMLOC« stellen
Funktionen dar, das heiBt, sie liefern einen Zahlenwert der
entweder mit PRINT ausgegeben oder einer Variablen
zugewiesen werden muB.

RAMUSED (Nr)

Abhangig vom Funktionsargument »Nr« liefert die Funk-
tion folgende Daten:

Nr = 0: GréBe des Programms im Programmspeicher
Nr = 1: belegter Speicher auf der RAM-Disk

Nr = 2: Anzahl belegter Eintrdge auf der RAM-Disk
RAMFREE (Nr)

Wiederum abhéngig vom Argument »Nr«, liefert die

Funktion bestimmte Daten:

Nr = 0: freie Bytes im Programmspeicher

Nr = 1: freier Speicher auf der RAM-Disk

Nr = 2: Anzahl noch méglicher Eintrage auf der RAM-Disk
RAMSIZE (“Name”)

Funktion, die die GroBe einer Datei der RAM-Disk in
Bytes liefert. Falls diese nicht existiert, ist das Ergebnis
»-—1«_

RAMLOC (”Name”)

Funktion zur Lagebestimmung einer Datei der RAM-
Disk. Liefert die aktuelle Anfangsadresse oder »-1«, wenn
die angegebene Datei nicht existiert.

RAMRES ”"Name”,Anzahl

Legt eine Datei mit der angegebenen GroBe an und
jiart die gewlinschte Anzahl an Bytes. Zu beachten
ist, daB sich deren Lage &ndert, wenn davorliegende
Dateien geltscht werden.

Variablenliste ausgeben

Eine von jedem Basic-Programmierer oft schmerzlich ver-
miBte Méglichkeit ist die Auflistung von aktuellen Variablen-
werten. Mit der Erweiterung MASTER wird dies moglich!

Je nach Bedarf kénnen einzelne Variablen, alle Varia-
blen eines bestimmten Typs oder einfach alle vorhandenen
Variablen ausgegeben werden. Hierzu dient der Befehl
DUMP

Ohne zusétzliche Angaben werden alle Variablen ausge-
geben. Mochle man Gber spezielle Variablen oder alle
Variablen bestimmter Typen informiert werden, so sind
durch Kommas getrennt die betreffenden Variablennamen
bzw. die Nummern der gewiinschten Variablentypen anzu-
geben. Die Typzuordnung ist hierflr wie folgt festgelegt:

Typnummer : Variablentyp
0 1 Funktionen
1 :  FlieBkommavariablen
2 . Integervariablen
3 :  Stringvariablen

Anmerkung: Funktionen lassen sich nicht einzeln mit
dem Funktionsnamen sondern nur tber die Typnummer
ansprechen.

Am einfachsten |48t sich der Befehl »\DUMP« an einigen
Beispielen erlédutern. Geben Sie dazu folgende Anweisun-
gen ein:

CLR:XY%=-123:XYZ=1.23:XY$="123"+CHR$(13) :X=1/3

Nun konnen Sie die in der ndchsten Tabelle (Seite 77)
angegebenen Eingaben testen.

Wie am Beispiel der Variablen »XYZ«zu ersehen ist, kon-
nen Variablennamen natlrlich nur an den ersten zwei
Buchstaben erkannt werden, da Basic Basic 7.0 nur diese
speichert.

|...y,p,_, .
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Eingaben Ausgaben
DUMP XY% = -123
XY = 1.23
XY$ = "123”+CHR$(13)
X = 333333333
DUMP XYZ XY = 1.23
DUMP 3 XY$ = "123”+CHRS$(13)
DUMP XY$12 XY$ = "123”"+CHRS$(13)
ey = 1:93
X = .333333333
X¥Y% = -123

Bei der Ausgabe von String-Variablen werden einzelne
Zeichen, die nicht sinnvoll oder nicht eindeutig darstellbar
sind, durch die entsprechenden ASCII-Werte ausgedriickt.

Werden Zeichenketten zur Speicherung von beliebigen
Daten verwendet, dannistin der Regel stets der ASCII-Wert
von Interesse. Fir diesen Fall ist der Befehl
SHOW String

gedacht, der den angegebenen String als Liste der ent-
sprechenden ASCII-Werte ausgibt. Beispiel:

A$= o
FOR I=0 TO 31:A3=A$+CHR$(I) :NEXT
SHOW A%

AuBer den einfachen Variablen konnen in Basic dimen-
sionierte Variablen, sogenannte Felder, verwendet werden.
Natirlich ermdglicht MASTER auch die Ausgabe von Fel-
dern. Hierflr ist der Befehl
ARRAY

vorgesehen. Werden keine =zusétzlichen Angaben
gemacht, werden alle Felder zusammen mit der Angabe
ihrer Dimensionierungen ausgegeben. Jeder zusétzlich
angegebene Feldname veranlaBt die Ausgabe aller Werte

Die Reihenfolge der Ausgabe der Werte eines Feldes
entspricht der Reihenfolge der Werte im Speicher.

Mit MASTER wird die Programmierung von Menis und
Datenfenstern einfach und elegant zugleich. Die Befehle
hierflir sind schnell erklért:

MENUE XY, X,.Y;

zeichnet auf dem aktuellen Textbildschirm ein Rechteck
mit den diagonal gegeniberliegenden Eckpunkten [X)Y]
(links oben) und [X,,Y;] (rechts unten). Die darinliegende
Flache wird geloscht und als aktuelles Fenster definiert.
Dabei ist zu beachten, daB die angegebenen Eckpunkte
sich auf den Rahmen und nicht auf das umschlossene Fen-
ster beziehen. Wiirde man die innerhalb des Rahmens lie-
gende Flache mit dem »WINDOW«-Befehl des Basic 7.0
definieren, so wirde dieser lauten: »WINDOW X+1)Y+1,
Xi=1Y =1«

In Bild 1 sehen Sie ein mit \MENUE« erstelltes Fenster,
in dem gerade das Directory der RAM-Disk sichtbar ist.

Wird das Fenster nicht mehr bendtigt, |46t es sich mit
PURGE
wieder entfernen, und der urspriingliche Bildschirminhalt
wird wiederhergestellt. Dies ist mdglich, weil der Inhalt in
einem Teil der RAM-Disk, der gerade nicht zur Speicherung
von Dateien bendtigt wird, zwischengespeichert wird. Der
Befehl »MENUE« setzt also voraus, daB noch genligend
Platz auf der RAM-Disk frei ist, um dort voriibergehend
Daten abzulegen. Die fiir ein Fenster erforderliche Anzahl
an Bytes errechnet sich wie folgt:

ANZAHL =2 (X, —X+1) (Y, —Y+1)+54 .

Solange im Speicher genligend Platz vorhanden ist, kén-
nen Fenster beliebig verschachtelt werden. Diese lassen
sich entweder mit aufeinanderfolgenden PURGE-Befehlen

des Feldes, und jede Typnummer fihrt zur Ausgabé’def>Eenstas iir Fenster wieder verlassen - oder man benutzt

Dimensionierungen aller Felder des betreffenden Typs.
Als Typnummern sind bei Feldern nur die Werte 1 bis 3
maoglich. Die Zuordnung erfolgt wie bei »DUMP«:

Typnummer : Feldertyp
1 : FlieBkomma-Felder
2 : Integer-Felder
3 : String-Felder

den Befehl

PURGEALL

der dasselbe bei einmaliger Anwendung bewirkt.

Das Zusammenspiel der neuen Befehle soll folgendes Bei-
spiel zeigen:

FOR I=1 TO 12:MENUE 2%I,I,10+2%I,10+I:NEXT

PURGE

PURGEALL

Die Méglichkeiten des Befehls seien wieder an einigen
Beispielen aufgezeigt. Geben Sie dazu folgende Befehls-
folgen nacheinander ein:

CLR:DIM A(2,1):DIM A$(3):DIM 4%(0,0,0,0,0,0,0,0)
FOR I=0 TO 2:FOR J=0 TO 1:A(I,J)=I-J:NEXT:NEXT
FOR K=1 TO 3:A$(K)=LEFT$( "MASTER",2xK) :NEXT

Mit dem ARRAY-Befehl kann man sich einen Uberblick
Uber die gespeicherten Felder verschaffen. Sie kbnnen die
in folgender Tabelle angegebenen Eingaben testen:

Eingaben Ausgaben
ARRAY DIM A (2,1)
DIM A$ (3)
DIM A% (0,0,0,0,0,0,0,0)
ARRAY 2.3 DIM A% (0,0,0,0,0,0,00)
DIM AS (3)
ARRAY A A00) =0
A(10) = 1
A@20) = 2
A1) = -1
A1) = 0
A(2,1) = 1
ARRAY AS,A% A$(0) = " "
A$(1) = "MA”
A3(2) = "MAST”
AS$(3) = "MASTER”
A%(0,0,00,00,00) = 0

Md&chte man im Textmodus Tabellen darstellen und diese
schon gestalten, dannist manin Basic 7.0 auf den »PRINT«-
und den »CHAR«-Befehl angewiesen. Doch mit diesen
Befehlen allein ist es umstédndlich und langsam, senk-
rechte und waagrechte Linien flir Tabellen zu generieren.
Im Grafikmodus dagegen ware dies einfach, da flir diesen
Modus spezielle Befehle existieren.

MASTER bietet nun auch flir den Textmodus Befehle an,
um Linien zu ziehen oder Rechtecke zu zeichnen. Beim
Befehl \MENUE« war ja bereits zu sehen, daB MASTER
Rechtecke zeichnen kann, doch erledigt der Befehl
»MENUE« bekanntlich noch mehr. Soll nur ein Rechteck
gezeichnet werden, dann ist der Befehl
FRAME X)Y,X..Y,

zu verwenden. Es wird ein Rechteck mit den Eckpunkten
[X.Y] (links oben) und [X,,Y,] (rechts unten) ausgegeben.
Denkbar wére nun, dieses Rechteck durch senkrechte und
waagrechte Linien weiter zu unterteilen. Auch hierflir exi-
stieren Befehle:

VERTI X)Y)Y,

fur vertikale Linien; Zieht eine Linie vom Punkt [X)Y] zu
[X)Y1]. Gezeichnet wird von oben nach unten, das heiBt,
der Anfangspunkt muB tiber dem Endpunkt liegen.
HORIZ Y, X, X,

flr horizontale Linien. Zieht eine Linie vom Punkt [Y,X] zu
[Y,X,]. Gezeichnet wird von links nach rechts, daher muB
der Anfangspunkt links vom Endpunkt liegen.
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Die Tabelleneintrége fiir die so erzeugten Geriste lassen
sich mit dem »CHAR«Befehl des Basic 7.0 vornehmen.

Die Rechtecke und Linien werden durch Grafikzeichen
dargestellt. Diese Grafikzeichen haben allerdings im DIN-
Zeichensatz andere Werte als im ASCII-Code. Master paBt
sich dem an und verwendet fiir den beim Zeichnen aktivier-
ten Zeichensatz die jeweils richtigen Codes.

Wie man beobachten kann, verschmelzen Grafikzeichen
an Schnittpunkien von Linien zu neuen Zeichen. Beim
Zeichnen von Rechtecken werden jedoch stets alle Linien-
abschnitte, die in das Rechteck weisen, entfernt. Daher
sollte in der Regel zuerst das Rechteck gezeichnet werden,
bevor die unterteilenden Linien gezogen werden. Beispiel:
10 SCNCLR
20 FRAME 1,
30 VERTI 10,
40 VERTI 30, 4,24
50 HORIZ 8, 1,38
60 HORIZ 6,10,30
70 VERTI 20, 6,24

Decodieren von Programmen

4,38,24
4,20

Bekanntlich werden Basic-Programme nicht rein als Text,
sondern codiert gespeichert. Befehle und Funktionen wer-
den als Zahlen oder Zahlenpaare abgelegt. Dies hat den
Vorteil, daB Programme schneller laufen und weniger Spei-
cherplatz bendétigen. Wer jedoch Basic-Programme nicht
per »LIST«-Befehl ausdrucken lassen will, weil das Listing
schon formatiert werden soll, hat dadurch einen enormen
Aufwand fiir die Decodierung.

MASTER vereinfacht diese Decodierung erheblich:
BASICS$ (String) GaER

verwandelt einen Basic-String zurlick in die leserliche
Form, wie dies beim LIST-Befehl geschieht. Das Ergebnis
der Entschliisselung wird als Zeichenkette geliefert.

Ein Beispiel dazu:

PRINT BASIC$(CHR$(235)+CHR$(58)+CHR$(236))
gibt die zugehérigen Basic-Worter der Codes »235«, »58«
und »236« aus.

Es existiert aber auch eine abgewandelte Version dieser
Funktion, die speziell an das Format von Basic-Zeilen
angepast ist. Vor dem codierten Zeilentext stehen namlich
stets vier Bytes, von denen zwei die Zeilennummer darstel-
len. Dieser Zeilenkopf wird nach anderen Regeln decodiert
und dann dem entschlisselten Zeilentext vorangestellt. Als
Parameter fir die angesprochene Funktion wurde zweck-
méBigerweise die Anfangsadresse der Basic-Zeile
gewahlt, da es zu aufwendig wére, die codierte Basic-Zeile
zunéchst in eine Zeichenkette zu ibertragen:

BASLN$ (Adresse)

Die Basic-Zeile wird dabei auf der mittels »\BANK«Befehl
vorgewahiten Speicherbank erwartet.

Ein Anwendungsbeispiel:

10 A=45:BANK 0 :
20 A=VEC(A):IF VEC(A)=0 THEN END
30 PRINT BASLN$(A):GOTO 20

Dieses kurze Listing decodiert sich selber und gibt das
Ergebnis auf dem Bildschirm aus.

Zuvor wurde angesprochen, daB es in Basic aufwendig
ist, einen Speicherbereich in eine Zeichenkette zu (iber-
nehmen. Da dies bisweilen aber niitzlich sein kann, exi-
stiert auch hierflr eine Funktion:

MEMS$ (Adresse,Anzahl)

FaBt ab der angegebenen Adresse die gewilinschte
Anzahl von Bytes zu einer Zeichenkette zusammen, die
gewiinschte Speicherbank muB vorgewahlt werden.

Umgekehrtist auch ein Befehl von Interesse, mit dem ein
String irgendwo im Speicher plaziert werden kann:

78

MEMDEF Adresse,String
kopiert einen String in den Speicherbereich ab der angege-
benen Adresse. Die gewlinschte Bank ist vorzuwéhlen.

Auch zu den zwei letzten Befehlen seien wieder Bei-
spiele angefiihrt:

Text aus dem Speicher holen:

BANK 15:PRINT MEM$(16831,9)

Funktionstastenbelegung neu initialisieren:
BANK 15:MEMDEF 4096,MEM$(52904,77)

Anmerkung: Bei den Anweisungen »BASIC$, BASLN$
und MEM$« handelt es sich wieder um Funktionen. Sie lie-
fern also einen Zahlenwert der entweder mit PRINT ausge-
geben, oder einer Variablen zugewiesen werden muB.

Es ist normalerweise nicht méglich, ein Basic-Programm
zu schreiben, das sich wéahrend des Ablaufs selbst modifi-
ziert - also beispielsweise neue Programmzeilen auf-
nimmt, alte ersetzt oder ganz léscht. Fiir manche Anwen-
dungen ist dies aber recht sinnvoll oder gar notwendig.
Daher bietet MASTER auch diese Mdglichkeit:

INSERT String

behandelt den angegebenen String als Basic-Zeile, wer-
tet die Zeilennummer aus, codiert den Zeilentext und fligt
die entstandene Programmzeile in das laufende Programm
ein. Besteht der String nur aus einer Zeilennummer, dann
wird die betreffende Programmzeile geléscht.
Einschrédnkungen:

Der Befehl kann nur Zeilen einfiigen, |I6schen oder aus-
tauschen, wenn deren Zeilennummer héher ist als die der
gerade ausgefiihrten Zeile. Ferner darf der Befehl nicht
innerhalb von Unterroutinen, FOR-NEXT-Schleifen, DO-
LOOP-Schleifen oder dhnlichen Strukturen liegen. Alle
diese Situationen filhren zu Fehlermeldungen.

mBagueiin Kurzes Beispiel:
10 INSERT “20 LIST”

Mit MASTER und dem Basic 7.0 des C 128 haben sie auch
ohne Assembler die Chance, umfangreiche Programme zu
erstellen, welche sich durch hohe Ablaufgeschwindigkeit
und ein groBes MaB an Benutzerfreundlichkeit auszeich-
nen. Wirwinschen lhnen viel SpaB bei der Arbeit mit dieser
duBerst niitzlichen Erweiterung!

(Hans-Jiirgen Blechinger/Axel Pretzsch)

Eingabehinweise zu »Masters

Wenn Sie »Butler« schon aus dem Sonderheft 10 abgetippt haben,
lassen Sie im Folgenden die Lade- und Speicheranweisung fir »/BUT-
LER.2« einfach weg. ;

Die beiden Programme »/BUTLER.2« (Listing 2) und »/MASTER.2«
(Listing 4) sind mit dem MSE im C64-Modus einzugeben und zu spei-
chern. AnschlieBend muB der C128 aus- und wieder eingeschaltet
werden. Laden Sie nun die beiden Programme mit
LOAD * /BUTLER.2”",8,1
LOAD " /MASTER.2",8,1
im C128-Modus. Ist das geschehen, sind folgende Schritte erforder-
lich:

1. Mit dem Befehl MONITOR <RETURN> in den eingebauten
Monitor springen.

2. Mit »T 2000 3CEB E000« die beiden Programme zusammen
nach $E000 verschieben.

3. Eine leere Diskette einlegen

4. Mit

S " /BUTLER.2",08,F000,FCEB

5 " /MASERT.2",08,E000,F000

die beiden Programme auf Diskette speichern.

. Die restlichen Programme (Listing 1, 3 und 5) auf die gerade
begpielte Diskette kopieren.

T

Falls Sie die Leserservice-Diskette haben,
entfallen diese Hinweise

Von nun an kann das Programm mit RUN “MASTER” geladen und
gestartet werden.
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Name : /butler.1 1300 173e 1490 : 20 13 20 cf £f 8d 01 £f ac 1630 : 68 a5 16 48 ab 17 48 20 6e
- 1498 : 60 20 20 13 20 d2 £f 8d 27 1638 : 5a 16 68 85 17 68 85 16 57
1300 : 4c 06 13 4c 34 13 08 78 8b 14a0 : 01 ff 60 20 20 13 20 el 9c 1640 : 4c 56 79 4c 6c 79 c9 02 5d
1308 : 20 34 13 20 54 13 28 60 4a 14a8 : £f 84 01 £f 60 20 20 13 5c¢ 1648 : 90 £9 cd dO 15 b0 £4 6d e8
1310 : 3f 7f bf £f 16 56 96 d6 1b 14b0 : 20 e4 ff Bd 01 ff 60 20 c6 1650 : cf 15 e9 31 20 60 16 20 e8
1318 : 2a 6a aa ea 06 Da 01 00 34 14b8 : 20 13 20 7d 41 20 ee 0 ac 1658 : 80 03 20 dO 02 4c cd 02 3a
1320 : 08 48 a9 00 8d 00 ff 68 60 14c0 : 20 Oc 14 20 e2 02 20 e2 74 1660 : 85 79 Oa 65 79 a8 ad d1 08
1328 : 28 60 08 48 a9 3f 8d 00 56 14c8 : 02 a9 6e Bd 18 03 a9 13 53 1668 : 15 85 06 ad d3 15 85 07 81
1330 : £f 68 28 60 08 78 20 20 7f 14d0 : 8d 19 03 a9 £d 8d 3c 03 23 1670 : a9 3f 8d 00 ff bl 06 85 cd
1338 : 13 20 51 42 a2 1f bd 73 £9 1448 : a9 14 8d 3d 03 a9 42 8d 38 1678 : 02 cB bl 06 85 04 c8 bl 0Oa
1340 : e0 9d 14 03 ca 10 £7 a2 af 14e0 : 38 03 a9 15 8d 39 03 4c ee 1680 : 06 85 03 a9 00 8d 00 £f ab
1348 : 09 bd 65 cO 9d 34 03 ca be 148 : bl 15 ed 14 04 00 9e ca 72 1688 : 60 Of 06 13 52 45 53 45 7b
1350 : 10 £7 28 60 20 b7 14 20 c2 140 : bd 00 51 ca 14 00 3c ca 23 1690 : d4 00 4c 3d 17 00 00 a9 ed
1358 : o7 13 00 e2 02 20 cT 13 6c 14f8 : 94 00 60 15 13 48 8a 29 37 1698 : 00 84 9d 16 60 00 20 83 17
1360 : 01 e2 02 60 00 28 43 29 00 1500 : Of c9 08 68 b0 03 4c ad b3 16a0 : 16 20 6a 15 8d 01 £f 60 a5
1368 : 48 4a 42 01 06 56 d8 a9 50 1508 : c6 a6 d0 eB ec 20 0a b0 cc 16a8 : 20 83 16 20 7a 15 8d 01 9c
1370 : 7f 8d 0d dd ac 0d dd 30 <0 1510 : Ob 9d 4a 03 a9 1b 9d 49 59 16b0 : £ 60 20 83 16 20 58 ch b3
1378 : 1a 20 3d £6 20 el ff d0 83 1518 : 03 e8 86 d0 4c c4 c6 aa a6 16b8 : B8d 01 £f 60 20 83 16 20 88
1380 : 12 20 56 e0 20 09 el 20 66 1520 : ad ea 14 85 da ad eb 14 eb 16c0 : ee 16 8d 01 £f 60 20 83 eoT
1388 : 00 cO 20 06 13 20 20 13 Ba 1528 : 85 db ad ec 14 £0 11 0a <5 16c8 : 16 20 64 50 84 01 f£f 60 b3
1390 : 4c 5c fa 4c 5f fa 08 48 dl 1530 : 0a a8 Ba 8d 01 ff 88 dl b8 16d0 : 20 20 13 20 23 51 8d 01 be
1398 : Ba 48 98 48 ba bd 05 01 25 1538 : da £0 06 88 88 88 d0 £6 1b 16a8 : £f 60 20 B3 16 20 80 03 ea
13a0 : 85 ce bd 06 01 85 cf a0 79 1540 : 18 60 20 1f 15 b0 06 20 ad 16e0 : 8d 01 £f 60 20 83 16 20 bO
13a8 : 02 fe 05 01 dO 03 fe 06 bB 1548 : 20 13 4c cl c9 a9 02 48 c0 16e8 : 80 03 8d 01 ££ 60 ad 9d 62
13b0 : 01 bl ce 99 e9 03 88 d0 eb 1550 : a9 dc 48 88 bl da 48 88 af 16£0 : 16 £0 03 4c Oa ef ce 9d 5f
13b8 : £0 a8 01 8d ed 03 68 a8 59 1558 : bl da 48 88 bl da 4c df Tc 16£8 : 18 ab ec 85 e9 a5 eb 85 53
13c0 : 68 aa a9 00 4c ed 03 08 £0 1560 : 02 46 ef a6 ed B6 eb 4c 21 1700 : o8 98 48 B8a 48 a9 0d 4c 36
13c8 : 48 8Ba 48 98 48 ba bd 05 d6 1568 : bl cb a4 e6 84 ec 20 7d 30 1708 : Be cZ 08 48 8a 48 98 48 o0
13d0 : 01 85 ce bd 06 01 85 of 1d 1570 : o7 20 8d 15 20 63 c3 4c 12 1710 : ad 00 £f 48 a0 00 ba fe b9
13d8 : a0 03 d0 03 99 &9 03 fe 81 1578 : 4e ca a4 e6 B84 ec 20 Td 5e¢ 1718 : 06 01 d0 03 fe 07 01 bd db
13e0 : 05 01 dO 03 fe 06 01 bl 82 1580 : o7 20 b5 cb 20 99 15 20 al 1720 : 06 01 85 ce bd 07 01 85 05
13e8 : ce 88 d0 f0 aa bd 10 13 4b 1588 : bb cb 4c 4e ca e6 eb 20 d3 1728 : of bl ce f0 05 20 99 14 81
130 : 85 ce a9 01 8d ed 03 68 B¢ 1590 : 74 cb b0 £9 c6 eb 4c 5¢ Ob 1730 : 90 e4 68 84 00 ff 68 a8 fl
13f8 : aB 68 aa ab ce 4c e4 03 1lc 1598 : cl ab eb ed eb b0 03 4c ab 1738 : 68 aa 68 28 60 B0 £ff 00 1d
1400 : 8d 00 ff 68 28 20 00 00 1le 15a0 :- 70 c8 24 £8 10 05 a5 e4 26
1408 : 8d 01 £f 60 a2 Ob bd 00 9b 15a8 : 4c 6f c3 20 Tc c3 4c 85 c3 :
1410 : 14 9d e4 03 ca 10 £7 60 5a 1560 : cb a9 21 8d fc 02 a9 16 fd |
1418 : 8d aa 02 48 bd 10 13 84 48 15b8 : 8d fd 02 a2 05 bd c9 15 a8
1420 : 27 14 68 60 B6 79 a2 00 36 15c0 : 9d Oc 03 ca 10 £7 4c 92 95 - :
1428 : 20 a2 02 08 a6 79 28 60 b3 15¢8 : 16 £8 15 db 15 46 16 Ob 0d Listing 1. Der erste Teil von
1430 : 8d b9 02 48 bd 10 13 8d e 15d0 : 28 89 B9 16 16 8c Bc 16 06 »Butler«. Bitte mit dem MSE
1438 : 40 14 68 60 08 86 79 a2 8B 1548 : 16 75 59 c9 02 90 16 e8 07 (Seite 158) im C64-Modus einge-
1440 : 00 20 af 02 a6 79 28 60 14 150 : dd cf 15 b0 10 7d d9 15 7f
1448 : 8d c8 02 48 bd 10 13 8d 87 15e8 : 85 79 be d5 15 bd d7 15 dc ben. Das Programm »Butler«
1450 : 57 14 68 60 86 T9 a2 00 96 15f0 : a6 T9 4c 6a 51 4c 32 51 96 erschien bereits im 64’er Sonder-
1458 : 20 be 02 08 a6 79 28 60 f£1 158 : £0 0d 48 ac d5 15 ad 47 83 ;
1460 : a0 ff 8d ea 03 8c eb 03 Ob 1600 : gﬁﬁ?zgﬁﬁwg; dc 7 heft Ausgabe 10/86, wird aber vom
1468 : a9 01 8d ed 03 60 20 7c 60 1608 : "ad o o c5 2b Programm »MASTER« benétigt. Es
1470 : 14 8d 01 ff 60 20 Tc 14 ac 1610 : 0d a9 Ba a2 ff b0 0T eg 5¢c mubB ebenso wie Listing 2 nur dann
1478 : 8d 02 £f 60 20 20 13 6c 3a 1618 : 69 27 38 ed of 15 4c b0 19 : .
1480 : ea 03 20 89 14 8d 01 £f dT 1620 : 43 cd cf 15 b0 1d o9 02 £f eingegeben werden, wenn Sie
1488 : 60 8d 02 ff 6c ea 03 20 9a 1628 : 90 19 e9 Ob 20 60 16 68 Af »Butler« nicht besitzen.
Name : /butler.2 3000 3ceb 3148 : 14 8c eb 14 a2 00 8d ec ca 32a0 : 00 8e be f1 20 11 f1 a8 79
————————— o U 3150 : 14 a9 04 a0 ed a2 14 84 9b 32a8 : £0 19 c9 11 b0 18 20 c9 99
3000 : 20 2f f1 4c e2 02 48 e0 df 3158 : 24 86 25 a2 00 85 5c a9 de 32b0 : £2 20 el fO ae d5 03 8e Ob
3008 : 00 d0 Oa a9 bl 8d le f0 Oa 3160 © 24 20 18 14 20 77 f1 a5 ee 32b8 : bf f1 8Bc c0 f1 8d el £1 21
3010 : 68 8d 1f £0 60 a9 2c 8d 44 3168 : 24 18 69 04 85 24 90 02 33 32¢0 : 4c 2e £3 4c ad £O 4c b9 bl
3018 : le £0 68 4c 18 14 bl 00 3b 3170 : e6 25 c6 5c d0 ee 60 a0 6d 32¢8 : f0 a8 8c bd f1 a9 24 a2 29
3020 : 60 4c 24 14 48 e0 00 dO 5f 3178 : 03 20 24 14 20 1f 15 a2 ac 3240 : 01 20 18 14 88 20 24 14 ac
3028 : 0a a9 91 8d 3c f0 68 8d 25 3180 : 03 b0 1b ac ec 14 c0 40 2b 32d8 : 99 00 Oc 98 d0 6 60 a9 21
3030 : 3d £0 60 a9 2c 8d 3¢ f0 35 3188 : b0 18 ee ec 14 c8 98 0a 9b 32e0 : 00 99 00 Oc ad d5 15 85 17
3038 : 68 4c 30 14 91 00 60 4c 88 3190 : 0a a8 20 a5 f1 20 24 14 B84 32e8 : 24 ad d7 15 85 25 a0 00 7f
3040 : 3¢ 14 a9 02 8d 50 f0 ba <8 3198 : 20 a5 f1 88 91 da ca 10 53 32f0 : bl 24 18 f0 19 a5 34 48 1c
3048 : bd 01 01 bo 02 01 38 9 3b 31a0 : f1 60 4c b3 £O 48 8a 48 57T 32f8 : a5 3e 48 a9 00 85 3d a9 78
3050 : 02 b0 05 88 90 02 a0 00 98 31a8 : 98 aa 68 a8 68 60 20 42 53 3300 : Oc 85 3e 20 96 13 e 43 87
3058 : 8d 69 £0 8c 71 £0 60 20 c8 31b0 : f1 4c 3c f4 00 £f fe 1b a7 3308 : 68 85 3e 68 85 3d 60 84 Oc
3060 : 7b £0 08 48 ad 78 f0 18 f1 31b8 : 00 £f fe 1b 03 00 00 00 Ob 3310 : 79 a5 26 d0 02 cB 27 c6 80
3068 : 69 00 84 78 f0 ad 79 £0 88 31c0 : 00 00 Ol Of 06 13 52 45 af 3318 : 26 a5 26 <5 24 a5 27 e5 2b
3070 : 69 00 8d 79 fO 68 28 ad ba 31c8 : 53 45 54 00 01 00 £8 f1 ab 3320 : 25 90 Da a0 00 bl 26 ad 93
3078 : 77 £0 60 08 48 8a 48 98 ac 31d0 : 43 4c 52 4e 45 57 53 00 f4 3328 : 79 91 26 b0 e4 60 ad be 8f
3080 : 48 ba bd 07 01 be 08 01 8e 31d8 : 01 00 9¢ £2 4e 45 57 43 52 3330 : f1 c9 02 b0 4a ad bf £1 91
3088 : 85 ce 84 of a0 03 fe 07 bb 31e0 : 4d 44 00 01 00 9f £2 4e db 3338 : c9 11 b0 43 ac bd f1 c0 20
3090 : 01 dO 03 fe 08 01 bl ce 87 31e8 : 45 57 46 4e Q0 01 00 75 27 3340 : 11 b0 83 20 df £2 90 3a da
3098 : 99 76 £0 88 dO f0 68 a8 41 31£0 : £2 4e 45 57 45 53 43 00 42 3348 : o8 cc bd f1 dO 31 a5 0d 6b
30a0 : 68 aa 68 28 60 a9 2¢ 20 cl 3118 : 20 42 f1 a9 Ob 8d of 15 71 3350 : e9 75 cd cf 15 a9 00 2a 54
30a8 : 96 13 5e 79 60 a2 Ob 2c Ze 3200 : a9 27 8d d0 15 ad dl 15 ea 3358 : od be f1 d0 22 ab 0d 28 f1
30b0 : a2 Oe 2c a2 10 2c a2 16 d2 3208 : ac d3 15 8d d2 15 8c d4 AT 3360 : Tf 06 0d 18 65 0d a8 ad o5
30b8 : 2¢ a2 17 2c a2 19 20 96 21 3210 : 15 8d b4 f1 8c b6 f1 ad £9 3368 : dl 15 85 24 ad 43 15 85 83
30c0 : 13 3c 4d 20 96 13 ef T7 £9 3218 : d5 15 ac d7 15 8d d6 15 el 3370 : 25 a2 00 bd bf £f1 91 24 b8
30c8 : BO 20 96 13 da 77 60 20 6b 3220 : 8c d8 15 8d b5 f1 8c b7 9c 3378 : eB c8 e0 03 90 £5 60 4c 30
3040 : 96 13 15 88 60 20 96 13 ce 3228 : f1 85 24 B4 25 a9 00 a8 66 3380 : be £0 a2 01 bd b4 £1 be 40
30d8 : £7 87 60 20 96 13 12 88 Oa 3230 : 91 24 a8 05 a0 c2 a2 £1 6d 3388 : b6 f1 18 7d be f1 90 01 8e
3000 : 60 20 96 13 Of 88 60 20 Af 3238 : 84 5a 86 5b a2 00 85 5c ef 3390 : c8 48 dd b8 f1 98 48 fd Oc
3088 : 96 13 03 88 60 20 96 13 61 3240 : a9 5a 20 18 14 a0 00 20 a8 3398 : ba f1 90 03 4c b3 f0 ca 8b
30£0 : 09 88 60 20 96 13 le %e 11 3248 : 24 14 99 be f1 c8 c0 04 25 33a0 : 10 e2 ae b5 f1 ac b7 f1 cb
30£8 : 60 20 96 13 £4 87 60 20 be 3250 : 80 £5 a2 00 20 24 14 £0 d9 33a8 : ad be f1 d0 13 ae d6 15 77
3100 : 96 13 d4 84 60 20 96 13 6d 3258 : 07 9d 00 Oc eB c8 d0 f4 bl 33b0 : Ba ac d8 15 18 6d bd f1 31
3108 : c9 84 60 20 96 13 dd 77 98 3260 : Be bd f1 98 38 65 5a 85 Tf 33b8 : 90 03 ee dB 15 8d d6 15 e
3110 : 60 20 96 13 Tb 87 60 20 3e 3268 : 5a 90 02 e6 5b 20 2e £3 bf 33c0 : 86 24 84 25 ae b6 f1 ac d8
3118 : 96 13 Te 87 60 20 96 13 50 3270 : cB8 be d0 d1 60 20 £9 f0O a3 T i "
3190 : Be 86 60 20 96 13 90 88 3f 3278 : Be el £1 20 el £0 aa 98 e9 Listing 2. Der zweite Teil von
3128 : 60 20 96 13 e3 3g gu a9 e8 3280 : dO 01 ca 88 Bc bf f1 8e 40 »Butler«. Bitte mit dem MSE
3130 : 00 a0 f0 8d 5b 13 8c 5¢ a7 3288 : cO f1 ae d5 03 bd 10 13 2e 4
3138 : 13 8d 12 12 8c 13 12 4c 1b 3290 : Bd be f1 a9 01 a0 be a2 83 (Seite 158) im C64-Modus
3140 : ae f1 a9 00 a0 fe 8d ea B5f 3298 : f1 4c 57 f1 a2 01 2¢ a2 eb eingeben.
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PROGRAMMIERHILFEN C128

33c8 : b7 f1 eB8 d0 01 cB8 86 26 89 36e0 : 02 a6 24 20 af 02 a9 5e¢ bl 39f8 : a3 14 f0 4f ad Oe fa f0 e4
33d0 : 84 27 ac bd f1 20 0Of £f3 Of 36e8 : 8d b9 02 68 aB 25 20 af 53 3a00 : 06 ce Oe fa 4c df £9 a5 47
3348 : 38 88 b9 00 Oc 90 03 09 28 36f0 : 02 60 20 db f£0 84 5a 85 4d 3a08 : eb c5 ed4 90 d2 60 00 a0 92
33e0 : 80 18 91 24 98 d0 £2 09 43 36f8 : 5b 20 el fO 84 5e 85 5f Oa 3alD : 01 bl 61 fO 36 a0 02 bl 34
33e8 : B0 88 91 24 ae b4 fl1 ac 47 3700 : ae db 03 bd 10 13 85 24 09 3al8 : 61 aa c8 bl 61 20 d0 16 bd
33f0 : b6 f1 ad be f1 d0 12 ae 2d 3708 : 85 25 a0 00 fO 11 20 b4 <9 3a20 : 20 96 13 76 ca a5 ec c5 38
33£8 : d2 15 8a ac d4 15 18 69 b6 3710 : £6 e6 5a d0 02 e6 5b a5 3a 3a28 : eB 0 11 a5 eb 48 20 96 2e
3400 : 03 90 03 ee d4 15 8d d2 be 3718 : be dO 02 cB 5f cB be ab 29 3a30 : 13 8d 15 68 c5 eb 85 eb 086
3408 : 15 B6 24 B4 25 ad b4 f1 70 3720 : 5a c5 5e a5 5b e5 5f 90 2d 3a38 : b0 Of e6 eb 20 96 13 5¢ 63
3410 : ac b6 f1 85 26 84 27 a0 a9 3728 : e5 60 20 db f0 8c e4 £4 b2 3a40 : cl 20 96 13 55 ca 20 a8 97
3418 : 03 20 Of £3 88 b9 bf f1 a7 3730 : 8d e5 £f4 20 el f0 Bc e8 8b 3a48 : 16 a9 01 60 B5 16 84 17 c8
3420 : 91 24 98 d0 f7 68 8d b6 6a 3738 : f4 8d e9 f4 20 el f0 aa 38 3a50 : 4c c6 16 48 a5 e4 38 e5 be
3428 : f1 68 8d b4 £f1 68 Bd b7 A4f 3740 : 98 18 6d e4 f4 8d e6 f4 1d 3a58 : e5 aa 68 60 48 a5 e4 38 Be
3430 : f1 68 8d b5 f1 ae be f1 e3 3748 : Ba 6d eb f4 Bd e7 f4 ae ea 3aB0 : e5 e5 4a aa 68 60 20 be a3
3438 : fe cf 15 60 a9 00 a0 fd 88 3750 : d5 03 bd 10 13 85 24 85 11 3a68 : £8 b0 30 20 53 fa 20 96 83
3440 : 8d d1 15 8c 43 15 a9 00 19 3758 : 25 ac e8 f4 ad e9 f4 84 b3 3aT0 : £9 f0 4f a? 01 20 96 £9 £9
3448 : a0 la Bd d5 15 Bc d7 15 53 3760 : 5e 85 5f cc e6 f4 ed o7 890 3a78 : 4c b6 fa 20 al f8 bO 42 Ob
3450 : a% 00 a0 fe 8d b8 f1 Be 81 3768 : f4 90 3f ad eb f4 ac eT7 2 3aB0 : 20 53 fa 4c e2 fa ae 08 63
3458 : ba f1 a9 ff a0 1b 8d b3 02 3770 : f4 85 5a 84 5b 20 0a £7 1d 3aB8 : 12 e8 f0 Oe ad 09 12 ac d1
3460 : f1 8c bb f1 20 fb f1 a0 af 3778 : ad ed f4 ac e5 f4 85 5a 3b 3a90 : Oa 12 20 4c fa 90 03 20 b5
3468 : T3 a2 f4 a9 Ob 20 38 f2 17 3780 : 84 5b ae e7 £4 ac e6 f4 95 3a98 : d7 fa 60 38 Be 2a f9 a9 T7f
3470 : 4c 47 £8 00 00 f0 f4 4c 92 3788 : d0 01 ca 88 84 5e 86 5f bl 3aa0 : 00 a8 20 4c fa 4c b6 fa 69
3478 : 4f 57 00 00 00 f2 f4 48 6f 3790 : 20 Oa f7 ad ed f4 ac e5 dd 3aaB : 20 al £8 BO ee 20 cB 16 24
3480 : 49 47 48 00 00 00 27 £5 08 3798 : f4 85 5a 84 5b ad e8 f4 27 3ab0 : a0 01 bl 61 f0 Oc 20 96 86
3488 : 56 45 43 0D 01 00 fe £4 48 37a0 : ac e9 f4 85 5e 84 5f 20 f£6 3ab8 : 13 42 c1 46 f0 a9 00 4c 1a
3490 : 43 48 47 00 01 00 15 f6 1lc 37a8 : Oa f7 60 20 ea f4 84 5a eT 3ac0 : d9 f9 38 6e 2a f9 20 53 0Ob
3498 : 42 41 4e 4b 53 00 01 00 b1 37b0 : 85 5b 20 el £0 84 5c 85 d7 3ac8 : fa a9 ff a8 85 16 84 17 £5
34a0 : 28 f6 4d 45 4d 46 49 4c 04 37b8 : 5d 20 ab £0 20 c3 £0 20 di 3ad0 : 4c e2 fa 85 16 84 17 20 1f
34a8 : 4c 00 01 00 50 £6 44 45 bl 37c0 : 1d £1 20 c9 £2 20 de f7 b3 3ad8 : 5c¢ fa 20 96 f£9 f0 e3 20 83
34b0 : 44 43 Af 50 59 00 01 00 16 37c8 : 20 13 £8 a0 00 98 80 Ob el 3ae0 : 5c fa 20 61 f£9 8a 48 20 43
34b8 : 81 f6 4d 45 4d 53 57 41 00 37d0 : a5 5a 38 ed bd f1 a8 a5 7 3ae8 : 96 13 42 cl 46 f0 68 4c f7
34¢0 : 50 00 01 00 f2 f6 4d 45 f7 37d8 : 5b €9 00 4c 05 f1 a2 01 1le 3af0 : d9 f£9 46 fO 20 be £f8 b0 a3l
34c8 : 4d 49 4e 56 00 01 00 2a 75 37e¢0 : a0 00 98 9d 00 0d ec bd f£2 3af8 : a2 20 9e 16 a2 01 20 96 f£5
34d0 : £7 4d 45 4d 52 4f 54 00 5a 37e8 : £1 b0 27 98 £0 08 bd ff 54 3b00 : £9 40 Ob 8d 2a £f9 a2 01 d5
34d8 : 00 00 ab £7 4d 45 4d 4c 8f 37f0 : Ob d9 ff Ob dO 15 e8 c8 34 3b08 : 20 61 f9 4c 13 fb ad 2a f£d
34e0 : 4f 43 00 00 00 00 00 00 d1 37£8 : bd £ff Ob d9 £f Ob d0 04 56 3b10 : £9 d0 03 20 a8 16 20 Of 10
34e8 : 00 00 20 c9 f0 4c cf f0 be 3800 : b9 00 0d 24 98 9d 00 0d 12 3b18 : fa f0 03 20 9e 16 60 46 f8
34f0 : 18 b0 38 08 20 ea f4 28 ed 3808 : 4c 6 £7 b9 00 0d a8 4c a0 3b20 : f0 20 al £8 bO 9c 20 a8 69
34f8 : 90 01 a8 4c ff f0 20 db Tc 3810 : e6 £7 B0 ae d5 03 a8 5a bl 3b28 : 16 a2 01 20 61 £f9 d0 09 Of
3500 : f0 a5 16 48 ab 17 48 20 c6 3818 : 20 06 fO0 a2 00 a0 00 ec ab 3b30 : ad 2a f9 f0 04 90 05 b0 c9
3508 : el f0O 68 85 25 68 85 24 20 3820 : bd £1 e8 b0 21 a5 5c o5 62 3b38 : 09 20 9e 16 20 0f fa 20 62
3510 : a9 24 ae d5 03 20 30 14 4c 3828 : 5a ab 5d e5 5b 90 17 20 40 3b40 : a8 16 60 a0 52 a2 fb a9 9d
3518 : 08 78 a0 01 b9 16 00 20 31 3830 : le f0O dd ff Ob f0O 06 bd 09 3b48 : 05 20 38 f2 20 83 fc 4c T4
3520 : 3c 14 88 10 £7 28 60 20 O0d 3838 : D0 Od aa dO f2 e6 5a d0 £5 3b50 : db fc 01 00 83 fb 4f 4c d8
3528 : ea f4 a9 16 ae d5 03 20 9f 3840 : de e6 5b d0 da 18 60 a8 cb 3b58 : 44 00 01 00 93 fb 48 49 a9
3530 : 18 14 a0 01 20 24 14 aa 63 3848 : 06 a0 53 a2 £8 20 57 f1 99 3b60 : 44 45 00 01 00 ac fb 55 67
3538 : B8 20 24 14 a8 8a 4c 05 76 3850 : 4 Faglid, 3£ Oe 3b68 : 4e 49 54 45 00 01 00 c4 aa
3540 : f1 a5 be 18 85 B0 85 be cb 3858 : 1§5§§5§E gﬁfﬁ%lka 11 3f b4 3b70 : fb 54 52 41 4e 53 00 01 d4
3548 : 90 02 eB6 5f 60 ab 5e 38 9c 3860 : Ta fa 91 3f a7 fa 0a 3f 9d 3b78 : 00 B3 fe 5a 38 30 43 41 49
3550 : eb 60 85 5e b0 02 c6 5f 87 3868 : 85 fa 84 00 00 8c 6b f8 8f 3bB0 : 4c 4c 00 a9 01 a8 91 2d 1le
3558 : B0 a5 5a 38 eb 5c a8 85 17 3870 : 8c Bc fB 60 20 78 £8 8a 3b 3b88 : 20 96 13 4f 4f 20 96 13 19
3560 : 60 ab 5b e5 5d aa 05 60 26 3878 : ac 6b £8 99 00 0d c8 8c f0 3b90 : 82 4f 60 dO 08 a9 ff 85 cb5
3568 : f0 0d b0 Oc a5 5a 38 e5 66 3880 : 6b f8 cc 6c £8 d0 18 ee Te 3b98 : 16 85 17 d0 03 20 db f0 d3
3570 : 60 85 5a b0 02 c6 5b 18 33 3888 : 6c £8 38 60 20 90 f8 aa 4a 3ba0 : 20 c6 16 a5 61 a4 62 85 2d
3578 : 60 a5 5c 38 e5 5a a8 B85 a8 3890 : ac 6b f8 cc 6c £8 f0 £2 02 3baB : 2d 84 2e 60 a9 lc a0 01 af
3580 : 60 a5 5d e5 5b aa e8 90 97 3898 : 88 8c 6b £8 b9 00 04 18 60 3bb0 : a6 76 f0 03 18 69 24 84 94
3588 : Oc ab 5c 38 e5 60 B5 5¢c b5 38a0 : B0 20 96 13 50 cl1 20 e6 Ta 3bbB : 2d 85 2e 4c 88 fb 20 96 d3
3590 : b0 02 c6 54 38 60 a9 5a 80 38aB : £8 90 Oc a5 eb c¢5 e4 b0 82 3bc0 : 13 f0 84 60 20 be fb 20 al
3598 : 20 06 £0 98 aa a9 5¢ 20 be 38b0 : Oa 20 9e 16 4c a6 £8 a5 bSe 3be8 : AT fc 8c e4 f4 8d e5 f4 8a
35a0 : 24 £0 20 59 £5 b0 lc 20 05 38b8 : 16 a4 17 60 20 96 13 61 b8 3bd0 : 20 a5 f0 20 47 fc 20 52 B84
35a8 : 4d f5 8a f0 10 20 1e f0 0d 38c0 : 15 20 B £8 90 f1 a5 eb b9 3bdB : fc a4 61 a5 62 8c eb f4 43
35b0 : 20 3c fO 8 d0 f7 e6 5b 63 38c8 : ¢5 eb b0 ef 20 a8 16 4c eb 3be0 : 8d e7 f4 cc e4 f4 ed e5 bl
35b8 : e6 5f e8 d0 £0 20 le f0 Oc 3840 : cl1 f8 20 be 16 4c db £8 d2 3be8 : f4 90 59 20 a5 FO 20 47 70
35c0 : 20 3¢ fO 60 a9 5e 20 06 50 38d8 : 20 b2 16 c9 3a b0 06 38 c2 3bf0 : fc 8c eB8 f4 8d e9 f4 cc al
35c8 : f0 98 aa a9 5e 20 24 f0 34 38e0 : e9 30 38 9 d0 60 20 d8 Bf 3bf8 : eb f4 ed eT f4 b0 32 ac c8
3540 : 20 79 f5 90 1§ 20 4d f5 eO 38e8 : f8 b0 3Je 20 97 16 20 d2 1c 3c00 : e4 f4 ad e5 f4 cc e8 f4 ca
35d8 : 4c df £5 o8 5d of 5f 20 34 38f0 : £8 b0 36 az 00 9d 00 02 13 3c08 : ed e9 f4 90 37 ae e8 f4 af
35e0 : le f0 20 3c f0 88 c0 ff b5e 38f8 : eB8 eD 06 b0 2¢c 20 d2 £8 e9 3c10 : ac e9 f4 ad e6 f4 8d e8 2
35e8 : d0 f5 ca d0 ee 60 20 db aa 3900 : 90 f3 e9 0d B8d 2a f9 a9 Ob 3c18 : f4 ad e7 f4 8d e f4 ad d3
35f0 : fO 84 5a 85 5b 20 el f0 Ba 3908 : 00 9d 00 02 a2 ff a0 01 c6 3c¢20 : e4 f4 8d e6 f4 ad e5 f4 f£d
35f8 : 84 5¢c 85 5d 20 el f0 84 95 3910 : a5 3d 48 a5 3e 48 86 3d a5 3c28 : 8d e7 f4 Be e4 f4 Bc e5 ac
3600 : Be 85 5f 60 20 db £f0 84 b2 3918 : 84 3e 20 da 16 20 96 13 02 3c30 : f4 ad €8 f4 d0 03 ce e9 08
3608 : 5a 85 5b 20 el f0 84 5¢ 70 3920 : a0 50 68 B85 3¢ 68 85 3d 6b 3c38 : f4 ce e8 f4 a2 00 20 52 bb
3610 : 85 5d 4c ed £0 20 96 13 a5 3928 : 18 60 00 00 00 20 6d £8 19 3c40 : f7 4c 88 fb 4c b0 f0 20 4d
3618 : c9 6b 20 ed f0 e0 10 b0 14 3930 : a5 2d ab 2e 85 61 86 62 1d 3c48 : db f0 20 c6 16 a4 61 ab d4
3620 : 04 8e fd 03 60 4c b0 f0 58 3938 : 20 74 £8 a0 01 bl 61 f0 e9 3¢50 : B2 60 90 Oe a0 01 bl 61 64
3628 : 20 04 f6 8a ae d5 03 85 Oa 3940 : le a0 03 bl 61 c5 17 90 67 3c¢58 : aa f0 07 88 bl 61 85 61 dc
3630 : 79 a9 5a 20 24 f0 20 59 15 3948 : 09 dO 14 88 bl 61 c5 16 39 3c¢cB0 : 86 62 60 20 db f0 8c 9c ed
3638 : f5 b0 14 a5 79 e0 00 £0 <O 3950 : b0 Ob a0 01 bl 61 aa 88 b0 3c68 : fc 8d 9d fc 08 78 ad 00 2d
3640 : Ob 20 3c fO c8 d0 fa e 55 3958 : bl 61 4c 34 £f9 f0 01 18 af 3c70 : £f 48 a9 3e 84 00 ff a9 £2
3648 : 5b e8 d0 f5 20 3c f0 60 73 3960 : 60 e8 8e 2b £9 20 2d £9 BT 3c78 : b0 8d 05 d5 ea 68 8d 00 13
3650 : 20 ee £f5 c4 5a e5 5b b0 al 3968 : a9 00 8d 2c £9 2a 49 01 12 3¢80 : ff 28 60 a9 c3 8d ee ff 45
3658 : 09 ae d5 03 ac fd 03 4c ed 3970 : 48 dO Oa ad 2a f9 d0 05 18 3c88 : a9 93 8d ef ff a9 fc 8d b8
3660 : 96 f5 a5 5c 38 e5 5a aa 57 3978 : ce 2b f9 f0 14 ce 2c f9 d5 3¢90 : £0 ff 60 31 dO f£f 3e 3f 43
3668 : a5 5d e5 5b a8 8a 18 65 ab 3980 : 20 8c f8 bO Oc 85 61 88 ba 3c898 : 32 00 ff cd 00 00 c3 e0 55
3670 : 5e B85 5e 98 65 5f 85 5f 62 3988 : B2 ee 2c f9 ce 2b £9 d0 Thb 3cal : ff a2 01 8e ca fc a9 30 Qe
3678 : ae d5 03 ac fd 03 4c c4 1la 3980 : ef ae 2¢ f9 68 60 a® 00 51 3ca8 : Bd cf fc al ca a2 fc a9 79
3680 : f5 20 ee f5 ae d5 03 bd 21 3998 : 8d 2c f9 8e 2b f9 20 c6 1c 3ch0 : 01 20 38 f2 ee of fc ae ec
3688 : 10 13 ae fd 03 be 10 13 Oa 39a0 : 16 08 ae 2b £f9 fO 29 90 b8 3cb8 : ca fc bd of 15 dd c8 fe o7
3690 : 85 24 84 25 20 59 f5 b0 £3 39a8 : 06 ad 2a f9 f0 01 e8 a9 5d 3ceD : 90 €9 ce ca fo f0 ed 60 fd
3698 : la 20 4d f5 8a f0 11 8a 5e 39b0 : 00 8d 2c £9 ca f0 19 8e 77 3cc8 : 1b 57 00 Of e2 02 40 40 31
36a0 : 48 20 b4 £f6 c8 dO fa e6 di 39b8 : 2b £9 a0 01 bl 61 aa f0 db 3cd0 : 40 00 28 43 29 48 4a 42 05
36aB : 5b e6 5f 68 aa e8 d0 ef T0 39c0 : Of 88 bl 61 85 61 86 62 ee 3cd8 : D1 06 56 20 7 13 00 e2 51
36b0 : 20 b4 £6 60 a2 3f o4 24 f£4 39c8 : ee 2c £9 ce 2b £9 d0 ea c0 Jeal : 02 20 7 13 01 o2 02 20 b
36b8 : d0 Of e4 25 d0 Ob bl 5a ce 39d0 : ae 2¢ f9 28 a0 01 bl 61 b3 3ce8 : al fc 60 00 86 00 86 79 95
36c0 : aa bl 5e¢ 91 5a 8a 91 5e Oa 3948 : 60 8d De fa 4c f1 f9 20 5e

36c8 : 60 a9 5a 8d aa 02 8d b9 a9 39e0 : 15 fa 20 9e 16 a0 00 bl 18 : :
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290 : 8¢ ¢4 &0 O0a b0 03 20 9¢ 15 2cec0 : 96 13 42 el 4¢ de ec ad 73 2f60 : 18 20 96 13 ab 50 a5 3b 2a
29b8 : e4 98 20 96 13 32 8e 60 81 2cc8 : 9c e5 85 24 ad 9d e5 85 a7 2f88 : eb 18 ab 3c e85 17 b0 0Oc 1b
29c0 : Ba 4B ad b3 12 ac b4 12 ce 2cd0 : 25 aB 24 a2 01 20 18 14 cl 270 : a9 4d 48 a9 e4 48 4c dd 85
28c8 : 20 93 e89 20 Da 17 20 22 de 2cd8 : 20 40 ed 20 03 ed a5 24 16 2f78 : 02 4c ad'f0 a2 la 4c be d3
29d0 : 00 a0 00 b9 b7 12 20 89 17 2cel : 8d 9c eb ab 25 8d 9d b5 ea 2f80 : f0 20 30 ef f0 26 a® 00 71
29d8 : 14 cB cc b6 12 90 f4 a9 27 2ce8 : 60 a2 00 b5 e0 20 77T ed 19 2fB8 : B85 61 a9 Oc B5 62 ab 4b 42
28e0 : 22 20 99 14 20 9a e0 68 26 2cf0 : e8 e0 0d 90 f6 a2 00 bd Be 2f90 : 48 ab 4c 48 20 cb 17 a0 <5
28e8 : aa 60 a0 13 b b3 12 99 02 2cf8 : b4.03 20 77 ed e8 el Qe Bb 2f88 : 00 84 11 20 96 13 49 51 ec
28f0 : 00 01 B8 10 f7 60 a0 13 «¢O 2d00 : 390 f5 60 a2 Oe 20 6b ed €3 2fa0 : 20 e2 17 B8 85 4c 68 85 B¢
29f8 : b9 00 01 99 b3 12 88 10 33 2d08 : ca 9d 54 03 d0 f7 a2 0d 88 2faB : 4b ad 60 17 48 a9 00 85 a2
2a00 : f7 60 Ba 48 20 6b ea 20 1c 2d10 : 20 Bb ed ca 95 0 d0 f8 50 2fb0 : 16 a9 0d B85 17 a9 16 aZ eb
2a08 : 18 14 a0 13 20 24 14 99 b5e 2d18 : B0 a4 e5 84 eb aB eB 86 71 2fb8 : 00 20 18 14 68 4c le ef 92
2al0 : b3 12 B8 10 £f7 68 aa 60 1f 2d20 : ec 20 40 17 20 77 ed ab do 2fc0 : 20 ea f4 a9 16 ae d5 03 fe
2alB : Ba 48 20 6b ea 20 30 14 d4 2d28 : £2 20 77 ed eb ec ab e7 02 2fc8 : 20 18 14 a0 00 20 24 14 7
2a20 : a0 13 b9 b3 12 20 3¢ 14 6a 2d30 : c5 ec b0 ed e6 eb a5 e4 B3 2fd0 : 99 00 Oc c8 40 £7 a% 00 f9
2a28 : 88 10 f7 68 aa B0 ad b6 95 2d38 : cb eb b0 el 20 e9 ec 60 21 2fd8 : 85 61 a9 Oc 85 62 ab 4b 92
2a30 : 12 18 69 04 Bd a9 e5 8a fc 2d40 : 20 03 ed a4 ed4 84 &b a6 61 2fe0 : 48 a5 4c 48 20 cb 17 ae 31
2a38 : 48 20 6b ea 20 1B 14 68 ac 2d48 : eT7 8B ec 20 6b ed 85 f2 d4 2fe8 : 02 Oc ad 03 Oc 20 96 13 fe
2a40 : aa a0 03 20 24 14 49 b3 bl 2d50 : 20 6b ed 20 4d 17 cB ec 28 2ff0 : 23 51 4c a0 ef 28 43 29 83
2a48 : 12 d0 08 B cc a9 &5 90 b0 2d58 : 30 06 ab ec c5 e6 b0 eb 0 2ff8 : 48 4a 42 01 Ob 56 00 60 3a
2ab0 : £2 f0 17 a0 00 20 24 14 de
2ab8 : 1B 6d al e5 8d al e5 c8 5b List“1g 4.
2a60 : 20 24 14 6d a2 eb 8d a2 1la . 3
2a68 : eb cB 60 Oa 0a Bd aB &5 86 Der zweite Teil 199 PRINT <TSU>
2aT0 : Oa Da 6d a8 e5 6d a3 e5 14 von »MASTER« 110 PRINT "### (35PACEIMASTER {35PACE} #%» <@EC>
2aT8 : B5 26 ad a4 e5 B9 00 B85 ob (ScthB} f 120 PRINT "(C)HJB{4SPACE}@1.11.8& <aUB>
2a80 : 27 a9 26 a2 01 60 ce a5 f£3 / 130 BANK o , / <SFR>
2a88 : eb ec ab e5 b0 0b e8 20 51 e B pr e s
gago 5 94 B2 pel 20 10 ten ob jaU N de -\}/ 149 BOOT "/MASTER.1" / <TaLY
a98 : f0 60 ad 98 e5 8d al e5 54 . i /

\ 170 BOOT “/MASTER.Z2" / <TUMS
2aa0 : ad 99 eb Bd a2 e5 a2 00 29 180 NEW / 032>
2aa8 : ec ab e5 b0 08 20 2e ea 06
ga‘;g : fg 35 eg go ;3 afi glf]' ag gc Listing 5. Das Programm »MASTER.LADER« sorgt fiir den

b ad e shadoiSse SRS Aufruf und die Initialisierung von »MASTER« und »Butler«
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Basi¢ »de Luxe«
auf engstem Raum

Dieses kurze Programm erweitert das ohnehin
schon komfortable Basic 7.0 um etliche sehr hilf-
reiche Befehle. AuBerdem erfahren Sie, wie man
mit geringem Aufwand eigene Befehle in die
Interpreterschieife des C 128 einbinden kann.

aller Commodore-Computer, doch entdeckt man bald

einige Méngel, die der anfénglichen Programmier-
Begeisterung gewisse Grenzen setzen. So mancher Basic-
Programmierer und C128-Besitzer hegt deshalb den
Wunsch, den Befehlsumfang seines Computers zu erwei-
tern. Oftmals scheitern die Bemihungen an ungeniigen-
den Kenntnissen Uber den Interpreter des C128.

DaB es jedoch auf einfachste Weise méglich ist, eigene
Befehle und Funktionen in die Interpreterschleife des C128
einzubinden, zeigt die Erweiterung »xBasic 128«, die dem
Anwender 52 neue und interessante Befehle zur Verfligung
stellt. Wir werden sie sogleich in der anschlieBenden
Befehlsbeschreibung vorstellen. Alle Anweisungen, die in
der Form »v=BEFEHL(x)« aufgeflhrt sind, stellen Funktio-
nen dar, das heiBt, sie liefern einen Zahlenwert, der entwe-

Der C128 besitzt das bislang leistungsféhigste Basic

der mit PRINT ausgegeben oder einer Variablen zugewie=m

sen werden muB.

Sound-Befehle

Die folgenden Befehle wirken auf alle mit PLAY oder
SOUND erzeugten Klange.
SSOUND
|aBt den gerade gespielten Ton ausklingen.
CSOUND
bricht den gerade gespielten Sound ab. Dabei verschwin-

det auch das bisweilen lastige Brummen im Hintergrund.
RSOUND

kompletter Sound-Reset. Die nach dem Einschalten vorge-
gebenen Werte, zum Beispiel flir die Hullkurven, werden
wiederhergestelli.

Grafisch in Hochstform

SPRINV n (n: 1 bis 8)
invertiert das Sprite mit der Nummer »n«.

SPRPOINT n,w (n: 1 bis 8, w: 0 bis 255)
setzt den Sprite-Pointer fiir Sprite »n« auf den Wert »we.
Damit lassen sich Sprites animieren, indem ihnen ver-
schiedene Bit-Muster zugeordnet werden.

v=RSPOINT (n) (n: 1 bis 8)
liefert den momentanen Wert des Pointers flir Sprite »n«.

v=SBUMP (n,m) (n und m: 1 bis 8)
Der normale BUMP-Befehl liefert leider nur den gleichen
Wert wie das Kollisions-Register des VIC-Chips, in dem flir
jedes Sprite ein Bit reserviert ist. Mit SBUMP 4Bt sich nun
gezielt prifen, ob seit der letzten Abfrage Sprite »n« mit
Sprite »m« kollidiert ist. Dann liefert die Funktion den

| 'l

= ! m

Wert 1, ansonsten 0. Eine Abfrage setzt das Bump-Flag des
Interpreters auf 0 zuriick.

v=DBUMP(n) (n: 1 bis 8)

Dieser Befehl dhnelt SBUMP, nur wird hier geprift, ob
Sprite »n« mit Bildschirmdaten kollidiert ist.

Fur die folgenden Befehle, mit Ausnahme der Anweisung
CHARSET, muB die Grafik aktiviert sein. Andernfalls wird
deren Anwendung mit einem »NO GRAPHICS AREA
ERROR« quittiert, damit ein im Speicher befindliches
Basic-Programm nicht versehentlich zerstdrt wird.

INVERT
invertiert die Hires-Grafik. Im Multicolor-Modus bewirkt
diese Anweisung lediglich ein Vertauschen der Farben.

SETCOLOR
Farbeinstellungen, die mit dem COLOR-Befehl vorgenom-
men werden, wirken normalerweise nicht auf eine bereits

Bild 1 Eine Multicolor-Grafik wurde zunéchst mit GREY
umgewandelt und mit HCOPY gedruckt

fertige Grafik, sondern erst bei Loschen des Bildschirms.
SETCOLOR setzt die neuen Farben, ohne die Grafik zu zer-
stéren.

GREY
wandelt eine Multicolor-Grafik in eine Hires-Grafik mit ver-
schiedenen Grautdnen um. Falls nach Umschalten in den
Hires-Modus nichts auf dem Bildschirm zu sehen ist, miis-
sen Sie einmal den SETCOLOR-Befehl anwenden. Die
Umwandlung |&B8t sich jedoch nicht wieder riickgangig
machen!

HCOPY
gibt eine Hardcopy der 40-Zeichen-Grafik auf einem MPS
801-Drucker und Kompatiblen aus. In Bild 1 sehen Sie
einen Beispielausdruck.

CHARSET n (n: 0 oder 1)
Im Grafik-Modus steht fiir den CHAR-Befehl normaler-
weise nur der GroB/Grafik-Zeichensatz zur Verfligung.
CHARSET 1 schaltet den Klein/GroB-Zeichensatz ein.
CHARSET 0 schaltet zurlick in den GroB-Grafik-Modus.

Die folgenden Befehle erleichtern den Umgang mit dem
80-Zeichen-Videochip VDC.

VSET n,w (n: O bis 36, w: 0 bis 255)
schreibt den Wert »w« in das Register »n« des VDC-Chips.
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v=VREG(n) (n: 0 bis 36)
liefert den Inhalt des VDC-Registers »n«.

VPOKE a,wi[,w2,w3,...] (a: 0 bis 65535, wx: 0 bis 255)
schreibt den Wert »wi«in die Adresse »a« des VDC-RAMs.
Da das VDC-RAM nur 16 KByte gro8 ist, sind flir »a« nur
Werte bis 16383 sinnvoll, mit »a=16384« wird wieder
peicherstelle 0 angesprochen. Dieser Befehl nutzt die
Eigenschaft des VDC, das AdreB-Register selbsténdig zu
erhdhen, so daB hinter »w1« beliebig viele weitere Werte
angegeben werden kénnen, die in die auf »a« folgenden
Adressen geschrieben werden. Dies ist besonders fir
Anderungen des Zeichensatzes niitzlich.

v=VPEEK(a) (a: 0 bis 65535)
liefert den Inhalt der Adresse »a« des VDC-RAMs. Flr die
Werte von »a« gilt das unter VPOKE Gesagte.

Mathematische Leckerbissen

v=COT(x)
liefert den Cotangens von »x«, der Wert »x« ist im Bogen-
maB anzugeben.
. v=DLOG(x)
liefert den dekadischen Logarithmus von »x«. Der Wert »x«
muB gréBer als 0 sein.
v=RAD(x)
liefert das BogenmaB von »x«. Der Wert »x« ist als Gradzahl
anzugeben. :
v=DEG(x)
liefert das GradmaB von »x«. Der Wert »x« ist im BogenmaB
anzugeben.
v=DIV(x,y)
liefert den ganzzahligen Teil der Division »x/y«.
v=MOD(x,y)
liefert den Rest der Division »x/y«.
v=LOW(x)
liefert das niederwertige Byte der 16-Bit-Integerzahl »x«.
v=HIGH(x)
liefert analog zu LOW das hoherwertige Byte.

GAER

Speichermanipulationen wie mit TEDMON

SETBOT b,a (b: 0 oder 1, a: 0 bis 65535)
setzt die Untergrenze des fiir Basic verfligbaren Speichers
in Bank »b« auf die Adresse »a«.

SETTOP b,a (b: 0 oder 1, a: 0 bis 65535)
setzt analog zu SETBOT die Obergrenze. Falls Sie mit die-
sen Befehlen im Programm-Modus den Variablenspeicher
(Bank 1) manipulieren, sollten Sie diesen ein CLR folgen
lassen, um ein Chaos bei der Verarbeitung der Variablen zu
vermeiden.

v=RBOT(b) (b: 0 oder 1)
liefert die aktuelle Untergrenze des fiir Basic in Bank »b«
zur Verfligung stehenden Speichers.

v=RTOP(b) (b: 0 oder 1)
liefert analog zu RBOT die Obergrenze.

MOVE b1,a,e,b2,z (b1, b2: 0 bis 15; a, e, z: 0 bis 65535)
verschiebt den Speicherinhalt von Adresse »a« bis Adresse
»e« in Bank »b1« an die Adresse »z« in Bank »b2«.

Die folgenden Befehle wirken jeweils auf die mit dem
BANK-Befehl eingestellte Speicherbank.

DOKE a,w (a und w: 0 bis 65535)
schreibt die 16-Bit-Integerzahl »w« in Low/Byte-Format an
die Adressen »a« und »a+1«,

v=DEEK(a) (a: 0 bis 65535)
interpretiert den Inhalt der Adressen »a« und »a+1« als
16-Bit-Integerzahl im Low/High-Format und liefert deren
Wert.

84

FILL a,e,w (a und e: 0 bis 65535, w: 0 bis 255)
fullt den Speicher von Adresse »a« bis Adresse »e« mit dem
Wert »we.

Ladebefehle und Programmspriinge

Die folgenden zwei Befehle dienen dazu, ein Basic-
programm an ein bereits im Speicher befindliches anzu-
hangen.

MERGE " <filename > "[,0]
Dieser MERGE-Befehl wird wie der LOAD-Befehl ange-
wendet. Somit ist »g« die Geratenummer fiir ein Disket-
ten-Laufwerk oder die Datasette. Dieser Parameter muB
nicht angegeben werden, voreingestellt ist hier Geréte-
nummer 1. Wird auch kein Filename angegeben, wird das
ndchste Programm von Kassette geMERGEt. Ein absolu-
tes Laden durch Anhéngen von »,1« hinter der Gerdtenum-
mer ist zwar méglich, aber wohl in den wenigsten Féllen
sinnvoll.

DMERGE ” <filename> “[,D Iw][, U g]
Die Parameter dieses Befehls entsprechen denen des
DLOAD-Befehls. Hinter dem File-Namen kann also mit »D«
die Laufwerksnummer (lw; O oder 1) angegeben werden,
mit »U« die Geratenummer (g).

Flr die File-Namen sind die (blichen Abklirzungen
erlaubt.

VGOTO x und VGODUB x
Diese Befehle entsprechen den bekannten Anweisungen
GOTO und GOSUB. Die Sprungadresse kann aber hier
auch in einer Variablen Ubergeben werden, also etwa:
10 x=100:vgoto x

Or’L'm’ﬁimﬁge Befehle und Funktionen

SCNSWAP
schaltet vom 40- auf den 80-Zeichen-Bildschirm und
zuriick.
FULLSCREEN
hebt jedes bestehende Bildschirmfenster auf. Die Cursor-
‘Position wird nicht beeinfluBt.
FKEY [n,” <string> "] (n: 1 bis 10)
entspricht im wesentlichen dem bekannten KEY-Befehl.
Mit FKEY sind jedoch alle Tasten, die belegbar sind, auch
ansprechbar. Hierbei entspricht »n=9« der RUN/STOP-
Taste und »n=10« der HELP-Taste. FKEY ohne Parameter
gibt die Belegung aller 10 Tasten auf dem Bildschirm aus.
FKEY
stellt die nach dem Einschalten vorhandene Belegung aller
10 Funktionstasten wieder her. ;
REPEAT ON/OFF
Mit REPEAT OFF wird die automatische Tastaturwiederho-
lung ausgeschaltet. REPEAT ON schaltet sie wieder ein.
CURSOR
Dieser Befehl kann in verschiedenen Formen angewendet
werden. Fur den 80-Zeichen-Bildschirm gilt:
CURSOR FAST: schnell blinkender Cursor
CURSOR BLOCK: Block-Cursor
CURSOR OFF: Cursor verschwindet vollig
CURSOR SLOW: normaler, langsam blinkender Cursor
Auf dem 40-Zeichen-Bildschirm schaltet CURSOR
BLOCK den Block-Cursor ein, CURSOR OFF den norma-
len Cursor.
OLD
stellt ein durch NEW oder eines Reset geldschten Basic-
Programm wieder her. Nach einem Reset muB zunéchst
durch SYS 4864 die Basic-Erweiterung wieder aktiviert
werden. War zuvor die Grafik eingeschaltet, milssen Sie
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vor Anwendung des OLD-Befehls zunachst »\GRAPHIC 1:
GRAPHIC 0« eingeben.
PAUSE
hélt den Programmablauf an, bis eine Taste gedriickt wird.
SETUSR a (a: 0 bis 65535)
setzt den USR-Vektor auf die Adresse »a«.

Befehl Abkiirzung Befehl Abkiirzung
chr$ chR dopen doP
def keine filter filT
input inP graphic grA
load loA movspr movS
print# pri record reC
read reA rsppos rsP
char keine scnclr scnC
concat coN sprite spriT
bload bloA Xor keine
dload dloA

Tabelle 1. Die neuen Befehle filhren zu einer Anderung eini-
ger Basic-Abkiirzungen. Die Tabelle zeigt die davon betrof-

fenen’ Anweisungen

RESTORE-Taste wieder aktiviert werden kann. Der NMI-
Vektor enthélt danach wieder seinen urspriinglichen Wert.

XOFF
schaltet die Befehlserweiterung véllig ab.

Verwendet man XOFF in einem Programm, |&Bt sich bei
zeitkritischen Routinen die Arbeitsgeschwindigkeit des
Interpreters erhohen. AnschlieBend darf xBasic 128 wieder
mit SYS 4864 gestartet werden.

Trotz dieser enormen Leistungsfihigkeit belegt xBasic
128 nur etwa 2 KByte im Speicher, da verschiedene ROM-
Routinen des C128 genutzt werden. Der OLD-Befehl ist
beispielsweise durch ein nur 8 Bytes langes Unterpro-
gramm realisiert.

Das komplette Programm »xBasic 128« finden Sie in
Listing 1. Es hat den Namen »xbasic128.0bj« und muB im
C64-Modus mit dem MSE eingegeben und gespeichert
werden. Von nun an kann man »xBasic 128« mit
BOOT “xbasiec128.0bj”, ON B 15

starten, um in den GenuB dieser interessanten Basic-
Erweiterung zu kommen. Doch sei zuvor auf einige Beson-
derheiten hingewiesen.

Beachtenswertes

Tabelle 2. Die wichtigsten Adressen von xBasic 128

Bei den folgenden Funktionen ist der Parameter »d« je-
weils eine Dummy-Variable, die zwar angegeben werden
muB, deren Wert jedoch véllig gleichgiiltig ist.

v=PRGLEN(d)
liefert die Ld&nge des momentan im Speicher befindlichen
Basic-Programms einschlieBlich der beiden abschlieBen-
den Null-Bytes, also die eigentliche Programmlénge plus 2.

v=DLINE(d)
liefert die Zeilennummer der aktuellen DATA-Zeile.
v=LDEND(d)
liefert die Adresse, bis zu der beim letzten Ladevorgang
geladen wurde. Damit I&Bt sich beispielsweise die Lange
eines mit BLOAD geladenen Binar-Files ermitteln, sofern
man dessen Anfangsadresse kennt.

v=RBANK(d)
liefert die Nummer der momentan mit dem BANK-Befehl
eingestellten Speicherbank.

Zum Abschalten von xBasic 128 existieren zwei Moglich-
keiten:

OFF
schaltet die Basic-Erweiterung ab. Gleichzeitig wird ein
kurzes Maschinenprogramm in die NMI-Routine eingebun-
den, so daB xBasic 128 durch einen Druck auf die

Alle Befehle von xBasic 128 dirfen nach den (blichen
Regeln abgekiirzt werden. Da sie jedoch vom Basic-
Interpreter mit Vorrang behandelt werden, ergeben sich fiir
die Abkurzungen der Standard-Basic-Befehle einige Ande-
rungen, die wir in einer Tabelle 1 zusammengestellt haben
(die Befehle und Abklrzungen sind dabei im Klein-/
GroBschrift-Modus angegeben). Nicht aufgeflihrte Basic-

hikomre=indos werden weiterhin wie gewohnt abgekiirzt,

Daneben sollte die Standard-Belegung der RUN/STOP-
Taste mit dem neuen Befehl FKEY folgendermaBen geén-
dert werden, denn das urspriingliche Kiirzel flir DLOAD
(»dL«) flhrt aufgrund des neuen Befehls DLOG zu einem

fkey 9, "dloA"+chr$(34)+"x "+ehr$(13)+ run "+chrd(13)
Die Hardcopy-Routine, die mit HCOPY aktiviert wird, |&Bt
nur den Ausdruck auf einem MPS 801-Drucker und Kompa-
tiblen zu. Besitzer von anderen Druckern seien jedoch
getrostet, denn diese Routine befindet sich am Ende der
Erweiterung ab Adresse $1b57 und kann somit problemlos

durch eine an den eigenen Drucker angepaBte Version
ersetzt werden. Der dokumentierte Quelltext der Hardcopy-
Routine in Listing 2 wird dabei wertvolle Hilfe leisten. Inter-
essant ist, daB diese Routine keine absoluten Spriinge ent-
hélt und damit in jedem Speicherbereich in Bank 0 lauffa-
hig ist, der nicht unter dem ROM liegt.

$1300 | INIT Initialisierung der Basic-Erweiterung

$135d | CRUNCH Neuen Befehl in Token umwandein

$138f | LIST Neuen Befehl listen

$13aa | EXEC Neuen Befehl ausfiihren

$13d0 | COMADR Liste der Adressen (-1) der neuen Befehle

$1414 | FNADR Liste der Adressen der neuen Funktionen

$143¢c | CMDLST Liste der Schlisselworter (Befehle)

$14f2 | FNLST Liste der Schlusselworter (Funktionen)

$1548 | CSOUND | Hier beginnen die Routinen zu den figu@m (]
Anweisungen

$1b57 | HCERR (Hier kann eine eigene Hardcopy-Routine
beginnen) Ausgabe von »DEVICE NOT
PRESENT ERROR«, wenn bei HCOPY
der Drucker nicht eingeschaltet ist »SYNTAX ERROR«:

$1b5f | HCOPY Beginn der eigentlichen Hardcopy-Routine

xBasic 128 benutzt auBerdem die Adressen $77/78 und $fa bis $fe als

Zwischenspeicher sowie den Bereich ab $100 (normalerweise flr File-

namen reserviert) als Bytepuffer fir HCOPY.

Fiir Assembler-Profis: Die »personliche«
Basic-Erweiterung

Wem die Befehle von xBasic 128 nicht geniigen, der kann
sich eine Basic-Erweiterung nach eigenen Wiinschen
zusammenstellen. Die Tabelle 2 gibt dabei Auskunft (iber
wichtige Adressen und Routinen von xBasic 128. Das
Hauptprogramm (die Interpreterschlieife), dessen Quelltext
im TOPASS-Format in Listing 3 abgedruckt ist, befindet
sich ab Adresse $1300 bis $13c0. Diese Erweiterung ist uni-
versell anwendbar. Sie miissen »nur«die Routinen zu lhren
eigenen Befehlen hinzuschreiben. Als Beispiel in Listing 3
dienen hier die beiden Kommandos FULLSCREEN und
TEN (ab Zeile 2030). Sie zeigen, wie die neuen Routinen an
das Interpreter-Programm angepaBt werden.

(Michael Schmand/Michael Thomas)
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Name : xbasicl28.cbj 1300 100 1608 : 20 12 88 85 78 B4 77 20 ce 1920 : 85 fb a9 00 85 fa a0 00 <O
—————————————————————————————————— 1610 : Of 88 48 98 a0 00 a2 77 Oc 1928 : bl fa 49 ff 91 fa 8 d0 5e
1300 : a2 05 bd 57 13 9d Oc 03 d3 1618 : 8e b9 02 ae d5 03 20 77 be 1930 : £7 e6 fb a5 fb <9 40 d0 fe
1308 : ca 10 £7 a9 be 8d fc 02 3d 1620 : £f 88 eB 77 d0 02 6 78 ab 1938 : ef 60 a9 00 85 Oc 20 ae 58
1310 : a9 13 8d fd 02 20 81 92 b2 1628 : ae db 03 4c¢c 77 £f 20 12 27 1940 : 91 20 45 a8 ac 11 12 ad 3f
1318 : 93 0d Oe 00 24 d7 10 0a Ob 1630 : 88 8c 19 12 8d la 12 60 3a 1948 : 10 12 38 9 02 b0 01 88 67
1320 : a2 13 a9 20 20 69 92 ca e7 1638 : 20 f4 87 e0 25 b0 24 86 46 1950 : aa a5 Oc 4c 3c 91 a9 00 50
1328 : d0 £8 20 81 92 20 c3 31 48 1640 : 77 20 09 88 8a a6 77 20 17 1958 : 85 Oc a9 e6 20 cl a3 20 09
1330 : 32 38 20 58 c2 41 53 49 a8 1648 : 45 a8 4c cc cd 20 56 79 b8 1960 : 50 a7 a9 00 8d 1d 01 a0 f£5
1338 : 43 20 d6 33 2e 30 20 20 ed 1650 : 20 £7 87 e0 25 b0 Oc 20 b2 1968 : 05 a2 04 20 67 a6 a9 00 99
1340 : 20 28 3 29 20 31 39 38 6b 1658 : 45 a8 20 da cd a8 a9 00 1d 1970 : aa 20 87 92 4c 41 19 20 d2
1348 : 37 20 cd 2e 20 d3 43 48 07 1660 : 4c 03 af 4c 28 7d 20 12 b6 1978 : 56 79 20 da 77 a9 al a0 Tb
1350 : 4d 41 4e 44 0d 00 60 54 67 1668 : 88 a2 12 20 45 a8 20 ce Te 1980 : 19 4c 08 Ba 20 56 79 20 ee
1358 : 13 8f 13 aa 13 48 a9 14 B8f 1670 : cd e8 98 20 cc cd 20 le d3 1988 : da 77 a9 a6 a0 19 4c 08 71
1360 : a0 3¢ 20 e2 43 90 0d aa 5 1678 : 9e 90 Oa 20 45 a8 8a 20 e9 1990 : 8a 20 56 79 20 da 77 20 e6
1368 : 68 8a 29 7f 18 69 27 a2 fe 1680 : ca cd 4c 76 16 60 20 72 dd 1998 : ca 89 a9 ab a0 19 4c 08 1b
1370 : 00 4c b2 43 a9 14 a0 f2 4f 1688 : 15 a2 12 20 45 a8 20 cc 2b 19a0 : B8a Tb Oe fa 35 Of 86 65 T7b
1378 : 20 e2 43 b0 05 68 38 4c £d 1690 : od e8 98 20 cc ed 20 d8 69 19a8 : 2e e0 d2 7f 5e 5b d8 aa 64
1380 : 21 43 aa 68 Ba 29 7f 18 1b 1698 : od a8 a9 00 4c 03 af 20 00 19b0 : 20 £f7 87 ca 86 fa 20 09 da
1388 : 69 Ob a2 ff 4c b2 43 09 99 16a0 : 74 a0 20 5c 6a 24 d8 10 43 19b8 : 88 20 56 79 ca bd e3 19 71
1390 : 80 e8 f0O Ob 38 e9 27 aa e7 16a8 : 03 20 17 6b 4c 39 6b 00 2b 19c0 : B5 fb a6 fa bd e3 19 05 b5
1398 : a9 14 a0 3c 4c 6a 51 38 ¢9 16b0 : Oe 40 Oe 80 Oe <O Oe 00 91 19¢8 : fb 85 fb 78 ad 7 11 a0 33
13a0 : e9 Ob aa a9 14 a0 2 4c 99 16b8 : Of 40 Of 80 Of <0 Of 20 2f 1940 :/ 00 8¢ eT 11 58 25 fb c5 5c¢
13a8 : 6a 51 29 7f 38 e9 27 0a 79 16c0 : f4 87 ca 30 9e 0 08 b0 a3 19d8 : fb d0 03 a0 01 2c a0 00 04
13b0 : a8 b9 dl 13 48 b9 40 13 7 16c8 : 9a 8a Oa aa bd af 16 85 3c 19e0 : 4c d4 84 01 02 04 08 10 58
13b8 : 48 4c 80 03 38 e9 Ob 0a ba 16d0 : T7 e8 bd af 16 85 78 a0 dil 19e8 : 20 40 80 20 56 79 20 f7 ee
13¢0 : a8 b9 15 14 85 58 b9 14 37 16d8 : 00 bl 77 49 ff 91 77 c8 b4 19f0 : 87 ca bd e3 19 85 fb 78 B7
13c8 : 14 85 57 20 56 00 18 680 f£f 16e0 : <0 40 d0 £5 60 20 f4 87 8d 19f8 : ad eB 11 a0 00 8c e8 11 98¢
13d0 : 47 15 55 15 5a 15 29 c0 Oe 16e8 : 8a f0 03 a9 d8 2c a9 d0 18 1a00 : 58 25 fb o5 fb d0 03 a0 36
13d8 : 89 15 8f 15 23 ca b0 15 8 16f0 : 8d ec 11 60 20 f4 87 ca al 1a08 : 01 2c ab 00 4c d4 84 20 05
13¢0 : 07 16 2d 18 37 16 65 16 e6 16£f8 : 30 13 e0 08 b0 Of 86 77 77 1al0 : f4 87 ca 30 Oe dO 16 20 80
13e8 : 9e 16 be 16 e4 16 f£3 16 f£f 1700 : 20 09 88 8a a6 77 9d f8 a7 lal8 : Of 88 84 35 84 39 85 36 c8
13f0 : 2f 1a 26 17 3b 17 00 00 05 1708 : 07 9d £8 1f 60 4c 28 7d 04 1a20 : 85 3a 60 20 Of 88 Bc 12 6a
13£8 : 45 17 58 17 ec 17 £7 17 57 1710 : 20 72 15 ¢9 00 d0 f6 88 5b 1a28 : 12 8d 13 12 60 4c 28 7d Oc
1400 : 19 18 6b 79 5a 18 1a 19 30 1718 : 30 £3 c0 08 b0 ef b9 £8 d6 1a30 : 20 12 88 84 fa 85 fb 20 18
1408 : 39 19 55 19 Oe 1la f7 1la Oc 1720 : 07 aB a9 00 4c 03 af a9 db 1a38 : Of 88 84 fc B5 fd e6 fc 2a
1410 : 67 la 5e 1b 61 15 69 15 Oe 1728 : 01 a8 91 2d 4c e5 5e 20 35 1a40 : d0 02 e6 £d 20 09 88 8a Oc
1418 : 9¢ 15 bd 15 d0 15 4d 16 68 1730 : 56 79 20 da 77 a4 41 a5 93 1248 : a0 00 a2 fa 8e b9 02 ae Oc
1420 : 86 16 2f 17 10 17 42 17 93 1738 : 42 4c c9 84 a9 49 8d 18 ee 1a50 : d5 03 20 77 £f e6 fa d0 63
1428 : df 17 77 19 84 19 91 19 1d 1740 : 03 a9 17 8d 19 03 4c 51 o0d 1a58 : 02 e6 fb a6 fb e4 fd A0 21
1430 : b0 19 eb 19 ¢l 1a df 1a 2b 1748 : 42 20 00 13 a2 40 a0 fa al 1a60 : ee a6 fa e4 fc dO e8 B0 b7
1438 : 18 1b 32 1b 43 53 4f 55 85 1750 : 8e 18 03 8c 19 03 4c 40 98 1a68 : 20 f4 87 0 10 b0 6d 86 4a
1440 : 4e c4 53 53 4f 55 4e c4 92 1758 : fa 20 74 a0 a9 20 85 fb 3d 1a70 : fe 20 Of 88 84 fa 85 fb 81
1448 : 52 53 4f 55 4e c4 53 43 al 1760 : a9 00 85 fa 20 75 17 eB a2 1a78 : 20 Of 88 84 fc 85 fd e6 94
1450 : 4e 53 57 41 40 56 47 4f cl 1768 : fa dO £9 a4 fb o8 0 40 67 1a80 : fc d0 02 e6 £d 20 09 88 58
1458 : 54 of 56 47 Af 53 55 c2 Td 1770 : 84 fb dO0 £0 60 a2 00 a9 b2 1a88 : e0 10 b0 50 86 3f 20 Of aT
1460 : 46 55 4¢ 4c 53 43 52 45 11 1778 : 03g F; ;%f‘}%ﬂ@* 25 55 1a90 : 88 84 77 85 78 a2 77 8e 80
1468 : 45 ce 52 4b 45 d9 44 4f e5 1780 : fc eb fc fa 25 cl 1a98 : b9 02 ab fe a0 00 a9 fa 82
1470 : 4b o5 53 45 54 55 53 d2 fe 1788 : fc f0 Oe dd ce 17 d0 06 31 1aa0 : 20 74 £f a6 3f 20 77 ff a2
1478 : 56 53 45 d4 56 50 4f 4b 1f 1790 : 20 a5 17 4c 99 17 20 b2 0a laa8 : e6 fa d0 02 eB fb eB 77 58
1480 : c5 53 45 54 43 Af 4c 4f 49 1798 : 17 e8 e0 04 fO 06 06 fc 2d lab0 : dO 02 e6 78 a6 fb ed fd 24
1488 : d2 53 50 52 49 4e d6 43 4b 17a0 : 06 fe d0 d9 60 a5 fa 29 05 1ab8 : d0 e0 aB fa ed fe d0 da 30
1490 : 48 41 52 53 45 d4 53 50 61 17a8 : 01 £f0 06 bl fa 45 fc 91 ca lac0 : 60 20 £7 87 20 56 79 ca Af
1498 : 52 50 4f 49 4e d4 46 49 47 17b0 : fa 60 a5 fa 29 01 d0 Ob 97 lac8 : 30 09 d0 10 a4 39 ab 3a d2
14a0 : 4c cc Af 4c c4 4f 46 c6 1d 17b8 : e0 03 f0 £5 e0 01 f0O f1 d2 1ad0 : 4c c9 84 ac 12 12 ad 13 46
14a8 : a0 58 4f 46 c6 47 52 45 8b 17e¢0 : 4c ab 17 e0 02 f0 ea e0 d9 1ad8 : 12 4c c9 84 4c 28 7d 20 Af
14b0 : d9 50 41 55 53 c5 52 45 ed 17¢8 : 00 f0 e6 4c ab 17 01 04 03 lae0 : £7 87 20 56 79 ca 30 09 2e
14b8 : 50 45 41 d4 43 55 52 53 65 17d0 :.10 40 20 56 79 20 da 77 c6 lae8 : dO f2 a4 2f a5 30 4c c9 el
14c0 : 4f d2 42 4c 4f 43 cb 48 5d 17d8 : a5 af a4 ae 4c c9 84 20 b9 1af0 : B84 a4 2d ab 2e 4c c9 84 3e
14c8 : 4b 45 d9 49 4e 56 45 52 a7 17e0 : 56 79 20 da 77 ac d5 03 90 laf8 : 20 f4 87 ca 30 12 d0 de 5e
14d0 : d4 4d 45 52 47 cb 44 4d 35 17e8 : a9 00 4c c9 84 a9 B0 84 90 1b00 : 20 Of 88 84 2f 84 31 84 3f
14d8 : 45 52 AT c5 53 45 54 54 2a 17f0 : 21 Oa 2¢ 21 Oa 30 fb 60 18 1608 : 33 85 30 85 32 85 34 60 9b
14e0 : 4f dO 53 45 54 42 4f d4 53 17£8 : c9 91 dO 08 a9 80 8d 22 d8 1b10 : 20 Of 88 84 2d B5 2e 60 e3
14e8 : 4d 4f 56 c5 48 43 4f 50 a8 1800 : Oa 4c 80 03 c9 fe d0 Of a7 1b18 : a2 59 a0 00 20 00 8c 20 03
14f0 : d9 00 4c 4f AT 48 49 47 3a 1808 : 20 80 03 <9 39 d0 08 a9 foO 1b20 : 5¢ 79 20 47 77 20 56 79 01
14f8 : c8 50 52 47 4c 45 ce 43 17 1810 : 40 8d 22 Oa 4c 80 03 4c 4e 1b28 : a9 59 ad 00 20 le 8a 4c 5e
1500 : 4Af d4 44 45 45 cb 56 52 24 1818 : 6¢c 79 c9 fe dO £9 20 80 Tl 1b30 : fb 8c aZ 59 a0 00 20 00 doO
1508 : 45 o7 56 50 45 45 cb 44 07 1820 : 03 c9 39 dO 0d a9 20 8d 2a 1b38 : 8c 20 5¢ T9 20 d7 77 a2 fe
1510 : 4c 49 4e cb 52 53 50 4f ed 1828 : 2b 0Oa a9 00 8d 26 Da 4c B8e 1b40 : 5e a0 00 20 00 Be 20 25 22
1518 : 49 4e d4 4c 44 45 de c4 T8 1830 : 80 03 9 25 d0 08 a9 40 bd 1b48 : 1b a9 5e a0 00 20 24 8a 8a
1520 : 52 42 41 4e cb 52 41 c4 8b 1838 : 8d 2b 0a 4c B0 03 c9 26 fb 1b50 : a9 59 a0 00 4c 2e 88 20 67
1528 : 44 45 o7 44 4c 4f 7 53 8e 1840 : d0 08 a9 60 B8d 2b 0a 4c Te 1b58 : £3 1b a2 05 4c 3c 4d 20 3e
1530 : 42 55 4d dO 44 42 55 44 dO 1848 : 80 03 c9 40 d0 c9 a9 80 <7 1b60 : 74 a0 20 45 a8 a9 04 aa 12
1538 : d0 52 54 Af d0 52 42 Af 78 1850 : 8d 2b Oa a9 40 8d 26 0a 48 1b68 : 20 ba £f 20 cO0 ff a2 04 88
1540 : d4 44 49 d6 44 4f c4 00 cB 1858 : 4c 80 03 f0 23 c9 91 f0 6e 1b70 : 20 <9 f£f 24 90 30 e0 a9 5b
1548 : 20 7a 41 a9 00 8d 04 d4 51 1860 : Oe c¢9 fe d0 0d 20 80 03 08 1b78 : 08 20 69 92 a9 0d 20 69 93
1550 : 8d Ob d4 8d 12 d4 a2 £f 9c 1868 : c9 39 f0 03 4c Be 79 4c 11 1b80 : 92 a9 00 a2 06 86 fa 8d d7
1558 : 4c 55 41 20 Ta 41 4c 12 aa 1870 : 46 48 20 f4 87 ca e0 Oa o7 1b88 : 34 11 8d 31 11 Bd 32 11 37
1560 : 41 20 72 15 a9 00 4c 03 c2 1878 : 90 03 4c 28 7d 4c ec 80 51 1b90 : a5 fa 8d 33 11 a9 06 85 fe
1568 : af 20 72 15 a8 a9 00 4c d7 1880 : a2 00 a0 00 e8 bd ff 0f e5 1b98 : fb 20 e3 9c bl Bc ab fb 42
1570 : 03 af 20 56 79 20 da 77 11 1888 : f0 5¢ 85 78 86 77 a2 06 di 1ba0 : 9d 00 01 ce 33 11 cB6 fb 26
1578 : ab 63 c9 91 b0 09 20 <7 d7 1890 : bd 05 19 ca d0 Ob 05 77 48 1ba8 : 10 ef ee 33 11 a0 07 a9 57
1580 : 8c a4 B7 ab 66 60 ea 4c 9b 1898 : 9 3a d0 05 20 Oc 19 f0 fc 1bb0 : 01 a2 06 le 00 01 2a ca Be
1588 : 28 Td 20 12 88 4c e2 59 &2 18a0 : 03 20 69 92 Ba 10 e9 a2 76 1bb8 : 10 £9 48 a5 fa c9 cB 90 ce
1590 : 20 1d 5a 20 86 03 20 8a f0 18a8 : 07 b9 Da 10 c8 48 86 79 ec 1bcO : 04 68 29 8f 24 68 20 69 0d
1598 : 15 4c £6 4a 20 56 79 20 b5 18b0 : a2 04 dd a3 61 f0 34 ca 44 1bcB : 92 88 10 e3 a9 08 18 6d 35
15a0 : da 77 ad 10 12 38 e5 24 78 18b8 : dO £8 a6 79 0 08 90 07 Tec 1bd0 : 31 11 8d 31 11 90 03 ee 93
15a8 : a8 ad 11 12 e5 2e 4c c9 42 18c0 : d0 0a a9 2b 20 69 92 a9 50 1bd8 : 32 11 20 24 9d 90 bl a9 98
1560 : 84 a2 4c bd a8 ce 9d 00 c8 18c8 : 22 20 69 92 68 20 69 92 f£9 1be0 : Od 20 69 92 a5 fa 18 69 Of
15b8 : 10 eca 10 £7 60 20 56 79 84 1840 : a2 09 c6 78 d0 d3 0 09 f£9 1be8 : 07 85 fa c9 cc b0 04 a5 57
15c0 : 20 da 77 20 59 94 a9 1b 46 18d8 : 90 05 a9 22 20 69 92 a9 84 1bf0 : d3 £0 97 a9 Of 20 69 92 13
15¢c8 : a0 95 20 89 Ba 4c 4c 8b bf 18e0 : Bd 20 69 92 aB 77 e0 Oa e8 1bf8 : a9 0d 20 69 92 4c cec ff 1lc /
15d0 : 20 56 79 a5 17 48 a5 16 a5 18e8 : d0 9a 60 a6 79 bd 9a 61 a5

15d8 : 48 20 da 77 20 15 88 ae 00 18£0 : 20 69 92 ca e0 03 b0 £5 98 \
15e0 : d5 03 a0 00 a9 16 20 74 14 18£8 : 68 20 30 a8 a9 29 20 69 c9 .
15e8 : £f 85 Z'g gg :g gg ng ?g 22 1900 : 92 a2 08 dO cd 2c 30 20 3f Listing 1. »xbasic128.0bj« ist nur
15£0 : 17 ae al a 11 1908 : 59 45 4b 46 a2 02 bd 18 0% : :

15£8 : 20 T4 £f a8 68 85 16 68 43 1910 : 19 20 69 92 ca dO £7 60 ba 2 KByte lang. Bitte mit dem MSE
1600 : 85 17 98 a4 77 4c c9 84 db 1918 : 20 30 31 20 74 a0 a9 20 d4 (Seite 158) im C64-Modus eingeben
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PROGRAMMIERHILFEN

ready. 1610 = dec temp2
1000 —; topass assemblerlisting 1520 - brl lab3 inein ===3
1010 -; hoopyl28 1530 = ine yecord
1020 =; 1540 - ldy #s07 ;7 bytes aus grafik-speicher
1030 =; michasl schmand, 03.04.1887 15560 -labd lda #3501 iin 8 bytes druckerformat mps 801
1040 -; 1560 - ldx #306 jumwandeln
10560 -.base $0c00 1570 -1abb asl buffer,x
1080 -: 1580 - rol
1070 -.define xecord = 31131 1690 - dex
10B0 -.define ycord = £1133 1600 - bpl labs
1080 -.define bytadr = §Bc 1610 - tha
1100 -.define setbit = Sdceld 1620 - L
1110 -.define getadr = §adz24 1630 - cmp #%c8 iin letzter druckzeile?
1120 -.define bsout = §8269 1640 - bec ok inein --->
1130 -.define buffer = $100 1650 - pla ;sonst bits mit ycordr188
1140 -.define templ = §fa 1660 - and #38f ;ausblenden
1150 ~-.define temp2 = $fb 1670 - -byte 524 iein byte im programm ueberspringen
1180 -.define shift = $d3 16680 -ok rla
1170 =% 1690 - jsr bsout ibyte ausgeben
1180 -hcerr jar lab7 idrucker-kanal schliessen 1700 - dey
1180 - ldx #8065 1710 - bpl labd
1200 - Jmp $4d3c ;ausgabe device not present error 1720 = 1da #8308 ixcord erhoshen
1208 -; LTan = cle
1210 ~hcopy Jjsr $a0T4 itest graphic-ram eingerichtet 1740 - ade xoord
1220 - Jar $aB4s imapio 1750 - sta xocord
1230 - lda #$04 sdrucker-kanal ceffnen 1780 - bec labB
1240 - tax s B R inc xcord+l
1250 - Jsr sffba < 1780 -laki Jsr getadr inoch im grafik-beraeich?
1260 - J=r 8ffcO 1780 - boe lab2 txcord £ 319 --=3
1270 - ldx #304 1800 - lda #30d ;sonst naschste zelle
1280 - Jar sffcd 1810 - Jsr bacut
1280 - bit %80 istatus testen TBE0— lda templ iyocord erhoehen
1300 - bmi hcerr ifehler ---3 1830 - ele
1310 - lda £308 ;Erafik-modus 1840 - ade #207
1320 - jsr bsout 1850 - sta templ
1330 - lda #50d ;return susgeben 1BED - cmp #%cc iletate druckseile erreicht?
1340 - Jsr bsout 1870 - bes lab? ek
1350 -3 1880 - 1da shift iabbruch durch shift/ctrl/comm?
1380 - lda #20 i%/y koordinaten 1B90 - beg labl inein ---3
1370 - 1dx #3508 ;auf null setzen 1895 -3
1380 - stx templ 1800 -1lab7 lda B%0% idrucker in normalmodus
1390 = sta yoord+l 1810 - jer bsout
1400 -labl sta xcord 1920 - lda #%0d ;return ausgeben
1410 - ?E: xcord+l 1930 - J&r bsout
1420 -lab2 templ o .
1430 - Hin ptard 1840 Jmp sffcc ;kanal schliessen
1440 - 1da #3086
1450 - sta temp2 . . . . .
1460 -1ab3 jsr setbit ;bytan?rdim grafikspeicher holen Listing 2. Das dokumentierte TOPASS-Quell-Listing der
1470 - lda (bytadr).,y ;byte laden = = .
1480 - ldx tempz Hardcopy-Routine fiir den MPS 801. Sie kann an andere
1480 - sta buffer,x jund zwischenspeichern
1500 - 350 rooa ‘schon 7 byte? Drucker angepaBt oder ersetzt werden.
ready ) 3760 -~ lda #:(fnlst) ;startadresse fn-tabelle
1000 - topass assemblerlisting by o 1l ldy s<(fnlat)
1019 - n.B8rc 1760 - jmp elist e list
1020 - michael schmand, 31.01.1987 1780 =
;gig —ib S 1800 -exec and #3871 imsb ausblenden
~.base sec ikleinstes user-cmd-token
1050 - GQEH qnl"ggw sbo #8527 ifuer tabellen-offset subtrahieren
1060 = 1830 - asl imal 2, da 2-byte adressen
1070 -.define ecrunch = B4321 1840 - tay
1080 -.define ucrunch = $43b2 1850 - lda comadr+l,y ;routinen-adresse
1090 -.define search = $43e2 1860 - rha iauf stack legen
1100 -.define eliat = $516a 1870 - lda comadr,y
1110 -.define chrget = 30380 1880 - tha
1120 -.define jmper = 0058 1880 - jmp chrget i==> rts ruft routine
1130 -.define fnjump = 300567 1800 =3
1140 -; 1810 -execfn sec ikleinstes user-fon-token
1150 -init ldx #35 iesc-vektoren setzen 1820 - sbe #50b ifuer tabellen-offset subtrahieren
1160 -iloop lda vector,x 1830 - asl imal 2, da 2-byte adressen
1170 = sta $030c,x 1940 - Tay
1180 = dex 1950 - lda fnadr+l.y ; routinen-adresse
1180 - bpl ilecp 1960 - sta fnjump+tl  ;in sprungvektor eintragen
1200 - lda #<({execfn) ;esc-fn-vektor setzen 1970 - 1da fnadr,y
1210~ sta 802fc 1980 - sta fnjump
1220 - lda #:(execfn) 18680 - jsr jmper iroutine aufrufen
1230 - sta $02fd 2000 - clg iflag fuer user-fn ausgefuehrt
1240 - rts 2010 - rts
1250 -; 2020 -;
1280 -vector .word crunch svektoren-tabelle -comadr word fullscreen-1;adressliste bafahle
1270 - word list =7
1z80 - .word exec ier koennen weitere befehlsadressen-1 stehen
1280 -
1300 -crunch pha ;ac retten
1310 - lda #>({emdlat) ;atartadresse cmd-tabelle nadr LHerd ten adressliste funktionen
1320 = 1dy #<iemdlsat)
1330 - Jdsr search iwort suchen ier koennen weitere funktionsadressen stehen
1340 - bec fnorunch inicht gefunden --»
1360 - tax ;
1380 - pla ;atack bersinigen - ~emdlst .byte "fullscreeN";schluesselwoertar befehle
1370 - txa serstes token $fe $27
1380 - and #3T7f itoken in ac
1390 - ele 2160 -;hier koennen weitere achluesselwoerter stehen
1400 - ade #827 ikleinstes user-cmd-token 2170 -;der letzte buchstabe muss immer geshiftet sein
1410 - 1d=x #$00 somd-flag g 2180 -3
1420 - Jmp uerunch ;token in basic-text einsetzen 2190 - .byte O ;tabellen-ende
1430 -; 2200 -;
1440 -fnorunch lda #>(fnlst) jstartadresse fo-tabelle 2210 -fnlst .byte "teN" ischluesselwoerter funktionen
1450 - ldy #<(fnlst) 2220 -; ,erstes token Sce $0b
1460 - jar search iwort suchen 2230 -;
1470 - bes found sgefunden —-> 2240 -;hier } weltere schluesselwcerter stehen
1480 -; 2250 -;der letzte buchstabe muss immer geshiftet sein
1430 -notfound pla ysonst: ac zurueck 2360 —:
1500 - sec iflag fuer normalen basic-befehl 2270 - .byte 0 ;tabellen-ende
1610 - jmp ecrunch itokenisieren 2280 -}
1520 -, 2280 -, jetzt folgen die befehls-routinen (beispiele)
1530 -found tax 2300 -
1540 - rla i2tack bereinigen 2310 -3
1550 - txa 2320 -fullscreen Jmp $caZ4 ivollen Bildschirm herstellen
15680 - and #8Tf itoken in ac 2330 -;
1570 - cle 2340 -ten isr $7956 itest auf ")", immer!
15B0 - ade #50b ;kleinstes user-fn-token 2350 = Jmp E8L1T ;fac mal zehn
1580 - ldx #3ff iIn-flag 2360 —;
1800 - Jmp ncrunch iin basic-text einsetzen 2370 -;
1610 -, 2380 -;die folgenden werte koennen nicht als token benutzt werden:
1820 -list ora #380 ;msb fuer list setzen 2380 -3
1630 - inx 2400 —; $20, entspricht space (" ")
1640 - beq fnlist ;In-token? ja --> 2410 - 222, entspricht anfuehrungszeichen
1650 -; 2420 -; %33, entspricht trennzeichen (":")
1680 - sec ikleinstes user-emd-token 2430 -
1670 - aba #3527 ifuer tabellen-offset subtrahieren 2440 -;an ihrer stelle ist in der adressliste .word 0 einzutragen,
1680 - tax 2450 -jin der schluesselwortliste .byte $al
igs0 - lda #»(cmdlst) ;startadresse cmd-tabelle
1700 - ldy #<(cmdlst) 1. an . x N
1710 - jmp elist j--> list Listing 3. Die verantwortliche Interpreter-Routine von
1720 -, . A . .
1730 -fnlist ssc ikleinstes user-fn-token xBasic 128 als TOPASS-Quelltext. Sie kann fiir eigene
1740 - sbc #30b ifuer tabellen-offset subtrahieren . .
1750 - tax Basic-Erweiterungen verwendet werden.




GRUNDLAGEN C128

Der freie Stedkplatz des €128

Bild 1. Die Platine des C128. —
Der freie Steckplatz neben
dem ROM des C 128-Betriebs-
systems kann beispielsweise
fiir unseren »Double-Ass«
verwendet werden.

Wenn Sie lhren C128 schon einmal geéffnet
haben, dann wird Ihnen sicherlich der leere IC-
Sockel auf der Platine aufgefallen sein. Was man

mit diesem alles anfangen kann, sagt Ihnef“dér ©

folgende Artikel.

auch einen Sockel, der beim Kauf des Geréts noch

nicht belegt ist. Dieser freie Steckplatz eréffnet uns
eine Vielzahl an M@dglichkeiten. Schrauben Sie das
Gehause lhres C128 auf (Vorsicht! Garantieverlust), dann
erkennen Sie den leeren Sockel auf der linken Platinen-
seite neben dem ROM des C 128-Betriebssystems (Bild 1).
Der Sockel tragt die Bezeichnung U 36 und ist fiir ein 16-
oder 32-KByte-EPROM (27128 oder 27256) vorgesehen.

Vielfiiltige Maglichkeiten

N eben einer Vielzahl an Bausteinen enthélt der C128

Die Konfiguration auf der Hauptplatine des C 128D ist wie
in Bild 1. Seit kurzem gibt es eine neue C 128D-Platine, auf
der sich der Steckplatz an einer anderen Stelle befindet
(Bild 2). Laut Commodore gibt es auch eine neue
C128-Platine mit stark gednderter Hardware-Aufteilung.
Da uns ein solches Gerét noch nicht zur Verfiigung gestellt
wurde, konnen wir Innen nur sagen, daB es der einzige freie
Steckplatz im Gerét sein muBte. Vermutlich ist die Konfigu-
ration mit der neuen C 128D-Platine identisch.

In dem freien Steckplatz |aBt sich beispielsweise ein
EPROM mit dem 8502/Z80-Assembler »Double-Ass« aus
dieser Ausgabe einsetzen. Die hard- und softwaremaBigen
Grundlagen, die dazu notwendig sind, wollen wir Innen hier
vermitteln.

Wie Sie sicherlich wissen, kann man sowohl in den C64
als auch in den C128 Erweiterungsmodule in einen dafiir
vorgesehenen Steckplatz auf der Riickseite des Compu-
ters stecken. Diese Buchse nennt sich Erweiterungs- oder
Expansion-Port.

Der C128 kann sowohl die Module eines C64 als auch
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seine »eigenen« erkennen und schaltet dabei in den ent-

sprechenden Modus. Die Module des C64 werden dabei

dadurch identifiziert, daB sie die EXROM- und die GAME-

hﬁ_i fiir ihre Zwecke verwenden. Sie schalten sich also
ardwaremaBig ein.

Beim C128 gingen die Entwickler einen anderen Weg.
Hier kommt die MMU (»Memory Management Unit« oder
»Speicherverwaltungs-Einheit«) ins Spiel. Da der C128
mehrere Speicherbanke zu je 64 KByte verwalten kann,
muB zwischen den einzelnen Bénken auch umgeschaltet
werden, um auf jedes Byte des Speichers zugreifen zu kon-
nen.

Diese Umschaltung regelt die MMU, wobei auf Wunsch
eine bestimmte Konfiguration des Speichers eingestelit
werden kann. Dazu muB man wissen, daB der Speicher des
C128 in einen RAM-, einen unteren, einen mittleren und
einen oberen Speicherbereich aufgeteiltist. Dabei geht der
untere Bereich von $4000 bis $7FFF, der mittlere von $8000
bis $BFFF und der obere von $C000 bis $FFFF. Der RAM-
Bereich von $0000 bis $3FFF kann, wie der Name schon
sagt, nur RAM enthalten. Die drei anderen Bereiche kénn-
nen jedoch wahlweise mit einer bestimmten Belegung ver-
sehen werden (Bild 3).

Wir wollen die Ausflihrungen an dieser Stelle zwar so
knapp wie nur méglich halten, die wichtigsten Hinweise zur
Einstellung der Speicherkonfiguration sollen jedoch an die-
ser Stelle gegeben werden. Fir detailliertere Informationen
kann das Handbuch zum C128 zu Rate gezogen werden.

Fir die Einstellung der Speicherkonfiguration existiert in
der MMU ein wichtiges Register: das Konfigurationsregi-
ster, dessen Belegung in Tabelle 1 dargestellt wird. Es ist
die Adresse $D500, gespiegelt bei SFF00.

Speicherkonfiguration selbst bestimmen

Die Bit-Belegung im einzelnen:

Bit 7/6: Bit 7 und 6 geben die Nummer der aktuellen
RAM-Bank an, die fir die gesamten 64 KByte gilt, die
gerade bearbeitet werden. Da in der Grundversion des
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C128 nur die Béanke 0 und 1 existieren, kdnnen wir Bit 7 ver-
nachlassigen. Bit 6 gibt also die Banknummer an.

Der RAM-Bereich von $0000 bis $3FFF ist, wie schon
gesagt, immer mit RAM belegt. Dabei ist die Banknummer
in Bit 6 ausschlaggebend.

Bit 5/4: Bei den Bits 5 und 4 existieren vier verschiedene
Mdoglichkeiten. Sind beide Bits geldscht, so ist im oberen
Bereich der aktuellen Bank von $C000 bis $FFFF das
Betriebssystem-ROM (Kernel) des C128 eingeblendet. Es
steckt auf der Platine an Position U 35 und enthélt 16 KByte
Speicher. Sind die Bits 5 und 4 beide gesetzt, so adressiert
die MMU im betreffenden Speicherbereich 16-KByte-RAM
der entsprechenden Speicherbank.

So, und jetzt wird es interessant: Sie haben ndmlich jetzt
noch zwei Bit-Kombinationen (ibrig, die die Bits 4 und 5
annehmen kénnen. Ist Bit 5 gesetzt und Bit 4 geldscht, so
wird der Expansion-Port des C 128 adressiert. Steckt hierin
nun ein Modul, so wird es in den Speicherbereich $C000
bis $FFFF eingeblendet und behandelt, als wére es ein
ganz »normales« Kernel.

Ist der Zustand der Bits 5 und 4 hingegen umgekehrt,
also Bit 5 geldscht und Bit 4 gesetzt, so wird der interne
Zusatzsteckplatz U 36, der uns im folgenden noch genauer
interessieren soll, adressiert. Hier kann nun zum Beispiel
ein vollig neues Betriebssystem oder eine Anwendungs-
Software integriert sein.

Wie Sie sehen, haben im C128 sowohl ROM und RAM
als auch Module und ROMs im Zusatzsteckplatz die glei-
che Prioritdt. Es wird lediglich im Konfigurationsregister
das eingestellt, was der Anwender gerne als Kombination
haben méchte.

Bit 3/2: Die Bits 3 und 2 haben genau die gleiche,Funk=y

tion wie die Bits 5 und 4. Hier wird lediglich der Adrefbe-
reich von $8000 bis $BFFF geschaltet, so daB Sie weitere
Kombinationsmaglichkeiten haben. Es steht lhnen also
zum Beispiel frei, von $8000 bis $BFFF ein Modul einzu-
schalten, wahrend der Bereich $C000 bis $FFFF RAM ent-
halt. Der Speicherbereich von $8000 bis $BFFF wird dibri-
gens normalerweise durch ein ROM reprasentiert, das
einen Teil des Basic-Interpreters und den TEDMON des
C128 enthdlt. Es ist auf der Platine im Sockel U 34 unterge-
bracht.

Bit 1: Bit 1 ist flr den AdreBbereich $4000 bis $7FFF
zustandig. Hier kénnen Sie kein Modul oder externes ROM
mehr einblenden, sondern haben nur noch die Wahl zwi-
schen Basic-ROM oder RAM. Bei dem Basic-ROM handelt
es sich um den ersten Teil des Interpreters, der in einem 16-
KByte-ROM in dem Steckplatz U 33 enthalten ist.

Bit 0: Bit 0 des Konfigurationsregisters hat eine Sonder-
funktion, die den AdreBbereich $C000 bis $FFFF betrifft. Im
Bereich von $D000 bis $DFFF kann nicht nur RAM oder
ROM eingeblendet werden; hier liegen vielmehr auch noch
die 1/0-Bausteine des C128.

Soll also ein Zugriff auf VIC, SID, CIA oder andere Peri-
pherie erfolgen, so muB von $D000 bis $DFFF der Ein-/Aus-
gabebereich des Computers eingeblendet werden. Ist Bit 0
geldscht, so ist der |/O-Bereich eingeblendet, wobei sich
gleichzeitig der Speicherbereich infolge der ausgefallenen
4 KByte auf 12 KByte vermindert ($C000 bis $CFFF und
$E000 bis $FFFF). Ist das Bit gleich eins, so kann auf den
zusétzlichen Speicherbereich zugegriffen werden.

Schén und gut, werden Sie jetzt sagen. Man kann also
aufdas ROM im Zusatzsteckplatz (das wir Uibrigens ab jetzt
als Funktions-ROM bezeichnen) zugreifen. Toll, aber was
bringt mir das?

Auf das Funktions-ROM kénnen Sie nicht nur zugreifen,
eswird vielmehr vom Betriebssystem des C128 unterstitzt.
Das »Wie« soll uns dabei nun interessieren.

Wie bereits erwahnt, werden Module beim C128 nicht
hardwaremaBig initialisiert und gestartet. Der C128 regelt
das Einschalten eines Moduls sehr viel eleganter. Verfol-
gen wir einmal den Verlauf einer solchen Initialisierung.

Bit Erklarung
T hoéherwertiges Bit der Nummer der Speicherbank
6 niederwertiges Bit der Nummer der Speicherbank

5/4  AdreBbereich $C000 bis $FFFF:
0/0 Kernel eingeblendet
01 Funktions-ROM eingeblendet
1/0 Steckmodul im Expansion-Port eingeblendet
11 RAM eingeblendet
3/2 AdreBbereich $8000 bis $BFFF:
0/0 Basic-ROM 2 eingeblendet
01 Funktions-ROM eingeblendet
1/0 Steckmodul im Expansion-Port eingeblendet
11 RAM eingeblendet
1 AdreBbereich $4000 bis $7FFF:
0 Basic-ROM 1 eingeblendet
1 RAM eingeblendet
0 AdreBbereich $D000 bis $DFFF (1/O):
0 I/O-Bausteine eingeblendet
1 Konfiguration von Bit 4 und 5 eingeblendet

Tabelle 1. Die Belegung des Konfigurationsregisters in der
MMU des C128. Die Grundadresse ist $D500 beziehungs-
weise gespiegelt bei Adresse $FF00.
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Bild 2. Die Lage des freien Steckplatzes U36 im
neuen C128D ist mit einer »1« gekennzeichnet

CBM-Kennung abfragen: Wird ein Reset ausgeflhrt, so
blendet das Betriebssystem des Computers mit Hilfe des
Konfigurationsregisters nacheinander vier verschiedene
Erweiterungseinheiten in die aktuelle Bank ein: Funktions-
ROM von $8000 bis $BFFF, Funktions-ROM von $C000 bis
$FFFF, Expansion-Port von $8000 bis $BFFF und
Expansion-Port von $C000 bis $FFFF. Es wird also jetzt bei-
spielsweise das Funktions-ROM bei $8000 eingeblendet.
Dann liest das Betriebssystem die Speicherstellen $8009,
$800A und $800B aus und schaut nach, ob dort die Ken-
nung»CBM«enthalten ist. Ist das nicht der Fall, so wird der
AdreBbereich $C009 bis $C00B untersucht. Findet der
C128 auch hier nichts, prift er noch die gleichen AdreB-
raume fur den Expansion-Port und fiihrt bei einem MiBer-
folg die »normale« Reset-Routine aus, um schlieBlich das
Basic 7.0 zu starten.

Wir haben also auch beim C128 die Abfrage auf eine
CBM-Kennnung, die wir schon vom C64 her kennen.

Wie beim C64, so erfolgt auch beim C128 ein Start des
entsprechenden Moduls, wenn die Bedingungen dafir
erflllt sind. Hier sind jedoch noch ein paar Einzelheiten zu
beachten.
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Beim C64 wird im Fall eines Modulstarts indirekt an die
Adresse gesprungen, die in $8000 und $8001 gespeichert
ist. Der C128 springt hingegen direkt in das Modul oder das
Funktions-ROM. Wurde also die Kennung festgestellt, so
erfolgt der Sprung an die Grundadresse, bei der das Modul
oder ROM gefunden wurde. Diese Grundadresse ist je
nach gefundener Kennung entweder $8000 oder $C000.

Direkter Sprung ins Modul

Theoretisch kann mit dem Befehl RTS in das Betriebssy-
stem des C128 zuriickgesprungen werden, da ein JSR in
das Funktions-ROM stattgefunden hat. Es ist hierbei
jedoch zu beachten, daB das Funktions-ROM anders
adressiert wird als das Kernel, so daB das Kernel unter
Umsténden ausgeblendet wird, um das Funktions-ROM
einzuschalten. Der C128 muB also immer mit sogenannten

handensein der Kennung auch an spéterer Stelle der
Reset-Routine noch ein Einsprung erfolgen kann.

Wenn Sie lhren C128 einschalten und das Diskettenlauf-
werk schon vorher eingeschaltet war, so erfolgt die Mel-
dung des Basic 7.0 auf dem Bildschirm. Bevor jedoch das
»READY.« mit dem Cursor erscheint, erfolgt ein Disketten-
zugriff, der eine bootfahige Diskette erkennen und gegebe-
nenfalls ein Programm laden und automatisch starten soll.

Betrachtet man sich die Routinen des Betriebssystems
jedoch genauer, so kann man erkennen, daB vor dem Dis-
kettenzugriff noch einmal die vier moglichen ROM-
Variationen abgefragt werden, so wie es direkt nach dem
Einschalten des Computers passiert.

Hier kann der Programmierer nun ansetzen, wenn er das
Steuerbyte in $8008 ($C008) mit einem Wert zwischen $02
und $FF versieht. Wird dieser Wert erkannt, so startet der
C128 das Zusatz-ROM vor dem Zugriff auf die Diskette,
aber erst nachdem bereits das gesamte C128-Computer-
system initialisiert wurde.

/0
Funktions—ROM Funktions—ROM
BYER OMidduess Modul
Basic—ROM 1 Basic—ROM 2 Kernel
RAM
$0000 $4000 $8000 $cooo $FFFF
0 16384 32768 49152 65535

Bild 3. Speicherkonfiguration des C 128. Der Speicher teilt sich in einen RAM-, einen unteren, einen mittleren und einen
oberen Bereich auf. Zusétzlich liegt bei $D000 der I/O-(Input/Output)-Bereich.

»long-jumps« arbeiten, was einem Umweg Uber das RAM
entspricht.

Das Byte vor der CBM-Kennung: Selektierungsart
Neben der CBM-Kennung im Funktions-ROM ist aber

auch noch ein anderer Faktor flir einen Sprung in das ROM

ausschlaggebend. Es handelt sich hierbei um ein Byte, das
immer genau vor der CBM-Kennung zu finden ist, also bei
$8008 beziehungsweise $C008.

- Steht dieses Byte auf $00, so wird das eingesteckte
Funktions-ROM oder Modul nicht als Autostart-Modul
erkannt, und es erfolgt kein Sprung in das eingesteckte
ROM oder EPROM. ;

- Steht das Byte hingegen auf $01, so wird das Funktions-
ROM oder das eingesteckte Modul direkt in der Reset-
Routine angesprungen, und zwar bevor der gesamte
Computer in einen definierten Zustand versetzt worden
ist. Hier hat man also sehr frih die Mdglichkeit, in den
Betrieb des C128 einzugreifen.

- Steht das Byte in $8008 ($C008) hingegen auf $02 oder
einem beliebigen anderen Wert bis $FF, so geschieht die
dritte Mdglichkeit der Ansteuerung des Funktions-ROM.
Das Interessante an dem ROM ist ndmlich, daB bei Vor-

an

Sie haben als Anwender also drei Moglichkeiten: Entweder
Sie programmieren sich ein eigenes Betriebssystem, das
eine komplett eigene Reset-Routine und Initialisierung des
Computers enthalt. Dann ist es sinnvoll, wenn Sie direkt am
Anfang der Reset-Routine in das eigene System springen
(Byte also auf $01 setzen). Wollen Sie jedoch kein Betriebs-
system entwickeln, sondern nur eigene Maschinenpro-
gramme in ein Modul einbinden, so ist es besser, wenn Sie
Ihr Programm erst dann starten lassen, wenn sich das

Einblenden in verschiedenen Varianien

gesamte Computersystem bereits in einem definierten
Zustand befindet (Byte-Wert $02 bis $FF). Es ist jedoch
auch maglich, daB Sie Software besitzen, bei der es ange-
brachtist, einen Teil in ein Modul und einen anderen Teil auf
Diskette zu haben. Dann wére es am giinstigsten, wenn Sie
den Wert $00 in das Steuerbyte schreiben und das Modul
mit Ihrem eigenen Programm, nachdem dies von Diskette
geladen wurde, aktiv einschalten und anspringen.

Ein kleiner Fehler im Betriebssystem des C128 wére viel-
leicht noch erwéhnenswert: Wenn Sie die Kennung $01 im
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Steuerbyte stehen haben und aus der friihen Initialisierung
mit RTS wieder in die Reset-Routine des C128 zurtcksprin-
gen, so erfolgt der Aufruf des Moduls noch einmal beim
Basic-Start. Sie bekommen also zwei Autostarts Ihres
Moduls, da der zweite Start nur noch auf das Steuerbyte
ungleich Null abfragt und nicht verlangt, daB ein Wert gré-
Ber gleich $02 vorhanden ist. Dieser Fehler wird uns aber
in der Regel nicht stéren, da ein Riicksprung aus dem
Modul in das Betriebssystem in den wenigsten Anwen-
dungsfallen sinnvoll ist.

Freie Bereichswahl

Wenn Sie ein EPROM mit 16 KByte Speicherkapazitét in
den Sockel U 36 einstecken, haben Sie natirlich im
Bereich ab $8000 und ab $C000 den gleichen Inhalt bei der
Initialisierung. Sie kbnnen sich also hier auswéhlen, ob Sie
den $8000 bis $BFFF- oder den $C000 bis $FFFF-Bereich

als Modulbereich anwahlen. In den meisten Fallen wird
$8000 bis $BFFF der glinstigere Bereich sein, da man
dann das Betriebssystem des Computers ab $C000 ein-
blenden und aus dem Modul heraus sehr einfach ansprin-
gen kann.

Haben Sie hingegen ein 32-KByte-EPROM im Sockel
stecken, so muB natirlich der gesamte Bereich von $8000
bis $FFFF auf Funktions-ROM geschaltet werden, um
einen Zugriff zu ermoglichen. Ob man dann die Start-
adresse bei $8000 oder bei $C000 liegen hat, ist nur eine
Frage des eigenen Geschmacks und hat flr den Betrieb
des EPROM keine Bedeutung.

Eine méchtige Angelegenheit also, das Funktions-ROM.
Sie kénnen von der eigenen Programmiersprache bis hin
zu eingebauten DFU-Systemen oder einem Assembler wie
Double-Ass alles realisieren, was Sie wollen. Und das alles
steht auf Wunsch, direkt nach dem Einschalten des Com-
puters, ohne einen Verlust des Original-Betriebssystems
zur Verfligung. (Karsten Schramm/kn)

- 280 = Der CP/M-Stevermann

Lernen Sie die zweite Seele des C128, den
Z80-Prozessor, ndaher kennen. Mit dem »Double-
Ass«aus dieser Ausgabe kénnen Sie auch diesen

Prozessor leicht programmieren. Hier finden Sie__ 808g.2::stauschen, der irrt gewaltig. Die Kompatibilitét die-

wichtige Grundiagen dafiir.

oder den zweiten Prozessor im C128 mit Hilfe von

»Double-Ass« (Seite 66) individuell nutzen will,
kommt nicht darum herum, den Z80 Mikroprozessor etwas
néher zu betrachten.

Das Betriebssystem CP/M (»C«ontrol-»P«rogramm for
»M«icrocomputers), das von der Firma Digital Research
entwickelt wurde, ist zwar urspringlich flir den 8080-Mikro-
prozessor der Firma Intel geschrieben worden, doch heut-
zutage wird in CP/M-Computern fast ausschlieBlich der
Z80-Mikroprozessor (CPU) verwendet. So wird auch im
Commodore 128 PC eine Z80 A CPU (A = 4-MHz-Version)
flir den CP/M-Modus eingesetzt.

Kompatibilitiit Z80 — 8080

Wer sich heute ernsthafter mit CP/M beschétftigen

Die Kompatibilitat der 80er-Prozessoren von Intel und Zilog
stiftet bei CP/M-Benutzern immer wieder Verwirrung. Des-
halb wird an dieser Stelle hierauf eingegangen.

Die 8080-CPU der Firma Intel kann als der Stammvater
der sogenannten 80er-Familie bezeichnet werden. Diese
CPU ist seit 1974 lieferbar. Die Z80-CPU wurde von der
Firma Zilog entwickelt und wird'seit 1977 vertrieben. Dieser
Mikroprozessor ist als konsequente Weiterentwicklung des
8080-Mikroprozessors zu sehen. Der Z80 ist aufwéartskom-
patibel zum 8080-Mikroprozessor, das heit, er »versteht«
alle Befehle des 8080 und besitzt dariiber hinaus einen
stark erweiterten Befehlssatz. Dieser erweiterte Befehls-
salz darf aber fiir CP/M-Anwenderprogramme nicht
benutzt werden, da Programme dann nicht mehr auf allen
CP/M-Rechnern laufen wiirden (keine Kompatibilitat
mehr). Die Nutzung des erweiterten Befehlssatzes ist also
auf Einzelanwendungen beschrankt. Einzelne Software-
héduser weichen jedoch heute von dieser Regelung ab und
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bieten spezielle CP/M-Programme fiir CP/M- Rechner mit

ZB80-CPU an. Diese Softwarehduser missen sich jedoch

den Vorwurf der »Nichtkompatibilitat« gefallen lassen.
Wer nun glaubt, er kénne einen defekten Z80 durch einen

ser beiaen Prozessoren beschrankt sich auf den Befehls-
satz des 8080, das heiBt, der Z80 versteht die Opcodes des
8080. HardwaremaBig besteht keine Kompatibilitdt. Der
8080 (und die 8080-Nachfolger der Firma Intel) benutzt
einen gemultiplexten Datenbus, das heiBt auf den AdreBlei-
tungen A0-A7 werden abwechselnd Adressen und Daten
»transportiert«, wahrend beim Z80 alle Anschliisse einzeln
herausgefiihrt werden.

Die Verwirrung bei CP/M-Einsteigern ist haufig vollends,
wenn zur Erstellung von Maschinenprogrammen Assem-
bler benutzt werden sollen.

Der Besitzer eines C128 weiB, daB sein Computer mit
einer Z80-CPU ausgeriistet ist und das Betriebssystem
CP/M Plus mitgeliefert wurde. Um den Z80 n&her kennen-
zulernen und in Maschinensprache zu arbeiten, besorgt er
sich ein Buch Uiber den Z80 und die zu CP/M Plus gehoren-
den Utilities SID, MAC und HEXCOM. SID ist ein Maschi-
nensprachemonitor mit kleinem Assembler und Disassem-
bler. MAC ist ein Makroassembiler, der ein Maschinenpro-
gramm in Assemblersprache (mnemonische Form) in den
Maschinencode Ubersetzt. HEXCOM erzeugt aus den von
MAC Ubersetzten Dateien Programme, die direkt vom
Betriebssystem aus aufgerufen werden kénnen (.com-
Dateien). Wenn man sich jetzt mit SID einen Teil des
Z80-ROMs in seinem C 128 disassemblieren 1aBt, stellt man
fest, daB die aufgelisteten Maschinensprachebefehle in
mnemonischer Form nicht mit denen eines Z80-Buches
Ubereinstimmen. Dasliegt daran, daB die Opcodes des Z80
und des 8080 zwar Ubereinstimmen (mit den weiter oben
beschriebenen Einschrdnkungen), jedoch flr beide Pro-
zessoren andere Mnemonics verwendet werden. Die zum
CP/M-System mitgelieferten Disassembler erzeugen
jedoch Mnemonics im Intel-Format (8080-Mnemonics).

Wer also den Z80 kennenlernen mdchte, muB entweder
mit Opcodes arbeiten (zum Beispiel mit dem SID-Monitor)
oder einen Z80-Assembler wie Double-Ass benutzen. Da
der Double-Ass brandneu ist, wurden die weiter unten

(o & |
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beschriebenen Z80-Assemblerbeispiele jedoch mit dem,
Z80-Makroassembler erstellt und getestet, der mit dem
Small-C-Entwicklungssystem vom Markt&Technik Verlag
mitgeliefert wird.

Der CP/M-Macroassembler MAC kann zwar auch Z80-
Mnemonics Ubersetzen, jedoch muB eine Mnemonic-Form
benutzt werden, die sehr stark von der (blichen Zilog-
Version abweicht, so daB dieser Weg nur als Notlésung
akzeptiert werden kann. Welche Form die zu verwenden-
den Mnemonics haben missen, kdnnen Sie erfahren,
wenn Sie die entsprechende Diskette einlegen (CP/M
Utilities-Disk 2) und dann »TYPE Z80.LIB« (<RETURN >)
eingeben. Oder Sie schauen sich die Mnemonics einfach
beim Double-Ass in dieser Ausgabe an.

Der Z80-Macroassembler des Small-C-Entwicklungssy-
stems sowie der Double-Ass benutzen die Ubliche Zilog-
Version flr Z80-Mnemonics.

Diese Vorbemerkungen sind notwendig, damit die ersten
Versuche, praktisch mit dem Z80 zu arbeiten, nicht in Ver-
wirrung und Frustration enden.

Aufbau des 280

Der Z80-Mikroprozessor besitzt einen 8 Bit breiten Daten-
bus (deshalb 8-Bit-Prozessor), einen 16 Bit breiten AdreB-
bus und einen Steuerbus. Der Systemtakt muB extern von
einem separaten Taktgenerator erzeugt werden. Der prinzi-
pielle interne Aufbau des Z80-Prozessors sieht wie folgt
aus:

Im Inneren des Prozessors befinden sich:

eine Arithmetik-Logik-Einheit (ALU) GAER
ein Steuerwerk, das die internen Ablédufe steuert sowie
den Steuerbus verwaltet

vier reine AdreBregister (1. der Befehlszéhler PC, 2. der
Stapelzeiger SP, 3. das Indexregister IX und 4. das Index-
register 1Y)

ein Refresh-Register (R-Register), das dazu dient, dyna-
mische Speicher aufzufrischen. :

zwei Akkumulatoren (A und A’), von denen jedoch nur
einer zur Zeit benutzt werden kann. Auf den zweiten
Akku kann jedoch umgeschaltet werden.

zwei Registersatze mit »normalen« Registern (B-,C-,D-
,E-,H- und L-Register beziehungsweise B’-, C’-,D’-,E’-
,H’- und L-Register). Diese jeweils 8 Bit breiten Register
kénnen zu jeweils drei 16 Bit breiten Registern zusam-
mengezogen werden (BC-,DE- und HL-Register).

Auch hier ist eine Registersatzumschaltung méglich
wie bei den Akkumulatoren. Alle Register finden Sie in
Bild 1 nochmals in einer Ubersicht.
interne Daten-, AdreB- und Steuerbusse. Diese internen
Busse sind durch Puffer von den &uBeren Bussen
getrennt.

Es existieren noch weitere interne Register, die jedoch flr
den Programmierer nicht direkt erreichbar sind.

Unterschiede zwischen
dem Z80 und dem 6502

Vergleicht man den Z80 mit dem 6502 (bzw. mit der Befehls-
kompatiblen 2-MHz-Version 8502 im C128), so féllt die gro-
Bere Anzahl von Registern beim Z80 auf. Der Z80 benétigt
auch mehr Register, denn er gehért zu den sogenannten
registerorientierten Prozessoren (wie die gesamte 80er-
Familie), wéhrend der 6502 (8502) den Speicherorientier-
ten Prozessoren zugeordnet wird. Wenn wir ab jetzt vom
6502-Prozessor sprechen, treffen die damit verbundenen
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Hauptregister Sekundére Register
Akkumulator Flags Akkumulator Flags

A F A F

B C B’ c

D E D E'

H L H' L
Befehlszahler PC \L{Jenggrbqechungs-
Stapelzeiger SP f??siiﬁﬁﬁéa?;tr A
Index-Register IX
Index-Register Y

Bild 1. Ubersicht der verschiedenen Z80-Register

Aussagen gleichzeitig auf den, wie bereits gesagt, Befehls-
kompatiblen 8502 im C128 zu.

Viele Arbeiten, die die speicherorientierten Prozessoren
im Arbeitsspeicher (RAM) durchflihren, missen bei den
registerorientierten Prozessoren innerhalb des Prozessors
in einem ihrer vielen Register durchgefiihrt werden. Die
6502 CPU behandelt Ein-/Ausgabebausteine (1/0) wie nor-
male Speicherzellen. Das bedeutet, daB die meisten CPU-
Befehle auch auf I/O-Bausteine anwendbar sind.

QripigsZay CPU benutzt fir Ein-/Ausgabe uber 1/O-Bau-
steine besondere Befehle (IN und QUT). Die I/O-Bausteine
befinden sich nicht im »normalen« AdreBbereich, sondern
werden Uber eine besondere Input/Output-Request-
Leitung (IORQ) aktiviert und Uber die untere Hélfte des
AdreBbusses (A0-A7) adressiert. Nach einem Hardware-
Reset (zum Beispiel nach dem Einschalten) beginnt die
6502 CPU mit der Arbeit an der Speicherstelle FFFC, wah-
rend die Z80 CPU bei der Adresse 0000 beginnt.

Weiterhin unterscheiden sich die beiden Prozessoren in
den Ublicherweise verwendeten Taktfrequenzen. Diese
werden haufig falschlicherweise zum Vergleich der Arbeits-
geschwindigkeit von unterschiedlichen Prozessoren her-
angezogen. Ein Vergleich ist direkt nur innerhalb gleicher
Prozessorfamilien méglich.

Die Prozessoren der 80er-Familie arbeiten normaler-
weise mit wesentlich héheren Taktfrequenzen als die Pro-
zessoren der 65er-Familie. Wir wollen den 8502 hier der
65er-Familie zuordnen. Die SchluBfolgerung, daB die
80er-Prozessoren damit grundsétzlich schneller sind als
die 65er-Prozessoren, wére aber falsch. Ein Mikroprozes-
sor bendtigt zur Abarbeitung eines Befehls in der Regel
mehrere Taktzyklen. Vergleicht man nun Befehle des Z80
und des 6502, die die gleiche Wirkung haben, so stellt man
fest, daB der Z80 in der Regel mehr Taktzyklen fiir den wir-
kungsgleichen Befehl bendtigt als der 6502-Prozessor. Er
muB, um auf die gleiche »Arbeitsgeschwindigkeit« zu kom-
men, mit einer hoheren Taktfrequenz arbeiten.

Der Z80-Prozessor ist trotzdem verhéltnismaBig schnell,
weil er eine Methode benutzt, die als Pipelining bezeichnet
wird. Vereinfacht ausgedriickt, bewirkt dieses sogenannte
Pipelining, daB der Prozessor, wihrend er einen Befehl
bearbeitet, schon den néchsten Befehl l4dt.

Die Befehle des Z80 lassen sich wie beim 6502 in
bestimmte Befehlsgruppen einteilen.

1. Transportbefehle (auch Transferbefehle genannt)
2. Arithmetische Befehle (Addition)

L
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Logische Operationen (UND-Verknipfung)
Registeranweisungen (Ubertragsbit I[6schen)
Sprungbefehle (Setze das Programm an der ange-
gebenen Adresse fort)

Programmunterbrechungen (Unterbrechung wird
zugelassen)

Unterprogrammbehandlung (Unterprogrammaufrufe)
Sonstige Befehle (NOP, Leerbefehl no operatibn) ¢
Wie bekannt, lassen sich mit 8 Bit maximal 256 Werte
darstellen (0-255), das heiBt, der Befehlssatz eines
8-Bit-Mikroprozessors kann normalerweise maximal 256
Befehle betragen. Der 6502 besitzt 151 erlaubte (legale)
Befehle (Opcodes) und in der C-MOS-Version 65C02
178 Befehle. Die restlichen Opcodes (bis zu einer Gesamt-
summe von 256) sind die sogenannten »illegalen Opco-
des, flir deren Funktion die Hersteller keine Garantie tiber-
nehmen.

Auch der 8080 bleibt mit der Anzahl seiner Befehle (242)
im Rahmen der mit 8 Bit darstellbaren Werte.

Der Z80 hingegen besitzt mehr als 700 bekannte
Befehle. Theoretisch sind es sogar mehr als 1000. Wie ist
das bei einem 8-Bit-Mikroprozessor, der auch noch auf-
wartskompatibel zum 8080/8085 ist, Uberhaupt méglich?
Die Lésung ist einfacher, als man glaubt. Beim Z80 werden
einige Opcodes, die beim 8080/8085 nicht benutzt werden,
zur Umschaltung des gesamten Befehlssatzes verwendet,
Und zwar sind es die Opcodes DD, FD, ED und CB (hexade-
zimale Schreibweise). Findet der Z80 einen dieser Opco-
des in einem Programm vor, schaltet er seinen Befehlssatz
um. Das diesen Opcodes folgende Byte wird dann als
neuer Opcode interpretiert. Diese neuen Befehle bestehen
aus mindestens 2 Byte (dem »Umschaltopcode«, gefolgt

ok
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Speicherbankumschaltung bei 8-Bit-Computern mit mehr
als 64-KByte-Speicher (wie auch beim C128).

Die Firma Zilog hat fiir den Z80 eine eigene Form von
Mnemonics (Ged&chtnishilfe flir Opcodes) entwickelt, die
stark von den Intel-Mnemonics abweichen. Wer sich schon
mit der 6502-Maschinensprache beschéftigt hat und die
6502-Mnemonics kennt, kann sich aber freuen. Viele der
Z80-Mnemonics ahneln stark den 6502-Mnemonics.
6502-Befehl:
1DA $1000

Wirkung: Lade den Akku mit dem Inhalt der Speicher-
stelle an Adresse 1000 hexadezimal.

Z80-Befehl:
LD A, (1000h)

Wirkung: gleiche Wirkung wie beim 6502. Die Klammer
um die Adresse steht bei den meisten Z 80-Assemblern flr:
Inhalt der Speicherstelle mit der Adresse in der Klammer in
den Akku Ubertragen. Weiterhin erwarten die meisten Z80-
Assembler eine Angabe, in welchem Zahlensystem die
Adressenangabe erfolgt. In diesem Beispiel besagt das »h«
hinter der Adresse, daB es sich um eine hexadezimale
Adressenangabe handelt. Unser Assembler »Double-Ass«
verlangt jedoch statt einem »h« ein »$«am Anfang der Zahl,
um sie als Hex-Zahl kenntlich zu machen.

Doch nun zu den Standardbefehlen der einzelnen
Befehlsgruppen.

1280-Mnemonics

Es hat wenig Sinn, im Rahmen dieses Artikels sdmtliche

von einem Befehl). Diese genial einfache LosungezuroriZ80sEeichle (iber 700) aufzulisten und in ihrer Wirkung zu

Erweiterung des Befehlssatzes fiir einen 8-Bit-Prozessor
scheint den Entwicklern des Z80 so gut gefallen zu haben,
daB sie diese Methode noch weiter ausgebaut haben und
bei den »Umschalt-Opcodes« DD und FD noch weitere
Umschalt-Opcodes vorgesehen haben. Folgt dem DD oder
dem FD ein CB, wird jeweils wieder in einen neuen Befehls-
satz umgeschaltet. Diese Befehle bestehen dann minde-
stens aus 3 Byte (3-Byte-Befehle).

Die beim Vorgénger des Z80 (dem 8080) nicht benutzten
Opcodes DD, FD, ED, CB, DDCB und FDCB schalten also
beim Z80 den gesamten Befehlssatz um. So ist es also

moglich, mit einem 8-Bit-Prozessor einen Befehlssatz mit
mehr als 256 Befehlen zu erzeugen. Nach diesem Prinzip

funktioniert auch das sogenannte »Bank-switching«, die

beschreiben. Selbst im Rahmen eines Z80-Lehrbuches
wére diese Methode nicht nur langweilig, sondern auch
unsinnig, da viele Befehle im Prinzip die gleiche Wirkung
haben, sich jedoch nur auf andere Register beziehen. Des-
halb werden hier die Standardbefehle der einzelnen
Befehlsgruppen besprochen. Dabei wird das Prinzip dieser
Befehle deutlich, das allen anderen der gleichen Kategorie
zugrunde liegt, um den Anwender (beziehungsweise den
Lernenden)indie Lage zu versetzen, alle Befehle dieser Art
bei Bedarf einzusetzen. Um groBere Programme zu erstel-
len, sollte man sich dann einen kompletten Befehlssatz des
Z80 besorgen und die geeignetsten Befehle einsetzen.
Die fiir den Einstieg in die Z80-Programmierung wichti-
gen Befehlsgruppen werden im folgenden behandelt.

JCH BIN ALADING
WUNDERCOMPUTER. STREICHE
UBER MEINE TASTATUR. UND
ICH ERFULLE DIR

JEDEN WUNSCH.

ECHT ?
AUCH HERRSCHER DE
WELT WERDEN :
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Mit Hilfe von Transferbefehlen kénnen

- Daten vom Prozessor (aus einem seiner Register) zum
Speicher (RAM) und umgekehrt vom Speicher (RAM
oder ROM) zum Prozessor

- Daten vom Prozessor zu einem Ein-/Ausgabebaustein
und umgekehrt

- Daten innerhalb des Prozessors von einem Register in
ein anderes Register (ibertragen werden.

Diese Befehle werden in fast jedem Z80-Maschinen-
oder Assemblerprogramm benétigt.

Die erste Kategorie der Transferbefehle sind die soge-
nannten Ladebefehle. Jeder Ladebefehl beginnt mit einem
»LD« und einem Leerzeichen. Danach erfolgt die Angabe
des Ziels und die Quelle der Daten. Diese beiden Angaben
mussen durch ein Komma getrennt werden. Geladen wer-
den kann jedes Register (Ziel) mit dem Inhalt jedes anderen
Registers (Quelle) oder einer beliebigen Speicherstelle
(Quelle). Es kénnen sogar Register mit ihrem eigenen
Inhalt geladen werden, wenn bei Ziel und Quelle die glei-
che Registerangabe erfolgt. Die Wirkung eines solchen
scheinbar unsinnigen Befehls ist eine kleine Zeitverzége-
rung des ablaufenden Programms. Diese Verzdgerung
kann manchmal aber recht nitzlich sein (zum Beispiel bei
Steuerungen). Die Aussage, daB jedes Register, wie oben
angegeben, geladen werden kann, trifft natiirlich auch auf
den Akkumulator zu. Jedoch besitzt er, wie beim 6502, eine
Sonderstellung. Das weiter oben angegebene Beispiel
(Lade Akku 6502 und Z80) ist so ein Sonderbefehl fiir den
Akku. Doch zunéchst einige Beispiele fir normale Transfer-
befehle:

Lade ein beliebiges Register mit einem angegebenen
Wert (unmittelbare Adressierung)

LD A,1FH - Bedeutung: Lade den Akkumulator mit dem
Wert 1F hexadezimal

LD B,2AH - Lade das B-Register mit dem Wert 2A hex

LD H,05H - Lade das H-Register mit dem Wert 5 hex.

Jedes der sogenannten »Arbeitsregister« (A-, B-, C-, D-,
E-,H-und L-Register) kann auf diese Weise miteinem belie-
bigen Wert zwischen 00 und FF (hexadezimal) geladen
werden.

Doch nun zum zweiten Beispiel:

Lade ein Register mit dem Inhalt eines anderen Registers.

LD A,B - Lade Akkumulator mit dem Inhalt des Registers B
LD B,C - Lade das Register B mit dem Inhalt des Registers C
LD H,A - Lade das Register H mit dem Inhalt des Akkus

Bereits diese wenigen Beispiele machen das Prinzip
deutlich. In gleicher Weise kann aus jedem Arbeitsregister
in ein anderes geladen werden. Bei diesen Befehlen wird
der Akku wie ein »normales« Register behandelt.

Wie bereits angesprochen, existieren auch Befehle, um
die Werte beliebiger Speicherstellen in ein Register zu brin-
gen. Diese Befehle sind nicht sofort durchfiihrbar. Bevor so
eine Operation durchgefiihrt werden kann, muB die
Adresse der Speicherstelle in eines der Regmterpaare
geladen werden.

Andieser Stelle kommen wir erstmals auf die weiter oben
bereits erwdhnten Registerpaare zu sprechen. Die Kombi-
nation aus B- und C-Register wird als BC-Register (16 Bit),
die Kombination von D- und E-Register als DE-Register (16
Bit) und die Kombination aus H- und L-Register als HL-
Register (16 Bit) bezeichnet. Somit stehen drei »16-Bit-
Register« (Arbeitsregister) zur Aufnahme von 16-Bit-
Werten, wie zum Beispiel Adressen, zur Verfligung.

Es gibt jetzt zwei Moglichkeiten, diese »16-Bit-Register«
mit Werten zu laden. Die erste besteht darin, nacheinander
beide Register einzeln mit den beiden Bytes einer Adresse
zuladen. Die zweite Moglichkeit besteht in der Verwendung
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von sogenannten »16-Bit-Befehlen«, mit denen eines der
Registerpaare durch einen einzigen Befehl geladen wird.
Soll nun ein beliebiges Register mit dem Inhalt einer
Speicherstelle geladen werden, so muB die Adresse der
Speicherstelle in einem der Registerpaare stehen. Die
Befehlsfolge kdnnte folgendermaBen aussehen:

LD H,10H - Lade das H-Register mit dem Hex-Wert 10

LD L,00H - Lade das L-Register mit dem Hex-Wert 00

1D ¢, (HL)- Lade das C-Register mit dem Inhalt der Spei-
cherstelle, deren Adresse im HL-Register steht. In unserem
Beispiel wéare das die Adresse 1000 hexadezimal.

Zu beachten ist hierbei, daB das héherwertige Byte der
Adresse im H-Register und das niederwertige Byte der
Adresse im L-Register stehen muB.

Sehen wir uns noch eine zweite Méglichkeit zum Laden
von »16-Bit-Registern« an:

1D HL,1000H - Lade das Registerpaar HL mit dem Wert
1000 hex.

LD ¢, (HL) - Die Wirkung ist &quivalent zu obigem Beispiel.
Der Befehl »LD HL,nnnn«ist ein sogenannter 16-Bit-Befehl,
das heiBt, mit einem einzigen Befehl kann ein 16-Bit-Wert
in ein Registerpaar geladen werden. Diese Moglichkeit, die
auf alle Registerpaare anwendbar ist (auch auf Programm-
zdhler und Indexregister), erleichtert die Programmierar-
beit, spart Zeit und Speicherplatz. Nicht mehr, aber auch
nicht weniger leisten diese oft genannten »16-Bit-Befehle«
des »8-Bit-Prozessors« Z80.

Wie schon erwéhnt, nimmt der Akkumulator unter den
Registern eine Sonderstellung ein. So auch beim Laden
mit dem Inhalt einer Speicherstelle. Die soeben beschrie-
benen Ladebefehle sind die allgemeine Form fir alle Regi-

eaem orstenBes Akkumulator kann auch direkt mit dem Inhalt einer

beliebigen Speicherstelle geladen werden. Dazu wird der
folgende Befehl verwendet:

LD A, (1000H) - Lade den Akku mit dem Inhalt der Speicher-
stelle an Adresse 1000 hex

Bevor wir weitere Befehle (Befehlsgruppen) des Z80 ken-
nenlernen, sei auf eine Besonderheit der meisten Z80-As-
sembler hingewiesen. Versucht man zum Beispiel mit dem
Befehl »LD A,(A000h)« den Inhalit der Speicherstelle AO0O
(hex) in den Akkumulator zu laden, streiken die meisten
Z80-Assembler. Sie erwarten bei Zahlenangaben (Adres-
sen) als erste Ziffer eine Zahl zwischen 0 und 9. Dieses Pro-
blem I4Bt sich auf denkbar einfache Weise I6sen. Man fiigt
zur Zahlenangabe einfach eine fiihrende 0 hinzu.

Der Befehl »LD A,(0A000h)« wird dann anstandslos tiber-
setzt.

Testen Sie lhren Z80-Assembler in dieser Beziehung,
bevor lhnen unnétigerweise graue Haare wachsen.

Arithmetische Befehle

Der Z80 kann, wie die meisten Mikroprozessoren, grund-
sétzlich nur addieren und subtrahieren. Da er diese Opera-
tionen jedoch sehr schnell ausfihrt, kénnen andere (Multi-
plikation oder Division) durch kleine Programme nachge-
bildet werden. Die Multiplikation 3+4 kann auch als Addition
4+4+4 aufgefaBt und so programmiert werden.

Unterschieden wird bei den arithmetischen Befehlen
zwischen Operationen mit Ubertrag und ohne Ubertrag.
Weiterhin ist zu beriicksichtigen, daB die meisten
Additions- und Subtraktionsbefehle tiber den Akkumulator
laufen. Additionen ohne Beriicksichtigung des Ubertrags
sehen folgendermaBen aus:

ADD 4,03h - Addiere zum Akkuinhalt den Wert 03 hex. Das
Ergebnis steht im Akkumulator.
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ADD A,B - Addiere zum Akkuinhalt den Inhalt des B-
Registers. Das Ergebnis steht im Akku.

ADD A, (HL) - Addiere zum Akkuinhalt den Inhalt der Spei-
cherstelle, deren Adresse im HL-Register steht. Das Ergeb-
nis steht im Akku.

Beim letzten Additionsbefehl muB, bevor addiert werden
kann, das HL-Register mit der Adresse der Speicherstelle
geladen werden (siehe Transferbefehle). Die Doppelregi-
ster erlauben es, mit dem Z80 16-Bit-Arithmetik zu pro-
grammieren:

ADD HL,BC - Addiere zum Inhalt des HL-Registers (16 Bit)
den Inhalt des BC-Registers (16 Bit). Das Ergebnis stehtim
HL-Register.

SUB 05H - Subtrahiere vom Akkuinhalt den Wert 5 hex. Das
Ergebnis steht im Akkumulator.

SUB C - Subtrahiere vom Akkuinhalt den Inhalt des C-Regi-
sters. Das Ergebnis steht im Akku.

Soll ein eventuell entstandener Ubertrag berlicksichtigt
werden, programmiert man mit folgenden Befehlen:

ADC A,0%H - Addiere zum Akkumulatorinhalt die »Hexzahl«
09 und das Ubertragsflag C (C = Carryflag). Das Ergebnis
steht im Akku.

ADC A,C - Addiere zum Akkumulatorinhalt den Inhalt des
C- Heglsters und das Ubertragsflag.
Die entsprechenden 16-Bit-Befehle lauten:

ADC HL,DE-Addierezum Inhaltdes HL-Registers den Inhalt
des DE-Registers und das Ubertragsflag C. Das Ergebnis
steht im HL-Register.

SBC A,04H - Subtrahiere vom Akkuinhalt den Wert 04 hex

sowie das Uber!ragsflag C. Das Ergebnis steht im Ald¢tim usami imass

lator.

Indizieren mit Hilfe von Registern

Alle Register und Registerpaare kénnen »inkrementiert«
oder »dekrementiert« werden. Dabei ist zu beachten, daB
die folgenden Befehle, auf Registerpaare angewendet
(16 Bit), keine Flags im Statusregister beeinflussen.
INC A j;erhdhe den Inhalt des Akkus um 1
INC B j;erhthe den Inhalt des B-Registers um 1
INC HL ;erhdhe den Inhalt des HL-Registerpaares

um 1
DEC A j;verringere den Inhalt des Akkus um 1
DEC HL ;verringere den Inhalt des HL-Registers um 1

Diese Befehle kénnen flr Zahlaufgaben oder Zeitschlei-
fen eingesetzt werden.

Weitere arithmetische Befehle finden Sie in der folgen-
den Tabelle:

DAA  Dezimalanpassung (BCD-Code)
CPL  Bildung des Einerkomplements des Akkus
NEG  Bildung des Zweierkomplements des Akkus

Der Z80 besitzt die Logikbefehle AND (Bitweise UND-
Verknipfung zweier Bytes), OR (Bitweise ODER-
Verknipfung zweier Bytes), XOR (EXKLUSIV-ODER-
Verkniipfung zweier Bytes) sowie den Vergleichsbefehl CP
(Compare).

AND 83H - Fuhrt eine UND-Verkniipfung jedes Bits des
Akkus mit jedem Bit der Zahl 83 hex durch. Fiir den Akkuin-
halt OF hex wiirde dieser Befehl folgendes bewirken:

Akkuinhalt OF hex = 00001111 binar
83 hex = 10000011 binar
AND-Befehl ergibt : 00000011 bindr im Akku

Nach dem AND-Befehl wiirde also 03 im Akku stehen.
Mit Hilfe des AND-Befehls, der auf keinen Fall mit einer
Addition verwechselt werden darf, kénnen beliebige Bits
»ausgeblendet« werden. In diesem Zusammenhang
spricht man auch von »Maskierung«. Diese Maskierung ist
bei Ein-/Ausgabeoperationen haufig sehr hilfreich.

Verkniipfungsbefehle des Z80:

AND C Bitweise UND-Verkniipfung der Inhalte des
Akkus und des C-Registers. Ergebnis steht im
Akku.

Bitweise ODER-Verkniipfung des Akkuinhalts
mit dem »Datenbyte« 1F hex. Das Ergebnis
steht im Akku. Die Verknipfung wird, wie beim
AND-Befehl beschrieben, durchgefiihrt, mit
dem Unterschied, daB, sobald ein Bit im Akku
oder im »Datenbyte« oder in beiden den Wert
»1« besitzt, das Ergebnis 1 ist.

Bitweise ODER-Verkniipfung des Akkuinhalts
mit dem Inhalt des E-Registers. Das Ergebnis
steht im Akku.

Bitweise EXCLUSIV-ODER-Verkniipfung des
Akkuinhalts mit dem »Datenbyte« 1A hex. Das
Ergebnis stehtim Akku. Die EXCLUSIV-ODER-
Verknipfung liefert als Ergebnis immer dann
eine »1«, wenn die Inhalte der einzelnen Bits
unterschiedlich sind. Sind sie gleich, entsteht
eine »0«. Dieser Befehl kann zur sogenannten
Invertierung (Umkehrung) benutzt werden (bei
Logikanpassungen).

Vergleiche den Akkuinhalt mit dem »Daten-
byte« 1B hex. Dabei wird 1Bh vom Akkuinhalt
subtrahiert und das Ergebnis nicht weiter
bericksichtigt. Es werden lediglich Flags im
Statusregister beeinfluBt.

Vergleiche den Akkuinhalt mit dem Inhalt des
D-Registers. Die Wirkung ist die gleiche wie bei
vorherigem Befehl.

Alle logischen Operationen des Z80 arbeiten nur mit
8-Bit-Daten.

Mit Hilfe der sogenannten Registeranweisungen kann
der Inhalt eines Registers verschoben werden. Der Inhalt
jedes Bits wird in ein benachbartes Bit verschoben. Beim
sogenannten Rotieren wird ein »herausfallendes« Bit
jeweils am Anfang oder Ende des Registers verschoben.
Beim Z80 kann das Carryflag bei diesen Operationen mit
einbezogen werden.

Auch hier wieder ein Beispiel:

RRA ;lasse den Inhalt nach rechts rotieren, das heiBt jedes
Bit (Inhalt) wird um 1 Bit nach rechts verschoben, der

Inhalt von Bit 0 gelangt ins Carryflag, der Inhalt des
Carryflags in Bit 7.

Weiterhin kénnen mit Hilfe von Registeranweisungen
einzelne Bits im Flagregister beeinfluBt werden.

Der Z80 istim Gegensatz zu den meisten anderen Mikro-
prozessoren mit einer Vielzahl von Befehlen zur Bitmanipu-
lation ausgestattet, deren Beschreibung hier aber zu weit
flihren wirde.

Sprungbefehle werden in fast jedem Maschinenpro-
gramm benétigt. Wie beim 6502 (und anderen Mikropro-
zessoren) kann ein Sprung, das heiBt eine Fortsetzung des
Programms an einer angegebenen Adresse, von bestimm-
ten Bedingungen abhéngig gemacht werden. Ein Sprung
ohne zusétzliche Bedingung wird unbedingter Sprung, ein
Sprung, der nur durchgefiihrt wird, wenn eine zusétzliche
Bedingung erflillt ist, wird bedingter Sprung genannt.
Beispiele fiir unbedingte Spriinge:

JP 1000h setze das Programm mit dem Befehl in der
Speicherstelle 1000h fort.

OR 1FH

ORE

XOR 1AH

CP 1BH

CPD
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JP (HL) setze das Programm an der Adresse fort, die

im HL-Register steht.

Die Bedingung, die bei bedingten Spriingen erfiillt sein
muB, damit der jeweilige Sprung durchgefihrt wird, ist der
Zustand eines entsprechenden Flags im Flag-Register. Es
kann der Zustand (0 oder 1) des Z-, C-, P/V- oder S-Flags
sein.

Beispiele fur bedingte Spriinge:

JP Z,4000h setze das Programm an der Adresse 4000h
fort, wenn das Zero-Flag 0 ist.

JP NZ,5000h setze das Programm an der Adresse 5000h
fort, wenn das Zero-Flag nicht 0, also 1 ist.

Das Zero-Flag wird auf »1« gesetzt, wenn bei einer arith-
metischen oder logischen Operation vorher ein Ergebnis
»0« geworden ist.

Beim Z 80 kann eine Programmunterbrechung (Inter-
rupt) durch einen Baustein auBerhalb des Prozessors
durch entsprechende Befehle zugelassen oder unterbun-
den werden (maskierbare Interrupts). Hierflr dient der INT-
AnschluBl am Prozessor.

Manipulation der Interrupts:

El  setze das Interrupt-Flip-Flop. Danach sind Interrupts
zugelassen.

DI  setze das Interrupt-Flip-Flop zurtick. Danach ist ein
Interrupt Gber den INT-AnschluB nicht mehr méglich.

Zusétzlich besitzt der Z80-Mikroprozessor noch eine
»nicht maskierbare Interruptleitung« (NMI-AnschluB). Eine

; Testprogramm Z 80 (TEST.MAC)

; Ausgabe eines Zeichens auf dem Bildschirm BYER

)

ORG 0100H ;Btartadresse des Programms

LD C,02H ;Lade das C-Reg. mit dem Wert 02 hex(BDOS-
;Funktion 2)

LD E,"R" ;Lade das E-Register mit dem ASCII-Wert
yfir R

CALL b i8prung ins CP/M-BDOS, Aufruf der BDOS-
;Funktion 2

CALL 0 ;Ricksprung zu CP/M

END ;Ende des Quellprogramms

;Beim Sprung ins BDOS wird die BDOS-Funktion
;jausgefiihrt, deren Nummer im C-Register steht (hier
; BDOS-Funktion 2)

;Die BDOS-Funktion Z gibt das ABCII-Zeichen auf dem
;Bildschirm :

;aus, dessen Wert im E-Register steht (hier R).

Listing 1. Routine zur Ausgabe eines einzelnen Zeichens

; 2. Testprogramm (TESTZ2.MAC)
; Ausgabe eines Strings auf dem Bildschirm

ORG 0100h ;Startadresse 100 hex.

LD C,08h iLade den Wert 09 hex. ins
;C-Register

LD DE,TEXT i Lade die Anfangsadresse
;von "TEXT:"

CALL 5 ;Sprung ins BDOS

CALL 0 ;Rilcksprung zu CP/M

TEXT: DB "Ridiger Szillus %";Definition des Datenbytes

END ;Ende des Quellprogramms

iBeim Sprung ins BDOS wird die BDOS-Funktion 9
iausgefilhrt .

; (Nummer steht im C-Register).

iDie Adresse des auszugebenden Strings steht im DE-
iRegister ;(hier Label TEXT:).

;BDOS-Funktion 9 = Ausgabe eines Strings auf dem
;Bildschirm.

;Das $-Zeichen markiert das Ende des Strings und muss
;angegeben werden.

Listing 2. Routine zur Ausgabe eines Strings

oRere=
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Interrupt-Anforderung (ber diese Leitung wird auf jeden
Fall durchgeflihrt. Weiterhin gibt es beim Z80 noch drei
Interruptmodi, die den Ablauf nach einem Interrupt fest-
legen (Befehle: IM O, IM 1 und IM 2). Damit der Prozessor
bei Unterbrechungen nicht durcheinanderkommt, wird
bei einem Interrupt der gerade bearbeitete Befehl zu Ende
bearbeitet, bevor der Prozessor auf einen Interrupt rea-
giert.

Unterprogrammbehandlung

Unterprogramme kénnen beim Z80 mit Hilfe der CALL-
Befehle aufgerufen werden. Der CALL-Befehl bewirkt
einen Sprung zu einem Unterprogramm an einer angege-
benen Startadresse. Wie die Sprungbefehle, kénnen auch
die Unterprogrammaufrufe an Bedingungen gekniipft wer-
den. Im Gegensatz zu den Jump-Befehlen (JP) »merkt«
sich der Prozessor jedoch seine »Absprungadresse«. Er
kann nach der Beendigung des Unterprogramms das
urspringliche Programm mit dem Befehl fortsetzen, der
dem CALL-Befehl im Hauptprogramm folgt. Dieser Riick-
sprung erfolgt, wenn der Prozessor im Unterprogramm
einen RET-Befehl (RETURN) vorfindet, das heiBt, zu jedem
CALL-Befehl im Hauptprogramm gehort ein RET-Befehlim
Unterprogramm. Auch hierzu wieder ein Beispiel:

Hauptprogramm:

beliebiger Befehl

CALL 2000H setze das Programm an der Adresse 2000
hex. fort

nnnn nachster Befehl

Unterprogramm:

beliebiger Befehl

springe zuriick ins Hauptprogramm zum

néchsten Befehl (Adresse nnnn)

Es kénnen nicht nur eigene Unterprogramme aufgerufen
werden, sondern auch Unterprogramme des Betriebssy-
stems (CP/M-BDOS-Routinen). Diese Moglichkeit erleich-
tert die Arbeit mit dem Z80 ganz enorm. In den Programm-
beispielen machen wir von dieser Mdéglichkeit Gebrauch.

In diese Gruppe sind die Befehle eingeordnet, die in
keine der anderen Gruppen passen. Zu diesen Befehlen
gehort der Befehl »HALT«. Die CPU unterbricht die Pro-
grammausflinrung und flhrt so lange den Befehl »no ope-
ration«(NOP) aus, bis ein Reset durchgefiihrt wird oder ein
Interrupt erfolgt. Der Befehl NOP gehért in diese Gruppe.
Er bewirkt nur eine kleine Zeitverzégerung (ein Maschinen-
zyklus) des ablaufenden Programms. NOPs kénnen in ein
Programm genommen werden, um das Programm spéter
an dieser Stelle mit zusatzlichen Befehlen zu erweitern.

Zum AbschluB sollen noch zwei kleine Beispielpro-
gramme (Listing 1 und Listing 2) vorgestellt werden, die flr
einen Einstiegin die praktische Programmierarbeit benutzt
werden kénnen. Um diese Programme auszuprobieren,
bendtigt man einen Z80-Assembler wie »Double-Ass«, der
das mit dem Editor erstellte Assemblerprogramm in den
Maschinen-Code Ubersetzt und einen Linker, der aus dem
Ubersetzten Programm eine direkt unter CP/M aufrufbare
»COM«-Datei erstellt. .

Die Namenserweiterung muB nach den Erfordernissen
des verwendeten Assemblers gewéhlt werden. Der bei der
Erstellung dieser Beispielprogramme verwendete Makro-
assembler des Small-C-Entwicklungssystems verlangt die
Erweiterung MAC, andere Assembler erwarten den Zusatz
ASM. Ganze Zeilen werden vom Assembler als Kommen-
tarzeilen angesehen, wenn als erstes Zeichen ein »;« steht.

Die Bedienung lhres Editors, Assemblers und Linkers
entnehmen Sie bitte den Handbiichern zu diesen Program-
men. (Ridiger Szillus/kn)
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Welirekord:
Disketten-
Badup in

8 Sekunden

Da werden sogar die Besitzer von Personal Com-
putern neidisch. »Double-Touch« kopiert mit:ziei>
Laufwerken eine Diskette in sage und schreibe
8 Sekunden.

ie vielféltigen Moglichkeiten bei der Programmierung
Dder Floppy 1570/71 fordern regelrecht dazu heraus,

schnelle Kopierprogramme flr diese Laufwerkstypen
zu schreiben. Ganz besonders interessant wird es, wenn
neben dem C 128 gleich zwei Laufwerke zur Verfliigung ste-
hen. Dann kann man sich nicht nur das lastige und zeitrau-
bende Diskettenwechseln ersparen, sondern erzielt auch
eine enorme Geschwindigkeit. »Double-Touch« (Listing 1)
kopiert eine Diskette namlich in rund 8 (!) Sekunden und
formatiert sie auch noch gleichzeitig. Wiinschen Sie die
Verifizierung der Kopie, so werden weitere 8 Sekunden
bendtigt, die jedoch jeder Anwender aus Grinden der
Datensicherheit opfern sollte.

Verwendet man zwei 1571-Laufwerke, so kénnen auch
doppelseitig bespielte Disketten (aber keine doppelseiti-
gen 1541-Formate!) bei entsprechend verdoppeltem Zeit-
aufwand in einem Durchgang kopiert werden.

Komfortable Meniisteuverung

»Gemischter«Betrieb mit einer 1570- und einer 1571-Floppy
ist naturlich auch méglich; man ist dann, wie bei Verwen-
dung zweier 1570-Laufwerke, auf einseitige Disketten
beschrankt. Mit der Floppy 1541 arbeitet »Double-Touch«
allerdings nicht zusammen.

Bevor Sie jedoch in den GenuB dieser groBartigen Lei-
stungsmerkmale kommen, missen Sie noch Listing 1 mit
dem MSE (im C64-Modus) eingeben. Danach wird das Pro-
gramm im C128-Modus mit RUN”DOUBLE-TOUCH”
geladen und zugleich gestartet, worauf das Hauptmenti,
wie oben sichtbar, auf dem 80-Zeichen-Bildschirm darge-
stellt wird.

DOUBLE-TOUCH FUER ZWET 1578/T1-FLOPPIES

BITTE MAEHLEW SIE:

SONDERHEFT 22

ANWENDUNG

1966 BY REINER KOUKAL 0%, |

[0} DIRECTORY ANZEIGEN

[BI BACKUP DISK

IC1 QUELLE UND ZIEL VERTAUSCHEK
191 QUIT - PROGRAMY BEERDEN

Der erste der vier Menlpunkte, »\DIRECTORY ANZEI-

~GENs.cibt das Inhaltsverzeichnis aus, wahlweise von Lauf-

werk 8 oder 9. Das Directory wird, um die Initialisierung bei
einseitigen Disketten abzuktrzen, im 1541-Modus eingele-
sen. Dadurch wird bei doppelseitigen Disketten allerdings
ein falscher Wert als Anzahl der freien Blocke angezeigt.

Mit »BACKUP DISK« kopiert man eine Diskette. Bei den
drei Eingabeaufforderungen, die nun folgen, sind bereits
Standardwerte vorgegeben, die mit <RETURN> (ber-
nommen werden kénnen.

Kopierparameter einstellen

»SINGLE-ODER DOUBLE-SIDED«w&hlt das Diskettenfor-
mat, wobei beim Arbeiten mit einer 1570-Floppy nur
»SINGLE-SIDED« in Frage kommt.

- Die zweite Frage, »ZIELDISKETTE VERIFIZIEREN?«,
sollte Ublicherweise mit »J« beantwortet werden, um eine
fehlerfreie Kopie zu gewahrleisten. Die Frage »GERAETE-
ADRESSE AENDERN«muB nurdann bejaht werden, wenn
die beiden verwendeten Laufwerke auf Geréiteadresse 8
eingestellt sind. Dann wird vor dem Kopiervorgang die
Adresse eines Laufwerks softwaremaBig von 8 auf 9 geén-
dert. Dies muB allerdings vor jedem Kopiervorgang gesche-
hen. Eine hardwareméaBige Einstellung der Geréteadres-
sen ist daher zu empfehlen.

Nun beginnt der eigentliche Kopiervorgang. Es erfolgt
nacheinander die Aufforderung, Quell- und Zieldiskette
einzulegen. Die LEDs (Leuchtdioden) des Laufwerks zei-
gen jeweils an, wo die Disketten einzulegen sind, eine Ver-
wechslung durfte daher schwer fallen.

Wéhrend des Kopierens kdnnen auch Fehlermeldungen
auftreten. sWRITE PROTECT ON« bedeutet, daB sich ein
Schreibschutz auf der eingelegten Diskette befindet oder
daB noch keine Schreibkerbe angebracht wurde und fiihrt
zum sofortigen Abbruch des Kopiervorgangs. »x SECTORS
MISSING ON TRACK y«zeigt an, daB die Anzahl der einge-
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lesenen Sektoren einer Spur auf Diskette nicht stimmt;
Ursache hierfiir ist ein Read-Error 20 oder 21. Andere Lese-
fehler (Read-Error 22, 23, 24, 27 und 29) werden wie die
beiden ersten mitkopiert, ohne jedoch erkannt zu werden.
Ein Kopieren von kopiergeschltzten Disketten ist trotzdem
nicht empfehlenswert, da bestimmte Fehler der Quell-
diskette, die normalerweise als »READ ERROR 21« ange-
geben werden, zur Zerstérung weiterer Sektoren fiihren
kénnen.

So werden Fehler behandelt

Weiteren AufschluB tber Fehler erhdlt man nur bei ange-
wihltem Verifizieren der Zieldiskette. Hier wird versucht,
die kopierte Spur einzulesen. Sektoren, bei denen dies
nicht einwandfrei gelingt, werden mit »VERIFY ERROR«
angezeigt. Tritt ein solcher Fehler auf, so kann dies auch an
einer fehlerhaften oder kopiergeschitzten Quelldiskette
liegen. Da »Double-Touch« nur einen Leseversuch vor-
nimmt, empfiehlt es sich, in einem solchen Fall ein anderes
- langsameres - Kopierprogramm, das mehrere Lesever-
suche durchfiihrt, oder einen Nibbler zu verwenden. Nun
ja, Schnelligkeit hat eben seinen Preis!

Ein seltener Fehler ist \BUFFER OVERFLOW ON
TRACK x«. Manchmal ist ein Read-Error 21 die Ursache,
aber auch bei fehlerfreien Disketten kann dieser Fehler auf-
treten. Das Ergebnis ist jedoch - wie oben - immer das-

selbe: Die betroffene Spur wurde nicht richtig kopiert und
einige oder alle Sektoren des Tracks sind daher fehlerhaft.

Als Abhilfe kann man bei Problemdisketten zundchst ver-
suchen, die Diskette nochmals zu kopieren. Tritt der Fehler
wieder auf, hilft moglicherweise (beispielsweise, wenn die
Koépfe beider Laufwerke leicht unterschiedlich justiert sind)
der Hauptmenil-Punkt »QUELLE UND ZIEL VERTAU-
SCHEN<«, womit man das Laufwerk mit der Gerateadresse 9
als Quell-Laufwerk definiert (bitte auch Disketten austau-
schen). Entsteht der Fehler auch bei erneutem Versuch, so
muB man sich wohl oder iibel damit abfinden, daB sich die
betroffene Diskette mit »Double-Touch« nicht kopieren I148t.
In der Regel ist die Anzahl solch hartndckiger Disketten
aber so verschwindend gering, daB dies keinen Nachteil
darstellt. In der 64’er-Redaktion wird »Double-Touche«
schon seit einigen Monaten intensiv verwendet, und es
sind bislang noch keine Probleme aufgetreten.

Das Hauptmenu hélt schlieBlich noch einen weiteren
MenUpunkt bereit: Nach »QUIT« findet man sich kurzer-
hand im C128-Modus wieder; sollte das Diskettenlaufwerk
anschlieBend nicht ansprechbar sein, hilft ein Hardware-
Reset (Reset-Schalter betétigen) oder kurzzeitiges
Abschalten des Diskettenlaufwerks weiter.

Zum SchluB sei noch erwéhnt, daB man durch Driicken
von <RESTORE> jederzeit ins Hauptmeni gelangt.
Geschieht dies mitten in einem Kopiervorgang, so beenden
die Laufwerke unverziglich ihre Tatigkeit.

(Reiner Koukal/Florian Miiller)

NAME : DOUBLE TOUCH 1C01 2D37 D91 : 12 20 79
1D99 : 3_&{&@1}
1C01 : 16 1C 00 00 FE 02 20 31 08 1DAL : 1F 7
1C09 : 35 3A DE 20 9C 3A 9E 20 6D }gg? : Ez gg gg
1C11 : 37 32 31 32 00 00 00 20 34 :
1C19 : 46 55 45 52 20 56 49 43 06 1DBS : 23 C9 0D
1C21 : 4B 59 20 55 4E 44 20 54 FC iDC1 : 53 FO 06
1C29 : 4F 4D 20 A9 08 85 26 A9 FS 1DC9 : EB BE A3
1C31 : 09 85 27 A9 00 8D 00 FF 68 1DD1 : 23 20 87
1€39 : A9 1F A2 52 8D 19 03 8E 30 1DD9 : 01 85 18
1C41 : 18 03 BA 86 20 20 84 FF 6F 1DE1 : 59 IF BE
1C49 : 20 B1 FF 24 D7 30 03 20 F9 1DE9 : 14 20 59
1C51 : 2E CD A9 CO 8BS F7 A9 80 A8 1DF1 : OE 20 79
1C59 : 85 FB 20 B6 77 A9 00 20 3E 1DF9 :'08 85 21
1C61 : 79 1F 20 45 E5 20 44 1F C9 1EOL : 2B 1F A9
1C69 : A9 DA 20 79 IF A9 01 20 D2 1E09 : 1F A9 11
1C71 : 79 1F A9 07 20 79 1F 20 50 1E11 : 1F 20 E3
1C79 : C2 1F A2 04 DD 32 25 FO DA 1E19 : A9 25 A2
1CB1 : 05 CA DO F8 FO F1 BA 48 98 1E21 : 09 85 21
1C89 : 20 44 1F 68 OA AA BD 36 FA 1E29 : 2B 1F A9
1C91 : 25 48 BD 35 25 48 60 AD 62 1E31 : 2B AZ 00
1C99 : DA 25 DO OB A9 10 20 79 2Z2A 1E3% A9 26 AZ
1CAl : 1F 20 C2 IF 4C 63 1C A9 08 1E41 : 1F AO 09
1CA9 : 03 20 79 1F 6C FC FF A9 01 1E49 : 65 20 2B
1CB1 : 02 20 79 1F 20 81 20 A2 D9 1E51 : 20 4B 20
1CB9 : 08 C9 0D DO 02 A9 38 C9 ES 1ES9 : 51 21 20
1€C1 : 3B FO 06 A2 09 C9 39 DO AD 1E61 : 00 AZ 05
1CC9 : EB 86 21 20 87 20 20 E3 05 1E69 : E5 AS 26
1CD1 : 1F 20 27 1F A9 05 20 E0 B3 1E71 : 29 21 20
1CD9 : 1F A9 00 85 90 A5 21 20 79 1E79 : 20 79 1F
1CE1 : Bl FF A9 FO 20 93 FF A9 0OC 1E81 : E5 A9 0OC
1CE9 : 24 20 A8 FF 20 AE FF A5 OA 1EB9 : IF 20 E3
1CF1 : 21 20 B4 FF A9 60 20 96 9B 1E91 : 20 3D 21
1CF9 : FF 20 AS FF 20 A5 FF 20 E1 1E99 : E5 20 1C
1D01 : 43 1D A9 03 20 EQ 1F A9 76 1EA1 : 1F A9 09
1D09 : OC 20 E0 iF A9 10 85 1E AF 1EA9 : 20 A9 00
1D11 : 20 43 1D C6 1E DO F9 A9 97 1EB1 : 4E ES A2
1D19 : OF 20 79 1F 20 C2 1F C9 A3 1EB9 : 45 E5 2C
1D21 : 20 FO DF 20 33 1D 4C 63 C9 1EC1 : 51 21 20
1D29 : 1C 20 33 1D 20 BD 1F 4C CB 1EC9 : €9 FE DO
1D31 : 63 1C 20 AB FF A5 21 20 12 1ED1 : A9 15 4C
1D39 : Bl FF A9 EO 20 93 FF 4C A7 1EDS : 07 A9 01
1D41 : AE FF A2 03 20 74 1D BO 73 1EE1 : 29 FF 30
1D49 : 25 CA DO FB AA 20 74 1D DE 1EE9 : 1E 29 1F
1D51 : BO 1C 20 EB 1F A9 20 20 34 1EF1 : 21 A8 A9
1D59 : 2D C7 20 74 1D BO OF AA E9 1EF9 : DO F4 20
1D61 : FO 06 20 2D C7 4C 5B 1D 89 1F01 : 23 FO OC
1D69 : A9 OD 20 2D C7 60 68 68 39 1F09 : 03 20 IC
1D71 ; 4C 2A 1D 20 AS FF 38 A4 A2 1F11 : A9 05 20
1D79 : 90 DO 01 18 60 A5 26 Az C6 1F19 : 4C 63 1C
1D81 : 08 A0 09 C9 09 FO 04 A2 C2 1F21 : 2C 00 DD
1D89 : 09 AO 08 86 26 84 27 A9 2C 1F29 : A2 5F 8D

1F A5 26 18 65 B4 1F31 : 20 63 20 A2 00 BD FF FF 4D
é%jggrégFaﬂ 79 C4 1F39 : FO 06 20 A8 FF E8 DO F5 (O

Wl 2D 53 1F41 : 4C AE FF A9 04 85 1E.A5 4A
1F 4C 63 1C A3 BS 1F49 : 1E 20 EO 1F C6 1E DO F7 '24
1F 20 B1 20 A2 DB 1F51 : 60 A6 20 9A 58 4C 34 1C 51
DO 02 A9 53 C9 6D 1F59 : 86 1E 20 79 1F Z0 81 20 BF
A2 46 C9 44 DO C8 1F61 : A2 FF C9 0D DO 02 A5 1E 07
2B BE A3 26 B6 F5 1F69 : C9 4A FO 06 A2 00 C9 4E 42
20 20 2D C7 A9 C8 1F71 : DO EB 20 87 20 4C 2D C7 D9
A2 4A AS 06 20 42 1F7% : 48 AA BD El1 24 20 EO 1F C7
AS 26 A2 4E A9 26 1F81 : A9 21 A2 8D 8BS 1B 85 1A 95
1F BA 10 25 A9 59 1FB9 : 68 AR FO OA AO OO 20 B4 BB
LF 20 C2 1F A9 39 1F91 : 1F DO FB CA DO F8 AOQ 00 (8
A9 25 A2 CF 20 28 1F99 : B1 iA A2 01 C9 23 DO 07 27
25 A2 D5 20 2B 7A 1FAl : 20 B4 1F AA 20 B4 1F 20 9D
20 79 1F 20 €2 DC 1FA9 : 2D C7 CA DO FA 20 B4 1F 48
1F A9 0B 85 21 50 1FB1 : DO EB 60 E6 1A DO 02 E6 EB
Cr 20 2B 1F A9 23 1FB9 : 1B Bl 1A 60 A9 08 20 79 BE
AS 25 A2 CF 20 51 1FC1 : 1F AS 00 85 DO 85 D1 20 26
02 20 EO 1F A9 67 1FC9 : EF EE FO FB 60 OA OA AA BF
A4 26 20 F8 1IF C7 1FD1 : AO Q0 BD F7 24 99 E4 00 82
00 A4 27 20 F8 94 1FD9 : EB CB CO 04 DO F4 60 20 4C
84 21 A9 25 A2 BC 1FE1 : CE 1F A9 93 4C 2D C7? 85 74
1F AO 08 B4 21 OC 1FES : 61 86 60 20 07 BA A9 00 96
78 20 45 E5 20 32 1FF1 : A2 08 RO 03 4C 5D BA 85 C5
82 21 A9 2B A0 E1 1FF9 : 1B 86 1A 84 21 A9 03 A2 1F
20 29 21 20 4E BO 2001 : 00 B85 1D 86 1C AZ 05 20 07
A0 00 AZ 05 20 2A 2009 : 63 20 20 6D 20 A9 57 20 1F
45 E5 58 A9 OB BS 2011 : A8 FF AS 1C 20 A8 FF A5 38
20 C2 1F 20 4E 64 2019 : 1D 20 A8 FF A9 20 20 A8 DE
20 79-1F 20,CZ DS 2021 : FF A0 0O B1 1A 20 A8 FF EC
1F 78 EE DA 25 4A 2029 : C8 CO 20 DO F6 20 AE FF G9OF
20 57 E5 20 45 4C 2031 : AS 1A 18 69 20 85 1A 90 CE
IF A9 0D 20 79 FO 2039 : 02 E6 1B AS 1C 18 69 20 92
20 EDCIF 20091 86 2041 : 85 1C 50 02 E6 1D CA DO 5D
85 24 B5 25 20 92 2049 : BE 60 20 63 20 20 6D 20 A5
OA CA DO FD 20 47 2051 : A9 45 20 A8 FF A9 00 20 47
00 DD 50 FB 20 8C 2059 : AB FF A9 03 20 AB FF 4C AB
3D 21 20 6C21 - 5A 2061 : AE FF AS 21 20 Bl FF A9 7F
09 58 20 44 1F 3C 2069 : 6F 4C 93 FF A9 4D 20 A8 BA
13 1F C9 FF DD 5C 2071 : FF A9 2D 4C AB FF A5 21 7D
85 25 4C C6 1E B2 2079 : 20 B4 FF A9 6F 4C 96 FF DC
05 85 24 4C C6 EF 2081 : 20 73 CD 4C C2 1F 48 8A B3
FO OD AR 20 6C 01 2089 : 48 20 A3 CD 68 AA 68 60 C2
01 99 FF OA CA 48 2091 : A9 00 A2 14 9D 00 OB CA 01
9E 20 E6 18 C6 46 2099 : 10 FA 85 24 60 A9 00 85 6B
AS 18 C9 24 DO 56 20A1 : F8 A6 24 FO 1F A9 25 A2 2D
iF 4C A7 1E 58 33 20A9 : CB 20 10 21 A6 24 A9 00 DF
79 1F 20 C2 1F BO 20B1 : 20 E8 1F A9 25 A2 8C 20 1C
2C 00 DD 70 FB 4C 20B9 : 10 21 A9 00 A6 18 20 E8 42
50 FB 60 A9 25 82 20C1 : 1F 20 24 21 AS 25 FO 13 8B
38 1F BE 37 1F 67 20C9 : AS 25 A2 A7 20 10 21 A6 F7
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20D1 : 18 20 E8 1F A9 25 A2 C5 F1 23C1 : 52 00 23 OD 20 4E 55 52 EC 26B1 : 11 8D OE 40 20 B2 81 EE 90
20D9 : 20 10 21 AO 00 84 1E B9 6E 23C9 : 20 45 49 4E 20 4C 41 55 BC 26B9 : A4 03 CE A3 03 10 09 20 1C
20E1 : 00 OB FO 1F A9 25 A2 6A AA 23D1 : 46 57 45 52 4B 20 45 49 BC 26C1 : AE E9 20 88 87 6C FC FF 4D
20E9 : 20 10 21 A6 18 A9 00 20 3E 23D9 : 4E 53 43 48 41 4C 54 45 FD 26C5 : AD A4 03 C9 01 FO 04 C9 FE
20F1 : E8 IF AS 25 A2 81 20 10 4F 23E1 : 4E 20 55 4E 44 20 54 41 78 26D1 : 24 DO 06 20 C2 05 4C FF 68
20F9 : 21 A6 1E A9 00 20 E8 1F 0D 23E9 : 53 54 45 20 44 52 55 45 72 26D9 : 03 A9 03 B5 86 A0 00 A2 D5
2101 : 20 24 21 A4 1E C8 CO 15 66 23F1 & 43 4B 45 4E 20 21 00 23 46 26E1 : 00 A9 04 2C 00 18 DO 13 67
2109 : DO D3 A9 BO B5 F8 60 A0 20 23F9 : 14 20 57 45 49 54 45 52 BD 26E9 : CA DO F8 BB DO F5 C6 86 4F
2111 : 00 8D 1A 21 8E 19 21 B9 2C 2401 : 20 4D 49 54 20 53 50 41 05 26F1 : DO F1 20 AE E9 20 B7 E9 EA
2119 : FF FF F0O 06 20 2D C7 CB8 31 2409 : 43 45 20 2D 20 45 4E 44 BB 26F9 : 4C 51 05 20 13 06 AD A4 95
2121 : DO FS5 60 A9 OD 4C 2D C7 Bl 2411 : 45 20 4D 49 54 20 54 41 FD 2701 : 03 C9 24 30 03 38 E9 23 DB
2129 : 84 1A 85 1B A0 A0 Bl 1A 89 2419 : 53 54 45 20 21 00 23 12 AF 2709 : AA BD 2B 94 85 B2 85 83 79
2131 : 20 77 21 C8 DO F8 E6 1B 15 2421 : 20 49 43 4B 20 48 41 42 BE 2711 : AD 00 1C 29 9F 1D 0B 94 17
2139 : CA DO F3 60 AD 05 D5 29 21 2429 : 45 20 44 4F 43 48 20 4E 0D 2719 : 8D 00 1C A9 00 BS 88 20 71
2141 : F7 BD 05 D5 AD OE DC 29 OC 2431 : 4F 43 48 20 47 41 52 20 40 2721 : 38 06 AD 00 1C 29 10 DO BS
2149 : BF 8D OE DC 2C OD DC 60 4D 2439 : 4E 49 43 48 54 53 20 47 F 2729 : 03 4C 51 05 A9 FF 8D 03 1E
2151 : AD 05 D5 09 08B BD 05 D5 C4 2441 : 45 4D 41 43 48 54 20 21 Do 2731 : 1C AD 0OC 1C 29 1F 08 CO DC
2159 : A2 01 8E 04 DC A2 00 BE AO 2449 : 00 23 12 20 SA 57 45 49 6B 2739 : 8D OC 1C A9 55 8D 01 1C 07
2161 : 05 DC A9 41 8D OE DC 2¢ 7C 2451 : 54 45 53 20 4C 41 55 46 D1 2741 : A2 FF 9A A0 FF A9 04 2C 53
2169 : 0D DC 60 A9 08 2C 0D DC 01 2459 : 57 45 52 4B 20 41 55 43 39 2749 : 00 18 DO 03 4C 55 05 A9 C1
2171 : FO FB AD OC DC 60 8D OC 6B 2461 : 48 20 45 49 4E 53 43 48 51 2751 : 08 2C 0D 40 FO EF AD 0C 18
2179 : DC A9 08 2C OD DC FO FB 25 2469 : 41 4C 54 45 4E 20 21 00 F9 2759 : 40 48 BA 30 E8 A2 05 A9 7D
2181 : 60 A2 14 AO 00 B8 DO FD CF 2471 : 51 55 45 4C 4C 41 55 46 F8 2761 : 08 2C OD 40 FO 04 AD OC C9
2189 : CA DD FA 60 BE 1E 20 DS BC 2479 : 57 45 52 4B 20 2D 20 00 5D 2769 : 40 48 2C OF 18 30 FO A9 D4
2191 : 23 4C CO C9 0D 20 DD 20 CD 2481 : 5A 49 45 4C 4C 41 55 46 OB 2771 : FF 8D 01 1C CA DO E8 A2 17
2199 : 20 9E 44 4F 55 42 4C 45 26 2489 : 57 45 52 4B 20 2D 20 00 6D 2779 : OA A9 08 2C OD 40 FO 04 7E
21A1 : 2D 54 4F 55 43 48 20 46 FA 2491 : 47 45 52 41 45 54 45 41 C6 2781 : AD OC 40 48 2C OF 18 30 49
21A9 : 55 45 52 20 5A 57 45 49 41 2499 : 44 52 45 53 53 45 20 41 24 2789 : FO B9 00 01 8D 01 1C 88 D8
21B1 : 20 31 35 37 30 2F 37 31 5A 24A1 : 45 4E 44 45 52 4E 20 20 1IF 2791 : CA DO E6 A2 07 A9 08 2C 07
21B9 : 2D 46 4C 4F 50 50 49 45 3E 24R9 : 20 20 3F 20 20 4E 9D 00 98 2799 : 0D 40 FO 04 AD OC 40 48 50
21C1 : 53 20 20 20 20 28 43 29 D3 24Bl : 23 10 20 57 52 49 54 45 1B 27A1 : 2C OF 18 30 FO A9 55 8D 2E
21C9 : 31 39 38 36 20 42 59 20 25 24B9 : 20 30 52 4F 54 45 43 54 A5 27A9 : 01 1C CA DO EB A2 05 A9 90
21D1 : 52 45 49 4E 45 52 20 4B EO 24C1 : 20 4F 4E 20 2D 20 53 43 cC8 27B1 : 08 2C OD 40 FO 04 AD OC 19
21D9 : 4F 55 4B 41 4C 20 4A 55 67 24C9 : 48 52 45 49 42 53 43 48 11 27B9 : 40 48 2C OF 18 30 FO A9 24
21E1 : 4E 2E 1E 20 20 DD OD 20 37 %igl : 55 54 SA 20 45 4E 54 46 90 27C1 : FF 8D 01 1C CA DO E8 AZ 67
21E9 : CA 23 4C CO CB OD 20 99 49 e S e R 27C9 : 45 A9 08 2C OD 40 FO 04 09
21F1 : D5 23 4C CO €9 0D 20 DD C4 Pl A e R 27D1 : AD OC 40 48 2C OF 18 30 99
21F9 : 23 4C 20 DD OD 20 CA 23 49 B e oé 3E 5 b S SC 27D9 : FO B9 00 01 8D 01 1C 88 28
2201 : 4C CO CB OD 23 10 11 20 79 Saes A 0R 0dbs 4D 1= ok 64 27E1 : CA DO E6 A9 08 2C 0D 40 99
2209 : D5 23 4C CO €9 OD 20 DD DC el el s S oD 27E9 : FO 04 AD OC 40 48 2C OF DD
2211 : 23 4C 20 DD QD 20 CA 23 61 T e S R 27F1 : 18 30 FO B9 00 01 8D 01 DS
2219 : 4C CO CB 05 00 11 11 11 48 S S gg e 27F9 : 1C 88 CA DO E6 A2 08 A9 1D
2221 : 11 5B 44 5D 20 20 44 49 43 5510 . 1A 4F it 0516 4 G0 6o 1 2801 : 0B 2C OD 40 FO 04 AD 0C 69
2229 : 52 45 43 54 4F 52 59 20 A6 e P =t oL 2809 : 40 48 2C OF 18 30 FO A9 74
2231 : 41 4E 5A 45 49 47 45 4E 59 2% Rap Sotucingges 05 82 2611 : 55 8D 01 1C CA DO EB C6 55
2239 : 11 OD 5B 42 5D 20 20 42 CC S R R 2819 : 82 FO 39 BA 86 86 AS 08 0C
2241 : 41 43 4B 55 50 20 44 49 4B ol el e R IR 2821 : 2C OD 40 FO 04 AD OC 40 60
2249 : 53 4B 11 OD 5B 43 5D 20 AD SRAl . hitber i P 2829 : 4B 98 38 E5 86 30 1E C9 7E
2251 : 20 51 55 45 4C 4C 45 20 94 e G E 44 4c 1D 2831 : OD 10 1A AA A9 08 2C 0D C8
2259 : 55 4E 44 20 5A 49 45 4C 88 S : 4F 52 20 50 52 27 2839 : 40 FO 09 AD OC 40 48 E8 9F
2261 : 20 56 45 52 54 41 55 53 93 2551 : 45 53 49 44 45 4E 54 20 73 2841 : EO OD 10 09 A9 04 2C 00 39
2269 : 43 48 45 4E 11 0D 5B 51 75 58 : 21 20 2D 2D 2D 00 55 30 04 2849 : 18 DO E9 FO 07 4C 5E 04 B6
2271 : 5D 20 20 51 55 49 54 20 42 el e e L B 2851 : A9 01 B85 88 20 00 FE A9 3F
2279 : 2D 20 50 52 4F 47 52 41 10 S A9 52 49150, 93 2D BO 2859 : 04 2C 00 1B DO FB A2 28 3E
2281 : 4D 4D 20 42 45 45 4E 44 05 2971 : 45 52 52 4F 52 20 4F 4E SE 2861 : CA DO FD 20 CE 81 AS 88 B7
2280 : 45 4E 11 00 23 14 20 44 16 2579 : 20 54 52 41 43 4B 20 00 8F 2869 : FO 08 A9 FE 20 45 06 4C B4
2291 : 49 52 45 43 54 4F 52 59 79 2581 : 20 2D 20 53 45 43 54 4F 09 2871 : C3 03 BA B6 86 C4 86 FO CO
2299 : 20 56 4F 4E 20 4C 41 55 96 2589 : 52 20 00 20 53 45 43 54 05 2879 : 05 A9 FF 20 45 06 2C A5 D7
22A1 : 46 57 45 52 4B 20 38 20 05 2591 : 4F 52 53 20 4D 49 53 53 F5 2881 : 03 10 06 20 3B 06 20 6B 4D
22A9 : 4F 44 45 52 20 39 20 3F 81 2599 : 49 4E 47 20 4F 4E 20 54 70 2889 : 06 A5 82 20 45 06 A0 00 OE
22B1 : 20 38 9D 00 23 OB 11 23 6A 2521 : 52 41 43 4B 20 00 2A 2A CD 2891 : A6 83 BS BA FO 01 C8 CA B7
22BS : 22 20 54 53 43 48 55 45 (1 25RA9 : 2A 20 42 55 46 46 45 52 6F 2899 : DO FB 98 85 B6 09 B0 20 AF
22C1 : 53 20 2E 2E 2E 00 53 49 38 25B1 : 20 4F 56 45 52 46 4C 4F DE 28A1 : 45 06 AS 86 FO OD A6 83 3D
22C0 : 4E 47 4C 45 20 4F 44 4% &F 25B9 : 57 20 4F 4E 20 54 52 41 2E 28A9 : BS 8A FO 04 BA 20 45 06 2B
22D1 : 52 20 44 4F 55 42 4C 45 51 23C1 : 43 4B 20 00 20 2A 2A 2A 02 28B1 : CA DO F5 4C A6 03 AO OA 03
22D9 : 20 53 49 44 45 44 20 20 BS 25C9 : QD 00 20 20 20°'00 55 30 O9A 28B9 : A2 00 CA DO FD 88 DO FA 85
22E1 : 3F 20 20 53 9D 00 23 1A 3D 25D1 : BE 4D 31 00 55 30 BE 09 66 28C1 : 60 20 AE E9 AD OF 18 29 20
22E9 : 20 4B 4F 50 49 45 52 56 41 25D9 : 00 00 00 00 00 00 00 00 DA 28C9 : FB AE A4 03 E0 0I FO 02 83
22F1 : 4F 52 47 41 4E 47 20 42 87 25E1 : 00 00 00 00 00 00 00 00 E2 28D1 : 09 04 8D OF i8 AD 01 18 45
22F9 : 45 45 4E 44 45 54 20 21 B7 25E9 : 00 00 00 00 00 00 00 CO EA 28D9 : 6A BO 09 20 13 06 AD 01 FC
2301 ; 00 5A 49 45 4C 44 49 53 DC 25F1 : 00 00 00 00 00 00 00 00 F2 28E1 : 18 6A 90 1C AD 00 1C 48 B2
2309 : 4B 45 54 54 45 20 56 45 DO 25F9 : 00 00 00 00 00 00 00 78 EA 28E9 : 29 FC 85 86 68 29 03 AR F4
2311 : 52 49 46 49 SR 49 45 52 6C 2601 : A9 00 8D 00 18 20 7C 87 91 2BF1 : CA 10 02 AZ 03 B8R 05 86 3E
2319 : 45 4E 20 3F 20 20 4A 9D DD 2609 : 20 64 87 AD OF 18 09 20 09 28F9 : 8D 00 1C 20 B7 05 FO DE B7
2321 : 00 23 17 20 45 4E 54 53 3B 2611 : BD OF 18 AD OC 1C 09 OE C4 2901 : AD 00 1C 29 03 DO DD 20 49
2329 : 50 52 45 43 48 45 4E 44 (D 2619 : 8D 0C 1C 20 CE 81 20 B2 96 2909 : B7 E9 A9 04 2C 00 18 DO 65
2331 : 45 20 54 41 53 54 45 20 F1 2621 : 81 A9 04 2C 00 18 FO FB 7A 2911 : FB 60 A9 02 85 86 AD 00 2A
2339 : 44 52 55 45 43 4B 45 4E E5 2629 ; 2C OD 40 AO A0 A2 05 AS 86 2919 : 1C 48 29 FC 85 87 68 29 CC
2341 : 20 21 00 23 1B 20 42 49 &5 2631 : 0B 2C 0D 40 FO FB AD 0C 58 2921 : 03 AA E8 ED 04 DO 02 A2 E4
2349 : 54 54 45 20 54 41 53 54 62 2639 : 40 99 00 03 C8 DO FO EE 5B 2929 : 00 BA 05 87 8D 00 1C 20 2A
2351 : 45 20 44 52 55 45 43 4B 25 2641 : 3C 03 CA DO EA A9 04 2¢ 30 2931 : B7 05 C6 86 DO EO 60 A9 D6
2359 : 45 4E 2021 00 00 23 1D B8 2649 : 00 18 DO FB 2C 00 18 FO OFE 2939 : 00 2C A9 01 A2 24 95 BA C1
2361 : 20 42 49 54 54 45 20 57 1E 2651 : FB A2 FE AD 64 03 49 A0 D7 2941 : CA DO FB 60 8D 0OC 40 A9 OC
2369 : 41 45 48 4C 45 4E 20 53 D6 2659 : 8D 64 03 20 6C 03 CA DO B89 2949 : 08 2C 0D 40 FO FB 60 2C 7B
2371 : 49 45 37 00 23 1A 20 51 12 2661 : FA E8 E0 FE FO ED 20 6C BF 2951 : 00 1C 10 12 AD OD 1C OA 6D
2379 : 55 45 4C 4C 44 49 53 4B 80 2669 : 03 DO F6 BA 48 49 FF A8 03 2959 : 10 F5 AD 04 1C C6 85 DO FF
2381 : 45 54 54 45 20 45 49 4E SC 2671 : 20 7C 87 A9 04 2C 00 18 BB 2961 : EE 68 68 4C A7 07 2C 01 8C
2389 : 4C 45 47 45 4E 20 21 00 5D 2679 : FO 13 CA DO F6 20 88 87 61 2969 : 1C 60 A9 44 8D 06 1C BD 3D
2391 : 23 1A 20 S5A 49 45 4C 44 BD 2681 : A9 04 2C 00 18 FO 06 88 6A 2971 : 04 1C A9 C5 8D 07 1C 8D 43
2399 : 49 53 4B 45 54 54 45 20 45 2689 : DO F6 68 AA 60 20 7C 87 4C 2979 : 05 1C AD 0B 1C 29 7F 8D 7D
23A1 : 45 49 4E 4C 45 47 45 4E E8 2691 : 2C 0D 40 4C ACQ 03 00 00 0O 2981 : OB 1C 2C 04 1C A9 08 B5 60
23A9 : 20 21 00 23 1C 20 53 43 55 2699 : 00 00 00 00 00 00 00 4C 32

23B1 : 4B 52 45 49 42 2D 4C 45 E6 26A1 : A6 03 46 00 00 A9 06 8D DB

23B9 : 53 45 2D 46 45 48 4C 45 15 26A9 : 04 40 AS 00 8D 05 40 A9 8D Listing 1. »Double-Touch«
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-
2989 : B85 AQ 00 84 89 A5 83 85 CE 2AD1 : 0102 59
2991 : BO 20 50 06 A2 09 2C OF 37 2AD9 : 59 04 02
2999 : 18 30 FB AD 01 1C €9 52 3B 2AEl : 98 4A 4A
29A1 : DO EF 99 00 02 C8 2C OF 04 2AE9 : 01 02 95
2949 : 18 30 FB AD 01 1C 99 00 E5 2AF1 : AB C6 89
29B1 : 02 C8 CA DO F1 20 50 06 51 2AF9 : 00 00 00
29B9 : 84 87 A9 00 BS 8A A9 40 3F 2B01 : AS 00 8D
29C1 : B5 86 2C OF 18 30 FB AE C7 2B0S : 20 64 87
29C9 : Ol 1C BC OD AO 8A 29 07 BA 2B11 : 8D OF 18
29D1 : B85 52 2C OF 18 30 FB AD BB 2B19 : 8D 0OC 1C
29D9 : 01 1C B5 53 29 CO 05 52 05 2B21 : 81 2C 0D
29E1 : AA 98 1D OD 9F C9 07 FO 07 2B29 : A9 08 2C
29E9 : 2E 4C 9C 07 2C OF 18 30 41 2B31 : 0C 40 99
29F1 : FB AE 01 1C BC 0D A0 BA D3 2B39 : EE 35 03
29F9 : 29 07 85 52 2C OF 18 30 4D 2B41 : 2C 00 18
2A01 : FB AD 01 1C 85 53 29 CO BO 2B49 : DO FB A2
2R09 : 05 52 AA 98 1D OD 9F 45 38 2B51 : AO 8D 5D
2A11 : BA B85 BA C6 86 FO 5F A6 94 2B59 : DO FA E8
2A19 : 53 BC OD Al 8A 29 01 85 43 2B61 : 65 03 DO
2A21 : 53 2C OF 18 30 FB AD 01 ED 2B69 : A8 20 7C
2A29 : 1C 85 54 29 FO 05 53 AA 1C 2B71 : 18 DO 13
2A31 : 98 1D OF 9F 45 8A 85 BA E3 2B79 : 87 A9 04
2R39 : A5 54 29 OF 85 54 2C OF FE 2B81 : 88 DO F6
2A41 : 18 30 FB AD 01 iC A8 29 OC 2B89 : B7 A9 04
2R49 : BO 05 54 AA BD 1D 9F 19 2C 2B91 : 2C 0D 40
2A51 : OD A2 45 BA 85 8A 98 29 B3 2B99 : 00 00 00
2A59 : 03 85 55 2C OF 18 30 FB 64 2BAl : A5 03 46
2R61 : AD 01 1C A8 29 EO0 05 55 03 2BA9 : 40 A9 00
2R69 : AA BD 2A 9F 19 OD A3 45 83 2BB1 : 8D OE 40
2A71 : BA 85 BA 4C ED 06 A6 53 3A 2BB9 : 03 10 OD
2A79 : BC OD Al 8A 29 01 85 53 CD 2BC1 : FO FB 20
2A81 : 2C OF 18 30 FB AD 01 1C AA 2BC9 : AD A4 03
2A89 : 29 FO 05 53 AA 98 1D OF D8 2BD1 : 24 DO 06
2R91 : 9F C5 BA DO 06 A6 89 A9 DF 2BDS : 03 A9 04
2M99 : 00 95 AO A4 B7 E6 B9 C6 84 2BE1l : 20 AE E9
2AA1 : B0 FO 03 4C 92 06 A5 89 E7 2BES : 04 20 CE
2AR9 : FO 4B A9 02 85 31 A9 00 72 2BF1 : 24 30 03
2AB1 : BS 30 85 34 85 86 20 D9 F7 2BF9 : 2B 94 85
2AB9 : 9B A4 B6 A2 00 B5 52 99 C3 2C01 : 1C 29 SF
2AC1 : 00 02 CB FO 09 EB E0O 04 76 2C09 : 1C A9 44
2ACS : DO F3 84 86 FO E8 C8B B9 72 2C11 : 1C A9 C5

0239 03 02 65 2C19 1C AD OB 1C 29 7F 8D 0B 2D
00 02 'D0 OC 5C 2C21 1C 2C 04 1C A9 08 85 B85 D4
AA B5 A0 BE D3 2C29 20 74 04 A2 09 AQ Q0 2C C7
98 18 69 08 C2 2C31 OF 18 30 FB AD 01 1C C9 BF
DA 60 00 00 29 2C39 52 DO ED 8D OC 40 20 BF 83
00 00 00 78 EA 2C41 : 04 20 74 04 A2 45 A0 01 cCC
18 20 7C 87 91 2C49 : 20 BF 04 C6 82 FO 03 4C 5F
OF 18 09 20 09 2C51 : 29 04 A9 0B 2C 0D 40 FO F6
0OC 1C 09 OE C4 2C59 : F9 20 B7 E9 20 B2 81 A9 7E
CE 81 20 B2 96 2C61 : 0B 2C 0D 40 FO FB AD 0OC 88
A0 AO A2 05 A7 2069 : 40 CS FE DO 03 4C C3 03 OF
40 FO FB AD 5A 2C71 : 4C B4 03 2C 00 1C 10 12 A3
03 C8 DO FO 5F 25;? AD OD 1C OA 10 F5 gg 04 35
2C 1C C6 B85 DO EE 68 4C 8
gg Eé gg 2; gg 2C89 S5A 04 2C 0l 1C 60 2C OF A4
AD 5D 03 49 04 2C91 : 18 30 FB AD 01 1C 8D 0OC BS
20 65 03 CA 3E 2C99 : 40 CA DO F2 88 10 EF 60 5A
FE FO ED 20 &C 2CA1 : AD DA AZ 00 CA DO FD 88 2B
8A 48 49 FF 6B 2CA9 : DO FA 60 A9 04 2C 00 18 15
A9 04 2C 00 9D 2CBl : FO FB 20 AE E9 AD OF 18 FS
DO F6 20 B8 66 2CBS : 29 FB RE A4 03 E0 01 FO 3D
00 18 DO 06 6C 2CCI 02 09 04 8D OF 18 AD 01 65
AR 60 20 7C 63 2CCo 18 6A BO 09 20 F4 04 AD 79
00 18 DO FB 67 2CD1 : 0I 18 6A 90 06 20 1C 05 67
AQ 03 00 00 00 2CD9 : 4C DO 04 AD 00 1C 29 03 DO
00 00 00 4C 32 2CE1 : DO F3 20 Al 04 20 B7 E9 DB
A9 02 BD 04 42 2CE9 : R9 04 2C 00 18 DO FB 20 D8
05 40 A9 11 8B 2CFl : AE E9 60 A9 02 B5 86 AD A3
A4 03 CE A3 18 2CF9 00 1C 48 29 FC 85 87 68 29
04 2C 00 18 OF 2D01 : 29 03 AA E8 EO 04 DO 02 E9
87 6C FC FF S8 2D09 : A2 00 BA 05 87 8D 00 1C oOC
01 FO 04 C9 FE 2D11 : 20 Al 04 C6 86 DO E0O 20 B8E
AC 04 4C E7 CF 2D19 : Al 04 60 AD 00 1C 48 29 DE
00 18 FO FB B4 2D21 : FC BS5 86 68 29 03 AA CA 79
F4 04 20 A1 ORA 2D29 10 02 A2 03 8A 05 86 BD 49
AD A4 03 C9 81 2D31 00 1C 20 Al 04 60 FF 00 BF
ES 23 AR BD D3
85 83 AD 00 4B Listing 1. »Double-Touch« wird
08 94 8D 00 99 it d MSE (Seite 159) i
06 1C 8D 04 3C mit dem MSE (Seite 159) im
07 1C 8D 05 B6 C64-Modus eingegeben ¥4

G4ER ONLIMNGe

Benzinverbrauch im Griff

Es ist immer sinnvoll, den Uberblick iiber Kraft-
stoffverbrauch und Kosten seines Autos zu
behalten. Unser elektronisches Fahrtenbuch
erstellt Monats- und Jahresiibersichten und ver-
anschaulicht die Ergebnisse durch iibersichtliche

Balkendiagramme.
Ddie einen C 128 besitzen und ein komfortables und lei-
stungsfahiges Hilfsmittel flr Verbrauchsberechnun-
gen ihres Kraftfahrzeuges suchen. »Fahrtenbuch 80« ist in
Basic 7.0 geschrieben, wird (iber einfache Menls bedient
und bendtigt einen Monitor mit 80-Zeichen-Darstellung.
Ubersichtliche Balkendiagramme zeigen lhnen beispiels-
weise den durchschnittlichen Benzinverbrauch tiber das
gesamte Jahr (Bild 1). Die Grafik kann auch als Hardcopy
auf den Drucker ausgegeben werden.

Komfortable Bedienung

as Programm »Fahrtenbuch 80« ist gedacht fr alle,

Geladen und gestartet wird das Programm mit »RUN
"FAHRTENBUCH 80” «. Es meldet sich mit seinem Namen
und »**»«. Immer, wenn diese drei Sternchen auf dem Bild-
schirm erscheinen, erwartet das Programm das Betétigen
der RETURN-Taste, um mit der Programmausfiihrung fort-
zufahren. Nach <RETURN > gelangt man in das Haupt-
men(. Die Anwahl der einzelnen Menlipunkte erfolgt durch
die Eingabe der entsprechenden Zahl und <RETURN>.
Mit <X > gelangt man wieder in das jeweils Ubergeordnete
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Menl bzw. zum Programmende. Die Fi-Taste ist mit <X >
<RETURN> belegt. Dies erleichert es, schnell aus den
unteren Ments zuriick in das Hauptmen( zu kommen. Das
Hauptmeni besteht aus drei Punkten, die noch weiter
untergliedert sind: »Dateneingabe«, »Ausgabes, »Disket-
tenoperationen«; auBerdem aus dem Punkt »Programm-
ende«.

Meniipunkt »Dateneingabe«

»Fahrtenbuch 80« verwaltet im Hauptspeicher jeweils
Daten fiir ein komplettes Kalenderjahr. In jedem Monat kén-
nen funf Datenblécke, bestehend aus Datum, Kilometer-
stand, getankten Litern Kraftstoff und Kosten fiir die Tank-

- flllung eingetragen werden. Das Programm errechnet dar-

m = 4

aus die gefahrenen Kilometer seit dem letzten Tanken, den
entsprechenden Durchschnittsverbrauch pro 100 Kilome-
ter sowie die Kosten pro Liter Benzin. Ferner wird pro Kalen-
dermonat eine Ubersicht erstellt, die alle Werte fiir den ein-
gebenen Zeitraum enthalt.

Untermenii »Neueingaben«

Nach Anwahl dieses Men(lipunktes werden automatisch
alle im Arbeitsspeicher befindlichen Daten geléscht.
Zunéchst sind die Jahreszahl, die gleichzeitig als Datei-
name dient, und die Startkilometer, d.h. der letzte Kilome-
terstand des Vorjahres (voligetankt) oder <0> (z.B. bei
Neukauf des Fahrzeuges), einzugeben. Daraufhin wird die
erste Eingabe fiir Januar (siehe Datumsfeld) erwartet. Bei
jedem Monat diirfen maximal fiinf Datenblécke eingege-
benwerden, was in der Regel ausreichend sein dlirfte. Wird
jedoch éfter getankt, so muB man die Uiberzahligen Anga-
ben vor der Eingabe zusammenfassen. Eine optimale Aus-
wertung der Daten erfolgt, wenn immer vollgetankt wird.
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Gibt man eine <0> als Datum ein oder driickt einfach
<RETURN> (ohne Datumsangabe), so gelangt man in
die Eingabemaske fiir den Folgemonat. Das gleiche
geschieht, wenn bereits alle fiinf Datenblécke eines
Monats eingegeben wurden.

Im Feld »km-Stand« ist der jeweilige Tachostand beim
Tanken einzutragen, dann in die entsprechenden Felder
die getankten Liter sowie die Kosten der Tankfiillung in DM.
Dabeiist zu beachten, daB eventuelle Pfennigbetrdge nach
einem Dezimalpunkt, also nicht nach einem Komma, das
vom Programm auch gar nicht angenommen wird, stehen
missen. Sind alle Angaben richtig, so bestatigt man dies
bei der Sicherheitsabfrage mit <R >, und der Datenblock
wird Gibernommen. Bei <F > wird der eingegebene Block
vollstdndig geléscht, und die Eingabe kann erneut erfol-
gen. Die Eingabemaske wird verlassen, wenn manin eines
der Felder ein <X> eintrdgt und <RETURN > driickt,
wobei eventuelle Eintrdge in anderen Datenfeldern igno-
riert werden.

Untermenii »Ergédnzungen«

Bei diesem Menupunkt wird zunéchst der erste mégliche
Eingabemonat errechnet, zu dem noch Datenbldcke
ergénzt werden kénnen. Die entsprechende Eingabe-
maske erscheint, worauf wie bei »Neueingaben«Daten ein-
getragen werden dirfen. Gegebenenfalls muB man sich
erst durch ein- oder mehrmaliges <X> bis zu dem
gewtinschten Monat nach vorne »bléttern«.

Meniipunkt »Ausgabe (Bildschirm/Drucker)«

Nach getaner Arbeit werden hier die eingegebenen
Daten und die daraus errechneten Werte tibersichtlich dar-
gestellt. Zuerst wahlt man das Ausgabemedium, wobei
»Drucker« oder »Bildschirm« zur Verfligung stehen. Die

i Honatsuebersicht
¢ gefahrene Kn {Balkendiagrass?

3 Berbrauch/i88 Es

{Balkendiagraum)

4 FKosteasliter {Balkendiagrans)

X fusgabsausuahl

Bild 2. Das Untermenii fiir die Ausgabeoptionen auf den
Bildschirm und Drucker

erhélt man mit den drei anderen Meniipunkten. Dabei wer-
den unter Verwendung der Monatsiibersichten Balkendia-
gramme errechnet und angezeigt (Bild 1). Mit <+ > oder
<=-> kann man das ndchste bzw. vorhergehende Balken-
diagramm aufrufen, durch <X> gelangt man wiederumin
das Ubergeordnete Menil.

Meniipunkt »Diskettenoperationen«

In diesem Mentibereich erfolgen Lade- und Speichervor-
génge der Datensétze. Dabei dient das erste Untermentl,
»Datenfiles anzeigen«, dazu, in Form eines eingeschrénk-
ten Directorys anzuzeigen, ob und zu welchem Jahr Daten-
files auf der im Laufwerk befindlichen Diskette abgelegt

GeER OMwirdas

- ==} Geite 1

X% ==} fusgabenenue

+ =) Sgite 3

Bild 1. Der Benzinverbrauch unseres Beispielautos wird
iber ein Jahr libersichtlich in Diagrammform dargestellt

Ausgabe auf Diskette, also die Speicherung der Datenfiles,
erfolgt im Men{punkt »Diskettenoperationenx.

Untermenii »Ausgabeoptionen«

In Bild 2 sehen Sie das Menl mit den verschiedenen Aus-
gabemdglichkeiten. Mit dem ersten Unterpunkt wird die
»Monatsiibersicht« aufgerufen. Hier muB man zuné&chst
den ersten Monat eingeben, der angezeigt werden soll;
zuldssig sind dabei Werte von »1« bis »12«. Weitere Monate
lassen sich dann Uber die entsprechende Zahl in der Aus-
wahlzeile aufrufen. Ist der Wert »0« oder gréBer als »12«, so
wird der jeweilige Folgemonat dargestellt. Die Eingabe von
<X> oder <F1> bewirkt einen Riicksprung ins Mend.

Einen Jahresuberblick nach verschiedenen Kriterien

Untermenii »Daten einlesen«

Wurden bereits Datenfiles gespeichert, so erfolgt durch
Eingabe der gewlinschten Jahreszahl das Einlesen dieser
Angaben in den Arbeitsspeicher. Die dort eventuell befind-
lichen Daten werden (berschrieben. Auf der Programm-
service-Diskette sind unter File »1986« bereits Beispiel-
daten (wie Bild 1) vorhanden, die die einzelnen Ausgabe-
moglichkeiten (insbesondere die Balkendiagramme)
demonstrieren sollen. Will man diese Daten einlesen, ist
bei der Frage nach dem einzulesenden Jahr also »1986«
einzugeben. In gleicher Weise geht man vor, wenn man

spéter eigene Datenfiles gespeichert hat und diese laden
und weiterverarbeiten will.

Untermenii »Daten speichern«

Das Sichern der unter »Neueingaben« oder »Erganzun-
gen« eingegebenen Werte auf Diskette erfolgt wahlweise
unter der vorgegeben oder einer anderen (neu einzuge-
benden) Jahreszahl. Nach erfolgter Speicherung erhalten
die im Arbeitsspeicher befindlichen Daten den gleichen
Namen (Jahreszahl), unter dem sie eben auf Diskette
geschrieben wurden.

Meniipunkt »Programmende«

Durch Anwahl dieses MenUlpunktes wird das Programm
verlassen. Mit »FAST.GOTO 30« erfolgt ein erneuter Pro-
grammstart ohne Datenverlust.

Fehlererkennung

Das Programm verfiigt Uber eine eingeschrénkte Fehler-
erkennung bei der Benutzung von Drucker und Disketten-
station. So wird bei Anwahl der Ausgabe auf dem Drucker
zundchst dessen Ansprechbarkeit Uberprift. Ist der
Drucker nicht angeschlossen oder nicht eingeschaltet, so
gelangt man nicht in das folgende Menti.

Ist der Drucker jedoch gerade aktiv, also druckend, und
wird dann abgeschaltet, so kann dies nicht abgefangen
werden, und das Programm steigt mit einem »DEVICE NOT
PRESENT«Error aus.
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Bei Diskettenoperationen sieht es &hnlich aus. Auch hier
wird nur am Anfang des Zugriffs das Vorhandensein der
Floppystation abgefragt und der Fehlerkanal gelesen. Eine
eventuelle Fehlermeldung erfolgt in englischer Sprache
(Einzelheiten siehe Bedienungsanleitung des Laufwerks).
In keinem Falle solite die Diskette wahrend eines Disketten-
zugriffs aus dem Laufwerk entfernt oder das Laufwerk
abgeschaltet werden.

Druckeranpassung

Das Programm ist in der vorliegenden Version auf den
Drucker Commodore MPS 1000 (alle-DIP-Schalter auf
»OFF«) abgestimmt. Die Druckausgabe 148t sich jedoch
auch leicht an andere Drucker am seriellen Port mit Primér-
adresse 4 und Sekundaradresse 7 (fiir GroB-/Kleinschrift)
anpassen.

Die einzigen Programménderungen, die eventuell vor-
genommen werden missen, beziehen sich auf die Zeilen
2770, 2850, 3050 und 3270 des Listings. An diesen Stellen
wird ndmlich der Zeilenabstand eingestellt, damit die
Balkendiagramme durchgehend gedruckt werden und
zwischen den Zeilen der Monatsiibersicht nicht zu groBe
Licken entstehen. Gegebenenfalls muB man ein wenig mit
den Werten flir die Verdnderung des Zeilenabstandes des

jeweiligen Druckes experimentieren, bis man ein optimales
Ergebnis erhélt.

Hier die entscheidenden Stellen im Listing:
2770 ..... :0PEN 6,4,6: PRINT#6,CHR$(22): ....

Offnen des Befehlskanals zum Drucker, Einstellen des
Zeilenabstandes.

2850 :PRINT #6,CHR$(36): CLOSE 6: ....

Einstellen des Grundwertes fiir den Zeilenabstand.
Gleiches gilt fiir die Zeilen

3050 ..... :OPEN 6,4,6: PRINT#6,CHR$(24):
3270 ..,.. :PRINT#6,CHR$(36): CLOSE 6: ...

Mit »Fahrtenbuch 80« haben Sie ein sehr niitzliches
Werkzeug an der Hand, um jederzeit (iber die Kosten lhres
Autos informiert zu sein. Es wird sich dann vielleicht flr
manchen herausstellen, daB der »Super-Kauf«, den er
meinte gemacht zu haben, sich als wahres »Groschen-
grab« entpuppt. Ein weiterer positiver Aspekt kann sein,
daB durch die stindige Prdsenz der Kosten so mancher
seine Fahrweise andert und sowohl Geldbeutel als auch
Umwelt entlastet.

ieund

(Wolfgang Sartor/Dr. Rudolf Egg)

1@ GRAFHIC 5: CLR : COLOR &,1: PRINT CHR#$(147);CH
R#¥{14)jCHR#(11) ;CHRE(27)+"G": KEY 1,"X"+CHR®(1
) <FPEZ>
29 GOSUB 1026: FAST <EVU>
3@ PRINT "{CLR,FURFLE}"J$" {LYAN} ———————r—mmm————
————=——————{3GPACEXHAUPTHENUF {ZGPACE}—————————
e = <EBV>
49 IF F=1 THEN PRINT “{HOME}";TAB(&43):F%$: F=9 (€431
50 PRINT AUS+CHRE(Z27)+"Q" <UIM>
&9 PRINT D#; "1 {GREEN,ZSPACE}DATENE INGABE" <UIM>
79 PRINT D#;"2{BREEN,2SPACE}AUSGABE (BILDSCHIRM /
DRUCKER) " <TaH>
89 PRINT D#;"3{GREEN, 2SPACE}31SKET TENOPERAT IONEN" <1BJ>
?@¢ PRINT D#; "X {GREEN,Z2SPACE}PROGRAMMENDE" <DFI>
10 Z=1: PU=1: PRINT " {rIOME,3DOWNI" TAB(13)"{RED>}
@";: GDSUEB 129€: A=ASC(B%) <SRV
118 IF A=88 THEN PRINT " {CLR,CYAN)":CHR£(12): SLO
W = END < 28N>
126 IF A<49 OR AXS1 THEN F=1: GSOTO 48 <£2J8>
129 A=A-48 <M&E>
142 DN A GOSUE 153,75e,B7@: GOTO 3@ LDB >
15¢ PRINT "{CLR,FURPLE"J$"{CYAN} —————————————
------------ {ISPACE}DATENEINGABE (3SFACE }=———=——
e 1L <LOI>
1640 IF F=1 THEN PRINT "{HOME}":TAB(&3):F$: F=& CRHB>
172 PRINT AUS+CHRF(27)+"Q" <TIM>
1E2 PRINT D#;"1{GREEN,Z25FACE}NEUEINGABEN" <LTO>
196 FRINT D#;"2{GREEN,25PACEERGAENZUNGEN" <ECI >
206 PRINT HME COHV>
210 Z=1: FU=1: PRINT " (HOME,3DOWN}" TAB(13)"{RED?}
B";: BOSUE 1296: A=ASC (B < pOF >
22@ IF A=82 THEN RETURN CKEMY
239 IF A<47 OR AXS@ THEN F=1: GOTO 14@ <UZS>
249 A=A-48 <HEE>
25¢ DN A GOSUB 24¢,359: GOTO 15@ <L14>
240 REM #%% EINGAPEN NEU #®#% <IIA>
272 PRINT " <{HOME,17DOWN3" TAB(2@) " {RED,CTRL+03DAT
EN IM HAUPTSPEICHER WERDEN GELDESCHT !"+CHR$(
27)+"g" <FRZ>
28¢ FOR I=1 TO &@: FOR J=1 TO 7: S(I,J)=8: NEXT J
1 NEXT I <PBUS
290 FRINT " {HOME, 17DOWN,GREEN} JIAHRESZAHL {2SFACE,C
YAN}===> (REDIE"+CHRF(Z7I+"0";: Z=4: PU=1: GO
SUB 1294: PRINT " “:; IF F=2 THEN RETURN : ELS
E BEGIN ymME >
00 J¥=B$: I=LEN(J$) vies>
319 IF I<4 THEN J$=J$+LEFT3(SP$,4-1) CPTE>
3Z@ BEND <AFPE>
339 PRINT " {ZDOWN,GREEN}START KM{45PACE,CYAN)===3
{RED}@";: I=1©@: PU=8: GOSUB 129@: IF F=2 THE
N JE="F997": RETURN : ELSE EM=INT(B*C)/C <BLR>
340 MO=1: T=1: GOSUB 440: RETURN <SOR>
350 REM ##% ERGAENZIUNGEN #%# <IGB>
T&B IF S(60,1)<>@ THEN PRINT " {HOME,17DOWNY" TAB(
28) "{RED,CTRL+D}EUER {CYAN3}";J%;" (RED)} IST KE
INE EINGABE MEHR MOEGLICH !"+CHR$(27)+"0": SL
EEP S: RETURN <734
378 T=61 <agK>
382 DO TUNR>
I9a T=T-1 AT
409 LOOF UNTIL (S(T,1)<>® OR T=0) <20P>
41@ IF T=0 THEN GOSUB 24@: RETURN : REM #%#% NEUEI

NGABEN ##*# <E7V>

42@ KM=5(T,2} <THU>
438 MO=INT(T/3)+1: T=T+1-INT{((T+1)/5)#5: IF T=0 T

HEM T=5 {954 >

449 GOSUB 459: RETURN <A4TA>

450 REM *#%» EINGABEN LESEN #*#x <HAS>

449 DO SUNR >

[WH7ET o CUNV S

480 K=(MO-1)#5+T <CNL >

4%@ GOSUB 1570 <JIJ1>
S5@e PRINT "{HOME,ZDOWN}" TAB(24):S1$;"{REDIE";: 2Z
=2: PU=1: GOSUB 129@: PRINT “{LEFT} “: IF F=2

THEN EXIT < BaD>

S1¢ GOSUEB 1&7@: IF F=1 THEN F=@: BOTO So8 <740%

520 IF F=Z THEN F=o: EXIT <DKF >
539 PRINT "{HOME,7DOWN}" TAB(3S5);S2%;"{RED}B";: Z
=19: PU=06: GOSUB 129%: PRINT “{LEFT} ": IF F=

2 THEN EXIT L s

S4e GOSUB 173e: IF F=1 THEN F=@: GOTO 539 710>
559 FRINT " {HOME,ZDOWN}" TAB(3S);S52%; "{(RED3E";: Z
=1&: PU=09: GOSUB 1299: PRINT "J{LEFT} ": IF F=

2 THEN EXIT <Vl

569 GOSUB 17703 IF F=1 THEN F=0: BOTOD 559 C&H2E>

570 PRINT "{HOME,!1DOWN3" TAB(3S5);S2%;" {(RED}E";:

Z=19: PU=6: GOSUB 129©: FRINT "{LEFT2 ": IF F

=2 THEN EXIT <DPAx

S8¢ GOSUB 1819: IF F=1 THEN F=&: GOTO 579 <AMT >

gJ5@ GOSUB 19Z8: IF F=1 THEN F=©: GOTD 490 LTHNH

400 GOSUB 18%0 <IZF >

&41@ LOOP UNTIL T=& <C2J>

42¢ T=1: MO=MBC+1 TR

&322 LOOP UNTIL (MO=13 OR F=2) INIZ>
449 IF F=2 THEN FOR I=1 TO 4: S(kK,I)=@: NEXT I: F

=@ <&I3H

6£3@ REM *#*» MONATSUEBERSICHT BERECHNEN #*#» ~GAL>

4469 FOR I=1 1O 12 R4V

&78 FOR L=1 TO 3: R(I,L)=01 NEXT L LTO0>

&8¢ FOR J=1 TO S5: K=(I-1)*5+J <MOB >

49¢ IF Stk,1)<>® THEN BEGIN CEBE>
708 R(I,1)=R{I,1)+5(K,5): R(I,2)=R(1,2)+5(K,3): R

{I,3=RII,Z)+5(K,4) 116>

719 BEND : ELSE IF J=1 THEN GOTO 74¢ INDS >

720 NEXT J <BHS>
730 RII,Z)=INT(R(I,3})/R(I,2)#C*10)/(C*x18): R(I,2}

=INT(R({I,2)/R(I,1)*C*C)/C <BFL>

740 NEXT I: RETURN <582
75¢ PRINT "{CLR,FPURPLE}"J#" {CYAN} —
———————————— {3SPACE}AUSGABERUSUAHL (ZSPACE }——

= % <UiL >
768 IF F=1 THEN FPRINT “{HOME>"3TAB(S3);"{CYANI—-

________ "sF¥: F=@ ! <FNB>
778 IF F=3 THEN F=0: PRINT "{HOMEX";TAB(S3};"4{CTR
L+0,RED} IRUCKER MICHT ANSPRECHBAR"+CHRF(27)+

o1 & o] <SEG>

782 PRINT AUS+CHR# (27)+"Q" < SHM>

79¢ PRINT D#;"1{GREEN,ZSPACE}DRUCKAUSGABE" CPET>

B899 FRINT D#;"2Z{GREEN,25PACE}BIL DSCHIRMAUSGARE" <BNN>

B1@ PRINT HM# <VPY >
829 I=11 FU=1: PRINT "{HOME,3DOWN}" TAB(13)"{RED}

G"3;: GOSUB 129@: A=ASC{BH) <5IV>

BZ@ IF A=B8 THEMN RETLRN THET >

849 IF A<4% OR A>5@ THEN F=1: GOTO 7&@ <R&TF>
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a5e

=1-1]
aze

BE@

B7e

Fea
F1a

920

930
FLY
75
gé&e

q7e
82
70

loia
1938
la4a

1056
1oaa

1a7e
1a8a
1e7a
liga

1120
1130
1146
115e
1162

117e
i1g¢
1170

1220
1Z21@
1220
123a
1240
1259
1260
1278
128e
1299
1300
i31@
1320
133
1749
1358

1360

1372
1z8e
13799
1460

141a
1479
143e
144a
145@
1450
1470
148@

1490

15e8
1510
1529
1539

1549
155@
1542
157a
158e

1579

leaa

102¢

111

D=A-48: IF D=1 THEN CLOSE 3:
E 3: IF ST<0 THEN F=3:
GOSUB 231@: GOTO 758

PRINT "(CLR,PURPLEI"J$" {CYAN?
== {3SPACE)} DLSKETTENOPERATIONEN {ISPACE ) ——

OFEN 3,4,7:
50TO 77@

CLos

IF F=1 THEN PRINT "{HOME:";TAB(S52)"{CYAN}———

~~~~~~~ ":iF$: F=0

IF F=3 THEN F=o:

L+0,RED3

Sege

PRINT AUSF+CHREF(Z27)+"E"

FRINT D#;"1 {GREEN,2S5PACE}GESFEICHERTE IJATEMFI

LES ANZEIGEN"

PRINT D#; " {ZUFP,ISPACE ,GREEN] (EINGESCHRAENKTES
DIRECTORY) "

PRINT D#; "2{3REEN,Z2SFACEIDATEN EINLESEN"

PRINT D#;"3{GREEM,25PACE>DATEN RESFEICHERN"

PRINT HM$

I=1% PU=1: FRINT " ({HOME,3DOWNI" TAB(13)"{REDJ

B";+ BOSUB 129@: A=ASC{B$)

IF A=88 THEN RETURN

IF A<4% OR A>51 THEM F=1: GOTO 882

CLOSE 3: OFEN 3,8,3: CLOSE 3: IF ST<0

3: GOTO 89@

A=A—48

ON & GOSUB 2909,2050,215¢: GOTD 878
REM ###% INITIALISIERLUNG *#*%

FAST : DIM S(568,7),R(12,3),M(12) M2(12) ,B(3,
12) ,B$1(3): J$="9999": F=0: C=1065
BE(L)="#R###": BE(2)="H#4.8H": BE(T)="84, #84#":
D¥=" {2DOWN, 188PACE ,CYANY"

HM#=D$+" X {GREEN , 25FACE > HAUP TMENUE "
F$="(CTRL+0,RED> FALSCHE RUSWAHL " +CHRE (27) 4"
on

AUE=" L2D0WN , CYAN? AUSWAHL
SP$="{IOSPACE}"

L#=" (HOME , 1 ADOWN?2 "

S1%=" [25PACE ; ZLEFT}"
S2#="(10SPACE,10LEFT}"
RESTORE

FOR I=1 TO 12: READ M(I): NEXT I

FOR I=1 TO 12: READ M#(I}: NEXT I

DATA 31,29,31,30,31,30,31,31,3¢,31,%0,31
DATA "ZANUAR","FEBRUAR","HAERZI","BPRIL","HAI
Uy MAUNIT, LT, AUEUST ", " SEPTEMEER" , "OKTDBE
R","NOVEMBER" , " DE7EMBER"

SLOW : PRINT "{CLR,ZDDWN,CYANI" SPC(Z20):
" FAHRTENBUCH-FPROGRAMM" : GOSUE 1226
PRINT "{ZDOWN,CYANI"™ SPC(Z0): X$=" (W)
SOFTWARE {3SPACE}1984": GOSUE 1220
PRINT " {2DOWN,GREENI" SPC(2G): YF="#xxg":
SUE 1220: S$=" {GREEN,2D0WN}"+X$

BOSUB 2556: RETURN

REM ### TITEL SOUND #xx

FOR I=1 TO LEN(X$)

XT$=MIDE (X$,1,1)

IF XT#<>" " THEN PRINT "<{CTRL+G1";

PRINT %T$;

FOR T=1 TO S0:
NEXT I: PRINT
RETURN

REM #x% ZAHLENEIMNGABE LESEN *##
Y=0: B$="": F=0

Do

BET KEY A$

A=ASC (A%)

IF A=13 THEN BEGIN

IF Z=2 THEN B=VAL (B$):
NT L%;SP%;SP%:: EXIT
IF B$="" THEN GOTD 13I2&: ELSE B=VAL (Bf):
NT "{LEFT} ";: PRINT L#%;SFP%;:5P$;: EXIT
BEND :

IF A=20 AND Y>® THEN BEGIN

IF RIGHT# (B$,1)=CHR$ (45) THEN FU=@
PRINT "{2LEFTIE {LEFT}"3: Y=Y—1: B$=LEFTS$(B¥
2Y)z GOTD 1320
BEND

IF A=44 THEN BEGIN
IF PU=@ THEN PU=1:
BOTO 132@

BEND

IF A=88 AND Y=@ THEN BEGIN

¥=1: B$="X": PRINT "{LEFTIXE";

BET KEY A$: A=ASC(A$): IF A<>13 AND A<>20 TH
EN GOTO 1480 )
IF A=13 THEN F=2:
s5P$;EP% 1 EXIT
GOTO 1330

BEND

IF A»47 AND A<SE THEM BEGIN

Y=Y+1: IF ¥>Z THEN Y=Z: ELSE PRINT "{LEFT}";
AL "B";: BF=BF+AF

BEND

LOooF

RETURN

REM *## EINGABEBILD ###

PRINT " {CLR,CYAN
——————— CISPACE}EINGAEE {IEPACE } ———mm—mmmmmm e

PRINT "“{HOMEZ";TAEB(S2)3;" {CTR
ELOFFY 8 NICHT ANSPRECHBAR"+CHR$(27)

THEN F=

Xg=
WOLLT

GO

MNEXT T

PRINT “{LEFTZ2

PRI

PRI

GOTO 1530

PRINT "{LEFT} "3: PRINT L#

FRINT SPC(11)" {2DOWN,GREEN3DATUM{3SPACE,CYAN
r===>(LSPACE,GREENYL{CYANI"s;M$(MO) s " ";J%$;"{
GREENY 1"

CHEPT>
<AZE>

<DRS>

<GCE>

SUsE>
L5GM>

<RAT >

TEDSS
<UGED>
813>
LTV

<agu
<BUS>

LIHFS
L0PS>
<ACE:
<FUA>

<IKES
LBMH>

<{F&1>
<1S1%

49037
<IF1>
<TEN>
“DEI>
L IPK>
<INGE
“YDM>
<158
L&ER>
LYV

“<LED>

Gamss-
<191y

LEAH

<FRH>
L2093
LE0AF
#DVC*
<87F>
<E4AB>
<LAR>
<AFE?
<£acy
“eC1:
L1825
LJEF>
{460
<E@AR>
“<DJC

feEDs

£T07>
“DFEU>
ZVECH>
<Uad>

<2ZFN>
<DTU>
<FBB>
<P3K>
<306>
<TVU>
“NAM>
<7885

<0J2%

<Fel>
<e0a>
<SBU>
<Duc>

<UVGE>
<HUE>
(SR>
<HCT>
<0Ci>

<ZDHZ>

<EMJI>

o

1500
1610
1620

1432
14640

1659

l&ba
1&7@
l1&80
14678

1702

i71ie
1729
1730
1740
1758

1760
177@
1789
1796

1B8@a
ig1e
182@
1838

1840
1852
1869
iB87@

igge
1850

19009
1791e

1920
193Za

PRINT SPC(11)" {3DOWN,GREEN>EM-STAND (11SPACE,

CYANY===3 "

PRINT SPC(11)"{DOWN,GREEMIEETANKTE LITER{SSP

ACE,CYAN}===> *

PRINT SPCC11)" {DOWM,GREEN}EOSTEN {ZSPACE} (ON)
{7SFACE ,CYAN===3 "

FRINT SPC{11)" {GREENY ( TANKFUELLUNG)

PRINT "<{8DOWNZ";: FOR I=1 TO 78: PRINT "B";:
NEXT : PRINT

PRINT " {3RIGHT,DOWNIX {CYAN}==>{GREEN} ENDE
{DER EINGABE)"

RETURNM

REM #%## DATUM ZUWEISEN #*#%%

B=INT(B): S{(K,1)=E

IF BXM(MO} THEN PRINT L#;TAB(2&)"{CTRL+0,RED
FDATUM ZU GROSS“+CHR¥(27)+"0":: F=1

IF T>1 AND B<5(K-1,1) THEN PRINT L%:TAB(22)"
{CTRL+O,RED}DATUM ZU KLEIN"+CHR$(27)+"0%"3: F
=1

IF B=% THEN F=3

RETURN

REM ##% KM-STAND ZUWEISEN %*¥%

B=INT (B*1@)/1@: S5(K,2)=B

IF B<=KM THEN PRINT L#;TAB(2@)"{CTRL+0,RED}E
M—STAND ZU KLEIN"+CHR$(Z7)+"0";: F=1

RETURN

REM #%% LITER ZUWEISEN #%#*

E=INT (B#*C) /C: S(K,3)=B

IF B=@ THEN PRINT L#;TAB(29)" {CTRL+0,REDXEET
AMKTE LITER ZU KLEIN"+CHR#(27)+"0";: F=1
RETURN

REM ### DM ZUWEISEN ##%

B=INT (B*C) /C: S(K,4)=B

IF B=9 THEN FRINT L#;TAB(Z9)" {CTRL+0,RED}XOS
TEN (3H) ZU KLEIN"+CHR#(27)+"0"3;: F=1

RETURN
REM #ux
T=T+1
S5 =INT ((S(K,2)-KM)*1@) /10:
EM wax

KM=5(K,2)
S(K,6)=INT(S(K,3)#C*C/S5(K,5)) /C: REM %%+ VER
BRAUCH / 1@@ KM #*x

S, 7I=INT(S(K,8) /S(K,T)#C*#10) / (C*#10) ¢
*#% DM / LITER #*%%

RETURN

REM #%% EINGABEBESTAETIGUNG #%#

FRINT L#;TAB(11);"{BREENR {CYAN}==} {GREEN}

BERECHNUNG ###

REM ##% BEF.

REM #

LM E1 GABE RICHTIG (ASPACE}F (CYANY==><{BREEN} EI

1940
1958
17460
197e
1780
1998
2000
Zala

ZoEa

2879

2iea

2i1e

2120
2130

2140
2150
2168

2173

218¢
2199
2200
2210
2220

Listing 1. »Fahrtenbuch 80« verschafft lhnen Uberblick
zu Benzinverbrauch und Kosten. Bitte mit dem

NGABE WIEDERHOLEN":
Do

GET KEY A$
IF A$="R"
IF A$="F"
LDOP
RETURN

REM ##% DIRECTORY %%
CLOSE 15: DPEN 15,8,15,"I":
E 1S: IF F=1 THEN F=0:
WINDOW 49,10,79,24,1:
TORY “DATENs"

GOSUE 25¢e: GOSUB 2530
F=6: WINDOW ©,6,79,24: RETURN
REM #%% DATEN EINLESEN #%#
PRINT "<{CLR,CYAN3

F=0

THEN F=o:
THEN F=11:

EXIT
EXIT

GOSUB 259@:
RETURN
PRINT “<{CYAN}"3:

CLOS

DIREC

FPRINT D$"{4LEFT,GREEN)MON WELCHEM JAHR SOLLE
N DIE DATEN EINGELESEN WERDEN 7": PRINT AU$;

S24; "RED}BE";: Z=4: PU=1: GOSUP 129e: IF F=2
THEN RETURN

J2$=B$: I=LEN(L%): IF I<4 THEN J2#=J23+LEFT$
(SF%,4-1)

CLOSE 15: OPEN 15,8,15,"I": GOSUB 259@: CLOS

E 153: IF F=1 THEN F=@: GOTO 2040

DCLOSE #2: DOPEN #2,"DATEN"+J2%: GOSUE 250@

IF F=1 THEN F=©: DCLOSE #2: GOTO Ze&40
FRINT " {HOME,17DOWNZ" TAB(2@)" {RED,CTRL+O2DA
TEN FUER {CYAM}";J2%;"{RED} WERDEM GELESEN !
"+CHRE (27 +"0"
FOR I=1 TO &©:

NEXT J: NEXT I
FOR I=1 TO 12:

MEXT J: NEXT I
DCLOSE #2: J#=J2%: RETURN
REM ##% DATEN AESPEICHERNM ###%
PRINT " {CLR,CYAN}--—
—{ISPACE>DATEN ABSPEICHEICHERNISSPACE -~ ————x
PRINT D#" {GREEN,4LEFT}SOLLEN DIE DATEN UNTER

CYANI"J$" {GREEMI}ABGELEGT WERDEN{2SPACE} (J
/N)Y {25PACE3?"

oo

GET KEY A%¥: A=ASC(A$)

LOOF UNTIL (A=74 OR A=78)
IF A=78 THEN BEGIN

FRINT D#;" {CYANIIAHRESZAHL

FOR J=1 TO 7: INFUTH#2,5(I,J):

FOR J=1 TO 3I: INPUT#2,R(I,J):

===} ";52%;" (RED}

Checksummer 128 (Seite 158) eingeben.

<EME>
<5HB>

<FND>
<EE3>

<0IZ>

LE&K >
<Be7T >
<187>
SILB>

<1Ma>

<u4E>
<T1H>
<BC7>
<ect>
<TEP>

<HIND
<8473
<1CSs>
<EEZ>

LOFT >
LFKT >
<7CT>
<1@u>

<AVC>
L9575
<&CP>
L76F >

<eH@>
<NUZ>

<EVD

<3SN
“PIT:
<748%>

€929
<2CB>
<28D>
<JE2>
C3I4LT>
<8DF>
<P27>
<Dqa>

LeMC >
<&ME>
<“BC&>

SK3IZ2>
<1C5>

Ry nichs

<TUL>
“7aZ>
<2DL>

LAMS>

<1033
<HSF>

<SMO0>
<ALF>
<157>

“CFF>

<95F>
<IEB>
<9es>
<FAP>
<D79>

Ba e
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ANWENDUNG C128

2239

2240
2259

2240

2278

2z28¢
2290

238
231e
232@

2330
2340
Z35e

23568
Z2I7e

238e
2398

2460
2410

2420
2430
2446

2450
2862

2470

Z4a8a
249e
2569
2512

2520
253e
2549
2558
2560
257e
Z58a
2599
el 1o 1s)

2619
Z&28
26309
2540
2659
2649
2670
2688
24670
2709
2710

2720

2772

2780
2770
2890

2819
ZB8Z0

2830
2849

;1 I=43 PU=1: GOSUB 1299: IF F=2 THEN RETU

RN

J2%=Bf: [=LEN(L$): IF I<4 THEN J24=J24+LEFT$
(SP%,4-1)

BEND : ELSE J2$=J%

CLOSE 15: OPEN 1S5,8,15,"I": GOSUB 2500: CLOS
E 15: IF F={ THEN F=&: GOTO 2146

DCLOSE #2: DOPEN #2,"@DATEN"+J2%,W: GOSUB 25
88: IF F=1 THEN F=@: DCLOSE #2: GOTO Z1saa

PRINT " {HOME,17DOWNI" TAB(2&)"{RED,CTRL+03DA
TEN WERDEN UNTER {CYAN2";J2#$;"{RED} ABGELEGT
I"+CHR$(27) +"0"

FOR I=1 TO &@: FOR J=1 TO 73
CHRF(13) 51 NEXT J: NEXT I
FOR I=1 TO 12: FOR J=1 TO 3:
CHR#(13)3: NEXT J: NEXT I
DCLOSE #2: J$=J24: RETURN
REM #%% AUSGABE #*#%

PRINT " (CLR,PURPLE}"J4" {LYAN} ———-m——ome—
———————e——— ———{3SPACE} AUSGAEF (3SPACE}
IF F=1 THEN PRINT "-{HOME3}";TAB(&3);3F#:

PRINT AU$+CHR$(Z7)+"0"

PRINT D#¥;"BUSGABEMEDIUM ===> (RED}"j: IF D=1
THEN PRINT "DRUCKER": ELSE PRINT "BILDSCHIR
M

PRINT D#;“1 {GREEM,Z2SPACE}HONATSUEBERSICHT"
FRINT D#; "Z2{GREEN,2S5PACE}GEFAHRENE M {7SFACE
3 (BALKEND IAGRAMM) "

PRINT D#; "3 (GREEN,25FACE}VERBRALICH/ 100 XMIIS

PACE? { BALKEND IAGRAMM)

FRINT D#; "4 {GREEM,2SPACE}XOSTEN/LITER {7SPACE
} (BALKENDIAGRAMM) *

FRINT D#;"X{GREEN,Z2SPACE > AUSGABEAUSWAHL"

FRINT#Z,S5(I,J);

PRINT#Z,R(I I}

F=0

Z=1: FPU=1: PRINT "{HOME,SDOWN3}" TAB(13}"£{RED
3E";: GDSUB 1296: A=ASC(BEH)

IF A=88 THEN RETURN

IF A<47 OR A>S52 THEN F=1: GDTO 233¢

W=A-489: CLOSE 3: OPEM 3,4,7: CLOSE 31 IF ST«
® AND D=1 THEN F=3: RETURN

IF W=1 THEN BEGIN

FRINT " {CLR,GREENSTART HONAT {CYANI===:
D28";: ZI=2: PU=1: GOSUB 1290:
-1: F=@

IF B>@ AND B<13 THEN MD=E: GOSUB 3oze:
IF Bi>—-1 THEN F=1

BEND : ELSE W=W-1:
GOTD 2328

REM #%% DISCFEHLER 7 %=

IF DS<>@ THEN WINDOW 49,17,79,24,1: FRINT "{

RED,CTRL+0,5SPACEXLBISK ~ EEHLER"+CHRE({271+"0
"t PRINT "{CYAN,ZDOWN}"DS$: F=1: GOSUB 2530:
WINDOW ©,2,79,24

RETURM

REM #*#%% STERNCHEN #%#

FRINT 5%

Do

GET KEY A%: A=ASC(AF)

LOOP UNTIL A=13

RETURN

REM #%% BALKENDIAGRAMME %%
IF D=1 THEN P$="TFFF": Y=34:
yASPACE ,RVOFF X"z V=14

FRINT "<{CLR}"D$" {CTRL+0,RED2BALKENDIAGRAMME

WERDEN BERECHNET !'“+CHRE(Z7)+"D": FOR I=! TO
3: B{I,2)=0.601: NEXT I

FOR I=1 TGO 3¢ FOR J=1 TOQO 12

BUI,d)=R(J,I}: IF B(I,J)>B(l,@)

B(I,d)

NEXT J: NEXT I

FOR I=1 TGO 3: FOR J=1 TO 12

B(I,J)=INTC((B(I,J)/B(I,@))%V+.5);
1 THEN B(I,J)=2

IF B(I,3)=6 THEN B(I,J}==2

NEXT J: NEXT I

Do

IF D=1 THEN BEGIN

PRINT "{CLR}" SPC(&)"{CYANXSEITE ";W;"

LE}";J%; " {GREEN} "3

IF W=1 THEN PRINT "GEFAHRENE KM / HONAT“: EL

(RE
IF F=2 THEN B=

ELSE

GOSUE 2590

ELSE F#=" {RVSON

THEN B(I,@)=

IF B(I.J)=

{PURP

SE IF W=2 THEN PRINT "VERBRAUCH (L) / 169 KM
“: ELSE PRINT "EDSTEN (DM) / LITER"

CLOSE 1: OPEN 1,4,7: CMD 1: FOR I=1 TO 79: F
RINT "-";: NEXT : PRINT

BEND

FRINT "{CLRI}" SPC(&)“{CYANIEEITE ";W;"{2SPAC
E,PURPLEZ"; J%; " {GREEN} ";

IF W=1 THEN PRINT "GEFAHRENE KM / HONAT": EL
SE IF W=2 THEN PRINT "MERBRALUCH (L) / 100 EM
": ELSE PRINT "XDSTENM (DM} / LITER"

PRINT : PRINT CHR#(142):;: IF D=1 THEN CLOSE
1: CLOSE &: DPEN 1,4: OPEN &,4,4: PRINT#&,CH
R¥(22y: CHD 1

FOR I=V+2 TO 1 STEP -1

PRINT SPC(&)3: FOR K=1 TO 12

IF B{W,K)=1-2 THEN PRINT "{CYAN}";: PRINT US
ING BS (W) sRIK,W);: PRINT " ";

IF B(W,K)=I-1 THEN PRINT “{YELLOW} BooG ";
IF BiW,K)=1 THEN FRINT "<{YELLOW>M{ISFACEINM
-

IF B(W,K}>=I+1 THEM PRINT "{GREEN3":F#$;"{YEL
LOW: B";

IF BW,K)<I-2 THEN PRINT "{&SPACE}";

<aL3>

<4UD>
<ETD>

LITIS

<NCE>

< DHE >

<Da7 >
<EBUD
LRES>
S8R |

<F4J
<8575
269>
LELR>
<NEWV>
“EBK >
“CLED
<887
LBRSE>

LE9L3
LMHT >
TN
<1007
LA
£1KES
<GPT>
<5185>
<2605
<TFN>
<I48>

<ZRSH

<BVA

<ER&>
SHRE>

<J11>

< ENB >

TENY
<FUZ>
L2MA>

<KIE>
<419

SEFT?

<PFP&>

285@

2B&@

2870

2889

2899

2900

291e
292e

2839
2940
29539
2960
2978
273e
2998
Teee
Zale
el
Ieie
Ie40
Jeoe

Tasa

Iava
Te3g

Iiee
Iil1@e

312e
3130

Zlae
Ii5a

I16@
3179

3120
3179

200
3210

3226
3230
IZ48

3250

3269

3270

IZ2B89
3290

I300
3I1e

FEZ0
333

<HKE >

Listing 1. (SchiuB) \ /

NEXT K: PRINT :
CHR#(35):
1

PRINT SPC{&)3: FOR I=1 TO 73: PRINT "{LIG.BL
UEZ%"3;: NEXT I: IF D=! THEN PRINT SPC(1}): EL
SE FRINT CHR£(14)

PRINT SPC(&)M#(1) SPC(&IM$F(3) SPC(BIMF(S) SP
C(BIM$(7) BFC(&IME(T) SPC{4IME(IL)

PRINT SPC(11)M#(2) SPC(&IME(S) SPCI7IME(4L) S
FC(7)M#(8) SPC(&IME(1®) SPCISIME(12)

IF D=1 THEN FOR I=1 TO 79: PRINT “-";: NEXT
t PRINT#1: CLOSE 1: PRINT CHR$(14)
FOR I=1 TO 79: PRINT " {GREENx";:
INT : VS=W-1-INT((W-1)/3)%3:
=3

NS=W+1-INTC(W+1)/3)#3: IF NS=0 THEN NS=3
FRINT " {4SPACE,GREEN}X {CYAN}==> (GREENIAUSG
ABEMENUE {4SPACE}— {CYANI==> {GREENI}SEITE ";V
S; "{6SPACE}+ {CYANI==> {GREENISEITE "3;NS;

oo

GET KEY A%: A=ASC(A$)

LOOF UNTIL (A=88 OR A=43 OR A=435)

IF A=88 THEM EXIT

MNEXT I:
CLOSE &=

IF D=1 THEM PRINT#&,
CLOSE 1: OPEN 1,4,7: CMD

NEXT I: PR
IF Y5=0 THEN VS5

IF A=43 THEN W=W+1: ELSE W=W-1
W=W-INT (W/3) %3

IF W=9& THEN W=3

LOOP

RETURN

REM ###% MONATSUEBERSICHT #%%s*
Do

K=(MD-1)%S5: IF D=1 THEN BEGIN
PRINT "{CLR,CYAN}" SPC(1@);: FRINT USING "##
SHERRRR"IMS (MDD 3= PRINT * (PURPLE}";J%: CLOS

E 1: CLOSE &4: OPEN 1,4,7: OPEN 4,4,4: PRINT#
&,CHR#(24): CMD 1

FOR I=1 TO 79: PRINT "-";: NEXT : PRINT : FR
INT : PRINT

BEND

PRINT "{CLR,CYANZ" SPC(1@);:
#HBHRAEE"  MF(MO) 52 PRINT

PRINT USING "##
{PURPLE}"; J%

FRINT : FRINT SPC(1@)"{GREEN}IAG{CYANI" SFC{
13)3: FOR I=1 TO S: L=k+I: IF S(L,13<>0 THEN
FPRINT USING "##."3;S(L,1);: ELSE PRINT " {35FP

ACE3 "3

FRINT SFC(7)3: NEXT I

PRINT : PRINT : PRINT SPC(18)" {EREEN2XM-5TAN
DLCYAN}" SPC(S)3j: FOR I=1 TO S: L=K+I:1 IF St

L.2)<>® THEN PRINT USING “H######";8(L,2) 3¢

PDFILIMEE ss PrINT * ¢7SPACEY "}

PRINT SPC(3);:
PRINT : PRINT : FRINT SPC(10)"{GREEN}BEF.EM{

CYANI" SPC(7)3: FOR I=1 TO S: L=K+I: IF S(L,
5)<>0 THEN PRINT USING “#######";S(L,5);: EL

SE PRINT " {7SPACE}";

PRINT SPC(3);: NEXT I

PRINT : PRINT : PRINT SPC(19)" {GREENIGET,LIT

ER{CYAN}" SPC(S)3;: FOR I=1 TO S: L=K+I: IF §
(Ly3)<>0 THEN PRINT USING “#8#.#8"35(L,3);:
ELSE PRINT " {4SPACE}";

PRINT SPC(4);: NEXT I

PRINT : FRINT : PRINT SPC(1@)" {GBREENIXDSTEN
¢an) {CYANI" SPC(3);: FOR I=1 TO S: L=K+I: IF
S(L,4)<>0 THEN PRINT USING “###. ##";5(L,4);
: ELSE PRINT " (4SPACE}";

PRINT SPC(4)3: NEXT I

PRINT : PRINT : PRINT SPC(1@)"{GREEMN}Y¥ERBR./
1OOXMICYANZ" SPC(2)5: FOR I=1 TO S5: L=K+Iz I
F S(L,6)<>@ THEN PRINT USING “###.88";S(L,&)
;: ELSE PRINT * {&SPACE}";

PRINT SFPC(4)5: NEXT I

PRINT : PRINT SPC(1@)"{(GREENI}IN LITER": PRIN
T : PRINT SPC(10)"KOSTEN/LITERCYAN}" SPC(2)
;: FOR I=1 TO 5: L=K+I: IF S(L,7)<>® THEN PR
INT USING "##.8##";S(L,7);: ELSE PRINT " {aSP
ACE}";

FRINT SPC(4);:
PRINT : PRINT SPC(18) " {BREEN3}IN DM"

PRINT & PRINT : PRINT SPC(19)" {GREEN,CTRL+B3}
HNONATSUEBERBLICK: "+CHR$(27)+"0": IF D=1 THEN
PRINT : PRINT

PRINT : PRINT SPC(1®)" {GREENIBEF.KM{CYAN,4SP
ACE}";: PRINT USING "#88#8##";R(MO,1);: PRIN
T "{GREEMN,3SPACE2XOSTEN/LITER {CYAN3":: PRIN
T USING "##. ##4":R(MO,3) 5

FRINT " {GREEN,ASPACE}VERBR./1@0EM {CYANI";:
PRINT USING "###.##";R(MD,2): IF D=1 THEN BE

MNEXT I

NEXT I

GIN

FOR I=1 TO 5: PRINT : NEXT : PRINT SPC(18)"NM
DTIZEN:": FOR I=1 TD 13: PRINT : NEXT : FOR

I=1 TO 79: PRINT "—";: NEXT : PRINT : PRINT#
1: PRINT#&4,CHR¥$(36): CLOSE 1: CLOSE &

BEND

FRINT "{GREEN}";: FOR I=1 TO 78: PRINT "@";:
NEXT : FRINT

FRINT "{UPI"AU$;S24; " (REDIE"3: I=2:
SUB 1296: IF F=2 THEN EXIT
IF B<13 AND E>@ THEN MO=B:
MO=13 THEN mMO=1

LOOF

RETURN

PU=1: GO

ELSE MD=MO+1: IF

SN

<B3&>
{TSE>
<P7i>

CHRT

THEA>
<8PT>

<BCT>
<9D7 >
{KI5>
<BRD>
L9295
<TSe>
<064
<GEKI>
L0495
<0&7>
<1k&>
<VFV>
LITA>

<IVe:

SeHC>
<Luu>

£LaTo>
<UmMo

<DDN>
<8&G>

<IG1>
<R&8>

<JTR>
<0Qe>

<PRL>
<MRO

<RPO>
cORas

<8D1>
<QRe>
L3FK>

<B89A>

<SES>

<QvM>

< 34N>
<PRE>

<FOL>
<DBK>
<BUB>

<G&F >
<0E7>
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C 128 ANWENDUNG

Komfortable
Diskettenverwultung

Bringen Sie Ordnung in lhre Diskettensammliung
mit Disk-Manager 128. Mit vielen Suchkriterien,
einer sinnvollen Einteilung nach Programmarten
und (bersichtlicher Druckerausgabe wird die
Archivierung Ihrer Programm-Disketten in Zukunft
zu einem Kinderspiel.

C128 und verarbeitet sowohl das 1571- als auch das

1541-Diskettenformat. Das Programm kann in vielen
Variationen suchen, Listen drucken und Daten andern. Es
ist durch die komfortable Menlsteuerung leicht bedienbar.
Das Programm besitzt eine universelle Druckeransteue-
rung und lauft mit praktisch jedem Drucker, es muB aber
unter Umsténden die Sekundéradresse in Zeile 150 (Listing
2) entsprechend angepaBt werden.

D isk-Manager 128 arbeitet im 80-Zeichen-Modus des

[ OATEN sENERN |

DISKETTE MR, @ 2 SEITE @ A FREIE BLOECKE : 44

HOEGLICHE PROGRAHHARTEN TYPEN

NAE LAEKGE ART TP
[ HORLD OATEL [ 300 | DATEIVERWALTUNG | PRG |

HOLLEN SIE DIE DIE ANZAHL DER FREIEN BLOECKE AENDERN (J/H)?

Bild 1. So sieht der Bildschirm aus, wenn Sie den Menii-
punkt »DATEN ANDERN« aktivieren.

Bitte geben Sie Listing 1 (die Laderoutine) und Listing 2
(Disk-Manager 128) mit dem Checksummer 128 ein. Be-
achten Sie bitte dazu die Eingabehinweise auf Seite 158.
Falls Sie auf das Titelbild verzichten wollen, kénnen sie in
Listing 1 die Zeilen 40 bis 270 weglassen. Interessierte fin-
den auBerdem eine genaue Beschreibung der einzelnen
Routinen des Programms in Tabelle 1.

Bequeme Meniisteverung

Nach dem Laden und Starten verlangt das Programm
zunachstden Dateinamen der Archiv-Datei. Geben Sie ent-
weder den Namen der Datei ein, die Sie laden wollen, oder
den einer neu anzulegenden Datei. Legen Sie lhre Daten-
diskette ein und driicken Sie <RETURN > . Wird die Datei
auf der Diskette nicht gefunden, so bricht das Programm
den Lesevorgang ab.

Wenn Sie eine neue Datei anlegen wollen, so beantwor-
ten Sie die Frage nach einer Neudatei mit <J> flr »ja«.
Sie befinden sich nun im Hauptmenii. Hier bieten sich die
folgenden Wahlmdoglichkeiten:

TP

SONDERHEFT 22

A - DATEN SUCHEN

B - DATEN EDITIEREN

C - DATEN DRUCKEN

D - DIRECTORY

E - DISKETTENKOMMANDO
F - PROGRAMM VERLASSEN

Zur Anwahl der einzelnen Menipunkte driicken Sie bitte
die entsprechende Buchstabentaste.

Viele Suchkriterien

Eine Stérke des Programms sind die umfangreichen Such-
moglichkeiten.

A - DATEN SUCHEN:

Nachdem Sie im Hauptmenii die Taste <A> gedriickt
haben, befinden Sie sich im Untermeni »DATEN
SUCHENz«. Hier haben Sie folgende Wahimdglichkeiten:
A - PROGRAMMNAMEN
B - PROGRAMMLANGE
C - PROGRAMMART
D - PROGRAMMTYP

e onBn@ISKETTEN

F - FREIE BLOCKE
G - HAUPTMENUE

A - PROGRAMMNAMEN SUCHEN:

Indiesem Programmteil kdnnen Sie nach beliebigen Pro-
grammnamen suchen. Sie haben dazu folgende Méglich-
keiten: Entweder Sie geben den Namen vollstidndig - also
mitallen Leerzeichen - ein, oder nur einen Teil des Namens
und am Ende den iiblichen Joker »+*«. Der Joker bewirkt,
daB alle Programme gesucht und angezeigt werden, die mit
den vorangegangenen Zeichen beginnen. Ausgegeben
werden Programm, Art des Programms (Spiel, Anwen-
dung, etc.), Diskettenseite und Filetyp. Dies gilt fiir alle
Punkte des »DATEN SUCHEN«Men(is.

Beispiele:

»OSCAR« gibt nur das Programm »OSCAR« aus

»OS+«  sucht alle Programme die mit »OS« beginnen
¥ gibt alle Programme aus

Nach Beendigung des Suchvorgangs gelangen Sie
durch Driicken einer beliebigen Taste wieder in das Unter-
menl »DATEN SUCHEN«.

B - PROGRAMMLANGE SUCHEN:

Das Suchkriterium in diesem Unterprogramm ist die Pro-
grammlénge. Mit der ersten Eingabe gibt man die mittlere
Suchlénge an, mit der zweiten die Abweichung nach unten
und oben. Wird eine 0 als Suchldnge eingegeben, so
erfolgt ein Riicksprung zum »DATEN SUCHEN«Mend.
Beispiele:

Suchlidnge Abweichung

200 0
200 10

Wirkung .

sucht alle Programme mit der Ldnge 200
sucht alle Programme mit einer Linge von
190 bis 210 Bldcken

C - PROGRAMMART SUCHEN:
Hier kann nach vorher definjerten Programmarten (siehe
dazu »PROGRAMMARTEN ANDERN«) gesucht werden.



ANWENDUNG C128

Die gewtinschte Programmart wird durch Eingabe der ent-
sprechenden Nummer angewahlt. AnschlieBend werden
alle Programme dieser Art ausgegeben.

D - PROGRAMMTYP SUCHEN:

Funktioniert &hnlich wie »PROGRAMMART SUCHENk,
nur kann hier nach bestimmten Filetypen (PRG, SEQ, REL,
etc.) gesucht werden.

E - DISKETTEN SUCHEN:

Hier werden alle Programme einer bestimmten Diskette
ausgegeben. Geben Sie auf die Frage nach der Suchdis-
kette die gewiinschte Diskettennummer an. Existiert diese
Diskettennummer nicht, so verlangt das Programm eine
Neueingabe. Ausgegeben werden alle Files beider Disket-
tenseiten und die jeweils freien Blocke.

Sind mehr Eintrage vorhanden als es die FenstergriBe
zul&Bt, so scrollen die Eintrédge nach oben. Durch Driicken
einer beliebigen Taste kann das Scrollen angehalten und
wieder fortgesetzt werden.

F - FREIE BLOCKE SUCHEN:

Dieser Programmteil gibt die freien Blocke der in der
Datei gespeicherten Disketten aus. Dabei konnen Sie die
Mindestanzahl der freien Blécke, ab der eine Ausgabe
erfolgen soll, angeben. Daraufhin werden alle Disketten-
seiten die die freie Blockanzahl besitzen oder libersteigen,
angezeigt. Sind mehr Disketten vorhanden als angezeigt
werden kdnnen, so hélt das Programm zunéchst an und
fahrt nach einem Druck auf eine beliebige Taste wieder fort.

G - HAUPTMENUE:

Diese Funktion fiihrt einen Riicksprung zum Hauptmenti
aus.

B - DATEN EDITIEREN: GeER
Auch der zweite Punkt des HauptmenUs ist ausgespro-

chen komfortabel. Nachdem Sie im HAUPTMENUE die

Taste <B> gedriickt haben befinden Sie sich im »DATEN

EDITIEREN«Ment. Hier gibt es folgende Wahimaoglichkei-

ten:

A - NACHLADE PRG MODUS AN/AUS

B - DATEN LESEN

C - DATEN ANDERN

D - DATEN EINFUGEN

E - PROGRAMMARTEN ANDERN

F - PROGRAMMTYPEN ANDERN

G - DIRECTORY

H - DISKETTENKOMMANDO

| - HAUPTMENUE

A - NACHLADE PRG MODUS AN/AUS:

Nun zu einer besonderen Eigenschaft des Diskmanager
128; dem »NACHLADE PRG MODUS«, den Sie in diesem
Meniipunkt aktivieren kbnnen.

Wenn dieser Modus eingeschaltet ist, werden Pro-
grammeintrége die im Directory zwischen zwei Trennmar-
kierungen (16 Minuszeichen) stehen beim Einlesen zusam-
mengefaBt. Das heiBt, die Blocks der einzelnen Files zwi-
schen den beiden Markierungen werden addiert und unter
dem Namen des ersten Files registriert.

Ist dieser Modus abgeschaltet, werden alle Eintrage zwi-
schen Trennmarkierungen als eigenstédndige Objekte
betrachtet.

B - DATEN LESEN:

Hier kbnnen die Daten von zu verwaltenden Disketten
gelesen werden. Geben Sie die Diskettennummer unter
der die Diskette verwaltet werden soll, sowie die Disketten-
seite ein und driicken Sie < RETURN > . Existieren schon
Eintrage mit dieser Nummer und Seite werden diese
geltscht und anschlieBend die neuen Daten gelesen.

Nach erfolgreichem Lesen gelangt man in das Unter-
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meni »DATEN ANDERN« das zum Andern der gelesenen
Daten dient.

C - DATEN ANDERN (siehe Bild 1):

Nachdem Sie Nummer und Seite der zu &ndernden Dis-
kette eingegeben haben, kénnen Sie - sofern noétig - die
Anzahl der freien Blocks im Eintrag dndern.

Mit »A« gelangen Sie in einen Modus, in dem Sie nach-
einander die verschiedenen Punkte wie Programmname,
Lange und Art des Programms sowie Typ dndern kdnnen.
Die einzelnen Anderungen miissen mit <RETURN>
abgeschlossen werden.

Mit <SPACE> kommen Sie zum néchsten Eintrag,
<L> léscht den gerade bearbeiteten.

Wichtiger Hinweis: Erstreckt sich ein Programm {ber
mehrere Diskettenseiten, so ist es am besten, wenn Sie alle
Teile unter dem gleichen Namen verwalten. Auf diese
Weise werden diese zusammengefaBt und bei einem Such-
vorgang als File ausgegeben, das sich {iber mehrere Disk-
kettenseiten erstreckt.

Haben Sie jedoch verschiedene Versionen eines Pro-
gramms, so geben Sie diesen verschiedene Namen, was
schon durch das Anhédngen eines »SPACE« geschieht.

D - DATEN EINFUGEN

Mit diesem Unterprogramm ist es mdoglich, neue Ein-
trage einzuflgen. Es erscheint dabei als letzter Eintrag fol-
gende Leermaske:

Name: NEUER EINTRAG Bldocke: 0 Art:KEIN EINTRAG Typ: ?2?
In der gleichen Weise wie bei »DATEN ANDERN«kdnnen
Sie nun den Eintrag vornehmen.
Verwaltung der Files
SO-TGR verschiedenen Progammarten

E - PROGRAMMARTEN ANDERN:

Hier kénnen die vorgegebenen Programmarten verén-
dert werden. Im oberen Teil des Bildschirms sehen Sie die
aktuellen Programmarten. Wollen Sie eine davon dndern,
so geben Sie die entsprechende Nummer ein. Nun kénnen
Sie einen neuen Text mit einer maximalen Lange von 16
Zeichen eingeben.

Wenn Sie fiir Programmart eine »0« eingeben, gelangen
Sie wieder ins »\DATEN EDITIEREN«-Menti, dies gilt auch
fir PROGRAMMTYPEN ANDERN«.

F - PROGRAMMTYPEN ANDERN: ;

Dieses Unterprogramm unterscheidet sich nur dadurch
von »PROGRAMMARTEN ANDERN«, daB hier die Pro-
grammtypen verandert werden kénnen. Diese dirfen héch-
stens eine Lange von 3 Zeichen haben.

G - DIRECTORY:

Diese Funktion gibt das Directory der sich im Laufwerk
befindlichen Diskette aus. Das Scrollen kann durch
Dricken von <RUN/STOP > unterbrochen werden. Mit
einer beliebigen Taste gelangen Sie wieder ins »DATEN
EDITIEREN«Men(

H - DISKETTENKOMMANDO:

Geben Sie das gewlinschte Kommando direkt nach dem
» <« ein. Zum Beispiel:
<R:DATEI 2=DATEI 1
| - HAUPTMENUE:

Mit dieser Funktion gelangt man ins Hauptmenu: Aber je
nachdem, welche Funktionen des »DATEN EDITIEREN«-
Menus vorher angewéhlt wurden, wird vor dem Sprung
zum Hauptmeni noch Verschiedenes ausgefiihrt:

Wenn Sie »PROGRAMMARTEN ANDERN« oder »PRO-
GRAMMTYPEN ANDERN« angewéhlt hatten, werden vor

m e 2
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dem Sprung ins Hauptmenil noch die Daten gespeichert.
Legen Sie dazu auf die Aufforderung die Datendiskette ein
und driicken Sie <RETURN >. Bei der Speicherung wer-
den die alten Daten iiberschrieben.

Hatten Sie »DATEN LESEN«, »DATEN ANDERN« oder
»DATEN EINFUGEN« angewahlt so wird ebenfalls gespei-
chert, aber vorher noch sortiert.

Bei den restlichen Punkten erfolgt ein direkter Sprung
zum Hauptmend.

Ausdruck Ghersichilicher Listen

Nun zu einem sehr wichtigen Punkt: dem Ausdruck der
Listen.

C - DATEN DRUCKEN:

Nachdem sie im Hauptmeni die Funktion »DATEN
DRUCKEN« gewdhlt haben, fordert Se das Programm auf,
das aktuelle Datum einzugeben. AnschlieBend kénnen Sie
mit den Tasten <A> bis <F> auswéhlen:

A - LISTE ALPHABETISCH
B - LISTE DISKETTEN

C - LISTE PROGRAMMART
D - LISTE PROGRAMMTYP
E - LISTE FREIE BLOCKE
F - HAUPTMENUE

A - LISTE ALPHABETISCH:

Geben Sie bitte den ersten und den letzten zu drucken-
den Eintrag an. Weiters, ob sie Endlospapier <R > oder
Einzelblatter <E> benutzen. Schalten Sie nun ihren
Drucker ein und driicken Sie <RETURN > . Wahrend des

Druckvorganges werden auf dem Bildschirm gtei:sﬂro—wn

gramme, die ausgedruckt werden, angezeigt. Ist eine Seite
vollgedruckt, wird je nachdem, ob sie <R> oder <E>
gedrickt haben, ein Seitenvorschub gemacht oder ein
neues Blatt verlangt. Sind alle Daten gedruckt, wird ein
Form-Feed an den Drucker gesendet und Sie befinden sich
wieder im »DATEN DRUCKEN<«Menii.

B - LISTE DISKETTEN:
Istahnlich dem Punkt»LISTE ALPHABETISCH«, nurdaB

Sie hier die Nummern der Disketten angeben miissen, zwi-
schen welchen ausgedruckt werden soll.

C - LISTE PROGRAMMART:
Hier missen Sie Beginn und Ende des Druckes durch
die Nummern der jeweiligen Programmarten eingeben.

D - LISTE PROGRAMMTYP:

Geben Sie die entsprechenden Nummern der Filetypen
ein, mit welchen die Liste beginnen, beziehungsweise
enden soll.

E - LISTE FREIE BLOCKE:

In diesem Programmteil miissen Sie die erste und letzte
Nummer der Disketten angeben, von denen Sie die freien
Blécke ausgedruckt haben wollen.

F - HAUPTMENUE:

Diese Funktion fiihrt einen Riicksprung zum Hauptmenu
aus.

D - DIRECTORY:
Ladt das Directory.
E - DISKETTENKOMMANDO:

Dient zur Eingabe von Diskettenkommandos.
F - PROGRAMM VERLASSEN:

Diese Funktion flihrt einen Systemreset aus.

Sicherheitskopien der Dateien erstellen

In Listing 3 finden Sie noch ein Kopierprogramm mit dem
Sie Sicherheitskopien der Systemdateien anlegen kénnen.
Bitte geben Sie das Listing mit dem Checksummer 128 ein
(Eingabehinweise siehe Seite 159). Nach dem Laden und
IStaFtas geben Sie flir »Quellname« den Namen ihrer Datei
und fur»Zielname«den Namen, unter dem diese neu abge-
speichert werden soll, ein. Es ist auf jeden Fall empfehlens-
wert, sich eine Sicherheitskopie seiner Hauptdatei zu
erstellen.

AnschlieBend nochmals der Hinweis: Alle, die genau wis-
sen wollen, wie der Disk-Manager 128 arbeitet, finden in
Tabelle 1 eine ausflihrliche Dokumentation.

(Michael Neumann/Martin Jobst)

Zeile

130 - 140: Umschalten auf den 80-Zeichen-Bildschirm und den Fast-
modus.

150: SA = Sekundéradresse des Druckers

153: »D« bestimmt die Maximalanzahl von Disketten (Vorder- und
Riickseite). »P« ist die maximale Anzahl von Programmeintragen.
Ist ein Programm lénger als eine Diskettenseite, so verwaltet Disk-
Manager pro Seite und Programm einen Eintrag. Nach diesen bei-
den Variablen werden die Felder dimensioniert.

155: Fehlerbehebung ab Zeile 10500.

160 - 170: Dimensionierung der Felder. Das dreidimensionale Feld
»DB«ist die Disketten-BAM. Der erste Parameter bestimmt die Dis-
kettenseite (1=A;2=B). Der zweite Parameter bestimmt, ob die
freien Blécke oder die Belegung ausgegeben werden sollen
(1=FREIE BLOCKE, 2=BELEGUNG;) Wenn letzteres der Fall ist,
bedeutet \DB=1<, daB die Seite belegt ist, »DB =0« das Gegenteil.
Der dritte Parameter schlieBlich bestimmt die Diskettennummer.
Beispiele:

»A=DB(1,1,10)«: In Variable »A« stehen die freien Blécke der Dis-
kette mit der Nummer 10, Seite A.

»A=DB(1,2,21)« In Variable »A«steht, ob sich auf Diskette 21, Seite
A Programme befinden (»A=1« belegt) oder nicht (»A=0«: unbe-
legt).

Die Felder »NA$«, »BL«, »Dl« ,»AR« und »I Y« geben zum jeweiligen

Progmmmbes:hrelbung zu »Disk-Manager 128«

Eintrag den Namen, Blocklénge, Diskettenseite, Programmart
und Programmtyp an. Aus »Dl« |48t sich folgendermaBen die Dis-
kette bzw. Seite bestimmen: Ist ihr Inhalt ungerade, so befindet
sich dieses Programm auf einer A-Seite, ist er gerade, auf einer B-
Seite. Die Nummer der Diskette 148t sich folgendermaBen berech-
nen: Diskette=»(DI(X)+1)/2«.

In »AL$« befinden sich die vorgegebenen Programmarten (bei
Erstbenutzung). Die Felder »A« und »B« werden bei »DISKETTEN-
DRUCKEN« erklart.

180 - 260: Grundbelegung der Programmarten und Programmtypen.

270 - 330: Mentmasken zum »DATEN EDITIEREN«-Mendl.

340 - 710: Eingeben des Dateinamens und Laden der Datei. Die Ein-
gabeprozedur (Zeile 390; Erkldrung Zeile 10100) liefert einen
String »E$«der Ladnge »L«, der aus ASCII-Zeichen besteht. Es wer-
den nur Zeichen akzeptiert, die zwischen »Al« und »A2« liegen. In
Zeile 440 wird ein Fehler bei der Eingabe abgefangen und entspre-
chend den Zeilen 490-500 verzweigt. Ab Zeile 520 wird die
sequentielle Datei geladen.

720 - 930: Hauptmen. Verzweigung gemaB Zeile 920. Zeile 910 fiihrt
einen Systemreset aus (SYS 65341).

Tabelle 1. Detailierte Erlduterungen zum Programm
»Disk-Manager 128«
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940 - 1140: »DATEN SUCHEN« Menii. Die Variable »DM$« in Zeile
960 gehdrt zum Programm-Modul »Programmnamen Ausgebens«.
Sie wird in Zeile 10240 erklart.

1150 - 1260: Eingeben des Suchnamens mittels der Prozedur in Zeile
10100.

1270 - 1290: Variable »|C« gehort zur Prozedur in Zeile 10240. Variable
»C« gibt an, ob am SchluB des Suchnamens ein »+« steht.

1300 - 1360: Mit Hilfe einer FOR-NEXT-Schleife werden die Namen
von Anfang bis Ende ausgegeben, wobei »PZ« die Anzahl der
Namen ist.

1370 - 1520: Nach der Eingabe werden Suchldnge und Abweichung
in die Variablen »LA« und »DD« (ibergeben.

1530 - 1620: Damit auch Programme erfaBt werden kénnen, die mehr
als einen Eintrag besitzen, werden innerhalb der Schieife die
Blocke von gleichnamigen Eintrdgen zusammengezéhlt, vergli-
chen und die Laufvariable »l« wieder zurlickgesetzt.

1630 -~ 1880: Hier werden die méglichen Programmarten ausgege-
ben und die Suchart eingegeben. Danach werden mit Hilfe einer
Schleife die Programmarten mit der Suchart verglichen und gege-
benenfalls ausgegeben.

1890 - 2150: Dieses Modul ist analog aufgebaut zu Programmart
suchen, nur wird hier nicht das Eingabemodul aufgerufen, son-
dern mit »CHR$(15)« ein blinkender Cursor erzeugt und mit
»CHR$(143)« wieder ausgeschaltet.

2160 - 2240: Modul »DISKETTEN SUCHEN«. Eingabe der Suchdis-
kette.

2245: Bel einer Fehlermeldung erfolgt die Kontrolle, ob wenigstens
eine Diskettenseite der Suchdiskette belegt ist.

2250 - 2470: Ausgabe der Eintrége der A- und B-Seite sowie der
Anzahl der freien Blécke. Wenn eine Seite nicht belegt ist, dann
werden automatisch 664 freie Blocke angenommen.

2480 - 2620: Programmmodul »FREIE BLOCKE SUCHEN«. Eingabe
der Mindestblockzahl.

2630 - 2810: Ausgabe der ermittelten Daten auf drei Wi ndows, die,
nacheinander angezeigt werden.

2820 ~ 2970: Datumseingabe. Das Datum steht am Ende der Variable
»DAS«.

2980 - 3160: »DATEN DRUCKEN«Men(.

3170 - 3330: Modul »LISTE ALPHABETISCH«. Eingabe der Druck-
grenzen »G1$« und »G2$«, sowie des Druckmodus »DM$« fiir Ein-
zelblétter oder Endlospapier.

3340 - 3370: Drucken des Seitenkopfes.

3380 - 3440: Drucken von Uberschrift, Seitenzahl, Datum und Datei-
name.

3460 - 3510: Priifung, ob der Eintrag innerhalb der Grenzen liegt und
dessen Ausgabe mit Hilfe der Zeile 10250.»DM$« wird auBerdem
bendtigt, um eine Ausgabe der kompletten Druckzeile auf dem
Bildschirm zu verhindern. Deshalb wird »DM$« in Zeile 960

geléscht.

3520: Hier wird geprift, ob schon mehr als 60 Zeilen auf einem Blatt
gedruckt sind.

3540 - 3630: Je nachdem, ob der Inhalt von »\DM$« »R« oder »E« ist,
werden entweder 7 Line-Feeds oder ein Form-Feed gesendet.
3640 - 3880: »LISTE DISKETTEN« drucken. Eingabe der Grenzen
»DL« und »DH«, sowie der Variablen »\DM$«. Ausgabe des Seiten-

kopfes.

3900 - 3950: Durchsuchen des Feldes »Dl« (der jeweiligen Diskette)
nach den gewiinschten Eintrdgen und Ablegen der gefundenen
Stellen in den Feldern »A« und »Be.

3960 - 3970: Hier wird geprft, ob alle Eintrdge der Diskette (beide
Seiten) auf das eingespannte Blatt (63 Zeilen) passen.

3980 - 4390: Ausgeben des Disketteninhalts auf den Drucker und
anschlieBender Seitenvorschub (siehe Zeilen 3540 - 3630).

4400 - 5110: »LISTE PROGRAMMART«. Im wesentlichen identisch zu
»LISTE ALPHABETISCH«, nur daB bei Beginn der néchsten Pro-
grammart zundchst deren Name zusammen mit einem neuen
Kopf ausgedruckt wird.

5120 ~ 5720: »LISTE PROGRAMMTYP«, Unterscheidet sich nur
durch das Suchobjekt von »LISTE PROGRAMMART«.

5730 - 6150: »LISTE FREIE BLOCKE«drucken. Eingabe der Grenzen
»G1« und »G2« sowie der Papierart »DM$«. Drucken der Daten aus
dem Feld »DB«, geordnet nach Diskettennummer.

e gaks.

6160 - 6390: »DATEN EDITIEREN«-Men:.

6400 - 6420: \NACHLADE PRG MODUS«. Je nachdem, ob dieser
aktiviert ist oder nicht, ist der Inhalt von»TR« gleich »1« oder »0«,

6430 - 6570: Zunédchst wird eine Unterroutine zur Eingabe von Dis-
kette und Seite aufgerufen (ab Zeile 9930). Dieses liefert die Seite
»S¢, die Diskettennummer »DN«, sowie »DK«. »DK«belegt das Feld
»Dl«, um auf Diskettennummer und Seite des jeweiligen Eintrages
rickschlieBen zu kénnen (Berechnung siehe Zeile 10080).
Daraufhin werden alle auf der Diskette bereits existierenden Neu-
eintrdge, geldscht. Das heiBt, sie werden mit dem Namen »ZZZZ«
versehen und spater aussortiert. Wenn die neue Diskettennum-
mer »DN« groBer als »DZ« ist, wird » DN« Glbernommen und diese
Diskettenseite als belegt in der Diskettenbam aufgenommen.

6580 - 7020: Einlesen der Daten aus dem Directory. Diese Routine
liest die Daten aus dem Directory der Diskettenlaufwerk 1541 oder
1571 ein. Die so ermittelten Daten werden in die Felder »NAS$«,
»BL«, »Dl«, »AR« und »T Y« (ibernommen. Bei sTR=0« werden die
Blécke solange zusammengezahlt, bis eine gestrichelte Linie (aus
Minuszeichen) der ndchste zu lesende Eintrag ist.

7030 - 7040: Ubernehmen der freien Blécke in die Bam und direkter
Sprung zum »DATEN ANDERN«Menii.

7050 - 7130: »DATEN ANDERN«-Modul. Eingabe der Diskettennum-
mer und der Seite.

7140: Ansprungadresse fiir »\DATEN LESEN« und »DATEN EINFU-
GEN«.

7150 - 7290: Aufbau des »DATEN ANDERN«Meniis.

7300 - 8030: FOR-NEXT-Schleife mit Laufvariable »|C« zum Durch-
laufen aller Eintréage.

Zunéchst werden im Meniifenster alle aktuellen Eintrdgen ausge-
geben (Zeilen 7320 - 7360). AnschlieBend kénnen die freien
Blécke gedndert werden. In der rechten oberen Ecke wird nun mit
Hilfe von »CHR$(15)« ein blinkendes »FREIE BLOCKE:« erzeugt,
und ein neues Eingabemodul (ab Zeile 9520) verlangt die Ein-
Die Bedeutungen der Parameter sind folgende: : »A« ist die linke,
»B«die rechte X-Koordinate. »G« gibt die Zeile, in der das einzeilige
Window erscheint, an. »C« ist die maximale Lange des Eingabe-
strings und »D« beziehungsweise »E« sind die ASCII-Grenzen der
Eingabetasten (weil manchmal nur Zahlen eingegeben werden
diirfen). »D$« ist der alte String, der wieder bernommen wird,
wenn nur <RETURN > gedriickt wird.

In den Zeilen 7570 - 8010 werden alle Daten editierbar gemacht,
indem ein roter Rahmen (Zeilen 270 - 330) tber den schwarzen
Rahmen gelagert und die Eingaberoutine aufgerufen wird.

Nur beim Andern von Programmarten und Programmtypen wird
ein eigenes Eingabemodul benutzt.

8040 - 8070: Vor der FOR-NEXT-Schleife wurde die Variable »LI=0«
gesetzt. Driicken sie nun bei allen Eintragen der Seite <L >, so
werden nicht nur die Namen mit »ZZZ7« belegt, sondern auch die
Seite aus der Bam geloscht (»DB(2,5,DN)=0«), indem »LI=0«
bleibt. Driicken sie dagegen nur einmal < SPACE > oder <A> so
wird »LI=1« gesetzt und die Seite wird nicht geléscht.

8080 - 8160: »DATEN EINFUGEN«. Nach Eingabe der Diskettennum-
mer wird ein neuer Eintrag erschaffen, indem »PZ« um 1 erhéht,
und die Parameter belegt werden. Danach befinden sie sich wie-
der in der »DATEN ANDERN«-Maske.

8170 - 8350: »PROGRAMMARTEN ANDERN«, Zuerst werden die
aktuellen Programmarten gezeigt. Dann wird mit dem Modul ab
Zeile 10010 die zu andernde Art eingegeben. Wird »0« eingege-
ben, erfolgt ein Ricksprung zum »DATEN EDITIEREN«Men(.
AnschlieBend Eingabe der neuen Programmart.

8360 - 8550: »PROGRAMMTYPEN ANDERN«Analog zu »PRO-
GRAMMARTEN ANDERN«.

8560 - 8580: Je nachdem welche(r) Punki(e) vorher gewahit wur-

de(n), wird vor dem Sprung zum Hauptmenii noch eine andere
Funktion ausgefthrt.
Diese wird in der Variable »Sl« festgelegt: Ist »Sl« gleich 0 (bei
»DIRECTORY«, »DISKETTENKOMMANDO«) wird ein direkter
Sprung zum Hauptmenti ausgefiihrt. Bei Si=1 (bei »PRO-
GRAMMARTEN ANDERN«, »PROGRAMMTYPEN ANDERN)
wird vorher gespeichert. Ist »Sl« gleich 2 (bei den restlichen Punk-
ten) wird zusétzlich noch sortiert.
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8590 - 8700: Berechnung der notwendigen Rechenschritte »SZ«
sowie des Bildschirmaufbaus.

8710 - 9200: Sortierverfahren Heap-Sort (Baumstrukturiertes sortie-
ren) Dieses Sortierverfahren ist besonders schnell, denn im
Gegensatz zu anderen Verfahren die »N N« Zeiteinheiten bendti-
gen, kommt dieses Verfahren mit »N+LOG(N)« Zeiteinheiten aus.
(N=Anzahl der zu sortierenden Elemente)

9210 - 9230: Aussortieren der geldschten Eintrage (Name: ZZZZ7).

9240 - 9510: Loschen der alten Datei und Abspeichern der neuen mit
eventuellem Abbruch bei einem Diskettenfehler.

9520 - 9660: Eingabemodul |. Die »DO-LOOP-Schleife« fiihrt je nach
gedriickier Tastenkombination verschiedene Funktionen aus. »H«
gibt an, wieviele richtige Zeichen eingegeben wurden. Die »IF-
Zeilen« dienen zum AusschlieBen von Falscheingaben. Bei
Driicken von <DEL > wird der String um 1 vermindert. Wenn nur
<RETURN> eingegeben wird, erfolgt die Ausgabe von D$.

9730 - 9830: »DISKETTENKOMMANDO«, Eingabe eines Disketten-
kommandos durch die Routine ab Zeile 10010 und Senden an die
Floppy.

9840 - 9920: »DIRECTORY«. Die Directory kann durch Drlicken von
<RUNJ/STOP > bei »D=1« angehalten werden (Zeile 10520) und
setzt danach wieder fort.

9930 - 10090: Angabe von Diskettennummer und Seite.

10100 - 10230: Eingabemodul ll. Funktioniert &hnlich wie Eingabe |,
jedoch wird der String »E$« direkt an der Stelle ausgegeben, an
der der Cursor steht.

10240 - 10390: Berechnung von Blocklange, Seite und Nummer
jener Programme, die (iber eine Seite hinausgehen).

10390 - 10440: Berechnung von Seite und Nummer bei allen anderen
Programmen.

10450 - 10490: Wenn »DM$ < > ” “ « (bei der Druckerausgabe), steht
die Druckzeile in »D$«, ansonsten wird die Zeile in einem Window
ausgegeben. 3

10500 - 10540: Fehlerbeseitigung bei Directory- und Druckeraus-
gabe.

Tabelle 1. Detailierte Erlauterungen zum Programm
»Disk-Manager 128« (SchiuB)

16 REM DIBK-MANAGER 'LOADER " <LATT>
20 FAST : GRAPHIC S SUNT>
3@ COLOR &,16: COLOR S,1 <Juo>
4@ PRINT " {CLR,7DDWN}" <444

5@ PRINT " {35PACE,RVSON,SSPACE}®{RVOFF} {RVSON,25
PACE,RVOFF} (RVSDN}£{4SPACEI¥{RVOFF? (RVSON,2S
PACE,RVOFF} {RVSONZE {(RVOFF}£"j <DSN>

49 PRINT " {45FACE,RVS0ON,Z25PACE »¥£{2SPACE,RVOFF? {
RVSONL£{4SPACE IR {RVOFF} {RVSON,25PACE,RVOFF 25 .

FACE, RVSON, 25PACE ,RVOFF > {RVSON}£{4SPACE}F{RVOD

FE"; <11B>
7@ FRINT * {RVSON}£L£{4SPACE}F{RVOFF} {RVSON,&SPACE
+RYOFF} {RVSON,SSPACE}F{RVOFF " = <BL7>

8@ PRINT "{35PACE,RVSON,2S5PACE,RVOFF,2SPACE,RVSON
+25PACE ,RVOFF > {RVSON,Z2SPACE,RVOFF} {RVSON,2SP
ACE,RVOFF , S5PACE , RVSON,, 25FACE , RVOFF ,RVSONT £ (R G9ER
VOFF}E "3 <P11>
7@ FPRINT " <{4S5PACE,RVS0N,2S5PACE,RVOFF }F¥£{RVSON, 25F
ACE,RVOFF > <{RVSON,Z2SPACE,RVOFF,25PACE ,RVSON,25
PACE,RVOFF} (RVSON,2SPACE,RVOFF ,25PACE,RVSON, 2
SPACE,RVOFF} {RVSON,2SPACE,RVOFF,2SPACE,RVSON,
28PACE ,RVOFF 3" % <TO9>
1@ PRINT " {RVSON,2SPACE,RVOFF ,S5SPACE ,RVSON,25FA
CE,RVOFF , SSPACE , RVSON, 26PACE , RVOFF , 25PACE ,RVS
ON, 25FACE ,,RVOFF 3" <AGA>
11@ PRINT " (3SFACE,RVSON,Z2SPACE,RVOFF ,26PACE ,RVS0
N,2SPACE ,RVOFF} {RVSON,2SPACE,RVOFF} (RVSON,Z2
SPACE , RVOFF , SSPACE , RVSON ,, ZSPACE , RVOFF > £(2SPAC
E3}"§ <VAT>
120 PRINT " {4SPACE,RVSON,2SPACE ,RVOFF ,25PACE,RVS0
N,Z8PACE,RVOFF} {RVSON,2SPACE,RVOFF ,25PACE RV
SON, 26PACE,RVOFF} (RVSON,2SPACEIF{RVOFF} {RVS
ON, 25FACE,,RVOFF} {RVSON, 2SPACE ,RVOFF ,2SPACE ,R
VS0N, 25PACE ,, RVOFF2"; <3EP>
130 FRINT " {RVSONM,25PACE,RVOFF,SSPACE,RVSON,25PA
CE,RVOFF , S5SPACE , RVSON , 2SPACE , RVOFF , 2SPACE , RVS
ON, 2SPACE , RVOFF 3" CEHK>
14@ PRINT " {3SPACE,RVSON,ZSPACE,RVOFF ,25PACE ,RVS0
N,28PACE,RVOFF} {RVEON,25PACE,RVOFF} FLRVSON,
ASPACEXF{RVOFF} {RVSON,3SPACE,RVSONIF{RVOFF,2
SPACEZ "y SMIE>
15@ PRINT " {RVSON,2SPACE,RVOFF2} {RVSON,Z2SPACE,RV
OFF , 25PACE ,RYSON, 25PACE ,RVOFF} {RVSON,&SPACE,
RVOFF} (RVSON,25PACE,RVOFF>F{RVSONIF{2SPACE,R
VOFF?} {RVSON,&5PACE,RVOFF2": <BIF>
140 FPRINT " {RVSON,25FPACE,RVOFF} {RVSON,3SPACE,RV
OFF} {RVSON,&SPACE ,RVOFFY {RVSON,SSPACE,RVOFF
3E" <L&1>
17@ PRINT " {3SPACE,RVSON,ZS5PACE,RVOFF,25PACE,RVSO
: M, Z5PACE,RVOFF} {RVSON,2SPACE ,RVOFF , SSPACE RV
S0M,2SPACE ,RVOFFY {RVSONM, 2SPACE , RVOFF 3 ¥ {RVSON
3} ¥RVOFF> "3 <BSE>
18@ PRINT *{4SPACE,RVSON,2SPACE,RVOFF,265PACE,RVS0
N, 28PACE,RVOFF} {RVSON,2SPACE ,RVOFF , 25FPACE , RV
50N, 25PACE ,RVOFF} (RVSON,25PACE ,RVOFF3 ®{RVSO
N, 25PACE,RVOFF} (RVESON,25PACE ,RVOFF , 25PACE ,RV
SON, 25PACE ,RVOFF "3 <FSM>
190 PRINT " {RVSON,Z2SPACE,RVOFF ,2SPACE,RVSON, 25FA
CE,RVOFF} {RVSON,25PACE,RVOFF ,5SPACE ,RVSON , 35
PACE %" <TLH>
Zee FRINT "{3SPALCE,RVSON,2SFACE,RVOFF,2SPACE,RVE0
N, 28PACE ,RVOFF} {RVSON,2SPACE,RVOFF,SSPACE,RV
SON, 2SPACE s RVOFF} {RYSONM,Z2SPACE,RVOFFY ¥{RVSO
N} ¥{RVOFFx"; 914>
210 PRINT " {4SPACE,RVSON,2SPACE,RVOFF ,25PACE,RVS0
N, 25PACE,RVOFF} {RVSON,28PACE,RVOFF ,25FPACE,RV
SOM,25PACE ;RYOFF Y} (RVYSON,25PACE ,RVOFF , 25PACE ,
RVSON, 25PACE ,RVORF> {RVSONM,2SPACE ,RVOFF ,25PAC
E,RVSON, 25PACE ,RVOFF2"; 4NES>
220 PRINT " {RVSON,25PACE,RVOFF,25PACE,RVSON, 25PA
CE,RVOFF} {RVSON,Z28PACE ,RVOFF , SEPACE , RVSON, 25

PACE,RVOFF > R{RVSON} FCRVOFFI" <IEF>
23@ PRINT " {3ISPACE,RVSON,SSPACE,RVOFFIE {RVSON,ZS

PACE,RVOFF} ¥{RVSON,3SPACE,RVOFF}£(RVOFF? £RV

SON, 2SPACE , RVOFF , Z6FACE , RVSON,, 25PACE ,RVOFF 35 <J10>
240 PRINT " {4SPACE,RVSON,2SPACE,RVOFF ,2SPACE ,RVS0

N,2SPACE,RVOFF} {RVSON,2SPACE ,RVOFF , 26FACE ,RV

SON, 2SPACE,RVOFF? {RVSON, ZSPACE , RVOFF , 2SPACE,

RVSON, 2SPACE,,RVOFF? {RYSON, 2SPACE , RVOFF , 25PAC

E,RVSON, 25PACE ,RVOFF3"; <NIF>
259 FRINT " ®{RVSON,45PACE,RVOFFIE {RVSON,&SPACE,

RVOFF} {RVSON,ZSPACE,RVOFF} F{RVSON} ¥{RVOFF}

316>
26@ PRINT TAB(3Z5)"{2DOWNIVERSION Vi.e" <3F3I>
27@ PRINT TAB(23)" {DOWNIGESCHRIEBEN VON MICHAEL N
EUMANN IN 1987" <NVRI >
ML JE@8inei aD "DISK, MAIN® 016>
Listing 1. Die Ladercutine fiir »Disk-Manager 128«.
Bitte mit dem Checksummer 128 (Seite 158) i
eingeben.
1@ REM DISKMANAGER.MAIN <A9F >
20 REM 540533855 3305 50 3090 200000 5005 30 0 390963903698 90 90 48 0 0 0 6 B <AHA>
39 REM » * <APB>
49 REM = DISK - MANAGER V1.9 * <B1C>
59 REM # 2 » <BFD>
&9 REM # GESCHRIEBEN VON : * <S8N>
789 REM #* # <BPF>
8@ REM # MICHAEL NEUMANN * <Ble>
F9 REM #* OSTBURGER WEG 79D #* <891>
106 REM # 1206 BERLIN 47 * <IIA>
1192 REM = * <I0B>
120 REM 355 0000 3 3030 500000030 3053 30901 30 96 9690 3635 3 3690 3 9 36 0 9 36 96 9 6 36 <I28>
13@ GRAFPHIC 5,1 <32R>
149 FAST <1G3>
15@ S5A=© : REM HIER SETZEN SIE DIE SEKUNDAERADRES
SE IHRES DRUCKERS EIN <89B>
153 D=1ee: P=320 <IKD>
155 TRAP 1eSee <OPA>
149 DIM DB(2,2,D): DIM NA#(F}: DIM BL(F): DIM DI(
F): DIM AR(F): DIM TY(P) <AJO>
179 DIM AL$(19): DIM A(144): DIM B(144) <8J0>
189 AL$(1)="ACTION-SFIEL": AL¥(2)="STRATEGIE-SFPIE
L*: AL$(3)="GESCHICKL.-SPIEL" <D2L >
199 AL%(4)="ADVENTURE-SPIEL": AL#%(5)="SPORT-SPIEL
": ALF(&)="SIMULATOR-SFIEL" <E41>
200 ALE(T)="BPIEL": AL$(B)="TEXTVERARBEITUNG": AL
£(F)="DATEIVERWALTUNG" <KBT>
21¢ AL$ (12)="KOPIERFROGRAMM": AL%(11)="DISKPROGRA
MM": AL$F(12)="MATHEMATIK PRG" <FUH>
220 AL$(13)="MUSIK PRE": AL#$(14)="MUSIK DEMO": AL
$(15)="GRAFIK PRG" <LITT>
230 AL$(146)="GRAFIK DEMO": AL#(17)="SPRACHE": ALS$
(18)="ANWENDUNG" <{FDS>
249 ALF(19)="KEIN EINTRAG" <PLD>
250@¢ TL#(1)="PRG": TL#(2)="SER": TL#(3)="REL" <K7B>
2690 TLE(A)="USR": TLF(S)="DEL"1 TL#(&)="777": TLS¥
(Tr=rppge <OFH>
279 MR$(1)="{RED}UCCCCCCCCCCCCCCCCCCIR{I1BSPACE?BI,

Listing 2. Das komfortable Diskettenverwaltungs-
programm »Disk-Manager 128«. Bitte mit
dem Checksummer (Seite 128) eingeben.

64°er,

SONDERHEFT 22

111




ANWENDUNG Cc 128

280

29a
oo
31e

3ze
339
349
350
340

370
IBe
I%e
48
410
420
430
440
459
4460
470
48@
450
S0
Sie
520
539
549
550
569
570
=1
550
=102}
610
&a11

612
613
520
&30
&4@
&£50
&68
&70
&8e
&7
700
7ie
720
725
7I0
742
750
Tae

77
78e
790
B2
(=hi
8ze
8ia
B4e
B35
B&O
g7e
BE®
B2a
Foo
Fie
20
730
40
750
LG
97
80
9790

1998 PRINT TAB(27)" {(DOWNZA :

1919 PRINT TAB(27)" {DOWNIE : FROGRAMM-LAENGEN"
1928 FRINT TAB(27)" {DOWNIC =
103@ PRINT TAB(27)" {DOWN2D :
1240 PRINT TAB(27) " {DOWNIE :
105@ PRINT TAB(27) " {DDWNF :
19698 PRINT TAB(27)" {DOWNIG =
1670 PRINT TAB(27)" {ZDOWN}TASTE DRUECKEN™

1ege DO

1e9@ GET KEY A%

11e@ IF ASC(A$)<72 AND ASC(A%¥) >&4 THEN EXIT

11ie LOOP

1120 IF A#="G" THEN RETURN

113@ ON ASC(AF)— &4 BOSUB 1150,1370,1430,1899,21

n

LCCCCCCCCCECCECCOrE
ME£(1)="{BLACK}UCCCCOCOOCERERCCOOOFR{185PACED
BICCCCCCCCOCCCCCOUCORE”

MR#$(2) =" (RED>UCCCCCCIB({ASPACE}BICCCCCOK"
MS# (2) =" {BLACK } RELCCLCRE {6SPACE Y BECCCCCCF"
MS$(3)= "cBLACK}iggsssgssggggaggsggﬁxc195PA¢E}
BECCCCCCCCCCCCCECECCE"

MR# (4)=" (RED}UCCCCCIB{SSPACE } BICCCLCK!

MS# (4)="{BLACK>FLLLCCCLB{SSPACE} BECCCCCR
COLOR &,14: COLOR 5,1

Do

PRINT "{CLR,DOWNIBITTE GEBEN SIE IHREMN DATEIN
AMEN AN "

FOR I=1 TO 86: PRINT "L";: NEXT I

PRINT "<{DOWNIDATEI — NAME : “;

L=1&: Al1=32: AZ=95: GOSUE 10108

LOOF WHILE RIGHT#(EF,1)="#"

DN$=E%

PRINT : FPRINT " {DOWNISUCHEND"™

DOPEN #1, (DN$)

IF DS<>@ THEN BEGIN

DCLOSE #1

PRINT "LESEFEHLER !!!"

PRINT "{DOWNINEUE DATEI (J/M) 2"

DO : GET KEY A#: LDOP UNTIL A$="J" OR A$="N"
IF A$="N" THEN GOTO 35

IF A#="J" THEN GOTO 720

BEND

PRINT “LESEND"

FOR A=1 TO &

INPUT#1,TLE ()

MEXT A

FOR A=1 TO 1B

INPUT#1,AL%(A)

NEXT A

INPUT#1,DZ

FOR A=1 TO' DZ

INPUT#1,DB(1,1,8)

INFUT#1,DB(1,2,A)

INPUT#1,DB(Z2,1,A)

INPUT#1,DB(2,2,4)

NEXT A

INFUT#1,PZ

FOR A=1 TO PZ

INPUT#1 ,NAS (A)

INPUT#1,TY (A)

INPUTH#1,BL (A)

INFUT#1,DI(A)

INFUT#1,AR(A)

NEXT A

DCLOSE #1

WINDOW ©,0,79,24

TRAF 10509

COLDR &,1&: COLOR S,1

PRINT “{CLR3"

PRINT TAB(25)"UCCCCCCCECCELECCEORREECerT
PRINT TAB(25) "B{3SPACE}DISK-MANAGER V1.@{4SPA
CE}B"

PRINT TAE(25)"B{245FACE}E"

PRINT TAB(25) " B{7SPACE }HAUPTMENUE {7SPACE}3"
PRINT TAB(25)"JCCCCCCCCCCCCCCOCCCCCCOCCK"
PRINT TAB(27)"{DOWN}A : DATEN SUCHEN®

PRINT TAE(27)"{DOWN}B : DATEN EDITIEREN"
FRINT TAB(27)"{DOWNZC : LISTENM DRUCKEN"
PRINT TAB(27)" {DDWN}D : DIRECTORY"

PRINT TAB(27)“{DOWN3E : DISKETTENKOMMANDD"
PRINT TAB(27)"{DOWN3F : PROGRAMM VERLASSEN"
PRINT TAB(29)" {2DOWN}TASTE DRUECKEN®

Do

GET KEY A%

IF ASC(A%)<71 AND ASC(A$) >&64 THEMN EXIT
LOoorP

IF A$="F" THEN SYS 45341

ON ASC(A$)— &4 GOSUB 940,5140,2820,840,9730
GEO0TO 728

REM DATEN SUCHEN

WINDOW ©,9,79,24

PRINT “{CLR,DOWN3": DM$=""

PRINT TAB(25)"UCCCCCOCCCCECECCCOCCELCECT”
PRINT TAB(25)"B{ASPACE}DATEN SUCHEN {A4SPACE}ZB"
PRINT TAB(25)"ICCLCCECCCLECOEECOOCRRLEER"
PROGRAMM—NAMEN"

PROGRAMM—ART"
PROGRAMMTYP"
DISKETTEN"
FREIEN BLOECKEN"
HAUPTMENUE"

60,2480

1140 GOTO 940

115@ REM PROGRAMM-NAMEN SUCHEN

1160 PRINT " {CLR,DOWN3"

1170 PRINT TAB(25)"UCCLCCLCCCCCCCOCCECCOCEECT
11B@ PRINT TAB(25)"B{2SPACEIPROGRAMMNAMEN SUCHEN{

c "

2ZSPACE> 2"

119@ PRINT TAB(25)"JCCCCCCCCCCCCCCCOCCOCCOEER”
1269 PRINT " {DOWN,25PACEYNAME {(135PACE}BLOECKE (48P

<ADK >

<4SE>
<103
<P1E>

<CSN>
<130%>
<BEA>
<118>
< JMF >

<IRS>
<7JH>
<UHS>
<USH>
<EOD>
<MUD>
LS9H>
<PEN>
<BRS>
VLS >
<ASE>
<33U>
<I12>
<KBL>
<FHZ>
<MuU>
LFGEU>
<VED>
<BNI>
<Iue>
<T4Q>
<{CPJ>
<QJo>
<Lec:>
<Ceu>
<{3BF>
<e04>
<F1R>
<CTM>
<EVe>
<50
<D&A
<ALA>
<ZNAZ
<JBE>
<2TB>

Celios”

<VSS>
<323>
<59A>
<TJe>
<RTM>
<JIvD>

<BDE>
<50R>
<I1&>
LVVF >
<L2PR>
<6aG>
<4JE>
<70C>
LDFT7>
<DCE>
<BC3>
LTEN >
<GED>
<GEF >
<RBF>
<TTR>
<BIN>
LEEE>
SNIU>
<eEE>
CENK>
<KFD>
<HEH>
<0OVF >
<9MS>
<POE>
LILG>
<eLs>
<1DK>
<BTN>
<2FT>
<D3G>
<8FJ>
<50D>
<J&l>
<CiP>
<VIA>

<4GH>
-1
<28B>
<RAF >
<1BD>

<LEH>
<DRF >

121e
1220
1239
1240
1259
1269
1279
1289
1298
1Z00
131@

13Z2@
1338
134@

135@
13468
1Z7a
13Z8@
1370
1406

1410
1428

14Z6
144@
1450
1448
1478
1484
1485
149@
1502
1518
15z2e
1530
1549
155@

1560

157e

1606

141@
1620
1638
1449
1450
14660

1470
1680

1699
1790

i71@

1720
173e

1735
1740
1758
176@
177e
1780
1790
i8ee
1819
1820
183@
1840
185@
1860

187e
188@
1879e
1986
191
192@
178

1949
195@

1948
197@
1789
1990
2008

PRINT "{CLR} +/- LAENGE

ACEPRORAMMART {F5PACCIDISKETTENSEITEXSSFACE
EILETFYRE™

FOR I=1 TO B@: PRINT "D"j: NEXT I
PRINT "{13D0OWNZ"
FOR I=1 TO 8@: PRINT “3";: NEXT I

WINDOW ©,23,79,24

FRINT “{CLR} SUCH — NAME : "3

L=16: A1=32: A2=95: GOSUE 1@1090

PRINT “{CLR}": IC=9: C=0

T=LEN (E$)

IF RIGHT$(E$,1)="%" THEN C=1

FOR I=1 TO PZ

IF (LEFT$(NAS(I),T-1)+"#"=E$ AND C=1 AND NAS
(I)<>"") OR NA$(I)=E$+ THEN BOSUE 10250

NEXT I

WINDOW ©,23,79,24

PRINT “<CLR3}";TAB(23) "KEINE WEITEREN EINTRAE
BE VORHANDEN";

GET KEY A%

RETURN

REM PROGRAMM-LAENGEN SUCHEN

FRINT *<{CLR,DOWN3"

PRINT TAB(24)"UCCCCCCCCECCCOCCCCOGOCCEOECTY
PRINT TAB(24)"B{2SPACE }FROGRAMMLAENGEN SUCHE
N{2SPACE}Z"

PRINT TAB(24)"JCCCCCCCCCCOCCLCCCECCECCOLCK”
PRINT "4{DOWM,2SPACE }NAME {13SPACE }BLOECKE £65F
ACE *PRORAMMART {9SPACE 1DISKETTENSE I TE (SSPACE}
FILETYP"

FOR I=1 TO 8€: PRINT “"IO";: NEXT I
PRINT " {13DOWNZ"
FOR I=1 TO 8@: PRINT "3"3: NEXT I

WINDOW ©,23,79,24

PRINT "{CLR} SUCH - LAENGE (BLDECKEN) : "3

L=4: Al=48: AZ2=57: GOSUE 1@l1ed: LA=VAL(Es$)
IF LA=6 THEN RETURN

(BLOECKEN) : "3

GOSUB 1@1ee: IF VAL (E$) LA THEN GOTO 1476

DD=VAL (E$)
PRINT "{CLR"x

FOR I=1 TOD PZ
BL=%: CI=9

DO ;i BL=BL+BL(I):z
MNAF(I-1)=NAF(I)
I=I-CI: IF CI>1 AND
L} THEN I=I+CI-1

IF (LA+DD) >=BL AND (LA-DD)<=BL THEN GOSUB 10
250

IC=a

I=I+1: CI=CI+i: LOOF WHILE

((LA+DD)<BL OR (LA-DD)>B

3%% W 9,24,79,24

FRINT "{CLR}“'TRB(ZS)"KEINE NEITEREN EINTRAE
GE VORHANDEN";

GET KEY Af

RETURN

REM PROGRAMM-ART SUCHEM

PRINT " {CLR,DOWMI"

PRINT TAB(2&6) "L {45 C -
FPRINT TAB(2&)"HB{2SPACE}FPROGRAMMART SUCHEN({2S
PACE>E"

FRINT TAB(26) " ACCCCCCCCCCCCCCCCCCCCECR"
PRINT " {DOWN,Z2SPACEINAME {13SPACE}BLOECKE {&45F
ACE}PRORAMMART {FSPACEXDISKETTENSEITE {SSPACE >
FILETYP™

FOR I=1 TO 8©: PRINT "I"3: NEXT I

PRINT " {DOWN,Z225FACEIMOEGLICHE FPROGRAMMARTEN

PRINT "CECCCLCCCCCCCCCCECCOCCOOCCECCCOCCOCCE
L CCCCC CCCCCCCC i

FOR I=1 TO &

PRINT " (“3I3") ";TAB(B)AL#(I);TAB(24)"

+&31") ";TAB(Z2)ALE (I+&6); TAB(48)

"3 TAB(S&)ALF (I+12)

NEXT I

PRINT TAB(48)"

FRINT " {3DOWN3"

FOR I=1 TO 80: PRINT "21";:

WINDOW ©,23,79,24

PRINT “{CLR> SUCH - ART : "3

L=2: Al1=48: A2=57: GOSUB 19100

IF VAL (E$)>19 OR VAL(E$)=0 THEN RETURN

PRINT “{CLR}": IC=0

FOR I=1 TO PZ

IF VAL (E#)=AR{(I) THEN GOSUB 102359

NEXT I

WINDOW @,23,79,24

PRINT *{CLR3";TAB(23) "KEINE WEITEREN EINTRAE

GE VORHANDEMN"j

GET KEY A$

RETURN

REM PROGRAMM-TYF SUCHEN

WINDOW ©,0,77,24

PRINT "<{CLR,DOWNZ"

PRINT TAB(2&)" CCCC C “

PRINT TAB(26)"B{25PACEXFROGRAMMTYFP SUCHEN{2S

FACE}B"

PRINT TAB(26)"JCCCCCCCCCCCCCCCCCECOECKY

PRINT “ {DOWN,2SPACE }NAME {13SPACE }BLOECKE {&5P

ACEYPRORAMMART {9SPACE }DISKETTENSEI TE {SSPACE

FILETYP"

FOR I=1 TO 8€: PRINT “3";: NEXT I 3

PRINT " {DOWN,2SPACEJMOEGLICHE PROGRAMMTYPEN"

PRINT "CCCCCECCECCCECereCeeCoeneoes

FOR I=1 TO 7

PRINT TAB(8)"("3I3")

("pI
U3 I+1253")

( 19 ) KEIN EINTRAG"

NEXT 1

"sTLE(I)

<USR>
<INI>
<3D4>

CONI>

<1GR>
LJC8>
<DLN>
CNON>
<KBR>
SANK >
LTMF >

4ZED>
<DH4 >
<enus

< SBF>
<78D>
<BET >
<3CD>
<UAF >
<d07 >

CWVP >
<BCS>

CEIR>
<INI>
<B84>
<FNI>
<zeL>
<JIFD>
<RIR>
<FEL>
<MDO>
Ve >
<4BB>
<BE4 >
<8M7>
<UsA>

<BNB>
<TO7>

<AES>
<TN4>
<PFD>

<CSP>
<400>
<887
<953>
<TAF>
<N

CA4FJ >
<3UL>

<USR>
<7NI>

<NRJ >

<VEA
<ML

COHV >
CHEHC>
<PK1>
<ILK>
<ANI>
<3I01>
<0Ia>
<RHL >
<F&C>
<eg7>
<dMT>
<CEO>
<D14>
C40E>

<SVP>
<28D>
<9473
<SCL>
<O9E>
<GOF >
<HAN>

<JHIZ>
<IaL>

<&FR>
SMNIZ
232>
<DNC>
{K213
<99J>

112
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Zele9
2028
2030
Zo4e
2350

20560
2070
Zege
2090
2100
2118
2120
2130

2149
215e
2149
217
2180
2198

2209
2220
2230
2240
2245

2259

2269
2278

2289

2299
2300

2ile
2315
2326
2330

2340
2350

2369
2365
2378
2ige

2390
2408

2419
2420

2425

2427

2440
2450

2440
Z/70
2480
24799
2500
2519

2528
25309

2540

2559
2588
257@
2580

2570
2600

2610

2620
2820
2635
2637
2638
2640
2850
265@

NEXT I
FRINT " {ZDOWN}"
FOR I=1 TO B8@: PRINT "2";: NEXT I

WINDOW ©,23,79,24

PRINT "{CLR} SUCH - TYP : ";CHR$(15);"8";CHR
$(143);

GET KEY E#: PRINT " *

IF VAL(E$)>7 OR VAL (E$)=2 THEN RETURN

PRINT "{CLR3}":
FOR I=1 TO PZ
IF VAL(E$)=TY(I) THEN GOSUB 10250
NEXT I

WINDOW ©,23,79,24

IC=2

FRINT "{CLR}";TAB(2Z) "KEINE WEITEREMN EINTRAE
GE VORHANDEN"j

GET KEY A%

RETURN

REM DISKETTEN SUCHEN

FRINT "{CLR3"

PRINT TAB(25)"UCECCCCOCCCOLECCOCCOECECT"
PRINT TAB(25)"B{4SFPACEIDISKETTEN SUCHEN {4SFA
CE>B"

PRINT TAB(25)"JCCECCCECCCOCCCCCOLCCCCCDRY
PRINT " {DOWN}SUCH DISKETTE ( 1 —-";DZ;") : "3
L=3: Al=48: AZ2=57: GOSUB 1@l0e

IF VAL (E$#)=6 THEN RETURM

IF VAL(E®#)>DZ DR (DB(2,1,VAL(E%))=0 AND DB(2

2, VAL (E#) )=@) THEN PRINT : FRINT " {DOWNIDIE
SE DISKETTE UMFASST DIE DATEI NICHT !": GET
KEY A¥: RETURN
FPRINT : PRINT
{145PACEZ"
PRINT TAB(4@)"{UPXDISKETTE : “;E#$;" SEITE B"
FRINT " {DOKWN3NAME {135PACE}FPROGRAMMART {45FPACE
YBLEOCKE NAME {13SPACE}PROGRAMMART {4SPACEXBLO
ECKE"™

FRINT "CCCCCCCOCCCCCCCCCCCCOOCOORCCCCCCCCORT
CC COCCCCCCCLCCCECCCCCOEreCeCCECrCeCreCrrne”
WINDOW ©,21,79,21

PRINT "CCCCCCCCCCCECCCCECCECCOCEEECEOEErEEre
£r C CCCCOr™s
WINDOW ©,9,49,20: PRINT " {CLR3}";

IF DB(2,1,VAL(E$))=1 THEN BEGIN

"{UPXDISKETTE : ";E$;" SEITE A

FOR I=1 TO FZ

IF DICI)=2#VAL(E$)-1 THEN PRINT NA$(I);TAB(1
FIALE(ARC(IN) s TAB(Z4)BL(I): IC=1

NEXT I

BEND : ELSE FRINT "KEINE EINTRAEGE VORHANDEN
WINDOW 40,9,7%,2€: PRINT "{CLR}";

IF DB(2,2,VAL (E$))=1 THEN
FOR 1=1 TO PZ

IF DICI)=2#VAL (E¥) THEN FRINT NAF(I);TAB(17)
ALF(AR(I) ) s TAB(Z4IBL(I): IC=1

MNEXT I
BEND :

BEGIN

ELSE PRINT "KEINE EINTRAEGE VORHANDEN

WINDOW ©,22,79,22

PRINT "CCCCCCCCCCCCECCCCCCCCEEEECOOCCCCCEECD

E£C LCCCOCCCCEECCCECCCCCCECCEECCCCCOECEREEE”
PRINT "FREIE BLOECKE :"j3: IF DB(Z,1,VAL(E$))

=1 THEN PRINT DB(1,1,VAL(E$))j: ELSE FRINT "
bba";

PRINT TAB(4@ "FREIE BLOECKE :"3: IF DB(Z,Z,V

AL(E$))=1 THEN PRINT DB(1,2,VAL(E$));: ELSE

PRINT " &&4";

WINDOW ©,24,79,24

PRINT " {CLR3}"; TAB(23) "KEINE WEITEREN EINTRAE

GE VORHANDEN"j

GET KEY A$

RETURMN

REM FREIE BLOECKE SUCHEN

PRINT "<{CLR,DOWN}"

PRINT TAB(25)" ccee =

PRINT TAB(25) " B{ZSPACE}FREIE BLOECKE SUCHEN{

25PACE}B"

PRINT TAB(25) " JCCOCCCOCCCOCOCCECCLCCCCCR™

PRINT " {DOWN,3SPACEI}DISKETTENSEITE BLOECKE (3

SPACE}DISKETTENSEITE BLOECKE {3SPACE}DISKETTE

NSEITE BLOECKE *

PRINT " {25PACEXCCCCCCCCCCCCCCECCCCECCCCRECEC

oo oY o oo o ot o o w1 0 4 i o o o ] o a1 o 3

c

FOR I=1 TO 14

PRINT " {2&5FACE}E{24SPACE}E"

NEXT 1

PRINT " {2SPACE}CCCCECCCECCCCCCECCCCCCCCFCOCC

LLCCCCCCCECCCECErOCCFCCCCCCOECEECEECEEEOREEE

c"

WINDOW @,24,79,24

DO : PRINT "{CLR,2SPACEXMINDEST - SUCH - LAE
NGE (BLOECKEM! z "j
L=3: Al=48: A2=57: GOSUP 10108: LOOP WHILE Vv

AL (E$)=0 OR VAL (E¥) »664

IC=0: FRINT "{CLR3}"

FOR I=1 TO D2

FOR A=1 TO 2

FB=DE(1,A,1)

IF DB(Z2,A,1)=06 THEN FE=444

IF FE>=VAL (E$) THEN BEGIN

IC=IC+1: IF IC=4& THEN BEGIN

IC=1: WINDOW ©,24,79,24: PRINT "{CLR}"jTAB(Z
3)"WEITERE EINTRAEGE VORHANDEN";

<504 >
THMLK
<DNI>
CIEI>

<VOB>
<BDM:
<3G6M>
<BSS5>
<AMT >
<CRE@
<LE4>
<2BN>

<44p>
<5eD>
<0275
<144%
<ALM>
<1JD>

<90ex
<D3IF>
<KIH>
<AL
<NAT>

<CEa>

<TBl1>
<IME >

<RGY >

<IBT>
<HEO>

<2H&L>
“<CIB>
<DAV>
LEMI >

<ZIB1>
<TR4 >

e4ER Of

CNAT >
<CMF >

<PO1>
<LM4>

<0BP>
<BIT>

<VEO>

<48% >
< FNR>

<48P >
<7eb>
<0I7>
Laga:
LVEF >
£1JD>

<01G>
<E3F>

<BE3>

<NGF >
“MNAV >
SNMG >
<SK4>

“ERT>
<EFkK>

034>

AMEN>
<RLA4>
LTMT >
<PEZI>
<FBO>
<0AB>
<PH1>
LTIM>

CINLE

2679 GET KEY A#$: PRINT "{CLR2"
2689 BEND
269¢ IF IC=1 THEN WINDOW 2,8,25,21: PRINT "{CLR>"
2
2709 IF IC=14 THEN WINDOW 27,8,59,21: PRINT "{CLR
3u;
2710 IF IC=27 THEN WINDOW S2,8,75,21: FRINT "{CLR
3ns
2720 D%=5TR#%(I): IF A=1 THEN S5%="A": ELSE S$="B"
2730 DO WHILE LEN(D#$)<Z: D#$=" "+D%: LOOP
2740 FRINT "“{ASPACEZ(";D#;" “;5#;") {SEPACE}";FE
2750 GET A$: IF A$<»"" THEN GET KEY A%
27468 BEND
2779 NEXT A,
2780 WINDOW @,24,79,24
2799 PRINT " {CLR}" TAB(23) "KEINE WEITEREN EINTRAE
GE VURHﬁNDEN"-
ZB9® GET EEY A$
2819 RETURN
2829 REM DATEN DRUCEEN
2825 IF PZ=0 THEN RETURN
283@ IF DA$="" THEN BEGIN
2840 PRINT "{CLR3}"
285¢ FRINT "BITTE GEBEM SIE DAS HEUTIGE DATUM EIN
2849 FOR I=1 TO 861 PRINT "L'3: NEXT I
2879 PRINT "{DOWNITAG (1-31) {3SFACE>: "3
2880 L=Z: Al=48: AZ=57: GOSUB 181ed: TAF=EF
289@ PRINT : PRINT "{DOWNIMONAT (1-12) {3SPACE}:
L]
2999 L=2: Al=48: AZ=57: GOSUB 1©190@: MOD$=E$
2919 PRINT : PRINT "{DOWNM}JAHR (Z.E.:B7) 1 ";
2920 L=2: Al=4B: AZ=57: GOSUB 101900: DAF=TAF+"."+
MO$+". 12"+E+
29Z6 PRINT : PRINT "{DOWN;HEUTIGES DATUM : ";DA%
2949 PRINT " {DDWNIEINGABE IN ORDNUNG 7"
295 DO : GET KEY A%: LOOP WHILE A#{:"J" AND A%$<>
g
27469 IF AF="N" THEN GOTO ZB4a
297@ BEND
2786 WINDDW ©,0,79,24
2999 PRINT " {CLR,DOWN}"
J@0@ PRINT TAB(26) "UCCCCCCCCCCCCCCCCECOECCT"
2919 PRINT TAB(24) "EBE{4SFACEIDATEN DRUCKEN{SSPACE}
B"
I02e PRINT TAB(26)“JICCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCDRY
2030 PRINT TAB(27)"{DOWNXA : LISTE ALPHABETISCH"
To4a PRINT TAB(Z7)"{(DOWNIE =z LISTE DISKETTEN"
'IL W;’:TNT TAB(Z7) "{DOWNIC : LISTE FROGRAMMART"
INT TAB(27)"{DOWNID : LISTE PROGRAMMTYP"
3070 FRINT TAB(27)"{DOWNJE : LISTE FREIE BLOECKE"
Ie80 FRINT TAB(27)"{DOWNIF : HAUPTMENUE"
3970 FRINT TAB(2%)" {2ZDOWNITASTE DRUECKEN®
31ee DO
3110 GET KEY A#
3120 IF ASC(A$)<71 AND ASC(A%) >&4 THEN EXIT
3130 LOOFP
3140 IF A%#="F" THEN RETURN
315 ON ASC(A$)- &4 GOSUB 3179,3440,4400,5120,57
-]
31469 GOTO 2986
3170 REM LISTE ALFHABETISCH
3180 WINDOW ©,8,79,24
3199 PRINT " {CLR,DOWNZ"
ZZ2ea PRINT TAB(26)"UCCCCCCCCCCCCCCCCOCCCCOCCIY
321@ PRINT TAB(2&) "B{SSPACEILISTE ALPHABETISCH{3S
PACE}B"
F22@ PRINT TAB(246) " CCCCCCCCCCCCCCOCCCCCECEOR"
3230 WINDOW ©,10,7%,24
3240 PRINT TAB(18)"VON NAME ( ";NA$(1);" — "jNAF(
P2y 11 g
TZ20@ L=1&: A1=32: AZ=95: GOSUB 10108: G1$=E$: PRI
NT
3240 IF GIFLEFTH#(NAF(1) ,LEN(GI%$)) DR G1$>LEFT#IN
A% (PZ) ,LEN(G1%)) THEN GOTO Z17&
Z270 PRINT TAE(18) " {DOWNIBIS NAME ( ";Gi#;" - ";N
AR Pt ) it
I28@ L=1&: Al1=32: AZ=95: GOSUE 1@1e8: G2%=E$: PRI
NT
3290 IF G23<LEFTS$(G1$,LEN(G2%)) OR G2$>LEFTH(NAS(
PZ) ,LEN(G2%)} THEMN GOTOD 317@
IZ00 PRINT TAB(18)" {DOWNI}BENUTZEN SIE (E)INZEL OD
ER (R)OLLENPAPIER 7"
33106 DO : GET KEY DM$: LOOP WHILE DM$<>"E" AND DM
FOURY
3320 PRINT TAB(18) " {DOWNXDRUCKER O.K. DANN {RVSON
YRETURN{RVOFF} DRUECKEM"
3330 DO : GET KEY A%: LOOP WHILE ASC(A$)<>13
3349 DPEN 1,4,5A: S5E=1: PRINT “{CLR3}"
3350 PRINTH1, " (FSPATE I %5 5588398 53550 3 0000 030 50 03 S 0
HRERREENERNRERENNREREERTNENRERNNERNEENRERNN
3360 PRINT#L," {335PACE}DISK-MANAGER VERSION 1.8"
3370 PRINTH#I1, " (FSPACE J 8888005555050 153 0404 X 05 545
B R RS B I 9E B 3360 I IE 8 S 6L I I JE B SR S
": I=5: I=0
338@ DO
3390 PRINT#1
3400 PRINTH#1,"{95PACE}";LEFT#("DATEI - NAME ¢ "+D
NE+" {148PACER" (Z3);LEFTS$("— SEITE : "+RIGHT#

Listing 2. (Fortsetzung)

XK1I>

LRV
<9TE>

kel
<eBI>

<BUS:
ML >
<MPH>
<&U0>
<LAE>
“PRE>
<BAA
{R7H>

<K2P>
<@GD>
<FE7>
KT
<g4aa>
<BLO>
LETM>

<DIC>
“<OBI>
<7142
£97u>

45987
<K8A>
LBKD>

LMsE >
<014>
<D94>

<95B>
<NTF0>
<DLU>
£OFC>
<I1I@F>
<BEN>

<FPBA>
<JSL>
<999>
<Ga7>
<LHK>

<ITI>
<OBT>
<DFH>
<UFR>
<38D>
<p75>
<44P>
<BJI>

<MB&>
782>
<ect>
<E96>
<ORF>
<F3D>
<0EB>
<OIF>
<aDK>
<BHe>
<enNg>
<593
<05M>
<2FB>
<T7G>
<GB2>
278>
<EST>

<KTN>
CRJK >

<260
<219>

<ONT >
<IEB>
<2M3>

fji iﬂ -I i]
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F42@
3430

F44@

34569
3470
3480

3470
3500

3505

Ia1e
3520
3930
3540
I55e
I5460
570

=80
3590

TLHOO
3610
3620
3630
34840
3650
3660
36760
34688

34690
3708
I72@
3730

3740
3750

3760

3770
3780

3790
8e0

IBie
3820
3830

3840
385e

8460
387e
zB8e

3700
391e
3928
3930

I40

375e
I740
3970
3789
3970
4000
A010

4020
4036
4040

4050
R L]

485

4078
4275

(STR#(SE) ,LEN(STR# (SE) ) ~1) +" —{15SPACE}",27)
;DA%

PRINT#1

PRINT#1," {?5PACEINR. {(25PACEYNAME {135PACEYBLOD
ECKE FRORAMMART {8SFACE}DISKETTENSEITE FILETY
pn

PRINT#1, " (<9SPACE>

DO : I=I+1

FPRINT TAB(3@)"NAME : “;NA$(I);" {145PACE,UP}"
IF LEFT#(NAF(I) ,LEN(G1%$)) >=61% AND LEFT#(NA%
(I) ,LEN(G2%) )<=G2% THEN BEGIN

Z=Z+1: GOSUB 1@259

PRINT#1," {?SPACE>";LEFT#(RIGHT# (STR$(I-3) ,LE
N(STR$(ZI-3))-1)+" (48PACE}",5) ;LEFT$ (NA$+" {18
SPACE}",19);
FRINT#1,LEFT#(RIGHT# (STR¥(BL) ,LEN(STR%(BL))—
1)+" {S5PACE}" &) ;LEFT$ (AL$ (AR (1) ) +" {1TSPACE}
"3 1B) s LEFTS (" ("+D$+") (14SPACE}",17) 3 TLE(TY (1
1)

BEND

IF INT(Z/6@)=1/69 OR I=PZ THEN EXIT

LOoP

SE=SE+1: IF I=PZ THEN EXIT

IF DM#="E" THEM BEGIN

PRINT#1,CHR% (12)

FRINT "{CLR>";TAB(18)"BITTE NEUES BLATT EINS
FANNEN UND {RVEONIRETURM{RVOFF} DRUECKEN"
GET KEY A$: PRINT “{CLR:"

BEND : ELSE FOR A=1 TO 4: PRINT#1,CHR$(10):
NEXT A

Loor

PRINT#1,CHR$(12)

CLOSE 1: CLOSE 2: CLOSE 3: DM$=""

RETURN

REM LISTE DISKETTEN

WINDOW ©,0,79,24

PRINT "<{CLR,DOWNZ"

PRINT TAB(26) "UCCCCCECCCCCCCCLCCELCOELT"
PRINT TAB(26)"B{4SPACE}LISTE DISKETTEN{4SPAC
EXB"

PRINT TAB(26)"JCCCCCCCCCCCOCCCCCCORCORR"
WINDDW 9,10,79,24

PRINT TAB(18)"VON DISKETTE ( 1 —-"3;DZI3") : "3
L=3: Al=48: A2=57: GOSUB 12100: DL=VAL(E$):
FRINT

IF DL=9¢ DR DL>DZ THEN BOTOD 3459

PRINT TAB(18)"{DOWN}BIS DISKETTE (";DL;"-";D
;") = '3

L=3: Al=48: A2=57: GOSUB 19100: DH=VAL (E%):
PRINT

IF DH<DL OR DH>DZ THENM GOTO 2450

PRINT TAB(18)" {DOWN}BENUTZEN SIE (E)INZEL OD
ER (R)OLLENPAPIER 7"

DO : GET KEY DM#$: LOOP WHILE DM$<>"E" AND DM
SR

PRINT TAB(18)" {DDOWNXDRUCKER 0O.K.
JRETURN {RVOFF * DRUECKEN"

DO : GET KEY A%$: LOOP WHILE ASC(A$)<{>13
OFEN 1,4,SA: SE=1: ZE=3: PRINT "{CLR3}"
PRINTH1 ;" {LTSPATE 398585551655 65396 9 969696 3606 36 90 9506 600 6

I 36 W NI I I 33696000 R
"

DANN {RVSON

PRINT#1," {335PACE}DISK-MANAGER VERSION 1.8"
PRINT#1," {7SPACE I # £ 3 XX R XXX AR RFHHERRREHHHHERE
e e
Do

FRINT#1

PRINT#1 ," {9SFPACEX";LEFTF("DATEI — NAME : "+D
N$+" {145PACEY" ,33) ;LEFT# ("~ SEITE : “+RIGHT#
(STR$(SE) ,LEN(S5TR$ (SE) ) -1)+" —{1SSPACE}",27)
i DA

Do

A=@: B=0: PRINT "{CLR"

FOR I=1 TO PZ

IF DI(I)=2#DL—-1 THEN A=A+1: A(A)=I: PRINT TA
B(20)"DISKETTE : "jDL;" SEITE A :"3;NA$(I)

IF DI(I)=2#DL THEN B=B+1: B(B)=I: PRINT TA
B(20)"DISKETTE : ";DL;" SEITE B :1“;NAsS(I)
NEXT I

IF ZE+A+B+1463463 THEN EXIT

ZE=ZE+A+B+16

PRINT#1: PRINT#1

PRINT#1," {?SPACE}DISKETTE :";DL;" SEITE : A"
PRINT#1

FPRINT#1," {95PACEXNR. {SSPACEINAME {1ASPACEXBLOD
ECKE {SSPACE}PRORAMMART {1 15FACEFILETYF"
PRINT#1," {?SPACE}

2=1

IF DB(2,1,DL)=1 THEN BEGIN

FOR I=1 TO A

PRINT#1," {9SPACE}"; LEFT$ (RIGHTS (STR$(Z) ,LEN(

STR$(Z))—1)+" {75PACE}" ,8) ; LEFTH (NAS (A (1)) +" {

205PACE}" ,21);

BL = BL(A(I)): PRINT#1,LEFT#(RIGHT#(STR# (BL)
LLEN(STRE(BL) ) —1)+" {10SPACE3",11) ; LEFT$(ALS (

ARCALL) ) ) +" {26SPACE} ", 23) s TLE(TY(ACI) )} Z=7

+1

NEXT 1

BEND : ELSE PRINT#1," {9SPACEKEINE EINTRAEGE
VORHANDEN"

CTTK>
<223%

<3IBU>

<IJH>
<JIT>
<0AH>

<QFD>
<BIH>

<L7S>

<212
<s0U>
<JES?
<40P>
<IZH>
<P7P>
<EDL>

<9DH>
LG5>

<ERG>
<G2F>
<ESK>
<U1G>
<0R7>
<34C>
<B57>
<OAF >
<RM1>

<CSR>
LT&Z>
<BIT>
£G45>

{3AGE>
<1413

R

<FEG>
<41R>

<GB2>
<278>

<@UD>
<HT3>
<IN

<IGC>
LA4T >

<KBC>
<ADE>
<1IM3 >

<ETK>
<EDR>
<BTL>
SPM?>

<E@D>

<2ZPM>
<LA4>
<95F >
<PKK?>
<BGCe>
<42B>
eI

<FBU>
<ZRL>
<JEF>

CITNZ>
<VRE>

< aML>

{J&E>
<L&a

<544 >

4088
4050

41ea
411@
4129
4130

4140

4156
416¢
4170
418e

4185

4190
4175

{200

4210

4220
4222

4224
/230
4240
4259
424@
4278
4280

4298
4Zod
4318
4320
4330
4340
4359

4380
439@
4400
4410
4420
4430

444@
4450
445@
4455

4473
4480

4490
4495
4500

451@

452@
4530

4540

4559
4569

457@
458¢@

4590
ALHD
4618

4620
4639

44640
4650

458@
A&7
4700
47182
4720

4736

FRINT#1," {?SPACEY

PRINT#1," {7SPACEFREIE BLOECKE : ";: IF DB(Z
,1,DL)=1 THEN PRINT#1,DB(1,1,DL}: ELSE PRINT
#1," 664"

PRINT#1: PRINT#1

PRINT#1," {75FACE3DISKETTE :";DL;" SEITE : B"
PRINT#1

PRINT#1," {95PACEINR. {SSPACE INAME {165PACETELD
ECKE {SSPACE }PRORAMMART £1 1SPACEIFILETYP"
PRINT#1," (9SPACE?

=1
IF DB(2,2,DL)=1 THEN BEGIN

FOR I=1 TO B

FPRINTH#L," {9SFACE}"; LEFT#(RIGHTF (STRE$(Z) ,LEN(
STR&(Z))-1)+"{7SPACE}" ,B) s LEFTH(NAS(E(I))+" {
ZOSFACE" ,21) 3

BL = BL(E(I}): PRINT#1,LEFT#(RIGHT# (STR# (BL)
ZsLEN(STR$(BL) )-1)+" {1@GPACEX",11) ; LEFT$ (AL$(

AR(BII}) ) +" {205PACE}" ,23) s TLE(TY(B(I)) )z I=Z
+1

NEXT I

BEND : ELSE PRINT#1,"{?SPACEIKEINE EINTRAEGE
VORHANDEN"
PRIMT#1," {95FACE}~——-

FRINT#1,"{?SFACE}FREIE BLOECKE : "3: IF DB(2
+2,DL)=1 THEN PRINT#1,DB(1,2,DL): ELSE PRINT
#1," &ab4"

DO : DL=DL+1

IF DB(2,1,DL)=1 OR DB(2,2,DL)=1 OR DL>DH THE
N EXIT

LOOP

IF DL>*DH THEN EXIT

LOOF

IF DL>DH THEN EXIT

IF DM#="E" THEN BEGIN

PRINT#1,CHR#(12)

PRINT "{CLR}";TAB(18) "BITTE NEUES BLATT EINS
FANNENM UND {RVSONIRETURN{RVOFF* DRUECKEN"

DO : GET KEY A#: LOOP UNTIL A$=CHR$(13)

BEND : ELSE BEGIN

DO WHILE ZE<>&43: PRINT#1: ZE=ZE+1: LOOP

FOR I=1 TO 7: PRINT#1: NEXT I

BEND

ZE=@: SE=SE+1

LOOP

Drﬁgﬁ@*#i ZCHR#¥(12)
Ll = 1l: CLOSE 2: CLOSE 3

DMg=""

RETURN

REM LISTE PROGRAMMART

PRINT "{CLR}"

PRINT TAB(25)“UCCCCCCCCCCCCCCOECCERERET”
PRINT TAB(25)"B{3SPACE}LISTE PROGRAMMART {35P
ACE}Z"

FRINT TAB(25)" CCCED !
WINDOW ©,5,79,24

PRINT " {24SPACE}PROGRAMMARTEN"

PRINT "CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCERCOECEROCEDECE
LCCCCCCCECCCCCCCCCCCoCCercceceee

FOR I=1 TO &

FRINT " (";I;") ";TAB(BIAL$(I);TAB(24)" (";1I
+65") ";TAB(32)ALE(1+4) ;TAB(AB) " ("3 I+12;")
"3 TAB(SE)ALF(I+12)

NEXT I

PRINT TAB(48)" ( 19 } “;AL$(19)

PRINT TAB(18) " {DOWNIVON ART ({2SPACE>}1{2SPAC
El= 19.) ¢ g

L=2: Al=48: AZ=57:
PRINT

IF Gi=0 OR G1>1%9 THEN GOTO 4400

PRINT TAB(18)"{DOWNIBIS ART ( “;G1;" —{2SPAC
EXLS ) e Shy

L=2: Al=48: A2=57: GOSUE 1@106: GZ=VAL(E$):
FRINT

IF G2<G1 OR G2>19 THEN GOTO 4400
PRINT TAB(18)" {DOWN}BENUTIEN SIE
ER (RYOLLENPAPIER 72"

DO : GET KEY DM#: LOOF WHILE DM$<>"E" AND DM
FLOUR"

PRINT TAB(18)" {DOWNIDRUCKER 0.K. DANN {RVSON
IRETURN{RVOFF } DRUECKEN"

DO : GET KEY A%: LDOP WHILE ASC(A$)<>13

DPEN 1,4,5A: S5E=1: PRINT "<{CLR}"

PRINT#1 , " {FSPADE 35555 9 3538 5 95905 5 30 30 3 50005 0065 39690005
e T e
PRINT#1," {335PACE}DISK-MANAGER VERSION 1.@"
PRINTHL , " {FSPACE 3 #3358 5% 55504 555 550150 5 X2 2%
R T e e e L S R T
"y I=5

FPRINT#1

PRINT#1," {9SPACE}";LEFT$("DATEI — NAME : "+D
NE+" {165PACET" ,33);LEFTS$ ("~ SEITE : "+RIGHT$
(STR#(SE) ,LEN(STR$(SE))-1)+" —{155FACE}",27)
;DAS

DO : I=@

DO : I=I+1

IF AR(I)=Gi OR I=PZ THEN EXIT

LOooP

IF AR(I)=G1 THEN BEGIN

IF Z+5>=41 THEN GOSUB 493¢

GOSUB 1@1e@: GI=VAL(E$):

(E) INZEL OD

LIILE

LTJda>
<BE2>
<4uB>
<RI

<FBU>

L2ZBL>
<RF?>
< 3PN
CWNR >

<2RC>

<DL4>
<24H>

CDHC >
<87
<E9&6>
<BAT>
<SHS>
<85T>
<AL&>

<T31>
<95B>
<IJK>
<40L>
<PBK>
<DHU
<GBHS>
<BBF>
<ADS>
<B53>
<KJIH?>
<P27>
<44G>
<FLM>
<uUzi>

<ARB>
<PI3>
<HeB>
<0OHB>

<oTo>
“Kai>

<C1V>
<S04
<Td3>

<8CE>

<CIV>
<JISM>

<VB&>

<UIV:
<L2H>

<&B2>
<978%>

<KMWL
<1DD>
SV3K>

<GGC>
<&5P

CNPN>
<1Q3>

LCTK>
<HI7>
<MAT>
<B3I1>
<CDF>
<H34>
CNSK>

114




Cc128 ANWENDUNG

4740
4750
4740
4779
4780
4790
4800
4816

4815

4820
4830
4849
4850
484@
4870
4g80
4890
4900
4910
4920
4930
4940
4956
49458

4970
4383

477
So0o
el

5025
5030
5040
5050
5060

Se7e

So8e

Sleea
Sile
Slze
S130
5149
5158

5162
J17e
5180
5185
aJige
S200
5210
5220

5230
5249

5258

G260
52760
5280

5290
SIee

S31@
5320
2339

5349
5I5H

S34@
5370

5400
S410
S428
5439
5440
5456
5450
5479
5480
5490

GOSUB Se40
I=0: F=0:
DO : I=I+1
PRINT TAB(Z®)"NAME : ";NA%(I);" {1&4SPACE,UF:"
IF AR(IY=G1 THEN BEGIN

IF S5=9 THEN S=1: GOSUB Se49

FP=F+1: I=ZI+1: GOSUB 10250
PRINT#1,"{?SPACE}"; LEFT#(RIGHT$(STRE(P) ,LEN(
STR$(P))—1)+" {45PACE}",5) ; LEFT# (NA$+" {185PAC
E>" 191y
PRINT#1,LEFT# (RIGHT# (STR$(BL) ,LEN(S5TR$ (BL) }—
1)+ {A5PACES" &)  LEFT#(ALF (AR(I) ) +" {175PACEY
" 1B)LEFTH (" ("+D¥+") {145PACE}" ,17) g TLF(TY (I
3 i

BEND

IF I=PZ THEN EXIT

IF Z>=5B8 THEN GOSUB 493@

Loar

BEND

Gl=G1+1

IF G1>G2 THEN EXIT
LOOP
PRINT#1,CHR$(12):
CLOSE 1: CLOSE 21
RETURN

SE=SE+1

IF DM$="E" THEN BEGIN

FRINTH#1,CHR¥ (12}

PRINT "{CLR}";TAB(18)"BITTE NEUES BLATT EINS
PANNEN UND CRVSONIRETURN{RVOFF} DRUECKEM"
GET KEY A#: PRINT “{CLR"
BEND : ELSE DO : PRINT#1:
I=56&

I=9: S=0

BEND

PRINT#1," {?SPACE}"jLEFT${"DATEI — NAME : "+D
N#+" {165PACER" , 33} LEFT$ ("~ SEITE : "+RIGHT#
(STR¥(5E) ,LEN(STR#(SE))-1)+" -{155PACE}",27)
s DAS

I=3

RETURM

FRIMNT#1

PRINT#H#L ," (3A5FACE}"; AL$ (G1)

PRINT#1: PRINT “{CLR}";TAB(Z@)AL$(G1):
TAB(29) "CCCOLCCCCCCCCOCOEE": PRINT
PRINT#1, " {9SPACEINR. {25PACE XNAME {13SFACEBLD
ECKE PRORAMMART {BSPACEIDISKETTENSEITE FILETY
po

PRINT#1," {?5FPACE}

S=1

DME=""
CLOSE 3

Z=Z+1: LOOP UNTIL

PRINT

I=7+4

RETURM

REM LISTE PROGRAMMTYP

FRINT "{CLR>"

PRINT TAB(25)"UCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCOT”
PRINT TAB(25)"B{ISFACE}LISTE PROGRAMMTYF {35P
ACE>E"

PRINT TAB(25) " CECCCCCECCCOCCCEOOCCOOER
WINDOW ©,5,77,24

PRINT " {4SPACEXTYPEN"

FRINT "CCCCCCOECCCCC!

FOR I=1 TO 7
PRINT " (";I;"}
NEXT I

PRINT TAB(18)" {DOWNIVON TYP ({2SPACE}1{2SPAC
E}= 7 ) ¢ "3CHR$(15) 3 "BI{LEFT}"3CHR%(143) 3
GET KEY Gl: PRINT G1

IF G1=9¢ OR G1>7 THEN RETURN

PRINT TAB(18)"{DOWNIBIS TYP ( ";G1l;" —-{25PAC
E37 ) & "3;CHR#(13);"OILEFTI";CHRF (14375

GET KEY B2: PRINT G2

IF 62461 DR G2>7 THEN RETURN

PRINT TAB(18)" {DOWNIBENUTZEN SIE (E)INZEL OD
ER (R)OLLENFAFIER 7"

DO : GET KEY DM#%¥: LODFP WHILE DM$<>"E"
#{"RY

FRINT TAB(18)" {DOWNIDRUCKER 0O.K.
IRETURN {RVOFF} DRUECKEN"

DO ¢ GET KEY A%: LOOP WHILE ASC(AF)I<>13

OPEN 1,4,5A: SE=1: PRINT "{CLR}"

PRINT#1," (FSFPACE 3 %% %8555 860 05 KK HHHEXHEHK
U B T I M NN
PRINT#1," {335PACEXDISK-MANAGER VERSION 1.8"
PRINTH#1," {FSPACE 3 #8348 4K % 445K R X EHHHRANE
NI I KN B I R M R N
" I=5

s TAB(B)TLS(I)

AND DM

DANN  {RVSON

PRINT#1
PRINT#1," {9SPACE}"; LEFT#("DATEI - NAME : "+D
N&+" {1 6EPACE} " , 33 LEFT#("— SEITE : “+RIGHTS

{5TR# (SE) ,LEN(STR$(5E))-1)+" —{155PACEX",27)
DA%

DO : I=0

DO : I=I+1

IF TY{I)=G1 OR I=FZ THEN
LOOP

IF TY(I})=B1 THEN BEGIN
IF Z+53>=61 THEN Z=I-6:
GOSUE S45&

1=0: P=0: S=1i

DO : I=I+1

PRINT TAB(3@)"MAME : "iNA$(I);" {1465FPACE.UF3"

EXIT

GOSUE 453@

<Q7F> S50 IF TY(I)=61 THEN BEGIN
<OHV > 5519 IF S=@ THEN 5=1: GOSUEBE S5&5@
<L2T> 5520 P=P+1: I=Z+1: GOSUB 10250
<uae> S553@ PRINT#1," {95PACEZ ";LEFT# (RIGHT# (STR¥(F) ,LEN!(
<S1K> STRE(FP))—1)+" {4SFPACE}" ,S) ;LEFT# (NAF+" {185FAC
<EDB> EX" .19
<CB&> 5535 PRINT#1,LEFT$(RIGHT#(STR$(BL) ,LEN(STR#(BL))—
1) +" {SEPACE " ,&6) s LEFTS(ALE (AR (L)) +" {175PACE?
"L,18) s LEFTH (" ("+D#+") {148FACEX",17) 3 TLF(TY (I
<R72> 1)
5540 BEND
5559 IF I=PZ THEM EXIT
5548 IF Z>=&61 THEN ZI=Z-6: GDSUB 4939
<NIE> 557@ LOOF
<HRE> 5580 BEND
<EM2> 5590 G1=61+1
<NED> S&9e IF G1»52 THEN EXIT
<40P > Sale LOooP
<10E> 5429 FRINT#1,CHR$(12): DM#E=""
<LAL > S630 CLOSE 1: CLOSE 2: CLOSE 3
<BIB> 5449 RETURN
<K&P> 5459 PRINT#1
<RFN 56460 PRINT#1," {IBSFACE}"; TL#(G1)
<eC3> 5479 PRINT#1: PRINT "{CLR}";TAB(38)TL#$(G1): FRINT
<857> TAB(37)"LCLLEL": PRINT
<FFD> 56860 FRINT#1," {(5PACEINR. {Z5FPACEINAME {1Z5FACEXEBLD
£87D> ECKE FPRORAMMART (B8SPACEIDISKETTENSEITE FILETY
<FLIZ 5%
547@ PRINT#1," {95PACEY
<TF1>
<30I =
5710 I=1+4
LTMA 5720 RETURN
<CVR> $730 REM LISTE FREIE BLOECKE
<FHE> 5749 PRINT " {CLR}"
575@ PRINT TAB(25)"UCCCCCCCCCCCCCOCCCCCOOELT
5769 PRINT TAB(2S)"B{25PACEJLISTE FREIE BLOECKE{Z
SPACEXB"
<CVK> 577@ PRINT TAB(25)"JCCCCCCCCCCCECCCCCOECCECK”
LSTK> 5786 WINDOW @,5,79,24
<PLI7> 57992 PRINT TAB(18)" {DOWNIVON DISKETTE ({25PACEX}1{
<eR3> Z8PACEX— “3DZs" 3 v N
LTHC > SBe@ L=3F: Al=48: AZ2=57: GOSUB 1@1ed: Gl=VAL (E¥):
PRINT
CFGT2 SB1@ IF G1=@ OR G1>D THEN RETURN
5820 PRINT TAEB(18)"{DOWNXBIS DISKETTE ( ";&1;" -
“sDZ3" ) = "3
<GBL> 5830 L=3: Al=48: A2=57: GOSUEB 1610@: G2=VAL(E#):
g PRINT
E9ER OIS co<51 DR 52>DZ THEN RETURN
<EJH> 5850 PRINT TAB(18)" (DOWNYBENUTZEN SIE (E)INZEL OD
531> ER (R)OLLENPAFIER 7"
<PI7> S84@ DO : GET KEY DM#: LOOP WHILE DM$<>"E" AND DM
<745 FL"R"
<CLM> S87¢@ PRINT TAB(18)" {DOWNIDRUCKER 0O.K. DANN {RVSON
V215> IRETURN {RVOFF} DRUECKEN"
588@ DO : GET KEY A%: LOOP WHILE ASC(A%)<{>13
<I08> 5879 OPEN 1,4,5A: SE=1: FRINT "{CLR3"
<0235 5900 PRINT#1," (FSPACEI & ##iersesk * o
<GEED > BT W W T IEBITBIIWBIHW I N W N I N B IEENWWN
<7oL> -
<0sB> 5910 PRINT#1," {Z35PACEXDISK—MANAGER VERSION 1.0"
{K21> SF20 PRINTHL , " {FSFACE 8860000050000 00000 09000 0 060000006 00
LH25 > 666 336 I 666 I I I I 6336696 99
L5045 ": I=3: I=G1-1
59Ze DO
<07@> 57949 PRINT#1
<813> 595@ PRINT#1," {Y5PACEX";LEFT#("DATEI - NAME : "+D
<G30> N#+" {145PACE}" ,33) LEFT# ("~ SEITE : "+RIGHTS
(STR$ (SE) ,LEN(STR$(SE))-1)+" —-{158PACE}" ,27)
< 7T ; DAS
L7 > 5970 PRINT#1
<LeC> 5980 PRINT#1,"{9SPACEXDISKETTE {3SPACE}! {35PACE}FR
EIE BLOECKE SEITE A{35PACE}! {ISPACE}FREIE BL
L2B2> OECKE SEITE B"
59790 PRINT#1," {9SPACE} = =
<B78> 13
&@le DO
CHRVLY 6020 I=I+1: Z=Z+2
<IDD> 6025 IF I>GZ OR Z>=&0 THEN EXIT
<53k > 49039 PRINT TAB(2@) "DISKETTE ¢ "3Iz" {LUP}"
6839 TRAP
&e49 PRINT#1,"{1Z25FPACE>";LEFT#(RIGHT#(STR$(I) ,LEN
<EGC > (STR$(I}))-1)+"{7SPACE}",B) ;" ! {10SPACE}";
SM7P> 6042 IF DB(2,1,I)=1 THEN FRINT#1,LEFT${RIGHT$(STR
$(DB(1,1,1)),LEN(STR$#(DB(1,1,1)))-1)+"{165FA
CE}",17)3: ELSE PRINT#1," &&4{145PACE}";
<NFL: 6945 FRINTH#1,"! {105PACE}";: IF DE(2,2,1)=1 THEN P
LOAZ > RINT#1,DB(1,2,1I): ELSE PRINT#1," &&4"
&@5e LOOP
60469 SE=SE+1: Z=0: IF I>G2 THEN EXIT
&L@78 IF DM$="E" THEM BEGIN
<CVK> 4086 PRINT#1,CHR#(12)
LH3T > 4£@90 PRINT "{CLR>"3;TAB(18)"BITTE NEUES BLATT EINS
“KAT> PANNEN UND {RVSONIRETURN{RVOFF} DRUECKEN"
<IBR> &1990 GET KEY A%: PRINT "{CLR>"
<EDP> 6119 BEND : ELSE FOR A=1 TO 7: PRINT#1,CHR$(1@):
<B2C> NEXT A
<NEU> 412@ LOOP
<RFK> &1Z0 PRINT#1,CHR¥(12)
<SHY >
<M2T> 7
<TR7> Listing 2. (Fortsetzung)

L735>
<JILS>
<DB&>

CRH2 >

LAAFP >
<HME >
LTER>
<BIK>
“KEP>
<1BE>
<4aL >
LG
<KEP>
<O9N>
<0az>
LF47 >
41E3>
<IHL>

54U

<BRU>

L3IH>
<KE1>
L9C7>
<4CH>
<EDM>
UMl >

<@FR>
<PMZ>
<B5C>

~B19>

1INV
<oLe>

<CO3>

<CIV>
<VBGE>

<RB2>
CENB>

<5TH>
<LLI>
“RBE>

<BBC>
<KIH>

<FF7>
<LEN>
<213>

LDJIK >
<2U3>

<DLD>

<D3N>
<07
<8386
L7560
<JINF >
<RFS>

<P2e>

<DHMNZ

<EC13>
<4CP>
<0DL>
£549>
<ADS>

<5H>
<CHD>

<OTG>
LBEF >
<BSC>
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&6140
&158
L1460
&i170
6180
619e
L2008
azZle

6220
&230

6240
6259
&260
&L£279

6280

5279
&390
4210
&32@
4£330
4340
&358
[ty
&37e
4380

&390
&£400
a41e
4420
&430
&440
6458
L4565
&47@
s480
5458
. 6500
&51@
&520
4538
&335
L5460

L5589
6570

6580
4590

LLHD0
-T-5 8]
L6220
&630
6640
6650
&4HED
4670
LB
4690
L7008
a71a
6720
&730
L7468
4750
4752
&736
G740
&779
&TT72
&774
&78a
&798e
4LBO9
4819
4820
&BI@
4840
4LB5
&HB&O
L4878
&HBBG
6890
4900

4710
&92@
&£33T@
65970
&7B88
L9590
7oo0
7919
Te2e
7030
Te40

CLOSE 1:
RETURN
REM DATEN EDITIEREN

SI=a |

WINDOW ©,0,7%,24

PRINT "{CLR}";

PRINT TAB(25)“"UCCCCCCCCCCCCCCCECCCCCCCETY

PRINT TAB(25)"B(SSPACE>DATEN EDITIEREN{45PAC
EXB"

FRINT TAB(Z5)" c CECE "
FRINT TAB(27)" (DOWN}A : NACHLADE-PRG'S MODUS
AN "yr IF TR=1 THEN PRINT "{3LEFT}AUS": ELS
E PRINT * ™

PRINT TAB(Z7)" {DOWNE

CLOSE Z: CLOSE 3: DM$=""

DATEN LESEN"

PRINT TAB(27)" {DOWNZC ; DATEN AENDERN"

PRINT TAB(27)" {DOWN3D : DATEN EINFUEGEN"
FRINT TAB(27)"{DOWNIE : PROGRAMMARTEN AENDER
N©

PRINT TAB(27)"{DOWNF : PROGRAMMTYPEN AENDER
N"

PRINT TAB(27) " {DOWNJG : DIRECTORY"

FRINT TAB(2Z27)" {DOWNIH : DISKETTENKOMMANDO"
PRINT TAB(27) " {(DOWNZI : HAUPTMENLUE"

FRINT TAEB(29)" {ZDOWNITASTE DRUECKEN"

Do

GET KEY A#

IF ASC(AF) <74 AND ASC(AF) >6&4 THEN EXIT

Loor

IF A$="1" THEN GOTO 8549

ON ASC(A$)—- &4 GOSUE &400,56470,7056,8080,81
70,83409,9840,9720

GOTO &180

REM NACHLADE PRG-MODUS

IF TR=@ THEM TR=1: ELSE TR=9

RETURN

REM DATEN LESEN

PRINT "{CLR}": SI=2

PRINT TAB(Z27)" CCCC [H i

FRINT TAB(27)"B{4SPACEXDATEN LESEM{4SFACE}E"
PRINT TAB(27)"JCCCCCCCCCCCCCCCCCCCR®

WINDDW ©,5,79,24

GOSUB 993@

FOR I=1 TO PZ

IF DI(I)=DK THEN NA$(I)="ZZZZ"

NEXT I

IF DN>DZ THEN DZ=DN

DE(Z,5,DN)=1

PRINT “{CLR,&4DOWN2";TAB(12) "BITTE DISKETTE I
NS LAUFWERK SCHIEBEN UND {RVSONIRETURN{RVOFF
3 DRUECEEN{SHF.SPACE}!'"

DO : GET KEY A$: LOOP UNTIL A$=CHR%(13)
PRINT " {CLR,&DOWNI"; TAB(25) "DAS DIRECTORY WI
RD GELESEN{DOWN2}"

OPEN 1,B8,9,"$@": I1=8: IZ2=1

IF DS<>©@ THEN PRINT "{CLR,&DOWN:";TAB(25)"{(R
VSOMIDISK — STATUS: {RVOFF} ";DS%: GET KEY A$
: DB(2,5,DN)=0: RETURN

GET #1,A%,B%

Do

GET #1,A%,B%

GET #1,A%,B%

C=e

IF A$<>"" THEN C=ASC (A%}

IF B#<>"" THEN C=C+ASC(B$) #2554

BL$=MID#$ (STR¥(C) ,2)

GET #1,B%: IF ST<{>@ THEN 7eozZe

IF B#<>CHR#(34) THEN &480

Do

GET #1,B%

IF B#=CHR%(34)
NE=NE+BE

LOOF

Do

GET #1,B%
LOOF WHILE B#=CHR#$(32)

Cg="n

Do

C#=C#+B#: GET #1,B¥%

LOOP WHILE B#{>""

TY$=LEFT#(C#%,3)

PRINT TﬁB(Zu)"GELESENE = FILES ";Il:"™ {LUP3"
I1=11+1

THEN EXIT

IF I1=1 THEN N$="": FZ=PZ+1: GOTOD &&2¢
IF I2=1 THEN BEGIN

NAF (PZ)=N$: DI(FZ)=Dk: I2=0

FOR A=1 TO &

IF TY$=TL#(A) THEN TY(PZ)=A

MNEXT A

IF TY{(PZ)}=0 THEN TY(FPZ)=7

BEND

IF TR=© THEN BL(PZ)=BL(PZ}+VAL (EL¥)
IF TR=@ AND Nf="———————e " THEN FI=FZ
+1: I2=1

IF TR=1 THEN BEGIN

BL(FZ)=VAL (BL#%)

I2=1

PZ=PZ+1

BEND

Ng="n

IF 8T<>® THEN EXIT

LOOF

CLOSE 1

DB(1,5,DN)=VAL (BL$)

GOTO 7140

£&56>
<P27>
<Rk >
<BTB>
<0PC>
{T7G>
<&3ID>

<DED>
<RIF >

<HD&>
<QFG>
<BMB>
<P7G>

<JHE>

<MPL>
<Gea>
CIEN>
<AV
<5PN>
<DDN>
<een>
<IKR>
<GET>
<RAD>

VKM
<eG2>
<&40>
<VmMs>
<907>
<&SR>
<NIQ>
LO9R>
SPAK>
<0OMP>
<HES>
<BUS>
<NMT >
<MER>
<D14>
<EBK>
<MI7>

GAsH

<BC1>

<HUB>
<4KD>

<Iel>
LETK>
<3CN>
<ATK>
<BTK>
<PR3I>
<380>
LKKE>
<FAe:
<1U2>
<LDSA>
<&aCR>
<TJIK>
<ECK >
<FDM>
<OB?>
<3CF>
<ERK >
<SVFI>
<kal>
<1C7>
<EVE>
<1&8>
<a&FL>
<Ceo>
<PPD>
<DM8>
LLJA>
L7DC>
£TI1>
<0BV>
~eVer
“HYE>
<PRE>
<OKP>

<BSGE>
“FVE>
<LMC>
LNTLY
<BEF>
<HRE>
<MMF>
LRHZ>
ZACP>
<DCN>
<N7A>
<18A>

7e5e
Tobe
Tere
7089
T
Tiea

7119
7129
7130
7140
7150
7169
7i7@
7ige

7190

T200

7210

7220

T2Za

7240

7250

T2460

7270

7z28@

7290

TIee
73le
7320
733e

7350
7340

T3T0
7382
7390

7400
7410
7420
7430

7440

7459

745D
747@
7489
7490
7500
7510
TazZe
793e

7340
7350
75460

7ave
7375
7580
7598
TH00
7410
7520
=Nl
Ta4a
7458

Thsa
7a79

TaE

7670

7rea

= Fsdo!

REM DATEN AENDERN

IF SI=¢ THEN SI=1

WINDOW @,8,79,24

PRINT "<{CLR2"

PRINT TAB(29)"UCCCCCCCCCECCECLCCCOCCCOCTY
PRINT TAB(Z2%)*B{SSPACEIDATEN AENDERN {4SFACE}
B

PRINT TAB(29)“JCCLCCCCCCCCCCCCCLCCCOCEOKY
WINDOW 9,5,79,24

GOSUB ?93@: PRINT “{CLR3"

I=6: LI=0: WINDOW ©,4,79,24

PRINT " {CLR,DOWNZ"

PRINT "DISKETTE NR. :";DN;TAB(3®)"SEITE : ";
S#; TAB(57) "FREIE BLOECKE :";DB(1,S,DN)

PRINT * CCCCCCECCET
ol ol kol o o o o o i o o o o o o o
PRINT " <{DDWN,21SPACEIMOEGLICHE PROGRAMMARTEN
{2BSPACE>TYPEN"

PRINT "CCCCCCCCCCCCCCCCCOCCECCOCCCCCCCCCCCOT
EECCCCCCrCCCCECCCCCCCCCCCCCCC{4SPACEXCCCCCEC
cc v

PRINT " (@1) ";ALF(1)3TAB(Z7)"(@7) ";AL%(7);
TAB(42) " (13) ";ALF(13)3TAB(71)5" (1) “;TL$(1)
PRINT * (@2) ";AL$(2);TAB(27)"(98) ";AL$F(B);
TAB(4F) " (14) ";AL$(14);TAB(71) " (2) “;TL$(2)
FRINT " (©3) “;AL$(3);TAB(Z7)"(09) ";AL%$(9);
TAB(47) " (15) “;ALF (1S3 TAB(71)3"(3) ";TL$(3}
PRINT " (@4) ";AL$(4);TAB(27)"(10) ";AL$(1e)
sTAB(AT) " (1&) ";AL$(1&6);TAB(71) ;" (4) ";TL$(4
)

PRINT " (@5) ";AL$(S);TAB(27)"(11) “;AL%(11)
sTAB(AR) " (17) ";AL$(L7);TAB(71) 3" (5) ";TL$(S
b

FRINT " (@&) ";AL$(&8);TAB(27)"(12) "3;AL$(12)
sTAB(49) " (18) ";ALF(18);TAB(71);" (&) ";TLS (4
13 " {DOWNZ"

PRINT TAB(15)" {7SPACE}NAME {9SPACE }LAENGE (BSF
ACE}ART £10SPACEITYF"

PRINT TAB(15)"UCCCCCCCCCOCCOCCCRCFCOCCCOFOCT
et et elol ol of ol of o of el od o o o o] oo

PRINT TAB(15)"E{185PACE}B{4SPACE}B{185PACE}E
{SSPACE}B"

FRINT TAB(15) " CCCCCCCCCCCCCCCCCCFCCCCCCFLOT
LLCCCCCCCCCOCOCFECECCR™

FOR IC=1 TO PZ

IF DICIC)=DK AND NA$(IC)<>"ZZZZ" THEN BEGIN
WINDOW 17,20,33,26: PRINT “{CLR}";NA$(IC);
WINDOW 34,20,40,20: PRINT " {CLR3}"jMID$(STR$(

L2e0) 2) 3
FLE(AR(IC) )="" THEN AR(IC)=

WINDOW 43,20,59,20: PRINT “{CLR>";AL$(AR(IC)
3
WINDDW &2,20,45,20:
]

IF I=& THEN BEGIN
WINDOW 11,23,89,24
PRINT “{CLRIWOLLEN SIE DIE DIE ANZAHL DER FR
EIEN BLOECKE AENDERN (J/N)7";

GET KEY A%: I=1

PRINT "{CLR}"

IF A$="J" THEN BEGIN
WINDOW 57,6,77,6: PRINT CHR$(15);"{RED}FREIE
BLOECKE : {BLACK}";CHR$(143);
A=73: B=77: C=4: D=4%: E=57: B=4: D$=STR£(DE
(1,5,DN)): GOSUB 952¢: DB(1,5,DN)=VAL (RIGHT$
(D#F,11))
WINDOW S57,6,79,4:
€1,5,DN) 3
BEND
BEND

WINDOW 25,22,40,24
FRINT "{CLR,4SPACE2(A)
PRINT " {4SPACE2} (L)
PRINT " (SPACE)}
GET KEY A%

IF A$<>"A" AND A$<>"L" AND A$<>" " THEN BOTO
7520
PRINT "4{CLR3"

PRINT “{CLR}";TL#(TY(IC}

PRINT "FREIE BLOECKE :";DB

— AENDERN"
- LOESCHEN"
— NAECHSTER FILE";

IF A%$=" " THEN LI=1

IF A%="L" THEN SI=2: NA$(IC)="ZZZI": GOTO 8@
e

IF A$="A" THEN BEGIN

LI=1

REM NAMENSE INGABE

WINDOW 15,19,34,22: PRINT CHR$(15) ;MR$(1)3CH

R$(143);

WINDOW 17,20,33,20: PRINT " {BLACK,CLR}";NAS$(
ICY;

A=17: B=33: C=1&: D=32: E=9S5: G=20: D$=NA$(I

C): BOSUB 9528
IF NA$(IC)<>D¥ THEN SI=2
NA% (IC)=D#%

WINDOW 15,19,34,22:
WINDOW 17,20,33,20:
IC) 3

REM LAENGENE INGABE
WINDOW 34,19,41,22:
R$(143);

WINDOW 36,20,40,20:
(STRE(BLCIC) ) 4205
A=34: B=40: C=4: D=48:
L{IC)): GOSUB 9520:
)

WINDOW 34,19,41,22:

PRINT MS$(1);
FRINT " {BLACK,CLR}"jNA%(

FRINT CHR#(15);MR$(2);CH
PRINT " {BLACK,CLR}";MID%

E=57: G=20: D$=STR#$(B
BL(IC)=VAL (RIGHT#(D%,1I1)

FPRINT MS#(2);

<4CH>
<E7Q>
<PTB>
<CTM>
<KFD>

<200
<PVF>
<HAB>
<9CF>
<4005
<MOF >
<TB1>
<3UB>

<2515

<ERU>
<BANZ
<PCA>

<NG2>

SNGT >

L2K3 >

<3u0>
<3UF>
<493>
<1IMR>

<SHI>
<B&F>
<TI7>
<BRE>

<MFa>
<FTV>

CENC>

820>
<FD&>
<BG7>

<ONG>
<FO7>
<CLM>
<FH&>

<BRA>

{M523>

<IPUS
<HIE>
<LIu>
<Dev>
<QLS>
<gLe>
<TIM>
<3ED>

<ABN >
<DDM>
<2D3>

<FND>
<FHE>
<DTV>
LBKM>
L1083
<HDE*
<TIP>
<2K3T>
L2K2>
< ALK >

<SFU>
LTEU>

<TIM>
<Felz

<T7S>
<CBM>
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7710

7728
T730

77ae

7739
7760
7770

7780
7798
7Boe
7810
7820
7830
784@
7859
7840

7879
7EB8
78%e

7900
T71e

7920

793
7740
7959
77860
7979

7988
7998
e

8el1e
8020
=[]
Ba4o
gesSe

855
Boso
Be79
8e8e
geve
B1ea
Biie

g129
B13e
8140

815e
8155
Bl&e
817
8175
8180
B19e
BzZea
8210

8220
8270
8249

8256
BZ&@

az27e
82B0
az29e

8300
Bile
8320
Bize
8340
8345
835e
B3s0
8365
BI70
8380
BITG
8400

2419
B4Z26
84358
8440
B45e
8450
8470
848¢

WINDOW 36,20,40,20:

TH(D$,11);

REM ARTEINGABE

WINDOW 41,19,60,22:

R$(143) 3

WINDOW 43,20,57,20:
AR(IC))

DO

Dg=""

WINDOW 43,20,5%,20:

AR(IC)) 5

FOR I2=1 TO 2

BET KEY A$: A=ASC(A%)

IF A=20 THEN D$="": GOTO 7780

IF A=13 AND IZ=1 THEN EXIT

IF A>S57 OR A<4B THEN GOTO 7790

D$=D$+AS

MEXT IZ -

IF VAL(D$)>18 DR VAL (D$)=0 THEN GOTO 7780

AR(IC)=VAL (D$): WINDOW 43,20,59,20: FRINT "¢

CLR3"; AL$ (AR (IC)) g

LooP

WINDOW 41,19,40,22:

WINDOW 43,20,59,26:
ARCIC))

REM TYPENE INGABE
WINDOW 66,19 ,66,22:

R$(143)

WINDOW &42,20,65,26:
TY(IC));

DO

BET KEY A%$: A=ASC(A%)

IF A=13 THEN EXIT

IF A>S4 OR A<49 THEN BOTO 7940

WINDOW &2,20,65,20: TY(IC)=ASC(A%)-48:
“LCLRI"; TLE(TY(IC));

LooP

WINDOW 60,19,66,22:

WINDOW &2,20,45,20:

TY(IC)) ;

BEND

BEND

NEXT IC

WINDOW 20,23,40,24
PRINT “{CLRIKEINE WEITERCN EINTRAGUNGEN VORH

ANDEN"

GET ¥EY A%

DE&(2,5,DN)=LI

RETURN

REM DATEN EINFUEGEN

PRINT *{CLR3}"

PRINT TAB(27)"UCCCCCCCCCCCCCCCOCCOCCL”

PRINT TAB(27) "E{3SPACE}DATEN EINFUEGEN {3SPAC
E}E"

PRINT TAB(27)" c cececeke
WINDOW @,5,79,24: GOSUB 9930
PZ=PZ+1: NA$ (PZ)="NEUER EINTRAG":
AR(PZ)=19: DI(PZ)=DK: S5I=2

IF DK>DZ THEN DZ=DK

DB(2,5,DN) =1

60T0 7140

REM PROGRAMMARTEN AENDERN

hli}

IF §1=0 THEN SI=1

PRINT " {CLR3"

PRINT TAB(25)"“UCCCECCCCECECECECECECeaeecTy
PRINT TAB(25)"B{2SPACE }PROGRAMMARTEN AENDERN
{2SPACE }B"

PRINT TAB(25)"JCCCCCCCCCCCCOLECOCCCECCrrk”

FRINT "{BLACE,CLR>"3;RIGH

PRINT CHR#(15);MR#%(1)3CH

FRINT " {BLACK,CLR>";AL${

PRINT " {BLACK,CLR>";AL#(

PRINT MS5$(3)3
PRINT *{BLACK,CLR}";AL#(

FRINT CHR¥(15) ;MR$(4);CH

PRINT "“{BLACK,CLR}";TL%(

PRINT

PRINT MS$(4);
PRINT " {BLACK,CLR}";TL$(

TY(PL)=7:

PRINT “<{DOWN,22SPACEAKTUELLE PROGRAMMARTEN"
[T S et Y oA ool ol of of ol el ST oAt X o oot ed o ol o o] o] o oA o1 4

FRINT * .
C C

FOR I=1 TO &

FRINT " ("3I3") ":TAB(B)ALE(I);TAB(Z24)"

+&6;") “";TAB(I2)AL$ (I+&) s TAB (4R "

"3 TAB(S&IALF(I+12)

NEXT I

FRINT * {DOWN}ART - NUMMER{ZSPACEZ: ";

CCCECCOOC o

L @ )

(ryI+1257)

DO : L=2: Al=4B: A2=57: GOSUB 1910©9: LOOF WH
ILE VAL (E#)>18

IF VAL (E$)=0 THEN EXIT

I=VAL (E$)

PRINT : PRINT " {DOWNIPROGRAMM — ART : ";
L=1&: A1=32: AZ2=95: GOSUE 12100
ALF(I)=E%

LOooFP

RETURN

REM PROGRAMMTYFEN AENDERNM

Do

IF SI1=@ THEN SI=1

WINDOW @,2,79,24: PRINT "{CLR}"

PRINT TAE(25)" CECCCC : it
FRINT TAB(235)"B{25PACEXPROGRAMMTYPEN AENDERN
L{2SPACEE"

PRINT TAB(25)"ICCCCOCCCCCCCCCCOECECOCOrTK"
WINDOW 25,5,79,24

PRINT " {DOWN,2SPACEIAKTUELLE PROGRAMMTYPEN"
PRINT "CCCCCCCOCCCCCCCCCCCCECEOCT”

FOR I=1'TO &

PRINT TAB(8)"(":I:")
NEXT I

PRINT "{DOWN3TYP - NUMMER{3ISPACEZ:
)3 "BILEFT2";CHR$(143) ;

"sTLELI)

"3CHRE(15

<eJz:
<640

<BHE>

<FPB>
<7CV>
<E3FP>

<F1B>
<PMG>
<H38>
<NTNG -
<VLI >
<HP3 >
<TJS>
<TRG>
<E8D>

<TOA>
<87P>
83>

<B1B>
<1K&>

<90Aa>

pacisipd
<TFNZ
<e1C>
<“RAB>
CMHE >

<JRR>
<B19>
<E1U>

<REF>
<TBU>
<HAE>
<198>
<0AF>

<F7H>
<FCD>
<MUG >
s

Ga&i. 0
LELM>
<KDE>

<&11%
<Liu>
<CV1>

LDOM >
<FDa>
<EA4>
<EBA>
<BDD>
<NET>
<D7K>
<3aM>
“BLE

CAVT >
SLSM>
{EZ&

“<LWiZ
<{B&1>

CLIVS
<KIa>
<OVNZ

L2K7 >
<O7H>
CAME>
CEHV>
<BTM>
<BEa>
<II1>
<ER7 >
<ASE>
LIRF >
<TJMZ>
<I59>
<ESK>

<UBF>»
<ILM>
<OFL>
<RMG>
THPA S
<D&1 >
<OPH>
<kua

<OKS>

B47@
g500
a51e
B5Z@
8530
BS54e
8545
855e
8540
B57@
8580
857
Bave
841@

84620
B&T@

8640
B&5O

B&EG
B&7@
8680
8&9e

8700
8718
8720
8730
8740
8759

8740
B77@

878
8758
8866
a81e
8820
883e
8846
BES®
B88&@
B87@
888@
8870

-

=i

8920
8730
8740
8956
8750
8979
8980
899@
Foe

Fe1e
Foze
@30

Fe4e
Fese
050
FoTd
Fe806
FoTe
Fie8
File
F12a
F1T6
F149
Fi5e
1460
Fi70

180
9198
F200
7210
F220
F230
9240

F280
{285
927¢
F300
FI10
311

328
330
FI40
9I5a

DD : GET KEY E#: LODF WHILE VAL(E#) >4
PRINT E#: IF VAL (E#)=0 THEN EXIT
I=VAL (E$}

FRINT " {DOWN}PROGRAMM — TYP : ";

L=F: A1=32: AZ=95: GOSUB 19le2
TL#(I)=EF

LOOF

RETURN

REM DATENM SORTIEREN UND SPEICHERM

IF PZ=92 OR SI=@ THEN RETURN

IF SI=1 THEN GOTO 9249

SI=INT(PZ/2)+PI-1

PRINT "{CLR,7DOWNZ"

PRINT TAB(18)"UCCCCCCCCECCCECCCCCCECEECECEEE
thir i iaeiirriay

PRINT TAB(18)"B{47SPACE:E"

FRINT TAB(18)"E{11SFPACEJIDIE DATEN WERDEM SOR
TIERT {115FACE:B"

PRINT TAB(18)"EB{47SPACE}B"

FPRINT TAB(18) "B{SSPACE}ES SIND";SZ; "RECHENSC
HRITTE NMOTWENDIG"; TAB(&&)3"B"

FRINT TAB(18)"EB{47SPACE}ER"

PRINT TAB(18)"B{47SPACE}3"

PRINT TAB(18)"EB{87SFACE}B"

PRINT TAB(18)"2CCCCCCCCCCCLECCECEECCCEEECOET
QEEEQEQQCEQCEECEEQ L

FRINT "{4UP3"
REM HEAF SORT
L=INT(FPZ/2)+1:
DO WHILE L>1
L=L-1: 5Z=52-1 A

PRINT TAB(3@)"VERBLEIBENDE SCHRITTE :
(SZ)z" fUP3"
REM SIFT
I=L: J=2#%I1:
X4=DI(1):
FPL=@

Do

IF J>R OR PL=1 THEM EXIT

IF J<R THEN IF NA$(J)<NA%$(J+1) THEN J=J+1
IF X1%>NA#(J) THEN PL=1: ELSE BEGIN
NAS(I)=NATF(J)

TY (L) =TY (J)

BL{I)=BL{J)

DICIY)=DI(J)

ARCI)=AR(I)

I=J: J=2%1

BEND

LoOp

R=FZ

";STRS

Xi#=NA$(I):
XS=AR(I)

X2=TY(I): X3=BL(I):

BeF(I)=X1%: TY(I)=X2:
(1) =XS

REM SIFT END

LOOP

DO WHILE R>1
Z$=NA$(R) : NAS$ (R)=NA$(L):
Z=TY(R):z TY(R)=TY(L):
Z=BL(R): BL(R)=BL(L): BL(L)=Z
Z=DI(R): DI(R)=DI(L): DI(L)=Z
I=AR(R): AR(R)=AR(L): AR(L)=Z

PRINT TAB(3@) “VERBLEIBENDE SCHRITTE :
(SZ);" {UPI"

R=R-1: §Z=BZ-1

REM SIFT
I=L: J=2%I:
X4=DI(I)z
PL=0

Do

IF J*R OR PL=1 THEN EXIT

IF J<R THEN IF NA$(J)<MNA$(J+1) THEN J=J+1

IF X1$>NA$(J) THEN PL=1: ELSE BEGIN
NAF(I)=NAF (J)

TYL{I)=TY (I}
BL (I)=BL ()
DI(I)=DI(J)
AR(I)=AR(J)
I=d: J=2%I
BEND

LODP
NA$ (1) =X1$:
(I)=XS

REM SIFT END
LOOP

REM HEAP SORT END

DO WHILE NA$(PZ)="Z2ZZZ"

PZ=PZI-1

LOOP

PRINT " {CLR,9DOWN}"; TAB(28) "DIE DATEN WERDEN
GESPEICHERT"

PRINT TAB(2B) " {DOWN}DATEN DISKETTE EINLEGEN"
GET KEY A%

PRINT TAB(28) " {UP,23SPACE)}"

SCRATCH (DN%)

DOPEN #1, (DN$) ,W

IF DS<»® THEN DCLOSE #1: PRINT TAB(28)" (DOWN
+RVSONIDISKETTENSTATUS{RVOFF }: "3 DS%: GET KEY
A$: GOTD 92490

FOR A=1 TO &

PRINT#1,TL$ (A)

NEXT A

FOR A=1 TO 18

BL(I})=X3: DI(I)=X4: AR

NAE(L)=1%
TYI{L)=Z

"3 STR%

X1#=NA$(I):
X5=AR(I)

X2=TY¥(I): X3=BL(I):

TY(I)=X2: BL(1)=X3: DI(I)=X4: AR

Listing 2. (Fortsetzung)

<F3B>»
<EGS>
CINB>
<{9F8>
<ENH>
<CE®>
LREL>
<B27>
<9543
<118>
<RRB>
<KRB>
<L&B>

<ET®>
<HD1>

<IVF>
{HLZ>

<FEJ>
CHT3>
<HPI>
<E34>

<BLP>
<CAB>
<IT7>
<FVI >
<Ted>
<2RJ >

<KEM>
<g5e>

<1IN>
<9G6T>
<NAV
<S0K>
<KPC>
<E&B>
<HMC2>
<RFV>
<EBR>
LIV
<K3R>
<B3IF >
<T7U>
<0OR9>

<DM3>
<ESD>
<KRP>
<F14>
<CDN>
UK >
<ENE>
{TI3Z>
<VEBZ>

<8T&>
<HII>
<BLE>

<2ING
<TIT>
<HAT7>
<1U4>
<BTS>
<FEF>
<&613>
<VBY>
<AAR>
<TDV>
<B7R>
<BIF>
<LAU>
<BI9>

<CI17>
<FL&>
<CLP>
<ASE>
<2R&>
<K09>
<5IP>

CENS>
L2P&>
<CAD>
<5C3>
<SBEN>
<FP1F>

<ER@>
<BI1i>
<UIF>
LTNG>
<MOP >
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F36@ PRINT#1,AL$(A) <QGB> 10340 IF INT(DH/2)<>DH/2 THEN SH#="A": DH=(DH+1)/
9379 NEXT A <Ske> 2: ELSE SH#="B": DH=DH/Z <5e0>
238¢ PRINT#1,DZ <GDF > 1035@ DL$=STR#(DL): DH$=STR%(DH} <SFPe>
9399 FOR A=1 TO DZ <BGT> 103560 DO WHILE LEN(DL#$)<3 : DL$=" "+DL$: LOOP <E18B>
F400 PRINT#1,DB(1,1,A) <L&62> 16370 DO WHILE LEM(DH#)<3 : DH$=" "+DH$: LOOF <V3C>
7402 PRINT#1,DB(1,2,A) <MMC> 103680 D$=DL$+" “+5L$+" —"+DHE+" "+5HE <8UV>
404 PRINT#1,DB(2,1,A) <o7m> 19396 BEND : ELSE BEGIN <RGGE>
F404 PRINT#1,DB(2,2,A) <RND> 19400 IF INT(DICI)/2)<>DI(I)/2 THEN S$="A": D=(DI
F41@© NEXT A <550> (I)+1)/2: ELSE S$="B": D=DI(I)/2 <DC7>
9420 FRINT#1,PZ <HDR> 19418 D$=STR$(D) 574>
7430 FOR A=1 TO PZ <ART > 1942¢ DO WHILE LEN(D#$)<3 : D#=" "+D#: LOOP <&31>
7440 PRINT#1 ,NAF(A) <SCJ> 18430 D$=D$+" "+5%: BL=BL(I): NAF=NAF(I) <ROT>
2450 PRINTH#1,TY(A) <PRM> 19449 BEND <FPE>
9450 PRINT#1,BL(A) <0sI> 19450 IF DM%<>"" THEN RETURN <LKC?
9470 PRINT#1,DI(A) <PTM> 16460 IF IC=0 THEN WINDOW ©,8,79,21: FRINT “{CLR}
480 PRINT#1,AR(A) <BII> "sr IC=L <MB2>
4706 NEXT A <SK@> 19470 FPRINT NA$; TAB(ZO)BL:TAB (IS ALSF(AR(TI)I);TAB(S
95080 DCLOSE #1 £795> 19" ("3D$3") "3 TAB(72) TLE(TY (L)) £2CD3>
9519 RETURN LE27> 19488 GET A$: IF A$<>"" THEN BET KEY af <vaa>
F52@ REM EINGABEMODUL <9543 1949@ RETURN <@ET>
9530 I1=0 <E1d> 19509@ REM FEHLERBEHANDLUNG <208>
9549 DO <QBB> 1051@ TRAF 10500 <358>
9550 GET KEY A% <CBD> 1@52@ IF D=1 THEM RESUME MEXT <@T1>
?56@ IF A$=CHR#(2@) AND LEN(D$)=0 THEN LOOP CUNS > 1e53@ IF ER=5 AND DS=@ THEN FPRINT : FRINT TAE(39)
9570 IF A$=CHR$(20) THEN PRINT “4{LEFT} {LEFT3}"j: : * {DOWN}DRUCKER EINSCHALTEN !'*: GET KEY A#:
D$=LEFT$(D$,LEN(D$)-1): LOOP <TSR> CLOSE 1: CLOSE 2: CLOSE 3I: RETURN <2U8>
F58@ IF A$=CHR$(13) AND I1=0 THEM I1=LEN(D$}: RET 19549 RESUME <Ha1>
URN <FEH>
75%@ IF AF=CHR#(13) THEM RETURN <SEH> =
9400 IF ASC(A$)<D OR ASC(A$)>E THEN LOOP <EoM> Listing 2. »Disk-Manager 128«, die komfortable
s TGARR B SRR PRI ST Diskettenverwaltung. Bitte mit dem Checksummer
9630 IF LEN(D$)=C THEN LOOP <UOR> (Seite 158) eingeben. /
94490 PRINT A%; <TIB> ot
F4650 DI=D$+A$: I1=11+1 <VCs>
F&469 LOOF <8L?>
973@ REM DISKETTENKOMMANDD <BD1>
9740 PRINT "{CLR}" <2DM>
?759 PRINT TAB(25)"UCCCCCCCCCCOCCCCCCCCCCCCCET <ESK>
9740 PRINT TAB(25) " B{4SPACE}DISKET TENKOMMANDO {45P 19 FAST <B3J>
ACE}B" <REJ> 20 GRAPHIC 5,1 <OER>
?779 PRINT TAB(25)"3CCCCCCCCCCECECCCCCCOCCEDER” <BLM> 39 COLOR 4,16 <0BA>
9780 PRINT " {7DOWN}KOMMANDO <"j <SLB> 40 DI=109: PI=300 <ETC>
9790 L=4®: A1=32: AZ=95: GOSUB 101060 g <TEM> 56 DIM NA$(PZ): DIM TY(PZ): DIM AL$(1B) <LS&>
78ee DPEN 1,8,15,E$: CLOSE 1 <0B2> &9 DIM BL(PZ): DIM DIC(FZ) : DIM AR(FZ): DIM FB(2,
9819 PRINT : PRINT " {2DOWM,RVSONIDISK-STATUS {(RVOF 2,DZ) <J83>
Fl:";DS% <R78> 79 PRINT " {DOWN,BLACK,245FPACE}KOPIERPROGRAMM FUER
9820 GET KEY Af <B@D> SYSTEMDATEIEN" <E&L>
9830 RETURN <RI7> B9 PRINT " {2IC6PACEEEEEEEEEEECECFFFFFFFFFFFFFFFFE
98406 REM DIRECTORY (;% ML regeee <B2&>
9850 PRINT " {CLR}" SLM 2@ INPUT " (DOWNJ}OUELL - NAME : ";Sh$ SNLN>
FH6@ FPRINT TAB(28)"UCCCCCCCCECECCCCCOCCCDT" <JDS> 180 INPUT "{DOWNIZIEL - NAME{2SPACE}: ";DN$ CEBN >
7879 PRINT TAB(28)"B{4SFACE}DIRECTORY {&SPACE}B" <748> 119 DOPEN #1, (SN$) <E4AR>
7880 PRINT TAB(28)"JCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCERY <IDuU> 12¢ FOR I=1 TO & {REO>
789@ WINDOW 26,6,54,24 i <CP&> 130 INPUT#1,TL$(I) <EEE>
99@e D=1: DIRECTORY : D=0 <148 140 NEXT I LRNA >
9719 PRINT "{DOWN} TASTE DRUECKEN": GET KEY A$ <DHO> 15e FOR I=1 TO 18 <MeR>
7926 RETURN <BK7> 160 INPUT#1,AL$ (1) <USP>
973@ REM DISKETTEN ANGABE <FDT> 170 NEXT I <3R4
774@ PRINT "{CLR}BITTE GEBEN SIE NUMMER UND SEITE 186 INPUT#1,DZ <50C>
DER DISKETTE AN !* <NEF> 196 FOR I=1 TO DZ <BEU>
9952 FOR I=1 TO 8@: PRINT "E"3: NEXT I SLFI> 200 INPUT#1,FE(1,1,1) 5833
7768 PRINT : PRINT "{DOWNXDISKETTE (1-999) :"; <0FG> Z1@ INPUT#1,FB(1,2,1) <&0T>
9970 L=3: A1=48: A2=57: GOSUB 10100 <PNL> 229 INPUT#1,FB(2,1,1) <B97>
2980 IF VAL(E$)=06 THEN GOTO 99490 <KUB> 230 INPUT#1,FB(2,2,1) <BP9>
9978 PRINT : PRINT " {DOWNISEITE (A/B) {4SPACE3:";C 246 NEXT I <BH4>
HR$(15) ; "BI{LEFT)";CHR¥ (143) 3 <7TE> 258 INPUT#1,PZ 100>
i@eoe DO LPV3> 26@ FOR I=1 TO PZ <7EAS
19ele GET KEY 5% <e4u> 270 INPUT#1,NA$(D) <810>
19020 IF S$="A" OR S$="B" THEN EXIT <VEB> 280 INPUT#1,TY(I) <BI2>
19825 LOOF ZKAEL: 266 INPUTHL1,BL(I) 4 T1IK&>
19e3e FPRINT 5% <DSP> 309 INPUTH#1,DICID) <GT3>
1oe4@ FRINT "{3DOWNZEINGABE IN DRDNUNG 7" <IMB> 310 INPUTH#1,AR(I) LT
1ee5e BET KEY A% <SKC> 20 NEXT I LBLA >
10060 IF A$="N" THEN GOTO 994¢ <EHM> 330 DCLOSE #1 LTLS >
1ee7@ IF S#="B" THEN S=0: ELSE S=1 <HAR> 349 PRINT "{2DOWN}IMSERT DESTIMATION - DISK": GET
10080 DK=2#VAL (E$)-S: DN=VAL(E$): IF S=6 THEN S=2 A0V KEY As CHAK >
1@@9@ RETURN <eu7> 350 SCRATCH (DN#) <Z20F>
19108 REM EINGABE 11 _ <002> I49 DOPEN #1, (DN$) W <SEU>
10119 E$="": PRINT CHR#$(15); "B{LEFT>";CHR$ (143); <009> 370 FOR I=1 TO & LRAGS
1@12é DO <PV3> 38¢ PRINT#1,TL$(I) <2FA>
12130 GET KEY A$ <4KC> 399 NEXT I <auay
10140 A=ASC (A$) <T20> 400 FOR 1=1 TO 18 <PCE>
19150 IF A=13 AND E$="" THEN LOOP <B20> 410 PRINT#1,8L%$(1) LETR
19166 IF A=13 THEN PRINT " ";: RETURN <D2G> 420 NEXT I ZRR4>
19176 IF A=20 AND LEN(E$)=0 THEN LODP <5EF > : 430 PRINT#1,DZ <HHC >
10180 IF A=2¢ THEN E$=LEFT$(E$,LEN(E$)-1): PRINT 449 FOR I=1 TO DZ <CEU>
"{LEFTI"3;CHR$(15) ;"E {2LEFT}";CHR$(143);: L 459 PRINT#1,FB(1,1,1) <7G8>
ooP < P 44@ PRINT#1,FB(1,2,1) <502
1919e IF LEN(E#)=L THEN LDOP <EER> 4760 PRINT#1,FB(2,1,1) <AHS >
18z2ee IF A<Al OR A>AZ THEN LOOP <PAF> 480 PRINT#1,FB(2,2,1) <E1E>
1921@ PRINT A%;CHRF(15); "BILEFT}";CHRE(143); CHEH> 490 MNEXT I <3545
19220 EF=EF+AS <FLC> 500 PRINT#1,PZ <LHO>
1e23e LooP <ASP> 51@ FOR I=1 TO FZ <{EEA>
16240 REM PROGRAMM NAMENM AUSGEBEN <Leaa> 520 PRINT#1,NAS(I) <ED3>
10250 IF NA$(I)=NA$(I+1) THEN BEGIN cLva> 530 PRINT#1,TY(D) <BR2>
10260 BL=BL(I): DL=DI(I): DH=DI(I): NAF=NA$F(I} <£1es> 546 PRINT#1,BL¢I) <TOL>
1e27@ DO <AVF> 55@ PRINT#1,DI(I) LSP2>
10288 I=I+1 <FBT> 549 PRINT#1,AR(I) LLR&>
19299 BL=BL+BL (I) <COL> 570 NEXT I f £3I54>
163069 IF DI(I)<DL THEM DL=DI(I} <OFT> =80 DCLOSE #1 J <EN5>
10316 IF DI(1)>DH THEN DH=DI(D) {E9T>
ol Rl s L SRE S S ialis Listing 3. Das Programm zu Erstellung von Sicherheits-
2: ELSE SL$="B": DL=DL/Z <R1G> kopien der mit »Disk-Manager 128« erstellten Dateien.
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Bringen Sie Ordnung
, in lhr Video-Archiv

5ot o G4ER ONLING==

Wer Video-Filme sammelt, braucht frither oder
spater ein Verzeichnis, das alle Titel mit den wich-
tigsten Daten enthéilt und ein rasches Aufsuchen
einzelner Filme ermdglicht. Das hier vorgestellte
»Videoarchiv-System« kann noch viel mehr. Es
verwaltet bis zu 1100 Titel und macht dank komfor-
tabler Sortier- und Druckroutinen die Dokumenta-
tion lhrer Video-Sammiung zum Vergniigen.

N atirlich kann man seine Video-Kassetten auch mit
einem universellen Datei-Programm, wie Datamat,
verwalten. Wer sich aber die Mihe von Masken-
aufbau, Definition von Kategorien, Erstellung von Druck-
listen und andere Kleinigkeiten sparen will und stattdessen
eine Komplettldsung sucht, die von Anfang an alle Wiin-
sche bertlicksichtigt, der ist mit dem »Videoarchiv-System«
bestens bedient. Das Programm arbeitet im 80-Zeichen-
Modus des C128 und ist nach dem Prinzip einer index-
sequentiellen Dateiverwaltung aufgebaut. Pro Diskette
werden maximal 1100 Videofilme verwaltet, was auch flr
groBere Sammlungen ausreichend sein diirfte. Fiir jeden
Film stehen folgende Datenfelder (vergleiche Tabelle 1) zur
Verfligung:

- Videotitel (Indexfeld, maximal 55 Zeichen)

- Kategorie (Indexfeld, 20 mégliche Kategorien)

- Kassettennummer (Indexfeld, maximal vier Stellen)

- Laufzeit in Minuten (drei Stellen)

- Farbfilm (ja/nein)

- Dolby-Rauschunterdriickung (ja/nein)

- Longplay (ja/nein)

- Stereo (ja/nein)

- Hifi-Ton (ja/nein)

- Bemerkungen (maximal 42 Zeichen)

64.er,
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 In Zeichen wird gespeichert | In Zeichen wird gespeichert
1 bis 55 Titel 65 Dolby
56 Kategorie (a-t) 66 Longplay
57 bis 60 Kassettennummer | 67 Stereo
61 bis 63 Laufzeit 68 Hifi
64 Farbe 69 bis 110  Bemerkungen

Tabelle 1. Der Aufbau eines Datensatzes im Videoarchiv-
System. Ein Datensatz ist 110 Zeichen lang.

In Zeichen wird gespeichert | In Zeichen wird gespeichert
1 bis 15 Titel (Kurzfassung) | 17 bis 20 Kassettennummer
16 Kategorie (a-t) 21 bis 24 Datensatznummer

Tabelle 2. Der Aufbau eines Indexstring beim Videoarchiv-
System. Er hat eine Linge von 24 Zeichen.

Die drei genannten Indexfelder (siehe auch Tabelle 2)
ermdglichen ein besonders rasches Auffinden einzelner
Datensétze (maximal 2,5 Sekunden), da die Indexfelder
standig im Speicher des Computers stehen, was ja gerade
den groBen Vorteil der index-sequentiellen Dateiver-
waltung ausmacht. Generell ist jedoch die Suche nach
allen Feldinhalten sowie nach beliebigen Kombinationen
moglich.

Schnelle Suche nach Filmen

Durch verschiedene Sicherheitsabfragen wird ein verse-
hentlicher Datenverlust verhindert; viele Bedienungsfehier
werden erkannt und abgefangen. Zur Vermeidung unnati-
ger Wartezeiten sortiert das Programm nur auf Anforde-
rung sowie bei Beenden der Arbeit; dabei wird ein »Quick-
sort«-Algorithmus verwendet.
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Das Programm verflgt fiir die Darstellung auf dem Bild-
schirm Uber einen eigenen, neuen Zeichensatz mit dem
Schrifttyp »Orator«, der auf die DIN-Tastatur des C128
abgestimmt wurde. Fiir den Ausdruck der Ergebnisse auf
Papier dirfen entweder Epson-kompatible Drucker oder
die Commodore-Drucker MPS 801 und MPS 803 (letztere
auch mit deutschen Umlauten!) verwendet werden. Fiir
Gerate mit Centronics-AnschluB wurde eine software-
méBige Schnittstelle integriert; es wird lediglich ein ent-
sprechendes Userport-Kabel benétigt. Unterstiitzt werden
aber auch folgende Interfaces: Gorlitz VC-DIN, Gérlitz
VCEI, Data-Becker-Interface. Fir die Ausgabe von Listen
stehen vier Zeilen mit jeweils 40 Zeichen Text als »Benut-
zerdaten«zur Verfiigung, die gespeichert werden und beim
Ausdruck automatisch am Listenanfang erscheinen.

Integrierte Centronics-Schnitistelle

Der Betrieb ist sowohl mit einem als auch mit zwei Laufwer-
ken vom Typ 1541/1570/1571 mdglich, wobei die jeweils ver-
wendete Konfiguration vom Programm automatisch festge-
stellt und korrekt angesprochen wird. Die Bedienung des
Programms ist sehr einfach, weitgehend sogar selbst-
erklarend und erfolgt vollstédndig tiber Meniis. Zur Menii-
steuerung dienen die oberen Cursortasten des C128 oder
aber Joystick bzw. Maus am Control-Port 2. Dies ist viel-

leicht am Anfang etwas gewéhnungsbedurftig; wer damit .

anfanglich Probleme hat, kann mit Hilfe der HELP-Taste
einen Hilfsbildschirm (Bild 1) abrufen.

Kurzbeschreibung der einzelnen Programmteile

»VIDEOARCHIV« (Listing 1): Dies ist die Basic-Version
des Hauptprogrammes (Variablen-Ubersicht in Tabelle@):
Die Programmservice-Diskette enthélt auBerdem die com-
pilierte Version, die nicht nur kiirzer, sondern auch deutlich
schneller als der Basic-Quellcode ist. Wenn Sie das Pro-
gramm selbst compilieren wollen, missen Sie den Austro-
Comp 128 verwenden, da das Programm wegen seiner
komplizierten Variablenfelder von Basic 128 nicht akzep-
tiert wird.

»VIDEO-CHARACTERS«((Listing 2): Der verédnderte Bild-
schirmzeichensatz »Orator« als MSE-Listing. Er wird vom
Hauptprogramm nachgeladen.

»KATEGORIEN« (Listing 3): Dieses Teilprogramm erstellt
die sequentielle Datei »video-katgorien«. Sie enthélt die 20
vorgegebenen Standardkategorien, die aber nach indivi-
duellen Wiinschen abgewandelt werden kénnen.

Fiir jeden Drucker ein eigenes Programm

»VIDEO-CENTRONICS« (Listing 4): Die Software-
Centronics-Schnittstelle, ebenfalls als MSE-Listing. Wenn
Ihr Drucker nicht (iber ein Userportkabel angesteuert wird,
benétigen Sie dieses Programm nicht. Die Zeilen 190 bis
220 und 2300 des Hauptprogramms diirfen dann nicht ein-
getippt werden.

»DRUCKERTAB.MPS« (Listing 5): Dieses kleine Pro-
gramm erstellt die sequentiellen Dateien »video-mps 801«
und »video-mps 803«, die vom Hauptprogramm eingelesen
und in der Datei »video-standards« auf der Datendiskette
gespeichertwerden. Dabei handelt es sich um die Zeichen-
tabellen fiir den intergrierten Codewandler. Listing 5 miis-
sen Sie nur eingeben, wenn Sie einen der Drucker
MPS-801 oder MPS-803 besitzen.

»DRUCKERTAB.EPSON« (Listing 6): Dieses Teilpro-
gramm erfillt den gleichen Zweck wie Listing 5, nur daB
eine Druckertabelle fiir Epson-Drucker erstellt wird. Auch
Listing 6 brauchen Sie nur abzutippen, wenn Sie einen
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Bild 1. Der Hilfsbildschirm des Videoarchivs kann jederzeit
aufgerufen werden.

Variable  Verwendung
te$(...) Meniitexte
te Anzahl der Menl(itexte
by .Beginn des Menls (Spalte)
1% oszillierendes Flag (bewirkt einen permanenten Wech-
sel zwischen den beiden Bildschirmen)
n% Anzahl der Datensdtze
n%=0 : Datei ist leer
m% Anzahl der Datensétze im Puffer
pus(...) Datenpuffer (GroBe: 114)
pri(...) Druckertabelle (GroBe: 255)
g$(...) Indexstring (GroBe: 1100)
ds$ Aktueller Datensatz im Speicher
Ofrd e Nummer des aktuellen Datensatzes
z$ erlaubte Zeichen (Input-Routine)
sa% Sekundéaradresse des Druckers
cw% Steuerflag fir die Codewandlung
cw%=1: Codewandlung eingeschaltet
cw% =0 : Codewandlung ausgeschaltet
p% Anzahl der gedruckten vollstdndigen Datensétze (0 - 3)
dd% Drive Datendiskette (0 oder 1)
ud% Unit Datendiskette (8 oder 9)
dm% Drive Programmdiskette (0 oder 1)
um%o Unit Programmdiskette (8 oder 9)
si Steuerflag der Bildschirmwechselroutine
si=0 : Bildschirm nicht sichtbar
si=1 : Bildschirm sichtbar
bi Steuerflag der Bildschirmwechselroutine
bi=0 : Bildschirm »0« eingeschaltet
bi=1 : Bildschirm »1« eingeschaltet
1% Flag, ob Datei »video-standards« geladen werden soll
f1%=0 : nicht laden
f1%=1 : laden
2% Flag, ob Indexdatei geladen wurde
f2%=0 : noch nicht geladen
f2%=1 : bereits geladen
f3% Steuerflag fiir die »Input«-Routine
4% momentan bearbeitete Eingabefeldnummer
5% Flag fiir die Datenausgabe
5% =0 : Ausgabe auf Drucker
f5%=1 : Ausgabe auf Bildschirm
6% Steuerflag fiir die Eingabemaske
f6%=0 : normale Eingabe
f6%=1 : Eingabe fiir »suchen, &ndern, 18schen«
6%=2 : Anderungsmodus
f6% =3 : Kriteriensuche
7% Steuerflag fiir Suchmodus
f7%=0 : Suchmodus eingeschaltet
! f7%=1 : Suchmodus ausgeschaltet
8% Offset-Flag fiir Druckerausgabe
f8%=0 : kein Offset
f8%=6 : Offset = 6

Tabelle 3. Die wichtigsten Variablen von »VIDEQARCHIV«
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VisceoArcHIV-SvsTEM — | | - VxoeoRROHIV-SYSTEM

DATEHNDISKETTE MECHSELN '

AuLeseEn ExMER nNEuEw DRTEX

FESTOELEGTE DATEN &NpERM
VIDEO-ARCHIV vERLASSEN

Bild 2. Nach dem Start erscheint das Hauptmenii des
Videoarchiv-Systems

— YIDEDRRDHIV-SvsTEM

VIDEDARCHIV-SYSTEN — ELE u

TITEL EINEEBEM
TITEL i

TrreLLIsTE AuF MoWwITOR
TITELLISTE AUSDRUCKEM
DRATEN PFLEGEN
PROCAAMMINFORMATION
- O O (I

Bild 3. Vom Hauptmenii aus werden alle Funktionemdes™
Programms angewahlt

— VrIpEoDARDCHIV-SvsveEm

VipEoRReHIv-GysTEM — DELC

IZITELLISTE

ITEL ALPHABETISGCH DRUCKEMN

HACH KATEEORIEN RUSDRUCKEN
wacH CASS.NUMMERN BUSDRUGCKEN
MACH KNITERIEM DRUCKEM
NAGH DATEMSATZNUMMERN DRUCKEMN
HRuPrPTHERN: G

Bild 4. Das Druckmenii zum Drucken einer Titelliste zeigt
die vielféltigen Mdglichkeiten des Programms

VioEaArRcHIv-SvsTEM -

ELE@ ~ Vsp=oRrowzv-EvsTEm

INDEX SORTIEREN
INpEX SPEICHERN
INDEX WIEDERHERSTELLEW
| UATUKM _GHCEBRH
DIRECYORY ANZEIGEM
DISKETTENBEFEHL SENBEMN
HRruerrtwenia

Bild 5. Vorn Dateipflege-Menii aus werden die leistungs-
fédhigen Indexfunktionen angewihit

Epson- oder kompatiblen Drucker haben, egal ob er tiber
ein Interface oder liber ein Kabel am Userport angeschlos-
sen ist.

Hinweise zur Bedienung

Geladen und gestartet wird das Programm mit RUN
“VIDEO=*"; es meldet sich nach kurzer Zeit mit dem Titel-
bild. Durch einen beliebigen Tastendruck gelangt man in
das Startmenil. Bei diesem wie bei allen anderen vertika-
len, also von oben nach unten angeordneten Menis erfolgt
die Bedienung mit Hilfe der oberen Cursortasten des C128:
< 1 > rollt den revers dargestellten Balken schrittweise
nach oben, < | > bewegt ihn nach unten. Mit
< — > wird die gewilinschte Funktion gew&hlt (siehe auch
Hinweise auf der durch die HELP-Taste aufrufbaren Hilfs-
seite). Eine analoge Steuerung ist auch mittels Joystick
oder Maus am Control-Port 2 méglich, wobei zur Anwahl
der Menlpunkte der Feuerknopf gedriickt werden muB.

Das Startmenii(Bild 2)

Wenn Sie noch keine Datendiskette angelegt haben,
wébhlen Sie hier zundchst den MenUlipunkt »Anlegen einer
neuen Datei«. Das daraufhin erscheinende Meni hat nur
zwei Punkte: »Standardkategorien« und »eigene Katego-
rien«. Sie kbnnen hier wahlen, ob die Video-Kassetten nach
den vom Programm vorgegebenen Kategorien verwaltet
werden sollen oder ob Sie lieber lhre eigenen Kategorien
eingeben wollen.

Die Datendiskeite wird vorbereitet

Wird »eigene Kategorien« gewéhlt, so fragt der Computer
oenfach ieder Kategorie. Das nachste Menii dient dann noch
=" derAuswanhl des Druckers und erklart sich selbst. Sollten

Sie nur ein Laufwerk angeschlossen haben, so werden Sie

jeweils zum Diskettenwechsel aufgefordert. Ist ein Doppel-

laufwerk angeschlossen, so erwartet das Programm die

Programmdiskette in Laufwerk O und die Datendiskette in

Laufwerk 1. Verwenden Sie zwei Einzellaufwerke, so muB

sich das Programm in Laufwerk 8 und die Datendiskette in

Laufwerk 9 befinden. Das Anlegen der Datendiskette dau-

ert einige Zeit (ca. sieben Minuten), danach gelangen Sie

wieder in das Startmen(. Dieses besteht aus vier weiteren

Menlpunkten:

»Arbeit mit bestehender Datei«: Hiermit gelangen Sie in
das Hauptmenii (siehe unten).

»Datendiskette wechseln«: Sollten Sie mehrere Daten-
disketten besitzen, so miissen Sie einen Diskettenwechsel
Uber diesen MenUpunkt vornehmen.

. »Festgelegte Daten &ndern«: Dieser Punkt dient zur

Anderung der Datei »video-standards« auf der Datendis-

kette. Hiermit ist also eine Modifizierung der verwendeten

Film-Kategorien und der Benutzerdaten (=Titelleiste fiir

den Ausdruck) sowie eine Neuwahl des Druckertreibers

maéglich.

»\ideo-Archiv verlassen«: Ein AbschluB der Arbeit mit
dem Videoarchiv-System sollte immer Uber diesen Punkt
erfolgen. Dabei wird der Index sortiert und gespeichert,
anschlieBend erfolgt ein Reset. Achtung: Wird das Videoar-
chiv nicht auf diese Weise verlassen, erfolgt keine Speiche-
rung des Index auf Diskette!. Die Datei geht dabei zwar
nicht verloren, kann aber erst wieder verwendet werden,
wenn der Index vom Programm rekonstruiert wurde, was
sehr lange dauern kann.

Das Hauptmenii (Bild 3)

Bevor man erstmalig in das Hauptmenil gelangt, muB
zunéchst das aktuelle Datum in der Form »T TMMJJJJ« ein-
gegeben werden. Danach besteht die Wahl zwischen
sechs verschiedenen Menlpunkten.

6a:ery |_____SONDERHEFT 22 | 121"
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DELCO nzeiss | Sl BRTEmsnTz:  ABAN
TxTEL: Aur peEm HIGHWAY IST pIe HblLiE Los
KRTEGORIE : A [RcTroNFILM 1
Cass.Hr. : 188 LaurFzexy: 4 MInuvTEN
FARBE - an DOLBY - NEIHN
LoMGPrLAY - NEIN STERED: NEIN HzFx: an
BEMERKUNGEN : MIT Burt RevnoLps unp RoceER Moore
HAaupTMeENG BEETISOITEGIEE  SeercHern & DRUckEN KRTEGORIEN STATISTIK

Bild 6. Hier wurde bereits ein Film mit allen be'nétigten Daten in die Eingabemaske eingetragen

»Titel eingeben«: Die Eingabemaske erscheint, und Sie
kénnen lhre Eingaben zu einzelnen Filmtiteln durchfiihren.
(Naheres siehe weiter unten.)

»Titel suchen, dndern, l6schen«: Bei diesem Men(ipunkt
ist eine nachtragliche Bearbeitung bereits gespeicherter
Daten mdoglich.

Komfortable Steuerung

»Titelliste auf Monitor«: Hier kénnen Sie sich die in der Datei

enthaltenen Titel auf dem Bildschirm anzeigen lassen,
- Wenn eine Bildschirmseite beschrieben ist, stoppt die'AUs-
gabe; es besteht dann die Wahl zwischen Fortsetzung der
Auflistung und Ricksprung ins Hauptmendi.

»Titelliste ausdrucken«: Durch diesen Unterpunkt
gelangt man in das Druckmend.

»Daten pflegen«: Hiermit wird das Datenpflege-Menii
aufgerufen, in dem verschiedene Dienstprogramme ent-
halten sind.

»Programminformation«: Auf einer Info-Seite werden die
aktuelle Versionsnummer und der Programmautor ange-
zeigt. Ein Druck auf eine beliebige Taste bringt Sie ins
Hauptmenii zurlick.

»Startmen(i«: Dieser Punkt bewirkt einen Riicksprungin
das Startmend.

Das Druckmenii(Bild 4)

»Titel alphabetisch drucken«: Alle in der Datei vorhande-
nen Titel werden in alphabetischer Reihenfolge auf dem
Drucker ausgegeben.

»nach Kategorien ausdrucken«: Hier werden die einzel-
nen Titel nach der Reihenfolge der Kategorien ausge-
druckt, wobei Start- und Endkategorie (von »A« bis »T«)
anzugeben sind.

»nach Cass.Nummern ausdrucken« Die Titel werden in
der Reihenfolge der Kassettennummern ausgedruckt.
Auch hier ist eine Vorwahl von Start- und Endnummer
(Nummer 1 bis 9999) vorgesehen.

»nach Kriterien drucken« Dieser Menilipunkt erlaubt
eine sehr flexible Datenausgabe, da eine Auswahl nach
individuellen Suchkriterien erfolgt. Es erscheint zundchst
die Datensatzmaske fiir den Eintrag der Suchkriterien.
AnschlieBend werden alle Datensatze, die den genannten
Kriterien entsprechen, ausgedruckt.

»nach Datensatznummern drucken« Jeder Datensatz
erhélt bei der Eingabe automatisch eine Nummer zugeteilt.
Mit diesem Punkt lassen sich die Datensétze also in der
Reihenfolge der Eingabe ausdrucken.

122

SONDERHEFT 22

»HauptmenUl«: Dieser MenUlpunkt bringt Sie zuriick ins
Hauptmenl.

Das Datenpflege-Menii (Bild 5)

»Index sortieren«: Da die Indexdatei nur bei Programm-
ende, nicht aber bei der Dateneingabe automatisch sortiert
wird, kann hier jederzeit wahrend der Dateiarbeit ein Sor-
tiervorgang durchgefiihrt werden.

»Index speichern«: Vor allem bei sehr vielen Ergénzun-
gen oder Anderungen einer Datei ist es ratsam, nach eini-
ger Zeit den Index auf der Diskette zu sichern. Dies
geschieht tber diesen MenUlpunkt. Vor dem Abspeichern

cwirdrderinidex noch sortiert; das obige Untermenii braucht
daher nicht extra angewahlit zu werden.

»Index wiederherstellen«: Wird das Programm nicht ord-
nungsgemaB verlassen, z.B. durch einen versehentlichen
Reset des Computers oder durch einen plétzlichen Strom-
ausfall, dann kann es passieren, daB der Index der Datei
nicht mehr vollsténdig bzw. nicht ganz korrekt vorhanden
ist, weil z.B. zwischenzeitlich erfolgte Neueintrége fehlen.
Durch dieses Untermen I&Bt sich jedoch der komplette
Index rekonstruieren. Dieser Vorgang dauert, vor allem bei
umfangreichen Dateien, einige Zeit.

»Datum &ndern«. Das bei Programmbeginn erfragte
Tagesdatum, das in der Eingabemaske und beim Listen-
ausdruck erscheint, kann hier noch einmal geandert wer-
den. Beiversehentlicher Anwahl dieses Punkiesist ein Ver-
lassen mit der oberen Cursortaste (< 1 >) moglich.

»Directory anzeigen«: Hiermit wird das Inhaltsverzeich-
nis der Programm- wie der Datendiskette auf dem Bild-
schirm angezeigt. £

»Diskettenbefehl senden«: Zur Uberpriifung der Eintrége
auf der Datendiskette kann hier der COLLECT-Befehl
durchgeflhrt werden; auBerdem ist es mdglich, einzelne
Files zu I6schen (SCRATCH-Befehl). Einzelheiten siehe
Benutzerhandbuch der Floppystation.

»Hauptmeni«: Dieser MenUpunkt bringt Sie zuriick ins
Hauptmenil,

Horizontule Meniis

Dies waren alle vertikalen Meniis des Programms. Auch die
nachfolgend erlduterten horizontalen Menlis werden mit
den oberen Cursortasten des C128 gesteuert: < — >
bewirkt dabei ein schrittweises Springen des revers darge-
stellten Balkens nachrechts, < — > bewegtihn nach links.
Die Auswahl der gewiinschten Funktion erfolgt mit der
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@EL@@ Yipeno— EINGHEBE : DrTum: 1% .83.41997
HRCHIV DPRTENSRATZ: BHSH
TITEL:
KRTEGORIE : = L 1 RAoTronFIim
BERICHT/REFORT
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Bild 7. Das »Kategorien«Fenster hilft dem Gedéchtnis beim Anlegen neuer Datensatze auf die Spriinge

< 1 >-Taste (siehe auch Hinweise auf der durch die HELP-
Taste aufrufbare Hilfsseite). Analog dazu ist auch eine
Steuerung mittels Joystick oder Maus am Control-Port 2
mdoglich, wobei zur Anwahl der Feuerknopf gedriickt wer-
den mus.

Die Eingabemaske (Bild 6)

Die Eingabemaske erreichen Sie vom Hauptmenii aus
Uber den Menupunkt »Titel eingeben«. Es erscheinen alle
Felder eines Datensatzes, wobei die Eingabefelder auf
dem Bildschirm unterstrichen sind. Der Cursor innerhalb
der einzelnen Felder wird hier durch die unteren Cursorta-

sten zeichen- bzw. feldweise bewegt. Bei der Eingabetistizuan

beachten, daB bei den Kategorien nur die jeweiligen
Anfangsbuchstaben benétigt werden. Die Felder »Farbes,
»Dolby«, »Longplay«, »Stereo« und »Hifi« beantworten Sie
bitte mit »j« oder »ja« bzw. »n« oder »nein«; nur der jeweils
erste Buchstabe wird hier kontrolliert. Der Texteditor inner-
halb der Felder entspricht dem vom Basic her gewohnten
Modus, <INST> und <DEL> kénnen also wie (iblich
benutzt werden.

Eingabe der Daten

Das horizontale Menii der Eingabemaske besteht aus fiinf
Punkten, die sich im wesentlichen selbst erklaren: Mit
»Hauptmenii« gelangt man in die vorherige Meniiebene
zurlck, »Speichern« bewirkt ein Speichern des aktuellen
Datensatzes auf die Datendiskette, bei »Speichern und
Drucken« erfolgt zusétzlich eine Druckausgabe des Daten-
satzes. Sollten Ihnen bei der Eingabe die Kategorien nicht
mehr geldufig sein, so wéhlen Sie den Mentipunkt »Katego-
rien« an. Dadurch werden alle Kategorien in einem
Bildschirm-Fenster angezeigt (Bild 7). Wie bei einem verti-
kalen Menu kann daraus die entsprechende Filmart ausge-
sucht werden, wobei ein automatischer Ubertrag in das
Eingabefeld erfolgt, auch wenn der Cursor in einem ande-
ren Feld steht. Der Menlpunkt »Statistik« informiert in
einem weiteren Fenster Uber die Anzahl der Datensétze,
die Belegung der Datei (in Prozent) und tiber die gréBte bis-
her vergebene Kassettennummer.

Meniibereich »Titel suchen, andern, l6schen«

Auch hier erscheint wieder die Eingabemaske, allerdings
sind die einzelnen Punkte des horizontalen Meniis etwas
anders als bei »Titel eingeben«. Der Meniipunkt »Suchen«
sucht innerhalb der Datei nach dem Eintrag, der den ange-
gebenen Kriterien entspricht. Dabei werden die Suchkrite-
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rien dhnlich wie ein Neueintrag eingegeben. Es ist grund-
satzlich nicht nétig, vollstandige Angaben zu machen, bei-
spielsweise genugt es, zum Auffinden eines Filmes nur
einen Teil des Titels zu nennen; allerdings sollte man die
GroB- und Kleinschreibung von Suchbegriffen beachten.

Suche nach allen Kriterien

Je mehr und je spezifischere Kriterien aufgetiihrt wurden,
desto genauer ist die Suche. Eine Suche ist fiir alle Felder
m@glich, erheblich schneller ist der Suchvorgang jedoch,
wenn Sie sich auf die drei Indexfelder (Titel, Kategorie und
Kassettennummer) beschranken. Die Felder haben bei die-
ser Funktion eine unterschiedliche Wertigkeit, die (auf die
Eingabemaske bezogen) von oben nach unten abnimmt.
Es wird also zunéchst nach dem Titel gesucht (sofern einge-
tragen), dann nach der Kategorie, der Kassettennummer etc.

Durch den Menupunkt »Drucken« erfolgt ein Ausdruck
des gefundenen und angezeigten Titels, mit »Weiter
suchen« wird die Datei nach dem néachsten Titel, der den
Suchkriterien entspricht, durchgesehen. Durch den Meni-
punkt »Andern« gelangt man in die Eingabemaske und
kann den aktuellen Datensatz beliebig abindern und
erneut speichern. Der Punkt »Ldschen« bewirkt — nach
einer zusétzlichen Sicherheitsabfrage - ein Léschen des
Datensatzes im Index. Der Datensatz selbst wird nicht
geldscht, sondern beim néchsten Neueintrag einfach tiber-
schrieben. Bis dahin ist es mdglich, diesen schon abgeleg-
ten Titel durch Anwéhlen der Funktion »Index wiederher-
stellen« im Dateipflege-Menti wieder in den aktuellen
Bestand aufzunehmen.

Meniibereich »Titelliste auf Monitor«

Auch hier existiert wieder ein horizontales Mentii, das im
wesentlichen den ersten drei Punkien des Druckmeniis
entspricht: »Listen nach Alphabet«, »Listen nach Katego-
rien« und »Listen nach Kassettennummerne. In den letzten
beiden Féllen ist wiederum eine Definition von Start- und
Endnummern bzw. -kriterien vorgesehen.

Mit dieser Kurzanleitung und etwas Ubung sollte ein feh-
lerfreies Bedienen des Programms ohne groBe Probleme
mdoglich sein. Zu beachten ist vor allem die Unterscheidung
der beiden Menuarten (vertikal und horizontal). Auf der
Programmservice-Diskette zu diesem Sonderheft befindet
sich zudem eine compilierte Fassung von »Videoarchiv«,
mit der sich eine wesentlich héhere Arbeitsgeschwindig-
keit ergibt.

(Detlef Erdmann/Dr. Rudolf Egg)
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106 REM DELCO VIDEODARCHIV-SYSTEM - <11A> 550 OPEN 1,UD%,15,"11" : REM ST
102 1 <25B> ELLT ART UND ZAHL DER <FP9>
163 REM COMPILERANWEISUNGEN FUER AUSTRO-COMF 128 <IUB> 560 IF DS= THEN DD%=1: BOTD 5% : REM
104 : <3CD> ANGESCHLOSSENEN FLOPPIES FEST <8CJ>
105 REM *%NG £168> 570 CLOSE 1 <BAN>
106 REM #*RI <1A9> 575 TRAP 616 <GID>
108 REM ##FI I,I1,12,13,J,J1,32,T,51,B1 <JIE> 580 OPEN 1,9,15,"I0": UD%=9 <U40>
110 : <2583 590 CLOSE 1 <GMN
126 FAST <PI3> 490 GOTO 420 <PUAY
13@ COLOR ©,1: COLOR 4,1: PRINT "{CLR3" CHR#(14); <8205 416 IF ER THEN UD%=8: RESUME 590 JLFP>
146 POKE ©,PEEK(®) OR & : REM D 620 TRAP <U7T>
EUTSCHE TASTATUR AUF <0063 430 : <483 >
15@ POKE 1,PEEK(1) AND & : REM D 880 TI%=0: BOSUB 2200 : REM TITELBIL
AUER EINSCHALTEN SHVH> D AUFRUFEN <Jcmy
160 POKE 792,98 : REM ST 885 BI=0: SI=1: GOSUB 11000: PRINT “{CTRL+G3"; <Ha4>
OF/RESTORE SPERREN <UIS> 890 FL%=0 <HIF>
170 POKE 247,128 : REM TA 900 Z1$="AEIIN " : REM JA/NEIN <BBE>
STENUMSCHAL TUNG SPERREN <vog> 910 Z2%="ABCDEFGHIJKLMNOFORST® : REM KATEGORIE
1B@ GRAFHIC 5,1 : REM 8@ N <PF4>
ZEICHEN BILDSCHIRM <N9A> 915 Z3$="0123456789" : REM ZIFFERN <BE1>
185 IF PEEK(215)=0 THEN 5YS 4919 : REM 920 74$=73$+72%+"UVWXYZ ABCDEFGHIIKLMNOPERSTUVHXY,
UMSCHALTEN AUF Bo-ZEICHEN ZHRN> ZFTR4==V@/=—+. y3 17 ' # '$%8 () [ 1<>F* (SHF . SPACE}"
190 1 <65R> : REM ERLAUBTE ZEICHEN <MKE>
195 REM CENTRONICS-SOFT-INTERFACE LADEN <BE1> 925 75#=" (BROWN} TR T TR F T T rTFoss
20@ REM DIE NAECHSTEN DREI ZEILEN NUR ABTIFPEN <32c> 'y T S,
291 REM WENN DRUCKER UEBER USERPORT ANGESTELERT! <Jet> . TTLGREENI" <RDS>
205 F1$="VIDED-CENTRONICS": GOSUE 440060 <061 930 76$="{795PACE}" CHITY
210 BLOAD(FI%),B0,P4864 <PAL> 935 T1$(1)="FARBE , ": T1$(2)="S / W , " LKNN
215 SYS 484 : REM 940 Us(5)="
CENTRONICS-INTERFACE AKTIVIEREN 22935 —n <1855
220 : <eC1> $45 Us(&)="(15SPACE?D E L C L{ZSPACE}-{2SPACE}Y L
225 REM ZEICHENSATZ LADEN UND INITIALISIEREN <J&C> DEORRECHJL V{ZSPACE}-{2SPACE}S Y. 5 I E
230 : <053> nr <S5V
240 FI$="VIDED-CHARACTERS"': GOSUB 44000 <DKK > 950 Us(7)="CASS {ISPACE)EILMTITEL (49SFACE }LAUFZETT
256 BLOAD(F1%),B1,PS3248 <UKL> {7SPACE}" <D36>
260 POKE 5B,268: CLR iR TS5 L (7) =U$ (7) +" MR, (ISPACES
EM START DER ZEROPAGE-KOPIE DER <KLZ>
262 P1=PEEK (474): P2=PEEK(475): P3=PEEK(476) : R N <aUA>
EM KERNAL "EETVEC"-ROUTINE WIRD <4585 966 Ut (7)=U$(7)+" (7SPACE} KATEGORIE {17SPACE ) BEMERK
264 FOR 1=0 TO 9: READ A: POKE 2816+1,A: NEXT UNGEN" y <PMLY
: REM MIT "JSR @BG®" UEBERSCHRIEBEN <QED> 980 PUDEF "e" <YLL >
266 DATA 162,1,189,240,247,17@,173,0,255,94 : REM 990 IF JOY(2)>127 THEN 1060 <JEB>
CONF 1GURAT ION-REGISTER MIT : CABK> 995 GET T$: IF T#="" THEN 99@ <RTR>
268 FOKE 674,32: FOKE 675,0: POKE 676,11 997 : <FS5>
: REM "BANK 1" LADEN, DA ZS. DORT CHLN 998 REM STARTMENUE <LON>
276 BANK 15: SYS S274 : R 999 : <CLI>
EM SPRUNG IN ZS.-LADEROUTINE <02T> 1000 TE$(1)=" ARBEIT MIT BESTEHENDER DATEI " <3R3>
272 POKE 674,P1: POKE 675,P2: FOKE &76,P3 1005 TE$(2)="(3RIGHT} DATENDISKETTE WECHSELN " <0083
: REM URSPRUENGLICHE “FEIVEC"-ROUTINE <ESZ> 1910 TE$(3)="{2RIGHT} ANLEGEN EINER NEUEN DATEI " <RTT>
274 POKE 58,255: CLR : R £a(4)=" (2RIGHT} FESTGELEGTE DATEN FNDERN " <11P>
EM WIEDERHERSTELLEN CeBdTs 3%@'.#" {3RIGHT3 MIBEO-ARCHIV VERLASSEN " <TG4>
280 : <sCL> 1040 TES(9)=" (SDOWN,CTRL+B,GREENS T A R T M E N
296 REM FUNKTIONSTASTEN MIT CHR$-CODE BELEGEN <HAS> ¥ : £2DOWNI" <AKF >
300 : <ec1> 1045 GOSUB 22010 <OMI >
310 RESTORE 31@: FOR I=1 TO 8: READ D: KEY I,CHR$ 1050 BY=11: TE=S: F3%=0: GOSUB 35000 <E3U>
(D) NEXT <CND> 1060 ON U% BOTD 3500,3800,2000,3000,4000 £J36>
320 DATA 133,137,134,138,135,139,136,140 SVKB> 1670 : <2GB>
330 POKE 4105,1: POKE 4123,132 : REM ® 1098 REM HAUPTMENUE <oC1>
HELP* MIT CHR$(132) BELEGEN <&PG> 1099 : <70U>
340 : <2c9> 1166 TE$(1)="4{7RIGHT} LITEL EINGEBEN " <SHE>
490 DIM DT%(12) ,K$(19) ,CE(19),U$(9) ,PUS(114) ,PRS( 1110 TE$(2)="TITEL SUCHEN, FNDERN , LTSCHEN" <8uz2>
255) ,RE%(1100) ,G%(1160) ,5%(30,2) <4313 1120 TE$(3)="¢3RIBHT} TITELLISTE AUF HONITOR " <NPA>
500 FOR I=1 TO 12: READ D; DT%(I)=D: NEXT : REM K 1130 TE$(4)="{3RIGHT)} IITELLISTE AUSDRUCKEN " <ED7>
ALENDERDATEN <FRI> 1140 TE$(5)="{7RIGHT} DATEN FFLEGEN " <0A9:
510 DATA 31,29,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31 <EVES 1150 TE$(6)="{4RIGHT} BROBRAMMINFORMATION " <L3IB>
520 : <7CT> 1160 TES(7)="(5RIGHTY S TARTME N X " <KEES
530 BI=1: 5I=1: GOSUB 11000: SCNCLR : BI=6: SI=0: 1165 TE#$(9)="(2DDWN,CTRL+E,GREENIH A U P T M E N
GOSUB 11000: SCNCLR <oML> ¥ : {2DOWND " <7053
535 POKE 2592,1 : REM TA 1176 IF DT$="" THEN F3%=6: GOSUE 9400 <DAJ>
STATURFUFFER = 1 <P9&> 1186 BOSUE 22616 <CHI>
536 : <&CP> 1190 BY=10: TE=7: GOSUB 36060 <TBE>
5S40 UMi=8: DMi=0: UDX=8: DDX-O i REM 1Zee ON Ux GOTD S9o0,60000, 7000 ,89009, 1706,8800, 1606
AUTOKONF I GURATDR <GE®> o <UZF

HIER STEHT :
MIT DER RICHTIGEN
SOFTWARE WIRD
IHR COMPUTER ZU
EINEM NUTZLICHEN
WERKZEUG.
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12Z2e
1298
1299
1200
1310
132@
1330
1346
1359
1569
1370

138e
1396
1400

idie
1998
1999
2006
2100
2116
2126
2136
2146

Z15e
2160
Z17e
Zige
Z219@
2200
221e
2226
223e
2240

2250
2269

2278
228@
2296
2300
231

2320
2340

2358
2360
2379

2389
2390
2392
2396
2409
241@
2420
2430

2446
2450
2460

2476
2480
2456
2560
2519
2526
2530
2540
2550
2560
2578
2580
299a

2606

2610

2420

2639
2659
2648
2645
2670
2689

2698
2695

2700
271
2720
273e

REM DATEIPFLEGE-MENUE
TE${1}="{6RIGHT?
TE#$ (2)="{L&RIGHT >
TE#(3}="{3RIGHT
TES(4)="(7RIGHT}
TE#(5)="{SRTGHT

INDEX SORTIEREN "
INDEX SPEICHERN "
INDEY WIEDERHERSTELLEM
DATUM {2SPACE}PNDERN "
DIRECTORY ANZEIGEN "
TE$(&)="{3RIBGHT? BISKETTENBEFEHL SENDEN
TES(7)="{&RIGHT? HA U P TMENT"
TE# (9)=" {2DOWN,CTRL+E ,GREEN}BATEIFFLEGE - FME
N¥ : {ZDOWNZ™

BOSUE 22810

BY=1@: TE=7: F3I%=0: GOSUR T&000

ON U% BOTO 9200,%106,9700,9406,9400,9800, 110
@ i

REM NEUE DATEI ANLEGEN
TE#(1)="{5RIGHT} ETANDARDKATEGORIEN "
TE#(1)="4{5RIGHT > STANDARDKATEGORIEN "
TE#(2)="{5RIGHT} EIGENE{2SFPACEIXATEGORIEN "
GOSUE 2Zale

PRINT TAB(28)TE#(7)

FRINT TAB(1%)"HELCHE KATEGORIEN SOLLEN VERWE
NDET WERDENT"

BY=14: TE=2: BOSUE Z4H008

IF U¥%=1 THEN K¥=1

IF U¥%=2 THEN BEGIN

GOSUE Z2Ze1d

PRINT TAB(2B) TE£(7}

PRINT TAB(26)“EIGENE XATEGORIEN ERSTELLEN:"
WINDOW @,14,79,20

SI=1: BI=FL¥: GOSUE 11999

FOR I=@ TO 19

CHAR 1,24,5," {BROWNIXATEGORIE "4CHR$ (I+193)+
" : {BREENZ"

CHAR 1,3%,5: PRINT CHR#(142)" {BROWNZ MMMNNNNN
HNMNMRN{GREENS "+CHR$ (14) 5
CHAR 1,39,5: LT=15: ZI$=I4%:
(==

I%=2: GOSUB 4ve
K$ (1) =LEFT$(G$+Z6$,15) : PRINT " (4DOWN2"

NEXT : K¥=0: PRINT "{CLR}": WINDOW @,0,79,24
BEND

TE£(1)="{6RIGHTY EPSOM (PARALLEL) "

TE#{(2)=" EPSON{Z?SFACEY (SERIELL + INTERFALCE)

TE#(Z)=" CORMHONORE {2SPACE}NPS{SHF.SFACEIBGL
/£ ME 1525 "

TE$(4)="{5RIGHT? COMMODORE{2SPACE}HLS{SHF.SF
ACEXBOZ "

GOSUB 22a1e

PRINT TAB(ZE)TES$(7)

FRINT TAB(22)"BEBEN SIE BITTE IHREN IRUCKERT
YF AN:™

BY=14: TE=4: GOSUB 340900

IF U%=1 THEN DR$="EFPSON#*": SA%=0: CWi=9

IF UX=Z THEN DR#="MPS Bel1*": SAY=7: CWZ%=1

IF U¥%=4 THEN DR#="MPS BeS#": SA%=7: CW%=1

IF U%=2 THEN BEGIN

TEF(1)="{ZRIGHT> ECRLITZ ¥E-DIN-INTERFACE "
TE#(2)="{IRIGHT} EERLITZ NCEI-INTERFACE "

TE$(3)="{3RIGHT} DATA-BECKER {2SPACE}INTERFALC
E =

GOSUB 22010

FPRINT TAB(28)TEF(7)

FRINT TAB(2@)"EEBEN SIE BITTE IHREN INTERFAC
E-IYF AN:z"

BY=14: TE=3: GOSUB T&000

IF Ux=1 THEN SA%=7:_
IF U¥=2 THEM SAX~=12:
IF U%=3 THEN SA%=1:
DR#$="EPSON*"

EEND

GOSUB 22016

PRINT TAB(28) TEF(7)
PRINT TAB(2B)"BENUTIERDATEN FESTLEGEN: "
WINDOW @,14,79,26

S1=1: BI=FL¥: GOSUB 11000

FOR I=1 TO &

CHAR 1,15,5: PRINT "{BROWNIZEILE "I" :
N3

CWi=a
CWx—1
CWx=1

{GREE

CHAR 1,27,4: PRINT CHR$(142)" {BROWNDMNNNNNNN
MMMMMNNNNNNNNNMNNNENNNMMN MM NN {GREEN 2 " +CHR
£014) 3

CHAR 1,27,5: LT=40: Z$=Z4%$: F3%=2: GOSUE 400
o0

U$ (1) =LEFT#(Z6%$, (LT/2)—(LEN(G%) /2) ) +G¥1 U$(I
)=US (1) +LEFT# (Z6%$,LT— (LEN(U$(I1))) )z PRINT "
ADOWN3 "

NEXT : PRINT “{CLR}": WINDOW ©,0,79,24

GOSUB 220616

PRINT TAE(28) TES(7)

SI=1: BI=FL¥%: GOSUB 11000

GOSUE 35000

CHAR 1,6,22,75%: CHAR 1,0,24: PRINT "{21SPAC
E3DIE BENETIGTEN DATEIEN WERDEM GELADEN ! {12
SPACE3*;

IF KZ=1 THEN BEGIN

FI$="VIDEO-KATEGORIEN": GOSUE 45600: IF DR%<

>89 THEN Z6B@

DOPEN #1, (FI%) ,D(DM¥L) ,U (UML)
FOR I=6 TO 19

INPUT#1,K$ (1)

NEXT

<209
£105>
<50M>
<LB2>
VDN
<077
<VBI
<RTE>
<O
<20F>

CHER>
<B&I>
<&IB>

<5T7>
56N>
£453>
<EFE>
<FE4>
<DECH
<POD>
<Aady
<S&B>

<TER?
<0eC>
“HES>
<@
L06]>
CF73>
<GD4>
<BIE>
CWT2>
L8GH>

LMTK >
<EZH>

<DRJI*
<OFP>
<£TS0>
<DFL>
<BHA>

LEOE>

ceEl o
<L7C>
L946d >
<ALF>

<ALL>
<MFC>
<8C5>
<LBG>
<LFPG>
<R7F>
<UeB>
<KNUZ

<KHD>
“hod
<PTR>

MRS
<PBC»
CL3IB>
“CHMA
<LFB>
<4LA>
<PRE>
<36I>
LATN>
<UDO >
<91F>
<FBZ2>
“ué

CALH.

<0JL>

<EEL.»

<5CE>»
<0&B>
<L36d >
<ET7>
<Nez>
<4E&>

<FC1>
<aF >

<ADT:
<207 >
<KBH»
<LJIN>
<&BG >

L

2749
2750
2755

2768
2770
Z78e
2Z7%e
2800
2Be5
281e
2820

2839

2835
Za4e

285¢
2869
Z87e

288e
2890
291e
2920
2538

Z254a
Z95e
2955
2769

2976
Z78e
2996
2995
2998
2999
To0e

3056
S0a0

seve

DCLOSE #1 ON U UML)

BEND

F1$="VYIDED-"+DR$;: GOSUB 45000:

N 2480

DOPEN #1, (FI$),D(DM%) ,U(UM%)

FOR I=32 TO 222

INPUT#1,PRE(1)

NEXT

DCLOSE #1 ON U (UMK)

IF Fi1%=1 THEN RETURN

GOSUB 35100

CHAR 1,©,24: PRINT “{9SPACE}DIE DATENDISKETT

E WIRD ANGELEGT. BITTE EINIGE HINUTEN GEDLULD
e

F1$="VIDEDARCHIV DATA": HEADER(FI$),101,D(DD

%), UCUDY)

IF DR%<>® THEN GOSUB 4502¢: GOTO 28260

DOPEN #1,"VIDEO-DATEI {SSPACE}",L112,D(DD%) ,U

(UD%)

RECORD #1,1191,1

PRINT#1,CHR$ (255) ;

IF DS>1 AND DS<>56 THEN GOSUE 45026:

20

DCLOSE #1 ON U(UDY)

DOPEN #1,"VIDEO-STANDARDS “,D(DD%) ,U(UD%) ,W

FOR I=9 TO 19: PRINT#1,CHR#(34)+K$(I): NEXT

PRINT#1,5A%: PRINT#1,CH%

FOR I=32 TO 222: PRINT#1,CHR$(34)+FR$(I): NE

AT

FOR I=1 TO 4: PRINT#1,CHR$(34)+U$(1): NEXT

DCLOSE #1 ON U (UD®)

IF Fi%=1 THEN RETURN

DOFEN #1,“VIDEO-INDEX {SSPACE}" D (DDY%) ,U(UD%)

IF DR¥%<>9 THE

GOTO 28

b

PRINT#1,0
DCLOSE #1 ON
GOTO 1006

uiuni

REM FESTGELEGTE DATEN AENDERN

IF F2¥%=0 THEN GOSUE Z22@1¢: CHAR 1,0,22,ZI5%:
FRINT TAEB(Z28)" {DOWN,CTRL+G}EEINE EATEN IM 5P
EICHER !"“3: SI=1: BI=FL¥: GOSUB 11060: SLEEP
3: GOTO 1900

TE$(F)=""

TE$(7)=" {2DOWN,CTRL+B,GREEN}FESTGELEGTE DATE
N FNDERN: {2DOWN2*

Fli=1

= GOSLE 2066

1
3156
3157

3158

Jls@
317e
3i8e
317e
3200
458
3479
3586

I51e
I52e
IS8
3546

3545

Fo5e
3597a
358e
3590
JL00
I&1le
3615

ShH28
-363e
3640
IL50
3655

S437
ILL0
Ih78
3eBe
3798
3799
Zgee
ig1e
2815

3820

Listing 1. Das Hauptprogramm »VIDEOARCHIV«, Bitte mit
dem Checksummer 128 (Seite 158) eingeben und vor dem

SHEUB 35108

CHAR 1,0,22,25%

CHAR 1,@,24," {2ISPACE}DIE DATENDISKETTE WIRD
BEFNDERT. {23SPACE}"
FI$="VIDEO-STANDARDS ":
>@ THEN 3157
SCRATCH(FI$) ,D(DD¥%) ,U (UD%)
GOSUR 2899

Fi%=6

GOTO 1eoe

GOSUB 45@1@: IF DRX<

REM DATEIEN LADEN

IF F2¥%=1 THEN 11@ :
DEX GELADEN 7
GOSUE 22016
SI=1: BI=FL¥%:
GOSUB 35100
CHAR 1,0,22,75%: CHAR 1,0,24: PRINT "{215PAC
EXDIE BENETIGTEN IATEIEN WERDEN GELADEN '{17
SPACE}" ;
FIf="VIDED-STANDARDS ":
6 THEN 1006

DOFEN #1, (FI$) ,D(DD¥%) ,U(UD%)
FOR I=0 TO 19: INPUTHI,K$(I):
INPUT#1,5A%, CW%

FOR I=32 TD 222: INPUTH1,PR$(1):
FOR I=1 TO 4: INPUT#1,U$(I): NEXT
DCLDSE #1 ON U(UD%)
FI1§="VIDEOD-INDEX {SSPACE}":
RY%<>@ THEN 1000

DOFEN #1, (FI$),D(DD%),U (UD%)

INPUT#1 ,N%

IF N%=6 THEN 3640 !
FOR I=1 TO N%: INPUT#1,B3(I): INPUT#1,RE%(I)
IF CA%<VAL (MID$(G$(1),17,4)) THEN CA%=VAL (MI
DE(G$IT) ,17,4))

NEXT

DCLOSE #1 ON U{UD¥)

F2%=1: GOTO 1109

REM IN

GOSUE 11o6e

GOSUE 45@1e: IF DRX<

NEXT

NEXT

GOSUB 45@19: IF D

REM DATENDISKETTE WECHSELN

IF F2%=© THEN 3I5@@

Fl¥%=1: GOSUE 910@: Fi¥%=0
CA%=9: FOR I=1 TO N¥%: G$(I)="
XT

CHAR 1,9,24: PRINT "“{9SPACE}BITTE DIE {CTRL+

OXNEUE"+CHR$(27) "0"+" IATENDISKETTE EINLEGEN
UND EINE IASTE DRYCKEN ! {8SPACEX "3

REXL(I)=0: NE

Start unbedingt speichern!

<BBER>
<LEU>

<PGEK>
90T
<Caa>
{AJB>
<EDG>
<MR1>
<TeT>
<uua’

< HMA >

LEAT >
{LFB>

CIFF
CHET>
CEHA

<BEZ>
<GER>
<uUs7>
<VFO>
LD4c

<MATF >
LNTT >
I IR
<AET

<EGEH>
<BHR.*
<BRF»
{4k
“BPE >
<78V>
<BPZ>

<Z2D0>
<N34>

<OEBX>
<EBER >
CH7LS
<EE4>
< ISK>

<D2U>

<aBEZ2>
<1AP>
LHVD>
“12R>
1ok
70T
<eCil>
< 70U%

CBNZ>
<Sed >
NF2>
<2U43>

<1C1>

<F56E>
<90F >
<ILE>
<PF&>
<D4B>
<VD1%
LRSA

<MIF>
< 7OF >
<oLa>
LFOA>
<DJE>

<a0M>
<898>
<LRD>
<NFE>
<70T>
<187>
<401
<9IB>
<0S1>

<FDe:

<CaM>

125"




ANWENDUNG C128

I83e
3Ba4e
IB5@
3997
3998
3999
400@
4010
402@

4030
4040
4056
4060
a065
4070

4080

4670

4100
4lie
4129
4139
4998
4999
Seoe

Sea2

Sees

Sele
Se1Ss

Se2e
5030

Sed4e
S5e5e

Se8e
5096

3095
Slea
S1@5
Siie
S12e
S13@
S135
Sid40
S15e
H5160
317e
S186
S19@
S20@
5210
5229
9230
5240

2259
T26@
5998
2997
[Tl L]
L002

L0005

6010
&015

avzZe
(o=t

L340
LHO5@
&tilee
s1e5

&107

b1e8
L1079

IF JOY(2)>127 THEN 385@
BET TT#: IF TT#="" THEN 3839
F2¥=8: GOTO 3540

REM VIDEO-ARCHIV VERLASSEN

GOSUB 22616

CHAR 1,8,22,75%

PRINT TAE(11)*" {DOWN}YIDEO-ARCHIYV VERLASSEN? ¢
4SPACEISIND SIE SICHER ( JA / NEIN ) 7"
5I=1: BI=FL%: BOSUE 11068: PRINT “{CTRL+G3";
BET KEY T#

IF T#="N" OR T#="N" THEN 1006

IF T$="J" DR T$="31" THEN BEGIN

IF F2%=0 THEN 4680
F1%=1: BOSUB 9169:
NDEX SORTIEREN UND
CHAR 1,@,24: PRINT
HRE DATENSICHERUNG
! {7EPACE}";

SLEEP 3: SCNCLR =
OSUB 116@6:
SYS 45341
BEND

GOTO 4040

Fl¥=e :
SPEICHERN
"{11SPACEIDENKEN SIE AN L
! {4SPACE}RUF HIEDERSEHEN

REM I

FL%=1-FL%t
SCNCLR

Si=e: BI=FL¥%: G

REM TITEL EINGEBEN

FI$="VIDEO-DATEL {SSPACE}": GOSUB 45@1é: IF D
R¥<>® THEN 1100
DOPEN #2, (FI$),L112,D(DDX),UUDY): TEF="E L

NGABE "

TE# (1) =" {2ZSFACE}YHALUFTMENY {Z5PACE ,RVOFF2}": TE
#(2)=" {2Z5FPACE} SFEICHERN {25FPACE,RVOFF2": TE#(
S)="{25PACEYSPEICHERN % IRUCKEN {25PACE,RVOFF
3": TE#(4)="{2SPACE}RATEGORIEN {25SPACE,RVOFF >
"1 TE#(S)="{25FACE}STATISTIK {25FPACE ,RVOFF "

TE=S: Ui=2: F3i=1
Fa¥%=1: FOR I=1 TO 10: ZL(I)=0;: GB#(I)="": NE
T
FL%=1-FL¥: SI=@: BI=FLX: GOSUB 11@¢¢: GOSUB
20000

CHAR 1,9,22,I5%

CHAR 1,0,24,+TE$(1)+" {RVSONI"+TE$ (2)+" {RVOFF
IU+TES (3)+TE$ (4)+TE$(5)

S1=1: BI=FL%: GOSUB l1ee®

D=1: DO UNTIL RE%(D)=6 OR D=1166:
P

IF D=116& THEN BEGIN

CHAR 1,9,24,"{CTRL+0> DATEI VOLL !'"+CHR$(27)
+"0"+" {25PACE}BITTE NEUE DATENDISKETTE ANLEG
EN ODER DIE DATEI REORGANISIEREN !"+CHR%(7)
IF JOY(2)>127 THEN 5105

BET T#: IF T#="" THEN 5095

GOTO 1108

BEND

CHAR 1,75,1: PRINT USING "####";D

IF F4%<1 THEN Fa4¥=1e
IF Fa4%=11 THEN F4%=1
IF F4%=1 THEN Z$=24%:
IF Fa8%=2 THEN Z¥=Z2%:
IF F4%=3 THEN Z$=73%:
IF Fa¥%=4 THEN Z$=73%:
IF F4%=5 THEMN Z$=Z1%:
IF F4¥%=& THEN ZI%=21%:
IF F8YU=7 THEN Z#$=11%:
IF F4%=8 THEN Z$=21%:
IF F4¥%=% THEN Z#=71%: |LT=4: CX=53: C¥=14&

IF F4¥=1@ THEN Z#%=74%: LT=42: CX=15: C¥=1%9
ZL=ZL (FA%); G$=GGF(Fa4%): WINDOW CX,CY,CHX+LT+
1,CY¥: PRINT TAB(ZL}): GOSUB 49aio

GOTO Sise

D=D+1: LOO

LT=55:
LT=1:z
LT=4:
LT=3:
LT=4:
LT=4:
LT=4:

CX=15:
CX=15:
CX=13:
Cx=34&:
CX=15:
Cx=34:
CX=15:
LT=4: CX=34: CY=14

Cy=4
CY=7
Cy=1e
Cy=19
CY=13
CY¥=13
Cy=1&

REM TITEL SUCHEN, AENDERN, LOESCHEN

FI#="VIDED-DATEI {SSPACE}": BOSUB 4501@: IF D
R%<»@ THEN 1140
DOPEN #2,(FI$),L112,D(DD%) ,UUDY%): TEF="{135

PACER"

TE# (1) =" {25FPACEYHAUPTMENY {2SPACE ,RVOFF}": TE
$(2)="{25PACE}TITEL SUCHEN{2SPACE,RVOFF2": T
E¥(3)="{25FACEXTITEL PNDERN{25PACE,RVOFF}":
TEF(4)="(2ZSFACE}LITEL LTSCHEN{Z2SPACE,RVOFF}"

: TE=4: U¥=1i: F3%=1: D=9

F4¥%=1: Fée¥=1: F7%=08: FOR I=1 TO 1@: ZL(I)=@:
GEF(I)="": NEXT

FL%=1-FL%: SI=@: BI=FL%: GODSUB 11909: GODSUB
20600

CHAR 1,0,22,I5%

CHAR 1,0,24,"{RVSONI"+TE${(1)+" {(RVOFF}"+TE$ (2
I+TES(Z)+TE#(4)

Sl=1: BI=FL¥%: GOSUB 11@0©

GOTO Size

IF U%=1 THEN 41120

IF BGE(1)="" AND GB$(2)="" AND GE$(3)="" AND
GG$(4)="" AND GGF(5)="" AND GGS$(A)="" AND G

G£(7)="" AND GG%(B)="" AND GE$(7)="" AND G&%
(1@)="" THEN BEGIN

CHAR 1,0,24," (24SPACEIXEIN SUCHKRITERIUM VOR
HANDEN ! {4SPACE}"+CHR#(7): ESLEEF 3: BOTOD &0
=]

BEND

TE$ (1) =" {26PACE HAUPTMENR {25PACE ,RVOFF3"s TE
#(2) =" (25PACEIWEITER SUCHEN{2SPACE ,RVOFF) s
TE# (3) =" {Z5FACE } BRUCKEN {25PACE ,RVOFF}": TE#(
4) =" {25PACE}2NDERN {25FACE,RVOFF1": TE#(S)="{

< 74L>
<7VRZ>
SNTI >
<794
< AasRF
<APA>
<16J%
L3ILI>

<SHS>
<EHI>
£&00>
<ASU>
<ACE>
“M3IH>

<Mev -

L7QI>

<EUB>
<WVU
LI
<e04>
<BHF >
187>
<40I>

<TE1>

<RIK>

<BNC>
<543>

<LRT>
<IPI>

< @BP >
<Uiz2>

<T8L>
<IDJ>

G9ER

<AL >
<686
<ITE>
<SCM>
<56
<FKD>
<L4Z2>
<TQF>
<FHS>
<EKI?
<I9L>
<2EH>
<R48>
<13C>
<NHI>
<1MM>
<BV@R>
<BYM>

<9TC>
<105>
«B11>
<3
<&0E >
<HLH>

{ZBE>

<40F >
<3BR>

<DRT>
<J1B>

LTSI
<UPZ>
<364
<ALA>

<IUG>

<A4LC>
<1KE>

6120
6125
61309
6132

6133

6134
6135

6148

&31@
6315

4326
&F25
6330
6335
&340
6348

&365
&37@
4375
4£38@
4385

4370

L4586
6495
&508
4505
&31@

&515
&528
6525
&S558
A&532

&533
£534
&535

4548

5545
6798
&£799
5866

&£8632
&B05

28PACE} LESCHEN {2SPACE ,RVOFF , 7SPACE} "
IF U%>2 THEN UZ=U%+1

FOR I=1 TO N%

IF B$(I)="" THEN &525

IF LEN(GG#£(1))>@ THEN BEGIN

IF LEN(BG#(1))>15 THEN IF INSTR(GG$(1},LEFT$
(B$(1),15))=6 THEN &525

IF LEN(BG$(1))<=15 THEN IF
,15) ,66$(1))=0 THEN 6525
BEND

IF LEN(BG$(2))»@ THEN IF INSTR(MID$(G$(I),14
,1) ,BEF(2) =0 THEN &525

IF LEN(GG#(3))>@ THEN IF INSTRIMID$(G#(1),17
+4) ,BEF(3) =0 THEN 4525

D=VAL (RIGHT# (B$(I) ,4))

RECORD #2,D,1: IF DS<>6 THEN GOSUB 45626: GO
TO 1169

INPUT#2,D$

FOR J=5 TO 9

IF LEFT$(GG#(J),1)="J" THEN GG$(J)="1"

IF LEFT$(GE#(J),1)="N" THEN GB$(J)="2"

NEXT

IF LEN(BG#(4))>@ THEN IF INSTR(MID%(D$,61,3)
,B6$(4))=6 THEN 4525

IF LEN(BG#(5)) >0 THEN IF
,GB$(5))=06 THEN &525

IF LEN(EG$(&))>6 THEN IF
,BBE(53)=0 THEN &525

IF LEN(GG$(7)) >0 THEN IF
,BB£(7))=0 THEN &525

IF LEN(BG$(8))>@ THEN IF
,GE$(8))=0 THEN &525

IF LEN(GG#(9))>@ THEN IF INSTR(MID#(D%,58,1)
,G6$(9))=0 THEN &525

IF LEN(GG$(1@)) >0 THEN IF INSTR(RIGHT#(D#,42
) ,BBF (10} )=6 THEN &525

TE=5:

INSTR(LEFT#(G¥(I)

INSTR(MID# (D#,64,1)
INSTR (MID# (D$,85,1)
INSTR (MID# (D%, 46,1)

INSTRI{MIDS (D$,67,1)

6393 IF F&%=3 THEN F7%=1: GOSUE B8S69: GOTO &525

6395 F7%=1: CHAR 1,0,24: CH(UL)="{RVSON3}": FOR J=
1 TO TE: PRINT C$(J)TE$(J)3: NEXT

6400 CHAR 1,75,1: PRINT USING "####";D

6495 CHAR 1,15,4,LEFT$(D$,55): CHAR 1,15,7,MID$(D
%,56,1): CHAR 1,20,7,K$(ASC (MID$(D$,56,1)) -6
5)

6416 CHAR 1,15,10,MID$(D$,57,4): CHAR 1,36,10,MID
$(D$,61,3)

6415 IF MID$(D$,64,1)="@" THEN CHAR 1,15,13,"{4SP
ACE}"

6420 IF MID$(D$,54,1)="1" THEN CHAR 1,15,13,"JA{2
SPACE}"

(M EAZSEEr| DS (D$,64,1) ="2" THEN CHAR 1,15,13,"NEIN

6430 IF MID$(D$,65,1)="0" THEN CHAR 1,3&,13," {4SP
ACEI"

6435 IF MID$(D$,65,1)="1" THEN CHAR 1,3&,13,"Ja{2
SPACE}"

6440 IF MID$(D$,55,1)="2" THEN CHAR 1,3&,13,"NEIN

46445 IF MID$(D$,66,1)="@" THEN CHAR 1,15,1&," {4SP
ACE}"

6450 IF MID¥(D$,66,1)="1" THEN CHAR 1,15,16,"JA{2
SPACE}"

6455 IF MID$(D$,66,1)="2" THEN CHAR 1,15,16,"NEIN

6460 IF MID$(D$,67,1)="@" THEN CHAR 1,36,16," (4SP
ACE}"

6465 IF MID$(D$,67,1)="1" THEN CHAR 1,36,16&,"JALZ
SPACE}"

479 IF MID#(D$,67,1)="2" THEN CHAR 1,36,16&,"NEIN

6475 IF MID$(D$,68,1)="9" THEN CHAR 1,53,1&," (48P
ACE}"

46480 IF MID$(D$,68,1)="1" THEN CHAR 1,53.1&."JA{Z2
SPACE}"

6485 IF MID$(D$,68,1)="2" THEN CHAR 1,53,16,"NEIN

CHAR 1,15,19,RIGHTS (D$,42)

BOSUR 38516

IF U%=1 THEN 4065

IF U%=2 THEN &525

IF U%=3 THEN CHAR 1,0,24," {245PACE}BATENSATZ
WIRD BEDRUCKT '<{11SPACE}": GOSUB 335¢0: U=
2: BOTO &495

IF U%=4 THEN &86@

IF U%=5 THEN &%90

NEXT

IF F7%=0 THEN BEGIN

CHAR 1,@,24,"{7SPACE}KEIN LITEL MIT DEM ANGE
BGEBEMEN ERITERIEN IN DER DATEI VORHANDEN ! {5

SPACE}“+CHR#(7): SLEEP 3: IF F&¥%=3 THEN Seos
: ELSE BDTO 6065

BEND

IF F&%=3 THEN B&S@

TE# (2) =" {RVOFF , 225PACE}XEIN WEITERER TITEL I

N DER DATEI YORHANDEN !"“+CHRF(7): TE=1: U¥=1

F7%=0: CHAR 1,@,24," (RVSONI"+TE$ (1) +TE$(2) :

GOSUE 3&5160:; GOTO 4605

REM GELADENEN DATENSATZ WEITERVERARBEITEN

TE$(1)=" {26PACE}HAUPTMENRY {ZSPACE ,RVOFF}": TE
F(2)="{Z5FACE} SPEICHERN {Z5PACE ,RVOFF 3": TES$(
3} ="{25PACEXYSFPEICHERN % IRUCKEN{ZSPACE,RVOFF
3"z TE#(4)=" {25PACE}XATEGORIEN {2SFPACE ,RVOFF
"1 TE#(5)="{25PACE}STATISTIK {2Z5FACE ,RVOFF 3"
TE=5: UX=2: F3%=1: F4%=1: F&u=2
GEF(1)=LEFT#(D#,55): I1I=55: DO UNTIL MID#(GG

<TIe:
<LRB>
<86F >
<HAE >
<MCF >

<HOP >
<LMU>

<FPM>

<&DGE>
<PID>

<HES>
<415>
CT3E>
<IFS7
<2FJ
<a7er
<emMa:
<{H4G>
<NE@>
<B1G>
<CDZ>
<ead:

<J81>
<Ie0>

LU
<96D>
<EGEN>
L &0
<STE>
< eHE >
<IRM>
{25E>

<&PA>

LV7E>
<RBG>
LPIM>
<OVE>
<538>
“<EFM>
<1IE>
L2VE>
“BLM>
<@3IC>
LTal>

AT >
<ESR>

<RIiR>
<061 >
<@43>
<038>

“4T2>

Leld>
<RJb&>
CTE3:

<QCZ >
<9DI>
L974>

“45Jd >
<EPE>

<FD4>
<EHF>

126
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&B1e

6815
&82e
&825
&83@
&B35
L840

&B845

&850
&B55

68609
6865
6870
&875
£886O
&BBS
4898
6877
&HF08

&916
&£920
&938
6740
&95@

£969
&998
67799
7o

Toes
7ele

Te3e
To40

7050

Te7e

Te8e

ToFe
7iee
7i1e

71z2e
713e
714@e
7500

75@5

7510
7s2a
753e
7548

795@

7o60
7570
7580
7596
Taee
7&61e
7620
7998
7999
Bood

Beez
BOoS
Bele
Be20
Ba25
Ba3e
Se4e
gese

ge40
ge7e

Be71
8075
8085
Be9a

$(1),11,1)<>" “; II=11-1: LOOP :
$(BEF(1),11) :
ENTFERNEN

GG# (2) =MID$(D$,56,1) 2
GG# (4)=MID#(D#$,61,3)
FDR J=5 TO 9

IF MID$(D#$,59+3,1)="1"
IF MID$(D%,59+3,1)="2"
IF MID#(D#,59+J,1)="8"
NEXT
GE#(10)=RIGHT#(D$,42): II=42: DO UNTIL II=1
DR MID$(GG$(16),I11,1)<>" "; II=I1-1: LOOP

IF 11=¢ THEN GB$(1@)="": ELSE GGE$(1@)=LEFT$!(
GEF (1) ,11)

FOR J=1 TO 10: ZL(J)=6: NEXT

CHAR 1,0,24,TE$(1)+" (RVSONI"+TE$ (2) +TES(3) +T
E$(4)+TEF(S)

GOTO 5126

IF U%=1 THEN &@e5

IF U%=2 OR U%=3 THEN 34560

IF U%=4 THEN 32000

IF U%=S THEN 31069

REM TITEL LDESCHEN

GG# (1) =LEFT
REM "SPACES"

GE# (Z)=MID¥(D¥%,57,4)
THEN GG#(J)="JA"

THEN GB#(J)="NEIN"
THEN GG#(J)=""

CHAR 1,0,24," (PSPACEISOLL DER DATENSATZ WIRK
LICH BELESCHT WERDEN 7{2SPACE}{ JA / NEIN ) {
BSPACE}"+CHR$ (7)
BET KEY T4

IF T$="N" OR T#$="M"
IF T#$="J" OR T#="1"
CHAR 1,9,24,76%
CHAR 1,0,24," (20SPACE}DATENSATZ NIMMER”:
NT D;" WURDE BELTSCHT ! {145PACE}";:
GOTO &495

THEN 6475

THEN REXZ(D)=@: G$(I)=""
PRI
SLEEF 3:

REM TITELLISTE AUF BILDSCHIRM
FI#="VIDEO-DATEI {SSPACE}":
R%<>® THEN 11@@
DOFEN #2, (FI%) ,L112,D(DD¥) ,U{UD®)
TE#(1)=" {25FPACE }HAUPTMENY {2SPACE , RVOFF , 3S5PAC
E,BROWNILISTEN NACH: {GREEN,25PACE}": TE#(2)=
" {2SPACE} AL PHABET {ISPACE,RVOFF}": TE$(3)="{2
SPACEYXATEGORIEN{25PACE ,RVOFF3": TE#(4)="{25
PACE}CASS. NUMMERN {25PACE ,RYOFF}": TE=4: UX=2
: FSi=1
FL%=1-FL%: SI=@: BI=FL%: GODSUB 11000
PRINT " {CLR,BROWN,SSPACE}Y EILMTITEL {47SPACE
3% LAUFZEIT"
FRINT "LCASS. GFFF+F+Fr+++Fr+++ £ £

o o S ey
PRINT "HR. {2SPACE}Y KATEGORIE{7SPACE}Y{7SFAC
EX¥ BEMERKUNGEN"
PRINT

GOSUB 45éle: IF D

) B e e e o e e o

CHAR 1,0,22,75%

GOSUEB 356519

IF U%=1 THEN WINDOW ©,0,79,24:
UiuD¥%): GOTO 11iee

IF U%=2 THEN B1@e

IF U%=3 THEN 8206

IF U%Z=4 THEN B3

IF M%=9 THEN TES$(1)="{2SPACE}HAUPTMENR{25FAC
E,RVOFF}": TE$(2)="{2SPACEINFCHSTE SEITE{2SF
ACE,RVOFF ,48SPACE}": TE=2: U%=2: BOTO 7510
IF M%>1 THEN TE$(1)=" {RVSON,2SPACE}HAUFTMENT
{25PACE,RVOFF 3": TE®(2)="{RVOFF ,315PACE}KEIN
E WEITEREM EINTRFGE WORHANDENM !"+CHR#(7): TE
=1: Ux=1

CHAR 1,0,24,TEF(1)+" {RVEONZ"+TE#(2)

WINDOW ©,4,79,29: CHAR 1,0,1&

FOR I2=1 TO Mi-1

DF=MID$ (PU$ (12) ,57,4) +" {ISPACE} " +LEFTS (PUS (T
Z) o8) " "+MIDE (PUF(I2) ,61,3)+" HINUTENL1Z
SPACE}"

D#=D$+" {BROWN) "+K$ (ASC (MID$ (PU$ (12) ,56,1)) -6
Sy+" "+T1$ (VAL (MIDS(PUS(I2) ,64,1)))+RIGHTS$
(PU£(12) ,42)+" {GREEN>"

FRINT D#¥%

MNEXT 12

WINDOW ©,9,7%,24

GOSUB 346516

IF U%=1 THEN 7@i@

IF U%=2 THEN RETURN

DCLOSE #2 ON

REM TITELLISTE DRUCKEN
FI#="VIDED-DATEI {SSFACE}" :
R¥%<>® THEN l1iee

DOFEN #2, (FI#),L112,D(DDX) ,U(UDY)
TE#(1)="{RIGHT> LITEL ALPHABETISCH DRUCKEN "
TE#(2)="{RIBHT} NACH KATEGORIEN AUSDRUCKEN "
TE#(3)=" NACH EASS.MNUMMERN AUSDRUCKEN "
TE#(4)="{ZRIEHT> NACH ERITERIEN DRUCKEN "
TEF(5)=" NACH DATENSATINUMMERN DRUCKEN "
TEF(6)="(6RIGHT> H A UP TMENTYT"
TE$(?)=" {2DOWN,CTRL+B,GREEN2IITELLISTE DRUCK
EN : {2DOWN2"

GOSUB 22Zel1e

GOSUB 45e1@: IF D

Fo%=e: F&i=0: FBX=©: BY=10: TE=&: GOSUB 3&00@
(7]
IF U%=6 THEN U%=1: GOTOD 4110@

GOSUB 22010: CHAR 1,0,22,75%
ON U¥% 6070 Blee,B206,B300,B8500,8400

<NLF >

<ESK>
SNJ&>
<ALT >
<DDF >
<BNEZ
CRED>

<890

<BBS>
<esF >

<@EE>
<7843
<DEK>
ZUNT >
SKEL:
<68V
<288)
<3CD»
<1D&%

<MEF >
<1e0>
<AHL1>
<Ay
<UGE>

<NH& >
<9eL>
$38F
<e0zZ>

<LL1>
<PJI7 >

<50M>
L60C>

GeeA
<IK1>

<LVS>

<7EB>
<3Td>
<0M1

<NEM>
<A1B>
<RLE>
<BLD>

LLMF >

<NT&>
<ONM>
THLR>
<LaZ>

<2A7>

<LIM>
<RLE>
<CeG>
<P9A>
<PM1>
<aCK>
<1Ke>
<A19>
<2587
L20A>

<FIH>
<MED>
<768
<TO7 >
<ABT>
<NFT>
<MRF >
<&SP>

<BOT>
<42Jd>

<{DBG>
<Iel>
<B7R>
<VNS >
<NIV>

ML a2berT=

Be78
8079
Blee
8110
8120
8125
8130

8135

814e
B15@

8155
g1&@
B162
8163
B1&5
B17e
8i8e
B198
8199
BZ0é

BZ281

8202

B2Z&3

82e4

8205
8204
8207
B82e8
B209

821e
8229
823e

B235
B240

8245
825@

B265
8257
B27e
8272

8273

B274

8275
B28@
B29e
8278
8299
BI@e

8301
BIaz2

8383

BIe4

BI05
83086
g83e7
83e8
8307

831e
83ze
83358
8333
B340

8345
8350
8369

B34S
B3&67
837e
8372

837z

REM TITEL ALFHABETISCH DRUCKEN

i

GOSUB B700: SI=1: BI=FL¥%: GOSUB 11000

Mi=1: FOR I=1 TO N%

D=VAL (RIBHT$(B$(1),4))

IF REL(D)=@ THEN Bi&@

RECORD #2,(D),1: IF DS<>@ THEN GOSUB 45020:
GOTO 110

INFUT#Z,D$ :
REM DATENSATZ LADEN

PUS$ (M%) =D$: MA=M%L+1

IF F53%=@ THEN IF MXi=FBX+10%9 THEN GOSUE 33000
: ME=1 : REM DRUCKROUTINE

IF FS¥%=1 THEN IF M%=9 THEN GOSUB 7S5@@: Mi=1
NEXT

IF MX>1 THEMW IF F3%=® THEN GODSUB 33009

IF M%>»1 THEN IF FSX=1 THEN GOSUB 7506

IF FS%=1 THEN 7010

GOTO 8085

H

REM NACH KATEGORIEN SUCHEN

CHAR 1,12,7,"BEBEN SIE BITTE DIE ZU ":
%=1 THEN PRINT “LISTENDEN";:
CHENDEN" 3

PRINT " KATEBORIEN AN{2SPACE}(A-T) "z
%=1 THEN F3¥=6: ELSE F3¥=3

CHAR 1,31,15,"{BROWNIERSTE SATEGORIE: {GREEN
s25PACE2": CHAR 1,48,16,CHR$F(142)+" {BROWNIN{
GREEN3"+CHR%$(14)

CHAR 1,30,17,"{BROWNI}LETZTE FATEGORIE: 4GREE
N,25PACE}": CHAR 1,48,18,CHR$(142)+" {BROWNIN
{GREENI"+CHR%${14)

CHAR 1,48,15: LT=1: Z$=MID$(Z4%,11,20):
: BI=FL¥: GOSUP 11000: GOSUE 40000
J1=ASC (G%$)

CHAR 1,48,17:
J2=ASC(G$)

IF J1>J2 THEN B2e2
WINDOW ©,5,79,26:
79,24

GOSUE B87ee

M¥=1: FOR J=J1 TO J2: FOR I=1 TO N%

IF INSTR(MID#(G#(1),1&,1),CHR$(J))=1 THEN BE
BIN

D=VAL (RIGHT# (G$(I),4))

RECORD #2,(D),1: IF DS<>® THEN GDSUE 4562@:
GOTO 11ee

INPUT#2,D$

PUE (M%) =D$: MU=MZL+1

FS%=8 THEN IF MY=FE8%+109 THEN GOSUE 33600
1 Mi=1

IF F5¥%=1 THEN
BEND

NEXT : NEXT
IF Mi>1 THEN IF FS5%=6 THEN GOSUB 339000:
8275

IF M%>! THEN IF FS¥=1 THEN GOSUB 75@0:
8275

IF Mi=1 THEN CHAR 1,©,24,"{135PACE3SEIN EINT
RAG IN DEN GEWFHLTEN KATEGORIEN VORHANDEN !<{
126FACEX"+CHR$(7): SLEEP 3

IF FS%=1 THEN 7010

GOTO Bees

IF FS5
ELSE FRINT "IRU

1F FS

SIi=1

GOSUB 4e6e0

FRINT "{CLR>": WINDOW ©,@,

IF M%=9 THEN GOSUB 7Se@e: Mi=1

GOTO

BOTO

REM NACH

CHAR 1,11,9,"GEBEN SIE BITTE DIE ZU “:
%=1 THEN PRINT "LISTENDEN";: ELSE FPRINT
CKENDEN";

FRINT " CASSETTEN-MNUMMERMN AM :":
ENM F3¥=6&4: ELSE F3I¥=3

CHAR 1,28,15," {(BROWNIERSTE CASS. MUMMER: (GRE
EN,SSFACE}": CHAR 1,48,16,CHRE{142)+" {BROWNY
NMNN{GREEN} "+CHR$ (14)

CHAR 1,27,17," {BROWNILETZTE CASS.MNUMMER: (GR
EEN,SSFACEZ": CHAR 1,48,18,CHR¥(142)+" {BEROWN
3 NANN{GREENS " +CHR$ (14}

CHAR 1,48,15: LT=4: 7$=73%:
SUE 11000: GOSUBR 40000
J1=VAL (G$): IF J1<1 THEN BI6Z

CHAR 1,4B8,17: GOSUE 400600

J2=VAL (G%$): IF J2<1 THEN B3eZ

IF J1>3Z THEN 8302

WINDOW @,5,79,20: PRINT “"{CLR2": WINDOW @,@,
79,24

GOSUE B766

M¥X=1: FOR J=J1 TO J2: FOR I=1 TO N%

IF VAL (MID$(GF(1),17,4) )= THEN BEGIN

D=VAL (RIGHT#(GF (1) ,4))

CASSETTENNUMMERN SUCHEN

IF F5
"DRU

IF FS¥=1 TH

S1=1: BI=FL¥: GO

RECORD #2,(D),1: IF DS<>@ THEW GOSUR 45626:
BOTO 1160

INFUT#Z,D4

PU$ (M%) =D$: MxA=M%+1

IF FS%=0 THEN IF M%=F8%+109 THEN GOSUB 33000
1 M%=1

IF FS¥=1 THEN IF MZ=% THEN GOSUB 7506: Mi=1
BEND

NEXT : NEXT

IF MZ>1 THEN IF FS%=9 THEN GOSUB 33099: GOTO
B375

IF Mi>1 THEN IF FS¥%=1 THEN GOSUBR 750¢: B0TO

B375

Listing 1. (Fortsetzung)

<9D5>
<LEM>
<IIM>
<OHL >
<ACD>
<7AL>

<HES>

KT8
<@Beu>

<Gor>
<TaB>
<20e>
<H1H>
< eEe>
<V7D>
<eSl>
<MZF >
L9T7>
<KRI>

<L2D>

<05a>

<BP7>

<RRC>

<NVD >
CF&K >
<0AM>
<EAK>
<DEM>

<8U7 >
<|a7>
<@FJI>

<I3P>
<17D>

<PES>
<0LS>
<Te2>

<EKT>
<N73 >
<VBEM>
<VOH>

<F&R>

<D54>

<R2F>
<VRE>
{2D1>
CLIN®
<8D1>
NG

<NEE>

C3KP >

<TBD >

<4MI>

<2AZ>
<71P>
<DEM>
<MTE >
<D2L>

<BE7>
<RET >
NI >
<BIB>
<I3D>

<FES>
<OLS>
<vaA>

<CKS>
<J735
<NAM>
<UaH>
SF&P >

<DT&>

SONDERHEFT 22
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8374

8375
BIB®
837e
8378
83779
8406

8402

Baaz

8404
B4G5

Baas
8467

84e8
Ba97

B4le
8420
B43e
8435
a44e

8445
BaSe
8450
8465
B47a
8475
8486
847e
8458

8566

B5eS
B507
831@
8515

8520
8325
B853e
B8535

a854e

8545
8547

855@
8556@
8365
857@
B&SG
B&SS
8&7@
8498
B&7F
B76e
g871@

B7Z2@
B73@
8749
8798
8799
=1=f= 5]
B81@

B82e
8836

8849
B85e

=1=1-1c]

BE87@
BB8e
B887¢
B706
B71@
8978
B999
F000
Fole
o220

B499 =

IF M¥%=1 THEN CHAR 1,8,24,"{14SPACE}LIESE LCAS
SETTENNUMMERN SIND MICHT VORHAMDEN ! {1&85FACE
F"+CHR$F(7): BLEEF 3

IF F5%=1 THEN 721@

GOTO Boos

REM NACH DATENSATZNUMMERN DRUCKEN

CHAR 1,7,9,"SEBEN SIE BITTE DIE ZU DRUCKENDE

N DATENSATZ-MUMMERN AN{2SFPACE} (1 —": PRINT M

E"i:: F3U=5

CHAR 1,25,15," {BROWNIERSTE DATENSATZ—MNUMMER:
{GREEN,SSPACE}": CHAR 1,49,16,CHR$(142)+" (B

ROWNY MMNN SEREEN " +CHR# ( 14)

CHAR 1,24,17,"{BROWNILETZTE BATENSATZ-NUMMER
: {BREEN,SSPACE}": CHAR 1,49,18,CHR$(142)+"

BROWN » MENN{GREEN} *+CHR$ (14)

CHAR 1,49,15: LT=4: I$=I3%: SI=1: BI=FL¥%: BO

SUB 11666: BOSUB 40000

JI=VAL(GE) s IF J1<1 OR J1>N% OR J1>1186 THEN
B4e2

CHAR 1,4%,17: GOSUB 40060

J2=VAL(G$): IF J2<1 OR J2>N% OR J2>1186 THEN
a8z

IF J1>J2 THEN 8402

WINDOW @,5,7%,26: PRINT “{CLR3}":

79,24

GDSUB 8700

MZ=1: FOR J=J1 TO J2: FOR I=1 TO N%

IF VAL (RIGHT#(G$(I),4))=J THEN BEGIN

D=VAL (RIBHT# (GF (1) ,4))

RECORD #2,(D),1: IF DS<>@ THEN GOSUB 45020:

GOTO 1106

INPUT#2,D%

PUS (M%) =D#: MY=ML+1

IF M%=FB%+10% THEN GOSUB 33¢00:

BEND

NEXT : NEXT

IF M¥%>1 THEN BGOSUE 33000

5OTD 8ees

REM NACH KRITERIEN DRUCKEN

WINDOW @,@,

Mi=1

TE#=" ERITERIEMWAHL ": TE#(1)="{25PACE}IRUCK
MENY{Z25FPACE,RVOFF3": TE#(2)="{25FPACEYXRITERI
ENAUSWAHL BEENDET {2S5PACE ,RVOFF>": TE=Z2: UL=2
D=@: F3k=1: Fax=1: F&%=3: F7i=0
FOR I=1 7O 19: ZL(I)=0: GG$(I}="":
GOSUB 11e66: GOSUB 20000

CHAR 1,@,22,75%: CHAR 1,0,24,TE$(1)+" {RVSON}
"+TE#(2)

NEXT

SI=1: BI=FL%: GOSUB 11660

GOTO 5120

IF U%=1 THEN F&%=0: GOTO Bo@S

IF BE$(1)="" AND GE#(2)="" AND GG (3)="" AND
GE$(4)="" AND BG$(S)="" AND GG#(&)="" AND B
B#(7)="" AND BE¥(B)="" AND GG$(9)="" AND BGG$
(19)="" THEN BEGIN

CHAR 1,0,24," {2Z4SPACE}XEIN SUCHKRITERIUM VOR

HANDEN ! {&5PACE3"+CHR#(7): SLEEP 3: F4¥%=1: B

OTO 8515

BEND

GOSBUB 2261e: GOSUB B799: SI=1: BI=FLX: GOSUB
11000

M¥=1: BOTO &1Z20

PU$ (MX) =D#: MA=MZL+1

IF Mi=FB%+199 THEN BOSUB 33060: Mi=1

RETURN

IF M%:1 THEN BOSUB 3300@

GOTO BeesS

REM DRUCKMELDLING AUSBEBREN

CHAR 1,0,22,75%

FRINT "{DOWN} DATENSFTIE WERDEN GEPUFFERT LN
D ANSCHLIEVEND ";: IF FS%=© THEN FPRINT "GEDR
UCKT."s: ELSE PRINT "GELISTET.";

FPRINT "{25PACEZEBITTE ETWAS EBEDULD L

RETURN

REM PROGRAMMINFORMATION

GOSUB 2Ze1e

PRINT CHR#$(142)" (BROWN,SDOWN}0GEGEEEEGE666666
GEEGEEEGGEEE FEEGEEEGEEE6
GEGGGEGEEEEE6G6EGGE6GT " 3

FOR J=1 TO &: PRINT "E" SPC{78)“E";: MNEXT
PRINT *PHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHEHHHHHHHHHEHH
HHHHEHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHT
CHR$(14) §

CHAR 1,35,12,“{BROWNIVERSION 2.21 D"

CHAR 1,17,13,"PROGRAMMIERT VON DETLEF ERDMAN
N, 3562 VELLMAR"

CHAR 1,28,15,CHR$ (142) +"C"+CHR$ (14) +"
Y PARKT %{SHF.SPACE}TECHNIK"

SI=1: BI=FL¥%: GOSUE 11000

IF JOY(2)»127 THEN 8999

GET T#: IF T#="" THEN 8880

GOTO 1iee

1987 B

REM INDEX SORTIEREN

GDSUB 22619

CHAR 1,0,22,75%

FRINT TAB(12)" {DOWNJ}INDEXDATEI WIRD SORTIERT
P{35PACE}BITTE EINEN HOMENT EBEDULD '"j

<BOD
SMIF >
42T
CHIg>
<BT3>
<HMER>

<ML

523

Pl
v

{RF&>
<GIM>

LOPU>
<FAB>

<BU7>
LE&T >
<B?d>
<84E>
<IVD>

<P2T>
<ELS>
<H?L>
<D&T>
<BD&>
<FOH>
<978>
<1DI>
<JIF>
<BDD >
<HRA >

<GaF >
<HRG>
<5147
CHNJ&>

(NN
<THZ>
<EC4>
<OHH>

<BDM>

<ERK >
<BD&>

<1E&>
<18U>
<BIM>
<TaT>
<R&T7 >
<RSK >
<3HI >
<MIR>
<ADP >
<JBE>
<BRT>

<RIU>
<B@2A>
<B&7 >
CMZP >
<ATB>
<1@A>
<I2J>

<ITP>
<620>

<ING>
146>

<RLB>

<BN1>
<CF23
<HEE>
SHET >
<comM>
<RIBS
<DTN>
{BRI>
<623
<BTV>

LIEGH>

Foza
Foa0
Fa5a
Fose
2e7e
FeT8
Fo9?
Fi1ee
Fie5
Fiie
?i2e
F13e

9146
F15@
7152

21585
P1H@

7165
9179
7188
7198
F200
9219
F220
9238
7278
9299
et )
305
938
?31e

315

F3Ze
3T
FI4@
F345
347

7350
FESL
FISE

356

369
F365
370
9373
380
FEF0
398
7397
FL06
410

F4Z20

F45@

F440
. 7458
Fa69
478

486
9490

7500

2505
2516

9520
P5Ie
9540
7598
2999
2500
Faie

FEZ8
FLTG
FoHaG
665
LT
F46Ba

FLTE

70

Sl=1: BI=FLX:
UF¥=1: OF%=N¥%
GOSUE IB06a
GOTO 13ee

GOSUE 11686

REM INDEX SICHERN

H

GOSUER 22010
SI=1: BI=FL¥:
GOSUE 35166
CHAR 1,0,22,75%

PRINT TAB(4) " {DOWN}INDEXDATEI WIRD SORTIERT
UND GESPEICHERT ! {4SPACE}BITTE EINEN NOMENT G
EDULD '";

UF%=1: OF%=N%

GOSUE SEe6o
FI1$="VIDEO-INDEX {SSPACE}":
R%C»® THEN 9120
SCRATCH (FI$) ,D(DD%) ,U(UD¥%)
DOFEN #1,"VIDEO-INDEX {SSPACE}",D(DD%) ,U (LID¥%)
LW

PRINT#1 ,NY%

FOR I=1 TO N% X
PRINT#1,CHR$ (34) +G2(1): PRINT#1,REX(I)

NEXT

DCLOSE #1 ON UCUD%)

IF Fi%=1 THEN RETURN

BOTO 1300

GOSUE 11990

GOSUEB 45@1e: IF D

REM INDEX WIEDERHERSTELLEN

BOSUE 22610
SI=1: BI=FL%:
BOSUB 35160
CHAR 1,@,24: PRINT "{11SPACE}INDEXDATEI WIRD
WIEDERHERGESTELLT ! {3SPACE}BITTE ETWAS GEDU
LD !<{75PACE}";
FI$="VIDEO-DATEI {SSFPACE3":
R7<>@ THEN 9310

NE=&

FOR I=1 TO 110@: G&(I)="": RE%(I)=0:
DOPEN #2, (FI$),L112,D(DD%) ,U (UD%)
FDOR I=1 TD 1100
RECDRD #Z, (1) ,1:
GOTO 1300

GET #2,D#

IF D$=CHRF(255) DR D#="" THEN 937@

RECORD #2,(I),1: IF DS<>& THEN GOSUE 4502@:
BOTO 1366

GOSUE 11eee

GOSUE 45@1@: IF D

NEXT

IF DS<>® THEN GDSUB 45826:

3 NELIT#Z,D$
Jngaggé“‘; UZN(D$)<11@ THEN 9370

G#F=RIGHT# (" @00a"+RIGHT$ (STR$ (1) ,LEN(STR$(I))
-1) ,4)

GF (NZA+1)=LEFT#(D#,15) +MID$ (D$,548,5) +G
N¥=NZ+1: REU(I)=1

NEXT

DCLOSE #2Z ON U(UDX}

GOTO 912@

REM DATUM AENDERNM

GOSUB 22@10

IF U%=4 THEN F3X%=3: PRINT TAB(33)" {2DOWN,CTR

L+B,GREENIDATUM FNDERN : {2DOWN}": ELSE PRINT
" LADOWN 3"

CHAR 1,13,15," (BROWNIGEREN SIE BITTE DAS DAT

UM EIN{25FACE>({ ITNNIIID ) : {2SPACE,GREEN,BS

FPACE}"

CHAR 1,£40,1&6: PRINT CHR#(142)" (BROWN> HNNNNKN

N{GREENZ" CHR#(1&)

CHAR 1,69,15: LT=8: I$=I3%

Si=1:; BI=FL%: GOSUE 11900

GOSUB 40000

IF VAL{LEFT$(G$,2))<1 OR VAL (LEFT${G%,2))>31
THEN 242¢

IF VAL (MID#(B%,3,2))<1 OR VAL (MID$(G$,3,2)) >
12 THEN 9428

IF VAL (LEFT#(G%,2)) >DTL (VAL (MID$(5$,3,2))) T

HEN 9426

IF VAL (LEFT#(G%,2))=29 AND VAL (MID$(G$,3,2))

=2 THEN IF VAL (RIGHT#(G#,4))/8<»INT (VAL (RIGH

T#(G$,4))/4) THEN 9426

IF VAL(RIGHT#(G¥,4))<198& THEN %420

DT4=LEFT#(GF,2)+". "+MID$ (G$,3,2) +". "+RIGHTS (

GF,4)

IF U%<>3 THEN RETURN

BO0TO 1308

REM DIRECTORY ANZEIGEN

GOSUE 22010

TE# (1) =" {38FPACE } MEN¥{3SPACE ,RVOFF 3" 2

" DIR{SHF.SPACE } PROGRAMMDISK
)=" DIR DATENDISK {RVOFF3":

OGRAMMDISK {RVOFF}":
{RVOFF 3"

WINDOW ©,0,79,24

CHAR 1,0,22,75%

TE=5: GOSUB T4659@

IF U%=1 THEN 1300

SLOW

IF U¥=2 THEN GOSUB 35600:

ORY D (DMX) ,U (UMYL)

IF UX=3 THEN GOSUB 351@e:

DRY D(DDW) ,U (UD%)

IF U¥%=4 THEN GOSUB 35060

TES(2)=

{RVOFF}": TE#(3
TE#{(4)=" FREI PR
TE£(S5)=" EREI DATENDISk

GOSUB 973@: DIRECT

GO0SUB ?73@: DIRECT

GOSUB F738: DIRECT

<DF2>
<{SRF>
<BBI>
<7015
<1IB>
<BD1>
<NEU>
<423
<L82>
< e04
<BTV>

<8BS
<DRF>
<9BL>

VS>>
<BUP >

<BKH>
<LGA>
<CVe >
<2RR>
<ETG>»
<SAB>
<ORAY
<901>
<1IB>
<05
ZLaM>
@23
L2
<184

CREE>

<1BI>
LNEN >
<NMU
CNMY
<ERT>

LIRZ>
I3
<MK >

<ARZ>
L=
<ACM>

LT2J>
LLING
<AUR>
<&0G >
<TRC>
L2FK>
<MIR>
L9TT>
<KRI>
<E23>

CHNS >

<EOD>

<CED>
TNV
<DJZ>
LHBAF

LIV

<KF9>

<BFT2>

<eL7:
<Dag>

<K35>
LFTT>
<ABL >
“MZR>
<ATB>
LI1GA>

<AZ2d>

<ADG >
VPG>
L@15%
VOV
<PCa>
<IRax

“HBF

“EHF >

128




c128 | ANWENDUNG

9710

9729
725
F7Ie
F7 40
2759
FTEE
9798
9799
FE0O
810
F82e

830
F8&@
FB70
F88@
el ]
200
7510
2926
FeIa
FT4a

58

FILR
57
F780
2990

11910 POKE 2466,B1:

20840 PRINT

22030 FPRINT TAB(FI"E"

22040 PRINT TAB(?)"E"

3 PRINT TAB(F)"E"

ORY " {SHF.SPACE}",D(DM%} ,U(UM%) :
&@)

IF U%=5 THEN GOSUR 35166: GOSUB $736¢:
DRY " {SHF.SPACE3",D(DDY%) ,UUDY%)

FAST : IF DS<»® THEN GOSUB 45620
B0TD 946260

WINDOW 26,4,40,26

PRINT "{CLR2": CHAR 1,&,14

RETURN

REM DISKETTENBEFEHL SENDEN

GOSUB 22016

CHAR 1,0,22,75%

TE# (1) =" {4SPACE }HENY (4SPACE,RVOFF}": TE$(2)=

" {25FACECOLLECT BATENDISK (25PACE,RVOFFI": T

E$(2)="{2SPACE}SCRATCH EILE AUF DATENDISK{Z2S

PACE ,RVOFF 3"
: %=0: BOSUR 36500

THEN 1309

IF U%=2 THEN BEGIN

GOSUE 3510

COLLECT DADDY) ,U(UD%)

IF DRY<>® THEN GOSUB 45020:

BEND

IF U%=3 THEN EEGIN

WINDOW 9,5,79,20

CHAR 1,14,11," {(BROWNINAME DES ZU LTSCHENDEN

EINTRAGES : {25FACE ,GREEN, 165FACEY "

CHAR 1,50,12: PRINT CHR#$(142) " {BROWNY NMNNNNN

NNNNNNNNN {GREENT" CHR#(14)

CHAR 1,5@,11: LT=14: I$=13%

F3%=4: GOSUBR 40000

FRINT "{CLR3": WINDOW 9,0,79,24

GOSUB 35160

REM CHR#1{1

DIRECT

GOTD 98%&

12000 SCRATCH(G#) ,DIDDW) ,L{UDYY

1981 IF DS>1 THEN GOSUB 4522o: [OTD 9836
19eZd BEND

1eaZe GOTO F81é

1oa5e :

19998 REM BILDSCHIMWECHSELROUTINE

18359

119909 BANK 15: IF BI=© THEN BI=&: AT=8: ELSE BI=!

&1 AT=24
FOKE 2&6&7,AT: 1IF S5I=1 THEN SY

S 52484,B1,12: SYS 52484 ,AT,20

1192@ RETURN

1103

17998 REM EINGABEMASKE

19999 1

20000 PRINT CHR#£(142) " {CLR,GREENIDIASN VXVI" CHR#¥

(14}" VIDEO- {(BROWM}Y{13SPACE,GREEN}"TE#" {1
FSFACE,BROWNIT DATUM: {GREENI"DT#

20850 PRINT CHR#{(142) " {GREENIFJBTFUWUWI" CHR#(14)

" BRCHIV {BROWNI}Y{41SFACE}Y DATENSATI: {35FA
CE ,GREEN}@20a"
" {BROWN I FFF T+ Fr - P FF T F T FFFFTFF TF

FrrErrr+"

20050 PRINT " {DOWN,5SPACE ,BROWNIIITEL: (BREEMNZ
20050 PRINT CHR#(142)" {BROWN, 1SSFACE } NNNMNNNNNNNN

MNNNNNNNNRNANNNNN NN NN NN NN NN NN NN NN NN N NN
" CHR$(14)

22078 PRINT
Zeo89 FRINT " {2S5PACEXKATEGDORIE: {GREEN,7SFACE ,EBROW

N} { {GREEN, 1SSFACE ,BROWNZ ) {GREENZ"

20979 FRINT CHR#(142) " {BROWN, 155FPACEINIISFACEI ANN

NNNNNNHNNNHNNNT CHR® (14)

Z2e19e PRINT
2@11@ PRINT "{35PACE}LASS.NR.: {GREEN, 12SFACE ,BROW

NILAUFZEIT: {GREEN, BSFACE , BROWNIAINUTEN"

20126 PRINT CHR#(142) " {BROWN, 1SS5FACE }NNNN {1 7S5FACE

JHNNN" CHR#(14)

Z@139 FRINT
20140 PRINT " {4SFPACE}EARBE: {(GREEN, 15SPACE, BROWNI B

OLEBY: {(GREEN2"

20159 PRINT CHR#£{142)" {BROWN, 15SPACE I NMNN{17SPACE

FMNNN" CHR#F (14)

Z2169 FRINT |
20170 PRINT " {35FACE}LONGFLAY: {GREEN, 14SFPACE , BROW

N}STERED: (GREEN, 12SFACE,BROWNIHIET: {GREEN}"

28186 PRINT CHR#(142) " {BROWN, 1SSPACE Y NNNN L1 7SFACE

JNNNN (I ZSPACE Y MENN" CHR$(14)

Z2e19@ FRINT
26200 PRINT
20210 PRINT CHR£(142) " {BROWM, 1SSPACE INNNNNNNNMNNN

" BEMERKUNGEN: {GREEN)"

BNNNNNNNNNNNMNMNNNNNNNENMNNNN CHRE (14)

Z@22¢ RETURN
21130

21998 REM TITELBILD
Z1999 2

22000 PRINT
22019 FLY=1-FL¥:

"{CLR ,ZDOWNY"3 =
SI=o;
: PRINT "{CLR)}"g

GOTOD ZZeZe

BI=FL%: GOSUE 11®@e: TIi=1

22029 PRINT TAB(9) CHR#(142)" {RED}DGGEGGEGEEGEEEEEGE
e

GEEGEGEE
GGI"

EEEGE

SFC(22) " {YELLOW}DGIDGLN {25P
ACE}DGLOGI" SPC(22) " {REDIE"
CHR#(14) " {YELLDW} MIDEDARCH
IV=-SYSTEM - " CHR#(142)"E EKR E{2S5PACE}E{2S
PACEIE E " CHR#(14)"- ¥YIDEDARGCHIV—8YSTEM "
CHR$ (142) " {RED}E"

SPC (22} " {YELLDOWYFHIRHMFHMPH

MPHJ" SPC(22) " {(REDIE"

2200 PRINT TAB (%) "PHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

FFFTFF T AT AT+ T+

<Fo?:

<JCcs>
<3Ca>
L1TR>
<B9O0>
£15@>
£E27>
L2L>
<BTF>
<BE2>
<M23>
<1TR>

RF3»

<EEL >
TEMUS

<KSA>

< WML

CEFT>

<594
ANJU

<a&TS>

<RDJ >

<FBU>

LEV

<R4E>
LT

<3P0
<IDK>
<VEL
<HEF >
<EBG>
<{HB7 >
L9597
Rl C R
910 e
O

<IER>

<IN

<BRK>

<BHR>

<FITH

22045
22070

22030

22076

22100

Z2Z211e
22129

(8]

213e
22140
22154
22998
22999
23000
23e1e

2020
ZTele

23040

23056

23055

23060

23045

2Te7e

23080

Z3e99

23106

23119

23120

27180

23145

23178

2718e
2I17e
23200
23219
23226
30978
IaReg
Tloee
Iilolae
TlezZe

F1e3e
Tleqa

Tiese

HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH (GREENT "
£i(14)

IF TI1%=1 THEN RETURN

PRINT TAE(11)" {2D0OWN,BREENIIIE INDEX-SEQUEN
TIELLE VIDEOCASSETTENVERWALTUNG F¥R JIHREN"
FRINT TAE(21)" {DOWN,PURFLEXC & H M 0 2 0 R
E(3SPACEXP L{3SPACE}1 28 ¢ 3 )"

PRINT TAR(27)" {2D0WN,YELLOWIEIN BUALITFTSFR
OGRAMM VON"
FRINT TAE(34)
I

PRINT TAE(34)"FJIBETFUWUWI"

FRINT TAE(31) CHR${14)"{DOWN,YELLOW}S O F T
WARE"

FPRINT TAB(26) CHR$(142)" {4D0WN,GREENIC " CH
R$(14) "1987 BY MARKT % IECHNIK";

RETURN

CHR

CHR# (142) " {DOWN ,WHITEIDIASN V

REM HILFSSEITE

GOSUB 22elé

PRINT CHR#(27)"M";CHR$(142) " {BROWN, DOWN}0GG
GEGGEGEEGE666G6EEGE666GE6G66G666G56G6666666G

GEGEEEEGEEEEEEEEEEEEEEEGGE6G6GG6G61";

FOR Jd=1 TA 17: PRINT "E" SPC(78)“E“;: NEXT

FRINT *FHHHHHHHHHHHHHHHHAHHHHHHHHEHHHHHHHHH
HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH
J" CHR#(14)

CHAR 1,2,7," {RVSON,GREEN}HENYSTEUERUNG: {BRO

WN,RVDFF> DIE STEUERUNG ERFOLGT MITTELS "+C
HR£(142) +"E"+CHR$ (14} +" {RVSON,GREEN}EINGAB

E: {BROWN,RVOFF} RIE CIIRSORSTEUERUNG"

CHAR 1,17,8,"DER OBEREN CURSORSTEUERTASTEN
"+CHR¥E(142)+"E"+CHR# (14) +" {ZSFPACE}ERFOLGT ™
ITTELS DER UNTEREN"

CHAR 1,47 ,9,CHR$ (142)+"E"+CHR$ (14)+" {115PAC
E}CLRSDRSTEUERTASTEN"

CHAR 1,2,10," {CTRL+B}ERTIKALE MENYS"+CHRS$ (
273+"0"+" {125PACE,CTRL+BIHORIZONTALE HENYS"
+CHR# (27)+"0 "+CHR$(142)+"E"

CHAR 1,47,11,"E"+CHR#(14)+" {RVSON,GREEM}IE
L: {BROWN,RVOFF ,2SPACEILESCHT 1 ZEICHEN LINK
=

CHAR 1,5,12,"HOCH": PRINT SFPC(23) "WFHLEN{BS
FACE}"+CHR#¥ (142) +"E"+CHR# (14) +" {195FACE}VOM
EURSOR™

CHAR 1,7,13,CHR$(142)+" {GREENI=1":

C(26) " =1{1@5SPACE ,BROWNIE"

CHAR 1,7,14,"{GREEN}11": FPRINT SPC{(2&)"1t{1
@SFPACE ,, BROWNIE"+CHR# (14) +" {RVSON,BREEN INS

FRINT SF

h[_lnmu {BROWN , RVOFF , S5FPACEIF¥BT EIN LEERZEICHEN"

+CHR#(142)

CHAR 1,5,15," {BROWNZYZ {25PACE ,BREEN? [ £ {BROW
N} "+CHR#(14)+"WFHLEN {FSPACE L INKS"+CHR$(14
2)+" {GREEN}YZ{25FACEXL£ "+CHR¥(14)+" {BROWN
IRECHTS "+CHR#(142)+"E "+CHR¥(14)+" {&4SPACE}
RECHTS VORM ELURSOR EIN"

CHAR 1,7,15,CHR$(142)+" {GREEN}! "+CHR$ (34}

FPRINT : CHAR 1,35,1&," {BROWN}'"+CHR# (34)+" {
1aSPACEIE"
FRINT : CHAR 1,7,17,"{GREEN}#£": PRINT SPC(

26&) " (BROWNI#$ (10SPACEIE "+CHR$ (14} +" (RVSON,
GREENICURSOR DOMN: {BROWN,RVOFF3 1 EELD VORW
FRTS"

CHAR 1,5,18, " "RUNTER":
2)"g"

CHAR 1,1,17, "B665666665666666G66G6GG66G6E66
GEGEGGEEEEEEGGEGEE "+CHRE (14) +" {RVSON , BREENT
CURSOR UP: {BROWN,RVOFF,3SFACE}EIN EELD ZURY
cK"

CHAR 1,2,26," {RVYSON,BREEN] HELE: {EROWN , RVOFF
» BUFRUF DIESER QTLFSSEITEL1SSFRFACEI"+CHR#F(1
423+ E"

CHAR 1,1,21,"GEEEEG GEEREGEEGEGEERGEEEE6RE
GGEGGGGGEGGEE6EGEE "+ CHRE (14} +" [RVSON, GREEN
JCURSOR LEFT/RIGHT: {BROWN,RVOFF , 2SFACE } BEWE
GUNG"

CHAR 1,2,22,"DRUCKERTREIRER: ":
D CW¥%=0 THEN FRINT "PARALLEL (CENTRONICS) ":
ELSE PRINT “SERIELL iCOMMODRORE-BUS) "

CHAR 1,47,22,CHRS (132) +"E"+CHR$ (14)+" £45PAT
E3DES CURSORS INNERHALE DES"

CHAR 1,2, DATENDISKETTE : UNIT": ERINT U
D%", DRIVE"DDYX"{12S8PACE}" CHR¥(14Z)"E" CHRE
(14" {ASPACEIAKTUELLEN EINGABEFELLES"

FRINT SPC(3&) CHR#(14

iF SA%=a AN

SI=1; EI=FI GOSUE 11006
IF JoY(2) THEN 23210
GET T#: IF T#="" THEN 23190

FRINT CHRE{27)"L":5

REM STATISTIK

GOSLE 2I6lé: GOTO Zseze

CHAR 1,&9,&," (BROMNI BTTST 9T roissiaereey

FOR J=1 TO 11: CHAR 1,68,&+d, "F{17SPACEIT":
NEXT

CHAR 1,69,18,"TFFrr+rFirTiriF oo

WINDOW &61,7,77,17: FRINT CHRE(Z27)"M"

PRINT "{GREEN3S T A T L 5 T I E{BROWN}ITF+FS
Frrr+ P+ +++F P (BREEN} BATENSFTZE: {2SPACE 1100
(MAXIMAL) "

FRINT "DATENSFTZE: {2SPACE}";: PRINT USING "
HBE#H";NL: PRINT " (ISTWERT) {7SPACE,BROWNIFF

TFE FTrrrre

Listing 1. (Fortsetzung)

L IAR
<LEEK>

<DC4>
<H&1 >
LISL

<UD
<AsU>

<LT70OMN>
THOT
<C93>

<ML

<BST >
CKSE

M9S5S

<BRJ

<NMJI >

<SA0>

<LZe>

<FaR>

<JBE>

{KFS>

<PG&>

{RE&>

LIAR >

GHF
“SBIE
IS

<I1&1%>

<PVME
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WENDU C128

Tlesad
Fle7e

Jlege
31070

I1106
Fitie
31120

Ii13e
31140
31998
31999
IZ000
I2ele

IZezZé
IZ0Te
I2e49
32059
IZ@s0
2070

32080
I2e70
32100
32110
32120

32122
32124
32125
32124
32128
2130

32132
32134
32135
I213b
32138
321409
32150

32160

I217@
32189
32798
32999
33000
33005
IZele
33038
33976
3iego
3090
33109
3311e
33120
33125
33139
33140
33158

33160
33178
33175
33176
IZi8e
33178
33200
33219
33220
3323e
33249
33250

I3249

33279
33288
33290
33Z00
I3319
33320
3333e
33349
33358
33368

33379
3ZZBe
33390
33500
33509
33518

33520

33530

PUDEF " *

FRINT " {GREENXEBELEBUNG:";:
SHET N/ 1
FFEF";

PUDEF "@"
PRINT " {BREEN}GRTVTE CASSETTEN-NUMMER: {45FA
CE3"3: PRINT USING “####";CAL

IF JOY(2)>127 THEN 31120

GET T#: IF T#="" THEN 3110@

WINDOW 6£6,6,78,18: PRINT "{CLR}"3;CHR$(27)"L
"1z WINDOW 8,6,79,24

B30TO 512@

REM KATEGORIEN ZEIGEN

CHAR 1,60,4," {BROWN} FFFFFTr s T FFrFrFrT+n

FOR J=1 TO 11: CHAR 1,60,5+J,"F¥{17SPACE}F":
NEXT

CHAR 1,40,18,"TFFFT
WINDOW &1,7,77,17:
J1i=&

kK#=92
CE(KX)="{RVSONZ"
PRINT "{HOME}";: FOR J=J1 TO Ji+1@:
F(J)" "K$(J¥" {RVOFFI“g: NEXT

IF JOY(2)<>@ THEN 32100

GET T#: IF T#="" THEN 32080

T=PEEK (Z212): CH(KL)=""

IF T=B& OR JOY(2)>127 THEN 32156
IF T=B4 OR JOY(2)=4 OR JOY(2)=5 DR JOY(2)=6
THEN BEGIN

IF K&>% THEN J1=J1+1

IF J1>% THEN J1=9

IF K¥=19 THEN 32140

KA=1-(K%E<19) #KX%

BEND

IF T=83 DR JOY(2)=1 OR JOY(2)=2 OR JOY(2)=8
THEN BEGIN

IF K¥%<1© THEN J1=31-1

IF Ji<& THEN Ji1=@

IF E¥%=© THEM 3Z14@

K¥=k¥-1-19+% (K¥=0)

BEND

GOTO 32940

WINDOW &9,6,78,18: PRINT “{CLR3"
"1: FOR I3=1 TO 50@: NEXT

WINDOW ©,2,79,24: CHAR 1,15,7,CHR$ (K%+65):

CHAR 1,20,7 ,KF(K¥): GBE%*(2)=CHRS$ (K¥L+55)

BOTO S5iZe

PRINT USING “###
FRINT " %{BROWN}TFFTETaassaasss

B{GREEN}"
PRINT CHRE(27)"M";

FRINT C

CHR% (271 "L

REM DRUCKROUTINE

TRAFP 33700

IF SA¥X=@ THEN OFEN 4,5:

OPEN 4,4,5A%

IF FB¥=&6 THEN 33174

PU$=U#£(5): GOSUB I79000

PRINT#4,PU$: PRINTH4

FUf=U% (&) : GOSUB 39900

FRINT#4,FPU$: PRINTH#4

PU$=L$(5): GOSUB I7900

PRINT#4 ,FUS: PRINT#4
IF F8%=1 THEN 33585

FOR 1I3=1 TO 4: PU$F=UF(I3): GOSUB 37000

PRINT#4,LEFT#(Z56%,20) +PU$: NEXT

PRINT#4: PRINT#4,LEFT#(Z&%,31)+"5TAND :

#: PRINT#4

PU$=U#(5): GOSUB 39000

PRINT#4,PU$: FPRINT#4: PRINT#4:
13=13

MMX=1: IF Mi—1<I3 THEN I3=M¥%-1
PU$=U$(5): BOSUB I7006

PRINT#4,PUs$

PUE=U$(7):

FRINT#4 ,FL$

FPUF=U$(5): GOSUB 3I790e

PRINT#4,PU%: PRINT#4

FOR I2=1 TO I3

FPUS=MID$ (PU$ (MMX) ,57,4) +" {(3SPACE}"+LEFT# (PU

F(MMYL) ,S5) 4" "HMIDE (PUS (MM%) , 61,3 +" HINU

TEN{11SFACE}"

PUS=PU$+K$ (ASC (MID$ (PUF (MMX) ,S&,1) ) =651 +"
"+T1# (VAL (MID$ (PUS (MMX) ,64,1))) +RIGHT$ (FUS
(MMZ) ,42): GOSUB 39000

PRINT#4,PU$: PRINT#4: MMYU=MMA+1

IF I3=1% THEN IF M¥X=MM¥ THEN 3335¢

NEXT

IF I3=13 OR I3=M%Z-1 THEN BEGIN

FOR Ii=1 TO 72-2@-12#%3: PRINT#4: NEXT

IF MA=MML THEN CLOSE 4: TRAF : RETURN
1Z=1%9: BOTO 33189

EBEND

IF I3=19 THEN BEGIN

GOTO 33836

upT

PRINT#4

GOSUB 39900

IF MA=MMYX THEN FOR Il1=1 TO 72-46-I2#3: PRINT
#4: NEXT : CLOSE 4: FBX=&: TRAP : RETURN
FOR Ii=1 TO 72-3-12#3: PRINT#4: NEXT

BOTO 2318@

BEND

FB%=1: BOTO 33600

FRINT#4

PU#="TITEL {7SPACE}: "+LEFT$(D$,55): : GOSUB
I7eeo: GOSUB I3649

PUS="KATEGORIE {35FPACE}: "+K#% (ASC(MID¥(D%,55&

7 11)1-65): GOSUB 3I9600: GOSUE 33440
PU$="CASS. NR. (45PACE}: "+MID$(D#+,57,4): GOS
UB Z90@8: GOSUE 33640

<BT4>

<3IT3>
<CDK>

<LFE>
LIPS
<5eH>

<Lo@>
<385
<EPP»
L26B>
<20AF
<BAG>

<AGE>
<3RO>
<uBs>
<FTFE>
<951 >
<PMF >

BT >
<FSE>
<ASN
<SHJ >
“4TV>

<9350>
<CEC>
<MBa>
<M2R>
<SDM>
<FHE>

<1R4>
<RIP>
<&0E>
<RUS>
<&GE>
<BHU>
<BFC>

<5AB >
<eJA>

<1K4>
{EPP>

EABFA

<401
<ELG>
<9T5>
<FFD>
<5MBE >
{LB&>
<01D3>
<BF&>
<C3T>
<OA&F
<B3D>
<7TML>
L1GK >
<GAB>

<BEF >
LPIM>
<20&>
<1P&>
<VBC>
<1EM>
<EBF>
<T9H>
<IBF>
<HamM>
L&2L >
<KRE>

CENL1Z>

L7H1>
VLe>
<415>
<BaG>
<LCF>
<TEN>
<DeN
<BH1>
L7BE>
<DD4& >

SUNT >
L1F &>
<FF&>
<IMU>
<LHD>
<1013

<ERF7
<EVR>

LN >

3354@ PUs="LAUFZEIT{45SPACE}: "+MID$(D$,461,3)+" HI
NUTEN": GOSUBR ZI9e66: B0SUB 33440

3I556 FUE="EARBE{7SFACE}Y: ": IF MID®(D#,&4,1)="1"

THEN PUF=FPU$+"JA"

33554 IF MID$({D%,64,1)="2" THEN PU$=PU$+"NEIN"

II554 GOSUB 399ed: GOSUB 33849

33560 PUS="DOLEY{7S5PACE}: ": IF MID$(D$,65,1)1="1"

THEN PU$=FU$+"Ja"

335964 IF MID$(D#$,65,11="2" THEN PU$=PUS+"NEIN"

33564 GOSUB 3700¢: GOSUB 33440

33576 PU$="LONGPLAY {45PACE}: ": IF MID$(D#,4b6,1)=
“1" THEN FU$=PU$+"JA"

33574 IF MID#(D#,564,1)="2" THEN PU$=PUF+"NEIN"

33576 GOSUEBR I99e0: GOSUR 3IZs4e

33580 PU$="STEREO{&SPACE}: ": IF MID$(D$,&7,1)="1
" THEN PU$=FPUS$+"JA"

33584 IF MID$(DF,67,1)="2" THEN PU$=PUS+"NEIN®"

33584 GOSUB 37009: GOSUB 33440

3359@ PU$="HIFI{BSFACE}: ": IF MID$(D%,48,1)="1"
THEN FU$=FUS+"JA"

33594 IF MID$(D$,468,1)="2" THEN PU#=PUF+"NEIN"

I3596 BOSUB I9008: GOSUB 33649

33500 PUf="BEMERKUNGEN : "+RIGHT$(D#,42): GOSUB 3
Foeo: GOSUB IT&40 .

334616 PRINT#4: PRINTH#HA4: PRINT#4: PYU=P¥%+1

336Z@ IF P¥=3 THEN FOR I2=1 TO 12: PRINT#4: NEXT
: Pi=a

33639 CLOSE 4: FBY%=9: RETURN

353646 PRINT#4,PU$: RETURM

33659 :

3I4F8 REM DRUCKERFEHLERBEHANDLUNG

ITLFT

33760 CLOSE 4

33719 CHAR 1,9,24," {4SFACE}DRUCKERFEHLER! BITTE E
EHLER BESEITIGEN UND EUNKTION ERNEUT WFHLEN

' {SSPACE} "+CHRE{7)

337Z2@ IF FB¥%=6 THEN DCLOSE #Z ON U(UD%)

33739 TRAFP : CLOSE 4: SLEEFP Z: BOTO 1166

33740 :

4498 REM DATENSATZI SPEICHERN

34499

34509 FOR I=1 TO 4

34519 IF GEF(I)="" THEN BEGIN

34529 CHAR 1,@,24," {BSPACEIXEIN EINTRAGS IM "+CHR$
{34)+"MUV"+CHR$ (34) +"=FELD WYORHANDEN. RITTE

BATEN KORRIGIEREN! {9SFACE}"+CHR¥(7)

34530 S5LEEF 3: F4%=I

34549 CHAR 1,9,24,+TEF(1)+" {RVSONI"+TEF (2} +" {RVOF
FI"+TEF () +TEF (41 +TEE(5): U%=2

34556 G0OTO 5136

Ree. L

I4570 NEXT

F4575 CHAR 1,0,24,758%

34589 CHAR 1,0,24," {20SPACEIDATENSATZ MUMMER ": P
RINT D;" WIRD GESPEICHERT! {19SPACE}";

S4599 DF=LEFT# (GG (1)+I4%,55) +GGF (2)+RIGHTS (" 0000
"+GEEF(3) ,4) +RIGHT# (" 0aa"+GEF (4] ,3)

4400 FOR I=5 7O %

34510 IF LEFT${(GGH (1) ,1)="J" THEN D#=D3+"1": BGOTO

Idb4e
34520 IF LEFTH{GG$(I),1)="N" THEN D$=D$+"2": GOTO
4540

Z44630 DFE=DE+"a"

4640 NEXT

I46T50 DE=DE+LEFTH(GGF (1) +756%,42)

4660 RECORD #2,D,1

F4679 IF DS<>® THEN BOSUB 45020: GOTO 118a

344689 PRINTH#2Z,CHRE (34)+D%

34599 IF DS<>9 THEN GOSUB 4S5e2e: GOTO 110@

3476® RELIDI=1

T4762 IF D>NX THEM N%=D

TA703 IF FaX%=2 THEM I=1: DO UNTIL VAL (RIGHTS (GF(L
J,41)=D: I=I+1: LOOFP : GOTD 34710

34705 I=1: DO UNTIL GF{(I)="" OR I=N¥%: I=I+1: LOOP

34710 GE=RIGHT#("0008"+RIGHTS (STRF (D) ,LEN(STRE (D)
1-1) .4}

I4728 GF(I)=LEFT$(D$,15) +MID# (D¥,546,5) +G§

347306 IF VAL(MID#(GF(D),17,4)) >CA% THEN CA%=VAL (M
ID$(B$ (D) ,17,43)

34735 IF U%=3 THEN GOSUB 33508

F4749 IF FAX=Z2 THEN &£005

I4756 GOTO Sele

34997 :

24598 REM PROGRAMMDISKETTE EINLEGEN

34995

I5ee0e IF DME<>DDY OR UMX<>UDYE THEN 3ISesé

35010 CHAR 1,0,22,758: PRINT Z&%

I5026 PRINT " {GREEM,DOWN,9SPACE}EBITTE DIE FPROGRAM
MDISKETTE EINLEGEN UND EINE IASTE DRYCKEN !
{19SPACE}"+CHR%$(7) 3

350830 IF JOY(2)>127 THEN 35650

35e4@ GET TT#$: IF TT#="" THEN 3530

35952 RETURN

I5097 :

F5@78 REM DATENDISKETTE EINLEGEN

35099 :

351e9 IF DMX<>DD¥ OR UM< >UD% THEN 35156

35110 CHAR 1,0,22,75¢: PRINT Z&%

35120 PRINT " {GREEN,DOWN,1@SPACE}BITTE DIE DATEND
ISKETTE EINLEGEN UMD EINE IASTE DRWCKEN ! {1
2SPACE}"+CHR$(7) 3

35130 IF JOY(2)>127 THEN 35150

35149 GET TT#: IF TT#="" THEN 35130

3515@ RETURN

35140 =

<BHF >

CAGHE>
<BT2>
<1CB>

99T
<BMZ>
<PFB>

<JB0>
<OF2>
<HEB>

LEVT>
Leg2r
<91B>

<BER>
<BHZ2>
<1eB>

<NEF >
<EI&>

<AH4
{2PD>
<LRH>
<DIN
<7OT
<{R1b6>
<LBL>

<F7S»
VIR
<on8>
<CPH>
105>
(SeM:
LR&6SS
(FAH>

<BEF >
<KJIZ>

I
<5443
<FFE>
<eaG>

US4
<FBR>

RN
<8IL>

<TDBB>

<ITB>
<FeB>
R - b
1oV
<9ET>
CFHK >
<AED>
CFDNZ
<HMMZ
<BER >

<BEL>
CANS >

<A4ING
<FHB>

<2VF >
<ZTLE>
<P10>
<8445
<BHC>
STEY >
<B812>
4CD4>
<DBO>

<LE&>
<AeF
<1
“OET >
< eEe>
<2095
<3IOE>
{8Ta>
<DKO>

<BITI>
<RIB>
<1UT>
<OAT
<70T>

130
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35998
39997
6000
36920
6030
36940

TLHO5e
36110
36120
36136
36140
34150

Jhlee

6170
6189
36199
56478
3564599
IhS500
I&6519
I&520

346530
36540
36559
TH5L0

F657@

S&658@

365980

36600
364610
37997
37998

37999
38000
3geie
38020
IBeze
38040
IBe59
38050
SBe7e
IBege

s8e7e
8198
381l1e

38120
I813e
38140
38150
3IB160
3g17e
3B1BO
38997
38998
38999
TFB00
I9ele
37020
39630
37040

I7e5e
39050

39997
39998
39999
46600
40005
40010

40020
40023

40025

4eez27

49028

Jee3a
40040

REM VERTIKALE MENUESTEUERUNG

U%=1

FRINT TAB(28) ,TE$(F)

CHAR 1,0,BY: C$(UL)="{RVSONZ"

FOR I1=1 TO TE: PRINT TAB(2S)CH(I1)TE$(I1):
PRINT : NEXT

SI=1: BI=FL%: GOSUB 11099

IF JOY(2)<>8 THEN 3&613@

GET T#: IF T#="" THEN 35110

T=PEEK (212): CH(UxL)=""

IF T=8&6 OR JOY(2)>127 THEN RETURM

IF T=B4 OR JOY(2)=4 OR JOY(2)=5 OR JOY(2)=4
THEN UX=1-(UX<TE) *U%

IF T=83 OR JOY(2)=1 OR JOY(2)=2 OR JOY(2)=8
THEN UZ%=U¥X-1-TE#(U¥%=1)

IF T=44 THEN GOTO 23068

GOTO 34930

REM HORIZONTALE MENUESTEUERUNG

k=1
CHAR 1,9,24: C#(UX)="{RVSON}"
FOR I1=1 TO TE: PRINT C#(I1)TE$(I1);:
: FOR I3=1 TOD S@@: NEXT
S5I=1: BI=FL¥%: GOSUE 11000
IF JOY(2)<>® THEN 3&5&@
GET T#: IF T#="" THEN 34540
T=PEEK (212): C#(UX)="" :
REM NR. DER GEDRUECKTEN TASTE
IF T=83 DR JOY(2)>127 THEN RETURN
: REM NR. CRSR HOCH
IF T=B& DR JOY(2)=2 OR JDY(2)=3 OR JOY(2)=4
THEN UZ=1—(UX<TE) #U% : REM NR. CRSR RE
CHTS
IF T=B5 OR JOY(2)=& OR JOY(2)=7 OR JOY(2)=8
THEN UZ=U¥%-1-TE#*(U%=1) : REM NR. CRSR LI
NKS
GOTO 36510
REM RQUICKSORT ALGORITHMUS
REM SORT.FELD: G#(), UNT.GR.: UF¥%, OB.GR.:
DF%, STACK: S%(), STACKP.: S1%

NEXT

Si%=1: Bi(1,1)=UF%: S¥%(1,2)=0F%

DO WHILE S1%<>6

L%=5%(S1%,1): RA=S%(51%,2): S1¥%=61%-1
DO WHILE R¥>L%

P%=L¥%: Q%=R¥%: IZ$=G#F(INT(L%A+R¥L)/2)

DO WHILE PX%<{=0%

IF B$(PX)<ZZ$% THEN FP%=P¥%+1:
IF G$(BX) >Z7Z% THEN Q¥=0%-1:
IF P7<=G% THEN XX3$=GF(P¥L):
(R =XX%: PU=P¥U+1: QU=0G%-1
LOOFP

IF RYE-P%>R%-L¥% THEN BEGIN
IF LX<RY THEN S1%=S1%+i:
1%,2)=0%

L¥%=P%

BEND : ELSE BEGIN

IF PR<R% THEN S1%=8S1%+1:
1%,2) =R%

R%=0%
BEND
LOOP =
RETURM

REM UMWANDLUNGSROUTINE CBM-ASCII AUF DRUCKE
R-ASCII

GOTO S8ese
BOTO ZBO7@
GF(PL)=G¥(QY%): B

SU(E1%,1)=L%: SU(S
S%(S1%,1)=P¥:

S%(S

LOooF

IF CW¥X=6 THEN RETURM

Pg="" : REM HILFS
STRING

FOR Il=1 TO LEN(PU$) : REM G#
(A) = UNZUWANDELNDER STRING
P$=P$+PR$ (ASC (MIDS$ (PU$,11,1))) : REM UMWAN
DLUNGSROUT INE

NEXT : REM B =
UMGEWANDELTER STRING

PU%=F#%

RETURN : REM WEITE
R IM PROGRAMM

REM INFUTROUTINE

i

IiL=@ t REM LT
= ANZAHL ZEICHEN

GEF="" ¢ REM LT
= ANZAHL ZEICHEN

W=LEN (G%) : REM G$
= UEBERGABESTRING

IF JOY(2)<>® THEN 40023

PRINT CHR$(27)"E"3: BGET BE$:
40020

T=PEEK (212): IF JOY(2)<>»@ OR T>B2 AND T<87
THEN ZL (F4%)=W: GG#(F4X)=G¥: GOTO 41000

IF F3¥%=1 THEN IF T=7 AND GE#=CHR#(17) THEN
IL(Fa%)=W: GGF(FAX)=06G%: F4XU=F4¥+1: GOTO 401
Se

IF F3¥%=1 THEN IF T=7 AND GE#=CHR#(145) THEN
IL(FAX)=W: GG*(F4X)=G%: F4%=F4x-1: GOTO 4@
15

IF GE$#=CHR#(13) AND W<{>® THEN 40i4e

IF ZL<W THEN IF T=2 AND GE$=CHR$(2%9) THEN Z
L=ZL+1: PRINT GE#;: GOTO 4eeoze

IF GE$="" THEN

<&BR>
<ALA>
“AHR >
<OMS>
{FEN>

LTMH>
<NBZ2>
79D
<JMC>
<8DJ >
<IU&>

<789

<EMI>
<21R>
<OHP >
<&BR>
<3eD>
<186
<2KR >
<A4L>

<BRL
<NJ25
<B7G>
<eol’

<FDR>

<AMG>

<TER>

<159
<1HH>
<SBN>
<SCK>

LIV
<E1R>
<AYR>
<SNN>
<M&AY
<TS4>
<253>
Eaaapa>
<SPJ>
LVDE >

<CSV>
<10P>
<He? >
<AH1Z>
<@2C>
<0Ccv>
<&He>
<UAT >
<F3E>
<@1iR>
<J07>
<J1C>
<BHF >
<B22>
LSMM>
<INF >
<JKE>
<45D>

<E4T>
< 206>

<15Jd>
<HT4>
<AHB>
<I2A%
<4DN>
<C3V>

<5J4>
<BKS>

<E2C>

<BLS>
<REN>
<KL7>

<EBP>

<IUS>

40050
40055

40060

40070

40080
40160
40110
40120
40125

4o130
4plde
49150

421460
40798
40999
41600
410a5
41010

41020
41030

41ed4e

41045

41050

41100
41105
41110
41120
41122
41124

41126
41128

41129
4113e
41149
4115@
41160
41198
41199
41260

4121@
41226
41230
41240
41250
41260
41270
43998
43999
48000

4410
44020

44030

44049
44050
44860
44998
44997
45000

45010
45020
45630
45040
45050

43060
45079

IF ZL>® THEM IF T=2 AND GE#=CHR$(157) THEN
IL=Zl-1: PRINT GE#;: GOTO 4e02e
IF F4%=2 AND ZL>® THEN IF GE$=CHR$(20) THEN

POKE 54784,10: POKE S54785,8: WINDOW @,6,79
s24: CHAR 1,20,7,LEFT$(Z&6%,15): WINDOW CX,C
Y,CX+LT+1,CY¥: PRINT TAB(ZL)

IF ZL>@ THEN IF GE$=CHR#(2@) THEN G$=LEFT$!(
GF,ZL-1)+RIGHT# (G#,W-ZL): ZL=IL-1: GOTOD 4@l
e

IF ZL<W THEN IF W<LT THEN IF GE$=CHR$(148)
THEN G#=LEFT#(G#,ZL)+CHR¥(Z2)+RIGHT$ (GF,W-Z
L): GOTO 4@13@

IF INSTR(Z%,BE$)=0 THEN 40010

IF ZIL=LT THEN 49910

ZL=ZL+1: IF ZL=W+1 THEN W=ZL
GF=LEFT#(G¥%,ZL—1) +GE$+RIGHT#$ (6% ,W-ZL)

IF F3%=1 AND F4%=2 THEN POKE 54784,10: POKE

54785,8: WINDOW ©,0,79,24: CHAR 1,20,7,K$(
ASC(G$)—4&5): WINDOW CX,CY,CX+LT+1,C¥: PRINT
TAB(ZL—1)

FRINT GE#;: POKE 244,0: POKE 245,0: BOTO 40
e1e

IF F3%=1 THEN ZL(F4%)=ZL: GG$(FA%)=G$: Fa%=
Fa%+1

POKE S4784,16: FOKE S54785,8: RETURN  : REM

CURSOR AUSBLENDEM

REM HORIZONTALE MENUESTEUERUNG EINGABEMASKE
IF F3%=6 THEN 40626

IF F3%>1 THEN 41269

WINDOW ©,0,79,24: FOKE S4784,10:
,B: CHAR 1,0,24

IF T=83 OR JOY(2)3>127 THEN 41100
IF T=8& DR JOY(2)=2 OR JOY(2)=3 DR JOY(2)=4
THEN U%=1—(U%<TE) #U%

IF T=BS DR JOY(2)=& OR JOY(2)=7 DR JOY(2)=B
THEN U%=U%—1-TE* (U%=1)

C$ (U%)="{RVSON}": FOR I=1 TO TE:
)TE$(I)5: NEXT : FOR I3=1 TO 500:
(wry=n»

WINDOW CX,CY,CX+LT+1,CY¥: PRINT TAB(ZL): GOT
0 46620

IF F&%=3 THEN BS3@

IF F&%=2 THEN &B&S

IF F&%=1 THEN 6168

IF U%=1 THEN BEGIN

IF P%=6 THEN 41128

CLOSE 4: IF SA%=6 THEN OPEN 4,5: ELSE OFEN

FOKE 54785

PRINT C#(I
NEXT : C#

MM, 5n%

FOR I3=1 TO 72-Pi*20:
CLOSE 4
F3%=0: F&k=0:
OoTo 1186
BEND

IF F&%=0 AND U%=2 OR U%=3 THEN 3450&
IF F&¥%=9 AND U¥%=4 THEN 32060

IF F&%=0 AND U%=5 THEN 310e8

PRINT#4: NEXT : P%=0

DCLOSE #2 ON U(UDX): TRAF : G

REM ZURUECK IN°S MENUE

IF T=83 OR JOY(2)>127 THEN POKE S54784,10: P
OKE S54785,8: WINDOW ©,8,79,24

IF F3%=2 THEN IF T=83 OR JOY(2)>127 THEN 10

IF F3%=3 THEN IF T=B3 DR JOY(2)>127 THEN 13
IF F3¥%=4 THEN IF T=83 OR JOY(2)>127 THEN 98
IF F3%=5 THEN IF T=83 OR JOY{(2)>127 THEN B¢
IF F3¥=&6 THEN IF T=83 OR JOY(2)>127 THEN 7@

GOTO 40620

REM FEHLERBEHANDLUNG TEILFROGRAMME LADEN
DOPEN #1,(FI%$):
URN

PRINT "{CLRYL A I E E EH L E R !"+CHR$(7)
PRINT "{DDWN}BITTE ¥BERPRF¥FEN SIE IHRE PROG
RAMMDISKETTE"

IF DS=@ THEN DCLOSE #1: RET

PRINT "{DOWN}UND °"BOOTEN’ SIE DAS PROGRAMM
ERNEUT ! {SDOWN"

DCLOSE #1

NEW

REM FEHLERBEHANDLLUNG

DDPEN #1, (FI%),D(DM%) ,U(UM%): IF DS=@ THEN

45¢56: ELSE GOTO 456260

DOPEN #1, (FI£),D(DD¥%) ,U(UD%): IF DS5=@& THEN
45050

CHAR 1,0,24," (2SPACE3NISKETTENFEHLER : {BRD

WN3"+DS$+" {GREEN} — EBITTE EEHLER KORRIGIERE
N! {35PACE>"+CHR#$(7)

IF JOY(2)>127 THEN A45e5¢
GET T#: IF T#="" THEN 45039
DR¥%=DS: DCLOSE #1 ON U(UD¥%):
(UD%): : RETURN

DCLOSE #2 ON U

END

Listing 1. (SchiuB) \

<ALSH

<L9R>

CIUN>

<Veu
<aTB>
<41U>
<ALC>
<B&F >

<PNT>
<ELS>

<HBe>
<HES>
< DHN >
<831>
<IUP>
<J2F >

VPR
< MENV >

“PN3>

<Bal>

<H3IO0>

<BCL >
<HBF >
<B9T>
<TTAS
<FIT>
CMIH>

<4913
CKEV >

<MKU>
<TBé&>
<BEF>
<7Ce>
<4eC>
£J@D>
<8H3>
M2

<U9s>
LTL2>
<Co4
LHII>
<4La>

<RTR>
<uogz
<BAZ>
<EHR>
<Q3A>

<0SA>
<3UC>

<K1FD>

LIME>
<1L4>
£45Q>
<0OR1>
<IHT >
<K21>

<BEK>
{Q3R>
<B3R>
<SPH>
<TNO>
<0T8>

<8R >
<DPU>
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Name : video—characters 1000 1ff+ 12f8 : 00 00 OO0 00 OO0 OO 00 Ff 8 1600 : ef 7 fb ff £f £f £f ff ea
1300 : 00 0O 0Q 00 Q00 00 00 00 Of 1408 : 00 BO cO =0 f0 f8 fc fe Sd
1000 : 7e &b &6 46 64 66 Te 00 ab 1308 : 0B 08 O8 OB OB 08 08 08 OB 1610 : 00 OO0 f+ £F FF ff £f £+ 10
1008 : 00 ff BO ef 6¢c &C &C 6Ff el 1310 : OB OB 0B 08 Of 00 00 00 10 1618 : ff ff £f £f 00 00 00 00 17
1010 : &0 &f b6c b6c ef BO £F 00 d3 1318 : 08 08 08 08 +f 00 00 GO 27 1620 : £f ff ¥ £+ 0 0 0 §0 5Sb
101B : fe B2 ba a2 ba 82 fe 00 14 1320 : 08 08 08 08 48 00 00 00 bf 1628 : 0 fO fO 0 £f ff ff ff ea
1020 : 00 #f cO ef &4C bC &6C &c O3 1328 : 0B 08 08B OB Of 08 0B 0B 99 1630 : §7 £7 7 fb fc +f #f ff 70
1028 : b6c 6c 6C &6C b6c bc b 6. 28 1330 : 00 00 00 00 ff 00 00 00 30 1638 : £7 7 7 ef 1f ff 1+ f+ iz
1030 : b6c bc bc &C ef cO £f 00 B8O 1338 : 08 08 OB OB 8 08 0B 08 47 1640 : ¥8 8 fB B B B 8 8 3+
1038 : 00 ff Q0 ff 00 00 OO 0O 38 1340 : 00 00 00 00 Of OB 0B 0B a2 1648 : 3f 3Ff 3f 3f 3Ff 3f 3f 3+ 48
1040 : 00 00 00 OO0 +F 00 ff 00 40 1348 : 00 OO0 00 0O ff 08 0B 0B b9 1650 : fc fc fc fc fc fc fc fc 44
1048 : 00 0 30 98B cc éc b6c bc 92 1350 : 00 00 00 0O f8 08 08 0B S50 1658 = 7f bf df ef f7 fb fd fe 02
1050 : &6c 6c b6c cc 98 30 =0 00 34 1358 : 0B 0B OB 0B ff 08 OB OB dB 1660 = 7f 7f 74 7+ 7+ 7% 7f 00 -&1
1058 : &c &c 6c &6F &0 &F bC b OF 1360 ¢ 08 10 Jc 42 7e 40 3c 00 a3 1668 @ fe fd fb ¥7 ef df bf 7F S+
1060 : 00 20 30 98 cc &c &6c 7c ca 13468 : 1B 24 20 70 20 21 Se 00 2d 1670 = 00 £+ ff £Ff £f £f ¥ f¥ 70
1068 : 7c é6c b cc 98 30 =0 00 Se 1370 : 10 0B 3c 42.7e 40 3c 00 b7 1678 = 00 7+ 7 7 7F 7f 7§ 7% 19
1070 : 00 fe cé ee &c 6c 4 b 33 1378 : 08 10 20 00 00 00 00 OO 91 1680 : 00 fe fe fe fe fe fe fe 81
1078 : 00 OFf 1B 33 b6 6c &6 b 1 1380 : 1c 22 4a 56 4c 20 le 00 49 1588 1 00 01 03 07 Of 1f 3F 7# 91
1080 : &6c 6c &C &6 33 1B OF 00 3a 1388 : 00 00 42 42 42 44 ba BO a3 1690 : ff ff £ ff fc fb £7 £7 Oe
1088 : 00 00 00 fc Oc fc 00 00 di 1390 : 20 10 38 04 3c 44 3a 00 16 1698 1 ff ff ff +f Of Of OFf OFf " Sa
1090 : 6c 6c &6 6C ef cO ff OO0 e 1398 : 10 08 42 42 42 46 Za 00 c4 16a0 & f+ +F +f £+ 1 ef £7 £7 &0
1098 : 00 +0 18 cc 3c 00 00 cO 5 13a0 : 10 28 38 04 3c 44 3a 00 22 16aB 3 14 1+ 1F 1f 1 1§ 1¥ 1¥ aB
10a0 : cO cO 00 3c cc 18 0 00 99 13aB : 0B 14 3c 42 7= 40 3c 00 ed 16b0 : 00 00 00 FF £f FFf £ ff bO
10aB8 = 00 00 00 3c cc 18 40 00 81 13b0 : 08 14 0B 0B OB 0B ic 00 +7 16bB 1 OFf OFf Of Of ff §f £f £+ +5
10b0 1 00 1Ff 30 &7 cc dB dB dB el 13b8 : 08 14 3c 42 42 4Z 3c 00 49 16cQ : Ff fFf £ f £f 00 00 OO0 bf
10b8 : dB dB dB cc &7 30 1§ 00 40 13c0 3 OB 14 42 42 42 46 3a 00 ea 1écB : £f fF #f f £ £f 00 00 7
10cO : 00 0 18 cc 7c OO0 OO 0O a0 13c8 = 1f 10 10 10 dO 30 10 00 c4 16d0 2 Of OFf OFf OFf Of OF OF OF dO
10cB : Of 1b 33 &0 33 1b OFf 00 Bé& 13d0 : 7§ 21 10 08 10 21 7 00 ed 1&d8 : ff ff ff ff 55 aa 55 aa 2c
10d0 : 00 00 fe D& fe 00 00 00O 41 13d8 : Sa 24 42 7e 42 42 42 00 e4 1620 : fe fe fe fe fe fe fe 00 el
10d8 : 00 00 7§ &0 74 00 00 00 bc 1320 : Sa 24 42 42 42 24 18 00 cb 16eB : ff ff ff ff fe fc f9 £f3 Be
10e0 : 0 dB cc 06 cc dB 0 00 88 13e8 : 18 42 42 42 42 42 3c 00 21 1640 ¢ ¥ £+ £ £Ff +tF 7F 3% ?F 27
10eB8 : 18 30 3e 06 06 06 O7 00 15 13f0 = 3c 42 42 Sc 42 42 5c 40 92 168 ¢ F Ff £Ff £f £ £f £f OO 7
10640 = 30 18 8 c0O cO cO c0O 00 98 1348 : 08 14 00 00 00 Q0 00 OO Ob 1700 1 £ £ £+ Ff £F FF £ £ £+
10§8 : 00 00 00 OO0 OO0 Q0 0O ff 48 1400 : B1 99 99 99 99 99 81 ff 54 1708 : €7 7 €7 +7 £7 £7 7 £+7 07
1100 : 00 00 00 OO0 00 OO0 00 OO0 O1 1408 : £f Q0 7f 10 93 93 93 20 2e 1710 = ®£7 47 £7 47 £0 % £Ff £+ Of
1108 : 00 O7 06 06 06 3e 30 18 12 1410 : 9Ff 90 93 93 10 7f 00 f+f 4c 1718 = £7 £7 £7 £7 00 £+ &+ #+ OB
1110 : 00 cO €0 cO0 cO 8 18 30 4d 1418 : 01 7d 45 Sd 45 7d 01 ff 19 1720 2 +7 £7 €7 £7 Q7 £+ £+ ¥F¥ BO
1118 : Oc 06 03 01 00 00 00 Q0 08 1420 5 ¥f 00 3+ 10 93 93 23 93 3c 1728 t 7 7 7 +7 0 7 £7 ¥7 b&
1120 : 60 cO 80 00 00 OO O0Q OO0 O1 1428 1 93 93 93 93 93 93 93 93 27 1730 1 % +Ff £ £f 00 £ £+ +Ff 2¢
1128 : 7f &0 60 &0 &0 &0 74 00 02 1430 : 93 93 93 93 10 3Ff 00 +f df 1738 : £7 £7 £7 47 07 7 7 #7 28
1130 : fe 06 0L 06 06 O& fe 00 OO 1438 : £f 00 ¥+ 00 £ ¢+ £+ £+ 37 1740 1 £+ £ £ £f 0 7 £7 7 dd
1138 : 08 08 08 00 00 00 00 00 47 1440 = ff ff £f £ 00 £F 00 #+ 34 1738 : £+ ff £f £f OO0 £7 £7 £7 db&
1140 : 74 74 7¢ 7F 7§ 7f 7¥ 00 41 1448 1 ff 1f cf &7 33 93 93 93 +d 1750 : £F £F ff £ O7 7 7 £7 4+
1148 : fe fe fe fe fe fe fe 00 49 1450 : 93 93 93 33 &7 cf 1f ff &a 1758 = £7 £7 £7 £7 00 7 £7 £7 d7
1150 : 08 2a 1c 3e lc 2a 0B 00 &F 1458 : 93 93 93 90 9Ff 90 93 93 a0 1760 3 ¥7 ef c3 bd 81 bf c3 ff 1c
1158 : 00 OB 08 3e 08 0B 00 00 e7 1460 : fEWEFes (BFISE9E 5 g +5 1768 : e7 db df Bf df de al ff a2
1160 : 00 00 OO 00 00 08 OB 10 el 1468 : B3 93 93 33 &7 cf 1f ff 72 1770 : ef f7 c3 bd B1 bf c3 ff 28
1168 : 00 00 00 7e 00 00 OO 00 38 1470 1 ¥f 01 39 11 93 93 93 93 ac 1778 : £7 ef df £Ff ff ff ff ff St
1170 : 00 00 00 00 00 1B 18 00 92 1478 : £f O &7 cc 99 93 93 93 2e 1780 : &3 dd bS a? b3 df el ff béb
1178 : 00 02 04 08 10 20 40 00 7+ 1480 : 93 93 93 99 cc e7 0 ¥ 5 1788 : ff ff bd bd bd b? 85 7f &c
1180 : 3c 42 46 Sa 42 42 3c 00 e3 1488 : ff ff ff 03 £3 03 ff £ 3e 1790 : df ef c7 #b c3 bb c5 ¥ 09
1188 : 08 18 28 08 08 08 3e 00 &1 1490 : 93 93 93 93 10 3£ 00 ff 3f 1798 : ef ¥7 bd bd bd b9 c5 ff &b
1190 : 3c 42 02 Oc 30 40 7e 00 ee 1498 : ff Of e7 33 c3 ff ff 3If 3a 17a0 : ef d7 c7 ¥b c3 bb c5 ff 1d
1198 : 3c 42 02 1c 02 42 3c 00 1id 14a0 : 3f 3Ff ff c3 33 e7 OFf ff ab 17aB 1 ¥7 eb c3 bd Bl bf c3 ff &2
11a0 04 Oc 14 24 7e 04 04 00 4c 14aB ¢ Ff +Ff ff c3 33 e7 Of §f ce 1760 : £7 eb £f7 £7 7 +7 e3 ff &8
1iaB : 7e 40 7B 04 02 44 38 00 08 14b0 : ff e0 cf 98 33 27 27 27 7e 17bB 3 #7 eb c3 bd bd bd c3 ff 26
11b0 : 1c 20 40 7c 42 42 3c 00 a3 14b8 : 27 27 27 33 98 cf e0 ff 2f 17cO =z 7 eb bd bd bd b c5 ff 95
1i1b8B : 7e 42 04 0B 10 10 10 00 1b 14c0 : ff Of 27 33 B3 +f £+ ¢ df 17cB : e0 ef ef ef 2f cf ef ff cb
11cO : 3c 42 42 3c 42 42 3c 00 Sd 14cB : 0 24 cc 9Ff cc e4 f0 £f 09 17dC : BO de ef f7 ef de BO ff b2
11cB : 3c 42 42 3e 02 04 38 00 94 14d0 : ff £f 01 9 CO1 f+f £f §f Se 17d8 : a5 db bd 81 bd bd bd ff cb
11d0 : 00 00 OB 00 00 OB 00 00 ({3 14d8 : ff ff BO 9f B8O £f ff ff +3 17e0 : a5 db bd bd bd db e7 +f 4
1id8 : 00 00 OB 00 00 0B OB 10 5hb 13e0 : OFf 27 33 9 33 27 of §f 3B 17eB : 27 bd bd bd bd bd c3 ff ae
1120 : Oe 18 30 &0 30 18 Qe 00 Om= 14eB : 27 cf cl 9 9 9 8 ¥f ba 170 : €3 bd bd a3 bd bd a3 bf 4d
1leB : 00 00 7e 00 7e 00 00 OO0 7O 1440 : cf 7 07 3f 3 3f 3Ff ¥f 48 17fB : 7 eb £+ £+ ff ff £f £f e5
1140 = 70 1B Oc 06 Oc 18 70 00 74 1448 1 FF FF FF ¢ £ £f £ 00 +7 1800 : ITe &0 Tc L& Fc 04 Fe OO 30
11§88 = 3c 42 02 Oc 10 00 10 00 99 1500 : ff ff £Ff ff £f £f £ £Ff FF 1B0B : 00 00 7e 646 7e 66 66 OO0 29
1200 : 10 08 04 00 00 00 QO 00O 1& 1508 : ff 8 7 £7 f9 cl cf =27 fe 1810 = 00 00 7c &6 7c &4 7c 00 e?
1208 : #f 7+ 3f 1f Of 07 0% 01 b2 1510 : ff 3f 3F 3f 3+ 07 e7 c¥ d2 1818 : 00 Q0 7e b6 460 &6 7e 00 bB
1210 3 £ £ 00 00 OO 00 OO 00 OF 1518 1 #3 9 fc = ff £f ¥Ff §Ff 27 1820 : 00 00 78 &c &6 6c 78 00 78
1218 : 00 00 00 00 ff ff £f ff 1B 1520 : 9F 3F 7F £Ff ff £F £ ¢ 3=f 1828 : 00 00 7e &0 7c &0 7e 00 99
1220 : 00 00 00 00 OFf OFf Of Of e4 1528 : 80 9Ff 2Ff 9f 9f 9F B8O ff 4d 1830 : 00 00 7e &0 7c &0 60 00 28
1228 : Of Of Of OFf OO0 00 OO0 0O &5 1530 : 01 9 9 9 2 £9 O1 §f Sf 1838 : 00 00 7c &0 &c Ac 7c 00 B8O
1230 : OB 08 08 04 03 00 00 00 ef 1538 : 7 £7 7 #f £f £f ¥ ¢ 29 1840 : 00 00 45 &4 7e 44 646 00 Sb
1238 : OB OB 08 10 e0 00 00 00 §7 1540 : 80 80 BO BO B8O BO B8O f+f 3e 1848 : 00 00 Ve 18 1B 18 7e 00 27
1240 : 07 O7 07 O7 07 O7 07 07 40 1548 : 01 01 01 01 O1 01 O1 ff 4& 1850 : 00 00 7c Oc Oc &c 3c 0D 06
1248 : cO cO cO cO cO cO cO c0 47 1550 : £7 d5 e3 cl e3 dS £7 £f 30 1858 : 00 00 66 &C 78 &4c 64 00 04
1250 : 03 03 03 03 03 03 03 03 S50 1558 3 £f £7 £7 cl ¥7 £7 #f ¥#¥ «cB 1860 : 00 00 60 &0 &0 &0 7e 00 87
1258 «+ 80 40 20 10 08B 04 Q2 01 ad 1560 :+ £f £ ¥+ £f ff 7 7 ef de 1868 : 00 00 &3 77 7f é6b 63 00 11
1260 : BO BO BO BO BC BO BO ff Se 1568 : ff £+ £Ff Bl fF +f £+ §Ff 97 1870 = 00 00 &6 76 Te be b6 00 ce
1268 : 01 02 04 OB 10 20 40 BO 71 1570 : fFf ff ff ff fF 27 27 £f Ad 1878 : 00 00 7e &6 &6 && Te 00 78
1270 : £f 00 00 00 00 00 00O 00 70O 1578 : ff #d fb 7 ef df bf ¥ 71 1880 : 00 00 7e &4 7e &0 60 00 5
1278 : f£f BO BO 80 80 80 B0 BO 7 1580 : c3 bd b? a5 9d bd c3 ff 1c 1888 : 00 00 Ve &6 446 &Le 7f 00 cd
1280 : ff 01 01 01 O1 01 Q1 01 Ve 1588 : 7 e7 d7 7 7 47 cl $f ae 1890 : 00 00 7e && 7e bc &6 00 e2
1288 : ff fe fc 8 f0 =0 cO BO 74 1590 1 €3 bd fd £3 cf bf Bl ff 31 1898 = 00 Q0 7e &0 7e 04 7e 00 5S4
1290 : 00 00 Q0 QO O3 04 08 OB 11 1598 : c3 bd fd e3.Fd bd c3 ff 12 18a0 : 00 00 7e 18 1B 1B 18 00 eb&
1298 : 00 00 QO 00 0 #0 40 f0 dS 15a0 : fb 3 eb db Bl fb fb ff 3 1BaB : 00 00 &6 &6 &b &6 Te 00 a2
12a0 : 00 00 00 00 =0 10 08B 0B Sf 15a8 : Bl bf B7 b ¥d bb c7 f 47 18b0 : 00 0D &6 &6 7e 3c 18 00 41
12a8 : 20 e0 el el 0 20 20 20 a7 15b0 : e3 df bf 83 bd bd c3 ff bc 18b8 : 00 00 43 &b 7 77 &3 00 40
12b0 3 Ff £ ff 00 00 00 00 00 af 15b8 : B1 bd fb 7 ef ef ef ff 54 1Bec0 : OO0 00 && 3c 1B 3c &6 00 de
1Z2b8 : 0 f0 £0 f0 00 00 00 00O 7b 15c0 : c3 bd bd c3 bd bd c3 ff 22 1BcB : 00 00 &6 &6 3c 18 18 00 14
12cO 1 00 Q00 QO 00 00 ff ff ff cO 15cB ¢ c3 bd bd cl1 fd fb c7 ff +0 18d0 : 00 00 7e Oc 18 30 7e 00 ee
12cB8 : 00 00 OO0 0O OC OO £+ f+ cB 15d0 : ff #f £7 £ £+ 7 #f §Ff 8Bc 18d8 : 3c 30 30 &0 30 30 Jc 00 ba
12d0 : 0 0 0 0 {0 {0 0 0 cf 15d8 : £F ff 7 £f £f £7 £7 of 54 1BeO : 00 0 40 30 18 Oc 06 00 S8
12d8 : 00 00 00 00 aa S5 aa 55 83 15e0 : f1 e7 cf 9F cf 7 f1 §f b1 18eB : 3c Oc Oc 06 Oc Oc 3c 00 OO
12e0 : 01 O1 01 01 O1 01 O1 ff de 15eB 1 + £f B1 £f 81 ff ff £f Sf 1B¥0 : 18 3Zc 7e 18 18 18 18 00 &c
12e8 : 00 00 OO0 00 01 O3 046 Oc 41 1540 : Bf e7 3 9 {3 e7 Bf ff 6c 1848 : 00 OO 00 00 00 00 OD ff +8
12f0 : 00 OO0 00 00 OO0 BO cO &0 bB 15¥8 : c3 bd fd 3 ef ff ef ¥f G5b6 1900 : 00 00 0O 00 0O 00 00 00 O1

132 _____SONDERHEFT 22




C128 ANWENDUNG

1908 : 18 18 18 18 18 00 1B 00 17 1b&B : 1c 346 30 78 30 33 de 00 d3 1dcB : Bl 99 99 B1 9 9 Bl £ 22
1910 : 6& &b 66 00 00 00 00 0D 43 1b70 : 30 18 7e 60 7c &0 7e 00 1d 1ddO : £f ff =7 Ff £f e7 #f ff 08
1918 : A4 bb f bb& FFf 4b6 b6 00 4b 1b78 : 08 10 20 00 0O 00 00 00 91 1ddB : ff ff =7 ff ff 27 7 cf 4f
1920 : 08 3e 48 3e Ob Je 0B 00 ec 1bBO : 3c &6 de dé dc &0 3e 00 4b ide0 : f1 e7 cf 9F cf e7 f1 ff b1
1928 : 00 &6 bc 1B 30 6z cc OO0 13 1b8B8 : 00 00 &b &b &5 &6 fe cO 06 ideB8 : £+ £ Bl ff BL £f £f £f S+
1930 : 38 6c 6c 38 6Ff be 3bh 00 18 1b90 : 30 1B 7e && 7e &b &5 00 ed 1df0 : Bf e7 3 £9 3 a7 Bf ff 6&c
1938 : 1B 18 18 00 00 00 00 00 &3 1b98 : 30 1B 66 b6 bb6 A6 7e 00 ce 1df8 : c3 99 9 e3 e7 f e7 Ff al
1940 : 3c 30 30 30 30 30 3c 00 1c 1ba0 : lc 3& 7e 6& 7e b& &6 00 8 100 : cf e7 3 ff ff ff ff £f cO
1948 : 3Ic Oc Oc Oc Oc Oc 3c 00 21 1baB : 1c 36 7e 60 7c &40 7e 00 50 1208 : Bl 99 99 B1 99 99 99 ff b9
1950 : 18 db 3c ff 3Ic db 18 00 &8 1bbO : 1c 3& 7e 18 18 18 7e 00 cé 1210 : B3 99 99 B3 99 99 B3 ff ab
1958 : 00 18 18 7e 18 18 00 00 7d 1bbB : 38 4c 7e &b &b b6 Te 00 24 1e1B : Bl 9f 9Ff 9f 9Ff 9f Bl f+f 42
1960 : 00 00 00 OO 00 1B 1B 30 e2 1bcO : 1B 34 64 66 && &6 7e 00 ec 120 : B7 93 99 99 99 93 87 ff Sf
1968 : 00 00 00 7e 0000 0Q 00O 38 ibcH : 1f 18 18 18 d8 78 18 00 ae 1e28 : Bl 9f 9f B3 9§ 9f Bl ff ce
1970 : 00 Q00 OO OC OO0 18 18 00 92 ibdO : 7F 33 18 Oc 18 33 7f 00 Ba 1e30 : H1 9F 9f B3 9% 9Ff 9 +f A4f
1978 : 00 046 Oc 18 30 &0 cQ 00 Bb 1bd8 : 00 &6 00 7e && 7e &6 00 cf 1e38 : Bl 99 9f 91 99 99 B1 ff Oc
1980 : 7e k& &e 7e 76 L& 7e 00 31 1be0 : 00 &4 00 7e bb && T7e 00 77 1240 : 99 99 99 B1 99 99 99 ff 0F
19688 : 38 78 d8 1B 18 1B 7e 00 72 1beB : 00 && 00 && L& 46 Te 00 7c 1248 : Bl e7 e7 e7 e7 e7 Bl f 77
1990 : 7e &4é& Ob6 ic 30 &0 7e 0D 44 1bfO : 00 00 3c && &c &6 bc 60 39 1250 : Bl 3 3 3 £3 93 83 £f 30
1998 : 7e 046 04 Je 0& 06 7e 00 ed 1bf8 : 1c 36 00 00 00 00 00 00 30 1e58 : 9c 99 93 B7 93 99 9c £§ Of
19a0 : &0 40 bc 6c 7e Oc Oc 00 S1 1c00 1 cl 9Ff c3 99 c3 9 B3 f+f cFf 1eb60 : 9Ff FFf 9Ff 9Ff 9F 9f Bl ff a8
19aB : 7e &40 78 Oc 0& &6 7e 00 B4 1cOB : ff f Bl 99 Bl 99 99 ff eb leb8 : 9c BB BO 94 9c 9c 9c §f 1c
19b0 : 7e &0 &0 7e L& A6 Te 00 da ici0 : ff #f B3I 99 83 99 B3 ff 3& 1e70 1 99 B9 B89 81 91 91 99 +f é&c
19b8 : 7e 06 Oc 3c 18 18 18 00 &7 1ciB : ff f Bl 99 9F 99 Bi £+ 77 ie78 : 01 39 39 39 39 39 01 f ed
19c0 : 7e &4b b6 Te &b 66 7e 00 4e 1c20 : £f f B7 93 99 93 87 ff c7 1280 : Bl 99 99 B1 9f 9f 9f ff da
19c8 : 7e 66 66 7e 0& 06 7e 00 &d 1c28 : ff f Bl 9f B3 9f Bl ff bé 1eBB : 01 39 39 39 29 31 00 #f b7
19d0 : 00 00 18 00 00 1B 00 00 97 1c30 : £f Ff B1 9F B3 9Ff 9Ff Ff 37 1890 : Bl 99 99 81 87 93 99 ff +0O
19d8 : 00 00 1B 00 OO0 18 18 30 &0 1c38B : ff £f B3 9 93 93 B3 ff ef la98 3 Bl 9¥ 9 81 9 £9 81 %4 7b&
1920 : Oe 1B 30 &0 30 18 Oe 00 Oe 1c40 : f §f 99 99 Bl 99 99 ff 24 1ea0 : Bl 27 e7 e7 e7 e7 e7 ff &9
1928 : 00 00 7e OO0 7e 00 00 00 70 1c48 : ff §f Bl =7 e7 e7 B1 ff &8 leaB : 99 99 99 99 99 99 81 §f 14
19f0 : 70 1B Oc 0& Oc 1B 70 00 74 1cS0 : ff ff B3 3 £3 93 c3 f 99 1eb0 : 59 99 99 c3 c3 e7 e7 ff 10
198 : 3c 66 06 1c 18 00 18 00 4e 1cSB : ff £ 99 93 B7 93 99 §f ab 1ebB : 9c 9c Pc 94 80 BE 9c ff 1b
1a00 : 30 18 Oc 00 00 00 OO 00 40 1ch0 : #f §F 9F 9Ff 9F 9F B1 £f 38 iecO : 99 99 c3 e7 c3 99 99 f 63
1a08 : 7e &b b6 7e &b b6 66 00 56 1cé8 : ff £f 9c BB 80 94 9c ff be lec8 : 99 99 99 c3 e7 e7 27 ff &a
1al0 : 7c &b && 7c &b && 7c 00 74 1c70 : ff #f 99 BY? 81 91 99 £ 11 led0 : 81 9 f3 e7 cf 9f Bl §f 48
1aiB : 7e &0 &0 &0 60 &0 7e 00 ed 1c78 : ff f Bl 99 99 99 B1 ff 77 iedB : 99 #f B1 99 Bl 99 99 ff 50
1a20 : 78 &6c 66 b6 &6 bc 78 00 &0 1cB0 : ff ff Bl 99 B1 9Ff 9f Ff ab les0 : 39 £f 01 39 39 39 01 +f e2
1a28 : 7e 60 &0 7c &0 &0 7e 00 81 1cBB : ff ff Bl 99 99 91 8O ff 42 leeB : 99 ff 99 99 99 99 81 ff 87
1a30 : 7e 60 &0 7c &0 &0 &0 00 11 1c90 : ff §f Bl 99 B1 93 99 ff 3d 1ef0 : ff ff fc 01 49 c9 c9 f 58
1a38 : 7e 46 &0 &e && &6 7e 00 &3 1c9B : ff £f Bl 9% B1 9 B1 §f d9 1efB : ff £f §F £Ff fF FF F 00 +7
1840 : &b &b b& 7e b& &6 &b 00 76 lca0 : ff £f B1 e7 e7 e7 e7 ff 59 1§00 = FF §F £F §F FF £F FF FF £f
1a48 : 7e 18 18 18 18 18 7e 00 1B lcaB : ff f 99 99 99 99 81 §f ad 1§0B : e7 e7 e7 e7 e7 &7 e7 e7 07
1a50 : 7e Oc Oc Oc Oc 6c 7c 00 &F 1cbO : ff £f 22 292 B1 c3 e7 ff 1le 1§10 : e7 &7 e7 e7 20 ff ff ¥ 0O
1a58 : &3 &6 b6c 78 bc A6 63 00 a0 . 1ch8 : ff ff 9c 94 BO BB 9c ff 2f 1§18 : e7 e7 e7 e7 00 f f ff ea
1a&0 : 60 &0 &0 60 6O &40 T7e 00 17 lccO : ff £f 99 c3 e7 3 99 ff al 1§20 : e7 e7 e7 &7 07 f +F §f &2
1a6B : &3 77 7 &b 63 &3 63 00 b3 lccB : ff §F 99 99 c3 o7 =7 §f 7b 1§28 : e7 e7 e7 e7 e0 7 e7 e7 bé
1270 : 6& 76 74 7e be be 66 00 73 1cdO : f ff 81 3 e7 cf Bl ff bl 1¥30 : fF F 4 #Ff 00 F FF £ 2f
1a78 1 fe cb cé cb ch ch& fe 00 02 lcdd : ERERcE{FRLIAEE] f+ +5 138 : e7 e7 e7 e7 07 e7 e7 e7 29
1880 : 7e &b &6 7e &0 60 &0 00 25 lce0 : ff 3Ff 9F cf e7 3 9 ff &7 1§40 : % f ff #f 20 o7 e7 7 +b
1aB8 : fe cb cb cb d& ce ff 00 58 1ceB : c3 f3 £3 £9 3 3 c3 ff cf 1£48 1 ff £+ Ff ff 00 e7 e7 27 £S5
1a70 : 7e &b b& 7e 78 6c bh 00 2f 1cf0 : e7 c3 B1 e7 e7 o7 e7 #f 73 1£50 : f £f £ §f 07 e7 e7 &7 be
1a98 : 7e &0 60 7e 06 06 7e 00 b9 1cfB8 : FF FFf £f §F §F ff §F 00 47 1f58 : e7 e7 o7 e7 00 e7 &7 e7 d8
laa® : 7e 18 18 1B 18 18 18 00 dé& 1dO0 z ff £+ £Ff £f ff #f £ ¥ +f 1§60 : 3 e7 Bl 9f B3 9f B1 +f déb
laaB : &6 64 66 L4 &4 66 Te 00 3b 1d0B : &7 e7 e7 e7 7 ff 7 §f +8B 1¥6B : e3 c? cf B7 cf cc 21 ff fc
1ab0 : &6 &6 b4 3c 3c 18 18 00 4f 1d10 : 99 99 99 ff £f +f £f §F¥ dc 1§70 : cf e7 B1 9f B3 9F Bl ff c2
1abB : &3 &3 63 6b 7F 77 &3 00 54 1d1B : 99 99 00 99 00 99 99 ff e4 178 : £7 ef df £f £ £Ff £f £F Sf
1acO : 66 &6 3c 1B 3c &6 &6 00 +c 1d20 : 7 cl 97 ci f4 cl 7 f%¥ 53 1§80 : c3 99 21 29 23 9 c1 f ba
lac8 : &b 66 66 3c 1B 1B 1B 00 25 1d28 : ff 9% 93 e7 cf 93 33 §ff 3c 1§88 : §Ff ff 99 99 99 99 01 3If 0OF
1ad0 : 7e 06 Oc 18 30 &0 7e 00 57 1d30 : 7 93 93.¢7 90 91 c4 §§f 47 1§90 : cf 7 B1 99 81 99 99 ff 32
1adB : 66 00 7e &6 7e 66 &6 00 Sf 1d38 : e7 e7 e7 +f ff §Ff §f ¢ o0d 1§98 : cf e7 99 99 99 99 Bl ff 61
1ae0 : c& 00 fe c& cé cb fe 00 dd 1d40 : c3 cf cf cf cf cf c3 Ff 63 1fa0 : e3 c? Bl 99 Bl 99 99 ¢ 47
lae8 : &b 00 &b b6 b& b6 7e 00 48 1d4B : c3 3 3 3 3 3 c3 Ff ée 1faB8 : e3 c? Bl 9 B3 9F Bl £ 4
1af0 1 00 00 03 fe b& 34 36 00 B7 1d50 : e7 24 c3 00 c3 24 e7 §f 37 1fb0 : &3 c% Bl e7 e7 e7 B1 ff %9
iaf8 : 00 00 0O OO0 00 00 00 ff +8 1dS8 : ff e7 e7 Bl e7 e7 ff ff 33 1fbB : c7 93 Bl 99 99 99 B1 ff 49
1b0O : 00 00 00 00 00 00 00 00 Ol 1d60 & Ff ff ff £f £f o7 o7 cf dd 1fc0 : e7 cb 99 99 99 99 Bi §f 93
1b0B : 18 18 18 18 18 18 18 18 OB 1d&B : £f ff f Bl £F £f ff §§ 97 1fcB : 20 e7 e7 e7 27 B7 e7 ff el
ibi0O : 18 18 18 1B 1+ 00 00 00 24 1d70 = £f Ff Ff+ £+ ¥Ff o7 o7 4 ad 14d0 : BO cc e7 f3 e7 cc BO f+F 15
1b18 : 18 1B 18 18 ff 00 00 00 45 1d78 : f §9 3 e7 cf FF 3f Ff &5 1d8 : £f 99 ff B1 99 Bl 99 ff &0
1b20 : 18 18 18 18 f8 00 00 00 dd 1dB0 1 c3 99 91 B1 89 99 c3 ff 19 1fe0 : £Ff 99 §f B1 99 99 B1 ff 48
ib28 : 18 1B 18 18 if 1B 18 18 99 1dB8 : e7 e7 c7 e7 e7 7 Bl +f 15 1fe8 : £f 99 ff 99 99 99 Bi §Ff 53
1b30 : 00 00 00 00 £f 00 00 00 30 1d90 : Bl 99 9 e3 cf 9f Bl ff d9 10 1 §f ff c3 99 93 99 93 PFf ab
1b38 : 1B 18 18 18 f8 18 18 18 4& 1d98 : Bl 9 9 c1 f9 9 Bi f 42 1ff8 : o3 c9 ff ff Ff §f £f c2 45
1b40 : 00 00 00 OO0 1f 1B 1B 18 B84 1da0 : 9% 9 93 93 Bl 3 3 +f ee L :
1b4B : 00 00 00 00 #f 18 18 18 9a 1daB : B1 9 B7 3 9 99 81 ff cb Listing 2. Der neue Zeichensatz,
1b50 : 00 0O 00 0O 8 18 18 18 31 1db0 : Bl 9f 9f Bl 99 99 B1 ff 85 »VIDEO-CHARACTERS«.
1bS8 : 18 18 18 18 ff 18 18 18 d7 1dbB : Bl 9 3 c3 e7 7 e7 ff 08 . . :
1b&0 : Oc 18 7e 60 7c &0 7e 00 &9 1dcO : 81 99 99 81 99 99 B1 £f 11 Bitte mit dem MSE (Seite 158)
eingeben.
109 REM DELCO'S VIDEDARCHIV-SYSTEM <I11A> 119 K$(13)="HORRORFILM {SSPACE>" <VOM>
1ez2 : . <28B> 120 K$(14)="5EXFILM{BSPACE>" <JHD>
163 REM STANDARD-KATEBORIEN FESTLEGEN <IUB> 121 K#(15)="PORNOFILM{&SPACE}" <INB>
104 : <3CD> 122 K#(16)="HESTERN {BSPACE}" <Q74>
105 DIM K$(19) <CKV> 123 K#$(17)="TRICKFILM{&4SPACE}" <B73>
1946 K£(@)="ACTIONFILM{SSPACE}" <R1H> 124 K#(18)="5SPIELFILM{&5PACE>" <FMUZ
187 E$(1)="BERICHT/REPORT " <BLD> 125 K#(19)="VERSCHIEDENES {25PACE}" £4LS>
168 K#(2)="HISTORISCH{SSPACE}" <FAR> 12& ¢ < 25B>
199 Ef(3)="DOKUMENTATION{2SFPACE}" <NMC > 127 DOPEN #1,"VIDEO-KATEBORIEN",W <BC&>
119 K£{4)="EASTERN{BSFPACEX" - <FE@> 128 FOR A=0 TO 19: PRINT#1,K${A): NEXT <JP4q >
111 K$(5)="FERNSEHFILM{45PACE}" <EZK> 129 DCLOSE #1 <TPS>
112 E£(&6)="KRIEGSFILM{SSPACE" <vVLB> iZe : <38F>
113 K#(7)="HIMOR/XOMIK {45PACE}" “NKS> 131 END <ASA>
114 K#$(B)="XRIMINALFILM {(3SPACE}" <BFO> i
115 KS(?)="£IENCE EICTION" <DIK> Listing 3. "KATEGORIEN« zur Erstellung der
e e, i sequentiellen Kategorien-Datei. Bitte mit dem
118 K$(12)="HUSIKVIDEQ(SSPACE)" <BKG> Checksummer 128 (Seite 158) eingeben.
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WENDUNG C128

Name @ video—-centronics 1300 15Z2a 13cO 1 03 4c B2 f6 20 12 £2 a5 12 1430 : &6 67 6B b9 6a &b &6c &d  BO
13cB : ba cd 03 13 dO O3 4c Bb 9 1498 : &e &Ff 70 71 72 73 74 75 88
1300 : 4c 0S5 13 05 01 aZ? 71 Be 3c 13d0 : & 4c 10 f1 20 02 £2 0 ee 14a0 : 76 77 78 79 7a 7b 7c 7d 90
1308 : 1a OF a2 13 Be 1b 03 a2 c2 13d8 : 03 4c B2 £& 20 12 2 a5 2Za 14aB : 7e 7f BO 81 B2 B3 84 B85 97
1310 : a3 8e 1c 03 a2 13 Be 1d 99 1Ze0 : ba cd 03 13 d0 03 4c &9 cd 14b0 : B4 B7 BB B9 Ba Bb Bc B8d 9f
1318 : 03 aZ bc Be le 03 a2 13 18 13eB : 1 4c 54 f1 Bd 2a 15 48 &2 14bB : Be Bf 90 91 92 93 94 95 a7
1320 : Be 1f O3 a2 d4 Be 20 03 %b 13f0 : a5 9a cd 03 13 £0 03 4c 13 14c0 : 96 97 98 99 9a 9b 9c 9d af
1328 a2 13 Be 21 03 a2 ec Be 32 1348 : 7c ef B4 P7 a5 b? 29 0f eb 14cB : e 9f a0 al aZ a3 a4 a5 b7
1330 ¢ 26 03 a2 13 Be 27 03 78 02 1400 ¢ c? 10 dO 03 4c 2Zb 15 c? &c 14d0 : a& a7 aB a? aa ab ac ad bf
1338 : a9 ff Bd 03 dd ad 02 dd b4 1408 : 00 O 0& &8 aa bd 2a 14 78 14d8 : ae af bO bl b2 b3 b4 bS c7
1340 : 09 04 Bd 02 dd ad 00 dd +é& 1410°: 48 6B 20 57 13 ae 04 13 Sc 1420 : b& b7 b8 bY ba 7b 7c 7d  4c
1348 : 09 04 8d 00 dd a9 10 Bd 3d 1418 : f0 09 c9 Od dO 05 a? 0a 91 14e8 : 7e bf cO 41 42 4% 44 45 78
1350 : Od dd ad Od dd 58 &0 48 Oc 1420 : 20 57 13 ab 97 ad 2a 15 3f 140 : 44 47 48 49 34a 4b 4c 4d =0
1358 : Bd 01 dd ad 00 dd 29 fb 1le 1428 : 18 60 00 01 02 03 04 05 e3 14¢8 : 4e 4f 50 51 52 53 54 55 eB8
1360 : Bd 00 dd 09 04 8d 00 dd =e 1430 : 04 O7 OB O% Oa Ob Oc Od 20 1500 : 56 57 S8 59 Sa S5b S5c 5d  £0
1368 : ad Od dd 29 10 0 % 6B 7a 1438 : Oe OFf 10 11 12 13 14 15 28 1508 : de df e0 el 22 23 24 25 7
1370 : &0 a6 bB 20 02 f2 dO 03 35& 1440 : 146 17 18 19 1a 1b 1c 1d 30 1510 : =6 7 eB 9 =2a eb ec ed FF
1378 : 4c 7§ f6 a6 98 20 Da 90 0 1448 : 1e 1f 20.21 22 23 24 25 38 1518 : ee ef 0 f1 2 3 f4 5 07
1380 : OF 4c 7c f& e& 98 a5 b8 =2 1450 : 26 27 28 29 2a b 2c 2d 40 1520 : §& £7 8 9 fa fb fc fd Of
1388 : 9d &2 03 a5 b9 09 &0 9d  &c 1458 : 2e 2§ 30 31 32 33 34 35 48 1528 : fe £f 9f 9f 9F 9f BO ff 4b
1390 = 76 0OF a5 ba 9d &c 03 cd 2d 1360 : 36 37 3B 39 3a 3b 3c 3d 5O S e
1398 : 03 I3 dO 02 1B 60 c9 00 45 1468 : 3e 3f 40 61 62 &3 64 65 20 Listing 4. »VIDEO-CENTRONICS«
13a0 : 4c df ef 20 07 £2 §0 02 ac 1470 : &6 &7 68 &9 ba &b &c 6d &0 fiir Drucker am User-Port.
13aB : 1B 60 20 12 2 Ba 48 a5 2b 1478 : &e G6Ff 70 71 72 73 74 75 &8 > 2
1360 : ba cd O3 13 £0 03 4c 94 f6 1480 : 76 77 78 79 7a 5b S5c Sd  ae B_'“e mit dem MSE (Seite 158
13b8B : f1 4c e4 1 20 02 2 f0 04 1488 : Se S5 &0 &1 &2 63 &4 &5 78 eingeben. v
166 REM DELCO'S VIDEDARCHIV SYSTEM <1183 131 READ A: PR$(221)=PR$(221)+CHR$ (A) <&KS >
102 : <28B> 132 READ A: PR$(190)=CHR#(A): FOR A=1 TO 7: READ
103 REM DRUCKERTABELLE FUER MPS 861 UND MPS 893 <IUEY B: PRE(190)=PR$ (190)+CHR$ (B+128) : NEXT <S5US
104 : <3CD> 133 READ A: FRE(190)=PR$ (196) +CHR$(A} <DPA>
105 DIM PR$(255) VLS 134 READ A: PR#(&4)=CHR$(A): FOR B=1 TO 7: READ B
106 PRE(0)=CHRS (7) <5UA> : PR$ (64) =PR$ (64) +CHR$ (B+128) : NEXT <C&R>
167 PR$(1)=CHR$ (14) <Be8> 135 READ A: PR$(64)=PR$ (64) +CHR$ (A) <Us2:
108 PRE(2)=CHR$ (15) <P4A> 136 : 209>
169 PR$ (3)=CHRS (9) <5103 137 DOPEN #2,"VIDED-MFS Bo1(ISPACE}" W <EKE?
110 FOR A=4 TO 32: PR$(A)=CHRF(32): NEXT <UDR> 138 FOR A=32 TO 222: PRINT#2,CHR$ (34)FR$(A): NEXT
111 FOR A=33 TO S57: PR$(A)=CHR$(A): NEXT {9443 <TKES
112 FOR A=65 TO 90: PR$(A)=CHR$(A): NEXT CENT> 139 DCLOSE #2 <TT4>
113 FOR A=94 TO 185: PRE(A)=CHR$(A): MEXT STLL> 140 PRINT "{2DOWNIMPS 801 DATEN SIND GESFEICHERT'
114 FOR A=1B7 TO 191: PRE(A)=CHR$(A): NEXT <FUT> " <191
115 FOR A=193 TD 255: PR$(A)=CHR$(A): NEXT <E3S> 141 : <04a>
116 PR$ (60) =CHR# (58) <BFJ} 142 DOPEN #2,"VIDEO-MFS BOI{3SFACE}",W <OMB >
117 PR$(61)=CHR% (61) <B25> 143 FOR A=32 TO 222: PRINT#Z,CHRE(33)PRE(A): NEXT
118 PR$(62)=CHR$ (59) GRER (NLINees <700
119 PR$ (63)=CHR$ (63) <BBE> 144 DOLUSE #2 <THA>
120 READ A: PR$(187)=CHR$(A): FOR A=1 TO 7: READ 145 BERINT " {ZDOWNIMFS 803 DATEN SIND GESPEICHERT!

B: PR$(187)=PR$ (187) +CHR#$ (B+128): NEXT <BLE> - : <IDLY
121 READ A: PRE(187)=PR$(187) +CHRE (A) <E10> 146 : £157>
122 READ A: PR$(219)=CHR$(A): FOR A=1 TO 7: READ 147 DATA 8,33,84,B84,60,45,0,0,15 : REM KLEIN AE <ORU

B: PRE(219)=PR$(219) +CHRS (5+128) 1 NEXT CBeK> 148 DATA 8,125,10,10,10,125,0,0,15: REM GROSS AE <NALS
123 READ A: PR$(219)=PR$(219) +CHRE (A) 240> 149 DATA 8,57,68,68,68,57,0,0,15 : REM KLEIN OE <oFCH
124 READ A: PR$(188)=CHR$(A): FOR A=1 TO 7: READ 150 DATA B8,41,66,6b,b6,61,8,0,15 : REM GROSS DE <BST)

B: PR¥(188)=PR$ (1689) +CHR$ (B+128): NEXT <vsa> 151 DATA B,61,64,54,61,64,0,0,15 : REM KLEIN UE <UL1>
125 READ A: PR$(188)=PR#$ (188) +CHR$ (A) <ALV 152 DATA B,61,64,68,68,61,8,0,15 : REM GROSS LE <TLLY
126 READ A: PR$(220)=CHR$(A): FOR A=1 TO 7: READ 153 DATA 8,126,1,41,41,22,0,0,15 : REM S7 \ <RBBY

B: PR#(220)=PR$ (220)+CHRS (B+128) : NEXT <78A> 154 DATA B,10,85,85,85,40,0,0,15 : REM PARAGRAFH CTM7)
127 READ A: PR$(220) =PR$ (226) +CHRS (A} <BAVS
128 READ A: PR$(189)=CHR$(A): FOR A=1 TO 7: READ e v

B: PR$(1B9)=PR$ (189) +CHRE (B+128) : NEXT LB Listing 5. \DRUCKERTAB-MPS« erzeugt die Drucker-

129 READ A: PR$(189)=FR$ (189)+CHRE (A) <A1U> i :
156 RERD B: HNE OHiISrl e Eob et 10 e TRl tabeller! fir MPS 801 und 803 auf def Progmmmdlskette.

B: PR$(221)=PR#(221)+CHR$ (B+128): NEXT <508 > Bitte mit dem Checksummer 128 (Seite 158) eingeben.
100 REM DELCO'S YIDEDARCHIV-SYSTEM <1185 125 PR# (186) =CHR$ (97) +CHR$ (8) +CHR$ (943 <5Ca3
102 : <25B> 126 PR#(181)=CHR#$ (101) +CHR$ () +CHR# (94) <FGF>
103 REM DRUCKERTABELLE FUER EFPSON-DRUCKER <1UB> 127 PR$(182) =CHRS (105) +CHRE (8) +CHR$ (98) <ABS>
104 : <3CD> 128 PR$ (183) =CHR$ (111) +CHR$ (8) +CHR$ (94) <aHT>
105 DIM PR$(255): E=27 <USG> 129 PR¥(184) =CHR$ (117) +CHRS (8) +CHRS (94) <BHR>
186 FOR A=32 TO &4: PR$(A)=CHRE(A): NEXT <393> 136 FOR A=1 TO 32: READ B: FR$(185)=FR$ (185)+CHRS
107 FOR A=65 TO 99: PR$ (A)=CHRS$ (A+32): NEXT <KOT> (B): NEXT CKK®>
168 FOR A=94 TO 171: PR$(A)I=CHR$(A): NEXT <BN1> 131 FOR A=1 TO 32: READ B: PR$(184)=PR$(184)+CHRE
199 PR$(175)=CHRS (39) <&BD> (B): NEXT <Eles
110 FOR A=187 TO 190: PR$(A)=CHR$ (A—&4): NEXT <SKA> 132 FOR A=1 TO 32: READ B: PR$(222)=FR$(222) +CHRE
111 PR$(191)=CHR$ (94) <EBU> (BY: NEXT <TIZ>
112 PR$(192) =CHR$ (96) <FBY> 133 DATA 27,82,1,27,38,9,45,45,139,8,0,8,4,0, 126,

113 FOR A=193 TO 221: PR$(A)=CHR$ (A-128): NEXT <SHa> 128,0,128,9,128,27,37,1,9,45,27,37,0,0,27,82,
114 PR$(91)=CHR$ (E) +CHR$ (82) +CHRS { @) +CHRS$ (91) +CHR 2 : REM WURZEL <62H>

$ (E) +CHRE (B2) +CHRS (2) <3033 134 DATA 27,8%2,1,27,38,0,45,45,139,130,48,170, 16,

115 PR$ (72) =CHR$ (E) +CHR$ (B2) +CHR$ (@) +CHR$ (92) +CHR 139,0,130,0,198,0,0,27,37,1,8,45,27 ,37,0, 8,27

$ (E) +CHR$ (B2) +CHRS (2) <4D1> ,82,2 : REM SUMMENZEICHEN <ZBT>
116 PR$ (93)=CHR$ (E) +CHR$ (B2) +CHR$ (@) +CHRE (93) +CHR 135 DATA 27,82,1,27,38,0,45,45,139,3,40,2,0,2,0,2

$ (E) +CHR$ (B2) +CHR (2) <7073 1560,2,0,0,27,37,1,0,45,27,37,0,0,27.82,2 : RE
117 PR$ (172) =CHR$ (E) +CHR# (82) +CHR$ (1) +CHRE (123)+C M MY <NFA>

HR# (E) +CHR# (B2) +CHRE (2) <RKD 136 DDPEN #1,"VIDED-EPSON (SSPACE3” W $446>
118 PR$(173) =CHR$ (E) +CHRE (B2) +CHR$ (3) +CHR$ (35) +CH 137 FOR A=32 TO 222: PRINTH#1,CHRE(34)+PRE(A): NEX

R$ (E) +CHR$ (82) +CHR# (2) <DVA> T <RIBY
119 PR$(174) =CHR# (E) +CHR$ (B2) +CHRS (1) +CHRS (125) +C 138 DCLOSE #1 <TLS>

HR# (E) +CHR$ (82) +CHRS (2) <sNA> 139 3 <1KES
120 PR$ (175) =CHR$ (39) 506> 146 END <SaAM>
121 PR#(176) =CHRS (E) +CHR$ (82) +CHR$ () +CHR (64) +CH

R# (E) +CHR$ (B2) +CHR# (2) <EED>
122 PRE(177)=CHR$(117) <DKEM> S a
123 PR$ (178) =CHR$ (E) +CHRE (B2) +EHRE (1) +CHRS (443 +CH Listing 6. \DRUCKERTAB-EPSON-« erstelit die Drucker-

R$ (E) +CHRS (B2) +CHRS (2) <HEMS> - = : i
124 PR$ (17%) =CHR$ (E) +CHRE (B2) +CHRS (1) +CHRE (124) +C tabelle fiir Epson Druc,ker und i?ompallble. Bitte mit dem

HR$ (E) +CHRE (82) +CHRS (2) <uti> Checksummer 128 (Seite 158) eingeben.
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C 128 ANWENDUNG

Der Computer
wertet Versuche aus

Nach experimentellen Versuchen stehen Sie hau-
fig vor dem Problem, die Ergebnisse mathema-
tisch auszuwerten. Mit diesem Programm findet
Ihr Computer zu experimentell gewonnenen
Daten die zugehdrige Gleichung.

fur einen Fototransistor gewonnen haben, dann

wollen Sie auch moéglichst genau die Kennlinie fir
dieses Bauteil ermitteln. Normalerweise geht man so vor,
daB man auf Millimeterpapier ein Koordinatenkreuz zeich-
net, die MeBwerte eintrégt und dann versucht, die Punkte
durch eine »glatte« Kurve zu verbinden. Wenn Sie auBer-
dem wissen méchten, ob es eine Gleichung gibt, die die
experimentellen Ergebnisse hinreichend genau darstellt,
kommen Sie nicht daran vorbei, umfangreiche Berechnun-
gen anzustellen. Eine mithsame Arbeit, die der Computer
fur Sie erledigen kann. Mit dem Programm »Approxi 128«
(Listing 1) - bitte beachten Sie dazu die Eingabehinweise
auf Seite 159 - und einem C 128 kénnen Sie die Ergebnisse
auf dem Bildschirm oder Plotter grafisch darstellen (Bild 1).
Sie kénnen auch beispielsweise die Buglinie eines Schiffs-
rumpfes auf diese Art entwerfen.

So liiBt sich eine Gleichung finden

w enn Sie beispielsweise in einem Versuch MeBwerte

Wir wollen Ihnen auch erklédren, wie sich aus den MeBer-
gebnissen eine mathematische Gleichung finden &4Bt.
Einige Kenntnisse der Mathematik sind dazu allerdings
erforderlich.

Solange es sich bei der gesuchten Gleichung um eine
stetige Funktion handelt, 188t sie sich in jedem Fall durch
ein Polynom ausdriicken. Gleichungen, die man aufgrund
experimenteller Daten ermittelt hat, nennt man »empiri-
sche Gleichungen«. Eine ideale empirische Gleichung
muB die experimentellen Daten hinreichend genau darstel-
len und gleichzeitig einfach genug sein. Das heiBt, sie darf
nur so wenig Koeffizienten wie maglich enthalten. Diese
beiden Bedingungen widersprechen sich jedoch. Man muB
deshalb oft zwischen der Genauigkeit und der Einfachheit
der Gleichung entscheiden. Da es keine Methode gibt, mit
deren Hilfe man den Typ der rationellsten Gleichung fiir die
Darstellung der gefundenen Daten angeben kann, behilft
man sich dadurch, daB man die MeBergebnisse grafisch in
Form von Punkten darstellt und diese durch eine »glatte«
Kurve verbindet. Die Kurve soll dabei moglichst nahe an
den gegebenen Punkten vorbeigefiihrt werden, und die
Abweichungen sollen gleichméBig positiv und negativ aus-
fallen. Aufgrund persoénlicher Erfahrungen kénnen Sie
dann auf den Gleichungstyp schlieBen. Sobald der Glei-
chungstyp gewdhlt ist, sind die Koeffizienten zu bestim-
men.

Die wahrscheinlichsten Werte der Koeffizienten findet
man nach der »Methode der kleinsten Quadrate«. Hierbei
geht man von folgendem aus:

Gegeben ist eine Anzahl von Datenpunkten. Gesucht
wird ein sogenanntes »Approximationspolynom« des Gra-
des m der Form

GA4ER ONLIMNGess

Nr . Bestrahlungsstaerke E Photanenstrom [
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i
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Bastrahlungastnerke E in [mkisqm)

Bild 1. Die Auswertung der MeBergebnisse fiir die Kennlinie
eines Fototransistors (mit dem Commodore-Plotter VC 1520)

P(x) =a, + ax + ax® + ... + a xm

wobei der Fehler E =y-P(x) fir i=1..n ist. Bei der
Methode der kleinsten Quadrate wird die Summe der Feh-



ANWENDUNG C128

ler so klein wie méglich gemacht. Daraus ergibt sich die
Funktion:
n m i
= il
f(ao...ap) = i§1 (vi- on a* 7P
Um das Minimum zu finden, bildet man die erste Ablei-
tung fir jedes a, und setzt diese gleich 0.

j k -
)+ =) = Ofirk = 01,...,m

dak i=1

df m
2 E ((Y‘I_IEO aji

Dieser Ausdruck kann umgeformt werden zu:

Eyi+f-E (£ a-d-

i=1 I ey

Dies ist ein System mit m+1 linearen Gleichungen und
den Unbekannten a, Ay ine 1

Das Gleuchungssystem wird in diesem Programm mit
dem GauBschen Algorithmus gelost. Wie Sie sehen, sind
umfangreiche Berechnungen notwendig, die lhnen aber
zum Gliick der Computer abnimmt.

Wie schon erwéhnt, soll die Gleichung méglichst einfach
sein. Als einfachste funktionale Beziehung erweist sich die
lineare Funktion y=a+bx. Diese Gleichung kann man
unmittelbar dann anwenden, wenn die MeBergebnisse mit
hinreichender Genauigkeit auf einer Geraden liegen.

Jedoch kann man auch von einer beliebigen Gleichung,
die stets die Form g(x,y)=a+b f(x,y) hat, durch Einfiihrung
der neuen Variablen v=g(x.y); u=f(x,y) zu einer linearen
Funktion v=a+b u ibergehen. Dieses »Linearisierungsver-
fahren« findet beim Aufstellen empirischer Gleichungen
sehr oft Verwendung.

Das Programm »Approxi 128« Uberprift Polynomé*bis
vierten Grades und fiinf Funktionen, die durch Linearisie-
rung auf ein Polynom ersten Grades zuriickgeflihrt werden.
Damit lassen sich fast alle MeBergebnisse grafisch darstel-
len, egal ob die MeBergebnisse nach exponentieller, loga-
rithmischer oder nach einer gebrochen-linearen Funktion
zusammenhdangen.

Das Progrumm rechnet fiir Sie

Wie Sie sehen, nimmt Ihnen »Approxi 128« alle mathema-
tisch aufwendigen Arbeiten ab. Die errechnete Gleichung
1aBt sich dann auf dem Bildschirm oder auf dem Plotter VC
1520 grafisch darstellen, wobei die Auflésung beim Plotter
natirlich wesentlich hoéher ist. Ubrigens, der Plotter VC
1520 ist bereits unter 200 Mark im Handel erhaltlich.
Ebenso kénnen Sie mit diesem Programm auch beliebige
Funktionen darstellen, sogar bis zu drei Funktionen in
einem Koordinatenkreuz (Bild 2 und 4). Zur Eingabe von
Funktionen muB der erste Punkt im Hauptmeni angewahit
werden. Die Funktionen werden dann direkt in das
Programm-Listing ibernommen. Es sind bereits drei inter-
essante Funktionen im Programm eingebaut.
Um die Berechnung zu beschleunigen wird im Programm
zweimal der FAST-Modos des C128 eingesetzt. Einmal
beim Einfligen von Funktionen ins Programm und zum
anderen bei der Suche nach der idealen Gleichung fir die
MeBergebnisse.

Bei letzterem kann auch ohne FAST-Modus gerechnet
werden, der Bildschirm bleibt dann eingeschaltet.

So gehen Sie mit dem Programm um

Das Programm besitzt drei Auswahlments. Die einzelnen
Funktionen werden entweder durch direktes Driicken einer
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Taste ausgefiihrt oder durch Ansteuern mit den Cursor-
tasten und <RETURN>. Ebenso werden alle Eingaben
mit <RETURN > abgeschlossen.

Die Berechnung der mathematischen Funktion zu den
MeBdaten erfolgt unter dem Punkt »Polynomapproxima-
tion« des ersten Men(s. Dabei miissen Sie die Anzahl der
Wertepaare vorgeben und diese eingeben.

AnschlieBend kénnen Sie entweder selbst eine Funk-
tionsart wahlen oder den Computer die glinstigste Funk-
tionsart suchen lassen. Dabei wird die Summe der Ab-
weichungen (im Quadrat) als Fehler angegeben. Die ein-
zelnen Abweichungen werden quadriert, damit sich posi-
tive und negative Abweichungen nicht gegenseitig auf-
heben kénnen.

Ausgabe auf Plotter

Wéhrend der Darstellung der Funktion auf dem Bildschirm
ist der Bildschirmrahmen schwarz. Ist der Vorgang been-
det, wird der Bildschirmrahmen blau. AnschlieBend wartet
der Computer so lange, bis die RETURN-Taste gedriickt
wird. Im Bild 3 sehen Sie ein Beispiel fir eine Funktion, die
nach willkirlich eingegebenen Wertepaaren gesucht
wurde. Da das Programm im hochauflésenden Grafikmo-

Y=SIN(XI+SINI20xX ) 5
[ Y=SIN(20%X 1,5
Y=SIN(X)

Bild 2. Auch beliebige Funktionen kénnen eingegeben und
grafisch dargestellt werden - bis zu drei Funktionen lassen
sich in einem Koordinatenkreuz generieren
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Bild 3. Die Bildschirmausgabe der Funktion, die der Com-
puter nach der Eingabe von willkiirlichen sechs Wertepaa-
ren berechnet hat. Die Konstanten fiir die Funktion (links
oben) werden nach <RETURN > ausgegeben.

dus arbeitet, kann es manchmal zu Farbliberldufen kom-
men (an den Schnittpunkten einer Kurve mit den Koordina-
tenachsen bzw. zweier Kurven miteinander) was aber nicht
weiter stdrend ist.

Mit »Approxi 128« lassen sich beliebige Funktionen dar-

Y=X+3-4xX+2+3%XX-35
Y =3XX1r2-8XX+3
Y=6xX-8

Bild 4. Fast alle experimentell ermittelten Kurven sind
durch entsprechende Funktionen darstellbar. Hier drei
Beispiele von elementaren Kurvenverldufen.

64.er,

stellen, auch Funktionen mit Definitionsliicken. Der Befehl
»TRAP« verhindert bei unzuldssigen Werten einen Pro-
grammabbruch. Fir die Darstellung der Funktion ist der
Definitions- und Wertebereich frei wahlbar unter der Vor-
aussetzung, daB die Koordinatenachsen in diesem Bereich
liegen. Der erste einzugebende Wert muB daher zu jeder
Koordinatenachse negativ sein.

Bei der Darstellung auf dem Plotter wird die maximale
horizontale Auflésung von 480 Punkten ausgenutzt, in ver-
tikaler Richtung betragt die Aufldsung 600 Punkte. Der
Abstand der Markierungen auf den beiden Achsen betragt
genau 10 mm. Dadurch kénnen auch Zwischenwerte leicht
aus der Plotter-Grafik ausgemessen werden.

Das Programmlisting ist mit REM-Anmerkungen gut
kommentiert und damit leicht nachvollziehbar.

Insgesamt erhalten Sie mit »Approxi 128« ein Werkzeug,
das Sie sowohl fiir wissenschaftliche Zwecke als auch fiir
den Hobby-Bereich nutzen kénnen.

(Joachim Stolte/kn)

1206 REM FUNKTIONENPLOTTER % POLYNOMAPPROXIMATION <340
1910 REM ###5%#48isbiittsssxss 1907 #E#%EHEE0EEEN <3ICD>
1026 REM 855058550 55000 00595 0300 005305 50 50 333 <3IKE>
1@39 COLOR ©,7,®: COLOR 4,7,0: COLOR 1,8,7: GRAPH
IC 1,1: GRAPHIC @& <Skad >
1940 SLOW <EDBG>
1956 GOSUB Bele <PUB>
1069 : <209>
197@ PRINT CHR#(147);CHR¥(14);CHR#(18); " {7SFACE}A
USWAHLMENUE {BSPACE}" ; CHR# (144&) <F1N>
198@ PRINT : PRINT "(1) EINGABE NEUER FUNKTIONEN" <CR1>
1979 FRINT : PRINT "(2) BUSGABE AUF BILDSCHIRM" £NSD>
11e@ PRINT : PRINT "(3) AUSGABE AUF PLOTTER" <FDS5>
1119 PRINT : PRINT "(4) POLYNOMAFPROXIMATION" <DOE>
112@ PRINT : PRINT “(5) PROGRAMM BEENDEN" <6EG>
1138 BET KEY Af: SP=VAL (A%) <SNM>
BAER Ml meEesss As<" 1" DR A$>"S" THEN 1130 <CBL>
115@¢ Ul SFP BOTO 119@,56B80,1410,2750,46530 <R49 >
1160 <30D>
117@ REM ##» EINGABE DER FUNKTIONEN #*#s <2C9>
1180 : <40H>
1199 PRINT CHR#(147): PRINT "ANZAHL DER FUNKTIONE
N "3;: GOSUB 634@: ZI=W: PRINT <HUS>
1200 IF Zi<1 DR ZZI>3 THEN 119@ <NNM>
1210 FOR I=1 TO 31 AS(I)="": NEXT <S511>
122@ FOR I=1 TO ZZ <Oh3>
1236 PRINT : INFUT "Y="31A%(I) “EBR>
1249 NEXT I <DL4>
1250 1 <167 >
126©@ REM *#% NEUE FUNKTIONEN INS PROGRAMM EINFUEG
EN ##x <3IKE>
1270 : <enI>
128@ PRINT CHR#(147);"B®10 DEF FNA(X)=";A%(1) <R1D>
1299 PRINT "Bo2@ DEF FNB(X)=";A$(2) <D59>
1Z0@ PRINT "B@3@ DEF FNC(X)=";A$(3) <MS1>
1310 PRINT "Bo40 A$(1)=";CHR$(34);"Y=";A$(1) ;CHRS
{34} <BBH>
1326 PRINT "Be59 At¢2!=":CHR$(34};"Yﬂ";ﬁ$(2};CHR#
{34} <Z2DH>
1330 PRINT "B80&6@ AF(3)=";CHR$(34);"Y=";A%$(3);CHRS
(34) <EUH>
1Z40 PRINT "Be7e ZI=";IZ LPEV
1350 FRINT "RUN" <D3F>
1360 EYS 508&61,19 : FOR I = 1 TO 8 : SYS Se961,13
2 NEXT <E3I>
137@ FAST : END : REM NEUE ZEILEN UEBER TASTATURP
UFFER-TRICK INS PROGRAMM NEHMEN <HJ9>
178e : LHOP >
1399 REM #»*% AUSGABE DER FUNKTIONEN AUF PLOTTER *
¥ {053>
14909 <oeL>
1418 FOR X=1 TO 7: CLOSE X: NEXT <EHT >
1420 OPEN 1.6,1 <a4P1>
1430 OPEN 2,56,2 <2503
1446 DPEN 3,6,3 <3HG>
1459 OPEN 4,5, <DC? >
144@ DPEN &4,6,4: PRINT#A,1 <FRU>
147e : <&ER>
14B@ GOSUB &500 : REM #%# EINGABE *## <B7E>
1459 L1677 >
1500 REM ### BERECHNUNG DER X,Y—-ACHSEN ##* <1K&>
1519 : <AGI >
152¢ IF A=@ THEN A=-B#*.007: XF=1 <BA0>
1530 IF B=@ THEN B=-fA%.007: XF=1 <HU@>
1549 XS=(B-A) /480 <MGS>
155@ YS5=(D-C) /490 <07
Listing 1. Das Programm »Approxi 128« berechnet die
mathematische Funktion zu lhren Versuchsergebnissen.
Bitte mit dem Checksummer 128 (Seite 158) eingeben




ANWENDUNG C128

156@
157e
158@
1599
leea
161@
1620
14638
1640
1659
1660
1676
1680
1696

1719
17Z2e
1739
1740
1750
176@
1779
178e
17%7@
igee
i81e
1820
i83e
1840
1850
1B&@
1870
1888
i89a
1709
1710
1920

193
1946
1956
19460
197a
1988
1970
2000

1706 :

Ye=INT (ABS (A/XS) +.5)

MA=D/¥S: MI=C/¥S: Xo=INT(ABS(D/YS)+.5)
IF C>»@ THEN MI=@&

PRINT#1,"M",0,-58: PRINT#3,1

REM ##% AUSGABE DER FUNKTIONSTERME #*%%
PRINT#4,0

FOR I=1 TO ZZ

PRINT#2,4-1: PRINT#4," ";A$(I)

NEXT

PRINT#&,1

REM ##%x ZEICHNET X—ACHSE ##*

FRINT#4: PRINT#4: PRINT#3,0
PRINT#1,"M",0,-X0

PRINT#4: PRINT#2,0
PRINT#1,"D",479,0: PRINT#1,"D",8,0
A1=YO-INT (YO/50) %56

FOR X=@ TO B

A=K 1+X*50
PRINTH#1,"M" ,X2,-3
PRINT#1,"D" ,X2,3
NEXT X

REM ##» BESCHRIFTET X-ACHSE ##x
X2=K1: Z=INT{(A+X1%XS)*108+,5) /100
H

FOR X=@ TO 8

IF XF=1 AND X=0 THEMN 1949
X2=X1+50%K-8

IF X2<9 THEN 1940

FRINT#1,"M" ,X2,-15

IF ABS(Z)<®.65 THEN FRINT#4," (ZSFACE}";: GOT
0 1940

PRINT#4,Z;

Z=INT ( (Z+56%%5) *106+.5) /106

IF Z>1EZ THEM Z=INT (Z#16+.5)/16
NEXT X

REM ### ZEICHNET Y-ACHSE #%»

Y1=INT (D/YS+.5}

LIVC >
<N >
<akH>
<1D4>
<TOT>
Leci>
CHPP>
<@iL>
<B&T>
LILP>
<ADB>
251>
<3eD>
<2C9>
<hOP
L2HI?
<VUP >
<egD>
<TNI >
<&62R>
<ol
<PMI>
<VBI>
<901
CFVE >
<7ec>
<Bi1>
LBV
<B1D>
<1183
<ALT>
<MMI
<CS7>
<FUH>
f1ea@r
<BEBY

<0B8>
<18L >
<JDE>
<TUA>
<FaC>
<BHF >
< SkKM>
CCHJ>
CENH>

SONDERHEFT 22

Zelo
2eza
2a38
2e49
2058
2050
Zave
2e8e
Zeqe
2106
Zile
2126
Z2138
2140
215@
2169
2179
218¢
2170
2200
2210

2220
2238

2249
2256
2260
2278
2286
2290
2300
2310
2320
2336
2340
2258
2360
2370
238@
239a
2400
2416
2470
24360
2340
2456
2460
2476

YZ=INT(Y1/50) %50
FRINT#1,"M",¥0,Y1+56
PRINT#1,"D",Y0,Y1-£06: PRINTH#1,"D",Y6,Y1+5a

REM #*#% BESCHRIFTET Y-ACHSE ##%

I=INT((YZ#YS) *#100+.5) /100
¥Y5=(D-C} /500

FOR X=@ TO 11

Y3I=¥2-50X
FRINT#1,"M" . Y&-3,Y3
PRINTH#1,"D" ,YO+I,Y3

IF ABS(Z)<©.05 THEN 21460

IF Y©>44@ THEN FPRINTH#1,"M",Y2-45,Y3
PRINT#4," "“;Z;
I=INT((I-50%#YS) #100+.5) /100
NEXT X

IF PO=9 THEN 24@e

REM #*## BEI POLYNOMAPPROX. BENENNUNG DER ACH
SEN ##x%

PRINT#1,"M" ,Yo+10,Y1+40: PRINTH#4,NY$;" IN (*

sEY$3")";

NE=NXEF+" IN ("+EXF+") "
H=47@-LEN (N$) 4

FRINT#1,"M" ,H,—36: PRINTH#4,Ns;
PRINT#2,2

1
REM ##% KENMZEICHNUNG DER MESSWERTE *%#

FOR L=1 TO N
X=(XP(L)-A) /XS Y=YP(L)/YS
IF X<1 OR X>4B81 THEN 2340
PRINT#1,"M" ,X~2,Y~4
PRINT#4, "+ ;

NEXT L

REM ##%» AUSGABE DER FUNKTIONEN *##

FOR v=1 TO ZZ

TRAF 2450

IF V=1 THEN Y=FN A(A)/YS

IF V¥=2 THEN Y=FN B(&)/YS

IF V=2 THEN Y=FN C(A)/YS

IF ¥Y>MA THEN PRINT#1,"M",&,Ma: GOTO 24860
IF Y<MI THEN PRINT#1,"M",&,MI: GOTO 248¢
PRINT#1,"M",8,Y : I=0

GAER ONEPEEsT+2,4-v

2450
2500
2510
2520
2530
2546
2599
2566

257¢
258@
Za%e
Z2&a0
261@
2620
2638
2640
2650
2860
28760
2586

2670
2700
2710
2720
2730
2740
2756
2769
2770
2780
2756
ZBea
Z81e
Z2B2e
2BZa
ZB4@
2858
2860
2870
28Ba
28%¢
2508

2910

FOR I=1 TO 479

TRAP 2629

A=A+I%XS

IF V=1 THEN ¥Y=FMN A{(X)/YS

IF V=2 THEN Y=FN B{X)/YS

IF ¥=3 THEN Y=FN Ci{X)/¥YS

IF GE=1 THEN Q&=0: PRIMT#1i,"M",I,¥: GOTO 24T
@

IF Z=0 AND Y<MI THEN PRINTH#1,"D",I,MI: Z=1
IF Z=% AND Y>MA THEN PRINTH#1,"D",I,MA: Z=1
IF ¥>MA THEN FRINT#1,"M",I,.MA: GOTO 2430
IF Y<MI THEN PRINT#1,"M",I,MI: GOTO 2&3e
PRINT#1,"D",1I,Y : I=0: BOTO 2430

Ga=1

NEXT I,V

REM *#%#% ZEICHNE RAHMEN *#x

TRAFP : PRINTH#1,"M",0,MI-S&: PRINT#Z,&
PRIMT#1,"D",&,MA+148: PRINTHI1,"D" 477 ,MA+146
: PRINTH#1,"D",479,MI-5¢

PRINT#1,"D",0,MI-50

PRINT#1,"M",0,MI-120

IF FO=1 THEM 4Z@8: ELSE 1006&

REM #%% POLYNOMAPPROXIMATION %%
CLR : PO=1: PRINT CHR%$(147)

DIM RE(16) ,SK(8),XY(4) ,A(55)

REM #%% FUNKTIONENBEZEICHUNG *%#
FKE(1)="Y=A+B*X"

FKS (2)="Y=A+B*¥+CeX 12"
FE$(Z)="Y=A+BaX+C*X12+D*X 13"

FES (4) =" Y=A+E+¥+Ce X 124D*X t3+Ex X 14"
=A*EXP (E#X)
FEF(6)="Y=A%X1B

FES(7)="Y=1/ (A+B*X)

FES(By="Y=X/ (A+B*X)
FK$(F)="Y=A*LN (B*X) "

FE# (1€)="COMPUTER WAEHLT EUNKTION"

FRINT CHR¥(147) ;CHR$(18) ;CHR${155) ; " {25PACE}
EOLYNDMAPPROX IMATIONM{3SFACE}" ; CHR# (158}
REM ##* EINGABE DER WERTEPAARE ##»

272¢ 3

2958
2740

295@
2969

2970
27809

FRINT

PRINT “"BNIAHL DER HERTEPAARE {25PACE}";: GOSU
B &349: N=W: PRINT : PRINT

DIM X(N) Y IND 4 XP(ND ,YF (N)

FRINT CHR#(1B8);" EINGAPE DER HESSWERTE "j;CHR
F(14&6): FRINT : PRINT

FOR L=1 TO N

PRINT L". {ISPACEIX= ";: GOSUB A34@: X(L)=W

<ETS>
<0AE>
CANH >
<9eL>
<1CS>
<4oH>
<RJE>
<KP2>
<R1L>
<LE0>
<NIE>
LVYRO>
<CaV>
<JBT >
L&5UF
<476
<70C>
<209
CIeD>
<SeL>

<ICS>
~4eH

493>
<LRT>
LSUB>
Lo61
<Z295>
L1085
C3CD>
<40H>
<75D>
<ONG>
<VOS>
<FHF >
< @DE>
{DD& >
<TENV >
LIKE>
COG3>
LVPI >
<JET >
<EB3I>
<{FCJ >
<BE3>
<HSE >
“LEM>
TNZ2S3
b8 el fn v
<TEV >
<118>
“dalr
LT79>
<TERS
<588
SLFRE

CERLS
<SD7>
CFaN
42T
<ElAk
<598
<AL3>
SNaL >
<3Zen:
<209
L2eF
<LBa>

LG

<PAM>
<1955
{3CD>
<209 >
<PNB>
<419
<2CT >
L ABH>
CRHL>
<PTF >
<0J8>
<EZI>
<QaL >
<5A0>
<0ORA>
<{BJJ>
<dHM>
<41
<BHF >

N3V
<4583>
<FLF>
<30U>

<VIL>
LTR7 >

<SCH>
<ESD>
<FN&>




C128 ANWENDU

2998

000
Jeie
il
Iz
Iedqa
3950
Iea0

Ie7e
Tese

Io76
Slee
3iie
3128
I1Ze
3149
F15e
Ilé0

317e
IilBe
3190
FZeoe
Iz21e
I22a
3230
3240
3259
3260
3270
IZ2B8a

290
3300
3Z1@
3520
3350
3340
3358
3369
3370
d=1x]
3i9e
400
341e
3420
3430
3440

3458
34469
347e
3480
3490
3500
351@
3529
353e

355@

3569
57
358e
Z55@
Ibh0e
3619
3620
THTD
Z&Ha0
3658
b0

I&HTE
I68e
3650
700
I718
720
I738

I740
3758
3769
3770
780

3790
picle ]
I81e
I82e
3830
384@
3850
IB&e
3879
JBEe

3894
3900
3710
2729

Ia4a

FRINT TAB(23)3"Y= "3;: GOSUB &340: Y(L)=W: PR
INT @ PRINT

XPiLy=XiL): YP(L)=Y (L)

NEXT L

REM ### FUNKTIONENAUSWAHL =¥

GOSUE 782e: A=1e

FOR L=1 TO M: X(L)=XPiL): Y(L)=YF(L): NEXT
FOR L=1 TO 1@: R%(L)=@: NEXT : SP=1: RL(1)=1

8

FPRINT CHR#(147)

PRINT CHR#(19):;CHR$ (18) ;CHR$(155) ; " (Z5FACETER
OLYNOMAPPROXIMATION {ZSPACE " ; CHR¥ (158)

FOR L=t 7O 1@
L¥=RIGHT* (" {25PACE}"+STR¥ (L) ,3)+". "

FRINT

PRINT CHR#F(R%(L))sL¥FsFK$(L)

NEXT L

FRINT CHR#(155)

FRINT CHR#(18);"DERZEIT ANBEWAEHLTER HENUEFU
MKT "3SP3CHR#(157);" "

GET KEY A%

R%{SF) =8

IF ASC(AF)=13 THEN 3269

IF AF=CHR#(17) THEN SP=SF+1+A*(SP=A)

IF A#=CHR#(1435) THEN SP=5SP-1-A*(SP=1}

IF AF=CHR*(1%) THEN S5F=1

R¥L(S5F)=18

GOTO Tege

TRAP 6986 : REM ##*# BEI FEHLER VERZWEIGE ##x
ON SF GOSUEB S5@16,5656,509e,5139,5150,5246@,535
79,5478,557@,6630

T

REM +++

BERECHNUNG DER FUNKTION +++

REM #*%% BERECHNUNG DER SUMMEN *#%#

FOR L=t TO N:

SY=SY+Y(L): NEXT
FOR K=1 TO 2#M
FOR L=1 TO N: SX(K)=SX(K)+X (L) tk: NEXT
NEXT K

FOR K=1 TO M

FOR L=1 TO N: XY(KI=XY(EI+Y(L)#X(L)tK: NEXT
NEXT K

REM ### AUFSTELLUNG DER KOEFFIZIENTENMATRIX
W

NG=M+1: B(1)=5Y¥

FOR L=2 TO NG: B(L)=XY(L—-1)1 NEXT

Al11)=N .

FOR L=2 TO NB: A(18+L)=SX{L-1): NEXT

FOR 8=2 TO NB

FOR L=1 TO NG: A(O*16+L)=SX((@=-2)+L): NEXT
NEXT @

REM ##% LOESEN
*

DES LINEAREN GLEICH.-SYGST. #*#

FOR MB=1 TO NG
FP=A(ME*11): IF
FOR L=MG TO NG
AME*lo+L) =A(ME*10+L) /P2
NEXT L

B(MG)=B(MG) /P: HB(L)=B(MG):
IF MG*=NG THEN Z&%9@

FDR B=MG+1 TO NG
=—f (B*1@+MG)
FOR L=MG TO NG:
NEXT
E(Q)=B(0)+HB*Y
NEXT @
NEXT MG:
HL=MG+1
IF HL*NG THEN Z78@

FOR L=M3 TO NG

HZ(HL*10+L) =A(MG*10+L) : A(ME*10+L) =A(HL*19+L
Y1 ACHL®10+H )=HZ (HL*1@+L)

P=@ THEN 37e¢

HAL)=A(MG*1@+L)

HE=BE (MG}

AE*1O+L) =A Q=1 0+L) +HA (L) *V:

GOTO 3868

NEXT L

BH=E (MG}: B(MG)=B(HL): B(HL}=BH

IF A(MG)#11=0 THEN HL=HL+1: GOTO 3710

GOTO 35860

PRINT CHR¥(147) "BOEFFIZIENTEN KOENNEN NICHT"
: PRINT "BERECHNET WERDEN"

GOTO 1@

C(NGY=B(NG)

FOR L=NB-1 7O 1 STEP -1
FOR B=L+1 TO NG
BIL)=B(L)-C(E)*A{L*1a+G)
NEXT @

CiLy=B(L)

NEXT L

ON SF GOSUE &6450,56449,8050,50460,5220,5330,54
40,5540,5549

REM #*% AUSGABE DER ERGEBNISSE #%%

H

IF FE=1 THEN 4109

4R70>
42803
<{SB&>
<4aH >
<157>
<NNB®»
<ECE>

<E2U5
<RRT>

<DHL >
<167>
<HMHT >
<S4N
<BDU>
<RI
<TF&>
<RR%7>

<Moo
<40D>
<A44F >
L4584
&30
<30P>
<UUs>
L9625
<30K>
< EEN>
<5LE>
<46 >

<CVE>
£IGF>
<OK2>
CHER>
<4
<TEV
<VPC>
46T >
<NGO>
<2MF >
<TRS>
<2BB>
<uRs>
<MP1 >
<TVS >

(=81

<Z288%
{5G6F >
<JAD>
<2BE>
<EVT>
<R94>
<NEK >
<OAL>
<5aL >
L6KE >
L2095

LZ28B x>
<3eD>
<PAV>
<HER >
<BNF
LUFB>
LHak
<BMT >
<AFM
ZLP?>
LTNE >

<DTA>
<BNA>
<EP8>
<7E2>
<B91>
LHNG >
<LNF3

<RINZ
<T36>
<ROL>
<AKB>
<I0U>

<1&C>
<20
<TUBZ>
< DAP >
<IUd>
<3B6>
<EF8>
LUVP >
<TVG >
<EHR>

<aFBZ>
SPH7 >
<SkM>
<CHJI >
<580>

3938
3940

3950

3768
3970
986
3996
4 e
fale
4920
4636

L= =1
2050
407

4eBe
407
4109
411e
4120
4130
414a
4159
4166
417a
4186

4200
4219

4220
42376
4246
4258
4266
4279
428@
429a

4300
431 @
432a
4330
4349

4358

O 38 T

4z86
4356
4406
4410
4420

2440
a350
4460
4470
2480
4490

4508
451@
4520
455@
4544
455@

4566
4570
4586
45590
4500
4410
4626
45630
1446
4559

4560

4a7e
a58a

4456
47 a6
471@
472@
47T
4740

4750
4766
4770
4780
4796
4806

4B1e

4048 =

4198 =

4430

PRINT CHR%®(147)

FRINT CHR#(1%);CHR£(1B) sCHR*(135) ; " {25FPACE>E

OLYNOMAFFROXIMATION {ZSFACE}"; CHRE(158)

PRINT : PRINT "ERGEBNIS FUER": PRINT :
CHR# (18) ; FK$ (5F)

FRIMT : A¥(1)=FK#(5P)

FOR L=1 TO NG

IF ABS(CI(L)I<IE-®7 THEN CiL)=9
ClLI=INTICIL)®1E+®7+.5) /1E+07

PRINT : PRINT CHRE(&4+L);"=";C(L}
NEXT L

REM =%+ BERECHNUNG DES FEHLERS

PRINT

>
5=0

FOR L=1 TO N
S=S+(YP(L)-FN A(XP{L)}) t2:
E&

NEXT

IF FGE=1 THEMN &473&

TRAF

S=INT (E%1EA6+.53 71

PRINT CHR#({155)

FRINT : PRINT : PRINT "EEHLER = "38

PRINT : PRINT CHR#$(18);"HEITER MIT >RETURN{™
GET KEY A#: IF ASC(A$)<>13 THEN 4160

REM #3% MENUE ###

FRINT CHR%(147)

PRINT CHR#(19);CHR#(18) ;CHR$(155) ; " {2SPACEL
OLYNOMAPPROXIMATION {3SFPACEX " s CHR$ (158}

FRINT : PRINT " (1) HAUSGABE AUF PLOTTER"
FRINT : PRINT "(2) RAUSGABE AUF BILDSCHIRM"
PRINT : PRINT "(3) EINGABE NEUER RNESSWERTE"
PRINT : PRINT "(4) MEUE FUNKTIDN WAEHLEN"
FRINT : PRINT "(35) HESSWERTE UEBERFRUEFEN"
PRINT : PRINT "(&) EUNKTION ZEIGEN"

FRINT : 'PRINT "(7) ZURUECK INS HAUPT-HENUE"
GET KEY A#: W=VAL(A¥): IF W<1 DR W>7 THEN 42
g6

ON W GOTD 43740,54586,2730,3630,70806,3700, 1000

REM *## AUSEABE AUF PLOTTER #*##

OPEN 1,4,1: OFEN 2,6,2: OFEN 3,6,3:t OFEN 4,6
2@ OPEN &,6,6: PRINT#A,1

PRINT#3,2: PRINT#2,0
TNT CHR$(147)

" UEBERSCHRIFT

(MAX. 26 ZEICHEN) ";CHR#!
17)

INFUT A%

IF LEN{A%F) >20 THEN 4369

]

FRINT#4: PRINT#4,A%

PRINT#3,0: PRINT#2,1

PRINT
PRINT
PRINT
FRINT

PRINTH#S, " (SSPACEINR. "3 :
RINT#4,NX$;
PRINT#1,"M",300,@:
PRINT#1,"M",100,0:
PRINTH#1,"M" ,300,0:
ERINT#4: PRINT#4:

REM ##% ALUSGABE DER MESSWERTE AUF FLOTTER ##
*

INFUT
INPUT
INFUT
INFUT

“MAME DER EROESSE X";NX$
UEINHEIT VON X";EX$
“NAME DER GROESSE Y'"jNY$
“EINHEIT VON Y“3;EY$

PRINT#1,"M",100,0: P

FRINT#4 ,NY$
PRINT#4,"IN (";EX$;")";
PRINT#4, "IN (";EY$;")"

PRINTH#Z,2

FOR L=1 TO N

N#="{45PACE}"+STR$ (L) : NE#=RIGHT$ (N%,8)
IF XP(L)<® THEN Z=-1E-4: ELSE ZI=1E-4
X=INT{XP (L) #1ES+.5) /1ET+Z
IF YP(L)<@® THEN Z=-1E-4:
Y=INT(YF (L) *1EZ+.5) /1E3+Z
X$="{PSPACE} "+STR¥ (X)
Y#="{9SPACEI}"+5TR%{Y)
XE=LEFT$(RIGHT#(X$,11),19):
X3 =" {SEFACE}®. 00"

Y4=LEFT# (RIGHT#(Y$,11) ,10);
Y#="{55FACE}®. ooo"
FRINT#4 ,N¥;
FPRINT#1,"M",110,0:
Fle,9: PRINT#4,Y#
NEXT L

ELSE ZI=1E-4

IF XP{L)=® THEN

IF YP{L)=@ THEN

FRIMTH#4 ,X£;: PRINTH#1,"M",

REM *#x ZEICHNE RAHMEN #*%#

H=N*#18+55: PRINT#Z,9
PRINT#1,"D",0,H: PRINT#1,"D", 479 ,Hs
"D",479,0: PRINT#1,"D", 0,0
PRINTH#1,"M" ,0,H-406: PRINT#1,"D",479,H-48
PRINT#1,"M" ,6@,H: FRINT#1,"D", 48,0
PRINT#1,"M" ,275,H: PRINT#1,"D",275,0
PRINT#4: FPRINT#4: FRINTH#4

PRINT#1,

REM w##% ALUSGADE DER PERECHNETEN KOEFFIZIENTE
N e

Listing 1. (Fortsetzung)

<ENC >

<CDL >

<Va1s
<LSE>
CBNF >
<1125
<D7D>
<K35>
<OK&>
LALT >
L&SR>
<915>
<RRB>
<{BLD>

MO
<160
LFHV >
<9Cs>
<99D>
<B1D>
LRFF >
<CNU>
LPIV>
CALT >
£GHT >
<4KI>
<EHR>
CATE>

<8JL>
<VIS>
<KDD>
<R2U
<BL3>
N7
< NEA >
<0C1>

<BVE>
<BGA>
{EHZ -
<745
LFH7>

<LoB>
<Mpe:
LAFF>

<LZE>
€ ANF >
<JCT>
<F1T>
<EF1>
<3Bo>
<EHR>
<CaG>
L2AV>
«<CCH>
LhHEE>
<BID>

“F14>
<34Q>
<IMI >
CONND
<BIH>
<C1iH>

<OEN>
<DiL>
<ESD>
<FaE>
<9IM>
<HBD>
<aHAH>
<{GSF >
“HeJ>
<oazZ>

<CIL>

<AamML >
<LC1>

<P3D>
<96&>
<CiH>
<SEN>
<DiL>
<MDE >

<dFT>
<EB&>
<IVRF
<MF7 -
COKZ:
{BH3>

<248>
<3BF>

¥
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4829

4830
4840

4850

4850
4879
488@
4890
4508

4526
4930

4940
4950
4556
4976
4980
4996
5000
Seie
bl ]
se3e
S5949
S50

1= 1]
Se7e
S5ege
S5e9e

S1ee
Siie
512
S13e

5149
5150
S16@
Si7e
SiBe
S519e
S2ee
S21e
5220
5230
5246
5250
524@
5270
5200
5290

5300
5310
5320
5330
5340
5350
5360
5376
5380
53960
5400
5419
5426
5430
5449
S545@
5440
5470
5480
5490
5500
s510
5520
5530
5540
5550
55460
5570
5586
5578
5400
se1e
5620
5636
5640
S656
S6h0
5478
S480

5700
S71@
S720
S573@
5740
S79@
5760
o770
S780
S79¢

4918 =

5&9@

PRINTH#5,9: FPRINTH2,1: PRINT#1,"M",9@,8: PRIN
TH#4,A$(1): PRINT#&: FRINTH#Z,2

FOR L=1 TO NGB

IF SP>1 THEN N$=CHRS$ (L+64): ELSE N$="A"+MID$
(STR$(L-1) ,2)

IF ABS(C{L)) >1E-4 THEN X=INTI(C(L)#*1E&+.5)/1E
&: ELSE X=C(L}
PRINT#1,"M",100,0: PRINTH#4,N$;"=
NEXT L

FRINT#&,1

REM #%xx ZEICHNE RAHMEN *%x

3K

FRINT#Z,0: H=NG%10+35

PRINT#1,"D",0,H: FRINT#1,"D",47%,H: PRINT#1,
“D",479,0: FRINT#1,"D",0,0

PRINT#4: FRINT#4: PRINT#4

72Z=1: GOTO 1416

REM #s% FUNKTIONENDEFINITIONEN »x#

REM #%% POLYNOM 1. GRADES ###%
DEF FN A(XI=C(1)+C{(2)=X: M=1: RETURN
REM #%x% POLYNOM 2. GRADES %%

DEF FN AIX)=C(1)+C(2) #X+C (3 #X#X: M=2: RETUR

REM =#x POLYNOM 3. GRADES #*###%
DEF FN A(X)=C(1)+C(2) #X+0 (3) #X=X+C(4) #X#X*X:
M=Z: RETURN

]
REM ##* POLYNOM 4. GRADES ##%

DEF FN A(X)=C(1)+C(2)#X+C(3) #X#X+C (4) #X13+CH
Sr#Xt4: M=4: RETURN

REM ##% Y=AXEXP (B#X) #**%

FOR L=1 TO N

Y (L) =LOBG(YP (L)) /LOG(1@)

NEXT L

M=1: RETURN

Ci1)=101C(1): C(2)=C(2)*L0G(1e)
DEF FN A(X)=C({1)*EXP{C(2) %))
RETURN

REM #%% Y=0A%XTH *x#

FOR L=1 TO N

XL =LOG(XP (L)) /LOG(1@): Y(L)=LOG(YF(L))/LOG
{1e)

NEXT L

M=1: RETURN
Cily=1etCi1)

DEF FN A(X)=C(1)*XtC(2)
RETURN

REM #%x Y=1/(A+B*X) *%x

FOR L=1 TO N
¥YILY=1/YPIL):
NEXT L

M=1: RETURN
DEF FN A(X)=1/{C(1)+C(2)*X)
RETURM

X (L)=XPiIL}

REM #*#% Y=X/ (A+E#X) #*%#
3

FOR L=1 TO N
¥L)=XP (L) /YP{L):
MEXT L

XIL)y=XP (L)

M=1: RETURN
DEF FN A =X/(C{1)4+C(2)=X)
RETURN

REM ##% Y=Q#l N(B#®X) #%%

FOR L=1 TO N

XL =LOG(XP(L)): Y(L)=YP(L)

NEXT L

M=1: RETURN

H

DEF FN A(X)=C(1)+*LDGI{C(2) %X}
A=C(1): C(1)=C(2): C(2)=EXP{A/C(2))
RETURN :

REM ##x AUSEABE AUF BILDSCHIRM. *x+

GOSUB 45600 : REM %%+ EINGABE
]
COLOR @,1,@: COLOR 4,1,@: BRAPHIC 1,1

XE=1{B-A) /320: YS=(D-C) /206
Ye=INT (AES (A/XS) i Xe=INT(ABS(D/YS))
IF X©>199 THEN Xe=Xe-1

IF ¥©>31% THEN Yo=Ye-1

FOR I=@ TO 22: FOR J=@ TO 22:
y7.95%1: NEXT J,1

DRAW 1,15.95%J

S8ee
LSk Seie
<ANP > 5828
S83e
<{&LB> SB40
s85e
<IAd > 5860
<ABS> 5870
<L2&% 5880
<1LL> 5870
<TBY> 5900
L2EA> 5919
<26B> 592@
<FBE> 5930
5940
LaVT> 5959
L2K2> 596@
CTKF > 5970
<105> 5980
<3ICh> 5970
<HBP L0008
LOE3Ir &£819
<915> 66020
<2K&> L2950
€B11> H246
<TEV> &£959
<B1D> L0568
5070
<28R> 6@B0
<ALF> HOF@
<&SR> &100
<D1L> 6110
6126
<PEV> 6130
<811> 6140 1
TSV 6150
<915> 6160
6170
<F&vV> -3 4=1c]
<AL 6179
<&SR> L2060
<B1D> 6210
<BSD> 6220
<46B88>
<LB&> 6223
<B1D>
<FO3> 6225
CEIU>
<22M> 6230
LIKT >
BaER (|
<THU>
<BH3> &258
<CLD> L2609
&27@
<TBA> 6280
<TNE> &296
<AHB > 6300
<EOS> 6310
<eB1> &32e
<KC2> L33
<RI 6349
<915 &£356
LTCT> &369
<ELP> &37@
<DSD> &£389
<DRS> 45370
<80&> L4090
<C1H> &416
<105> 6429
<EKE> L4359
LPET> L4480
CELPY 6450
<457 6460
<9153 L4770
<ASD> 65480
<AKS> L4560
<LB&> 6500
<DiL> &51@
<305
<485y 652@
<PAT>
<F1T> 6530
<ACH>
<B1L> 6540
<BSD>
<MEO> 6550
CSE&>
<405 656
<EHR>
<EMM> A5Ta
Ld-hich
987> &£5B@
<CHI >
<&40% 6590
<BHF >
<M7B> £600
<EHR»
<4LC> 6610
CFHV> 56620
<DED> LETO
<3B7 > L6460
<B8AC»
<ODa> H650
<ALF LaGED
L6T O
<IBM> LE6BO

Z=2: COLOR 1,2,7

DRAW 1,@,%@ TO 319,%X0

DRAW 1,Y9,0 TO Y2,199

FOR J=2 TO 22

IF IZ=3 THEN Z=2: ELSE ZI=3

DRAW 1,J#15.95,X0-Z TO 15,95%J,X0+2
DRAW 1,Y0-Z,9.95%] TO Y0+Z,9.95%]

NEXT J
X=Xo/8-1: IF X<1 THEN X=1
Y=Y@/B+i: IF Y>35 THEN Y=Y-4

CHAR 1,©,X,STR$(A): CHAR 1,34,X,5TRE(E)
CHAR 1,Y,®,STR$(D): CHAR 1,Y,24,5TRE(C)
TRAP 7356

REM #x% KENNZEICHUNG DER MESSWERTE ###%

IF FO=@ THEN &0&0

FOR I=1 TO N

X=INT ( (XP(1)—A) F/XS+.5)
¥Y=199—INT ((YP(I)-C) /¥YS+.5)
IF ¥ > ® AND Y > ® THEN CIRCLE 1,X,Y,2
NEXT I

FOR V=1 TO 2Z

IF V=1 THEN J=FN A(A}: F=3
IF V=2 THEN J=FN B(f): F=6&
IF Y¥=3 THEN J=FN C(A): F=7
COLOR 1,F,7

CHAR 1,0,V-1,A%(V),1
Y=199-INT ( (J-C) /YS+.5)

IF ¥>»® THEN LOCATE @,Y: ELSE LOCATE @,9

FOR XW=e TO 319

TRAP &2&60

I=A+XWs XS

IF V=1 THEN J=FN A(I)

IF V=2 THEN J=FN B(I)

IF V=3 THEN J=FN C(I)

Y=199-INT ( (J-E} /¥5+.5)

IF ¥ < @ AND Z < @ THEN LOCATE XW,9: GOTO &2
(=15}

IF ¥ < @ AND Z > 199}
) THEN &2&@

IF ¥ < @ AND Z > © THEN DRAW 1 TO XW,® : GOT
0 &2&0

IF ¥ < @ AND Z > @ THEN DRAW 1 TO XW,® : GOT
0 &260

OR (Y > 199 AND Z ¢ @

(TBzAGIEF ey < @ AND Z > 199) DR (Y > 199 AND Z < @

) THEN &2690
DRAW 1 TO XW,Y

Z=Y: NEXT XW: NEXT V: TRAP

COLOR 4,7,8: COLOR {,8,7

GET KEY A%: IF ASC(A$)<>13 THEN &29¢
GRAFHIC ©: COLOR @,7,0

IF PO=1 THEN 3%Z@

GOTO l196e

END

REM ##%# EINGABERDUTINE #¥%

Ag=mn

FPRINT "“?";: BET KEY B# : PRINT CHé$(1575;
W=ASC (E$)

IF W>34 AND W<58 THEN PRINT B#:;: GOTO &43@
IF W=13 AND LEN(A%):>@ THEN &645¢

IF W<>2e THEN 4446

PRINT CHR#(157);"7? ";CHR$(157);CHR$(157);
AF=LEFTS (A% ,LEN(A%)-1): GOTO &44¢
AF=AF+BF

GOTOD &T5&9

W=Val (A%): PRINT " ";

RETURN

REM ##% UP-EINGABE #¥#%

PRINT CHR#(147): PRINT

FRINT "DARSTELLUNGSBEREICH DER EUNKTION AUF™
i PRINT

FRINT "DER X-RCHSE VON XU=
=W: PRINT : FRINT

IF A>® THEN PRINT "XU MUSS KLEINER GLEICH @

SEIN !": PRINT : BOTO &52@

FRINT TAB(12);"BIS X0= "j: BOSUB &434%: B=W:

FRINT : PRINT

IF B<® THEN PRINT "X0O MUSS GROESSER GLEICH &
SEIN !": FRINT : GOTOD &54@

PRINT "DARSTELLUNBSBEREICH DER EUNKTIDON AUF"
i PRINT

PRINT "DER Y-ACHSE VON YU= "3: GOSUB &340: C
=W: FRINT : PRINT

IF C>@ THEN PRINT "YU MUSS KLEINER GLEICH @
SEIN !": PRINT : GDOTO &57@

FRINT TAB(12);"BIS YO= ";: GOSUB &349: D=W:

FRINT

IF D<@ THEN PRINT "¥YO MUSS GROESSER GLEICH @
SEIN !": PRINT : GOTD &5%@

RETURN

‘s BOSUE &349: A

éEN #&x COMPUTER WAEHLT FUNKTION ##»

PRINT CHR$(147);"BERECHNUNG IM EAST-MODUS (I
FHY Tm

GET KEY A%

IF A$="J" THEN FAST

FE=1

<1033
<GBC>
VFF >
<{DAF >
<ZeDy
<B7N>
<UDH>
<MAJ
<3RO>
aa=1ch
L9l
<AGE>
<URRMN >

<BDF> -

<HMIG>
<LE7>
<3eD:
L2C9 >
CG0H?>
<486>
CONT >
<BTT>
2KV >
<LLe>
<DD4 >
CDHNZ>
<1P35
LE30
< LER>
<AHP >
<B@L>
<DBF>
{587>
<UEL>
<C1H>
<DV
<Ju2>
<038
CESH
<LV
<795
<LM7>

<2UT>
<ATF>
<717>
<BIR>

<IIF>
<TEL>
<TRE>
<EHR >
<BFF >
<RES>
SEVT
LSRN
<7O0K>
<IIE>
C4KI>
<BDH>
<ETC>
<L2T>
<KUM>
<HIL>
<EVV>
<3JIL>
<EHO>
< @0E>
<zZo\a>
<MALI >
<967 >
<BH3>
<44G>
LFHV>
<L&F>

<WR7 >
<BSC>
<TAR>
<B9I>
<F7L>
<SB9>
LRFC>
L&08>
L730>
LGP
<PM7>
<811
<7EV>
<E7F>
<20D>
116>

<AHB>
<URJ >
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5696 FOR SP=1 TO 9 CEHL > 7128 FOR I=1 TO N CBNT >
6700 FE=0 <NBN> 7136 PRINT <38U>
£716 ON SP GOSUB 5010,5050,5099,5136,5159,5260,53 7140 PRINT T;".{28PACE}";"X= ";XP(1);TAB(23) ;" Y=
70,5470,5570 <244> "SYP(T) <268>
6720 GOTO 3319 <&0R> 7156 NEXT I <LA4>
4736 F(SF1=8: IF FE=1 THEN F(SP)=—1 <MHT > 7160 PRINT CHR$ (155) <AvD>
6746 PRINT : PRINT CHR#(155);"EEHLER = ";F (SF) <AIG> 7176 PRINT "ALLE MESSWERTE KORREKT 2 (L/M) ¢5B0>
6756 <AME> 7180 GET KEY AS <30D>
6760 FE=0: GOSUB 7020 <3AM> 7190 IF A$="J" THEN 730¢ <SP1>
6770 = <BHF > 7200 IF A$="N" THEN 7226 <U1T>
4786 NEXT SP <MFR> 7216 GOTO 718@ <z06>
6790 : <CHI> 7226 PRINT <RRU>
4890 SLOW <EFG> 723@ PRINT "NUMMER DES FALSCHEN HESSWERTES g <BLP>
6816 PRINT CHR$(147);CHR$ (158) ;CHRS (18) ;" {25PACE?} 7240 GOSUB 6340: I=W: PRINT <Fa9>
EUNKTION"; TAB(27) 3 " FEHLER" <9755 7256 PRINT : PRINT I3". X= ";: GOSUB 6340: X=W <uzB>
68206 F1=1E10: F2=0: FG=2 <ORF > 7260 PRINT TAB(Z3) ;Y= "3: BOSUB 6346: Y=W: PRINT
5836 FOR SP=1 TD 9 <GHL > <sK2>
4840 PRINT : PRINT FK$(SP);TAB(25);F (SP) <KTR> 7278 XPUI)=X: X(I)=X: YP(D)=Y: Y(I)=y <FaL>
6850 IF F1=F(SP) AND LEN(FK#(F2))>LEN(FK$(SP)) TH 728¢ GOTO 7110 <28F >
EN F2=SP <oam> 7296 : <BHF>
5860 IF F13F (SP) AND F(SP)<>-1 THEN F1=F(SP}: F2= 7366 PRINT : PRINT CHR$(18);"ZURUECK INS HENUE MI
5P <36P3 T >RETURNC® <1363
5870 NEXT SP <TDR> 7316 GET KEY A$: IF ASC(A$)<>13 THEN 7310 P2HS
4880 FRINT CHR$(155): SP=F2: FE=0 <BFK> 7326 GOTO 4200 208>
£890 PRINT "AUSGEWAEHLTE EUNKTION IST: PRINT CHR 7330 s CFHYD
$(1B) ;FK$ (5F) <3897 7340 REM #%% FEHLERMELDUNG #*#% L5KM>
5900 FOR L=1 TO Ni X(L)=XP(Lis Y(L)=YP(L): NEXT L <DB&> 7356 GRAPHIC © <8IP>
6910 PRINT 1 PRINT CHR$(1B);"HEITER MIT >RETURN<" 7360 PRINT CHR$(147); " BNFANGSWERT HAT EEHLER VERU
) <TP3> RSACHT. " <6PS>
6926 BET KEY A$: IF ASC(A%)<>13 THEN 6920 <CUs> 7376 PRINT “BERECHNUNGEN WERDEN NICHT FORTSEFLEHR
6936 PRINT * OK"3;CHRS (158) <a28> ™ ‘183>
4746 GOTO 3280 <286> 7386 PRINT : PRINT CHR$ (18);"HEITER MIT >RETURN<" <R2Y>
4950 : <a53> 7390 GET KEY A$: IF ASC(A%)<>13 THEN 73960 <RIR>
6960 REM #%x FEHLERROUTINE #%% <1443 7460 IF PO=1 THEN 4200 <NBS>
6970 : <SEN> 7410 GOTO 1000 <5EK>
£986 PRINT CHR$(147);"LDESUNG NICHT VORHANDEN FUE 7420 <811y
R": PRINT : PRINT CHR$(18);FK$(SF) <FAS> 8000 REM *** EINGEFUEGTE FUNKTIDNEN =x <AS8>
6996 FE=1 <3KT 3 8010 DEF FN A(X)=SIN(X)+SIN(20%X) /5 <427>
7066 RESUME NEXT <oua> 8020 DEF FN B(X)=SIN(20%X) /5 <8BV>
7010 : <DHN> 8030 DEF FN C(X)=SIN(X) <1493
7020 REM ¥%% SUMMEN © SETZEN *#% <SKM> 8040 AF(1)="Y=SIN(X)+SIN(2@*X) /5" <TEZ>
7030 : <CHI> 056 A% (2)="Y=SIN(20%X) /5" <TRU>
7040 SY=0 <HUR> 8060 AE{I)="Y=CIN(X)" ' CHMHD>
7656 FOR L=1 TO 4: XY(L)=@: NEXT <GE2> 8070 71= 3 < o8>
7060 FOR L=1 TO B: SX(L)=0: NEXT <RE2> 8106 RETLRN <AD7>
7676 RETURN <PAT>
7080 <915> o :
7090 REM **% UEBERPRUEFUNG DER MESSWERTE #x» <7CT> Listing 1. Das Programm »Approxi 128« berechnet
7160 : CC1H> ; ;
7116 PRINT CHRS(147) ;CHR$(18) ; CHR# (158) ; ¥ {25PACE? die mathematische Funktion zu Ihren Versuchs-
HESSWERTE £2SPACE? " Eatss > . efgebnissen (SchiuB)




For 128 only

Spiele, die den vollen Speicher des C 128 ausnut-
zen, gibt es wenig. Zwei dieser Programme haben
wir unter die Lupe genommen.

meinen Computer gibt es keine Spiele!«. Es gibt zwar

tausende von Programmen fiir den C64, die auch auf
dem C128 funktionieren; Programme, die speziell auf den
C 128 zurechtgeschnitten sind und auch den vollen Spei-
cher ausnutzen, sind dagegen sehr diinn gesat. Zu den
wenigen Programmen, die nur mit 128 KByte Arbeitsspei-
cher laufféhig sind, gehéren einige Adventures der Firma
Infocom.

Was ist eigentlich ein Adventure? Ein Adventure 4Bt sich
am besten als ein Roman im Computer beschreiben. Der
Unterschied 'zu einem gedruckten Roman besteht darin,
daB Sie die Rolle der Hauptperson (ilbernehmen und aktiv
in die Handlung eingreifen. Zuerst beschreibt das Adven-
ture die Situation, in der Sie sich gerade befinden. Sie kén-
nen dann mit einem englischen Satz dem Programm mittei-
len, was Sie als néchstes tun wollen. Die Handlung des

' Spiels ist dabei immer mit zahireichen logischen Rétseln
verkntipft. Ein Beispiel: Vor Ihnen steht ein Léwe, der Sie
unbedingt fressen méchte. Sie haben nun aber ein Stiick
Fleisch, was Sie vorher mit einem Schlafmittel versehen
haben, bei sich. Mit der Eingabe »Give the meat to the lion«
geben Sie dem Léwen das Fleisch. Dieser friBt es begierig
und schléft ein. Hatten Sie dem Léwen beispielsweise,die
Konservendose gegeben, hétte das Programm vielleicht
geantwortet, daB der Lowe kurz an der Dose schnliffelt und
lhnen dann herzhaft ins Bein beift...

Zwei besonders komplexe und nicht gerade einfache
Vertreter dieser Spielegattung stellen wir lhnen nun vor.
Beide Programme sind auch von der Handlung her sehr
ungewohnlich, geht es hier doch nicht um das Erschlagen
von Drachen und das Retten von Prinzessinnen, sondern
um den Krieg mit Formularen und Behoérden und die Bedro-
hung durch die Atombombe.

E ine hdufige Beschwerde der C 128-Besitzer lautet: »Fir

Bureauaucy

Es war einmal, vor nicht allzu langer Zeit, ein Mann, der
innerhalb Londons umziehen wollte. Er benachrichtigte
jedermann Uber seine neue Adresse, auch seine Bank; ja,
er ging sogar selbst dorthin und fiillte personlich ein ent-
sprechendes Formular aus. Er hatte vor, danach gliicklich
bis ans Ende seiner Tage in der neuen Wohnung zu leben.

Doch nur wenige Tage spéter muBte er feststellen, daB
seine Bank seine Kreditkarte fir ungliltig erklart hatte. Eine
neue Kreditkarte war rechtzeitig an ihn geschickt worden -
aber an die alte Adresse.

Mehrere Wochen lang versuchte der Mann vergeblich,
seine neue Adresse bei der Bank durchzusetzen. Er sprach
mit vielen Bankangestellten, flllte viele weitere Formulare
aus, beantragte eine zweite Kreditkarte, aber nichts von
alledem half.

Der Mann, der mehrere Wochen lang ohne einen Penny
leben muBte, ist Douglas Adams, Autor der beriihmten
»Hitchhikers Guide to the Galaxy«Serie (Per Anhalter
durch die Galaxis), die er schon zu einem Adventure ver-
wandelt hatte. Nach knapp zwei Jahren hat Douglas seine
Wut Uber diese Episode ausgelassen und ein witziges
Adventure daraus gemacht. Ach, tibrigens: Douglas bekam

142

auch ein Entschuldigungsschreiben vom Bankdirektor.
Man sandte es natrlich an seine alte Adresse.
Bei»Bureaucracy«istdie Ausgangslage dhnlich verzwei-
felt. Sie haben einen neuen Job, eine neue Wohnung und
ahnliche Probleme mit Ihrer Bank. Heute nachmittag sollen
Sie nach Paris fliegen, um an einem Lehrgang teilzuneh-
men und auch etwas auszuspannen. Doch die wichtigsten
Dinge, das Flug-Ticket, Geld sowie Ihre neue Kreditkarte
sind bei lhrer alten Adresse gelandet. Und da der neue
Besitzer Ihres ehemaligen Hauses etwas wiitend auf Sie ist
(Sie hatten ihm doch nicht die Sache mit den Termiten und
Kiichenschaben verschweigen sollen), hat er Ihre wichtige

Back Roon Blood Pressure: 134/37
curtains, no furniture. A roon to go bughouse in, really. Another room is
visible to the west, an| side,

The word "Boysenberry," and
the synbol of a partially
digested purple berry, are
trademarks of the Boysenberry
Business Engines Corporation.

Hest
Back Resn

You're in the back roon e room, at present
suitable for lining Wit the walls, but likely
to be pretty impressive and upwardly mobile once the removals men have sorted
out their little probles. The exit leads east to the living room.

You see a conbination telephone/answering machine and a table here. On the
table you see a hacksam, an address hook, a small case, your Bousenberry
computer, a letter and your passport.

>examine the computer

This is the remarkable Boysenberry laptop computer, made by a subsidiary of
uyour-old enployers, the Deep Thought Corporation of America. There are no
operating controls of any sort, not even an on/off switch. ALl you see are a
tiny screen, a keyboard, a modular jack and a slot for program cartridges,

The doorbell is ringing.

>go to the front door then open itl

Kampf gegen Formulare und Biirokraten bei Bureaucracy
QNLINass

Lancaster Halk

fin inpressive sculpture of a horse and rider dominates this bustling
intersection. The Walk continues north and south; lesser paths curve off in
many directions.

A broad field of grass, meticulously manicured, extends to the east. Beyond it
you can see the Long Mater glittering between the trees.

There's a notice here,

>read the notice

The words J¢ #ot Kelk Or The Grass are sternly printed on the notice.

>g0 east

As your feet touch the grass you sense a strange motion around you. Looking
down, you match with horror as the grass begins to ripple and writhe mith
vegetable indignance!

Angry green stalks mhip around your legs, pull you to the ground and drag you,
kicking and screaming, back to the paved surface of the Lancaster Malk,

A chorus of offended little voices subsides as you regain your footing.

>exanine the grassfl

Bei Trinity miissen Sie einen Atomkrieg verhindern

Post einfach nicht angenommen, so daB sich diese jetzt
irgendwo auf unserem Globus befinden kénnte.

Gleich zu Beginn des Programms erwartet Sie eine
unangenehme Uberraschung. Trotz eingelegter Original-
Diskette erscheint auf dem Bildschirm eine Beschwerde,
daB dies wohl eine Raubkopie sei. Aber das ist ja alles nicht
so schlimm, denn wenn man ein Formular zum Antrag einer
vorlaufigen Nutzungslizenz ausfillt, erlaubt Ihnen das Pro-
gramm, weiterzuspielen. Das Formular erscheint prompt
auf dem Bildschirm und will nicht nur Namen und Adresse,
sondern auch die Namen der letzten Freundinnen/Freunde,
die am meisten gehaBte Farbe sowie den vorletzten Arbeit-
geber wissen. Natlirlich merkt sich Bureaucracy, was Sie
da eingeben, und verwendet diese Daten im weiteren
Verlauf des Spiels.

e



Diese Episode ist nur der Anfang einer Odyssee durch
den Dschungel der Blirokratie, die allerdings auch durch
den Dschungel einiger afrikanischer Kleinstaaten fiihrt. Sie
streifen durch Fast-Food-Restaurants, Reisebliros, Lama-
Farmen, Flughéfen, die Hauser Ihrer Nachbarn und sogar
durch einige Banken, um endlich an lhr verdientes Geld zu
kommen.

Auf dem Bildschirm rechts oben, wo man Ublicherweise
bei einem Adventure Punkte und Spielzlige sieht, wird lhr
aktueller Blutdruck angezeigt. Immer, wenn Sie etwas
falsch machen, steigt der Blutdruck, ansonsten fallt er lang-
sam. Wenn Ihr Blutdruck einen gewissen Wert (ibersteigt,
spielt Ihr Kreislauf nicht mehr mit - endlich mal ein Adven-
ture mit natirlicher Todesursache!

Bureaucracy ist ein selbst fir Infocom-Verhéltnisse
ungewdhnliches Adventure. Die immer wieder auftauchen-
den Formulare, die Punkte-Z&hlung mit dem Blutdruck, die
zahlreichen Gags und Anspielungen auf unser tagliches
Leben, all dies macht Bureaucracy zu einem Adventure-
Erlebnis, das man so schnell sicher nicht vergiBt.

Trinity

In nicht allzuferner Zukunft ist die politische Lage zwi-
schen Ost und West sehr gespannt. An den Grenzen vieler
europaischer Staaten werden verstarkt Truppen stationiert.
So brauchen Sie gerade in diesen harten Zeiten ein wenig
Ablenkung und Zerstreuung.

Sie Ubernehmen die Rolle eines Touristen, der sich
gerade auf einer 599-Dollar-Pauschalreise durch Europa
befindet. Die letzte Station vor dem Heimflug ist London.

Weltkrieg hat begonnen. Aber bevor feindliche Atomrake-
ten lhre Umgebung in Schutt und Asche legen kbnnen,
Offnet sich ein Dimensionstor, mit dem Sie in verschiedene
Epochen der jingeren Geschichte reisen kénnen. Jedes
Ereignis, daB Sie aufsuchen werden, hat mit dem Thema
Atombombe zu tun. lhre einzige Chance, den dritten Welt-
krieg wieder riickgédngig zu machen, besteht darin, einen
Weg zu finden, um die erste Atombomben-Explosion der
Welt zu verhindern. Diese fand am 16. Juli 1945 auf einem
amerikanischen Testgeldnde in der Wiste von Nevada
statt. Der Codename des Atombombenprojekts: Trinity.

Mit »Trinity« liegt das erste Adventure von Infocom vor,
das geschickt Fantasie-Elemente mit realen Gegebenhei-
ten und Orten verquickt.

Trinity ist nicht ohne politische Brisanz und gehért zu den
wenigen Spielen, bei denen der Autor eine klare Aussage
vertritt. Dazu kommen eine umfangreiche Handlung (der
Sourcecode von Trinity benétigt etwa 1,4 MByte) und eine
groBe Zahl von kniffligen Problemen.

Zu den Beilagen bei Trinity gehort der fast schon zyni-
sche Comic: »Die illustrierte Geschichte der Atombombe«
der in bester Walt-Disney- und Superman-Manier die Vor-
teile dieser Wunderwaffe aufzéhit. AuBerdem findet man
einen Bastelbogen flr eine Sonnenuhr, die auch in der
Handlung des Spiels eine Schliisselrolle inne hat.

Beide Programme werden nur auf Diskette ausgeliefert.
Obwohl sie den Speicher von 128 KByte ausnutzen, muB
doch sténdig von Diskette nachgeladen werden, was oft zu
unangenehmen Wartezeiten flihrt. Wie Sie vielleicht schon
vermutet haben, sind beide Programme nur in englischer
Sprache erhdltlich. (bs)

Plétzlich heulen Sirenen auf. Der lange befﬁrchtglgégitt&ml@ﬁﬁgw. Postiach 76 06 80, 2000 Hamburg 76

-

(I
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Wullstreet im Wohnzimmer

Werden Sie zum Aktienspekulanten. Mit der reali-
stischen Borsensimulation »Borse 128« erleben
Sie auf spielerische Art und Weise hautnah die
Vorgénge an einer Aktienborse.

Gllck an der Borse versuchen. Die Dauer des Spiels

wird am Anfang festgelegt und kann maximal 9999
Spieltage betragen. Jeder Spieler erhélt 25000 Mark Start-
kapital. Ziel des Spieles ist, sein Vermdgen innerhalb der
Spielzeit durch geschickten Kauf und Verkauf von Aktien zu
vermehren. Das heiBt, die Aktien zu einem niedrigen Kurs
einzukaufen, aber zu einem hohen Kurs zu verkaufen. Von
24 Firmen stehen Aktien zur Verfligung, deren Kurse sich
(spiel-)taglich verdndern. Von Zeit zu Zeit erscheint eine
Telex-Nachricht Uber die wirtschaftliche Situation einer
Firma auf dem Bildschirm. Aufgrund dieser Nachricht wird
die Aktienkursentwicklung der Firma entscheidend beein-
fluBt.

Bei »BOrse 128« kénnen maximal neun Mitspieler ihr

fipple Hixdorf
ficern Cosputer fitiveiti
fitari fric
Brother {isborne
fasip Panasenoic
Litizen
Commodore
Pigital Research
Epson

Hewiett Packard
1.B.H.

Philips
Sanyo
Schaeider
Sharp
Sinclair
Spectravideo

KEC Texas Instrument

Bild 1. Das umfangreiche Auswahlimenii von »Bérse 128«

Auch Angebot und Nachfrage beeinflussen das Gesche-
hen und die Kursentwicklung an der Borse. Von jeder Firma
stehen 2000 Aktien zum Verkauf zu Verfiigung. Falit der
Aktienkurs einer Firma unter die Zehn-Mark-Grenze, dann
bedeutet das, daB die Firma bankrott ist und alle Aktien die-
ser Firma zugleich wertlos sind.

Kauft ein Spieler Aktien an, so werden pro Aktie 2% an
Geblihren berechnet. Beim Verkauf fallen diese 2% eben-
falls an. LaBt sich ein Spieler die Kosten fiir ein Aktienpaket
berechnen, kauft aber dieses anschlieBend nicht, so wer-
den ihm diese Gebiihren ebenfalls angelastet. Letzteres
gilt auch fiir den Verkauf von Aktien.

Hiiten Sie sich vor Fehlkéiufen

Der Spieler kann sich wahrend des Spiels die eigene Kapi-
talentwicklung oder die Aktienkursentwicklung einer
bestimmten Firma in Form eines Blockdiagramms anzei-
gen lassen. Den MaBstab fir die Kapital- und Aktienkurs-
achse errechnet das Programm bei jedem Diagrammaufruf
neu. So wird die gréBtmogliche Auflésung und eine opti-
male Bildschirmausnutzung gewéhrleistet.

Am Ende eines Spiels wird ermittelt, welcher Spieler am

144

SONDERHEFT 22

Ggéerse 124
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Bitte druecken Sie eipe Taste,

Bild 2. Der Aktienbesitz eines Spielers im Uberblick

erfolgreichsten war. Dazu wird anhand der Aktienkurse des
letzten Spieltages der Wert der Aktien, die der Spieler
besitzt, errechnet und sein Bargeldvermdégen dazu addiert.
Wer am meisten Kapital besitzt, hat das Spiel gewonnen.

Bitte geben Sie Borse 128 (Listing 1) mit dem Checksum-
mer 128 ein (beachten Sie dazu die Eingabehinweise auf
Seite 158). Nach dem Start mit »\RUN« gelangen Sie zum
Titelbild und kénnen sich auf Wunsch eine kurze Spielan-

| dleitung®=v’ dem Bildschirm ausgeben lassen. Anschlie-

Bend kann ein eventuell vorhandener alter Spielstand gela-
den werden.

Neun »Bérsenmakler« gleichzeitig

Geben Sie nun die Anzahl der Spieler (maximal 9), der
Spieltage und die Namen der Spieler ein, und Sie gelangen
ins Auswahimend (Bild 1).

Wollen Sie Aktien kaufen, so driicken Sie Taste <1 >. Mit
<F1> und <F3> oder mit den Cursortasten wihit man
nun die Firma an, deren Aktien man zu kaufen wiinscht, mit
< F5 > bestatigt man die Wahl. Falls Sie diesen MenUpunkt
versehentlich angewé&hlt haben, gelangen Sie mit <F7 >
wieder ins Auswahlmenii. Nun kénnen Sie die Anzahl der

Kapitalentwicklung des Spielers der letzten 13 Tage

Bild 3. Der Kapitalbesitz eines Spielers ist oft groBen und
manchmal unerwarteten Schwankungen unterworfen



Cc128 SPIELE-LISTINGS

gewiinschten Aktien eingeben; die maximal mogliche
Menge wird vorher angezeigt. Nach Ausgabe der Kauf-
summe kénnen Sie nun engliltig entscheiden, ob Sie den
Kauf tatigen wollen oder nicht. Die Bearbeitungsgebiihr
von 2% wird jedoch in jedem Fall verrechnet. Noch ein Hin-
weis: Sollten Sie versehentlich mit dem Cursor auBerhalb
des Eingabefeldes geraten, so positionieren Sie diesen
wieder im Eingabefeld und fligen am Ende der Eingabe
einen Doppelpunkt an. '

Mit <2> aktiviert man den Verkauf von Aktien. Die
Bedienung ist hier ahnlich wie bei »Ankauf«.

Durch Taste <3> wird lhr Besitz an Aktien angezeigt
(Bild 2). Der Bildschirmaufbau ist dhnlich dem Auswahl-
men, nur daB hinter dem Firmennamen keine Kurse ste-
hen, sondern die Anzahl der Aktien, die der Spieler von die-
ser Firma besitzt. Mit einem beliebigen Tastendruck, erfolgt
ein Rlcksprung in das Auswahimenti.

Durch <5> wird eine ansprechende Balkengrafik der
Kapitalentwicklung des jeweiligen Spielers tiber die letzten
15 (Spiel-)Tage ausgegeben (Bild 3).

Der Computer unterstiitzt Sie

Bei <6> erhalten Sie eine Grafik der letzten 15 Aktien-
kurse einer bestimmten Firma. Diese wahlt man wieder mit
den Cursortasten oder <F1>/<F3> aus und bestatigt die
Wahl mit <F5>. Ein Beispiel einer solchen Grafik sehen
Sie in Bild 4. Mit einem beliebigen Tastendruck gelangt
man wieder in das Auswahlmeni zurlick. Wenn ein Spieler
alle seine Aktivitdten beendet hat, wahltman <4 > und der
néchste Spieler kommt an die Reihe.

fAktienentwicklung der Firea if

& der letzten 15 Tage

Bild 4. Die simulierten Kursschwankungen einer Aktie

Haben alle Spieler ihre Aktionen beendet, bricht ein
neuer Borsentag an.

Will man ein Spiel unterbrechen und zu spéaterer Zeit fort-
setzen, kann der aktuelle Spielstand vom Auswahlmeni
aus mit <F8> jederzeit auf Diskette gespeichert werden.
In Tabelle 1 und 2 finden Sie noch einmal eine kurze
Zusammenfassung aller Tastenbelegungen.

Fir Interessierte folgt nun eine kurze Dokumentation des
Listings von »Borse 128« Das Programm ist in Basic V7.0
geschrieben und arbeitet im 80 Zeichen-Modus. Es teilt
sichin ein Hauptprogramm und mehrere Unterprogramme,
die in Tabelle 3 ausfiihrlich beschrieben sind.

Eine Liste aller Variablen und deren Bedeutung sehen
Sie in Tabelle 4. Samtliche Variablen werden im Programm-
kopf aufgerufen. Die Formel fiir die Berechnung der neuen
Kurse ist so gewahlt, daB sich die Schwankungen der
Aktienkurse in verninftigen Grenzen halten.

(Stefan Sure/Thomas Lipp)
B

Taste  Funktion
1 Kaufen von Aktien
2 \Verkaufen von Aktien
3  Anzeige des Aktienbesitzes
4  Eingabe beenden, nachster Spieler
5 Anzeige der Kapitalentwicklung
6  Anzeige der Aktienkursentwicklung
F8 Speichern des Spielstandes

Tabelle 1. Tasten im Auswahimenii mit ihren Funktionen

Taste

F1 ndchste Firma

F3 letzte Firma

F5  Firma auswéhlen
F7  Abbruch der Aktion

Funktion

Tabelle 2. Funktionstastenbelegung bei An- und Verkauf

Zeilennr. Unterprogramm

930 Einlesen von Variablen
1230 Anzeige des Auswahlmenis fUr Spieleraktionen
1360 Anzeige der Tageskurse
1550 Anzeigen der aktuellen Nachricht
1720 Durchfiihren der Spieleraktion Kaufen
2370 Durchfiihren der Spieleraktion Verkaufen
2920 Anzeige des Auswahlmenis Kaufen/Verkaufen
3020 Anzeige des Aktienbesitzes eines Spielers
3210 Anzeige des Diagramms Besitzenwicklung
3620 Anzeige des Diagramms Aktienentwicklung
4050 Auswahl einer Firma
4380 Anzeige wenn Firma bankrott geht
4490 Titelgrafik, Spielanleitung, Datas einlesen

[

ul 19446, Anzeige der AbschluBtabelle

"5750
6150

Speichern des Spielstandes auf Diskette
Laden des Spielstandes von Diskette

Tabelle 3. Die Unterprogramme von »Borse 128«

Name FeldgréBe Aufgabe im Programm

AF% Anzahl der Firmen

AS% Anzahl der Spieler

AT% Anzahl der Spieltage

TA% Aktueller Spieltag

F$ Tastaturabfrage

Z Zufallszahl

WK% Anzahl zu kaufender/verkaufender Aktien
WF% Von welcher Firma kaufen/verkaufen
HI Schleifenzéhler Hauptprogramm

VP Verkaufspreis/Riickgabepreis

MA% Max. Anzahl der Aktien, die man kaufen kann
12% Input-Zeile

1S% Input-Spalte

L% Input-L&nge

IN% Input-Type

IP$ Input-String

SK AS% Spielerkapital

SA%  AS%,24 Aktien des Spielers von einer Firma
SN$ AS% Spielername

AK% 24 Aktienkurs einer Firma

NF$ 24 Firmenname

FM% 32 Fernschreibermeldung

MU% 32 Multiplikator fir Aktienkurs

Fl% 32 Firma auf die sich Meldung bezieht
MA% 24 Aktueller Multiplikator

AA% 24 Zur Verfligung stehende Aktien einer Firma
BE 15,AS% Kapitalentwicklung eines Spielers
AE% 15,24 Aktienentwicklung einer Firma

MI 15 Sortierfeld Kapital/Kurse

I-13 ‘Schleifenzéhler

C13-C8% Steuerzeichen

Tabelle 4. Die Liste aller verwendeten Variablen
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106
11e
12e
1i0
14e
159
169
17a
ige
i9e
Zoo
21e
27e
238
240
250
240
279
Z8e

298

tnlc]

Il
320
Ile
40
i%e
.1
370
Ige
i9e
400
41@
42e
4Te
449
458
459
47a
48a
49a
500
S1e
529
530
S49
55@
569
S7@
== 1]
59@
&H00
&l@
&£28
430
540

450
s60
&a7a
(-1=]]
&
7o
7ie

72e
730
749
75e
ThH9

770
78@
798
={ulo]
Bie
82e
8ze
B4
B5@
B&@
87
880
gye
Foo
710
G20
30
F40
59
&0
q7e
280
999

REM

REM 39853985555 00000 00000000 0
REM = FROGRAMM : BOERSE 128 *
REM #E3#%#4adRattiit ittt diasis ittt sinssne
REM = AUTOR : STEFAN SURE *
REM # GARTENSTRASSE 2 *
REM #* SB82Z MEINERZIHAGEN 1 *
REM + TEL.: ©2354 — 4499 *
FREIE 3000260600 06 636960 3606 6 3696 96 36 36 36 9690 96 90 90 369696 96 90 36 3606 0 4 36 6
REM # AUGUST 1986 *
REM 348 3536460 36 96 9 3 % SRS R
REM

REM # VARIABLENLISTE +

REM

FAST

I=9: I1=0: I2=0: [3=0: HI=9: TA%=9: WF3F=""
AFX=24: ASL=0: ATL=9: I=0: WAK=0: F&=""

IZ¥%=0: 15%=0: IL%=
Ci1$=CHR#(27): CZ%
F(143)
CS#=CHR#(81): C&¥=CHR#(19): C7#=CHR#(17): CB%
=CHR#(157)

DIM AEXL(1S,AFL) AKX (AFX) \MI(15) ;MAX(AFL) ,NFF I
AF%) AR (AFL) MUK (Z2) \FME(32) \FIX(3Z)

GOSUE 4459 : REM VORBEREITUNG

GOSUEB 5299 : REM DATAS EINLESEN

REM

REM * HAUPTPROGRAMM *

REM

PRINT C&F+C7F+C1$+C2F

Do

TA%=TAX+1

GOSUB 1360 : REM KURSANZIEIGE

FOR HI=1 TO AS%

Do

GOSUB 1239 : REM AUSWAHLMENUE SPIELER

BET KEY F#

IF F$="4" THEN EXIT

IF F$=CHR$(138) THEN GOSUB 575@ : END

IF F£<"1" DR F#>"&" THEN 439

INk=@: IFs=""
1 C3#=CHR#(147): C4#=CHR

ON VAL (F$£) GOSUB 1720,2370,3020,100,3210,3410
LOoOP
IF TA%<{=14 THEN BEGIN

BE(TAX,HI)=SK (HI): BE(TAX+1,HI)=8K(HI)
BEND : ELSE EBEGIN
FOR I=1 TO 13

BE(I,HI?=BE(I+1,HI)

NEXT

BE(14,HI)=SK(HI): BE(15,HI}=SK(HI)
BEND

MNEXT

CHAR ,4,19,""

PRINT C1$+C2%+Ca+

COLOR 5,7

FRINT TAB(4)“RIE BOERSE HAT GESCHLOSSEN. "
PRINT

IF TAX=ATX THEN EXIT

PRINT TAB(4)“BEREITEN SIE SICH AUF EINEN NEUE
N JAG VOR."

COLOR S,6

REM

REM # NEUE KURSE BERECHMNEN #

REM

FOR I=1 TO AF%

AKL(II=AKL (1) #* (. 93+. 155#RND (2} +MAX (1) #. @832)
IF AKX(I)<1@ THEN GOSUB 4389 : REM FIRMENBANK
ROTT

MAL(I)=MAX(I) /(RND(1)%1.8+.9)

IF ABS(MAL(I))<1 THEN MAX(I)=@

NEXT

I=RND (@) #1©+1

IF INT(Z)>5 AND INT(Z)<8 THEN GOSUB 1550 : RE
M AKTUELLE MACHRICHT

IF TA%<=14 THEN BEGIN

FOR I=1 TO AF%

AEXL(TAYX+1, I)=AKL(L)

MNEXT

BEND : ELSE BEGIN

FOR I1=1 TO AF%

FOR I=1 7O 14

AEX(I,I1)=AEX(I+1,1I1)

NEXT

AEL(15,11)=AK%(I11)

MNEXT

BEND

Loor

BOSUE S41© : REM ABSCHLUSSEILANZ

PRINT C3$+CHR#$(142)

END

REM

REM # INPUT SUBROUTINE #=
REM

DPEN 1,@,1

CHAR ,1S%,1Z%," {LEFT"

INPUT#1,1P$
CLOSE 1

1906 IF LEN(IP#) >ILX THEN GOSUB 11%@: GOTO 940
1919 IFS$=LEFTH(IFP$,ILX)

leZe IF IMX=1 THEN BEGIN

leie FOR I=1 TO LEN(IF$)

ie4e IF ASC(MID#(IF%#,1,1))>57 OR ASC(MID$(IF#,I,1

1)<48 AND ASC(MID£(IP%$,I,1))<>456 THEN GOSUB
1199: GOTO &89

1@5e NEXT

196@ RETURN

1876 BEND

1986 IF INX=2 THEMN BEGIN

<I1A>
<1QB >
<MGN >
<IAT>
<EJS>
<J@QF >
<J2C%
<GDE>
<B12>
<BR3F
<J2C%F
<JAD>
<JIE>
<JRF >

LPJI>

<B30>
<k8v>
<DEJ >

<T3N>

<AGE>

<IR3>
<AFEZ>
<DFU>
<JAD>
<1IA>
<IRB>
<9CF>
<HM7 >
<NVD >
<8uU4>
<JdTA>
<PN7>
<EEA>
<LEA>
<8LS>
<23FP>
SURNZ>
<2AU>
<J29>

CLETR>

<2RK>
<FAZ>
<oev>
<799
<D
<NEH>
<ATE>
<SCE>

<AVL>
<LOD>
<DHI >
<TFU>
<B2J>

<J&b>
<KKDZ
<BIz>
<ER3>
<J2C>
<BTO>
<SIN>

<HAG>
L7V
<CR7>
<FF@>
<NIT>

<OGI >
K&K
<DTO>
<RGP>
<HZ0>
<EUS>
<PDU >
<386>
<525>
<S5e6>
<INE>
<D1G>
<ONE>
<NEF>
<PFM>
<3U3>
<9163
<MAP>
<NIU>
<NBV
<ALC>
<EVB>
<0GE>
<H&N>
<FSI>
<ODH>
<FLM>
<LLa>

<4LD>
<MAG>
<807 >
<Lau>
<DTS>

1999
1166

111e
1126
1128
1149
115e
11469
117@
118
1198
12ee
121e
122@
1230
1240
1250
1240
127e
128@
129@

1518
1528
1538

1548
1558
1569
157e
158@
1596
1a0e
iaie
1628
163@

1440
145

1669
1672
1680
1490
1708
1710
172
1730
1740
175@

1769
1770
178@
1799
1808
181e
1820

183e
1B4@
1850
1840
i87e
1880

189@

FOR I=1 TO IL%

IF ASC(MID$(IF$,1,1))>57 OR ASC(MID$(IP$,1,1
1)<48 AND ASC(MIDS$(IF$,1,1))<>44 THEN GOSUB
1196: BOTO 940

NEXT

RETURN

BEND

IF IN%=3 THEN BEGIN

IF LEN(IP$)<ILY% THEN GOSUB 1196: BOTO 940

RETURN

BEND

RETURN

FDOR I=0 TO LEN(IP$)

CHAR 1S%+I1,1Z%," *

NEXT

RETURN

REM

REM * AUSWAHLMENUE SFIELER #

REM

CHAR ,4,19,""

PRINT C1$+C2$+C4%

COLOR 5,9

PRINT USING " {4SPACE}SPIELER{2SPACE3}: {RVSON
FHERHEE S HR RN (RVOFF , 4SPACE 3 XAP I TAL {2SPACE
¥: {2SPACE , RVSON  ######## (RVOFF , 2SPACE > DA 3 SN
£ (HI) ,SK(HD)

PRINT

FRINT TAE(4)"{RVSON} 1 {RVOFFY..... EAUFEN {95
PACE ,RVSON? 3 {RVOFF}.....AKTIENBESITZ {35FAC

E,RVSON} 5 {RVOFF2..... BESITZENTWICKLUNG"

PRINT

PRINT TAE(4)"{RVSON} 2 {RVOFF3.....VYERKAUFEN
(4SPACE,RVSON} 4 {RVOFF3.....MEITER{9SFACE,R

VSON} & €RVOFFY.....BKTIENENTWICKLUNG"+C4$
COLOR 5,6

RETURN

REM

REM * KURSANZEIGE #

REM

PRINT C&$+C7%

COLOR 5,10

IF TA%<ATZ THEN BEGIN

PRINT TAB(22)“DIES IST DER "TA%;CB$". IAG AN
DER BOERSE"

BEND : ELSE BEGIN

PRINT TAE(21)"DIES IST DER LETZTE IAG AN DER
BOERSE"

BEND

COLOR 5,6

PRINT TAE (4) " FEFEEECCEEEEOECNCEEEIEU0EECEEEE

o0 y

B(73) "W"

FOR I=1 TO 12

PRINT USING "<{4SPACE}T{4SPACE I H####d#NRRHHENE

## (SEPACE I ##ia# (SEPACEYH(ASPACE Mttt a0

#HEH# (SSPACE T ##HH# (ASPACEIW"sNFF (1) ,AKX (1) ,NF

F(I+12) ,AKL(I+12)

NEXT

PRINT TAB(4)"E" TAB(49)"F" TAB(7S)"®{"

FRINT TAB(A) "TTTTTTIT T AT T AT T AT T T i i iTiT
T T T T T

RETURN

REM

REM # AKTUELLE MNACHRICHT AUSGEBEN #*

REM

Z=INT(RND (1) #32+1)

IF LEFT#(NF£(FI%(Z)),1)="*" THEN RETURN

CHAR ,4,19,""

PRINT Cl$+C2%

COLOR S,8

CHAR ,4,19,"*{2SPACE}AKTUELLE MACHRICHTEN{2S5

FACEX* {25PACEXBKTUELLE MWACHRICHT {25PACE}# {25

PACE}AKTUELLE NACHRICHT {(ZSFACE}#"

CHAR 4,21, "*{Z5PACE}"+FM$ (Z)+" {25FPACE}*",1

CHAR ,4,23,"#{28PACE}AKTUELLE NACHRICHTEM{2E

FACE>* {25FACEYBKTUELLE NACHRICHT {25FACE}#* {25

FACEXBKTUELLE MACHRICHT (ZSPACE> ="

COLOR 5,4

SLEEP -3

MAX(FIY(Z))=MU%(Z)

CHAR ,4,19,""

PRINT Ci$+4C2%

RETURN

REM

REM * KAUFEN =

REM

GOSUB 2920 : REM AUSWAHLMENUE KAUFEN/VERKAUF

EN

GOSUB 4059 : REM AUSWAHL FIRMA

WF%=11

IF F#=CHR#(137) THEN RETURN

IF AAX(WFYX)=@ THEN BEGIN

CHAR ,4,21,""

FRINT CL$+C2%

CHAR ,4,21,"ES STEHEN KEINE AKTIEN DER EIRMA

{25PACE ,RVSON "+NF  (WF %) +" {RVOFF ,2S5PACEZZU ¥

ERFUEGLNG. "

SLEEF 3

RETURN

BEND

CHAR ,4,21,""

PRINT C1%+C2%

CHAR ,4,21,"SIE KAUFEN BKTIEN DER EIRMA{25PA

CE,RVSON} " +NF$ (WF%) +" {RVOFF 3. {3SPACE>BKTIENK

URS 1 {25PACE,RVSONZ " +STR$ (AKX (WFY%) ) +" {(RVOFF >

an
MAK=INT (SK(HI) / (AKX (WFL) #1.02) )

<ET4>

<SLD>
<EFB>
<BK7 >
<DFL>
<ESI>
L1CA>
<857>
<TRU>
<ge7>
<8HC>
<D1H>
<MAG>
<807 >
<2SB>
<Z4C»
<3CD>
<L2E>
<RPEZ>
<S4A>

<1AT>
<R3IU>

<DFF >
<BlU>

<HGH >
<780
<0I7>
<34C>
<3CD>
SOK2>
1OTa>
<C84>
<DES>

<UD1>
<331

<THF >
<TVU>
<4BD>

<HMEE >
<88K>
<LSS>

<FF7>
<EDG>
<KETKE>

<P3IM>
<887
<@53>
{40
<BC1i>
<3C1>
<BSM>
<D&E >
<LMJI >
<5GA>

<JaL
LAFT >

<T7L>
<58D>
<067 >
<FIL>
<F2E>
<PMJ >
<0A7>
<0403
<ecl>
<{1K&>

L&V
CINS >
<LEIVE
<900>
<BuUe>
<JBN>
<a0I>

<EV3>
<FM7>
<957
LTJu>
<BBN>
<TRI>

<L@VM
<LD4>

146




128

SPIELE-LISTINGS

1900
191@

1928

1938
1948
195a
1968

1970
i78a
177a
Zooa
2ele

2630
2040

2050
2068
2e70
2080
2096
2100
2110
2129

2136

2146

2158

Ziaw

2170
218@
2198
2208
Z21e@
2220
2230
2240
2250
2240
2278
2280
2298
2300
2310

2320
2330
2340
2359
23460
2370
238e
2398
2408

2419
Z420
2430
Z44@
2450
2856
2478

2480
249
Z50a
251e
2520
2530

2548
2559

25609
2578
258e
2578

2600
2610
2628
2639
Zh4a
2658
Z&a0
Za7e

2480

269@

IF AA% (WF%) <MA% THEN MAZ=AAY(WF%L)
CHAR ,4,23,"HIEVIEL BKTIEN WOLLEN SIE KAUFEN
[MAX {RVSONI"+S5TR$ (MAZ) +" {RVOFF3 1 2"

IZ¥=23: IS5%=52: IL¥%=4: IN¥=1: GOSUB F30: WAL
=VAL (IF#)
IF WAZXAAK (WFZL) THEN BEGIN

CHAR ,4,21,""

FRINT C1#+C2%

CHAR ,4,21,"ES STEHEN NICHT BENUB AKTIEN DER
EIRMA{25FPACE ,RVSONZ "+NF$ (WF¥%) +" {RVOFF , 25PAC

E}ZU VERFLEGUNG. "

CHAR ,4,23,“BITTE JASTE DRUECKEN."

GET KEY F#%

RETURN

BEND

IF WAX*AKX (WFX) #1, 02>INT (SK(HI)) THEN BEGIN

CHAR ,4,21,""

PRINT C1$+C2%

CHAR ,4,21,"fUER DIESES BESCHAEFT HABEM SIE
NICHT GENUG RAPITAL.",1

CHAR ,4,23,"BITTE IASTE DRUECKEN. {25SPACEX}"
GET KEY F#

RETURN

BEND

VPE=WAT*AKY (WEL) *1 . 02

CHAR ,4,19,""

PRINT Cl$+C2$+C4%

PRINT USING " {4SFACEXRETIENWERT {2Z45FACE>: {&5

FACE > #### {25PACE > DA™ 3 AKL (WF)

FRINT USING "{4SPACE}BKTIENFREIS INCL. 2% BE

BUEHREN {45PACE }: {SSPACE }##### {25PACE} DA™ ; INT
(AKLIWFL) #1 . a2)

PRINT USING "<{4SPACEXGESAMTFRELIS FUER ####{2
SPACEIAKTIEN (SSPACE Y : {3SPACE Mt ## (25PACE?

DR s WA, VF%

FRINT USING " {45FPACEXVMERELEIBENDES KAPITAL {1

ISPACEY : {3SPACE #####4# {2SPACE? DA s INT (SK (HI
1Y =VP%

CHAR ,4,23,"MOLLEN SIE DAS GESCHAEFT ABSCHLI
EGSEN ? LCJ/N1",1

Do =

GET KEY F%

IF F$="J" THEN BEGIN

SAY (HI ,WFY%) =SA% (HI ,WFL) +WA%

SK (HI)=INT (5K (HT) —VP%)

MAK (WFY) =MAY (WFX) +2

AAY (WF%) =AAY (WFTL) —WAY

IF TA%<=14 THEN BE(TA%Z,HI)=SK(HI):
BE (15,HI) =Sk (H1)

RETURN

BEND

IF F$="N" THEN BEGIN

CHAR ,4,19,""

PRINT C1$+C24+C4%

PRINT TABE(4)“DIE BANK BERECHNET IHNEN EINE B
EARBEI TUNGSEEBLUEHR VON *3; INT (WAZ*AKY (WF%) *. 0
153" A"

SK(HI) =INT (5K (HI) ~WA%*AKY (WF%) . 915)

SLEEF 3

RETURN

BEND

LooP

REM

REM * VERKAUFEN *

REM

GOSUB 2920 &
EN

GOSUB 4680 : REM AUSWAHL FIRMA

IF F#=CHR#(137) THEN RETURN

WFZ=11

IF SA%(HI,WF%)=0 THEN BEGIN

CHAR ,4,21,""

FRINT C1F+C2%

CHAR ,4,21,"SIE BESITZEN KEINE BKTIEN DER EI
RMA {RVEON?“+NF # (WF%) +" {RVOFF 3.

SLEEF 3

RETURN

BEND

CHAR ,4,21,""

PRINT C1$+C2%

CHAR ,4,21,"SIE VERKAUFEM BKTIEN DER EIRMA {
RVSONI "+NF$ (WFY) +" (RVOFF3"+"_ SIE BESITZEN
RVSONI"+STR$ (SAYL (HI ,WFX) ) #* ERVOFF3 BKTIEN.
CHAR ,4,23,"HIEVIEL BKTIEN WOLLEN S1E VERKAU
FEN 7*

17%=23: 18%=42:
=VAL (IF$)

IF SA%(HI,WF%)<WA%L THEN BEGIN

CHAR 4,21,

PRINT C1$4C2%

CHAR ,4,21,"FUER DIESES GESCHAEFT HABEN SIE
NICHT GENUG BKTIEN.",1

CHAR ,4,23,"BITTE TASTE DRUECKEN. {25SPACE}"
GET KEY F#

RETURN

BEND

VPL=WAL*AKY (WF%) *. 98

CHAR ,4,19,""

PRINT Cl$+C2$+04$

PRINT USING " {4SPACE}BKTIENWERT (ZBSPACE>: (&5
PACE 3 ### {2SPACE ) IN" 1 AKY (WEY)

PRINT USING " (4SPACE}RUECKNAHMEPREIS ABZUEGL
. 2k BEBUEHREN : {3SSFACEX##### (25FACEILA"; INT
(AKZ (WFY) *.98)

PRINT USING " {4SPACE}RUECKNAHMEFREIS FUER ##
## (2SPACE Y AKT IEN {SSPACE 3 : {3SPACE Mk 4 (26F
ACE}BA" ;s WAY , VP%

RETURN

REM AUSWAHLMENUE KAUFEN/VERKAUF

IL¥%=4: IN¥=1: GOSUE 939: WAL

<DBB> 2706
<3IF5> 2718
2726
<SR > 2739
<JCP> 2740
<BBN> 2759
<TRI> 2749
2778
278e
<81H> 2790
<NCCZ> 28oa
<O0A> 2810
<F27> 2820
<FVE> 2838
<RAAT> 2849
<B7M> 2850
<TMI>
<FEK> 28468
L9PC> 287e
<40A> 288e@
<027> 2890
<PRE> 2909
<0EB> 2718
<S&6E> 2520
<OPM> 2930
2949
<N&S > 2950
29460
2979
<BBN> 2986
299@
<3LL>
2992
2994
LI&EV S
000
<1R4% Iele
<TFMN> 3020
<70A> 3036
<RAC> Zoqe
<PQES> Jo5e
CATK> 3060
<708
“OB3> Ze79
<VFMZ
<FFVZ> ToBe
<BB7 > Te7e
< LU I166
GAEB2
LF2E>
CPHJI >
311e
31Ze
LBKEV > F138
<FPPZ>
<027 3149
<887 >
LU 159
LE&TF > 3169
<OCL> 317e
<L3KE> 180
<35F > Ii9e
el =]
LTV 3210
<B7V: 3220
L9RR> IZ23e
LELV 3240
<KSG > I25@
<NIM>
£9TI >
3240
M7
<B887> 3278
<DE7 > ZZBe
<HRE> IZ290
<F3M> IT066
<HIJ>
3316
3328
<TBZ2> I3IZ0
IZ40
<FPE3> 33560
3340
£ aNE > 3370
<BTE> 232806
4NIM> 396
<PMJ> 400
3410
L{PEB» 2426
<oPL> T430
<6ons 3440
<BE7 > 450
<S0U> 2460
<GBL » FAT0
<R2E> 486
<EHV > 490
<TOT> 3500
351@
33520
<JBFP >
<&MF >

CHAR ,4,23,"HOLLEN SIE DIE BETIEN VERKAUFEN
? LI/NI",1

Do

GET KEY F#%

IF F$="J" THEN BEGIN

SAY (HI, WF7) =SAY (HI ,WF7) —WA%

SK (HI) =INT (SK (HI) +VP%)

MAY. (WF %) =MA% (WF%) -2

ARY (WFZ) =AA% (WFL) +WA%

IF TA%<=14 THEN BE(TAX,HI)=SK(HI):
BE(15,HI})=SK(HI)

RETURN

BEND

IF F#="N" THEN BEGIN

CHAR ,4,19,""

PRINT C1$+C2$+Ca$

PRINT TAE(4)"BIE BANK BERECHNET IHNEN EINE B
EARBEITUNGSGEBUEHR VON "3 INT (WA%*AKY (WFZ) *., &
12);" DM "
SKHI)=INT (SK{HI) -WAX#AKYL (WFL) = _212)

SLEEP 3

RETURN

BEND

LooP

RETURN

REM

REM * AUSWAHLMENUE KAUFEN/VERKAUFEN

REM

CHAR ,4,21,""

PRINT Ci$+C2$

COLOR 5,9

CHAR ,4,21,"{RVSON} E1 {RVOFF2.....Y0RWAERTS
{15SPACE ,RVSON? ES {RVOFF ... .. AUSHAHL"

RETURN

CHAR ,4,23," {(RVSON) E3 (RVOFF3.....RUECKWAER
5"
IF F$="6" THEN 3209

CHAR ,24,23," {135PACE,RVSON} E7 (RVOFF}.....
ABBRUCH"

COLOR 5,6

RETURN

REM -

REM * AKTIENBESITZ #

REM

PRINT Ca$+C7$+C1$+02%

PRINT TAB(20)"AKTIENBESITZ DES SFIELERS {RVS
ONZ"+SN$ (HI) +" (RVOFF 3"

PRINT

TAB(4)"E" TAB(40)"E"
FOR I=1 TO 12

PRINT USING " {4SPACE}F{4SPACE}MHBH#HEEEIEARY
LI By {SSPACE » #i### (SSPACE > H{4SPACE Y ## 48 84 S R AR
#H### (SSPACE M ## (4SPACE IR ;NF$ (1) ,BAK(HI, 1)
SNFEE(I+12) ,SA% (HI,I+12)

PRINT TAB(73) "H"

NEXT
FRINT TAE(4)"T" TAE(4©)"E" TAB(73)"W"

PRINT TAB(A)"TYTTITTITITIT VI IITIITITITTITITNT
TTITTTIT AT T T T T T T T T T T T T T T T I T i TiiT
PRINT TAB(4)"RAPITAL : {RVSONI}"3 INT(SK(HI));
“{RVOFF}> DAH"

PRINT

PRINT TAE(4)"EITTE DRUECKENM SIE EINE JASTE."
GET KEY F#

PRINT C&#+C7$+C1s+C2%

GOSUB 13468 : REM KURSANIEIGE

RETURN

REM

REM # BESITZENTWICELING #

REM

PRINT C&#+C7#+C1%$+02%

FPRINT TAB(&)"KAPITALENTWICKLUNG DES SPIELERS

{RVSONMZ "+5N$ (HI)+"{RVOFF? DER LETZTEN 15 IA
GE"
FRINT TAB(4)"@

FOR I=1 TO 1%
PRINT TAB(4)"E" TAB(7S)"H"

NEXT
FRINT TAB(A)"TTTTT1 TTT1 TTT1 T
TITITTI T I T I T TIT I 1T TITIITIII I AT T IT,

FOR 1I=1 TO 15

MI(1)=BE(I,HI)

NEXT

FOR I1=1 TO 14

FOR I=1 TO 14

IF MI(I)>MI(I+1) THEN BEGIN
I2=MI(I)

MICI)=MI(I+1)

MI(I+1)=I2

BEND

NEXT

MEXT

IS=(MI(15)~MI(1))/&B

CHAR ,5,21,""

PRINT USING "#######";5TR$ (MI(1))
CHAR ,68,21,""

PRINT USING ">######" ;STRE (M1 (15))
COLOR 5,15

FOR 11=1 TO 15

IF BE(I1,HI)>® THEN BEGIN
FOR I=& TO S+INT((BE(I1,HI)-MI(1))/I3)
CHAR ,1,4+I11,"T"

<TF2>
CMEV >
LAHBAY
<D4e>
£304>
<BF4>
~BIU>
<MSR>
<FamM>
<EVF>
CFCT >
CTNL
LLLUZ
<1EF>
<Ti1>

<LFR>
<aBU>
<P&T>
<987 >
<TJu>
<OFg>
LPAT>
445>
<4CH>
<SKM>
SVEN
<1UT >
<OCA>

<Bua>

<20V
<R11>

<dTI>
<900
<067 >
“1Eé&>
<157>
040>
<EBV>

<Z2UNZ

<MRE>
<H5K>
<LES>

<8DN>
<EDG>
<KTK>

<F3M:

<8DH>
<JAL
<KIT>
s 2
<IFF >
<0a7>
<BLC7>
<oClz
L2
{0583
<QAF >

CAHKEF

<UVEB:>
<UGF >
<&DR>
<MAG>

<14M>
<RONV>
“<DHJI >
<MEG>
<S52P>
<NV
{GHZ>
<e4H>
<TJL>
<EBK>
<IPE>
<&68G>
<ATe>
<CRAZ
<B2M>
<7P0O:
<MND >
SULN>
<C8&>

L 34FP >
<TES>
<BDN>
ANTM

Listing 1. »Borse 128«, bitte mit dem Checksummer 128
(Seite 158) eingeben




SPIELE-LISTINGS

3538
3549
2550
35460
3370
Io8e
3590
3600
3610
620
3620
649

3450
IhH6
S67a
fatt= ]
IaT9

I700

710
372Ze
3730
I740

375@
2760
3770
3789
3798
Zgee
3816
Ig2e
3830
IB4o
850
3B4@
IB7e
z8ge
Ia9a
I7eo
3710
3928
3930
940
3956
4L
I97a
I989
3990
4000
4ai1a
4020
4030
4040
4050
LoLHG
4670
4000
4096
4100
411a
412e

4176
4140
4150
4160
417@
4186
4190
4200
4210
4220
4230
4249
4259
4240
4270
4280
4290
4200
431e
4320
4320
434a
4350
4360
4370
4380
4370
4400
4410

44290
4430
4449
4450
4440
4470
4480
4496
4500
4510
4520

NEXT
BEND

NEXT

COLOR 5,6

GET KEY F#

FRINT Cé&$+C7$+C1$+02%

GOSUB 1360

RETLRN

REM

REM *AKTIENENTWICKLUNG

REM

CHAR ,4,19,"VON WELCHER EIRMA MOECHTEN SIE D
IE BILANZEN DER LETZTEN 15 TAGE SEHEN?"
GOSUB 2920

GOSUB 4050

WF%=11

PRINT C&$+C7$+C1$402¢

PRINT TAB(8) "AKTIENENTWICKLUNG DER EIRMA {RV
SONY"+NF# (WF%) +" {RVOFF 3> DER LETZTEN 15 IAGE"
PRINT TAE (4) " GOCGOCCEEEERET COGEOOT C

FOR I=1 TO 19

FRINT TAB(4)“E" TAB(75)"H"

NEXT

PRINT TAB(4) "TTTTT T T T TR I A T T g T T T ITTITTT
T TTTTTTE T VI TTTTT T )

FOR I=1 TO 15

MICI)=AE%(I ,WF%)

NEXT

FOR I1=1 TO 14

FOR I=1 TO 14

IF MICI)>MICI+1)

IZ=MI(I}

MI(I}=MI{I+1)

MI(I+1)=I2

BEND

NEXT

NEXT

IS=(MIC15)-MI(1)) /&8

CHAR ,5,21,""

PRINT USING "####";STR$(MI(1))

CHAR ,79,21,""

FRINT USING “>###"3;STR$(MI(15))

COLOR 5,15

FOR Ii=1 TO 15

IF AEX(I1,WF¥%) >0 THEN BEGIN

FOR I=& TO S+HINT ((AEX(I1,WFX)—MI(1))/1I3)

CHAR ,1,4%I1,"T"

NEXT

BEND

NEXT

COLOR 5,4

BET KEY F#

PRINT C&$+C7$+C13+C28

GOSUB 1340

RETURN

REM

REM # FIRMEN ALSWAHL =

REM

I1=1: 12=9: [3=0

CHAR ,12,5,NF$(1),1

DO UNTIL F#=CHR#(135) OR F$=CHR$(137)

GET KEY F#

IF F#=C4% THEN BEGIN

THEM BEGIN

I1=1I1-1

IF I1<1 THEN BEGIN

CHAR ,I2,I1+5,NFS$(I1+13+1)
I1=12

IF I2=% THEN I2=435:
BEND : ELSE BEGIN
CHAR 12,1145 ,NFE(I1+13+1)
BEND

CHAR ,12,11+4,NF$(11+I3),1
BEND

IF F#=C7% THEN BEGIN
I1=I1+1

IF I1>12 THEN BEGIN

CHAR ,I2,T143Z,NF$(I1+I3-1)
Ii=1

IF I2=9 THEN 12=435:
BEND : ELSE BEGIN
CHAR ,I2,I14+3,NFE(I1+I3-1)

BEND

CHAR ,I2,T1+4,NF$(I11+13),1

BEND

LOOP

CHAR LIZ,11+4 NF$(11+13)

I1=11+I3

RETURN

REM

REM * FIRMENBAMKROTT #*

REM

CHAR ,4,23,"DIE EIRMA {RVSOM}"+NF$(1)+" {RVOF
F} HAT BANKROTT GEMACHT'"

SLEEFP 2

NEF(I)="%%%%458EHREXEEHE"

AKK{I) =0

FOR I1=1 TO AS%

SAk(IL1, I =0

MNEXT

RETURN

REM

REM #* VORBEREITUNG #

REM

COLOR &,1: COLOR 5,8

13=12: ELSE I2=%: I3=0

I13=12: ELSE I2=%: [3Z=0

<&86>
CHRE>
<UEG>
<&0D>
<7eh>
<IBF>
<NND >
<857>
<2C9>
C2ZKA>
< 26B>

<F4C>
<LNH>
<NFS>
ATV
<ABF >

<H20>

<UJB>
<IGP>
<&DR>
<MAG>

<1BM>
TNV >
<HMT7 >
<&686G>
<D2P>
LRAV >
<KHZ>
<4aH>
<TFM>
<8BkK>
<PNE>
LMEG>
<R7e>
LEKA>
<RANZ>
<BTT>
<&1E>
<TEAE>
<ASL>
<32P>
<T4D>
<RUS>
<ENO>
<LH&EG>
<1GE>

<20D>
<3OA>
<2Z5F>
<FND >
LIRT >
<7CT>
<TEU>
L7EV>
<FH&>
<UIR>
<esu>
<3GA>

<DDB>
<RDE>
<LJaz
<1043
<Jau>
<801 >
< IBN>
<704
<LIHE >
<1BH>
<1GE>
<FD3>
<QFD>
972>
<0E8>
<MaJ >
<0R9 >
L2TM>
<QGE>
“<5GEU>
<10H>
<DHU>
~ 0B >
<RPF>
<DFE>
<PUT>
<OKEM>
O8N
<44G>

LIS
987>
<C2R>
CR73>
<317>
LGKT >
<ESB>
{987
<&CP >
CAKI>
<453 >
<14N>

4530
4530

455@
4560
4570

4586
4590

4LH08
44610

ALZ20
4530

4640
4550

A660
46T
4688
469
4709
471@
4720
4730

4749
4730

47466

4778

4780

4730

48006

4ag1e

4820

4836

4840

FRINT CHR#(14)+C3%;

PRINT TAB(3@)"{RVSON}E O E R S5 E{35PACE}1 2
B8{RVOFFI"

COLOR 5,6

CHAR ,8,4,""
PRINT TAB(16)"GE

T 1] 0

{Elelelele e el e el elelelelele )

PRINT TAB(1&)"E" TAB(&2) “H"

PRINT TAB(1&)"E{2SPACEIHERZLICH WILLKOMMEN A
N DER "BOERSE 128° ! {3SPACE}H"

PRINT TAB(1&)}"E" TAB(&L2) "F"

PRINT TAB(16) "E(3SPACE}AIESES SPIEL IST EIN
HIRTSCHAF TSSFPIEL. {4SPACEXF"

FRINT TAB(1&)"F" TAB(&Z2)"R"

PRINT TAB(1&)"§ EBESCHRIEEEN IM AUBUST 198& WV
ON STEFAN SURE. ®"

PRINT TAB(1&)"E" TAB(&2)"RH"

PRINT TAB(1&) "E{2SPACE}HUENSCHEN SIE EINE SF
IELANLEITUNG ? LJ/NI{2SPACEXR"

PRINT TAB(16)“E" TAB(&Z)"R"

PRINT TABU1&) "TTTTITTTTITITIRIITITTTIITITTTIT
TITTTTTTTTT T oT

Do

GET KEY F#

IF F#="J" THEM BEGIN
PRINT Ca$+C7$+C1$+02%
CHAR ,@,3,""

PRINT TAB(12)"

[Ele el ere e el el el el e e e e e el et el e e e g

FRINT TAB(12)"F" TAB(&&) "R"

PRINT TAB(12)"§ AN DIESEM WIRTSCHAFTSSPIEL K
OENNEN BIS ZU 9 SPIELER W"

PRINT TAB(12)"E TEILNEHMEN. IIE ANZAHL DER S
PIELTAGE KANN MAXIMAL {3SPACEIR"

PRINT TAB(12)"§ 9999 IAGE BETRAGEN. {33SPACE}
o

PRINT TAB(12)"§ DURCH GESCHICKTES KAUFEN UND
YERKAUFEN MUSS VERSUCHTH"

PRINT TAB(12)"E WERDEN, DAS KAFITAL ZU VERME
HREN. {19SPACE}R"

PRINT TAB(12)"E BDIE XIRSE AN DER BDERSE AEND
ERN SICH TAEGLICH. VON{2SPACE}F"

PRINT TAB(12)“§{SHF.SPACE}ZEIT IU ZEIT WERDE
N NACHRICHTEN ANGEZEIGT, DIE{4SPACE}R"

PRINT TAB(12)"E WICHTIGE HINWEISE AUF DIE AU
RSENTWICKLUNG GEBEN. {45PACE}W"

PRINT TAE(12)"E HDECHTEN SIE DAS SFPIEL UNTER
BRECHEN, SO KANN DER{4SPACE3R"

PRINT TAB(12)"§ SFIELSTAND DURCH IRUECKEN DE
R »FE< TASTE AUF BIS-{3SPACE}H"

(CIAEs8 BRYT TAB(12) "§ KETTE GESPEICHERT WERDEN. (27

4850
4870

488@
4870

4900
4918
4926
4930
4940
4958
4340

4970
4586
457
Seeo
5019
Se2o
Saze
So4e
Se58
TaLHG

Sa7e
Sega

5070
Slee

Si1e
S1Ze
5130
=i4e

3150
S14@
3170
Sige
S519@
S200
521@
S5220
5230
5240
S525e
S2&60
9279
5280
SZ9@
ST0a
S31e

SPACEXH"

PRINT TAB(12)"B" TAB(&&) "F"

PRINT TAB(12)"% MIEL SLUECK BEIM SPEKULIEREN
AN DER "BDERSE 128°'! {3ISPACE}F"

PRINT TAB(12}"E" TAB(&&) "W"

PRINT TAB(12)" TTTT71 TTTTT TTITT1

- . "

GET KEY F#

EXIT S
BEND

IF F$="N" THEN EXIT

LOOP

PRINT Co%+C7$+C1$+C25+C7F

PRINT TAB(14)"HOECHTEN SIE EIN ALTES SPIEL W
EITERSPIELEN ? L[J/N1"

jelu]

GET F#

IF F$="J" THEN GOSUB &6158: RETURN

IF F#="N" THEN GOSUE 502&: RETURN
LOOF

REM

REM # DATEN FUER NEUES SPIEL *
REM

PRINT C&s+C7$+C1$+C2%+C7%

FRINT TAB(17)"BNZAHL DER SFIELER [MAX 9 SPIE
LERY ="

FRINT

FRINT TAB(17)"ANZIAHL SFPIELTAGE [MAX 9999 IAG
EJ{3SPACE}: "
12%=3: 1I5%=54:
VAL IP$)
1Z%=5: I5%=54:
VAL (IFP%)

DIM BE(15,AS%) ,SK(ASK) ,SA%(ASYL,AFY) ,SNE (ASK)
IZ¥=7: 1S%=54: IL%=15: IN¥%=0

FOR Ii=1 TO AS%

CHAR ,17,1I%,"NAME SPIELER “"+CHR$(I1+48)+" {2

IL¥=1: IN¥=2: GOSUB 93¢: ASYL=

IL%=4: IN¥X=1: GOSUB 9301 AT¥=

1SPACE}: "+Cl13+CS#

GOSUEB T0: SN¥(I1)=IPF

NEXT

REM

REM * ANFANGSKURSE FESTLEGEN *
REM

FOR I=1 TO AF%

AKX (L) =100%(,95+. 15#RND(0) )
AEY (1, 1) =AK% (1)

NEXT

FOR I=1 TO AS%

SK (1) =25000

BE(1,1)=8K(I)

NEXT

RETURN

REM

REM ® DATAZEILEN EINLESEN #*
REM

<7FR>

<JdBK >
<1eD>
<aIV:

<I3T>
<VAaB>

<T2D>
<0aB>

<1raz
<PAB>

<HLC>
<@A8>

<75D>
<RAB>

<HO1 >
<4CJI >
<2065
<LLM>
M3V
<713

<EVE>
<JF8>

<OEJ >
<@56>
<FSG>
<BE3>
<776>
<EAT>
<ERANZ
<8B1>
“ReE>
<944

<D00>
<TFE>

<IGC>
<@FB>

<IEM>
<70A/>
CVING
<PRE>
<HBH>
<B19>
<ANT >

<UBD>
CLEN>
<OSG>
uaz>
<JG3>
<aBF >
<7KU>
<78V
<4403
<17T>

<M1&>
<JIU>

<FTHS
<&F5>

<&07>
<HHF >
<LH7 >
{3575

<IGL>
L2025
{128
<L&CF>
<SKM>
<SEN>
Le9u>
<aTD>
“<B7H>
<U3GE>
<D1B>
<F50>
<FaF>
<E1B>
0TS
<4CH>
<EKR>
<&asR>
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S3i2e
533e
5340
5350
5360
5370
5388
S5I99

S4eo
S41e
5429
5428
S440
5459
S450
5476
S48@
S49e
S5ee
5519
S520
5538
o948
555@
5560
5579
aSBe
2590
SH00
5610
G620
5630
640
S5&656
Sh&0

5470
S&B8@
5470

5700
S571e
572@

5736
5749
o758
S749
a77e
S78e
S79e

S8ee
Sa1e
S82e
5830

S840
5850

SB&@
SB7a
SEBe
S87e
G900
aS71e
a392e
5920
5949
5954
5760
5970
S98e
5990
L006
&LBala
L0280
HOZ0
(-5 2]
L0560
HasE
LOT S
sege
L0
b1e8
&£110
L1286
a1ze
&140
&150
L1600
a179
&s188
6190

4200
&210
G228
HZ30
42409

L2509
L2680
L2709
&ZB@

FOR I=1 TO AF%L

READ NF#(1)

AARR (1) =Zaaa

NEXT

FOR I=1 TO 32

READ FM#(I) ,FIX(I) ,MUL(T)
NEXT

KEY 1,C7#%#: KEY 3,C4%: KEY 5,CHR#(135): KEY 7
,CHR¥(137): KEY 8,CHR$(138)

RETURN

REM

REM # ABSCHLUSSBILANZ #

REM

PRINT C&#+C7$+C1$+C2%

COLOR 5,4

PRINT TAB(32)"HBSCHLUSSEILANZ®

FOR I1=1 TO AS%

FOR I=1 TO AF%

IF SA%(I1,1)>@ THEN BEGIN
SK(I1)=5K(I1)+SA% (11, 1) *AK%(I)%.58
SA%(I1, 1) =0

BEND

NEXT

NEXT

IF AS%>1 THEM BEGIN

FOR I1=1 TD @8%-1

FOR I=1 TD AS%-1

IF SK(I)<SK(I+1) THEN BEGIN

12=5K(I): F#=SN$(I)

SKEI)=SK(I+1): SN$(I)=SN$(I+1)

SK(I+1)=I2: SNE(I+1)=F%

BEND

NEXT

NEXT

BEND

PRINT TAB(18) " FEFPCCrrFCEFECCEEE0CECEEEEEENEEE
[Eeaegaeee e e

PRINT TAB(1B)"E" TAB(&1)“F"

FOR I=1 TO AS%

PRINT USING " {18SPACE}G{2SPACE}#. {35PACE} #it#
HHHHHHH S TTSPACE 2 #4344 {25PACE > DN {2SPACE
R L,SNE (1) ,SK (1)

PRINT TAB(18)"E" TAB(&1)"F"

NEXT

PRINT TAB(18) "TTTTTTTTITTITTTITTITITITTTTTTTTT

T

BET KEY F#

RETURN

REM

REM * SFIELSTAND SPEICHERN *
REM

PRINT Ca$+C7$+C1$402$4078
PRINT TAB(19)"DER AKTUELLE SFIELSTAND WIRD &
ESPEICHERT !"

po

DOPEN #1,"BOERSE.DAT" ,W

IF DS=@ THEN EXIT

IF DS=43 THEM DCLOSE : DOPEN #1,"@BDERSE.DAT
",W: EXIT

DCLOSE

CHAR ,1%,5,"BISKETTENFEHLER - BITTE EEHLER A
BSTELLEN ."

BET KEY F$

LDDP

PRINT#1,AS%

PRINT#1,AT%

PRINT#1,TA%

FOR I1=1 TO AS%
PRINT#1,5K(11)

FOR I=1 TO OF%
PRINT#1,SA%(I1,1)

NEXT

PRINT#1,SN$(11)

NEXT

FOR I=1 TO AFZ%
PRINT#1,AK%(1)
PRINT#1,A8A%(1)

NEXT

FDR I1=1 TO 15

FOR I=1 TO AS%
PRINT#1,BE(I1,1

NEXT

NEXT

FOR I1=1 TO 15

FOR I=1 TO AF%
PRINT#1,AE%(I1,1)
NEXT

MNEXT

DCLOSE

FRINT C3$+CHR#(142)
RETURN

REM

REM # SPIELSTAND LADEN *
REM

FRINT C&#+C7$+C1$+C24+07%

PRINT TAB(19)"IER GESPEICHERTE SFIELSTAND WI
RD GELADEN '"

DOPEN #1,"BOERSE.DAT"

IF D5>@ THEM BEGIN

DCLOSE

PRINT

FRINT TAB(17)"ES WURDE KEIM ALTER SPIELSTAND
GEFUNDEN . "

SLEEP 3

GOSUB S5e2e : REM DATENM FUER NEUES SPIEL
RETURN

BEND

L8>
41CF>
<VAS>
<E1G>
<4CU>
<@4l >
<Q70>

<71
<G47>
<SCL>
COKM>
<58N>
<ABF >
Le0C>
<Jag>
<R17>
<HFU>
LESF>
<C95>
<IKT>
<GLE>
{646
Q79>
<JDB>
<HS8>
<HAR>
<REkK>
<P26>
<Glex
<0LJ >
SHME >
<LU7G>
<2807
<DLU>

<EUG>
<FMH>
<S51B>

<BVR>
<D&H*>
<U7G>

<&ID >
L1ehx
<77
<OEN >
<5aK>

6296
L300
&31@
&a3z29
6330
&340
6359
L3608
L3780
&38@
6370
5400
bdd1e
L4228
L4358
bH440
L4560
L4608
6470
5480
&490
L5800
L5180
6328
L5309
6540
L3469
L5786
4588
4590
b&B

a&1e
&HE20
GLHI0
&H640
L&56
LbHLG
LLETO
LL&BG
L&T8

&708@
&71@

INPUT#1,AS%

DIM BE (15,AS%) ,SK(AS%L) ,5A% (ASY,AFY) ,SNE (ASK)
INPUT#1,ATY

INPUT#1,TA%

FOR Ii=1 TO AS%

INPUT#1,SK(I11)

FOR I=1 TO AF%

INPUT#1,SA%(11,1)

NEXT

INPUT#1,SN$ (11}

NEXT

FOR I=1 TO AF%

INPUT#1,AKY% (1)

INPUT#1,AA% (1)

NEXT

FOR I1=1 TO 15

FOR I=1 TO AS%

INPUT#1,BE(I1,1)

NEXT

NEXT

FOR I1=1 TO 15

FOR I=1 TO AF%

INPUT#1,AE% (I1,1)

NEXT

NEXT

DCLOSE

RETURN

REM

REM * DATAS FIRMENNAMEN *

REM

DATA "APPLE","ACORN COMPUTER®,"HTARI","BROTH
ER"

DATA “CASIO","CITIZEN","COMMODORE", " BIGITAL
RESEARCH"

DATA "EPSON","HEWLETT BACKARD",“L.B.f.","NEC
“ " NIXDORF "

DATA "OLIVETTI","DRIC","OSBORNE", " PANASONDIC
" BPHILIPS"

DATA "SANYO","SCHNEIDER","SHARP", “SINCLAIR",
" SPECTRAVIDEQ"

DATA "IEXAS INSTRUMENTS"

REM

REM * DATAS FERNSCHREIBERMELDUNGEN +*

DATA “APPLE ENTWICKELT NEUEN SUPERCOMPUTER®,
1,15

DATA "BIE EIRMA{2SPACE3ARCON COMPUTER {ZSPACE
JVERBUCHT UMSATZVERLUSTE",2,-10

DATA "NEUES HANABEMENT BEI ATARI",3,-20
DATA “PREISSENKUNGEN BEI BROTHER-DRUCKERN",4
, 30

G.q.%ﬁ:_{jr.{_lmm‘ TA “DER NEUE TASCHENRECHNER VON CASIO KOMM

IVT >

CILK >
<KEJ >
<DSU>
<eE3>

< 8C2>
<BGT7 >

<OvVT >
<70a%
<B83FP>
<BOF >
<BZB>
<IRM>
<BD&>
<UCE >
<ADU>
<K&E>
<UBGE>
<EIV>
<MAG>
<SDU>
LEEM >
<OBZT>
<M&eG>
<D2F>
<J1B>
<BD4>
E-Lic ks
<AGe>
<T2P>
LoauU>
<yVNE >
~@7a>
LU7GE>
<FOT >
<F7B>
<7
=11
LEAK
<3CL>
CIVT >

LES2>
<NFU>
<DR@>
QLT >
<Juu>

C1ZN
<PAT >
CKTI>
<FPA7>
<GHE >

™ AUF DEN HARKT",5,2¢

&73@ DATA "EITIZEN KONNTE DEN ABSATZ IN IEUTSCHLA
ND STEIGERN",&,25
&74@ DATA "MEUER JRAUMCOMFUTER WON COMMODORE WURD
E VORGESTELLT",7,3©
&75@ DATA "DIGITAL RESEARCH ENTWICKELT NEUES BETR
IEBSSYSTEM" , 8,25
&76@ DATA "NEUER EFEON-IRUCKER WIRD SEHR GUT VERK
AUFT" ,9,%0
&77@ DATA "SCHLECHTE VERKAUFSBILANZEN BET H.E.",1
@,—20
4780 DATA “1.B.M. EOMUTER WERDEN WIEDER MEHR VEREK
AUFT",11,1@
&79@ DATA "ROTE ZAHLEN BEI NEC",12,-2@
&899 DATA “SCHLECHTER ABSATZ BEI MIXDORF-COMPUTER
N"y13,-25
4819 DATA "OLIVETTI SENKT EREISE FUER ALLE COMPUT
ER",14,30
6820 DATA "ORIC ENTWICKELT NEUEN COMPUTER FUER DE
N HOME-BEREICH",15,15
S&BI6 DATA "HNEUER OSBEORNE-COMUTER KANN STICH MNICHT
DURCHSETZEN" ;16,20
4849 DATA "NEUE VERKAUFSPALETTE YON PANASONIC WUR
DE VORGESTELLT",17,19
&858 DATA “EILLIGER LASERDRUCKER VON PHILIPS KOMM
T AUF DEN HARKT",18,2@
&686@ DATA "PREISE FUER SANYO-HONITORE WERDEN UM 1
S% BESENET",19,15
&878 DATA "MERKAUFSBILANZEN BEI SCHNEIDER WEITER
BUT",2e,20
6889 DATA "SHARF KOMMT MIT NEUEN HAND-HELD-COMPUT
ER AUF DEN HARKT",21,15
6870 DATA “"SINCLAIR-COMPUTER FINDEN KAUM NOCH BBN
EHMER" ,22,—30
&£798 DATA "MEUER HOME-EOMPUTER WON SPECTRAVIDED W
- IRD VORBESTELLT",23,1@
6719 DATA "I.I. STEIGT ERMEUT IN DEN HOME-COMPUTE
RBERREICH EIN",24,20
&920 DATA "ERNEUTE PREISSENKUNG BEI ATARI SI-COMP
UTERN" ;3,15
6938 DATA "MIXDORF  VERSTAERKT ENTWICKLUNGSARBEIT™
13,10
&949 DATA "PRODUKTIONSSCHWIERIEGKEITEN BEI Ol IVET
TI-EOMPUTERN", 14,25
6£75@ DATA "“BESSERE VERKAUFSERFOLGE BEI OSBORNE®, 1
Gy10
6768 DATA "CASIO VERBUCHT UMSATIVERLUSTE",S5,—15
4970 DATA "H.PE. BRINGT NEUEN EBILLIGCOMPUTER AUF D
EN HARKT",10,1@
&788 DATA "LOMMODORE MELDET LIEFERSCHWIRIEGKEITEN
FUER AMIGAR",7,-15
4776 DATA "APPLE-COMPUTER WERDEN SCHLECHTER VEREA
UFT",1,-20
Listing 1. (SchluB) V

<ESF >
<3IHP >
<Mag:
VTN
<3173
<NB5>
LMFL
LVFJ >
LMAB:
<TBM>
LE1G>
<aRu>
<C1G>
<B7e:
CUZGE>
“H2P >
<F1B>
<APA>
<E1G>
R 15
<B2P>
< 49U
<0OVS>
<120>
<MZB>
<9875
LHET >
<7CT>
4K
<A48J >

<7VD>
<IK1
<KHL >
<UMP >
<KFN>
<76L>
<BKE>
<&SR>
<3Z0F>

<GSF}
<&SH>

<2KD>
<uomM
<TeD>
<BAC>
<L30>
<ORT>
<FK?>

<LEZT>
<ATT>

<SP
LIJS5>

<FA&>

<EAY>
<E@D>
<@7D>
<3INE>
<VOH>
<61P>
<1CL>
CEGEB>
<OKF>
<KBB>
<KC3>
<HEM>

<apz2>
“FeA>
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Veciors - Ein folles Vergniigen

Ein Super-Action-Spiel fiir den C 128, das den
Joystick heiBlaufen I&Bt und Sie sicher fiir viele
Stunden an den Bildschirm fesselt.

einen fast slichtig machen. Es greift die Idee zweier

sich bekdmpfender Schlangen auf (&hnlich der
Motorrad-Sequenz im Film »Tron«) und setzt sie auf dem
C128 im 80-Zeichen-Modus auf faszinierende Weise neu
um. Bei »Vectors« kommt es darauf an, den Gegner durch
geschicktes Manoévrieren einzukreisen, ihn gegen eine
Wand rennen zu lassen und damit auszuschalten. Durch
die hohe Grafikauflésung (640 * 200 Punkte) ist der Kampf
der beiden Linien wesentlich spannender als bei bisheri-
gen Versionen. Wir hatten dieses Spiel zwar bereits in der
Ausgabe 7/86 des 64’er-Magazins veroffentlicht, halten es
aber flr so gut (und es gibt ja auch kaum ein gutes Action-
Spiel fur den C128), daB wir unseren neuen Lesern diesen
SpaB nicht vorenthalten wollen.

Vectors wurde mit einigen Zusatzfunktionen ausgestat-
tet. So kann man als weitere Schwierigkeiten zuféllige Hin-
dernisse in das Spielfeld einschalten, die auch vom Benut-
zer editierbar sind. Auch diagonale Linien sind mdglich,
wodurch die Schwierigkeit fiir Vector-Profis gesteigert wer-
den kann.

Es besteht aber auch die Moglichkeit, gegen den Com-
puter anzutreten und verschiedene Schwierigkeiten anzu-
wahlen. Diese kénnen durch Ab- und Hinzuschalten ver-
schiedener Computerstrategien zusétzlich variiert werden.

Hat man den Meniipunkt »Beschleunigen« gew#hlt, so
I&Bt sich durch Driicken des Feuerknopfes der Vector
(Linie) beschleunigen.

Computerstrategien
Die Spielstarke des Computers wird durch Hinzuschal-
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Dieses sehr schnelle Geschicklichkeitsspiel kann

ten verschiedener Strategien eingestellt. Im Programm
sind die zehn sinnvollsten Kombinationen der folgenden
Einzelstrategien integriert:
- Spirale
- Gasse
- Folgen
- Besoffen
- Zufall

Der Computer-Vector ist prinzipiell so gesteuert, daB er
zwei Pixel vor einem Hindernis (Gegner-Vector, Hindernis
oder Spielfeldrand) ausweicht. Durch dieses Freilassen
eines Pixels sichert er sich einen Ausweg, falls er in eine
Falle 1auft.

Beim Ausweichen wird die neue Richtung zufallig ausge-
wahlt (siehe auch »Folgen«).

Die Strategien im einzelnen

Spirale: Diese Strategie (berprift, ob sich der
Computer-Vector in einer Spirale verfangen hat und sichert
sein Entkommen.

Gasse: Steuert der Computer auf einen Spalt zu, der nur
einen Punkt breit ist (mdgliche Sackgasse), so weicht er
aus.

Folgen: Bei einem Ausweichmandver orientiert sich der
Computer an der aktuellen Position des Gegner-Vectors.
Man wird von ihm verfolgt!

Besoffen: Der Computer weicht nach einer bestimmten
Anzahl zurlickgelegter Pixel aus (siehe auch »Folgen«),
egal, ob er auf ein Hindernis st6Bt oder nicht. Damit wird er
unberechenbar!

Zufall: Diese Strategie arbeitet mit »Besoffen« zusam-
men. Sie bestimmt die Anzahl der Pixel, nach der der Com-
puter die Richtung wechselt. Falls die Strategie aktiviert ist,
addiert er zu einem Startwert einen Zufallswert, ansonsten
ubernimmt er den Startwert.
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Die Spielstarke ergibt sich nicht unmittelbar aus der Rei-
henfolge der Strategiekombinationen. Unserer Meinung
nach ist die Strategie 7 die spielstarkste. Sehenswert ist
aber auch Strategie 4.

Andern der Hindernisse

Nach dem Laden des Programms befinden sich im Spei-
cher zwei Tabellen. Die erste Tabelle liegt ab der Speicher-
stelle $07374 in BANK 0. Es folgen 16 Byte, die jeweils den
Wert 0 oder 1 haben. Der Wert 1 steht flr »Hindernis
gesetzt«, 0 bedeutet »Hindernis ause«.

Dabei entspricht Byte 0=Hindernis 0, Byte 2=Hindernis 2
und so weiter. Hieraus ergibt sich eine maximale Anzahl
von 16 Hindernissen.

In Tabelle 2 (ab Adresse $07384, BANK 0) sind fiir jedes
Hindernis zwei Byte reserviert, die den Anfang eines Hin-
dernisses in Low-Byte und High-Byte angeben:

Byte 0 und 1: Low-Byte und High-Byte der Anfangs-
adresse des Hindernisses Nummer 0;

Byte 2 und 3: Low-Byte und High-Byte der Anfangs-
adresse des Hindernisses Nummer 1:
und so weiter...

Die Hindernisse kénnen ab der Adresse $07643 in BANK
0 abgelegt werden.

Aufbau eines Hindernisses

Ein Hindernis baut sich aus vertikalen, horizontalen und
diagonalen Strichen auf. Ein Strich setzt sich aus fiinf Byte
zusammen:
- Byte 0: Low-Byte der X-Koordinate der Startkoordinaten
des Striches
- Byte 1: High-Byte der X-Koordinate der Startkoordinaten
des Striches

- Byte 2: Y-Koordinate der Startkoordinaten des Striche$ey rames

- Byte 3: Ldnge des Striches (maximal 255)
- Byte 4: Richtung des Striches

0 - Rechts

1 - Unten

2 - Links/Unten

3 - Rechts/Unten .

Ein Strich mit den Koordinaten X=317, Y=97 und der

Lénge 46 in Richtung Rechts/Unten séhe so aus:

Bita s N =g ]
Wert: 061 001 097 046 003
Zum Austesten empfiehlt es sich, den eingebauten Moni-
tor zu benutzen.

Eingabe des Programms
Das Hauptprogramm (Listing 1) geben Sie mit dem MSE

- in C 64-Modus ein und speichern es auf Ihren Datentrager.

Danach schalten Sie den Computer bitte aus und ein, um
in den C 128-Modus zu gelangen.

Hier geben Sie noch die nachstehende Zeile 10 ein und
speichern diese unter dem Namen VECTORS.BOOT auf
den gleichen Datentrdger (dies ist das spéatere Lade-
programm)

10 BLOAD”VECTORS.OBJ;ON BO:BANK 0:SYS 24576

Die Bewegung der Vectors und die Auswahl der Men(-
punkte erfolgt mit dem Joystick (80-Zeichenschirm ein-
schalten).

Wem die Hindernisse und Strategien trotzdem noch zu
leicht sind, der sollte ruhig das Spiel erweitern. So zum Bei-
spiel einen dritten, unabh&ngigen Vector, der jeden der bei-
den anderen behindert. Oder knobeln Sie sich selbst noch
weitere, ausgekochte Hindernisse aus.

(H. Beine/A. Jansen/kn)

name : vectors.obj 6000 7442 6168 1 c9 £7 d@

6170 : eb 24 a5
6000 : ad PO ff 8d 13 Sf a2 §f 16 6178z an 23 c9
4BA8 : Fa a? @e Bd P@ ff a2 19 &9 61B@ : &7 a5 25
6018 : 20 c2 62 29 B7 Bd 3@ 5f ab 6188 : cb &7 c9
6018 : a% fc cd 12 d@ 9@ fb a9 ca 6190 : &7 a5 23
602@ : @@ Bd 20 d@ 8d 21 d@ a9 B1 6198 : da &2 90
6028 : @@ Bd 11 d@ a9 @1 8d 3@ B& 61a0 : 66 a@ B1
6A3@ : dB BS 2B BS 6B a% 0@ Bd &d 6laB : ba 29 10
6038 : @2 dc Bd @3 dc 20 Bl &2 @& 61b@ : 8d 32 5+
6040 : 20 b7 &2 4c ac &9 85 &9 Sd 61b8 = 13 aa 29
6P48 : Bb ba 98 29 7f 8d @7 Sf Be 61c@ : @b cbd bc
6050 : 98 29 8@ Bd @8 5f 20 d5 f& 6lcH : a2 B3 B&
LA58 : 72 20 &b &6 a5 &9 85 27 Bc 61d@ : @9 10 aa
60468 : a? @1 8BS aa a7 @@ 85 ab 4B 61d8 : @ 1% Ba
60568 : Bd 31 S5f Bd 32 5f a9 32 41 6le@ : f@ 11 Ba
40708 : BS a7 a7 0@ Bd P@ Sf Bd a6 b61eB @ fd 0 @a
6A78 : @1 S5f 8d B2 S5f a9 0@ aZ 55 6140 : £7 0 @2
4BE@ : 0 a@ @0 20 dd &2 a@ c7 d7 618 : 29 1@ 45
6088 : 20 dd &2 18 69 @1 98 B1 15 6200 : &6 c9 fe
6090 : =B @ @2 d@ ec c% 8@ dB 44 6208 : &2 a7 B2
£@98 : eB a% B2 BS &b 85 &c aB  Sc 6210 : 3e 62 c?
60aB : @0 a7 @0 a2 @0 208 dd 62 B& 6218 : d@ 51 a9
6BaB : a% 7f a2 02 20 dd &2 c8 B 6228 : 4c Je &2
&@Bb@ : c@ cB d@ ed aS &a 29 20 59 6228 : &3 aS &3
&6BbB : fB B3 20 53 73 a9 32 a2 2f 623@ : &4 4c 3e
60cl : @0 a@ &4 BS 23 B& 24 B4 da 6238 : eb 63 d@
60cB : 25 a9 f7 BS 26 a? 4e aZ 9F 6240 : c9 @2 de
60d@ : @2 a@ &4 BS &3 Ba &4 B4 F1 6248 : dB @3 4c
6BdB : &5 a9 fb BS &6 a5 23 as 2f 625@ : fF d@ @3
60e@ : 24 a4 25 20 dd &2 ab Z& TcC 6258 : d@ B3 4c
60e8 : aP PO 20 18 &5 24 ba 1@ eS 6260 : &4 a4 &S
6Bf@ : 13 aa 29 1@ BB Ba 2B @ fc 6268 : 4c dI &7
608 : @b cb& 6b F@ B3 4c 9 61 33 6270 : &5 20 dd
610@ : aZ B3 B6 &b 24 ba SO B2 Be &278 : ca d@ fd
6108 : @7 1@ aa 18 &5 26 c? fb be 6280 : 60 ab &4
611@ : f@ 15 c9 2 f@ 11 Ba c9 bl 6288 : @1 B8 10
6118 : fe fO Pe c9 fd 0 Pa c9 be 627@ : a7 7f 8d
6120 : fb f@ @6 c% f7 @ @2 a5 a8 6298 : 8 ff a9
6128 : 26 BS 26 Ba 29 1@ 45 26 6@ 62a@ : @e B8d 0@
6130 : Bd 26 5f a5 24 c9 fe d@ ab 62a8 @ el 20 S&
6138 : Bd cé 28 d@ &2 a7 B2 B85 53 &£2b@ : Be Bd @0
L1480 : 28 cb 25 Ac 72 &1 €9 £d £4 62b8B : 17 8d 18
6148 : dD Bd cé 28 d@ 51 a9 @2 98 62c@ : @3 4@ Be
615@ : BS 28 eb 25 4c 72 61 €9 b9 62c8 : 1@ fb ad
6158 : fb dB@ @d c& 23 a5 23 c? 57 62d@ : db& 2c 20
6160 : ff d@ @2 cé& 24 4c 72 61 52 62dB : dé& 6P 18

a&
24
=]"]
c?
c8
abé
az
2@
£@
aa
i@
@
&c
18
18
c?
c?

&b
da
85
fd
az
c?
c%
a2
az
{1l d
d3
4c
d3
2@
as
&2
88
b?
£7
aa
a1
£+
ed
£f
2z
7]
a1
dé
90

et 23 d@ @2 0 &2e@ : B4 ic B4 1d @8 B85 1e B&6 &b
c? 02 do B9 5B 62eB @ 1f B4 20 aS le BS 22 46 29
d@ 83 4c cb 1f &62F@ : 1f b4 le 44 1f b5 1e 46 bd
ff d@ @83 4c &7 62F8 : 1f 646 le a% B0 B85 21 a5 @3
d@ @3 4c cb B 6300 : 20 D5 20 246 21 B4 20 26 £
24 a4 25 20 ab 6308 = 21 45 20 B85 20 70 B2 eb6 f1
4c cb &7 ab 36 6310 : 21 a2 @4 D6 20 26 21 ca 92
18 &6 aa a5 45 6318 : d@ £9 a5 1e 65 20 85 28 c@
@7 28 78 &3 e3 6320 : 9@ B2 eb 21 a2 12 a5 21 23
Ba 24 6a 108 17 6328 : 20 ce 42 eB a5 20 20 ce de
98 Ba 28 f@ c4 6330 @ 62 aZ 1f 20 c2 &2 48 a5 ©b
B3 4c &b &2 &d 6338 1 22 29 B7 aa 68 28 7@ Zb &6
24 &a 5@ B2 +& 6348 : 1d 63 &3 48 a2 12 a5 21 84
65 66 9 fb 3B 6348 ¢ 20 ce 62 =8 a5 20 20 ce fe
&5 &6 c9 £2 71 &350 : &2 a2 1f 4B 20 ce 62 a2 1
fe f@ Qe c? 78 &358 5 12 20 ce 42 a5 1b ab 1c B0
fb @ 0& c9 Bc 6368 1 a4 1d 4@ BO 42 20 1@ @8 1@
b6 B85 &4 Ba dé 6368 : B4 BZ @1 3d &3 &3 fD @1 &C
Bd 27 S a5 22 6378 : 38 a5 1b a6 1c a4 1d &@ 33
@d c& &8 dB@ &F 4378 : a2 D@ aP 9@ ad @@ Sf 18 bb
&8 &5 &5 4c Sb 6380 : B4 Be @0 Sf &0 a5 &6 c9 1B
dd@ @d cé &8 13 6388 @ fe f@ B4 c9 fd dP B& a5 @2
85 &8 eb 65 3d 6398 : 6B c? 02 dO B3 ee B2 5f eb
fb d@ Ad c& &5 6398 1 a5 66 c7F fe dP B4 a2 BB Ta
ff dB@ 02 c& Bc 63a@ : a@ ff c9 fd d@ B4 a2 B@ 2a
c? 7 d@ @& 42 43aB : a@ @1 cF fb dB B4 aZ ff 72
es 684 a5 &4 35 638 : a@ 08 c? f7 d@ B4 aZ @81 7b
a5 &3 c9 B8R +fd 63b8 : al B@ B& a7 B4 aB a5 &3 da
&7 a5 &5 c9? f4 &3cB@ @ 85 a4 a5 64 B85 a5 a5 &5 74
d3 &7 c9 cB 33 &3c8 : 85 ab a5 a7 @ 1c 18 Bd 49
&7 a5 &3 ab bse &63dA 1 cb ad4 a5 a4 c? ff d@ 12 ea
da &2 98 B 7d 63dB : cé a3 4c ea &3 1B a5 a4 bB
63 ab &4 ad 73 &63e@ : 65 a7 85 a4 aS a5 69 B0 3c
a4 27 a2 B1 b9 &3eB : BS a5 a5 ab 1B &5 aB B85 d8
d@ fa 4c dd @c 63fB 1 ab ab a4 ab aS a4 ab 280 cl
8f 42 99 BB 3 6438 : da &2 9@ @7 a9 32 B85 a9 9e
4c @@ B1 78 Ba &4Q8 : 4c 63 &4 aS a7 f@ 1c 1@ Se
$f a9 17 Bd 21 64B8 : Bd cé& ad aS a4 c9 ff d@ 90
8d 9 ff a9 1é& 6410 @ 12 cb& a5 4c 23 &4 1B a5 79
S8 4B 20 B9 9@ 6418 ¢ ad4 &5 a7 85 a4 a5 aS &9 ea
20 @ c@ a9 a3 46420 : BB BS a5 aS ab 18 &5 a8 13
4c 0@ &0 a% le SOE

a9 @1 8d 19 @7 Listing 1. »Vectors« = ein schnelles
dé 2; @2 d& 13 Action-Spiel fiir den C128.

go cdife B e Bitte mit dem MSE (Seite 158)

@1 38 BS 1b 15 im C64-Modus eingeben

(T er
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SPIELE-LISTINGS C128

6428 @ BS ab a5 a4 ab aS a4 ab 7b6 6730 : d@ Be a? Ba Bd 2f S5f ee 61 6a38 : 43 aB 1@ ad 14 Sf 20 35 ac
6438 : 20 da 62 98 B7 a? 32 85 fa 6738 : 2c 5f ad 2c 5f Bd Bf d4 4d 6add : 72 a2 13 a@ 12 ad 15 S5¢f 7e
6438 : a? 4c &3 &4 20 c5 &5 a5 Ve 6748 : ee 2d Sf ad 2d Sf 1@ @e 7d badB : 29 B@ 20 Bb 72 a2 3f a@ as
6440 : ba 29 @8 fD B4 cb a9 f@ Se 6748 : ad 2e 5f 18 67 BS Bd 2e 39 saS@ : 12 ad 15 5F 29 20 20 Bb 95
&448 : BS a? ff 4c 3a 65 a5 ba eS 6750 : Sf a7 0@ Bd 2d 5f ad 2e 16 &5a58 : 72 a? 13 aP 14 ad 1B 5f c2
6450 : 29 B2 B8 a7 00 28 f@ @5 c1 &758 : Sf 18 &9 Bf 2d 2d S5f Bd d4 bab® : 20 35 72 ad 15 S5f 29 1@ 7e
4458 : ad 12 d@ 29 4f 18 &d B7 el &£768 : OB d4 4c 33 ff 78 a7 BB cb& &abB8 : dP Pa a? &a a? &b 20 dl 9+
&a460 : 5Ff B5 a? ad B2 Sf c? B2 e8 &768 : Bd 04 d4 Bd @b d4 Bd 12 980 &Ha7@ : 7@ 4c BS &La a% 57 a? &b  A&C
&468 3 d@ @3 4c Sc &5 a? @4 BS 17 4778 : d4 a7 00 8d Ve dc Bd BFf e7 &£a78 : 20 d1 70 aZ 3f a@ 146 ad e
647@ : aB 20 Be &5 BS a7 aS &3 6&C 6778 : dc a9 &5 a2 fa Bd 14 B3 49 6aBB : 17 SFf 28 35 72 a@ 1& a? bf
6478 : B85 a4 a%? 00 8d B2 SFf ad &b 4780 : Be 15 B3 ad @d dc 58 &0 e9 baBB : Bd ad I9 5f 28 B8b 72 ad 2a
6480 : &4 BS a5 a5 65 BS a6 20 22 &788 @ 2@ &5 &7 a2 18 1e B8 d4 a5 6a9@ : @@ dc cd B@ dc dP 8 c9 3d
6488 : @6 65 bD 21 20 B &5 bB  ba &79@ : ca 18 fa a9 @3 Bd Bf d4 dT 6a98 : Ff @ 4 48 28 Be c9 &8 c4
&49@ : 1c ab a7 a7 BB 38 2a ca 1le &798 : a9 fc Bd 14 d4 a9 f4 Bd 21 baald : ac ib S5f 8c 1c S5f c9 fe 25
6498 : 1B fc c5 46 0 BFf 49 fFf 11 &67a@ : 17 d4 a? 1f Bd 18 d4 a9 b@ baa8 : dB Ob ce 1b Sf 19 O3 ee 75
&4a@ : 20 3a 65 ae @3 S5f Be B1 74 &7aB : Bl Bd 12 d4 a9 BA Bd 12 @28 &ab® 1 1b S5 4c d& ba c9 fd 8 £7
b4aB : 5f Bd B3 5f 60 eb& a7 a5 a2 &7b@ : d4 a? Bc a2 B0 a@ @@ ca 4b bab8 : @& 20 61 &c 4c 1f ba ee 9
&4b@ : a7 c9 04 d@ @2 a? @@ BS cf 67bB : db fd 88 dB fa 38 e? @1 de bacB : 1b Sf a2 B7 ad 15 Sf 29 &8
6468 : a7 cb& aB dB b? a? B4 B85 Ba &7c@ : dB f5 a¥ PO Bd 17 d4 Bd 5 tacB : 1@ 8 @1 e8 ec 1b S5 dB 74
A4cl@ : aB a5 &3 B85S ad as &4 BS dB 47cB : 12 d4 6B a2 @1 ee 24 5f B8 bad® : B3 ce 1b S5f ad 1lc Sf 280 &7
64cB : a5 aS 465 B85 ab 20 B5 &5 98 67dB : 4c dB 67 a2 B2 ee 25 S5f al 6adB : c& 72 Be cl 5f Bc c2 S5f d7
&44d@ = b@ 1c ab a7 a9 @@ 38 2a +fd &7dB8 : B& &7 20 88 &7 28 fa 72 73 bae@ : a¥ B1 Bd c@ S5Ff a9 20 8d &4
L4d8 : ca 10 fc c5 &4 0 BF 49 Sf &7e@ : 28 d5 72 a9 3e a2 67 208 Fb baeB : c3 S5f a9 BB Bd c4 S5f a9 95
b4e@ : £f 20 3a 65 ae B3 5f Be cB 67e8 : dl 7B aS 67 ad 15 5f 29 5b 6af@ : c@ a2 5f 20 d1 7@ ad 1b 6b
6428 : D1 Sf Bd B3 S5f 60 eb a7 40 67F@8 : 1D 0@ la a5 &7 c7 @1 d@  le 6afB : 5f 20 c6& 72 Be cl1 S5f Bc £5
640 : a5 a7 c9 @4 d@ @2 a9 00 1€ 678 : Da a% be a2 &8 20 d1 78 Ba 6bBB : c2 Sf a9 3e Bd c3 Sf a% &c
448 : B5 a7 cb aB d@ c3 a5 b6 ab 6800 : 4c 24 68 a% cc aZ &8 20 71 6b@B : c@ aZ Sf 20 dl 7@ a2 D0 20
L4508 : Bd Bl Sf aF ff 68 a5 a7 @4 4888 : dil 7@ 4c 24 &8 a5 &7 c? Be 4b10 : al@ PP BB dB $d ca dB@ fa Sc
4508 : c9 00 d@ BS c& ad 4c 31 db 4810 : 81 d@ Ba a? d? a2 48 20 cbé 6b18 : ad PP de cd OB de dB 8 d2
4518 = 65 cT @1 d@ OS5 ebs ab 4c  &F 6818 : dl 7@ 4c 24 68 a? e3 a2 62 &b28 : c9 ff d@ £4 4c Bf 6a B1 aB
6518 : 31 65 c9 B2 d@ @d cb& a4 B8 48208 : 68 20 di 70 ce 23 5f f0 80 6b28 : 20 BB B2 4f 52 42 49 S4 b8
5520 : aS a4 c9 ff dB @2 c& a5 Bd &828 : 17 a9 ed a2 6B 20 d1 7B 93 &b38 : B2 Bl 25 B3 dB d? S5 d3
6528 : 4c 31 &5 eb a4 d@ B2 =6 ea 6830 : ad 23 5f a2 30 aB Qe 280 1b 6b38 : C5 ce d4 d3 @ 01 @c 18 &c
6530 : a5 a5 ad ab aS ad as& 4c S8 &B38 : 35 72 20 B@ 69 4c 56 6@ d2 &b40 : B2 53 50 49 45 4c 45 52 9a
4538 : da 62 BS 10 24 4a 5@ 19 b@ 6840 : 20 d5 72 a9 Ba a2 69 20 bB 4b48 : 20 B0 B1 Oc 18 @2 43 4f e7
46548 : cé aa d@ @b ad 12 dB 85 ab 6848 : di 7@ a9 Je a2 69 20 di 1d 6b5@ : 4d 5@ 55 54 45 52 0@ @1 8e
6548 : aa a5 ab 49 ff BS ab 24 fc 6850 : 78 a9 36 a2 69 20 d1 70 36 6bS8 : 2f 16 38 29 20 43 4f 4d ba
4550 : ab 30 @6 a5 10 49 1@ B85 =@ 6858 : ad 15 S5f 29 1@ @ @7 a7 65 4bsB : S0 55 54 45 52 20 49 51 @7
&£558 : 1B abS 1@ &8 a5 6a 29 @1 I+ &B&@ : be a2 4B 4c ba &B a%? d9? 57 Lba8 : 3a 0@ @1 2F 14 20 28 28 ec
4568 = f@ Z2b a7 DB Bd B2 5f a5 B2 6848 : a2 &8 20 dl 7@ a2 28 a@ 7§ &b70 : 20 20 20 20 20 20 20 20 7@
&56B : b6 49 §f 29 @3 @8 a5 66 aC 6870 : Pe ad 24 Sf 20 35 72 20 00 &b78 : 20 20 20 20 20 20 20 20 78
6570 : 28 §@ @5 49 @3 4c 7a 65 c2 4878 : b7 &8 a7 3Ja aZ 69 2@ di  af 6bB@ : 20 20 20 20 20 2@ @@ 4a 54
6578 : 47 Bc 49 ff 20 3a &5 Bd %e &880 : 70 ad 15 5f 29 1@ f@ @7 dd 4bBB : 41 20 20 4e 45 49 42 @1 BS
65680 : @@ 5f a9 B2 B8d 28 5f ad cd 48BB : a9 cc aZ 6B 4c 93 &8 a? a3 6b90 : @1 1B 31 29 20 47 45 47 &b
65B8 : @1 5f 4c Ja 65 60 a5 6a 5B 6890 : el aZ 6B 20 d1 70 a2 28 Se 6b98 : 4e 45 52 Ja @1 2f 1@ 32 93
4590 : 29 @4 B8 ad 12 d@ 29 B3 5 4898 : ad ég é& 2&? @1_}2 21 &ba@ : 29 2@ 47 45 53 43 48 57 73
4598 : 2B f@ 29 a5 &6 c? fb @ be &Ba@ : 2@ 2 H— aoan 39 4baB : 49 4e 44 49 47 4b 45 49 c9
&65a@ : B4 c9 f7 d@ @e a5 25 cS5 cf 6BaB : 72 a9 45 a2 73 20 di 7@ +5 &bb@ : 54 3a @1 81 12 33 29 28 21
65a8 : &5 90 P4 a9 @1 d@ 15 a% ca 68b0 : 20 BD &9 28 65 67 &0 a9 dS &bbB : 42 45 53 43 48 4c 45 55 61
&0bB : @B f@ 11 a5 23 3B eb &3 74 &8b8 : 4c a2 49 4c dl 7@ 44 45 TS &4bcB : 4e 49 47 45 4e 3a Pl 2¥ 44
65b8 @ a5 24 e5 64 90 B4 a7 B3 4b &B8c@ : S2 28 43 4f 4d 5@ 55 54 32 &beB : 12 34 29 70 48 49 4e 44 d3I
&5c@ : dB B2 a? B2 4@ ad B8 S5Ff Be &BcB : 45 S2 20 00 44 45 52 20 36 &bd@ : 45 52 4e 49 53 53 45 Za S4
65cB : 10 4d a5 a7 @ 22 a5 a4 dd &8d@ : 53 5@ 49 A5 4c 45 52 20 bt &bd8 : B1 B1 14 35 29 28 41 4 3b
&5d@ : ab a5 a4 a4 BB 20 da &2 @B &BdB : D@ 53 5@ 49 45 4c 45 52 30 bheldl : Sa 41 48 4c 20 52 55 4e +d
&5d8 : 98 3d a5 a4 ab a5 a8 ab Tc &Bel@ : 20 31 B2 S3 5@ 49 45 4c @0 sbeB : 44 45 4e 3a B1 2F 14 36 0
&5e@ : cB 20 da 62 798 31 a9 @1 f6 &8eB : 45 52 20 32 90 01 17 Be 25 b0 : 29 20 B2 53 54 41 52 5S4 S&
45eB : Bd 28 S5f 6B 68 4c 63 64 ad 6BF@ : 4e 4f 43 48 208 Sa 55 20 2a 6b§8 : @2 BL Bi 16 37 29 20 44 44
450 : ab a5 a5 a4 1B &9 B1 98 59 68¢8 : 53 5@ 49 45 4c 45 4e 44 1F 6cOR : 49 41 47 4F 4e 41 4c 3a 3a
65Ff8 : B1 eB a4 ab 20 da &2 78 ef 4908 : 45 20 52 55 4e 44 45 4e 4d 4cDB : B1 B@ 18 S8 52 4f 47 52 7b
6600 : 16 ab a5 a5 a4 38 e9 81 3d 6908 : Fa 2D 01 2@ 8@ B2 2a 2a 7@ 6c1B : 41 4d 28 57 52 49 54 54 54
6608 : bP B1 ca a4 as 20 da 62 1c &71@ : 2a 2@ 45 4e 44 45 52 47 ac &6C1B @ 45 4e 2@ 49 4e 20 31 39 d3
6610 : 9@ B5 68 &8 4c 63 &4 &0 Tc &918 : 45 42 4e 49 S3 20 2a Za be 620 : 3B 36 20 42 59 20 41 52 D4
6618 : b9 BB dc B9 1@ c9 Ff d@ 1b 4920 : Za 20 2d 2d 2d 2d 2d 2d 97 6c28 : 4e 45 20 4a 41 fe S3 45 9
6620 : @3 b9 31 5f 29 ef 99 31 13 6928 : 2d 2d 2d 2d 2d 2d 2d 2d 28 . 630 : 4e 20 26 20 48 41 52 41 76
6628 : 5f b9 B0 dc 29 1@ 19 31 d9 6930 1 2d 2d 2d 2d 2d 0@ B1 1b 2 6c38 : 4c 44 20 42 45 49 4e 45 59
6638 : SFf 99 31 S5Ff ad 39 Sf f@ 98 AF3Z8 : Pe @@ B1 1b 10 B2 Bl 1b 25 6c4B : 20 20 2d 20 20 2B 43 29 &2
64638 : Ze Ba @9 10 49 £ 99 33 51 6940 : Bc 45 53 20 S3 49 45 47 eb &4c48 : 28 43 4Ff S@ 59 S2 49 47 c4
6640 : Sf b9 31 Sf @9 1@ 49 ff ea 6948 : 54 45 20 00 20 20 20 20 @b 6cS5@ : 4B 54 20 42 S9 20 356 34 eb
6648 : 39 33 S5f f@ 1a b7 31 Sf @4 6950 : 20 20 4d 41 4c PO &4 BB 52 &6C58 ¢ 27 45 52 00 @1 2e 14 Ze @5
6600 : 19 33 S5f 29 ef 99 35 Sf Sf 6938 : 19 96 B1 1b @2 19 96 @1 a5 4chb@ : BB Bd 208 S5F ad 1b S5Ff Ba &0
6658 : b9 31 S5f 29 18 19 35 5+ 04 &960  cB B0 le =f B0 cB @@ aa 49 4chB : aa bd 78 4c Bd 21 Sf bd 77
b66@ : 6@ b9 31 5f @7 ef 68 b? da &9&68 : ef BB 22 B1 55 1e 81 22 8f &6c7@ : 79 6c Bd 22 SFf b6c 21 SFf &4
6668 @ 31 5f 6B 78 a9 0@ Bd 14 &9 6978 : B1 55 3c B@ Se A1 55 le aa &c78 : BB 6c 91 &c b3 &c be &c 93
66780 : B3 a7 B2 Bd 15 B3 a2 88 7Te &978B : B1 22 @1 73 3c 0@ ff ¥ fd &cB@ : S 6c 43 &d 7 &c F0 &c 7B
64678 : bd fd 66 d B0 B2 ca 18 dc 6980 : 20 45 47 ad @@ dc 2d B1 80 &6cBB : ad 15 5F 49 18 Bd 15 S5F 41
6680 @ £7 a? @00 Bd 26 S5f 8d 27 df &98B : dc 29 10 @ f6 ad @@ dc b2 &6c90 : 6B ad 20 S5f c9 fb d@ @9 8d
66688 : 5f Bd 28 5f a9 0@ Bd 1a a9 64990 : 2d @1 dc 27 18 dB 6 2@ e &cF8 1 ce 14 S5 dB 1S ee 14 S5Ff 3a
&678 : dB@ Bd 19 d@ ad B4 Ba 29 +d 6998 : Be c9 aZ 0@ a@ @@ ca dB@ Ba bca@ : 60 c9 7 dB Bd e= 14 SFf 54
6698 : fe Bd @4 Pa aZ 18 le 8@ @3 &%7a@ : fd BB dB fa 6@ S56 45 43 9 &caB : ad 14 5§ c9 1@ dB B3 ce aZ
&6a@ : db4 ca 1@ fa a9 f@ Bd Bd af &6%a8 : 54 4Ff 52 53 al@ B& b9 @0 c4 &chb@ : 14 5f 48 ad 15 Sf 49 8@ b4
&6aB : d4 a9 b@ Bd @46 d4 a9 f@ be 49b@ : 20 d? a5 4% dB Bs B8 18 d3 &4ch8 : Bd 15 S 4@ ad 15 Sf 49 47
6&bB : Bd 14 d4 a% 15 Bd B4 d4 29 69b8 : 5 4c 8 &9 a@ B6 b? a5 ab tcc@ : 20 Bd 15 S 6@ ad 2@ SF Bb
&66bE : a9 11 8d Bb d4 a9 9 8d e3 69cl : 69 99 0@ 20 88 10 f7 24 2b 6ccB : £9 b d@ B9 ce 1B S5f d@ bl
66c@ : 18 d4 a9 @0 8d @F dc a% S &9cB : d7 3@ Pa a9 1b 20 d2 ff &d 4cdd : el ee 18 SFf 6B <9 £7 d@ @
&6c8 : 7f¢ Bd @d dc a9 81 Bd od  e4d 69d0 : a? 58 208 d2 ff a9 935 20 e4 6cdB : dF ee 18 5f ad 18 5f 9 7
66d@ : dc af @e Bd @5 dc a9 B1 96 659dB : d2 ff a9 @5 Bd 14 S5f a9 f+ &ce@ : 64 dO cf ce 1B S5f &0 ad d3
4608 : Bd @e dc a9 P@ Bd 2c Sf b4 69e@ : 4@ Bd 15 5f a% @@ Bd 16 15 bceB : 39 Sf 49 @1 8d 39 5§ 60 24
bbe@ : Bd 2d Sf Bd 2e Sf Bd 29 f4 &9eB8 1 Sf a% Bl Bd 17 5+ a%? Ba 35 &cfD @ ad 20 Sf c9 fb dB B9 ce cé&
6628 : 5f Bd 2a S5f a? le 8d B1 48 4FF8 = Bd 18 5f a9 @@ Bd 39 Sf abé &cfB8 @ 17 Sf d@ 1S ee 17 SFf 68 7b
&6+ : d4 a? f2 Bd 17 d4 a9 @1 cB 698 : a? B5 Bd ib Sf Bd 1c S5f 7c 6dED @ c9 7 40 Bd ee 17 Sf ad 1b
66f8 : Bd 2F 5f 5B &@ a9 Be Bd abd 5a@@ : 20 d5 72 a% 27 aZ &b 28 52 &dBE : 17 S5f c9 @b dP B3 ce 17 31
&708 : @@ ff 4c OS5 67 dB ad Bd c2 5a@B8 : di 7@ a9 7c aZ &d 20 4@ a2 6d1@ : S5f'ae 17 5¢ ca bd 39 &d d2
4788 : dc ad 31 S5f 29 ef cd 29 Bf ball@ : 78 a9 BFf a2 &b 20 dl 78 &d 6d18 : 29 Bf 8d 21 Sf bd 39 &d 4
6710 : Sf {0 OB Bd 29 S5f a? BB cf balB : a? Sc a2 6c 20 d1l 70 ad d3 &d2B : 29 0 B8d 22 Sf ad 15 Sf df
&718 : Bd 2c 5f ad 32 5f 29 ef &b 6aZB@ : 15 5f 29 1@ d@ Ba a9 3d bO &d28 1 29 0 @d 21 S5 Bd 15 S5f ab
6720 : cd 2a 5f f@ @B Bd 2a S5f 4ad 6a28 : a2 &b 20 d1 70 4c 37 ba dd &d3@ : ad 22 Sf 89 @1 8d 16 5¢ 7b
6728 : a9 B0 Bd 2e 5f ce 2f 5f e2 &a3@ : a9 4a aZ &b 2@ d1 7@ a2 ac &d38 : 40 PP B1 @5 Bd BFf af §f Bd
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6d4@ : Ba B1 Ba ad 20 S5f c9 ef c7 © 7848 : S5c 85 &d cB bl Sc 85 a3 37 7350 : 45 52 BO@ ad 3d S5f 18 &9 76
6d4B 1 @ @1 6@ ad 1B 5f Bd 23 B8 7050 : 3@ 44 cB bl Sc 85 ée c8 48 7358 : @7 6d 12 dB 29 Bf Bd 3d 70
6dS@ : Sf a9 00 Bd 24 5f Bd 25 £3 7058 : bl Sc 8BS &Ff cB bl Sc d@ b4 736@ : Sf aa bd 74 73 8 ec Ba 9a
6d5B : S5f ae 14 S5f bd &6c b&d ae 52 7060 : la 20 bf 71 48 aS &d aé Sd 7368 : Da aB b7 85 73 aa h9 B4 62
6d6@ : 15 Sf ac 16 Sf 28 46 60 e4 7068 : a3 a4 bte 20 dd 62 18 &9 21 737@ : 73 4c 4@ 70 @1 @1 @1 B1 46
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€128 - Progrummieren
in Maschinensprache

Dieses Werk von Gerd Moll-
mann, seines Zeichens »Vater«
von Hypra-Ass und Top-Ass, ist
kein Lehrbuch zur 6502/6510-

Assembler-Programmierung,
sondern vielmehr weiterfiih-
rende und vertiefende Literatur,
die dem 6502-Vertrauten den
Weg zur effektiven Assembler-
Programmierung mit dem C 128
ebnen soll.

Das Buch ist in sieben Kapi-
tel gegliedert, die jedoch kei-
nen Lehrbuch-Charakter auf-
kommen lassen. Diese Struk-
tur macht das Buch zu einem
guten Nachschlagewerk, das
als kompetenter Ratgeber zu
allen Bereichen der Program-
mierung des C128 in jeder
Bibliothek eines C128-Besit-
zers stehen sollte.

Im ersten Kapitel werden die
Bausteine des C128 (MMU,
VDC, VIC, SID und CIAs)
behandelt. Das zweite Kapitel
beschreibt die Routinen der
»Common Areax, also diejeni-
gen Kernel- und Interpreter-
Unterprogramme, die im RAM-
Bereich von $0000 bis $03FF
liegen. Im dritten Kapitel wird
auf 50 Seiten das Betriebssy-
stem analysiert, daran ange-
héangt die Kernel-Vektoren.

Im flnften und langsten
Kapitel wird der Basic-Inter-
preter sorgféltig zerlegt. Das
sechste Kapitel beschaftigt
sich mit den dazugehérigen
Basic-Vektoren in der erweiter-
ten Zeropage und im letzten
Kapitel werden schlieBlich
deren Einsatzmdglichkeiten
beschrieben.

Ein ausfiihrliches Nachschla-
gewerk fiir die Assembler-Pro-
grammierung des C128, mit
guten Beispielen und uber-
sichtlich gestaliet.

(Jérg Sahlmann/sk)
Gerd Mollmann: C128-Programmieren in

Maschinensprache, Markt & Technik Verlag,
270 Seiten, ISBN 3-89080-213-8, 52 Mark
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Markasdechnik

Vom C64 zum C128 -
Tips & Tricks

Dieses Buch ist einerseits
ein fantastisches Riistzeug flr
die vielen C64-Umsteiger,
kann aber gleichermaBen allen
anderen C128-Besitzern emp-
fohlen werden.

Das Kapitel »Tastatur und
Editor«eignet sich vor allem fir
Einsteiger.

Ein weiteres, sehr umfang-
reiches Kapitel, befaBt sich
mit Basic 7.0 - vor allem fiir
Fortgeschrittene. Es enthélt
viele Utilities und informative
wie verstdndliche Pr?\%:
mierkurse flir Windows nls
und  Ein-/Ausgabe-Masken.
AuBerdem wird das Umsetzen
von C64-Programmen auf den
C 128 ausflihrlich beschrieben.
Ganz besonders (iberzeugen
interessante  Grafik-Beispiel-
programme, wie »Apfelberge«
und »Roulette«.

Das Kapitel »Maschinen-
sprache« beschreibt die wich-
tigsten Arbeitsmittel und das
C128-Betriebssystem  sowie
die Adaption von C64-Pro-
grammen. Im flnften Kapitel
werden alle Unterschiede des
C64-Modus zum »normalen«
C64 aufgezeigt.

»Einstieg in CP/M« ermdg-
licht einen leichten Einstieg in
diesen Bereich und enthélt
viele Tips und Tricks. Das letzte
Kapitel - »Diskettenlaufwerke«
- erklart in vergleichender
Form die Programmierung und
Anwendung der Floppies 1541
und 1570/1571 und enthélt
viele Praxistips.

Alle abgedruckten Pro-
gramme sind auch aufderdem
Buch beiliegenden Diskette.

Fazit: Ein »MuB« fiir alle
C128-Anwender, die mit dem
C128 bequemer arbeiten und
sich gleichzeitig weiterbilden
wollen.

(K. Ruprecht/M. Jobst)

Florian Muller: Vom C64 zum C128 - Tips &
Tricks, Markt & Technik, 2. Auflage 1987, 290
Seiten inklusive Beispiel- und Utility-Diskette,
ISBN 3-89090-402-5, 49 Mark

€128 ROM-Listing

Ein unentbehrliches Hilfs-
mittel flir Maschinensprache-
Programmierer ist das ROM-
Listing. Dieses Buch aus der
Commodore-Sachbuchreihe
ist das erste vollstandige ROM-
Listing zum C128, das die
gesamten 44-KByte-ROM, also
auch den 28 KByte langen
Basic-7.0-Interpreter, umfaBt.

Es erklart zunachst die kom-
plizierte Speicherverwaltung
des C128, also auch die Tech-
nik des »Bankswitching«.

Des weiteren werden die
Videocontroller VIC und VDC,
der Soundchip SID, sowie die
ClAs in Kurzform behandelt
und alle vom System beeinfluB-
ten Adressen aufgeflihrt.

Den Hauptteil macht mit 375
Seiten das ROM-Listing selbst
aus. Die duBere Struktur des
ROM-Listings besticht durch
Klarheit und Ubersichtlichkeit,
da es sich um einen Quelltext-
Ausdruck handelt, und die ein-
gesetzten Label-AdreBanga-
ben eine schnelle Suche von

Sprungzielen  ermdglichen.
Auch bei den Kommentaren ist
das Konzept gut geglickt:
Trotz ausfiihrlicher Erlauterun-
gen wird das ROM-Listing kei-
nesfalls untibersichtlich.

Fazit: Das vorliegende Buch
ist fir C128-Maschinenpro-
grammierer sehr empfehlens-
wert. Aufgrund des enormen
Umfangs (456 Seiten), des gro-
Ben Nutzens und eines guten
Schlagwortregisters ist der
Preis von 58 Mark angemes-
sen.

Was vielleicht noch wiin-
schenswert gewesen wére, ist
eine prinzipielle Einflihrung in
die Arbeit mit einem ROM-
Listing und die praktische
Anwendung eines solchen.

(Florian Maller/M. Jobst)

Commodore-Sachbuchreihe, Dr. Ruprecht:
C128 ROM-Listing, Markt & Technik Verlag,
456 Seiten, ISBN 3-89090-212-X, 58 Mark

Marki&Technil

Programmieren in
Assembler mit Top-
Ass-Plus fiir den C128

Maschinensprache zu erler-
nen, ist der Traum jedes Pro-
grammierers; ein guter Assem-
bler ist der Wunsch aller, die
bereits Maschinensprache be-
herrschen. Dieses umfassen-
de Werk wird beiden Anspri-
chen gerecht.

Ein (ber 100 Seiten langes
Kapitel zur Erlernung der 65xx-
Maschinensprache im C128-
Modus vermittelt dem Leser
das Hexadezimal- und Binér-
system, alle Adressierungsar-
ten und Befehle, sowie Kennt-
nisse Uber allgemeine Pro-
grammiertechniken und TED-
MON, den in der Firmware
eingebauten Maschinenspra-
che-Monitor des C128.

Danach hat der Leser das
nétige Wissen, um selbst
kleine Maschinenprogramme
zu schreiben. Er verfligt oben-
drein {ber ein hervorragendes
Nachschlagewerk mit zahlrei-
chen Tabellen, die eine groBe
Hilfe beim Programmieren dar-
stellen.

Die Anwendung des Gelern-
ten ist Gegenstand des zwei-

‘ten Kapitels, welches die Spei-

cherverwaltung, die Betriebs-
systemroutinen sowie die Ein-/
Ausgabe-Steuerung des C128
beschreibt.

Derrestliche Teil des Werkes
erlautert sehr ausfihrlich und
praxisnah den Umgang mit der
auf Diskette beiliegenden Top-
Ass-Software. Auf diese wird
auch noch an anderer Stelle in
diesem Sonderheft eingegan-
gen (»Software im Uberblicke,
Seite 155).

Im Anhang findet man noch
Tabellen, die sich auf das Top-
Ass-Software-Paket und den
Befehlssatz des Prozessors
beziehen.

(Florian Muller/M. Jobst}

Gerd Mall 1, Michael Bauer: Programmie-
ren in Assembler mit Top-Ass Plus/C128,
Markt & Technik, 367 Seiten inkl. Diskette,
ISBN 3-89090-416-5, 59 Mark




C128 64’er-REFERENZ

Das Dritie im Bunde

Nun halten Sie bereits das dritte Sonderheft in
lhren Handen, das sich ausschlieBlich mit dem
C128 und seinen Anwendungen beschifigt.
Doch die vorangegangenen Ausgaben zum
Thema C128 besitzen auch weiterhin Aktualitat,
wie Sie in folgendem Artikel lesen kdnnen.

C128 erwarb, wurde nach der ersten Euphorie iiber
diesen neuartigen Computer von einer bedauerns-
werten Tatsache (berrascht. Fiir den C128-Modus, der
eigentlich leistungsféhigen Betriebsart dieses Computers,
gab es anfinglich kaum Software. Bisher wagte sich kein
Programmierer an den noch unbekannten C128 heran.
Fehlten noch professionelle Anwenderprogramme wie
Textverarbeitung und Programmiersprachen sowie die fir
Entspannung sorgenden Spiele, muBte der betriibte C 128-
Anwender seinen Computer zunéchst vornehmlich im
C64-Modus betreiben, wo ihm eine umfangreiche Palette
an Software zur Verfligung stand. Mutige Besitzer erprob-
ten auch den CP/M-Modus ihres Computers, der die Welt
der professionellen CP/M-Software erschloB.

Das Ende der »Software-Krise«

w.er vor etwa zwei Jahren den sensationellen neuen

Der C128-Modus mit seinem leistungsféhigemmeBasior i

muBte weiterhin auf seinen Einsatz warten. Hier war der
Hobbyprogrammierer auf seine eigenen Fahigkeiten ange-
wiesen. Doch gerade dieser akute Mangel an Software
befligelte manchen Anwender, so daB das 64’er-Magazin
bald eine eigene 128’er-Rubrik einrichten konnte, in denen
C128-Besitzer ihre Erfahrungen mit dem Computer weiter-
gaben. Zu Beginn des Jahres 1986 wurde sodann das erste
C-128-Sonderheft zusammengestellt. Der Anfang einer
Serie, von der Sie heute den dritten Teil in Form eines weite-
ren 128er-Sonderheftes in den Handen halten. Es bietet im
Schwerpunkt viele Listings, die aus der Feder von C128-

Hobbyprogrammierern stammen, und den C128-Modus
perfekt nutzen.

Doch auch die beiden Vorgénger dieses Sonderheftes,
Sonderheft 1/86 und 10/86 (Bild 1), kbnnen sowohl fiir Ein-
steiger als auch Fortgeschrittene Programmierer aktuell
sein. Ein kleiner Ruckblick, den wir nun starten wollen, soll
dies beweisen. y

Recht frih, gleich zu Beginn der C128-Ara im Januar
1986 konnte die 64’er-Radaktion bereits das erste Sonder-
heft herausgeben, das sich nur mit dem C 128 beschéftigte
(Bild 1, links). Es war der ideale Ratgeber fiir die damals
meist ratlosen Einsteiger, die sich mit dem umfangreichen,
aber nicht optimalen Handbuch des C128 abmiihen muB-
ten. Mit Gewicht auf die fiir das Programmieren notwendi-
gen Grundlagen bot es dem Neuling einen tiefen Einblick
in das von ihm erworbene Computersystem, der auch dem
heutigen Einsteiger von Nutzen ist.

Ein Rundgang durch die Hardware des C 128 fiihrt Sie in
die elementare Welt des Computers ein. Ausgehend vom
User-Port des C 128 begeben Sie sich auf eine Wanderung
quer Uber die groBe Computer-Platine, die ja eigentlich drei
verschiedene Computer enthédlt. Bald zeigt sich das
zunéchst verwirrende Innenleben auf der Platine als logi-
sches Zusammenspiel von komplexen Bausteinen und
Gruppen, die den C128 zu dem machen, was er ist.
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Schaltet man nun das néchste Mal seinen Computer ein,
wird das Gerat, mit dem man programmieren kann, keine
»Black Box«mehr sein, in der unbekannte Vorgénge ablau-
fen. Der C128 wird »durchsichtiger« und tiberschaubarer
mit jeder Minute, die Sie am Monitor arbeiten.

Monitore sind auch ein weiteres Thema des Sonderhef-
tes 1/86, denn flir die ordnungsgeméBe Arbeit mit dem
C128istein scharfes Bild sehr wichtig. Obgleich man einen
handelsiiblichen Fernseher an seinen Computer anschlie-
Ben kann, so bietet er doch nicht das angenehme Bild eines
guten Monitors. Zudem ist eine 80-Zeichen-Darstellung

Bild 1. Die beiden schon fiir den C128 erschienenen
Sonderhefte 1/86 (links) und 10/86 (rechts)

hier kaum denkbar. Aus diesem Grund gibt ein ausfihrli-
cher Test Auskunft tiber die Vor- und Nachteile der besten
Monitore fiir den C128. Eine Vorstellung aller géngigen
Kabelverbindungen und Buchsen bringt zusétzlich Licht in
die bei Monitorherstellern (iblichen Stecker-Normen, so
daB man sich stets einer richtigen Verbindung von Compu-
ter und Bildschirm gewiB sein kann. Eine kieine Bauanlei-
tung, die das Umschalten zwischen 40- und 80-Zeichen-
Darstellung vornimmt, rundet das Thema Monitor ab.

Basic 7.0:
Der professionelle Basic-Interpreter

Wer nach dem Kauf eines C 128 das etwa 300 Seiten starke
Bedienungshandbuch durchbléttert, wird sich bald der Lei-
stungsféahigkeit des Basic 7.0 bewuBt, das sich im C128-
Modus présentiert. Doch mit dem Erlernen der vielen
Befehle, wie es das Handbuch vermittelt, ist es noch nicht
getan. Noch fehlt das Wissen darum, wie man die Kom-
mandos in Verbindung mit anderen Befehlen wirken |48t.
Es mangelt an Programmiererfahrung, die fiir das Erzielen
von befriedigenden Ergebnissen auf dem Computer
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auBerst wichtig ist. Hier greift eine Reihe von Berichten des
Sonderheftes 1/86 ein.

Wird man zunéchst Gber grundlegende Eigenschaften
des C128 informiert, befaBt sich ein weiterer Artikel mit der
genauen Analyse des hervorragenden Basic. Ubersichtlich
und lickenlos werden alle Befehle des Basic 7.0 erlautert.
Ergeben sich dabei Besonderheiten, so werden diese dem
Leser natiirlich auch mitgeteilt.

Nachdem man sich mit den Befehlen des C 128 vertraut
gemacht hat, kann man sogleich Programmiererfahrung
sammeln, wenn man einen weiteren Bericht studiert. Hier
trifft man auf den Begriff »strukturiertes Programmierenc,
der unlangst nur héheren Sprachen wie Pascal oder C vor-
behalten war.

Spezielle Befehle und Erweiterungen erlauben es dem
C 128-Programmierer, neue und lbersichtliche Programm-
strukturen aufzubauen, wie man sie von Pascal her kennt.
Mit ihrer Hilfe kénnen verwirrende Programmspriinge in
Zeilennummern und viele andere zum geflirchteten »Spa-
ghetticode« fihrende Befehls-Konstruktionen vermieden
werden. So gestattet die Erweiterung des IF-THEN-State-
ments durch den kleinen Begriff ELSE eine wesentlich fle-
xiblere Handhabung der bedingten Verzweigung. Befehle
wie BEGIN und BEND fiigen zusammengehdrige Anwei-
sungen zu einem {bersichtlichen Block und die neuartigen
Schleifen-Kommandos DO-LOOP, WHILE und UNTIL

ermoglichen elnen ahnlich tbersichtlichen Aufbau wie in
Pascal.

Sprites und Shapes im Griff

Das Geheimnis vieler Spiele auf dem C64 ist bei demkiei=
nen beweglichen Grafiken namens »Sprites« zu suchen,
die sich stets in neuen Gestalten auf dem Bildschirm tum-
meln. Wahrend das Programmieren und Steuern der Spri-
tes mit dem C64 in Basic sehr umstéandlich ist, und wohl
den Assembler-Profis vorbehalten scheint, ist der C 128 mit
vielen Befehlen und sogar einem integrierten Spriteeditor
ausgeristet, was das Erstellen und Lenken von Sprites ver-
einfacht. Ein Kurs in Sonderheft 1/86 befaBt sich deshalb
ausfiihrlich mit Sprites und deren Eigenschaften. Doch
geht die Themenstellung weit (ber die Erlduterung des
Spriteeditors und die zur Verfligung stehenden Steuerbe-
fehle hinaus. Anhand von praktischen Beispielen wird man
in die professionelle Spriteprogrammierung eingefihrt.
Interessante Begriffe sind hier die: Animation von Sprites
oder die Erzeugung und Koordination von »groBen« Sprites
durch Zusammensetzen vieler kleiner Sprites. Besondere
Aufmerksamkeit wird dabei den komfortablen Kollisions-
Befehlen, wie zum Beispiel COLLISION und BUMP, ge-
schenkt, die den ZusammenstoB von Sprites mit Hinter-
grundzeichen oder anderen Sprites ermitteln.

Daneben beschéftigt sich der Kurs mit einer weiteren
Grafikeigenschaft des C 128, die man beim C64 vergeblich
sucht: den Shapes.

Shapes sind wie Sprites Grafikausschnitte. Sie sind
jedoch nicht ganz so agil. Mit ihrer Hilfe lassen sich Berei-
che des hochauflésenden Grafikbildschirms in Stringvaria-
blen ablegen, um sie danach wieder an anderer Stelle in
das Grafikbild zurlickzukopieren. Dabei kann man zwi-
schen verschiedenen Abbildungsmodi wé&hlen. Neben
dem direkten Kopieren lassen sich Shapes additiv oder
subtraktiv mit den Grafikpunkten des betreffenden Berei-
ches Uberlagern. Sie kdnnen mit einigen Tricks auch auf
Diskette oder Kassette gespeichert werden. Selbst das
Umwandeln von Shapes in Sprites ist durchaus maglich.
Welche Grafikvielfalt sich dadurch ergibt, wird im Sprite-
kurs ausfiihrlich beschrieben.

156

Neben all diesen Grundlagen findet man selbstverstand-
lich auch viele Listings zum Abtippen, die in der Software-
Sammilung eines C128-Besitzers nicht fehlen sollten. Be-
sonders interessant ist ein Grafikprogramm, das die Grafik-
befehle des C128 um eine wunderbare Eigenschaft erwei-
tert.

Bild 2. Faszinierende »Apfelmédnnchen« mit dem C128.
Ein Programm in Sonderheft 1/86 macht’s méglich.

Wie Sie vielleicht wissen, ist der VDC-Chip, der fir den
Aufbau des 80-Zeichen-Bildschirms zustandig ist, fahig,
auch Einzelpunkt-Grafiken auf dem 80-Zeichen-Monitor zu
verwalten. Leider unterstiitzen die umfangreichen Grafik-

(%g% p}%, urden 40-Zeichen-Modus bei einer Auflésung von

mal 2U0 Punkten. Im 80-Zeichen-Grafikmodus, der die

doppelte Punktauflosung von 640 mal 200 Punkten bietet,
sind sie nicht funktionsfahig.

Anders jedoch, wenn Sie jenes Grafikprogramm mit dem
Namen »Grafik-80« besitzen. Nachdem es im Speicher des
C128 installiert wurde, stehen voh nun an alle bekannten
Grafik-Anweisungen wie DRAW, CIRCLE, BOX oder PAINT
auch auf dem 80-Zeichen-Bildschirm zur Verfligung. Mit
diesem Programm ist man sogar beféhigt, simultan mit der
40- und 80-Zeichen-Grafik zu arbeiten, da der erweiterte
Interpreter vor jedem Befehl priift, welcher Bildschirm
gerade aktivist. Die Befehle werden dann stets im aktuellen
Modus ausgefihrt.

Frakiales und wie macht man dem
C64-Modus Beine?

Nicht minder interessant ist auch ein kleines Basic-Pro-
gramm, das fantastische Fraktalgrafiken erzeugt. Insbe-
sondere die Mathematiker unter den Grafik-Astheten wis-
sen, daB solche Grafiken auch »Apfelmé&nnchen« genannt
werden, und einer mathematischen Theorie entspringen.
Grafiken, die die hauchdilinne Grenze zwischen Ordnung
und Chaos auf faszinierende Weise sichtbar machen (Bild
2). Ein ausfihrlicher Bericht in Sonderheft 1/86 zeigt, was
sich hinter diesen Formen gebrochener, eben fraktaler
Dimensionen verbirgt (lateinisch »frangere« bedeutet »bre-
chenx).

Eine Fortsetzung von Wissenswertem Uber den C128
kann man in Sonderheft 10/86 (Bild 1, rechts) finden, das
den Leser wiederum mit interessanten Informationen und
Listings fesselt.

Was man beim C64 oftmals sehnlichst vermiBte, ist fiir
den C128-Anwender eine Selbstverstandlichkeit. TED-
MON, der integrierte Maschinensprache-Monitor, ist sofort

[ =
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nach dem Einschalten des C 128-Modus aktiv und kann mit
einem eigenen Befehl (MONITOR) aufgerufen werden.
Damit stehen dem Programmierer wertvolle Hilfen zur Ver-
figung, um etwa einen bestimmten Bereich des Speichers
aufzulisten, nach besonderen Byte-Kombinationen zu
suchen oder gar beliebige Bereiche an eine andere Stelle
des Arbeitsspeichers zu verschieben. Zusétzlich kénnen
Teile des Speichers mit anderen verglichen werden oder
Maschinenprogramme geladen oder gespeichert werden.

TEDMON - ein Monitor fiir alle Fiille

TEDMON besitzt sogar einen kleinen Assembler, der die
Eingabe von Maschinenbefehlen erlaubt und diese auto-
matisch in die fiir den Computer verstdndlichen »Op-
Codes« umwandelt. Ein entsprechender Disassembler
wandelt, als Pendant dazu, jene Codes wieder in Assem-
bler-Befehle um, so daB man die Inhalte eines jeden Spei-
cherbereiches als Maschinenprogramm betrachten kann.
Die Maschinensprache-Kenner unter den C128-Besitzern
werden TEDMON bereits zu schatzen wissen. Wenige wis-
sen jedoch, daB der Monitor auch flr den Basic-Program-
mierer interessant sein kann. Aus diesem Grund befaBt
sich ein spezieller Kurs ausflihrlich mit den Eigenschaften

Bild 3. Das IEEE-Interface fiir den C128 mit enormen Lei-
stungen. Die Bauanleitung finden Sie in Sonderheft 10/86.

von TEDMON und gibt Tips fiir seine effektive Nutzung bei
der Basic-Programmierung.

Wird man zunéchst Schritt fiir Schritt mit den Komman-
dos des Monitors vertraut gemacht, begibt man sich so-
dann in die Welt der professionellen Programmierung der
Maschinensprache. Keine Angst, hier handelt es sich nicht
um eine Assembler-Kurs. Es werden vielmehr Wege aufge-
zeigt, wie man mit TEDMON Maschinenprogramme bear-
beiten kann. Dazu gehort etwa das Suchen nach bestimm-
ten Befehlskombinationen oder das Vergleichen von iden-
tisch scheinenden Programmteilen.

Hat man all die grundlegenden Eigenschaften des TED-
MON erfahren, wendet sich der Kurs seinem zweiten
Hauptthema zu, die Manipulation von Basic-Programmen.

Denn hier eréffnen sich dem Anwender Maglichkeiten, die
er bisher fiir undenkbar gehalten hat.

Doch zuvor erféhrt er alles Uber den eigentlichen Aufbau
eines Basic-Programmes im Speicher des C 128. Man stellt
fest, daB die Befehle nicht Zeichen fiir Zeichen gespei-
chert, sondern in Form von besonderen Codes, den »To-
kens«, abgelegt werden. Eine Tabelle mit allen Tokens des
C128 hilft dabei, Basic-Programme bald auch iiber den
Monitor lesen zu kénnen. Daneben werden der genaue
Aufbau einer Basic-Zeile, die Verkettung mit den anderen
Zeilen und die Bedeutung der Zeilennummern erldutert.
Mit diesem Wissen lassen sich nun interessante Effekte
erzielen.

Was im Normalfall eigentlich nicht méglich ist, wird mit
den neuen Manipulationsfahigkeiten Wirklichkeit. Geben
Sie doch mehreren Basic-Zeilen die gleiche Zeilennum-
mer, oder verwenden Sie beispielsweise inverse oder blin-
kende Kommentare in REM-Statements. TEDMON setzt
hier keine Grenzen. ,

Ebenso grenzenlos scheint auch die Grafik des C 128, die
mit einer Vielzahl von Befehlen wie DRAW, CIRCLE oder
PAINT schnell und problemlos angesteuert werden kann.
Ein weiterer Kurs in Sonderheft 10/86 untersucht diese
Befehle sehr genau. Mit vielen Skizzen wird die Bedeutung
eines jeden Parameters vedeutlicht, so daB man sich so-
gleich der ungeheueren Flexibilitit der Grafik-Kommandos
des C128 bewuBt wird. Besitzt man zusétzlich das Pro-
gramm »Grafik-80« aus Sonderheft 1/86, das (ibrigens
nochmals in Sonderheft 10/86 in modifizierter und verbes-
serter Version abgedruckt wurde, kann man seine neu ge-
wonnenen Kenntnisse sowohl mit der Grafik des 40-Zei-
chen-Modus (320 mal 200 Punkte) als auch mit der doppel-

gaem onuemGiaafikaufldsung des 80-Zeichen-Bildschirms (640 mal

200 ansprechbare Punkte) erproben.

Interessantes fiir Hardware-Spezialisien

Eine gréBere Flexibiltdt des C 128 erreicht auch eine kleine
Hardware-Bastelei. Mit wenigen Handgriffen und etwas
Geschick mit dem Létkolben 148t sich das IEEE-Interface
aus Sonderheft 10/86 anfertigen, wie Sie es in Bild 3 sehen
kénnen. Eingesteckt am Expansion-Port des Computers ist
es dem Anwender nun méglich, wesentlich leistungsféhi-
gere Peripheriegeréate, wie etwa Drucker oder Disketten-
laufwerke an den C128 anzuschlieBen. Beispiele sind hier
die Floppystationen SFD 1001 und CBM 8050, die mit
einer Speicherkapazitat von jeweils 1 MByte und zwei-
mal 1 MByte die Floppy 1571 bei weitem Ubertreffen.
Zudem l&aBt der IEEE-Bus eine sehr viel schnellere Daten-
Ubertragung zu, und verleiht dem C 128 noch mehr Profes-
sionalitat. -

Besonders interessant flir Hardware-Bastler ist schlieB-
lich der komplette Schaltplan des C128, dem zusétzlich
einige Tips beigefligt sind. Hier findet man zum Beispiel
kleine Schaltungen, um bis zu sieben Betriebssysteme in
nur einem EPROM unterzubringen, die absturzfrei und ein-
fach umgeschaltet werden kénnen.

Dariiber hinaus bietet das Sonderheft 10/86 wie sein Vor-

-ganger eine Vielzahl an Programmen, Tips und Tricks, die

das Programmiererleben erleichtern. Eines davon ist ein
wahrer Diener, denn es erweitert das Betriebssystem des
C 128 um interessante und teilweise unglaubliche Funktio-
nen, die so manchen Basic-Kenner, aber auch Maschinen-
sprache-Fansin Erstaunen versetzen. Sein Name ist»BUT-
LER«.

Neu definierte Escape-Sequenzen erlauben das komfor-
table Editieren eines Basic-Programmes. Man kann dabei
beispielsweise zeilen- oder seitenweise vor- und riickwarts
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blattern, sowie Teile des Programmes voriibergehend an
einen anderen Ort des Speichers (bertragen, um sie zu
einem spateren Zeitpunkt wieder dem Gesamtprogramm
hinzuzufiigen.

Der ungewohnlichste Befehl ist jedoch Z80CALL. So
unglaublich es klingen mag, so gestattet er doch, im Basic
des C128 Z80-Maschinenprogramme aufzurufen, die
prompt ausgefiihrt werden und nach Beendigung wieder in
den C128-Modus zurlickkehren. Ein Leckerbissen fir
Z80-Programmierer.

Die eben erwdhnten Funktionen sind nur ein kleine Teil
der in BUTLER integrierten Dienstleistungen.

Wesentlich hektischer geht es bei einem Kopierpro-
gramm fir die Floppy 1570/71 zu. Denn »Tornado-Copy« hat
seinen Namen zurecht verdient. Unter Zuhilfenahme des
groBen C 128-Speichers kopiert dieses Programm eine Dis-
kettenseite in nur 75 Sekunden, wobei nurmehr zwei Dis-
kettenwechsel notwendig sind. Ist die Diskette nicht voll-
stdndig beschrieben, genligt bereits ein Wechsel von
Original- und Ziel-Diskette.

Neben diesen beiden Beispielen warten noch eine Viel-
zahl weiterer Hilfsprogramme im Sonderheft 10/86 auf den
Leser, wie zum Beispiel ein Centronics-Druckertreiber, der
es gestattet, nahezu jeden Drucker mit Centronics-Schnitt-
stelle problemlos anzusteuern.

Hinzu kommt das bereits erwdhnte Grafikprogramm
»Grafik-80«in einer Uiberarbeiteten Version, der gleich zwei
leistungstarke Erweiterungen angefiigt wurden. War mit
Grafik-80 bisher keine Textdarstellung in der Einzelpunkt-
grafik méglich, erlaubt nun ein neuer CHAR-Befehl die
Beschriftung von Grafiken im VDC-Modus (80-Zeichen-
Bildschirm). Anders als mit dem bereits bekannten CHAR-
Kommando lassen sich nun die Zeichen punktweise plazies
ren, wobei sogar das beliebige Versetzen um eine Halb-

zeile nach oben oder unten méglich ist. Indizes und Poten-
zen etwa bei der Dokumentation eines mathematischen
Graphen sind damit kein Problem mehr.

Die groBte Leistung der CHAR-Anweisung liegt jedoch in
der Féhigkeit, die auszugebende Zeichenkette in jedem
Winkel bezliglich des Anfangspunktes zu schreiben.

So schon eine Grafik auf dem 80-Zeichen-Bildschirm
sein kann, so betriiblich war es bisher, daB man das Kunst-
werk nicht auf einem Drucker festhalten konnte. Aus die-
sem Grund ersannen die Autoren von Grafik-80 eine der
wohl erfreulichsten Erweiterungen ihres Programms, die
Routine »Hardcopy-80«. Der Ausdruck darf dabei in einfa-
cher und doppelter so wie inverser Darstellung vorgenom-
men werden. Andere Punktdichten und GréBen kénnen je
nach Art des verwendeten Druckers angepaBt werden.

Tricks machen den Profi

Die bekannte Rubrik »Tips & Tricks« darf ebenfalls nicht ver-
gessen werden. Sie fehit natlirlich auch in Sonderheft
10/86 nicht. Hier findet man beispielsweise einen verbes-
serten RENUMBER-Befehl, einen komfortablen Variablen-
Dump sowie eine weitere Hardcopy-Routine, die nun aller-
dings den Inhalt des 80-Zeichen-Textbildschirms auf dem
Drucker bringt.

Die vorgestellten Tips geben lhnen gute Hilfen, Program-
miererfahrung zu sammeln, die Sie schlieBlich Schritt fiir
Schritt zum C 128-Profi machen. Ohne Zweifel wird noch so
mancher findige Kopf unter den C 128-Besitzern und 64’er-
Lesern dem C 128 weitere Geheimnisse entlocken kénnen,
so daB das dritte Sonderheft, das Sie jetzt gerade lesen,

cbestimisi nicht das letzte sein wird.
(Michael Thomas/kn)

Chedksummer
128 und MSE

Diese beiden Programme sind unentbehrlich
beim Abtippen unserer Listings. Sie helfen Tipp-
fehler zu vermeiden und sparen eine Menge Zeit.
N ger Anfanger oder ausgefuchster Profi, macht beim
Abtippen von Programmen Tippfehler. Diese Fehler
spater zu finden, kann ein langwieriges Unterfangen
werden.
Deshalb haben wir fiir Sie die Programme »Checksum-
mer 128« und »MSE« (Maschinen-Sprache-Editor) ent-

wickelt. Der Checksummer ist fir Basic-Programme und
der MSE fiir Maschinensprache-Listings zusténdig.

Der MSE

obody is perfect. Jeder Computer-Fan, egal ob bluti-

Wie eben erwahnt, dient der MSE zur Eingabe von
Maschinensprache-Programmen. Als erstes mussen Sie
den sogenannten »MSE-Lader« (Listing 1) abtippen. Dieser

erzeugt das eigentliche MSE-Programm auf Diskette oder
Kassette. -
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Wichtig: Vor dem Eintippen des MSE-Laders miissen
Sie unbedingt ein paar Befehle eingeben (ohne
Basic-Zeilennummer): POKE 44,32 : POKE 8192,0 : NEW
und <RETURN> driicken. Die Eingabe des MSE-
Laders muB im C 64-Modus erfolgen, ebenso die Ein-
gabe der MSE-Listings!

Jetzt kénnen Sie beginnen, das Listing 1 abzutippen. Der
MSE-Lader erkennt, wenn Sie beim Eintippen der DATA-
Zeilen einen Fehler gemacht haben.

Wenn Sie das Listing 1 nicht auf einmal abtippen méch-
ten, mussen Sie vor jedem neuen Laden des Programms
unbedingt die oben genannte POKE-Zeile eingeben!

Datasetten-Besitzer miissen die »8« am Ende von Zeile
343 in eine »1« andern.

Wenn Sie alles richtig gemacht haben und das Pro-
gramm fehlerfrei abgetippt wurde, speichert es sich selbst
auf Diskette oder Kassette unter dem Namen »MSE V1.1«,
Dieses fertige MSE-Programm laden Sie dann bei Bedarf
wie ein normales Basic-Programm und starten es mit
»RUN«,

So arbeitet man mit dem MSE

Als erstes méchte der MSE den Namen des zu bearbei-
tenden Programms wissen. Dieser steht in der ersten Zeile
unserer MSE-Listings. Dann mussen Sie die Start- und
Endadresse des Programms eingeben. Dies sind die letz-
ten beiden, vierstelligen Hexadezimalzahlen in der ersten
Zeile unserer Listings.

Wenn Sie ein Programm von Diskette oder Kassette
laden wollen, um an einer bestimmten Stelle weiterzutip-
pen oder noch eine Korrektur vorzunehmen, geben Sie auf
die Frage nach der Startadresse ein »L« ein. Danach mus-
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kD22
LIHM>
<G70>
<RGES>
<HAG>

S5 FRINT CHR*(14)

10 PRINT "fCLR3"

20 PRINT !GEiissssesstsssersrtsrsssay!

39 PRINT " {4DOWN,ZSFACEYIEST {25PACE ,BLUE,8SFACEZ"
46 PRINT i

Bild 1. Die Bedeutung der Steuerzeichen
wird im nachfolgenden Text erklart

In Zeile 10 missen Sie nach den Anfiihrungsstrichen die
Tasten <SHIFT CLR/HOME > drticken und nicht die
Klammern mit dem Wort CLR eingeben. In Zeile 20
driicken Sie nach den Anflihrungsstrichen die CBM-
Taste und den Buchstaben < Q >, gefolgt von mehreren
SHIFT- und Stern-Tasten und zum SchluB die CBM-
Taste und den Buchstaben <W>. In Zeile 30 ist es vier-
mal die CURSOR-abwarts-Taste, gefolgt von zweimali-
ger Leertaste, dann <SHIFT T> und normal EST, zum
SchluB noch zweimal die Leertaste, die Farbtaste Blau
<CTRL 7> und sechsmal die Leertaste. Zeile 40
besteht lediglich aus mehreren Grafikzeichen, die mit
der CBM-Taste und <B> erzeugt werden.

sen Sie »D« oder »I« driicken, je nachdem, ob Sie von Dis-
kette oder Kassette (»tape«) laden méchten. Wenn das Pro-
gramm unter diesem Namen nicht auf der Diskette vorhan-
den ist oder ein sonstiger Ladefehler vorlag, meldet sich
der MSE mit »l/O-ERROR«. In so einem Fall driicken Sie
<RUN/STOP RESTORE > und geben einfach noch einmal
»RUN« ein.

Beim Abtippen geben Sie hintereinander die abgedruck-
ten Buchstaben und Zahlen des jeweiligen Listings ein. Fir
die Leerzeichen zwischen den Zahlen sorgt der MSE auto-

matisch selbst. Wenn Sie in einer Zeile einen Tippfehler _
gemacht haben, meldet sich der MSE sofort mit einem’”

Brummton und der Meldung »EINGABEFEHLER«. Nach
einem Druck auf die RETURN-Taste kénnen Sie mit der
DEL-Taste den Fehler korrigieren.

Wenn Sie das gewiinschte Programm volisténdig einge-

geben haben, speichert es der MSE automatisch auf Dis-
kette oder Kassette.

[CTRL} steht fiir Control-Taste, so bedeutet (CTRL+A], daB
Sie die Control-Taste und die Taste »A« driicken
milssen. Im folgenden steht:

{DOWN] Taste neben rechtem Shift, Cursor unten

{UP] Shift-Taste & Taste neben rechtem Shift:

Cursor hoch

{CLR} Shift-Taste & 2. Taste von ganz rechts oben

{INST] Shift-Taste & Taste ganz rechts oben

{HOME]| 2. Taste von ganz rechts oben

{DEL]} Taste ganz rechts oben &

[RIGHT] Taste ganz rechts unten

[LEFT] Shift-Taste & Taste unten rechts

[SPACE] Leertaste, Hinweis: {13 SPACE] bedeutet 13mal
die Leertaste driicken

[SHIFT-

SPACE] Shift-Taste & Leertaste

{F1} grauer Tastenblock rechts oben
{F3} grauer Tastenblock rechts oben

{F5] grauer Tastenblock rechts oben

{F7] grauer Tastenblock rechts oben

{F2] grauer Tastenblock rechts oben & Shift
{F4] grauer Tastenblock rechts oben & Shift
{F6) grauer Tastenblock rechts oben & Shift
{F8] grauer Tastenblock rechts oben & Shift
{RETURN] Return-Taste

{CTRL+1} TAB-Taste

{CTRL+J] Line-Feed-Taste
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Bei ldngeren Listings ist es unwahrscheinlich, daB Sie
das komplette Programm auf einmal eingeben. Sie kénnen
Ihre bisherige Tipparbeit jederzeit durch < CTRL S> auf
Diskette oder Kassette speichern und lhr Werk spéater fort-
setzen. Sie sollten sich dann allerdings im Heft markieren,
wie weit Sie beim Abtippen gekommen sind! Spater geben
Sie dann nach dem Laden des ersten Programmiteils
< CTRL N> ein und auf die dann folgende Frage nach der
Startadresse die Zeilennummer (Adresse), bei der Sie auf-
gehort haben zu tippen.

<CTRL M> erlaubt lhnen jederzeit, lhr Werk listen zu
lassen. Durch <SPACE > kdnnen Sie weiterlisten lassen
und durch <RUN/STOP > das Listen abbrechen.

Wenn Sie einen Drucker besitzen, kénnen Sie das Pro-
gramm auch mit < CTRL P> ausdrucken.

Mit < CTRL L> wird das Programm noch einmal neu in
lhren C 128 geladen.

Der Checksummer 128

Zuerst einmal missen Sie das Checksummer-Programm
(siehe Listing 2) mit dem MSE im C64-Modus abtippen. Die
Eingabehinweise entnehmen Sie bitte obigen Angaben zur
Eingabe von MSE-Listings. Wenn Sie fertig sind, speichern
Sie das Programm auf Diskette oder Kassette.

Jetzt geht es los:

1. Starten Sie den Checksummer (im C128- Modusl) durch
die Eingabe von »RUN« und das Driicken der RETURN-
Taste.

2. Wenn die Meldung »Checksummer 128 aktiv « auf dem
Bildschirm erscheint, haben Sie keinen Tippfehler

_gemacht und der Checksummer ist nun eingeschaltet.
“3. Nuii kénnen Sie den Checksummer testen. Geben Sie

bitte folgende Zeile ein und driicken Sie die RETURN-
Taste:
10 REM

In der linken oberen Bildschirmecke sehen Sie nun die
Prifsumme der eben eingegebenen Basic-Zeile. Sie muB
<A99> lauten. Dem Checksummer ist es (ibrigens egal,

{CTRL} Control-Taste

{BLACK! Control-Taste & 1
WHITE] Control-Taste & 2
{RED] Control-Taste & 3
[CYAN] Control-Taste & 4
{PURPLE]  Control-Taste & 5
[GREEN| Control-Taste & 6
[BLUE] Control-Taste & 7
[YELLOW]  Control-Taste & 8
[RVSON]| Control-Taste & 9
{RVOFF] Control-Taste & 0
{ORANGE] Commodore-Taste & 1
{BROWN]}  Commodore-Taste & 2
[LIG.RED}  Commodore-Taste & 3
{GREY 1} Commodore-Taste & 4
{GREY 2] Commodore-Taste & 5

{LIG.GREEN] Commodore-Taste & 6
[LIG.BLUE| Commodore-Taste & 7
IGREY 3] Commodore-Taste & 8

Wenn Sie sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Steuer-
zeichen gewohnt haben, werden Sie den Vorteil dieser Schreib-
weise erkennen. Der zu dem jeweiligen Steuerzeichen gehérende
Klartext ist so verfaBt, daB Sie leicht die Taste beziehungsweise die
Tastenkombination finden, die Sie driicken miissen.

Tabelle 1. Die Steuerbefehle fiir den C128 im Klartext
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ob Sie »10 REM« oder »10REM« eintippen. Nur innerhalb
von Anflhrungszeichen ist die richtige Anzahl an Leerzei-
chen wichtig. Diese Prifsummen erscheinen (sofern Sie
den Checksummer 128 eingeschaltet haben) immer dann,
wenn Sie eine Basic-Zeile eintippen und dann die
RETURN-Taste driicken. In diesem Sonderheft finden Sie
die Prifsumme immer am Ende jeder Programmzeile.

Diese Zahlen diirfen Sie NICHT mit abtippen. Sie die-
nen lediglich zur Kontrolle, ob Sie alles richtig eingege-
ben haben.

Als Beispiel kdnnen Sie Bild 1 betrachten. Am rechten
Rand jeder Spalte sehen Sie die Priifsummen in spitzen
Klammern.

Damit sind wir beim zweiten wichtigen Punkt: Sehen Sie
sich die Zeile 343 von Listing 1 genauer an. Nach dem
ersten Anfiihrungszeichen nach dem PRINT-Befehl sehen
Sie ein Zeichen, das Sie auf der Tastatur des C 128 vergeb-
lich suchen werden: die geschweifte Klammer »{«. Immer,
wenn Sie in einem unserer Listings diese Klammern sehen,

diirfen Sie das, was innerhalb der Klammern steht, nicht
eintippen. Sie missen die entsprechende Taste driicken.
Beispiel:

10 PRINT”{CLR}”

bedeutet: Nach dem Anfiihrungszeichen die »Bildschirm-
I6schen«-Taste driicken (< SHIFT CLR/HOME >). In Tabel-
le 1 sehen Sie eine Zusammenfassung aller mdglichen
Steuertasten und des entsprechenden Klartextes.

Wenn Sie Bild 1 betrachten, sehen Sie in Zeile 30 inner-
halb der Anfiihrungszeichen ein unterstrichenes »T« nach
der geschweiften Klammer. Das bedeutet, daB Sie ein »[«
zusammen mit der SHIFT-Taste driicken miissen, also
< SHIFT T>. Wenn ein Zeichen »lberstrichen« ist, mis-
sen Sie dieses zusammen mit der CBM-Taste eingeben.
Die CBM-Taste befindet sich ganz links unten auf der Tasta-
tur und hat die Aufschrift »C=«. Auf dem Bildschirm sehen
Sie die entsprechenden Grafikzeichen (siehe Handbuch
zum Computer, im Anhang).

(G. Méllmann, N. Mann, D. Weineck, A. Lietz)

19@ REM DIESES FROGRAMM ERZEUGT DEN
116 REM MSE Vi.1 AUF DISKETTE.
120 REM BESITZER EINER DATASETTE
130 REM MUESSEN DIE '8° AM ENDE VON
140 REM ZEILE 343 IN EINE “1° AENDERN!
156 REM
230 IF PEEK(44)<>32 THEN PRINT "{CLR}SIE HABEN VE
RGESSEN, DIE FOKES EINZUGE- BEN!": END
240 PRINT “4CLR3":: DIM H(75): FOR I=e TO 9
250 H(48+I)=1: H(&5+I)=1+10: NEXT : Z=1000
246 FOR I=2048 TO 3755 STEF 2©: PRINT "<{HOMEXICH
. LESE ZEILE:"Z
261 FOR N=0 TO 19: READ A%: IF LEN(A$)<>2 THEN 9@
5] GAER
262 IF PEEK(43)+PEEK (64)%254<>Z THEN Boo
279 H=ASC(LEFT$(A%$,1)): L=ASC(RIGHT®(A%,1)}
280 D=H(H) *14+H(L): S=5+D: FOKE I+N,D
296G NEXT : READ V: IF S<>V THEN F0®
300 S=0: Z=Z+1: NEXT : R=PEEK(Z111): H=FEEK(210&)
301 FOKE 53280,R: POKE S532B1,H: POKE &44,R: PRINT
“{CLRIDIE DATA-ZEILEN SIND FEHLERFREI!"
392 FRINT "SIE KOENNEN NUN DIE FARBEN DES MSE"
303 PRINT "EINSTELLEN.": PRINT "{2DOWN} {RVSON3}DR
UECKEN SIE <1», <2> ODER <93
I@4 PRINT " {DOWN,2SPACE}<1> — RAHMEN-/SCHRIFTFARE
E
3095 PRINT "{2SPACE}<2> — HINTERGRLINDFARBE
3 FRINT " {DOWN,Z2S5FACE}<9> — FARBEN UEBERNEHMEN
I07 PRINT *4{ZDOWNYFARBE <1>:"R: FPRINT "FARBE <2>:
"H
ZeE BET A: IF A=9 THEN ZoaB
Z0%9 IF A=1 THEN R=(R+1) AND 15
31e IF A=2 THEN H=(H+1) AND 15
311 IF A=% THEN 340
312 GOTO Zel
40 FOKE 21@&4,H: POKE 2111,R
342 POKE &31,1%: FPOKE 432,13: FPOKE 198,2
243 PRINT "{CLR}SAVE" CHR$(34)"MSE V1.1" CHR$(34)
"8
¥
344 POKE 43,1: POKE 44,8: POKE 45,172: FOKE 46,14
: END
886 FRINT "4fCLR,RVSONISIE HABEN ZEILE"Z"{LEFT} VE
RGESSEN: ": A=FPEEK (A4&) AND 15
810 POKE 646,PEEK(53281) AND 15: PRINT “LIST"Z-2"
—"7+2: POKE &44,A
826 GOTO 9260
900 FRINT "{CLR,RVSONI}SIE HABEN EINEN TIPPFEHLER
GEMACHT: ": A=PEEK (&44) AND 15
918 POKE &46,PEEK(53281) &ND 1S5: PRINT "LIST"Z: F
OKE 646,64
926 POKE 6431,19: POKE 632,17: POKE 433,13: POKE 1
~ 98,3: END
1806 DATA 09,0B,93,08,09,9E,32,30,36,351,00,00,00,
AZ,e8,A%,36,85,A4,A9, 1247
191 DATA ©8,85,A5,A9,90,B85,A4,A%,B9,85,A7,A0,00,
Bi,A%4,91,A5,C8,D06,F9, 2888
1902 DATA E&,AS,E6,A7,CA,DO,F2,A9,36,85,91,4C,00,
B%,29,D1,B1,A9,66,8D, 2781
1963 DATA 21,D®,A9,9F ,8D,20,D0,8D,84,02,80,B3,A9,

74,20,FF,B1,A0,B3,A7, 2679

DATA BY,20,FF,Bl1,A®,%0,29,CF,FF,99,91,02,C8,

c9,eD,D@,F5,88,F9,D2, 2912

DATA Co,11,99,92,A0,10,8C,20,02,20,EA,B1,A0,

BZ,A9,CF,20,FF ,B1,20, 2327

DATA €E,B4,85,FC,85,42,20,8€,84,85,FB,85,61,
26,A7,B4,D0,20,A0,B3, 2864

DATA A9,ES,26,FF,B1,20,8E,B4,85,60,20,8E,B4,
85,5F,20,A7,B4,D0,00, 2624

DATA AS,&1,CS5,5F,AS5,462,E5,49,90,06,20,43,B3,

4C,3A,B6,A9,A0,A0, 00, 2379

DATA EA,EA,E&,FB,D®,02,E4,FC,20,3F,B2,98,EF,
4C ,FB,B4,AZ,02,86,58, 3199

[OMLgTgens A A9,A5,A0,9D,26,F2,B1,20,E4,FF,F9,FB,C9,
z0,99,0C,C9,47,B2,08, 2970

DATA C9,3A,99,08,C09,41,B8,07,09,14,D8,0F,4C,
@B,B1,26,D2,FF,A6,58, 2322

paTa 95,F7,C4,58,D0,D2,40,AE,8D,02,F0,26,09,
oC,D@, 03,40, 08,B6,09, 2685

pATA 13,D9,93,4C,88B,B5,C9,6D,D0,03,4C,BA,B4,
c9,10,D0,03,4C,48,B5, 2282

DATA C9,9E,D0,04,29,5F,B4,4C,64,B1,4C,92,B0,
A5,F?,26,02,B1,08,08, 2132

paTa oa,oa,85,F9,A5,F8,20,62,B1,05,F9,50,C9,
ZA,90,02,69,08,29,0F, 1950

DATA &@¢,A&,59,E9,08,90,1F,As,58,E0,02,B8, 04,
26,D2,FF,4C,BE,B9,C8, 2569

DATA 59,A0,14,A9,92,20,F2,B1,CA,D8,FA,B4,57,
&8,48,4C,88,B1,A6,D3, 2891

pDaTA Ee,®8,B9,63,4C,92,B9,29,D2,FF,A&6,58,E6,
@2,90,0%9,C8,59,26,D2, 2448

paTa FF,C4,58,D9,F9,4C.8E,B%,48,44,44,483,48,
20,59,B1,68,29,0F,C9, 2419

DATA ©4,98,02,69,04,69,30,4C,D2,FF,AZ,FC,94,
2e,D1,B1,20,48,B2,20, 22&1

DATA EA,Bi,20,9F,B2,A5,FC,20,4E,B1,A5,FB,20,
4E,B1,20,ED,E1,A%,34, 2860

DATA A®,20,20,F2,B1,A9,09,85,59,20,8E,B0,20,
ED,B1,A4,59,20,EF ,B&, 2530

DATA 91,FE,C8,B4,59,C9,68,99,EC,20,16,B2,A9,
12,20,D2,FF,26,0E,B0, 2657

DATA 2@,EF,B9,CS,FF,Fe,0D,20,43,B3,A7,14,A8,
14,26,F2,B1,4C,A2,B1, 2645

DATA A9,92,20,D2,FF,29,33,B2,2¢,E0,B2,28,3F,
B2,98,9F,4C,88,BS,A9, 2648

pATA 93,20,D2,FF,A2,990,A9,93,9D,90,08,9D,00,
D9,%D,%6,DA,%D,96,DE, 2476

DaTA EB,D®,EF,49,A9,8D,2C,A%,29,4C,02,FF,26,
2,FF,98,4C,D2,FF,28, 2945

DATA E4,FF,Fo,FR,&0,84,5D,95,5C,A0,99,B1,5C,
Fo,06,26,D2,FF,CB,D0, 3100

DATA F&,40,A5,FB,85,5A,A0,00,84,58,81,FB,18,
65,5A,85,54,90,02,E6, 2606 _

DATA SB,96,5A,26,58,C8,08, 08,99,EC,AS,5A,65,
sB,85,FF,50,18,A5,FB, 2447

DaATa &9,08,85,FB,96,02,E6,FC,60,A5,FB,CS,5F,
AS,FC,E5,40,40,A9,B3, 3106

paTa A%,FB,20,FF,E1,A0,01,B9,00,02,26,D2,FF,

1904
10635
1064
1007
1068

1069

1911
1e12
1213
1914
1215
101é&
1917
1e18
1819
1626
1e21
1922
1923
1924
1925
1024
1927
1028
1929
1930
1931

1932

cc,99,62,C8,99,F4,A9, 2692
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1633 DATA 14,ED,98,02,R4,20,ED,B1,CA,DO,FA,AS,L2, 1960 DATA ES,62,90,23,A5,FB,CS,5F,AS,FC,ES, 460,80,
26,4E,B1,A5,61,20,4E, 2457 19,20,A7,B4,D6,14 4606, 2860
1634 DATA B1,20,ED,B1,AS,49,20,4E,B1,A5,5F,20,4E, 18461 DATA Z9,A7,B4,Fo,9C,85,F9,20,A7,B4,F0,05,85,
Bl ,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 3122 FB8,4C,EF ,B0,48,48,20, 2749
1935 DATA EA,EA,24,5E,10,61,40,A9,12,20,D2,FF,AZ, 1842 DATA 43,B3,4C,5F,B4,20,CF,FF,C9,4C,D0,09,2a,
' 28,2%,ED,B1,CA,D®,FA, 2763 pi,B1,26,48,B82,4C,08, 2372
1e36 DATA A9,92,4C,D2,FF,AS,D4,C9,14,B0,01,60,A9, 1063 DATA B&,C?,9D,40,A7,00,85,5E,20,5F,B4,20,EA,
Aae,85,A4,A%,78,85,486, 2945 B1,20,0D,E5,24,5E,36@, 2042
1937 DATA A9,@4,85,45,85,A7,82,13,A6,27,B1,A4,91, 1644 DATA @5,26,E4,FF,F®,FB,20,E1,FF,F6,24,20,9F,
A4,B8,19,F7,CA,F2,19, 2671 BZ2,24,5E,10,09,20,4E, 2435
1038 DATA 18,A5,A4,49,28,85,A4,90,02,E4,A5,18,A5, 1945 DATA BS,Z2®,@D,BS,20,49,B5,20,33,B2,26,3F,B2,
as,69,28,85,A6,9¢,E0, 2503 96,D07,4%,B4,A9,28,268, 2190
1ez% DATA E&,A7,4C,B&,B2,A%,91,4C,D2,FF,A9,0F ,BD, iess DATA FF,B1,26,E4,FF,C9,0D,D2,F9,A9,00,85,5E,
18,D4,A%,00,8D,05,D4, 2776 as,41,85,FB,AS5,462,85, 385&
ie4e DATA A9,F7,8D,04,D4,A9,11,8D,04,D4,A7,32,8D, 1@s57 DATA FC,20,E@,B2,4C,64,B1,A5,FC,20,4E,81,A5,
o1,D4,A9,06,8D,04,D4, 2413 FB,85,FF,20,4E,B1,49, 30063
1041 DATA A®,B¢,70,09,B3,A9,10,8D,04,D4,60,A2,FF, i948 DATA 2e,A®,34,20,F2,B1,A9,00,20,ED,B1,EB1,FEB,
cA,D®,FD,88,D0,F8,40, 2914 26,4E,B1,CB,CH,08,70@, 2566
1642 DATA A9,0F,B8D,18,D4,A9,2D,BD,®5,D4,A%,A5,8D, 1969 DATA F3,20,ED,Bl,24,5E,39,03,A9,12,2C,A7,20,
¢6,D4,09,21,8D,04,D4, 2385 20,D2,FF,20,10,B2,AS, 2190
1643 DaTA A9,®7,8D,01,D4,A%,05,8D,00,D4,A86,FF,20, 1e7¢ DATA FF,2@,4E,B1,A7,92,29,D2,FF,4C,EA,B1,A%,
@9 ,B3,A9,20,8D,04,D4, 2250 FF,85,B8,85,B9,A%,24, 3073
1844 DaATA A9,9®,8D,91,D4,8D,06,D4,466,38,26,F0,FF, 1671 DaTa 85,BA,20,C8,FF,AZ,FF,4C,C9,FF,26,CC,FF,
BA,48,98,48,18,A0,06, 2179 a9,FF,4C,C3,FF,20,5F, 3315
1945 DATA AZ,18,26,F8,FF,A8,B4,08%,90,20,FF,B1,20, 1672 DATA B4,49,86,85,5E,20,4E,B5,20,48,B2,A2,24,
12,B3,20,E4,FF,F@,FB, 2931 a9,2D,2e,D2,FF,CA,DG, 2594
i®44 DATA AZ,1D,A9,14,26,D2,FF,CA,D&®,FA,48,48,48, 1673 DATA FA,26,EA,B1,20,EA,B1,29,69¢,B5,4C,C1,64,
Aaf,18,4C,F9,FF, 0D, 6D, 2704 2@,B8,B5,R6,5F ,A4,569, 2B12
1@47 DATA @D,26,70,20,70,720,20,20,4D,41,53,43,48, 1974 DATA A9,&1,29,D8,FF,B8,04,26,B7 ,FF,29,BF,D0,
49 ,4E,45,4E,53,59,52, 1144 ©3,4C,FB,B4,A%,01,20, 2577
1648 DATA 41,43,48,45,20,2D,20,45,44,4%,54 ,4F,52, 1675 DATA C3,FF,20,48,B4,A%,B4,A%,4F,20,FF,B1,20,
2¢,6D,0D,20,20,20,20, 1023 F9,B1,4C,FB,B4,20,588, 2921
1949 DATA 20,20,20,20,54,4F ,4E,20,4E,7E,4D,41,4E, 1e76 DATA B&,A%,37,A¢,B4,20,FF,B1,20,F7,B1,A2,08,
4E,20,26,20,44,2E,57, 1128 C9,44,F9,05,A2,01,C9, 2717
1656 DATA 45,49,4E,45,43,4B,00,0D,0D,0D,20,20,20, 1077 DATA 54,D0,F1,A9,01,A8,20,BA,FF,AQ,00,E0,01,
56,52,4F,47,52,41,4D, 1102 Fo,1A,A9,40,8D,20,92, 2403
1951 DATA 4D,4E,41,4D,45,26,34,20,90,0D,0D,20,20, 1%78 DATA A%,3A,8D,21,02,B9,01,02,99,22,62,C8,CC,
29,53,54,41,52,54,41, 1973 o0,02,92,F4,C8,C8,D00, 2182
1052 DATA 44,52,45,53,53,45,20,34,20,24,90,0D, 00, 1679 DATA ec,BY,61,02,99,26,92,C8,CC,00,02,D0,F4,
20,20,20,45,4E,44,41, 1014 98,A2,20,A0,02,4C,BD, 2018
1653 DATA 44,52,45,53,53,45,20,20,26,3A,20,24,00, 1eg8¢ DATA FF,2e,B8,B5,A5,BA,C9,08,96,33,06&,B9,86,
92,01,61,50,52,4F,47, 1136 =7,A%,01,20,C3,FF,A%, 2800
1054 DATA 52,41,40,49.2@,3&,20,99,12,2@,29,55?55? O E8 Lata &9,85,B9,20,C0,FF ,B0,28,A5,BA,20,B4 ,FF,
20,26,46,41,4C,53,43, 1024 AS,B9,26,96,FF,20,A5, 2911
1055 DATA 48,45,20,45,49,4E,47,41,42,45,29,2A0,24, 1082 DATA FF,85,61,AS5,99,4A,44,B0,13,26,A5,FF,B5,
20,26,26,92,00,0D,8D, 1658 &2,20,AB,FF,A5,57,85, 26463
1654 DATA 2A,24,24,20,45,4E,44,45,26,24,2A,240, 00, 1e83 DATA B9,A%,99,20,D5,FF,99,03,4C,A3,E5,84,5F,
13,01,20,26,12,44,92, 914 84,40,A5,BA,C9,01,D0, 2639
1957 DATA 49,53,4E,20,4F,44,45,52,20,12,54,92,41, 1084 DATA 9A,AD,3D,03,85,61,AD,3E,03,85,462,4C,FR,
' 59,45,eD,09,13,20,20, 1151 B4,A%,13,20,D2,FF,AZ, 2300
1658 DATA 49,2F,4F,20,2D,20,44,45,48,4C,45,52, 00, ie85 pata iC,Z2e,ED,B1,CA,D8,FA,&9,00,00,00,00,00,
26,D1,B1,26,48,B2,80, 1406 02, 00,00, 00, 60, 00,00, 1230
el R e B bl B S Listing 1. Der »MSE«-Lader fiir die Eingabe von
S b st G e Maschinen-Programmen
Name checksummer 128 1c01 1eSb lce3 : 01 2¢c 25 0b 30 05 85 Ta el 1del : ea ea ea ea ea ea ea ea el
————————————————————————————————— lefl : 86 Tb 60 B85 3d 86 3e 60 bf 1de9 : ea ab a8 45 a7 85 a8 20 02
1c01 : 29 lc c3 07 fe 02 30 3a 3f 1cf9 : 2c 25 Ob 30 03 4c 73 00 el 1df1 : bf Oc 20 bf Oc a9 00 a2 0a
1c09 : 99 22 93 43 48 45 43 4b 53 1d01 : 4c 80 03 2c 25 Ob 30 03 45 1df9 : 04 06 a7 26 a8 2a ca 10 d6
lcll : 53 55 4d 4d 45 52 20 31 d6 1d09 : 4c 44 a6 4c d9 51 2c¢ 25 ce 1e01 : f8 c9 0a 90 02 69 06 69 c9
1c19 : 32 38 20 41 4b 54 49 56 cl 1d11 : Ob 30 03 4c 13 a6 4c 64 df 1e09 : 30 4c 42 ff a9 00 Bd 00 &5
1e21 : 22 3a 9e 37 32 31 31 00 60 1d19 : 50 2c 25 Ob 30 06 20 6b b5 lell : £f 38 20 f0O £f 8a 48 a9 1b
1c29 : 00 00 =9 80 85 9d a9 00 90 1d21 : a9 4c f£1 Ob 20 a0 50 a2 5e lel9 : 13 20 d2 ff a9 3c 20 d2 93
1e31 : 85 7f a9 ff B5 3c a9 53 74 1d29 : 00 2c 25 Ob 10 02 a2 D2 8a 1e21 : ff 20 b3 Oc a9 3e 20 d2 51
1c39 : 85 4e a9 lc 85 4f a9 22 91 1d31 : b5 15 85 aa b5 14 85 a9 8d 1e29 : ff 68 aa 18 4c f0 ff ad b2
lc4l : 85 50 a9 Ob 85 51 a0 00 1f 1d39 : B0 a9 00 85 a7 85 a8 a9 bb le31 : 27 03 4B ad 26 03 48 a9 91
1c49 : a2 02 bl 4e 91 50 o8 d0 83 1d41 : £f 85 fc a9 07 85 fd 20 4c 1e39 : 49 B4 26 03 a9 0d 84 27 ba
1e51 : f9 e6 4f e6 51 ca 10 £f2 00 1d49 : 9d Oc f0 77 c9 20 f0 06 85 ledl : 03 2c 25 Db 10 03 a2 02 ad
1c59 : 4c 2a Ob 00 00 00 00 00 7d 1d51 : 20 Be Oc 4c 11 Oc 20 94 72 1e49 : 2c a2 00 a5 a9 95 14 a5 5e
1c61 : a9 00 8d 00 ff a9 0d 20 2f 1d59 : Oc f0 68 c9 20 f0 £7 c8@ 2e le51 : aa 95 15 20 d8 Ob a9 00 9¢
1c69 : d2 £f ad of 41 c9 56 d0 fd 1d61 : 3a d0 06 20 8e Oc 4c 20 44 1e59 : 8d 28 Ob 2c 25 Ob 30 08 be
1c71 : 11 ad dO 41 c9 37 d0 O0a 63 1d69 : Oc c9 52 d0 29 20 94 Oc 2b 1e61 : ce 27 Ob a0 02 4c d8 a6 cd
1e79 : ad dl 41 c9 2e d0 03 a9 61 1d71 : <9 45 d0 1a 20 9d Oc c9 07 1e69 : 20 £8 50 20 03 Oc ee 26 b6
1cB81 : ff 2¢c a9 00 8d 25 0b aa 84 1479 : 4d dO Ob 20 9d Oc f0 43 T7a le71 : Ob 68 8d 26 03 68 8d 27 dO
1c89 : dO Ob Bd 64 0d a9 65 85 8d 1d81 : c9 3a d0 £7 f0 dd a5 fc 29 1e79 : 03 20 d6 Oc 4c 6c Ob 85 23
1c91 : 2b a9 0d 85 2c 20 cd Ob 96 1d89 : d0 02 c6 fd cB fc a5 fc bO 1e81 : ab 8a 48 ae 28 Ob ab ab 22
1c99 : a9 6c Bd 02 03 a9 Ob 8d el 1d91 : d0 02 cB fd c6 fc ab fc b8 1e89 : c9 0d dO 02 a9 00 9d 00 S5e
lcal : 03 03 2¢ 27 Ob 10 06 ee 3d 1499 : d0 02 c6 fd c6 fc 20 9d ec 1e91 : 08 ee 28 Ob 68 aa ab ab 46
1lca9 : 27 Ob 4c 35 0d 2c 26 0b fO 1dal : Oc f0 20 c9 20 £0 £7 c9 64 1e99 : 18 60 28 4a 2f de 29 20 7f
lcbl : 10 03 4c £9 Oc 20 a4 Ob 00 1da9 : 3a £0 b8 c9 22 f0 06 20 c5
1cb9 : 20 af Ob 20 c2 Ob aa f0O 89 1dbl : 8e Oc 4c 68 Oc 20 8e Oc T7a
lecel : el b0 Oc ce 26 Ob 20 €3 da 1db9 : 20 9d Oc £0 06 c9 22 dO a2
icc9 : Ob 20 af Ob 20 c2 Ob 2c ce 1del : f4 f0 ec 60 06 a7 26 a8 fec
ledl : 25 Ob 30 03 4c 94 a4 4c 7d 1dc9 : 08 46 a7 28 26 a7 45 a7 eT i
1cd9 : d7 4d 2c 25 Ob 30 03 4c dd 1adl : 85 a7 60 o6 fc d0 02 6 4b Listing 2. Der »Checksummer 128«
lcel : 60 ab 4c 93 Af a9 ff a2 21 1dd9 : fd a0 00 bl fc 60 ea ea bl fiir die Eingabe von Basic-Listings
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