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Vertane Chance:
i C 65

In den letzten Jahren haben wir
immer wieder tber den méglichen
Nachfolger des C 64, den C 65,
berichtet. Kommt er oder kommt
er nicht? Die UngewiBheit ist mittlerweile aus-
gestanden: “Nein”. Das ist AuBerst bedauer-
lich, denn das Geréat war langst fertig. Wir ha-
ben sogar Fotos davon (s. S. 8). Die Leistungs-
fahigkeit des C 65 ware bei voller Kompatibi-
litat sensationell gewesen. Doch leider hat sich
Commodore entschlossen, die Entwicklung
nicht weiterzubetreiben. Heute ist das wahr-
scheinlich eine richtige Entscheidung, denn
der optimale Zeitpunkt fir die Markteinfihrung
des C 65 war nach 1990 schlicht verpaBt.
Damals hitte man davon noch viel verkaufen
kénnen. Commodore hatte aber Angst, seinem
Amiga Konkurrenz zu machen. So haben eben
andere, vor allem die PCs, dem Amiga Konkur-
renz gemacht. Lebe wohl C 65, schade drum!

Arnd Wangler
stv. Chefredakteur

Commodore
gibt PC-Geschiift auf

Wie wir gerade erfahren, gibt Commodore das
PC-Geschaft auf. PCs mit dem Markennamen
Commodore werden in Zukunft von der Firma
Acer (Taiwan) verkauft. Commodore selbst
will sich ganz auf den Amiga konzentrieren.

'_ I.
4 X |
| Artikel-Hitparade |
| 64'er 10/93 |
' 8
Y, L
e I
| s — | |
- oo . |||
| i —— ||| |
_ e ||| |
| Computer C:?u nm- 333 : | . .
| °’°””5::",::,=m | | | | unsereHit
| D Banic Asvamoler TN 1 hm | | | Eeadrademzs.llgt
; Heto Fans RN 118 | | ] en. onat
| mekron Beusiemerts RN 113 | | die Highlights
' vergangener
| At R e T e e Ausgaben

Entfernungs-
wettbewerb

Interessant ist die Karte
aus “Stare Baske”, Kroa-
tien. Stefan Fomefeld
schreibt: "Hier ist es schon und warm
Meinen C 64 konnte ich leider nicht mitneh-
men. Vom Krieg ist nichts zu merken. Im Ge-
genteil! Viele Deutsche machen hier Urlaub.”
Viele GriiBe erreichten uns von Langzeit-
leser Marc Schonefeld aus Georgia, USA.
Danke fiir die hiibsche Karte!

Fahren Sie im Urlaub in weit entfernte Lan-
der? st die Welt Inr Wohnzimmer? Dann
schreiben Sie uns doch von lhren Reisen!
Wir freuen uns iber Long Distance-Post und
gleichzeitig haben Sie die Chance, daB lhre
Karte oder Ihr Brief in der 64'er abgedruckt
wird. Je origineller die Einsendung, desto
groBer die Verdffentlichungschancen.

Spruch des Monats:

Der Computer ist das beste Mittel, die Pro-
bleme exzellent und schnellstens zu losen,
die man ohne ihn gar nicht gehabt hatte.

J¥ar 3



Die grdBten
Spielehits
dieses Jahres
noch einmal auf

einen Blick.

Der in Testserie
produzierte

C65 wird von
einem 65C02-
Prozessor mit 3,54

MHz "angetrieben"

A HiK-1 2

DAS MAGAZIN FUR COMPUTES
_ 4

Die C65 Story, . NS
Baxrniedarg
Telefonkartenleser

=atrry
[

C64:
Wir zeigen

Kontaktpins

Telefonkarten
lesen mit dem

lhnen, wie der
Mikrochip hinter
den glanzenden

funktioniert.

INHAI

(=]

Neue Produkte i
Der (fast) C-64-Nachfolger

Terminalprogramme fir C64/C 128 10

Modem-Vergleichstest: 14
M Aceex 9624VE

B Sportster 14400 Fax
W ZyXEL U1496EG+
Software via Btx _ 16

@ |

Mailboxen im Test 1

Spiele-Highlights '93 _ 20
Systemvergleich: 24
B Sega Mega-CD
B Amiga CD32
HARDWARETEST
Joypad-Vergleichs-Test: 25
Mega Pad
Starfighter 1
SG Pro Pad
Nadeldrucker: Mannesmann Tally MT 83 29
PROGRAMME
Programm des Monats:
Shadow of the Evil R )
Update-Service: GoDot ._ﬂﬁ:'. E 40
Swap Screen : T g M
Power-IFF-Konverter . E 42
Schach-64-Patch T |4
C-2g-lising O Kl as
2KByter : R~ P
5KByter T |
TIPS UND TRICKS
Tips & Tricks C 64 Kl 54
Tips & Tricks C 128 & ss
Profi-Corner K 56

Anenaha 12Maramhar 1093



T12/93

BasicComer Kl 59 RUBRIKEN

Software-Corner a5y ﬁ 62

o> = D< Ly S
Assembler-Corner R E 64 Seited. oy - .
o A UTOD ¥ Inserentenverzeichnis 28
Kurzreferenz 66 e e L=
Leserbriefe s . ‘yeoewcivadng 35
a5
Impressum 41
Preview: geoCom 71 npress . . s
R T R IR S SRR L 0 Suchspiel 79
The Best of ... GeoTools 72 S_ftw_ A_ ; t_ e _8_

T R e T oftware-Angebote 8 3
Freedomware-Collection 73 e e Eon g e e Was ha!_:en Mail-
t_al.l-_DOS_F eling ter G < OF g Programmservice 104 boxen fiir den C

X Eeoling SoNaa Vorschau 106 64 zu hieten? Loh-

nen sich Highs-

[ SOFTWARETEST peed-Madems?

_ Schauen Sie in die
C-Programmierung mit C64 undC 128 69 Welt der DFU...

Public Domain, Shareware und
Freeware fiir den C 128 74

GoDOT: Bilder aus aller Welt, Folge2 76

HARDWARE

Turbo-Computer-Lightpen 79

Fischer Technik: Spielen mit dem Com-

pulBFIcs i il + Antald 60

Bauanleitung: Telefonkarten lesen mit
dem C 64 83

Spieleszene aktuell 89
Spleletests .. t nifiga . 90
EVergreen. .- carrams Tk 9
Spleletips ™0 D%.s oz © Vs Wi 94
Longplay, Teil 2 96

Wetthewerb < ;

Spielen mit

Boeder-Talent-Wettbewerb: And the d?;m GUTPUI:‘":

: : erwirklichen

winner is ... 103 Sie eigene

|deen mit dem

Fischertechnik

Computer- -
Kasten i s A,

Diese Programmae kinnen S (ber
Btx « 64064 # lagen

Sasr—mee

Dheses Symbol zegt an, weichg Pro-
gramme auf Diskatte endltich sind



Filebrowser fiir Geos

Der “Filebrowser”, eine Anwen-
dung fir das Geos-Programm
RAM-PROZESS, soll die Stan-
dard-Dateiauswahlbox von Geos
ersetzen. Diese nimmt bekanntlich
nur 15 Dateien auf. Der Filebrow-
ser wird in der RAM-Erweiterung
installiert und dann jeweils auto-
matisch anstatt der normalen Aus-
wahlbox aufgerufen. Es ist damit
méglich, bis zu 255 Dateien zu
scrollen. Das Produkt ist beim
Geos-User-Club fir 22 Mark er-
haltlich.

Geos-User-Club, 456286 Dorsten

The Landmark Series

Eine Sammiung nitzlicher Pro-
gramme kommt wieder einmal aus
den USA. Unter dem Sammeltitel
"The Landmark Series” finden sich
"Dualtop 3.0" in einer 64er- und ei-
ner 128er-Version, zwei Spiele (Te-
tris und Solitaire) sowie "Lace II°,
ein GeoPaint-Bildbetrachter fir
Geos128, der eine Aufldsung von
640 x 592 Punkten in Farbe er-

Drive) vereinfachen soll. Die aktu-
elle Partition kann z.B. sténdig als
Bestandteil des DOS-Prompts
angezeigt werden, Batch-Dateien
(automatische Befehlsabarbeitung)
sind maglich. Ein komfortables
Setup-Programm wird mitgeliefert.
RH-DOS kostet 29,80 Mark.

R. Holler, 85179 Augsburg

Mit dem C64 an die Borse

Mit "Charts" ist nun auch fir den
C 64 ein Bérsenprogramm auf dem
Markt, das den Verlauf von Aktien-
kursen darstellt und drucken kann.
Diverse Einzelauswertungen er-
leichtern die Strategien der Geld-
anlage. Interessantestes Feature
ist sicher die automatische Uber-
nahme der Kurse aus Btx in Form

von Telesoftware. Bereits am 15. -

Oktober wurde mit wochentlichen
Updates begonnen, geplant ist ei-
ne borsentagliche Aktualisierung.
Mit den Kursen des DAX und der
30 zum DAX gehdrenden Aktien
kostet das Programm 59 Mark, mit
insgesamt 250 Aktien werden 99
Mark berechnet.

Dipl-ing. A. Hezel, 71563 Aftalterbach
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Mit "Charts" verwaltet der C64 bis zu 250 Aktienkurse

reicht. Dualtop V3.0 ist eine Erwei-
terung des Shareware-Desktop-Er-
satzes. Er unterstitzt nun bis zu
vier Laufwerke.

New Horizon Software, Springfield, US A

Oberfliche fur C128

mit RamLink

"RH-DOS" heil3t eine neue
Oberflache, die die Bedienung des
C128 mit RamLink (oder Ram-
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Zwei neve Star-Drucker

Fir den anspruchsvollen An-
wender bietet Star den neuen “LC
24-30 Colour" an. Er ist mit einem
Mehrfarbenband farbdruckfahig.
Mit nur drei Tasten sollen alle wich-
tigen Bedienschritte in Gang ge-
setzt werden kénnen. Dank seines
waurfeligen Designs soll der Drucker
relativ gerauscharm und platzspa-
rend sein. Der LC 24-30 Colour hat
eine Druckgeschwindigkeit von 160

cps und einen integrierten Puffer-
speicher von 14 KByte. Es sind
fanf Schriftarten eingebaut.

Ein wahrer Schriftenkunstler soll
der ebenfalls neue 24-Nadler “LC
24-300" sein. Er hat acht fest ein-
gebaute LQ-Schriftarten und wei-
tere 15 auf Diskette (leider nur fur
PC unter Windows 3.1). Gleichzei-
tig ist auch beim LC 24-300 Farb-
druck maglich. Komfortabel gestal-
tet sich die automatische Befehls-
erkennung, die je nach verwende-
ter Software die eine oder andere
Emulation einschaltet. Der LC 24-
300 schafft 67 cps in LQ.

Die Preise beider Drucker stan-
den bei Redaktionsschiu3 noch
nicht fest. (aw)

Star Micronics, 60489 Frankfurt

Zwei neue Citizen-Drucker

Gleich mit zwei preiswerten
Druckermodellen startet die neue
Deutschlandzentrale von Citizen in
Hamburg: dem "Projet 11" Tinten-
strahler und dem "ABC 24" Matrix-
drucker. Der Projet Il ist eine Neu-
entwicklung mit kompaktem
Gehause und 180 cps Druckge-
schwindigkeit. Die Auflésung laut
Hersteller: 300 dpi. Windows und
andere Treiber fir PCs sind dem
Drucker beigelegt. Aus Kosten-
und Umweltschutzgrinden wurden
Tinte und Druckkopf getrennt, so
dan ein Druckkopf bis zu zwolf Pa-
tronen in seinem Dasein aussaugt.
Der Projet Il kommt zu einem Ein-
stiegspreis von 698 Mark auf den
Markt.

Der Projet Il ist preiswert und
kann viel

Fir die absoluten Einsteiger hat
man sich den ABC 24-Drucker ein-
fallen lassen. Er ist ein einfach zu

bedienender und preiswerner 24-
Nadler (350 Mark). Neu ist vor al-

Die beiden neu-
en Stars: LC 24-

. 300 (links) und
- LC 24-30 (rechts)

. lem der komforta-
" ble Druckertreiber
' mit dem alle we-
. sentlichen Fea-
. tures des Druckers
~ eingestellt werden.
¥ Ziel von Citizen ist
es, mit dem ABC
24 den typischen
Einstiegsdrucker
anzubieten, der allerdings erst ab
1994 erhaltlich sein wird.

FOr Matrix- und Tintenstrahl-
drucker bietet Citizen weiterhin
zwei Jahre Garantie. (aw)

Chizen, 21035 Hamburg-Allermdhe

Breeze 100 aufgewertet

Der bekannte Tintenstrahler Fu-
jitsu "Breeze 100" wurde in einigen
Punkten verbessert und tragt nun
am Ende seines Namens ein
"plus”. So wurde z.B. die Lebens-

Der Breeze 100 plus wurde
leistungsgesteigert

dauer der Tintenpatronen auf
400000 Zeichen in LQ verlangert.
Die Druckaufldsung betragt 300 x
300 dpi. AuBerdem sind 128 KByte
RAM eingebaut, die sich auf 256
KByte erweitern lassen. Serien-
maBig wird der HP-Deskjet plus
emuliert, Epson LQ und IBM
4207/02PP sind nachristbar. Es
sind sechs Schriften fest einge-
baut. Preis: 539 Mark. (aw)

Fujtsu Deutschiand GmbH, 80807 Mdnchen

Zwei neve Drucker

von Seikosha

Mit dem Tintenstrahler Speed-
Jet 200 bietet Seikosha einen wei-
teren Tintenstrahler an. Er arbeitet
mit 300 x 300 dpi und hat einen
Druckkopf mit 50 Dusen. Der
Druckkopf hat eine Lebensdauer
von sechs Tintenpatronen, bevor
er ausgetauscht werden muf3. Die
Patronen kosten 19,90 (2er-Pack)
ohne und 59 Mark mit Druckkopf.
Die maximale Geschwindigkeit soll
bei drei Seiten/Minute liegen. Es
stehen die Schriftarten Courier,
Letter Gothic und Times Nordic in

Ausgabe 12/Dezember 1993



Der S-p-a.eéd..!.e't 200: ein neuer
preiswerter Tintenstrahler von
Seikosha mit HP-Emulation

Der SL-96: ein 24-Nadel-Farb-
drucker, der mit der erweiterten
Druckersprache ESC/P2
arbeitet und liber zwei scalier-
bare Schriften verfiigt

verschiedenen Varianten zur Ver-
figung. Der SpeedJet 200 ist mit
128 KByte Druckpuffer ausgestat-
tet und HP DesJet (PCL 3) kom-
patibel. Optional sind Emulations-
Cartridges fiir Epson und IBM so-
wie Speichererweiterungen (128
oder 256 KByte) verfagbar. Der
SpeeddJet 200 kostet 599 Mark.
Ebenfalls neu ist der SL-96 co-
lor, ein 24-Nadler mit Farbfahigkeit.
Im Vergleich zu seinem Vorganger
dem SL-95 soll der SL-96 fiir mehr
Flexibilitat sorgen. Deshalb arbeitet
er mit der Druckersprache ESC/P2.
Diese befahigt ihn, Schriften in va-
riablen GroRen von 8 bis 32 Punkt
zu drucken. Es sind acht fest ein-
gebaute Schriftarten vorhanden
(Script, Script-C, Prestige, OCR-B,
Courier und Orator sowie die bei-
den skalierbaren Schriften Sans
Serif und Roman. Die Druckge-
schwindigkeit soll bei ca. 240 cps
liegen und in LQ noch 70 cps
schaffen. Der Druckpuffer hat eine
GroRe von 42 KByte. Der SL-96 ist
mit einer parallelen Schnittstelle
versehen und emuliert den Epson
LQ-870. Er wird ab Werk mit Color-
Farbband ausgeliefert, ist aber
ebenso fir Monochromdruck ge-
eignet. Der Preis: 699 Mark. (aw)

Splkosha, 22159 Hamburg

Neuves von Epson in Tinte

Nach dem enormen Erfolg des
Stylus 800 mit Piezo-Technik bietet
Epson nun mit dem “Stylus 300"
einen noch preiswerteren Tinten-
strahler an. Der Stylus 300 sieht

bis auf das schwarze Gehause wie -

der Stylus 800 aus, arbeitet aller-
dings mit der Canon-Bubble-Jet-
Technik. Der Preis des komplett
ausgestatteten Druckers soll bei
600 Mark liegen.

Epson, 43520 Disseldort

Btx-Profi-Set

Fir Telekommunikations-Profis
gibt es jetzt das schnelle PC-Profi-
set 14400. Es bietet bei einer Uber-
tragungsrate von bis zu 14 400 bivs
(durch Datenkompression lassen
sich bis zu 57600 bit/s realisieren)
den schnellen und bequemen Weg
durch das gesamte Leistungsspek-
trum der modernen Telekommuni-
kation. Btx bzw. Datex-J lassen
sich voraussichtlich ab 1995 mit
einer Geschwindigkeit von 14400
bit/s betreiben. Bis dahin muf3 man
den 2400 bit/s Modus verwenden.
Mit einem Voice-Kit ernalt das Mo-
dem die Funktionalitat eines Anruf-
beantworters. Die Preise: 349 Mark
(Modem) 49 Mark (Voice-Kit). (aw)

1 & 1 Telekommunikation, 56410 Montabaur

Dr. Neuhaus fir alle

Die Hamburger Firma Dr. Neu-
haus Mikroelektronik GmbH, bis-
her vor allem durch High-End-Mo-
dems bekannt, will mit preiswerten
Modems der Reihe SMARTY in
den Heimanwender-Markt einstei-
gen. Kleinster und zugleich preis-
gunstigster (345 Mark) Vertreter
der neuen Modemreihe wird das
SMARTY 24 PC sein, ein Tisch-
gerat mit G3-Fax und 2400 bps
Ubertragungsgeschwindigkeit. Be-
sonderen Wert legt man darauf,
daB alle Modems komplett mit Ka-
beln und Software geliefert werden,
so daB sie sofort einsetzbar sind.

(ma)
Dr. Neunaus Micoglektronik GmbH, 22453 Hamburg

Ein sharper Taschenrechner

Mit mehr als 1100 fest enthalte-
nen Funktionen ist die Bezeich-
nung “Taschenrechner” fir den
neuen Pocketcomputer PC-E500S
von Sharp sicher eine Beleidigung,
denn der Rechner ist ein Minicom-
puter: Es ist die Programmierspra-
che BASIC in einer besonders gut
strukturierbaren Version eingebaut.

Da einerseits der Bildschirmedi-

Der Epson
Stylus 300:
sieht aus wie
der Stylus 800,
arbeitet aber
mit Bubble-
Jet-Technik

tor verbessert und
andererseits das
Display um 14 Pro-
zent vergroBert
wurde, gestaltet
sich die Program-
mierung auf diesem Rechner noch
einfacher. Zielgruppe sind insbe-
sondere Techniker, Ingenieure und
Wissenschaftler, dies zeigt sich
eindrucksvoll an der Auswahl, die
das integrierte Modul ENG zur Ver-
fagung stellt: 167 mathematische
Verfahren, 47 Konstanten, 156
Einheitenumrechnungen und 21
physikalische Funktionen.

Uber als Zubehdr erhaltliche
Schnittstellen 1aBt sich der Pocket-
rechner an seine groBere Ver-
wandschaft anschlieBen. Unver-
bindliche Preisempfehlung: 349
Mark. (ma)

Sharp Electronics GmbH, 20097 Hamburg

Ein Magazin
fisr die Kleinsten

Speziell auf mobile Computer-
systeme ist das Profil der neuen
Zeitschrift "mobil-magazin® zuge-
schnitten, die alle zwei Monate mit
jeweils ca. 20 Seiten erscheint. Be-
handelt werden modeme Kleinst-
computer aller Schattierungen —
Software, Hardware, Neuerschei-
nungen, Programmiertips, Litera-
turvorstellungen usw. Das Einzel-
heft kostet 3,50 Mark. (ma)

Kautmann-Computer, 10551 Beriin

6000 Seiten im Fingerhut

Uber 6000 Schreibmaschinen-
seiten finden auf einem 64-Mega-
bit-Speicherchip Platz. Das sind
umgerechnet 8 MByte. Ein SIMM-
Streifen hatte dann 72 MByte, ein

64 MBIt auf einem Chip:
erste Muster von Siemens

R

e

Computer mit acht Steckplatzen
hatte 576 MByte. Die ersten Funk-
tionsmuster dieses gemeinsam von
IBM und Siemens entwickelten
Chips sind jetzt an ausgewahlte
Kunden geliefert worden. 1990 hat-
ten die Unternehmen mit der Ent-
wicklungsarbeit begonnen. Die
feinsten Strukturen des 10 x 1 Mil-
limeter groBen Chips messen ge-
rade ein Drittel eines tausendstel
Millimeters (0,35 Mikrometer). Ex-
emplare dieser neuesten Spei-
cherchip-Generation werden Mitte
der 90er Jahre in Elektronikpro-
dukten nahezu aller Industriebran-
chen Eingang finden, z.B. in GrofB-
computern oder in Multi-Media-An-
wendungen. (aw)

Siemens, 81379 Mdnchen

Das Einerlei mausgrauer PC-
Gehause und rechteckiger Com-
puterkasten hat ein Ende. Mit dem
Hexacom zieht ein Edelstein in die
gute Stube oder ins Buro ein. Das
Stiick besteht aus einem sechs-
eckigen Gehause mit auBerst no-
blen Innereien. Der besondere

Hexagon - der edelste Rechner

Clou des Rechners ist sein Gehau-
se. Nicht nur die Form ist recht-
eckig: Es besteht aus Marmor oder
geschliffenem Granit — das Fein-
ste vom Feinen. Die Platten sind
zwischen den ebenfalls sechsecki-
gen Messingstaben befestigt, so
daf sich wieder ein Sechseck er-
gibt — Hexacom eben. Die unver-
meidlichen Kabel und Leitungen
sind dabei so gefihrt, daB sie sich
vor neugierigen Blicken verbergen.
Allerdings hat der Rechner dann
auch ein entsprechendes Gewicht:
60 Kilo bringt er auf die Waage.
Dieser Edelrechner ist nicht
ganz billig. Immerhin 28 500 Mark
muf man for das "Juwel" unter den
PC-Rechnern hinblattern. Das un-
bestiickte Hexacom-Gehause ist
allerdings erheblich billiger: 11000
Mark sind fir das Schwergewicht
ohne Inhalt zu berappen. Dann
kann man seinen Wunsch-PC dar-
in einbauen lassen (im Preis incl.).
Ingenieurbdro Wolt Manster, 81479 Minchen
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AKTUELL

Der sehnstchtig
erwartete Nachfolger
des C 64 erblickt nun

als C 65 doch noch
das Licht der Welt:
Eine amerikanische
Firma hat bei einer
Lagerauflésung eine
Waggonladung
dieser nie offiziell
verfligbaren Geréate
erstanden. Raritaten-
jager stehen in den
Startlochern.

von Matthias Matting

te der Traum vom Super-C 64

doch noch wahr werden. Ob-
wohl die Computer ohne jede Ga-
rantie, ohne Handbucher usw. aus-
geliefert werden, durfte der oh-
nehin schmale Lagerbestand von
gerade 150 Geraten schnell ver-
griffen sein.

Erinnern Sie sich noch? In Aus-
gabe 8/89 hatten wir dazu aufge-
fordert, uns lhre Vorstellungen dber
den neuen Computer zu schicken.
Was damals bei uns eintraf, unter-
schied sich rein auBerlich recht

F ar gut hundert C 64-Fans kénn-

stark, doch was die technischen
Qualitaten des “C 64 III* betrifft,
gibt es viele Ubereinstimmungen
mit dem letztlich leider nur in Beta-
Serie produzierten Modell. Haupt-

Und hier das Innenleben des seltenen Stiicks

8 F¥dp

Der C-64-Nachfolger

ommodores verlorener Sofn

unterschied: Es kommt kein 16-Bit-
Prozessor zum Einsatz, sondern
ein 65C02. Diese Weiterentwick-
lung ist auch bei 1 MHz System-
takt intern um ca. 25 Prozent
schneller als der 6510. Er wird al-
lerdings im C 65 mit 3,54
MHz getaktet! Das ergibt
eine Geschwindigkeits-
steigerung auf knapp 450
Prozent.

Speziell fir den C 65
geschriebene Software
existiert natlrlich nicht. In-
wieweit C-84-Software
zumindest im C-64-Mo-
dus lauft, 1aBt sich mo-
mentan nicht sagen, da
unser umgehend bestell-
tes Testmodell noch nicht
eingetroffen ist. Probleme
gibt es sicher bei Spielen,
die "verbotene” (nicht do-
kumentierte) Prozessor-
befehle des 6510 nutzen.

Insgesamt wurden laut
Commodore bereits um

1990 ungefahr 2000 Exemplare
produziert. Warum die Serienpro-
duktion nicht fortgesetzt wurde, ist
aus heutiger Sicht leicht vorstell-
bar: Zwischen C 64 (150 DM) und
Amiga 600 (300 DM)
ist einfach kein Platz
in der Produktpalet-
te.  Berlcksichtigt
man jedoch damali-
ge Preise von 250
Mark (C 64) und 900
Mark (Amiga), fallt
die Einsicht schon
schwerer. Entschei-
dend wird wohl
gewesen sein, daB
man den 16bittigen
Amigas nicht durch
einen guten 8-Bitter

aus eigenem Hause Konkurrenz
machen wollte.

Aus Sicht des C 64-Fans sieht
die Rechnung etwas anders aus:
Der C 65 entsprache leistungs-
manig mindestens einem C 64 mit

DerC65 .7
in seiner
ganzen
Schonheit ...

Schon bunt: > 8
VGA-Grafik mit
256 Farben

1 Grafik, die
Amiga-Besitzer
erblassen laBt

Diskettenlaufwerk 1581,
Floppyspeeder, RAM-Er-
weiterung, Swiftlink als
serieller Schnitistelle, Ba-
sicerweiterung, VGA-Kar-
te, 4-MHz-Platine, 2. SID.
Das alles bei gleichzeiti-
ger C-64-Kompatibilitat -
welcher Fan hatte nicht bereitwillig
500 DM dafir gezahit?

Die Entscheidung Uber das
Schicksal des "Super-C 64" ist je-

doch schon lange gefallen — ein 8-
Bit-Computer hat, auch wenn er al-
les das kann, was ein Heimcom-
puter kénnen mul3, auf dem "Mas-
senmarkt” heutzutage keine Chan-
ce mehr.

Die Fotos auf dieser Seite stam-
men Ubrigens aus unserem Archiv
— sie sind mehr oder weniger heim-
lich 1991 bei einem Besuch in den
Commodore-Labors in Frankfurt
entstanden. Da die wenigen bereits
hergesteliten Exemplare nun offi-
ziell verkauft werden, besteht ja
wohl kein Grund zur "Geheimhal-
tung® mehr. Sobald unser bestell-
tes Gerat angekommen ist, werden
wir natirlich wieder berichten.

Technische Daten

Prozessor: 65CE02 (3,54 MHz)

RAM: 128 KByte, erweiterbar auf 8 MByle
ROM: 128 KByte mit C 65- (Basic V10.0) und C 64- (Basic V2.2) Modus

Grafik: "VIC llI* (CSG4567), alle C64-Grafikmodi, Textmodus 80 x 25,
VGA-Modi 320 x 200 bis 1280 x 200 (interlaced auch x 400), bis 4096 Farben

je nach Auflésung
Musik: Stereo-SID-Chips

Tastatur: 77 Tasten, Cursorblock extra

Diskettenlaufwerk: 3,5", 1 MB MFM (im 1581-Format), Anschiu3 Uber paralle-
len Bus, serielle Commodore-Laufwerke anschlieBbar

VO-Chips: UART, DMA/Blitter, alle C-64-Schnittstellen, zusatzlich RAM-
Erweiterungsport, der direkt durch die DMA- und Video-Chips ansprechbar ist.
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von Jorg Schmidt
und Matthias Matting

128 eignen sich, das wird jeder
DFU-Freak bestatigen, hervorra-
gend, um sich Gber die Telefonleitung
in diverse Mailboxen einzuloggen.
Natarlich gehdren dazu Hard-
ware (Modem, Schnittstelle) und
Software (Terminalprogramm). Die
besten Terminalprogramme finden
sich eindeutig im Shareware-Markt:
“Novaterm” fir den C 64 und “Des-
Term"” fur den C 128.

Sowohl der C 64 als auch der C

Shareware

Es sei nochmals betont: Die Pro-
gramme sind nicht kostenlos! Sie
sind allerdings frei kopierbar, und
jeder User ist berechtigt, sie fir ei-
nen gewissen Zeitraum auf Herz
und Nieren zu testen. Entscheidet
man sich jedoch fir standige Nut-
zung, ist die Gebuhr in Héhe von
20 Dollar an den jeweiligen Autor
zu zahlen.

Da die Autoren beider Program-
me in Kanada bzw. den USA le-
ben, ist es von Deutschland aus
nicht so einfach, dieser Verpflich-
tung nachzukommen. Erkundigen
Sie sich am besten in lhrer Stamm-
Mailbox, man konnte ja z.B. eine
Gemeinschaftsaktion starten. Es
hangt letztlich von der Ehrlichkeit
der Benutzer ab, ob fir den Pro-
grammierer ein Anreiz besteht,
sein Produkt weiterzuentwickeln.

Novaterm

Novaterm entstand bereits 1989.
Die aktuelle Version 9.4 wurde
1992 verdffentlicht. Wenn Sie das
Boot-Programm von Diskette gela-
den haben, befinden Sie sich im
Hauptmen(. Das eigentliche Ter-
minalprogramm erreichen Sie,
wenn Sie in den ersten MenGpunkt
(Terminal Mode) schalten. Doch
sehen wir uns zunachst die weite-
ren Menupunkte an.

Das Autodial-Menu

Autodial menu: Dies ist das
Men fir die automatische Anwahl
von Mailboxen. Die Bedienung er-
folgt Gber Funktionstasten. Beim
ersten Programmstart ist natirlich
noch keine Box eingetragen, so
daf3 Sie zunachst mit F2 einen Ein-
trag erstellen missen. Mit F4 kann
ein neuer Eintrag hinzugefigt wer-
den.

Wichtig ist hier vor allem die Te-
lefonnummer der Box (number),
die ja vom Terminalprogramm au-
tomatisch gewahit werden soll. Un-
ter “Baud rate” ist die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit einzutragen.
Der “C/G mode” (Commodore Gra-
phics) sollte nur bei echten C-64-
Mailboxen, die mit den Commodo-
re-Grafikzeichen arbeiten, auf “yes”
gestellt sein. Die meisten Mailbo-
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xen arbeiten inzwischen im Text-
oder ANSI-Modus. Die Einstellung
von “80 column” hangt von lhrem
Vorhaben ab. Wollen Sie vor allem
Nachrichten lesen, empfiehlt sich
“yes” (in den meisten Boxen sind
80 Zeichen pro Zeile dblich). Wol-
len Sie Programme laden, ist “no”
zu empfehlen, denn da die CPU
samtliche Arbeit Gbernehmen muB3,
hat der C64 bei héheren Ge-
schwindigkeiten Probleme, gleich-
zeitig Programmdaten zu empfan-
gen und 80 Zeichen darzustellen.
“DEL sends” bestimmt, welcher
ASCII-Code bei Betatigung der De-
lete-Taste an die Mailbox geschickt
wird. Hier ist “BS” (BackSpace, ein
Zeichen zuruck) Ublicher. Die Kom-
munikationsparameter “Comm set”
(Communication settings) sollten
im Regelfall auf “8N1" stehen. Un-
ter “Script” kann eine Scriptdatei
angegeben werden, die beim Ein-
loggen in eine Mailbox automatisch
abgearbeitet wird.

Wenn Sie |hre Eintragungen be-
endet haben, genigt ein Return,
um die Nummer anwéhlen zu las-
sen.

Die Terminal-Parameter

Terminal params: Hinter die-
sem Menupunkt verbergen sich fur
den Einsteiger die groBBten Schwie-
rigkeiten. Unter “Modem type" ist
zunachst der Typ des Modems
auszuwahlen (was auch sonst).
Die Commodore-Steckmodems
1650 bis 1670 darften kaum noch
verbreitet sein. Im allgemeinen wird
man ein Hayes-kompatibles Mo-
dem wahlen. Die meisten moder-
nen Modems beherrschen den
Hayes-Standard-Befehlssatz. Als
“Protocol” bezeichnet man die Art
und Weise der Ubertragung von
Programmen zwischen Mailbox
und Modem. In der C 64-Mailbox-
Welt ist “X-Modem” am gebrauch-

o

Terminalprogramme

fiir C64 und C128

Ul

0IC€

Wer mit seinem C 64 online gehen will, mul3
sich erst mit der Terminal-Software auseinan-
dersetzen. Da sie meist aus dem DFU-Mutter-
land, den USA, kommt, sind Englisch-Kennt-
nisse unumgénglich — oder Sie lesen diesen

Artikel.
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DesTerm lauft nur im 80-Zeichen-Modus, bietet aber dafiir alle
Funktionen eines PC-Terminal-Programms

lichsten, das technisch fortschritt-
lichste (verfigbare) Protokoll ist Y-
Modem, damit lassen sich auch
mehrere Files am Stick (im Batch)
Gbertragen. Wichtig ist nur, daB
Mailbox und Terminalprogramm
das gleiche Protokoll verwenden.
Unter “Terminal type” ist die Ter-
minalemulation der Mailbox einzu-
tragen: Am komfortabelsten ist
“ANSI", am schnellsten aber “stan-

Terminal paraneters
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dard”, da ANSI mit Steuerzeichen
arbeitet, die erst einmal interpre-
tiert werden missen. Auch die bei-
den Fonts kann man wechseln, es
existieren z.B. auch Fonts mit deut-
schen Zeichen. Als “startup
script” kann eine bei Programm-
start auszuflhrende Script-Datei
definiert werden. Unter “Define F-
keys" konnen den Funktionstasten
Befehle zugeordnet werden. Man
kommt Gbrigens mit F1 wieder aus
diesem Menl heraus. Die “Baud
rate timers” sind nitzlich, wenn
die Telefonleitung stark rauscht.
Man sollte die Zahlen hochstens in
Zweier- oder Dreier-Schritten ver-
andern und jeweils das Resultat
begutachten. Bei Verwendung von
Swiftlink werden die Werte nicht
beachtet!

Driickt man nun die rechte Cur-
sor-Taste, gelangt man in den
zweiten Parameter-Bildschirm. Der
“Init"-Befehl wird nach dem Boo-
ten von Novaterm an das Modem
gesandt. Méglich ware z.B. ATZ
als Modem-Reset-Befehl. Die “Dial
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method” (Wahimethode) ist von der
Einstellung lhres Telefonanschlus-
ses abhangig: Wenn Sie bereits an
einer digitalen Vermittlungsstelle
angeschlossen sind, ist Tonwahl
(“tone”, erkennbar an der “Melodie”
beim Wahlen) noétig, ansonsten
Pulswahl (“pulse”). Die folgenden
Parameter muB man normalerwei-
se nicht verandern: “Redial time"”
bestimmt die Zeit zwischen den
Wahlversuchen. “Line delay” gibt
die Wartezeit zwischen zwei Text-
zeilen an, wenn z.B. direkt aus
dem Puffer gesendet wird. “XOFF-"
und “XON char" sind die Zeichen,
die Novaterm an die Mailbox sen-
det, wenn es empfangsbereit bzw.
nicht empfangsbereit ist. “Flow
control tolerance” bestimmt, wie
schnell Novaterm eine Unterbre-
chungsanforderung an die Mailbox
sendet, wenn es vom DatenfluB3
“Uberlastet” wird. Je hoher die Ge-
schwindigkeit, desto niedriger solite
der Wert sein. Die “Protocol si-
ze" wirkt sich nur bei den Ubertra-
gungsprotokollen Punter und Ker-
mit aus und stellt die GroBe der
“Datenpakete” dar. “Flow control”
sollte insbesondere bei héheren
Geschwindigkeiten oder schlechter
Leitung auf “on" gestellt werden.
Die Option “Chop X/Ymodem
padding” ist zur Programmuber-
tragung nutzlich: Bei diesen Proto-
kollen werden Programme namlich
mit CTRL-Z auf die eingestellte

ANSI

pyright

nen darstellt. Die meiste Zeit durf-
te der Novaterm-User jedoch im
“Terminal mode” verbringen, hier
vollzieht sich die eigentliche Kom-
munikation mit den Mailboxen. Die
Bedienung erfolgt Gber Hotkeys in
Verbindung mit der Commodore-
Taste. Mit Commodore-M kann
ein Hilfebildschirm aufgerufen
werden.

DesTerm

Das absolute MufB flr einen
128er-User ist das Terminalpro-
gramm DesTerm 2.0. Man braucht
allerdings einen 80-Zeichen-Moni-
tor. In Verbindung mit Swiftlink wer-
den Datenlbertragungsraten bis zu
57 600 Baud erreicht.

Beim ersten Starten ladt Des-
Term automatisch einen kleinen
Hilfstext nach und springt direkt in
den Puffer. Der Text, der mit den
Cursor-Tasten gescrollt werden
kann, erklart die Shareware-Natur
des Programms und gibt Hinwei-
se, wie man die eigentliche Doku-
mentation 1adt und ausdruckt. Ist
dies passiert, halt man ein Hand-
buch von ca. 100 DIN-A4-Seiten in
den Handen. Die Dokumentations-
Files kann man anschlieBend
natirlich auch von der Arbeitsdis-
kette I6schen.

Der Aufbau der Mends ist sehr
Ubersichtlich. Wenn man DesTerm
nur Uber die Tastatur bedienen will,

Das Hauptmenii von Novaterm, dem Spitzen-DFU-Programm fiir

den C 64

BlockgroBe aufgefilit. Dies kann
sich bei ungepackten Programmen
zerstdrerisch auswirken. Bei ge-
packten Programmen gibt es keine
Probleme.

... und der Rest

Damit darften die grdBten
Schwierigkeiten Uberstanden sein.
Von den restlichen Menupunkten
ist vor allem noch “Utility modu-
les” interessant. Hier finden sich
sehr nitzliche Zusatzprogramme,
wie Text-, ANSI- und Fonteditor,
Filekopierer und sogar ein BBS-
Modus, der im Prinzip eine Mini-
mailbox mit allen notigen Funktio-
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kann man zur Anwahl der Meni-
punkte einzelne Buchstaben, ESC-
oder ALT-Tastenkombinationen
benutzen.

Eine sehr schnelle Arbeitsweise
ist somit gewahrleistet. Es existie-
ren fast immer zum Aufruf dersel-
ben Funktion mindestens zwei
Méglichkeiten.

DesTerm kann sogar mit einer
1351-Maus (oder kompatiblen) be-
dient werden, ein entsprechender
Treiber wurde integriert. Aus Platz-
grinden wird hier nur das Haupt-
Window betrachtet, das man mit
der Tastenkombination CTRL-ESC
oder mit der rechten Maustaste
aufruft.

Das Haupt-Window

Alle Einstellungen, Diskoperatio-
nen usw. kdnnen natlrlich online
genauso angewahlt und ausgefihrt
werden wie offline.

Erster Punkt ist “Enter Termi-
nal”, der Einstieg in den Termi-
nalmodus, wenn es um die Kom-
munikation selbst geht.

Als zweiter Punkt kommt dann
“Disk Commands". Er enthalt ein
komfortables Diskettenutility inklu-
sive eines kleinen Kopierpro-
gramms. AuBerdem wird hier ein-
gestellt, wie viele Floppies unter
DesTerm angesprochen werden
sollen und ob eine REU 17xx be-
nutzt wird.

“Buffer Operations”: Der Buf-
fer (Puffer) speichert alle empfan-
genen Zeichen, so da3 man z.B.
schnell alle neuen Meldungen in
der Mailbox anzeigen lassen kann,
um sie erst nach dem Ausloggen
zu lesen. Hier ist auch ein Textedi-
tor eingebaut, mit dem man ge-
speicherte Texte &ndern und eige-
ne schreiben kann. Die Texte kon-
nen auch gedruckt werden.

“Protokoll settings”: Hier wer-
den die Werte des Ubertragungs-
protokolls eingestellt, also Baud-
Rate, Paritat usw.

“User Environment”: Dieser
MenUpunkt dient zur Konfiguration
des Programmes selbst, also Bild-
schirmfarben, Joystick- oder Maus-
steuerung, NTSC- oder PAL-Mo-
dus, Druckertyp und -adresse usw.

“Modem Settings”: Solche
Einstellungen wie Modemtyp,
Wahlverfahren usw. — ahnlich wie
bei Novaterm.

“Emulation Mode": Auch Des-
Term beherrscht sowohl den Com-
modore-Grafik-Modus als auch
ANSI-Emulation.

“Transfer-Options” beschreibt
alles, was mit der Datenlbertra-
gung zusammenhangt, wie z.B. die
Blockgrofe beim Punter-Protokoll
usw.

“Send Files” bzw. “Receive Fi-
les”: Hier werden Daten (bzw. Pro-
gramme) gesendet bzw. empfan-
gen. Es stehen die wichtigsten Pro-
tokolle wie Y- und X-Modem zur
Verfiigung.

64'er-Wertung: Novaterm

“Dial Directory”: Eingespei-
cherte Nummem kdnnen von hier
aus per Kurzwahl abgerufen wer-
den. Es kénnen Wahlwiederholung
und “Multiple Dial” eingestellt wer-
den, d.h. DesTerm wahlt eine Rei-
he Nummern so lange, bis eine
Verbindung zustande kommt. Nach
Verbindungsaufbau wird die ent-
sprechende Nummer aus der Liste
geldscht und die Prozedur fortge-
setzt, bis alle Boxen einmal be-
sucht wurden.

“Edit Number File": dient zur
Erfassung der Mailboxnummern
mitsamt der notigen Parameter.

“Answer Phone": Diese Option
bewirkt, daB das Modem einfach
wartet, bis das Telefon klingelt,
dann abhebt und seine Baudrate
dem “Gegeniiber” angleicht.

“Define Functions™: Es kdnnen
acht Funktionstasten mit Wértern
(z.B. PaBworter, Loginnamen) oder
Befehlen belegt werden. Maximal
je 32 Zeichen sind maglich, der
Aufruf der Hotkeys erfolgt dann
Uber ALT-1 bis ALT-8.

“Edit Defaults”: Hier kénnen
die Vorgabeeinstellungen geandert
und abgespeichert werden.

“Hangup Modem': Das Modem
legt einfach auf.

“Overlay Start”: Ein sehr mach-
tiges Feature von DesTerm. Es ist
sogar ein Compiler eingebaut. Die
Beschreibung des Ganzen nimmt
im Handbuch zahlreiche Seiten
oin..:

DesTerm wird Gbrigens spate-
stens Ende dieses Jahres in einer
leicht verbesserten neuen Version
erscheinen, die u.a. RAMLink-kom-
patibel sein wird.

Englisch Pflicht?

Leider hat sich bisher noch kein
fleiBiger Ubersetzer fir die um-
fangreichen Anleitungen der bei-
den Spitzenprogramme gefunden.
Mit unserer kleinen Hilfestellung
sollte es jedoch nun auch ein
des Englischen weniger Kundiger
schaffen, zumindest die wichtigsten
Funktionen zu nutzen.

Novaterm: Nick Rossi, Plan Campus Center, Harvey
Mudd Coliege, Claremont, CA 81711, US A
DesTerm: Steven Cuthben, Box 196, Radway, Alberta,
TOA 2V0, Canada

T
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Drei neue Modems im Test

Das Preis- und Qua-
litdtsniveau der gan-
gigen Modems ist
hochst unterschied-
lich. Ein Highspeed-
Markenmodem mit
BZT-Zulassung kann
durchaus 1500 Mark
kosten — der C64 ist
inzwischen aber unter
200 Mark zu haben.
Der DFU-interessierte
C-64-User hat eine
schwierige Entschei-
dung zu treffen ...

von Matthias Matting

Wir haben uns des-
halb drei Modems
ausgesucht, die je-

aaiar
? TE ST des fiir sich in ihrer
~ Preisklasse dem

oberen Qualitatsdrittel zuzuordnen
sind. Alle drei tragen ein BZT-Sie-
gel, das es erlaubt, die Gerate voll-
kommen legal im Postnetz zu be-
treiben, was aber gleichzeitig ge-
wisse Erschwernisse bringt: die
Wahlwiederholungssperre.
Unterschiedlich sind zunachst
die Preise: Wahrend Nr. 1, das
Aceex-Faxmodem 9624VE, knapp
unter 400 Mark kostet, kommt man
bei Modem Nr. 2, dem Courier
14400 auf ca. 700 Mark und bei
Modem Nr. 3, dem ZyXEL U1496
EG+ auf immerhin 1300 Mark.

Aceex 9624VE

Das Aceex-Modem beherrscht
Geschwindigkeiten bis zu 2400
bps. Alle Ublichen Ubertragungs-
standards wurden implementiert,
Hardware-Fehlerkorrektur nach
MNP 4 bzw. V.42 und Datenkom-
pression nach MNP 5 bzw. V.42
bis wurden implementiert, sogar
Telefax nach Gruppe 3 (mit Class-
2-Kommandos) ist méglich.

Das Modem wird (PC-)anschalt-
fertig geliefert, Telefonkabel und
deutsche Bedienungsanleitung (die
Ubersetzung ist nicht allzugut ge-
lungen) inklusive.

Die Anleitung geht aber sehr
ausflhrlich auf die einzelnen Funk-
tionen ein, auch die technischen
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pister aller

Das Aceex-Modem: solide, mit Faxfunktion und fiir BTX und
Kommunikation in Mailboxen gleichermaBen geeignet

Angaben kommen nicht zu kurz.
Das Metallgehause mit Plastfront
macht einen stabilen Eindruck.

Sportster 14400 Fax

Das von dem erfahrenen Her-
steller U.S. Robotics auf der “Sy-
stems” in Miinchen vorgestelite
neue Gerat ist ebenfalls fir den
Massen-Markt gedacht, wofir auch
der mit 700 Mark fir ein zugelas-
senes Highspeed-Modem gunstige
Preis spricht.

Es “kann” natlrlich auch alle
Standards, Fehlerkorrektur und
Kompression inbegriffen. Der Un-
terschied zum Aceex besteht auf
den ersten Blick nur im Auf3eren:
Das Sportster-Modem ist sehr
kompakt gebaut und fast zierlich.
Die Betriebszustande werden
durch kleine LED's signalisiert. Gut
gefallen hat uns, daB3 alle Kirzel
und die DIP-Schalter auf der Ruck-
seite des Gerates schwarz auf
weill zumindest ausgeschrieben
wurden. Man kennt ja das Ord-
nungsproblem auf manchen
Schreibtischen... Interessant auch,
daB in einer Handbuchbeilage far
die wichtigsten Terminalprogram-
me die empfohlenen Konfiguratio-
nen abgedruckt wurden. Schade
nur, daB ein C-64-Besitzer keinen
Nutzen daraus ziehen kann.

Die U.S.R.-Modems zeichnen
sich auBBerdem durch die Autokon-
figurationsmaoglichkeit (die aber
vom Terminalprogramm unterstiitzt
werden muf3) aus.

Eine Besonderheit, die sich lei-
der noch selten findet, ist der Reg-
ler fUr den eingebauten Lautspre-
cher.

64'er-Wertung:
Aceex

— Ein solides Modem fir alle Falle

= \ LN
- viele technische Informationen
— NVRam-Speicher

- schlechte Ubersemhg des
Handbuchs

Produkt: Aceex 9624 VE

Preis: 399 Mark
Testkonfiguration: C 64, C 128,
1571, Swiftlink

Bezugsquelle: Point Computer
GmbH, 80331 Manchen

ZyXEL UT496EG+

Zwar ist der Name neu, doch
das Gerat ist ein alter Bekannter:
Das U1496E+ der Firma ZyXEL
wurde an die Bedurfnisse der Bun-
despost angepaBt und versieht
nun vollkommen legal seinen
Dienst.

Gegeniber den beiden anderen
Modems weist es einige Ergan-
zungen auf: Einerseits beherrscht
es spezielle ZyXEL-Modi mit Ge-
schwindigkeiten von 16800 und
19200 bps, andererseits hat es
Voice-Funktionen, die es z.B. als
Anrufbeantworter arbeiten lassen,
wenn entsprechende Software vor-
handen ist (wird far PC mitgelie-
fert).

Das ZyXEL-Modell ist zugleich
das grofte der drei getesteten Mo-
dems. Das graue, sehr stabile Me-
tallgehduse wirkt recht "professio-
nell.

Grundausstattung

Die Grundausstattung mit Soft-
ware zur Telekommunikation und
zum Faxen gehort bei Modems,
die nicht der absoluten Billigklasse
zuzuordnen sind, inzwischen of-
fensichtlich zum guten Ton.

DaB zu einem Modem kein
Netzteil mitgeliefert wird, kommt
selbst im absoluten LowCost-Be-
reich nicht mehr vor. Interessanter-
weise unterschieden sich alle Netz-
teile in einem wichtigen Detail: der
Steckerform. Es kamen zwei un-
terschiedliche Klinkenstecker und
ein “Sondermodell” zum Einsatz,
wobei das ZyXEL-Netzteil sogar
die Firmenbezeichnung tragt.

Der C-64-User hat wieder ein-
mal mit gewissen Schwierigkeiten
zu kampfen: Er muB3 die serielle
Verbindung auf irgendeine Weise
selbst herstellen und sich eine gute
Terminalsoftware besorgen.

Was die serielle Schnittstelle be-
trifft, so kann der Kauf eines Swift-
link-Moduls mehrere Fliegen mit ei-
ner Klappe schlagen: Einerseits
kann stabil eine héhere Ubertra-
gungsgeschwindigkeit erreicht wer-
den, andererseits wird die Software
in Form von Novaterm (C 64), Des-
Term (C 128) und QTerm (CP/M)
gleich mitgeliefert. Die Novaterm-
Version ist zwar nicht ganz aktuell,
aber fir den Anfang genauso
brauchbar.

Im Einsatz

Wir testeten die Modems im har-
ten Einsatz an einer ziemlich
schlechten Telefonleitung. Rech-
ner-zu-Rechner-Verbindungen wur-
den nicht beriicksichtigt. Die ermit-
telten Werte sind naturlich sehr von
der Konfiguration im allgemeinsten
Sinne abhangig, also DFU-Pro-
gramm, Leitungszustand, ange-
wahite Mailbox, Ubertragungspro-
tokoll usw. usf.

Nach einigen Versuchen mit ei-
nem “Schnittstellen-Oldie” und ei-
nem Userport-Kabel (“3adrige
Schnittstelle) kurzten wir das Ver-
fahren ab und verwendeten Swift-
link, ein Schritt, der jedem Anfan-
ger nur zu empfehlen ist. Wenn Sie
jemanden kennen, der sein Mo-
dem (maglichst vom gleichen Typ
wie lhres) mit einer Selbstbau-
Schnittstelle und einem DFU-Pro-
gramm erfolgreich einsetzt, ist es
sicher billiger, sich ausfihrlich be-
raten zu lassen.

Zunachst starteten wir das 64er-
Programm Novaterm. Das ZyXEL-
Modem hatte hier besonderes
Glick: Es brachte ohne vorheriges
Probieren sofort eine stabile Ver-
bindung zustande. Aus Anwender-
sicht also der Idealfall... Als Mo-
demtyp hatten wir im Parameter-
menii aus der nicht besonders um-
fangreichen Auswahl “Hayes 9600”
ausgesucht.

Nach einigem Probieren hatten
wir dann auch die beiden anderen
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Modems Uberzeugt, unseren Wahl-
befehlen Folge zu leisten und, vor
allem, mit der Gegenseite Verbin-
dung aufzunehmen. Mit Sportster
und ZyXEL kamen wir bis auf 9600
bps (V.42bis). Das Aceex konnte
dabei wie zu erwarten nicht mithal-
ten, denn es ist ja auch nur far
2400 bps ausgelegt.

Dafiir hielt es (nach dem subjek-
tiven Anschein) die Verbindung am
besten: Bei Ubertragung von kar-
zeren Programmen erzielten alle
Modems den Verbindungsge-
schwindigkeiten entsprechende
Ubertragungsraten, bei langeren
Programmen jedoch gingen die
“Sprinter” teilweise erheblich in die
Knie, so kam es durchaus vor, daf
die Geschwindigkeit nach 20 min
auf 40 cps (Zeichen pro Sekunde)
sank, wahrend das Aceex gleich-
maBig mit ca. 180 cps arbeitete.
Es ist allerdings sehr wahrschein-
lich, daB bei einer besseren Lei-
tungsqualitat das Bild anders aus-
gesehen hatte ... So aber muf das
Modem bei einem fehlerhaft emp-
fangenen Block bei der Gegenseite
emeut anfragen und um Neulber-
mittlung “bitten”, und je schneller
die Ubertragung geschieht, desto

héher ist die Gefahr, daf3 Daten
unterwegs “verlorengehen”.

Am anderen Ende der Leitung
befand sich Gbrigens ein NoName-
Highspeedmodem, so daf keiner
der Testkandidaten Vorteile hatte.

Als sehr vorteilhaft erwies sich
hingegen die in allen drei Model-
len implementierte Hardware-Feh-
lerkorrektur. Als wir diese per AT-
Befehl probehalber ausgeschaltet
hatten, war keine saubere Verbin-
dung mehr mglich, auf ein einge-
gebenes Zeichen kamen zehn
Stoérungen ...

Gleiche Leistung in allen
drei Preisklassen?

Insgesamt hat sich recht deut-
lich gezeigt, daB fiir den C 64-User
die Leistungsunterschiede nicht so
dramatisch wie die Preisdifferen-
zen sind. Es gelang uns z.B. nicht,
mit einer ebenfalls mit ZyXEL aus-
geristeten Mailbox Geschwindig-
keiten hoher als 14400 bps zu er-
reichen, obwohl die Soft- und
Hardware (C 128, DesTerm, Swift-
link) dies unterstitzen. Hier mag
die Qualitat der Telefonleitung eine
wichtige Rolle gespielt haben, doch

" ¢

Das U.S.R. Sportster 14400: sehr kleine Bauform mit erlesenen
Innereien. Sehr schon: der Lautstérke-Regler.

64'er-Wertung:
Sportster 14400

— Highspeedmodem fiir den
taglichen Einsatz

— Lautstérkeregler fir internen
Lautsprecher
— glnstiger Preis

— Konfiguration Gber Dipschalter

Produkt: U.S.R. Sportster
14400 Fax

Preis: ca. 700 Mark
Testkonfiguration: C 64, C 128,
1571, Swiftlink

Bezugsquelle: Point Computer
GmbH, 80331 Minchen

im “richtigen Leben” ist ja die Tele-
fonverbindung auch nicht immer
stérungsfrei.

Die Faxoptionen der Testgerate
kénnen auf unseren 8-Bit-Compu-
tern leider Giberhaupt nicht genutzt
werden. Wenn sich tatsachlich ein
Programmierer die Arbeit machen
wirde, einen Faxtreiber z.B. fur
Geos zu entwickeln (Swiftlink man-
te natirlich ausgenutzt werden, um
wenigstens auf 4800 bps Faxge-
schwindigkeit zu kommen), ware
er sicher ein Kandidat far das “Li-
sting des Monats”, zumal Modems
ohne Faxoption kaum noch im
Handel erhaltlich sind.

Also, Programmierer, frisch ans
Werk, wir warten auf Einsendun-
gen!

Das ZyXEL U1496EG+: bietet einen ZyXEL-eigenen Modus
mit 19200 bps, "versteht" aber auch normale Highspeed-Modems

Fozit:

Das Aceex-Modem drfte vor al-
lem fir diejenigen geeignet sein,
die einerseits zlgig (d.h. mit der
maximal moglichen Geschwindig-
keit) in BTX arbeiten mochten, sich
jedoch andererseits die Welt der
Mailboxen offenhalten wollen.

Das Sportster ist sicher fUr den
Hobby-Anwender eine gute Wahl,
der relativ ginstige Markenqualitat
mit Highspeed-Option sucht, um
die Mailboxen nicht nur der nahe-
ren Umgebung zu durchforsten.

Das ZyXEL schlieBlich ist dem
echten Freak zu empfehlen, der
nicht unbedingt auf einen RickfluB
der Investition hofft oder der grofBe-
re Datenmengen Uber langere
Strecken zu transportieren hat.

Eine ganz besondere Sorte An-
wender stellen hier die Sysops
(Mailbox-Chefs) dar, die ein mdg-

64'er-Wertung:
ZyXEL

— Ein Klassiker, jetzt mit
Postzulassung

— Geschwindigkeit bis 19200 bps
— per EPROM-Tausch aufristbar

- hoher Preis

Produkt: ZyXEL 1496 EG+
Preis: 1350 Mark
Testkonfiguration: C 64, C 128,
1571, Swiftlink

Bezugsquelle: Anyfantis &
Mangels GbR, 76133 Karlsruhe

lichst schnelles Modem bendtigen,
um lhren Anrufern das Einloggen
schmackhafter (sprich billiger) zu
machen ...

mehr auf den Tisch legen, um ein
nen. Zum Modempreis kommt ja n

muf d
Highspeed-Modem nutzen zu kon-
och das Swiftlink-Modul hinzu... Eine

Standard-Konfiguration mit 2400-bps-Modem und 3-Draht-Schnittstel-
le ist dagegen inzwischen fur unter 100 Mark zu haben.

Bevor man das Geld ausgibt, solite man also iberlegen, wozu man das
Gerat vor allem nutzen will. Wer sich vor allem mit BTX beschaftigt,
Kkann von einem Highspeed-Modem momentan keinen Nutzen erwar-
ten, da die Telekom spezielle Zugange dafir gerade erst plant. Flr
BTX allein reicht sogar ein superbilliges Modem fur 39 Mark.

Wer sich vor allem in den Mailboxen umschauen will, um mit Menschen
aus aller Welt in Kontakt zu treten, bendtigt auch nicht unbedingt ein
schnelles Modem, da es ja vor allem von Ihnen abhangt, wie schnell
Sie die neuen Mitteilungen lesen. Wenn Sie natiirlich zu den fortge-
schrittenen Usern gehoren, die einen Offline-Reader benutzen (gibt
es auch fur C 128), ist es durchaus von Bedeutung, wie schnell das
Programm die Nachrichten aus der Box holen kann.

Wollen Sie sich aber die Mailboxen als Software-Quelle erschlieBen,
kann sich ein schnelles Modem bereits in kurzer Zeit rentieren._Man
bendtigt zwar im Ortsbereich und nach 18 Uhr ca. 80 Stunden “Uber-

tragungszeit”, um eine Preisdiffer

enz von 500 Mark zu dberbricken,

aber in einer der Fernzonen oder tagstber geht dies schon wesentlich
schneller. Und welcher C 64-User hat denn schon eine Mailbox im
Nahbereich? Leider noch die wenigsten. Wenn Sie auBerdem wissen,
daB Ihre “Lieblingsmailbox” ein Modem mit speziellen Highspeedmodi
(z.B. ZyXEL oder U.S.Robotics) nutzt, ware auch die Anschaffung ei-

nes soichen Modems zu Uberlegen
In die Uberlegung einzubeziehen

cherheit™: Ein Highspeed-Modem wi
nicht veraltet und Ihnen bei einem e

ist sicher auch die “Investitionssi-
rd sicher auch in zwei Jahren noch
vil. Umstieg auf “groBere” Rechner

von Nutzen sein, wahrend die 2400er-Modems inzwischen langsam

vom Markt verdrangt werden.
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von Arnd Wangler

Dienstes kommt Btx langsam

auf die Beine und aus den ne-
gativen Schlagzeilen. Nicht zuletzt
dadurch steigerte sich die Teilneh-
merzahl langsam aber stetig auf
heute rund 400 000.

Viel wesentlicher ist aber der
Wandel des Mediums: weg von
Hilfsterminals oder Btx-Tastaturen
— hin zum Computer. Mittlerweile
wird Btx hauptsachlich mit dem
Computer benutzt und das ist auch
gut so, bietet er doch den gréBten
Bedienungskomfort. Der C64 stand
da von Anfang an in erster Reihe.
Zunachst mit dem nicht ganz
gliicklichen Modul |, dem perfekten
Modul Il und spéter dann als Soft-
ware-Ldsung, die es mittlerweile
auch in einer Modem-Version gibt.
Die 64'er war damals Pionier der
Telesoftware, die seit 1986 ange-
boten wird. Von Anfang an konnte
man die Programme der Zeitschrift
64'er (zeitweise auch von der Hap-
py Computer und der Amiga) la-
den. Mittlerweile tummeln sich drei
weitere Anbieter von C-64-Tele-
software auf dem Markt. Fir PC's
gibt es brigens noch viel mehr An-
bieter, die sich gegenseitig stark-
ste Konkurrenz machen.

Wir haben die Angebote fir den
C64 getestet.

PHS-EDV-Beratung

Das Angebot von PHS ist bun-
desweit erreichbar. Dahinter steckt
eine Privatperson (Michael Penz-
kofer), die das gesamte Angebot
pflegt. PHS arbeitet mit einem ex-
ternen Rechner, was weitgehende
Auswirkungen auf das Laden von
Telesoftware hat. Einerseits spart
das Speichern von Software in ei-
nem externen Rechner Speicher-
geblhren, andererseits fallen fir
die Ubertragung Datex-P-Ge-
bihren an. Diese gibt PHS voll an
seine Kunden weiter. Dazu kommt
dann noch der Preis flr das ei-
gentliche Programm, der aber rela-
tiv glnstig (rund 0,50 bis 2,— Mark)
ist. FOr den C 64 werden ca. 45
Programme angeboten. lhre Qua-
litit ist relativ gut. AuBerdem wird
Telesoftware flir PCs, Atari ST,
Amiga und Macintosh angeboten.
Im Hauptprogramm sind verschie-
dene Stammtische angeboten, die
aber einen ziemlich leeren Ein-
druck machen. Telefaxversand und
eine Marktrubrik runden das Ange-

bot ab.
Dolle

Das Angebot von Dolle ist leider
nicht ganz auf der HOhe der Mog-
lichkeiten. Die angebotene Tele-
software ist ziemlich veraltet aber
dafur preiswert (0 bis 2,95 Mark).
Es werden rund 20 Programme an-
geboten. Das allgemeine Angebot
ist ziemlich traurig, es werden
Kleinanzeigen und recht hibsche

16 F¥ap

SBit der Einflihrung des Datex J-

Software via Bix

Seit die Strukturen nicht mehr so verknochert
sind, hat sich Btx oder Datex J, wie es jetzt
hei3t, klammheimlich gemausert. Besonders
als Software-Quelle ist es empfehlenswert.
Wir sind fur Sie auf Datenreise gegangen.

1
efl fpunkt

0,00 DH

o GEOS Anuwender

CLUB in die BTX

freiwsdl
G

Das Hauptmenii des Geos-User-Clubs ist
sehenswert und das umfangreichste

phs EDV. Deratung
libersicht fiir CG4

ba
br
I

PHS hat ein umfangreiches Software-Angebot
mit neuen interessanten Programmen

Btx-GruBseiten geboten. Alles in
allem ein Angebot, das etwas mehr
Pflege gebrauchen kénnte.

Geos-User-Club

Das Angebot des Geos-User-
Clubs ist eindeutig das professio-
nellste und umfangreichste aller
getesteten. Leider wird es nur re-
gional angeboten, was heiBit, daB
man fir jede geladene Seite eine
Gebihr zahlen muB. Schon die
knallvolle Leitseite zeigt, daB hier
recht aktive Betreiber am Werke
sind. Die angebotene Telesoftware
kostet zwischen 0 und 3 Mark. Lei-
der ist das Angebot nicht zu um-
fangreich: gerade mal zehn Pro-
gramme gibt es. Dafir sind die
Serviceseiten mit Suchen und Ver-
kaufen, Infos, Werbung, Diskussio-
nen etc. recht umfangreich. Zu-
satzlich zur C-64- wird auch PC-

Hitpar

line Zugangs

0.00 DH

Software angeboten. Wer sich mit
Geos beschaftigt, sollte hier unbe-
dingt mal reinschauen. Man be-
achte dabei: auch der Geos-User-
Club muB kostendeckend arbeiten.
Deshalb solite man bei der ange-
botenen Hard- und Software auch
Preise vergleichen. Manchmal
kann man hier aber auch noch
Hardware finden, die sonst auf
dem Markt kaum noch erhaéltlich
ist, wie z.B. die 1581-Floppy.

Markt & Technik

Natirlich kdnnen wir uns bei ei-
nem Vergleich der C-64-Telesoft-
ware-Anbieter nicht ausnehmen.
Die 64'er bietet jeden Monat die
wichtigsten Programme aus der
64’er zum Downloaden an. Die
Programme der aktuellen Ausga-
be werden bundesweit angeboten.
Die letzten drei Ausgaben stehen

regional zur Verfigung. Die Preise
schwanken zwischen 0,50 und
9,90 Mark, der Schwerpunkt liegt
aber bei 2 bis 3 Mark. Die Pro-
gramme sind ohne Dokumenta-
tion, weil die Lektire des Magazins
vorausgesetzt wird. Das Haupt-
menl von Markt & Technik bietet
derzeit nur die wichtigsten Grund-
funktionen: etwas Werbung fir
zwei neue Magazine, Bestellmég-
lichkeit fur einzelne Hefte und Abos
(alle Markt&Technik-Produkte), Mit-
teilungsseite und nicht zu ver-
gessen, seit neuestem auch PC-

G.00 DH

Bei Dolle gibt es recht wenig zu sehen.
Das Angebot sollte Uberarbeitet werden.

Bei Markt & Technik gibt's Monat fiir Monat neue
C-64-Software

Software. Das M&T-Angebot ist
gut gepflegt, konnte aber noch we-
sentlich ausgebaut werden.

Fazit

Das informativste Angebot hat
eindeutig der Geos-User-Club,
wenn er auch mit etwas viel Wer-
bung arbeitet und die Telesoftware
mehr Umfang einnehmen kénnte.
Das Angebot von Dolle ist eher be-
scheiden, aber reinschauen kostet
ja nicht viel. Anders bei PHS, wo
schon firs reinschauen zu I6hnen
ist. Dafiir wird eine ganze Menge
preiswerter Telesoftware angebo-
ten. Aber Vorsicht: die Datenlber-
tragungskosten kommen immer
noch dazu. Unser Angebot ist
wahrscheinlich das aktueliste in
Sachen Telesoftware, bietet aber
sonst nur knappe Information. Eine
Erweiterung ist geplant.

Ausgabe 12/Dezember 1993
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Die Mailboxszene
ist in standiger
Bewegung: Boxen
sterben plétzlich,
neue kommen hinzu
- es ist nicht leicht,
den Uberblick zu be-
halten. Deshalb hier
ein Test der flr den
C64 interessanten
Boxen, die wir

in letzter Zeit
erreichen konnten.

von Matthias Matting

lassen sich in zwei Kategori-

en splitten: Mailboxen nur fur
den C64/128 und solche, die den
C64 zumindest noch nicht ver-
bannt haben. Auch diese sollen
hier nicht zu kurz kommen, denn
der Support fir einen bestimmten
Rechnertyp hangt letztlich von der
Anruferzahl ab ...

64 only

Schnitzelbox: Diese Box lauft
unter dem C-128-Programm QBBS.
Als Besonderheiten waren hier die
Bretter fir CP/M, C16 und Ver-
wandte und Casio FX-80 zu nen-
nen. Die Box ist 24 Stunden online
und recht rege besucht, viele hilfs-
bereite User unterstitzen den Ein-
steiger bei Problemen aller Art. Be-
sonders zahlreich ist in der Mail-
box der C 128 vertreten, es gibt so-
gar ein Spezialbrett flr die Mitglie-
der der 128er Group.

In letzter Zeit hat sich offensicht-
lich eine gewisse Faulheit unter
den Usern breitgemacht: die An-
zahl der Mitteilungen ist leider ge-
sunken. Ganz klar — ein Grund
mehr, sich dort einzuloggen.

FFB: Diese Box — sie steht in
FurstenFeldBruck bei Minchen —
lauft ebenfalls unter QBBS und ist
rund um die Uhr zu erreichen. Sy-
sop Peter ist (wie die allermeisten
DFU-Freaks) Anfingern gegen-

D ie von uns getesteten Boxen

:'* H %
Statistik a
Tei lnehaer |

Aktuetle Dhizeit ... 12:
Aktuelles Ratva .
Restzeit .

Boun loadra

Behithrer

Mailboxen im Test

trpunkt Mailbox

0814117287
0304644562
0431738457
0234331666
/094045881

f‘%ﬁ.‘

Uber immer hilfsbereit, auch wenn
er wie alle QBBS-Sysops mit den
Tucken des Mailboxprogramms zu
kampfen hat. Es gilt das gleiche
wie flr die Schnitzelbox, also Gast-
Login mit Username und PaBwort
"GAST", 300 - 2400 bps.
Power-Box: Diese Mailbox ist
ein Neuzugang. Sie lauft auf einem
C64 mit dem Programm C*Base.
Hoffen wir, dai C*Base seinem
Spitznamen Crashbase nicht ge-
recht wird ... Die Box wird bereits

g?.

A

 Private Mailboxen

A}'ﬂﬁw;///f/fa&!

Fido, Gamesnet ua. /i
"'speziell fiir C-64- und. :‘"/,‘4

n
S
recht gut besucht. Die Oberflache
ist teils englisch, teils deutsch. Die
Bedienung erfolgt Gber einbuch-
stabige Kurzbefehle. Die Power-
Box ist rund um die Uhr zu errei-
chen.

Come Together

T.E.R.s BBS: Diese Mailbox
lauft auf einem PC unter Remote
Access. AuBer zwolf Nachrichten-
und sechs Filebrettern fir C64/128
findet der 8-Bit-User einen Einstieg

"T.E.R.'s BBS" bietet auBer C-64-Bereichen auch Ubergénge in

diverse Netze

Die "PD-BOX" 1dBt sich — ein schnelles Modem vorausgesetzt —
komfortabel {iber Pull-down-Menis steuern

18 F:¥yp

0 ‘unber,

ins Fido- und Games-Net. Die
Nachrichtenbereiche sind aller-
dings noch recht leer, sie warten
geradezu auf Anrufe ...

Avalon: Eine Amiga-Mailbox mit
den Schwerpunkten C128 und
CP/M? Ja, auch das gibt’s. Natdr-
lich findet sich auch zu C&4 und
Amiga einiges. Die Avalon ist mit
der Magic Circle vernetzt, auch an-
dere Sysops konnen sich gern be-
teiligen. Achtung: Bitte nur Freitag
oder Sonntag von 18 bis 2 Uhr an-
rufen (bis 14400 bps)!

Magic Circle: Hier gilt ahnliches
wie flr die Avalon. Durch die Ver-
netzung finden sich Mitteilungen
aus der einen Box recht schnell
auch in der anderen. Online nur
Freitag und Sonnabend von 20 bis
0 Uhr!

GeoBox, GeoBox2: Die Mailbo-
xen des Geos-User-Clubs sind un-
tereinander vernetzt. Die meisten
Informationen finden sich zu PC-
Geos. Es sind jedoch auch Bretter
zu Geos64/128 und C64/128 vor-
handen, wo von Zeit zu Zeit neue
Files aus dem kommerziellen Netz-
werk GEnie auftauchen. Online-
Zeiten: GeoBox taglich 18-24 Uhr,
Samstag/Sonntag  12-23 Uhr,
GeoBox2 taglich 18.30-6 Uhr.

PD-BOX: Eine Mailbox mit
Schwerpunkt "Programme®, vor al-
lem neue PD-Software aus inter-
nationalen Netzwerken fir C64,
C128, Geos wird geboten. Seit
dem Umzug von Dresden nach
Baldham gibt es verldangerte Off-
nungszeiten: Freitag bis Sonntag
durchgehend, sonst 23 bis 16 Uhr.

Die Telefonleitung ist nun offen-
bar auch besser, es wurden erst-
mals Verbindungen mit 16 800 bps
registriert ... FOr User aus dem
Grof3raum Minchen kdnnten die
Online-Spiele interessant sein, die
vor allem aus der Knobelecke
kommen.

Fragezeichen

Einige bekannte Boxen lieBen in
letzter Zeit wenig von sich horen,
das betrifft z.B. ConTra, DHB und
Cosmos. Deshalb die Bitte an die
Sysops: Wenn lhre Box wieder er-
reichbar ist, schicken Sie uns doch
eine Nachricht.

Die "Power-Box"-Oberflache ist zweisprachig, benétigt jedoch
keine komplizierten Befehle

Ausgabe 12/Dezember 1993
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Spiele-Highlights 93

Do wan, wielloicht ein o

Nach wie vor ist der
Ruf des C 64 als
Spielcomputer unge-
triibt. Welche High-
lights 1993 auf dem
Spielmarkt aufleuch-
teten zeigen wir auf
den folgenden Seiten.

von Jorn-Erik Burkert

die die 64’er-Freaks nicht ver-
gessen und den 8-Biter von
Commodore mit tollen Titeln be-
denken. Unter diesen waren auch
1993 einige Knaller. Wir wollen
zurickblicken und zeigen, welche

Es gibt noch gentigend Hersteller

Highlights in den einzelnen Spie-
le-Genres 1993 waren.

Action

Gleich zu Jahresbeginn hatte
der “First Samurai” seinen Auf-
tritt und sorgte far viel Wirbel auf
den Bildschirmen. Die tollen Grafi-
ken, die flissigen Animationen und
die gekonnte Mischung aus Action
und Ratsel sorgten fir eine Spit-
zenwertung und den Highlight-Ti-
tel.

Neben dem Samurai machte
sich ein weiterer Kdmpfer in der er-
sten Jahreshalfte auf, die Spieler-
herzen zu erobern. In “Sword of
Honour” von Prestige Software
zieht der Spieler los, um einem ja-
panischen Firsten aus der Pat-
sche zu helfen und ein wertvolles
Schwert zurlick zu erobern. Far-

-«

Nobby das kleine Erdferkel ist ein putziger Kerl und macht als
Jump’'n’Run-Held eine prima Figur auf der Mattscheibe

STREET FIGHTER

Il
COMPUTER [

TIME
(4
GAME PAUSED

In zahlreichen Szenarios rund um den ganzen Erdball wird bei
“Streetfighter II” um die Kampfsport-Krone hart gekampft

20 J:¥ap

benprachtige Multi-Color-Hinter-
grundgrafiken sorgten fir das rich-
tige Szenario und zahlreiche Geg-
ner fir viele deftige Kampfe auf
dem Bildschirm.

Die Runde der Action-Hits 1993
erganzte “Streetfighter II". Zwar
wurde bei der Grafik ein wenig ge-
schlampt, dafir ist spielerisch al-
les da, was man sich wiinscht. Das
Game glanzt mit allen Optionen,
die man aus der Spielhalle kennt.
Dazu kommt eine breite Palette
aus Kicks, Stoéen und Tritten, die
man den Figuren auf dem Screen
entlocken kann.

Jump'n’Run
Gehobener Schwierigkeitsgrad,
kunstvolle Optik und Animation

machten Mitte des Jahres “De-
mon Blue” zum Highlight. Die Su-

che nachdem Ausgang aus der
Doppelwelt ist mit zahlreichen Fal-
len gespickt und darfte den ambi-
tionierten Spieler begeistern. Klei-
ner Mangel: Die Spielbildschirme
schalten nur und werden nicht ge-
scrollt.

Mit Grafiken im Comic-Stil und
riesigen Leveln wartete “Nobby
the Aaardvark” auf. Das kleine
putzige Erdferkel Nobby glanzte
neben dem gelungen Outfit, mit ei-
ner Mischung aus Geschicklichkeit
und Ratseln, die fur ein Highlight
sorgte.

Im Schlepptau von Nobby sorg-
ten die “Trolls” ebenso fir Spiel-
spafB. Die liebevoll gestalteten Le-
vel und der faire Spielablauf be-
scherten dem Game eine hohe
Wertung. Kleines Manko: Drei Le-
vel sind einfach zu wenig!

Um das Schwert der Ehre kampft man in “Sword of Honour” und muB
dabei soll manchen hinterlistigen Gegner auf die Matte beférdern

A

S trtterTIRtIEEEIEELLY

ARITATOTTRTNTE K

Durch die vielféltig gestalteten und

mit Fallen gespickten Level

kampft man sich in “Demon Blue" aus der verriickten Doppelwelt

ins reale Leben

Ausgabe 12/Dezember 1993



Geschicklichkeit

Vor allem fir kleinere Spieler
eignen sich die “Eskimo Games".
Das Game begeisterte mit niedli-
chen Grafiken und hat zahireiche
Ratsel zu bieten.

Mit “Fly harder” wurde dem

Klassiker Thrust ein neues Kleid
verpaBt und mit zahlreichen Fea-
tures versehen. Das Scrolling lauft
sauber in alle acht Richtungen und
der gehobene Schwierigkeitsgrad
sorgt bei Fortgeschrittenen und
Profis fur kurzweiliges und zuwei-
len hektisches Spielvergnigen.

“First Samurai” fordert den Spieler am Joystick und hat auch so

manche KopfnuB auf Lager

il %

3-D-Fenster, zahlreiche Rétsel, hinterlistige Gegner und viele

andere Uberraschungen machen
unterhaltsamen Rollenspiel

“Die Priifung” zu einem

Die “Eskimo Games” sind vor allem fir jingere Spieler geeignet
und zeichnen sich durch lustige und witzige Grafiken aus

grr/Ausg
Begi _ji"zwiéier
2ifm The

Aktuelle
Ausgabe

jetzt im Handel
erhaltlich!

be: :
urse & °

Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,

i/ Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen”, ISARSTR. 32-34,
90 451 Ninberg, und absc
(Absender nicht vergessen!), der
immt der Verlosung von 1C
L-SE (siehe

Abbildung) teil. Einsendeschiu3 ist

der: 28. Januar 1993. Der

Rechtsweq ist ausgeschlossen.
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Lange angekundigt, macht nun
zum Ende des Jahres die Umset-
zung des Spielautomaten “Ram-
part” auch den C 64 unsicher. Die
Mischung aus Tetris, Strategie und

Rollenspiel, Strategie
und Adventure

Zu Beginn des Jahres kam mit
“Scenario — Theatre of the War”
auf dem C64 ein waschechtes
Strategie-Game. Als Taktiker steu-
ert der Spieler seine Armeen durch
Europa und versucht den alten
Kontinent voll in seinen Besitz zu
nehmen.

Neben Kriegsflihrung muB3 man
natdrlich auch auf Wirtschaft und
Politik Einflu3 nehmen. Es gilt den
Nachschub fir die eigenen Ar-
meen zu sichemn und die Fabriken
am Laufen zu halten. Zwischense-
guenzen mit Actioneinlagen sorgen
fur Abwechselung bei diesem Stra-
tegiegame.

Mit "Die Priifung” konnten alle
C-64-Freaks im Sommer ein Rol-
lenspiel in inren Disketten-Schacht
schieben, das nur fur den kleinen
Commodore existiert und far kein
anderes Computer-System umge-
setzt wurde.

Das Game zeichnet sich durch
realistische 3-D-Umgebung aus
und besitzt eine kinderleichte
Steuerung. In den Dungeons war-

el des Jahres 1993
auf dem € 04

Auch dieses Jahr interessiert uns, welches
C-64-Game den Lesern des 64’er-Magazins
am besten gefallen hat.

itmachen und einen tollen Joystick gewinnen ist an dieser Stel-
M[e angesagt. Einfach die drei Lieblingshits auf dem Coupon

ankreuzen oder den privaten Hit 1993 vermerken und an die
Redaktion abschicken. Unter allen Einsendern verlosen wir die limi-
tierten Competition-Joysticks aus der Geburtstags-Serie. Natdrlich
ist der Rechtsweg ausgeschlossen. Den Coupon bitte bis zum 10.
Dezember 1993 (Poststempel) an die 64'er-Redaktion abschicken!

Markt &Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Stichwort: Spiel 93
Hans-Pinsel-StraBe 2
85540 Haar b. Miinchen

2 First Samurai

2 Sword of Honour

Q Streetfighter I

2 Demon Blues

1 Nobby the Aardvark

d Trolls

1 Eskimo Games

1 Scenario — Theatre of the War

2 Die Priifung .
1 The Ormus Saga ll ,
1 Weiteres Spiel: I LEa TR !

22 F¥yp

Geschicklichkeit macht das Game  ten unzahlige Rétsel und viele
zum Dauerbrenner. monstrose Kreaturen.

Die Mixtur aus Tetris, Strategie und Geschicklichkeit ist bei
“Rampart” ein Sucht-Erzeuger

Als Kampfer zieht man in "The Ormus Saga Il" gegen eine
heimtickische und teuflische Sekte zu Felde

Ausgabe 12/Dezember 1993



Nach dem groBen Erfolg des er-
sten Teils wurde in diesem Jahr
das Fantasy-Rollenspiel “The Or-
mus Saga II” fertig.

Grafik ist ahnlich gezeichnet wie
beim Origin-Klassiker “Ultima” und
viele Gegner (u.a. Riesenspinnen,
Hexen und Orcs) warten auf den

‘007140, 3

Spieler. Die Spiel-Aktionen und der
Umfang des Games uberzeugen
mit groBer Vielfalt. Ebenso die
durchdachte Spielsteuerung und
die unterhaltsame Story des Ga-
mes. Ein Spiel, das eingefuchste
Freaks und Newcomer gleicher-
maBen beeindruckt. (Ib)

-~ .

Nach den Kaufhiusern und Supermarkten machen die kleinen
“Trolls” nun auch den Computerbildschirm unsicher

Der Klassiker “Thrust” in neuem Outfit mit dem Titel “Fly harder”
ist fiir Geschicklichkeits-Fanatiker ein Briiller

BOOMATOFFE
Bl nniEns

e SHETF o reras
W —— T ——

LrnERIREN :
spra i n
4

u'a waw s s s TEA

d BRCUNLTE 3

L punnL Y5sC "

FUGENDE |

e pme g T
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0OF

Eroberung, Handel und Politik sind Schwerpunkte bei “Scenario —
Theatre of the War", was Strategie-Freaks begeistern diirfte

dS SOT-IPpICICIllagasin

auf Diskette!

el = .nen.

Geg‘;n e“‘““?:‘e
\c:“auso 2l

oSt axe?

Aktuelle
Ausgabe

jetzt im Handel
erhaltlich!

) el :
\E n g
o2 "‘“‘Zn Inney,

»>

Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,

Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen"”, ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Niinberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der

nimmt an der Verlosung von 10

BASKET-BALL-SETS  (siehe

Abbildung) teil. EinsendeschluB ist

der: 28. Januar 1993. Der

Rechtsweq ist ausgeschlossen.

GO 6412




SPIELE

von Jorn-Erik Burkert

as vor ca. funf Jahren schon
Wmit dem C 64 und einem

CD-Player funktionierte, ist
mittlerweile bei Computern und
Spielekonsolen gang und gébe.
Die Rede ist von Spielen auf einer
CompactDisc. Als die CD mit Spie-
len von Rainbow Arts fir den C 64
erschien, konnte noch niemand ah-
nen, welchen hohen Stellenwert
die Silberscheiben fur die Compu-
ter-Industrie bekommen wirden.
Seit Herbst kampfen Sega und
Commodore mit Spielsystemen,
die ein CD-Laufwerk integriert ha-
ben, um Marktanteile. Die Konkur-
renten haben einige Gemeinsam-
keiten, sind aber in vielen Punkten
grundlegend anders konzipiert.

Das Sega Mega-CD

Das Mega-CD basiert auf dem
Mega Drive von Sega und ist eine
konsequente Weiterentwicklung.
Wer ein Mega Drive besitzt, kann
sein vorhandenes System leicht
upgraden, indem er nur die CD-
Station dazukauft. Neueinsteiger
greifen gleich zum Doppelpack, der
das Mega Drive Il und den CD-Teil
bereits kombiniert. Natirlich kdén-

System-Vergleich

Loserduell

Zwei neue Spiele-Konsolen mit CD-Laufwerk
sollen die Herzen der Kiufer erobern. Was das
Mega-CD von Sega und das Amiga CD32 bie-
ten, haben wir untersucht.

nen beide Teile auch einzeln er-
worben werden. Ob altes oder
neues Mega Drive, die Konsole
wird Gber eine Steckverbindung mit
dem CD-Teil zusammengesteckt
und gibt die formschone Spielein-
heit. Beide Teile werden Uber se-

sDe [T Owuen [ :

Die Konkurrenz

24 ZF¥ap

Mit dem MegaDrive sind trotz
langsamerem 68000er Prozes-
sor realistische 3D-Spiele mit
TextureMapping kein Problem

Technische Daten

perate Netzteile mit Strom ver-
sorgt. Der Anschluf3 an einen Fem-
seher erfolgt Uber Antennen- oder
Videoeingang. Als Zubehor ist das
Sega-Pad der Packung beigelegt.
War bisher meist Sonic als Spiel
dem Mega-Drive beigepackt, fin-
det man nun das interaktive (man
reagiert nur auf bestimmte Bild-
schirmausgaben und kann das
Spiel nicht direkt beeinflussen)
Rennspiel "Road Avenger”. AuBBer-
dem schluckt das Mega-CD die
Spiele-Module, wo es bekanntlich
Titel wie Sand am Meer gibt. Ne-
ben den Spiele-CDs versteht die
Konsole auch normale Musik-CDs
und CD-G-Scheiben abzuspielen.
Mit dem geplanten MPEG-Modul
soll es in Zukunft maglich sein, Fil-
me von CDs auf die Mattscheibe
Zu bringen.

Amiga (D32

Das jungste Mitglied der Com-
modore-Familie zeigt sich in eher
etwas billigem Outfit. Doch hinter
der Fassade versteckt sich die
Technik eines Amiga 1200, die mit
einem CD-ROM gekoppelt ist. Ein-
fach CompactDisc einlegen und ab
geht der Spielespal3. Ebenso wie
das Mega-CD kann das CD32
auch Musik-CDs, CD-G und in Zu-
kunft auch per MPEG-Modul Vi-
deos von CD verarbeiten. Zusatz-
lich ist das Gerat noch kompatibel
mit dem Vorlaufer CDTV. Die Bil-
der des CD32 werden per S-Video

bzw. Composite-AnschiuB3 auf die
Mattscheibe gebracht. Die Steue-
rung erfolgt tber ein Pad, das Gber
einen Standard-Joystickport ange-
schlossen wird. In den zweiten Port
kann wahlweise eine Amiga-Maus
oder ein zweites Pad gesteckt wer-
den. AuBerdem verflgt das CD32
tiber einen AnschluB fir einen Vir-
tuality-Datenhandschuh und eine
Verbindung zum Amiga bzw. mit
einer Tastatur.

Fazit

Auf den ersten Blick sind beide
Geréate wenigstens Prozessor-spe-
zifisch gleichwertig. Doch schaut
man naher hin, macht das CD32
dem Mega-CD einiges bei der Gra-
fik vor. Der AA-Chipsatz lait das
Mega-CD in die Farblosigkeit ver-
sinken. Beim Sound holt das Me-
ga-CD ein wenig auf. Den grof3ten
Vorteil verschafft sich das japani-
sche Produkt aber bei der Soft-
ware. Das unsagbar grof3e Reser-
voir an Spielen auf Cartridges und
die vielen neuen Titel auf CD si-
chern dem Spieler eine reiche Aus-
wahl. Zwar sollen fir das CD32 bis
Jahresende bis zu 100 Titel verfig-
bar sein, aber bis dahin hat die
Amiga-Konsole noch eine Durst-
strecke zu bestehen. Daf3 neue Ti-
tel firs CD32 erscheinen, macht
kein Problem, denn eine Portierung
von Games vom Amiga 1200 durfte
keine grof3eren Schwierigkeiten be-
reiten, zudem schon einige speziel-
le Versionen fir den Amiga 1200
angekundigt sind.

Interessant beim CD32 ist die
geplante Verbindung mit einem
Amiga, dal3 das Schreiben von
eigner Software firs CD32 er-
méglicht. Ein wichtiger Schritt vor-
aus, um dem Kaufer in Zukunft
Wege fiir eigene Kreativitat offen-
zuhalten. Ein Manko der Spiele-
konsolen, die Homecomputer wie
der C64 bisher nicht hatten. Denn
hier kann gespielt und auf den un-
terschiedlichsten Gebieten ge-
arbeitet werden.

Spiele fiirs Mega (D

Spiele fiir das CD32

Ausgabe 12/Dezember 1993




Vergleichs-Test

Ein wenig im Abseits
stehen bei C-64-Spie-
lern die Joypads. Wir
haben drei Modelle
ausgesucht, zeigen
wie sie sich am C 64
bewéahren und ob sich
letztlich ein Pad im
Gegensatz zu einem
Joystick lohnt.

— __ daB alle Pads, die fir eine Sega-
von Jorn-Erik Burkert Konsole vorgesehen sind, auch am
N C64 betrieben werden kénnen.

Um ein Joypad am C 64 anzu-  Pads fir Nintendo-Modelle lassen

schlieBen, muB es kompatibel  sich allerdings nicht in den Joy-
2u Commodores 8-Biter sein.  stickport des C 64 stecken, da die |
Im allgemeinen kann man sagen, Stecker anders geformt sind. I

Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an fclaends Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Ninberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 10

Aktuelle

Die Top-Schalter des ProPads lassen sich auch beim C 64 nutzen | B UEEL= ,__,—7 BASKET-BALL-SETS (siehe
- = 7 Abbildung) teil. Einsendeschluf ist
jetzt im Handel Hor 28 Vanuar 1993. Der

Rechtsweg ist ausgeschlossen.
~fh A1



SPIELE

_ﬁ__]oy_qu_s__uuf einen Blid_(___“_

Storfighter |

Mega-Drive-Pad

Das Steuergerét fiir Sega's Me-
ga-Drive liegt gut in der Hand. Das
Steuerkreuz bewegt sich sanft und
sorgt flr angenehmes und sicheres
Anvisieren. Die Feuerbuttons arbei-
ten korrekt und auch hohe SchuB-
folgen sind ohne Probleme zu reali-
sieren. Wer ein Autofire bendtigt,
wird danach beim Sega-Pad verge-
bens suchen. Mit "Eon” von Kingsoft
arbeitete das Pad ohne Probleme
und die zusatzliche Option zur Nut-
zung der zweiten Feuertaste funk-
tionierte ohne Mangel. Die Pads fiir
das neue Mega Drive Il arbeiteten
im Funktionstest einwandfrei.

Quickshot Starfighter 1

Im Gegensatz zu den beiden
anderen Testkandidaten, werden
beim Quickshot-Set gleich zwei
Spieler bedacht. AuBerdem ist der
Spieler kabelunabhangig, da das
Pad mit Infrarot-Ubertragung ar-
beitet. Solange man das Pad in
richtiger Hohe hélt, werden die

Mit dem Star-
fighter 1 von
Quickshot ist
man unabhan-
gig von Kabeln,
was aber ab
und an fir Steu-
erprobleme
sorgt

26 F¥yp

Das Pad von
Sega ist voll
am C 64 ein-
setzbar und
zeigt gute
Steuereigen-
schaften

Steuerdaten per Infrarot-Strahl oh-
ne Probleme an den Computer
ibergeben. Das Steuerkreuz ist et-
was schwergangig und sorgt nach
lagem Spielen fur einen rebellie-
renden linken Daumen. Dank Au-
tofeuer kdnnen die Gegner ordent-
lich ins Kreuzfeuer genommen
werden. Beim Test mit "Eon" ver-

sagte der zweite Feuerbutton. Als
einziges Pad hatte der Starfighter 1
eine Slow-Motion-Funktion.

Quickjoy SG ProPad

Das Pad von Quickjoy zeigt sich
mit zahlreichen Schiebern und But-
tons, die eine freie Belegung der
beiden Schalter an der Oberseite
und der Feuerkndpfe ermdglicht.
AuBerdem kann der Spieler unter-
schiedliche Dauerfeuer-Geschwin-
digkeiten auf die Knopfe legen.
Diese Option kann teilweise auch
fur den C 64 genutzt werden und
ist eine tolle Maglichkeit, sich das
Pad selbst zu konfigurieren. Das
Steuerkreuz arbeitet leicht und das
Steuern mit ihm ist ein Vergnigen.
Der zweite Button arbeitete beim
Einsatz in "Eon" fehlerfrei und so-
gar die beiden Schalter am Top
des Pads kann man zum Ballern
bzw. zum Drehen des Gleiters
nehmen. Zwar ist im Funktionsum-
fang des ProPad eine Slow-Mo-
tion-Funktion integriert, aber leider

Das ProPad von
Quickjoy hat
reichlich Feuer-
button, gute
Steuereigen-
schaften und
liegt gut in der
Hand

Die zusdtzlichen
Buttons auf dem Pad

Acorn-Fachhindler:

04107 Leipzig
Alpha 2004 GmbH
Harkortstr. 6

Tel.: 0341/310703
Fax: 0341/310703
06108 Halle/Saale
Alpha 2008 GmbH
GroBe Ulrichstr. 53
Tel.: 0345721558
Fax: 0345/21558
07548 Gera

Alpha 2003 GmbH
Heinrichser. 94

Tel: 0365/23413
Fax: 0365/26335
09122 Chemnitz
Chemnitz Computer
GbR

Seollberger Ser. 210
Tel.: 0161/5316638
09123 Chemnitz
Alpha 2009 GmbH
Markersdorfer Str. 59
Tel.: 0371/224009
Fax: 0371/224009
09123 Chemnitz
Chemnitz Computer
Eisenweg 73

Tel.: 03717510233
Fax: 0371/253147
10117 Berlin

ac tools GmbH
Geschw.-Scholl-Str. 5
Tel.: 030/2081329
Fax: 03072081329
13409 Berlin
Computer Shop Nord
Provinzser. 104

Tel.: 03074922754
Fax: 030/49275896
14542 Werder/Havel
Alpha 2002 GmbH
Unter den Linden

13 und 17

Tel.: 03327/45858
Fax: 0332773115
22089 Hamburg
G.M.A.mbH
Wandsbeker Chaussee 58
Tel.: 04072512416
Fax: 040/2502660
24105 Kiel
Omnicron Gmbl1
Holtenauer Str. 93
Tel.: 0431/570020
Fax: 0431/5700222
26123 Oldenburg
Omega Datentechnik
Junkersere, 2

Tel.: 0441/82257
Fax: 0441/885408
27419 Sittensen
Sitronic GmbH
Volkersdorfer Ser. 1
Tel.: 04282/5615
Fax: 0428273332
28195 Bremen

PS Darta Hard &
Software GmbH
Faulenstr, 48-52
Tel.: 04217170577
Fax: 0421/12870
32130 Enger-Dreyen
Uffenkamp
Computer Systeme
Gartenser. 3

| Tel:05224/2375

Fax:05224/7812
35423 Lich
Computer Center Lich
GicBener Str. 27

Tel.: 06404 /63188
Fax: 06404763189
39576 Stendal
ESB
Bruno-Leuschner-
Str. 59

Tel.: 03931/219189
Fax: 03931/219189
40822 Mettmann
GengTec GbR
Teichstr. 20

Tel: 02104722712
Fax: 02104 /22936

Acorn@

44225 Dortmund
MCS - Midi &
Computer Systeme
Baroper Bahnhofstr. 53
Tel: 0231/759283
Fax: 0231/750455
50672 Kéln
MAFRA

Briisseler Str. 77

Tel.: 0221/517814
Fax: 0221/526403
56068 Koblenz
TopSys
Kurfiirstenstr. 64
Tel.: 0261/160661
Fax:0251/2302331
57462 Olpe
Evolution Computer
Westfilische Str. 51
Tel.: 02761/6 6486
Fax: 02761/6707
60488 Frankfurt
Eickmann Computer
In der Rémerstade
253/259

Tel.: 069 /763409
Fax: 069/7681971
65428 Risselsheim
Klein Computer
HaBlocher Str. 73
Tel.:06142/81131
Fax: 06142/81256
66693 Mettlach
COMPETER
Bahnhofstr. 19

Tel.: 06864 /2185
Fax: 06864 /2185
74909 Meckesheim
IDS GmbH
Schatthiuser Str. 6
Tel.: 06226/92120
Fax: 06226 /60688
78467 Konstanz
W-Quadrat
Medientechnik KG
Macairestr. 8

Tel.: 07531/980250
Fax: 07531/9802 55
78727 Oberndorf
Maier & App
Kronenser. 10

Tel.: 07423 /83212
Fax: 07423/83311
79283 Bollschwell
Comtex
Computersysteme
Gitteweg 3

Tel: 07633 /50784
Fax: 07633 /6570
79415 Bad Bellingen
K1 Consulting GmbH
Mohrengasse 1

Tel.: 07635 /8690
Fax: 07635/9566
80336 Miinchen
Seemiiller

Schillerstr. 18

Tel.: 08975525150
Fax: 089 /55251550
81369 Miinchen
Computer Corner
A.-RoBhaupter-Ser. 108
Tel.: 089/7141034
Fax: 089/7144395
81667 Mlnchen
ESH

Metzser, 12

Tel.: 089 /487827
Fax: 089/487913
83512 Wasserburg
10C

Schmidzeile 12

Tel.: 08071740739
Fax: 0807176811
86381 Krumbach
Engel Elcktronik
Franz-Aletsee-Str. 8
Tel.: 08282762794
Fax: 08282/62795
95643 Tirschenreuth
Cyclops Systems
Kombiihlstr. 26
Tel.:09631/2523
Fax: 0963172523
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Die Funktion der Space-Taste
(z.B. bei Turrican oder Katakis)
kann durch eine Verbindung
von Pin 9 des Joypads (Port 2)
mit dem Pin 6 (Port 1) auf den
zweiten Button des Pads umge-
legt werden

Vier Batterien sorgen fiir den
Saft beim Betrieb des Star-
fighters per Infrarot-Connection

reagiert die Verzégerung beim
Steuern beim Betrieb am C 64
nicht.

Das Test-Spiel

Herrmann, Thilo 36, 37
Acorn Computer 26-27 Hiuffel 36, 37
Bundeszentrale fur 9 Independent Softworks 36, 37
gostindnerticherAuiang s e
e \1allander Computersoftware 36, 37
CLS Computerladen Schafer 36/37 Markt & Technik Buch- und Softwareverlag 92
CMD 29 93,107
CT/CP Verlagsgruppe 21, 23,25 Mikra Datentechnik 61
B e s i R e S S R i R S S e
Data House 36,37 plus-Elektronik 36, 37
Datafiash ? e
Dynamics 70 RAT & TAT 36, 37
e e
Exel Computer-Bérse 36, 37 Scanntronik 108
EaasaasaaEm aaaaaaamaamaas  Stonysoft 36, 37
Goodsoft 30,31 Springer, Thomas 36, 37

Hering, Torsten 36, 37 Technisat 17
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HARDWARETEST

von Wemer Schwellinger

[ Der erste Eindruck
g | den man vom MT
83 bekommt: ein
robust gebautes
Gerat. Dieser Ein-

TEST
druck setzt sich

auch beim Blick ins Innere des
Druckers fort: solide gebaut ohne
groBen technischen Aufwand.

Mannesmann Tally MT 83

Roman
Sans Serif
Draft

Outline
Schatten

Fettschrift
Kursiv
Unterstrichen

hoch pormal tiet
abcdefghijklmno
pgrstuvwxyz
ABCDEFGHI JKLMNO
PQRSTUVWXYZ

o

i AOUSB

a

Momnestmann Toly
T 83

Mit dem “MT 83” erweitert Mannesmann Tal-
ly seine Produktpalette
24-Nadler.

Der MT 83 bietet solide mechanische Eigenschaften

Der MT 83 kann sowohl mit
Schub- als auch mit Zugtraktor ar-
beiten, die Traktoreinheit ist ein-
fach auszubauen. Benutzt man
den Zugtraktor, kann das Papier
auch von unten her zugefahrt wer-
den. Bei Einzelblattern geht das
manuell. Optional ist eine automati-
sche Zufiihrung fir 20 Blatt Papier
erhaltlich. Der MT 83 ist auch als
Farbdrucker erhéltiich. Zum Test lag
leider nur die normale Ausfiihrung
mit schwarzem Farbband vor.

Das Bedienfeld besteht aus
Tipptasten und LEDs. Es ist klar
und dbersichtlich gestaltet. Der ein-
gebaute Pufferspeicher ist 8 KByte
grof3 und laBt sich auf 32 KByte er-
weitern. Zu der eingebauten paral-
lelen Schnittstelle des MT 83 wird
gegen Aufpreis noch eine se-

um einen kompakten

Wir haben ihn uns angesehen.

rielle RS232-
Schnittstelle von
Mannesmann
Tally angebo-
ten. Das Hand-
buch zum MT
83 ist leider et-
was dirftig aus-
gefallen, dies
dafar aber drei-
sprachig. Fur
die einzelnen
Emulationen
des MT 83 wird
jeweils ein se-
parates Pro-
grammierhand-
buch angebo-
ten. Der MT 83
emuliert den
Epson LQ 860, den IBM Proprinter
X24E und den NEC P3200. Im MT-
83 sind bereits acht Schriftarten ein-
gebaut. Der MT 83 beherrscht auch
einige Schriftvariationen wie z. B.
Schatten, Outline, Kursiv oder Fett-
druck. Die Qualitat des Textdrucks
ist durchschnittiich. Der Dr.-Grauert-
Testbrief dauerte 40 Sekunden in
Briefqualitat. Die Angaben des Her-
stellers liegen in dieser Druckqua-
litat bei 60 Zeichen in der Sekunde,
im Schnelldruck werden 180 Zei-
chen in der Sekunde geschafft.
Der Grafikausdruck entspricht
ebenfalls dem Durchschnitt, in dem
auch andere Drucker dieser Lei-
stungsklasse liegen. Feinere Mu-
ster werden etwas verwischt ge-
druckt und Graustufen sind ein we-
nig zu stark gerastert. Dafir wer-

den dunkle Flachen gleichmafig
gefarbt, was durch die Zeilenraste-
rung beim Blattvorschub leider
doch einen etwas unregelmafigen
Eindruck macht. Die maximale Aut-
Isung: 360 x 360 Punkte pro Zoll.

Fazit

Solides Gerat. Geeignet far
Brief- oder Listendruck, auch im
Dauerbetrieb. Fir anspruchsvollere
Grafik ist der MT 83 nicht der rich-
tige Drucker. Angesichts der Preis-
entwicklung setzt der MT 83 mit
seinem Preis-Leistungs-Verhaltnis
auch keine neuen MaBstabe. Fast
1000 Mark sind heute fir einen 24-
Nadler einfach nicht mehr zeit-
geman.

Technische Daten
Mannesmann Tally MT 83

RAMLInk

e it

Software Produkte

] RAMLink 1 MB mit Echtzeitur ...... DM 579 BigBlueReader (C 2u MSDOS)......OM 75,
£1 RAMLInk 4 MB mit Echtzeituhr ...... DM 879, CMD Utiities ....... DM 60.-
1 RAMLink Puter-Batler® ..........OM 70,- Dialogue 128 ...
'§ Parallelkabel DM 35 geoMakeBoot ......
2 HD-Serle Festplatte gateWay/64 oder gateWay/128 .....DM 60,
| HD-40, mtBS MB SCSI-Festplatte DM 899~ geoProgrammer (ML for GEOS) .... DM 99,
] HD-100, 100 MB SCS|-Festplatte ..DM 1199,- GEOBAESIC ..cosmmmmessssssasassasmssnirrsenes DI X
}1 HD-200, 200 MB SCSI-Festplane..DM 1448,- GEOS C
FD-Serie a.s-ZoII-Diskottoniaufwnrh GEOS Power Pak
i £D-2000 mit ECh1ZORUNT ..cocevscvenrn DM 465, GEQS Power Pak Il .... :
] FD-4000 mit Echizeitubr ...... ~..DM 599, * Es ist wichtig, Ih und
£1 10er-Packung, HD-Disk (1.6 MB).DM 35  Lautwerksmodelinummer bel det Bestellung
4  1per-Packung, ED-Disk. (3,2 MB) .DM 100.- anzugeben. C54-Besizermissen dis Sernsnnummer
SwiftLink-232 & SID Symphony auch angeben. Ein JiffyDOS-Sysiem beinhaltet o
SWHRLINKMIOAU! crvecoremsssssmersasassses DM 09.  Cskr einen Computer und ein Disketenlaubwerk.
SwiftLinkkabel (DB9 - DB25) ......... DM 24 Schrelben Sie uns fiir eine komplette
SID Symphony modul oM 98- Liste neuer Produkte
JittyDOS* (Bitte Pinzahl angeben C64)
Cé4.System (24 oder 28 Pin KemallDM  85.- BlI® BLYUE READER
SX-64-Systom ..coouwueee DM 85 Ein leistungsstarkes CBM zu MS-DOS
C-128-Systom ......o... DM 105,- Konvertierungsprogramm. Schreioy
:gggﬁf‘gl‘%ﬁ%" u:nad}i;)%ﬁ :gg liest in CBM- u. MSDOS-Formaten auf
o rinOl&'s. oM 45 1571, 1581 u. CMD-FD Lautwerke.

£
e et TR ) e ettt

DOS-Befehiszugniff durch Mends = u.v.m.

". 1 MCOPY Vol ausgestatteter Ganzdisketten/

Partition-Koplerer

oder FD-Diskatten.

E4 Hinsteuem zw. Gerdten, P

# Senden v. Befehlen ermdglicht.
§ Zusitziiche Programme:
=

1 HD POWER TOOLS - CONVERT 41271

" |{ FCOPY Pihus Super Dateienkopierer m. CMD-
£ Geratountorstitzung. Programmieatures:

4 ScratchUnscratch - Copy/Delete 128 Bootsekior » F
£ UnNew Disk/Partition - Vergleichen » Lock/UnLock «

BCOPY Phet Einleistungstaniges Backup/Restore- |
Ed Dienstprogrammioralle CMD-Gerate auf 1541,71,81

(] Memmette Ein mendgest. Programm. daB das
e g o 3
das Starten von BASIC/ML-Programmen, und das

FOREIGN CREATOR + DIR SORT + MCOMPARE -
~AND-
| { AP REUDACC - FOLLOWLINKS- REBUILD PDIR

R

CMD Direkt Sales
Postlach 58
A-6410 Telfs, Austria
Tel.: 0043-5262-66080
FAX: 0043-5262-64040

Steuer. Lieferung ce. 3 bis 4
Wochen. Preise kénnen chne
4 YVorankGndigung gednder
werden. Bel Vorkasse kelne i

E] CMD-Produie erhaltich auch durch: |
Plus Electronic GmbH

| Postfach 100263, D-30918 Scelze |3
Tel: 05137-50477
b .-:&ﬂr'J'a:‘0):m(ﬂﬂmﬁ:u’-:-:-:ﬂ@m%?»m’a
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ENTFALTETE S ICH
EINE EICENRARTICE'
{HUCELICE LAND-
SCHRAFT EBEIN
MONDPSCHEIN. HEDER
PIE UNEBEHKRANNTEN
CEBUSCHE AM
PFRAPEHNERHND RAREN
' BEESONDERS VERT-
RBIIENERURCKEND .
a3
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Begeben Ste s:ch als Abenteurer in ein dun~-
' kles Dungeon und versuchen Sie, den "Sha-
dow of the Evil" zu tiberwinden. Im Labyrinth i
. von S.O.T.E. lauern unzahhge Gefahren und

' Monster ...

. von Toth Casba
und Jorn-Enk Burkert

O L, eI ol e
% “,. in das Wrrwarr aus Gangen und
jetzt geht's um Leben und Tod.

So wird gespielt

[

ULTRAFORCE

SOFTHRRE

Mit dem Spiel "S.0.T.E." stelit
das Programmier-Team “Ultra-
force” das Rollenspiel auf dem
C 64 auf ein neues Level. Die ge-
lungene Synthese aus Fantasy,
Bomben-Grafik und toller Spiel-
umgebung beschert den Ungarn
aus Budapest die 4000 Mark flr
das Programm des Monats.

Y

,&,;.f \ 25 Gliick von Eve und Bob
war perfekt: das Haus war £

fertig und'die Party ein Er-

A5 folg Ein kleiner Spaziergang bei

Sonnenuntergang am  Strand

% ware jetzt eine wulikommene Ab-

wechsellng ...

Als die be:den Verliebten am
Strand turteln, passiert es: ein
hollischer Sturm kommt auf und

entreil3t Bob die geliebte Beglei-

terin. In einer Vision erfahrt er,

daf3 Eve von einer bosen Macht

entfihrt ist und er sie nur rettan
kann, indem er das Ratsel um

¢, eine nahegelegenen Burg lost.

Er steigt durch einen Sparl hmab
T

' befindet sich auf zwei Disketten-

Seiten. Die Vorderseite der Disk
ist A und die Bickseite ist B.

. Das:Spiel wird mit:

LORD* XM/ 8.1
' geladen und startet automatisch.

4 Um zu spielen, bendtigen Sie ei-
! ne Spielstand-Diskette. D.h. es ist

neben der Spiel-Diskette noch ei-

ne weitere leere formatierte Dis-

Kette erforderlich. Sie ist die Dis- 7/

4 kette C. Um sich eine Disk fur

Spielstande = anzulegen; ‘muB
nach dem Autostart die SPACE- §

Taste gedriickt werde
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Unser Programm des Monats befin- : 3
det sich auf zwei Diskettenseiten und y SICH ZMISCHEN
BEN ICHRARFEM

ist mit einem Track-Loader verse- R B UROHEID
hen. Deshalb kann das Programm ! TR
nicht abgednuckt und atich nicht im rUNEN FANTE ER
i/} BRINMEN BALD

Bix-Sarvica angebolen werden. Das_ % MIEDER BOBEN
Spiel finden Sie ausschlieflich’auf 3 WATIE WA FRET
Programm-Service-Diskelte. / e
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veau, sollte er snch ein wenig Ru-
he gonnen. Dazu sucht man sich
% am besten ein ruhiges Platz-
chen,’wo man nicht von: Mon-
"% stern oder anderen Wesen ge-
stor! w:rd
A ol

scheint das Konfigurations-Men(
(s.Tabelle). Hier kann die SAVE-
Disk installiert und mit dem Spiel

werden. AuBerdem be-
steht die Moglichkeit, das Intro
auszublenden, ein altes Spiel zu

die Maus (analoges Modell, kei-
ne Joystickmaus) in Port 1. Uber
' 'das’ Pfeilmend (s.Darstellung)
ﬁ bewegt man sich im 3-D-Dunge-

‘o /4 on. Man kann das Dungeon mit
W B0 starten und die kompletie Konfi- 4% Blick in die Gange bzw. mit Blick
« W' quration z1) speichern. ~ ‘auf den FuBboden dirchschrei- »

IR i Spiel werden alle Eingaben m ten. Gegenstande, Personen e e e > SR e S
# wahlweise mit Joysuck Maus -:- und Monster in den Gangen kon- e ’ S
. nen f"‘,’,".’,h...‘ﬂ‘? Ig'lenu_lexste unter-

» ‘achten, dal3 die Konstitution des §
% Abenteurers stimmt.. Sinken die ©
Werte auf ein zu niedriges Ni-

CONFICURATION HENU

O~ LOAD OLD CAME

N~ STRART NEHWH CRHE

&I X INTRO OFF
L ¥ LANCURCE (CEBMRAN)

TR~ REREFINE HKEVYS

S X SAVE CONFICUBATION

INSTALL SAVE DISK

Spielgeschwindigkeit
Schausn Umgebung untersuchen
Liste Besitz an Gegenstanden

Mustern Untersuchen von Gegenstanden
” Benutzen Gegenstande einsetzen
Option EinstoBen Beseitigung brachiger Mauem

Laden Spielstand laden Aufmachen Tar bzw. Truhe offnen

Speichem Sp'felstand speichern Schalten Hebel umlegen ;
Neu Spiel ned beginnen Einkriec. Vor Monstern verstecken 8
Maus Wechsel von Joysticksteuerung zur Maus Maskieren Verkleidung anlegen Y

Schnell-Langsam Mauspfeil-Geschwindigkeit

Klick Pionter-Klick einstellen

Bilder Grafiken im Spiel an/aus

Musik Musik an/aus

Effekte Sound-Effekte an/aus
keine Klange im Spual

Ruhen Schiafen zum Auflrischen der Krafte

Zauvbem Magie benutzen

Zustand Karperdaten abfragen

isti Spiefveriauf einblenden

Splel-Optiohan

hier wird zwischen drei Formen (wild, schnell
und normal) unterschieden, der Einsatz der. .
Kampfform ist Edfahrungssache

S Wehren Verteidigung bei Angriff durch ein Monster
-~ - Verlassen Flucht vor Gegner
Name Funktion Tauschen Waffen-Wechsel
LOAD OLD GAME Alter Spielstand von Save-Disk laden In'Hand Wattenwahl zeigen
| 'START NEW GAME Neues Spiel beginnen Benutzen Gegenstand bzw. Waffe wahlen
‘- INTRO OFF Intro wird nicht auf dem Screen gespielt Gegenstand einem Wesen (bergeben
2 LANGUAGE Sprache im Spiel wahlen Verjagen eines Gegners
{Deutsch, Englisch, Lngarisch) Verhdhnen des Gegners
= 'REDEFINE KEYS Tastenbelegung wahlen Bellgen des Gegners
4! SAVE CONFIGURATION Konfiguartion speichem Unterhaltung mit Wesen
; INSTALL SAVEDiSK Untersud\en eines Wasens

Sp:elstandsmakene an!egen

rll’i;i;‘!}h a5 i

*%’ i
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Werkstatt-Test

Die Beschreibung Ihres Test-
kandidaten Nummer 3 ist leider
kein Einzelfall. Die Firma Vélkner
electronic in Braunschweig schick-
te mir im August eine zur Repara-
tur eingesandte Floppy 1541 mit
der Bemerkung zuriick, daB diese
nicht mehr zu reparieren sei. Als
ich mit der als wertlos bezeichne-
ten Floppy experimentieren wollte,
stellte sich heraus, daB lediglich
ein Spannungsregler im Netzteil
defekt war. Seitdem arbeitet die
Floppy wieder einwandfrei.

Rolf Oelschidger, Stuttgart

Keine C64 mehr?

Ein Verkaufer von Quelle hier in
Bayreuth hat gesagt, da8 die Pro-
duktion des C 64 eingestelit wor-
den ist. Ich kann es nicht glauben,
daB Commodore den C 64 nicht
mehr herstellt, obwohl dieser Com-
puter von vielen Leuten immer
noch gerne gekauft wird. Habt Ihr
genaueres darlber gehdrt, ob die-
ses Gerlicht stimmt?

Harry Langer, Bayreuth

Das stimmt definitiv nicht. Nach
wie vor bietet Commodore den C
64 an. So oft wie dieser Computer
schon totgesagt wurde, miiBte er
eigentlich ewig leben.  (Die Red.)

Tintenstrahler nachfiillen

Beim Kauf meines Druckers, ei-
nem HP 500 C, wolite ich eine Er-
satzkartusche mit schwarzer Tinte
erwerben. Der Verkaufer empfahl
mir Nachfillspritzen von Ortech, da
dies preislich glinstiger sei. Vor ei-
nigen Tagen fiillt ich nun mit der
Spritze die Tinte nach. Das hatte
zur Folge, daB die ganze Tinte in
den Drucker auslief. Bei einem An-
ruf bei HP erfuhr ich nichts ande-
res, als daB man nur fir Original-
produkte die Haftung Gbernehmen
konne. Wenigstens bekam ich die
Anschrift des Miinchener Kunden-
dienstes genannt. Hier erfuhr ich
erstaunliches: HP liefert den
Drucker seit Frihjahr 92 teilweise
mit einer neuen Kartusche Nr.
51626 A aus. Diese Kartusche hat
mehr inhalt und steht unter Vaku-
um. Daher darf sie nicht nachge-
fuilt werden, obwohl ein Nachfuli-
loch vorhanden ist. Nachfiillbar ist
lediglich die Kartusche Nr. 51608 A
(und recycelte Kartuschen anderer
Hersteller). Ein freundlicher Mit-
arbeiter dieser Firma erklarte mir
auch, daB der Drucker schnell-
stens komplett gereinigt werden
muB, da durch die ausgelaufene
Tinte sonst den Platinen der Gar-
aus droht. Was mich argert, ist,
daB HP weder auf dem Drucker
noch in der Bedienungsanweisung
einen Hinweis darauf hat, daB die
Kartuschen nicht nachgefulit wer-
den kénnen. Auf der Kartusche
steht zwar “Caution, ink leaks if

Ausgabe 12/Dezember 1993

punctured”, dieser englische Kurz-
hinweis sagt aber nicht, daB Nach-
fillen so schadlich ist. Karstadt ist
wegen der falschen Beratung haft-
bar und zeigte sich auch in der
Praxis kulant: der Drucker wurde
innerhalb zwei Tagen zerlegt, ger-
einigt sowie mit einer kostenlosen
und nachfillbaren Kartusche aus-
gestattet.  Helmut Kastner, Feldkirchen

C 64 fiir Linkshtinder

In der Zeitschrift Stern (Ausgabe
33 v. 12.8.93) entdeckte ich in ei-
nem Extrateil ein Bild vom C64 mit
links liegenden Funktionstasten.
Wurde dieser Computer wirklich
mal gebaut, oder hat man im Lay-
out einfach das Bild spielgelver-
kehrt eingebaut? Wenn es den
Linkshander C64 tatsachlich ge-
geben hat, dann wiirde ich gerne
einen kaufen. Luawig Schmid, Straubing

Der C64 fiir Linkshander ist ein
Druckfehler des Stern

Ihre letzte Vermutung ist richtig.
Der C 64 wurde nie in einer Links-
version angeboten. Man hat wahr-
scheinlich nur das Bild spiegelver-
kehrt abgedruckt.

Stirbt der C64 aus?

Ich bin sehr zufriedener Besitzer
von zwei C64 und einem C128.
Ich finde, daB sich mit beiden
Computern und einigen Zusatz-
geraten schon verniinftig arbeiten
|aRt. Doch in letzter Zeit muB ich
erschrocken mit ansehen, wie sich
immer mehr Freunde und Bekann-
te einen PC oder Amiga zulegen.
Aber nicht nur das! Ist mal eines
der Gerate defekt, muB man sie
wer wei wohin zur Reparatur brin-
gen, denn die meisten Computer-
geschéfte nehmen sie schon gar
nicht mehr an. Hat man endilich
dieses eine unter 20 Geschéften
gefunden, das einem den Compu-
ter abnimmt, dauert die Reparatur

ein paar Monate, wenn man nicht
einen Brief bekommt, da sich die
Reparatur nicht mehr lohnt. Die
Kosten, die wegen eines kleinen
Defekts entstehen, sind dann fast
so hoch wie der Neupreis des
Gerats. AuBerdem muB man sich
standig Bemerkungen anhdren,
wie z.B. “ein Citizen 120d? Den be-
nutzt doch heute keiner mehr”. Ich
héange sehr an meiner Computer-
anlage und kann auch einiges da-
mit anfangen. Aber lohnt es sich
(berhaupt noch, mit dem C64
ernsthaft zu arbeiten und 1993
noch anzufangen, Assembler zu
lernen? Christian Skroch, Siegen

Die Versorgungslage mit Repa-
raturwerkstétten ist tatsdchlich
nicht gerade rosig. Andererseits
hat unser Werkstattest in der vor-
letzten Ausgabe auch ein paar
gute Adressen aufgezeigt. In ei-
nem Computergeschéft ist man mit
einem C64 oft an der falschen
Adresse, denn dort will man
tatsdchlich nur noch PC verkaufen.
Aber tiduschen Sie sich nicht, auch
die Reparatur von PCs ist teuer,
drgerlich und zeitaufwendig.

Ihren Plan Assembler zu lernen,
soliten Sie auf keinen Fall aufge-
ben, denn es ist eine tolle Sache,
wenn man diese mdchtige Spra-
che beherrscht. Vieles was Sie da-
bei lernen, kénnen Sie auch spéter
auf anderen Computern weiterver-
wenden. Ja, Sie haben sogar die
einmalige Chance, das Program-
mieren von der Pike auf zu lernen
und miissen sich nicht nur auf
irgendwelche Interpreter-Hilfsspra-
chen verlassen. (Die Red.)

Versand-Erfahrungen |

Hier ein paar Zeilen zu einem
Thema, das nicht nur mich inter-
essiert. Es geht um Eure Vertriebs-
partner, die die Nachbestellungen
bzw. den Programmservice Uber-
nommen haben.

Als erstes mochte ich mich an
dieser Stelle bei der Firma Com-
puterservice Jost recht herzlich flr
die immer schnelle und reibungslo-
se Lieferung aller meiner Bestel-
lungen (1992/93 ca. 15 Stiick) be-
danken. Mit Bedauern mufte ich
zur Kenntnis nehmen, daB die Fir-
ma CSJ nicht mehr fir Sie tétig ist.

Als nachstes einige Worte zum
CSJ-Nachfolger P.V.S. Auch mit
diesem Vertriebspartner habt lhr
wahrscheinlich einen guten Griff
getan. Erste Erfahrungen lassen
darauf schlieBen. So wurden mir
2.B. bereits vergriffene 64’er-Ma-
gazine doch noch beschafft, was
zwar etwas langer (4 Wochen)
dauerte, aber in diesem speziellen
Fall vertretbar ist. Also weiter so!

Nun einige Worte zur Firma N.
Erdem, die ja gleich zweimal fiir
Euch tatig ist (Programmservice &

Shopping-Center). Leider sind mei-
ne Erfahrungen mit dieser Firma
nicht besonders positiv. Die Liefer-
zeiten haben sich zwar von einem
Vierteljahr (Anfang 93) auf ca. 4 bis
5 Wochen verkiirzt, sind aber im-
mer noch entschieden zu lang. Ich
kann nur hoffen, daB sich das noch
etwas andert.

Zum AbschiuB noch ein gene-
relles Anliegen. Sicherlich ist es
nicht nur mir passiert, daB ich zur
Arbeit am Computer Artikel bzw.
Programme aus friheren Magazi-
nen oder Sonderheften bendtigte.
Leider ist nicht mehr alles lieferbar,
so daB die Enttduschung oft gro
ist, wenn ein Brief ins Haus flattert,
daB gerade die Magazine, die man
dringend benétigt, nicht mehr
vorratig sind. Dazu ein Vorschlag:
Wie ware es, wenn ihr mit Euren
Partnern zusammen eine Ubersicht
iber alle noch lieferbaren 64’er-
Magazine, Sonderhefte und ganz
wichtig alle friheren Programmser-
vice-Disketten aufstellen und ver-
dffentlichen wiirdet? Vielleicht ist
es moglich, wenigstens alle Pro-
gramme des Monats noch einmal
auf Diskette zu veréffentlichen? thr
kénntet dies ja getrennt, nach
Spielen und Anwendungen, als An-
wender- bzw. Spiele-Pack anbie-
ten. Ich bin mir sicher, daB das
Interesse daran groB ist.

Matthias Eichler, Ostrau

Versand-Erfahrungen I

Krzlich schrieb ich Euch einen
Brief, in dem ich meine Erfahrun-
gen mit Anbietern Eurer Produkte
mitteilte. Dabei schnitt der Erdem-
Versand nicht gerade gut ab. Dies
méchte ich heute zumindest teil-
weise revidieren. Begrundung:
Beim Durchsehen alter 64’er-Hefte
entdeckte ich ein Programm, das
ich unbedingt benétigte. Nun war
dies allerdings sehr eilig, weil ich
das Programm innerhalb der nach-
sten zwei Tage brauchte und es
nur auf Programmservice-Disk zu
haben war. Also rief ich beim Er-
dem-Versand an und fragte nach,
ob es moglich sei, mir die Pro-
grammservice-Disk innerhalb von
24 Stunden zuzusenden. Leider
wurde mir eine Absage erteilt, die
mit Versandbedingungen begrin-
det wurde. Um so erstaunter war
ich, als am n&chsten Tag die Pro-
grammservice-Disk in  meinem
Briefkasten lag. Dafiir gebiihrt dem
Versender ein grofes Danke-
schén, besonders der netten Da-
me am Telefon, die meine Bestel-
lung entgegennahm.

Matthias Eichler, Ostrau
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Sicherheitskopie fiir GEQS

Es wurden schon mehrere
Anieitungen zur Schaffung von
GEOS-Boot-Sicherheitskopien mit
Hilfe eines Freezers verdffentlicht,
zuletzt in der 64'er 8/93. Alle hatten
den Nachteil, daB sie einen end-
gitigen Start nur mit einem SYS-
Befehl ausldsen. Ich vermeide dies
mit folgender Lésung: Rechner ein-
schaiten und GEOS von der Sy-
stemdisk booten. Sofort "Konfigu-
rieren" doppelklicken und "Kein
Laufwerk" anwahlen. Der Aufforde-
rung, das/die Laufwerk(e) abzu-
schalten, folgen. Durch Klick auf
"OK" bestétigen. Formatierte Leer-
diskette einlegen, Freezer aktivie-
ren, Laufwerk wieder einschalten
und (bei Verwendung der Final
Cartridge) mit FDISK speichern.
Disk nach GEOS konfigurieren und
Desktop nachladen.

Nach dem Laden und Star-
ten von FC wird -FC nachgeladen,
GEOS meldet sich im Konfigurier-
status. Alles weitere erfolgt bereits
mit der Maus oder dem Joystick.
Legen Sie die Konfiguration fest
und klicken Sie auf "Datei verlas-
sen". Der Desktop meldet sich. Da
sich das Modul nur nach dem Ein-
schalten des Rechners mit seinem
Desktop meldet, 1aBt sich GEOS
nur mit Maus oder Joystick aktivie-
ren. Mehrfache Tests bestatigten
die Sicherheit dieses Verfahrens
ohne Systemfehler.

Lothar Miiller, 15377 Waldsieversdorf

Grafiken in Basic speichern

Ich benutze folgende Routine,
um Grafik in einem Basicpro-
gramm auf Diskette zu spei-
chern:

1000 OPEN 1,8,1,”GRAFIK,S,W”
1010 FOR X=8192 TO 16383
1020 PRINT#1, PEEK (X)

1030 NEXT X

1100 CLOSE 1

Dabei wird jedoch eine Datei er-
zeugt, die (ohne Farbinformation)
den auf Diskette zur Verfligung
stehenden Speicherplatz (iber-
schreitet. Was habe ich falsch ge-
macht?

Matthias Gértner, 01979 Lauchhammer-Siid

Die vorgeschlagene Routine ent-
hélt noch einige Fehler, die wir an
dieser Stelle der Reihe nach be-
sprechen.

In Zeile 1000 &ffnen Sie eine se-
quentielle Datei zum Beschreiben.
Aus technischen Griinden (damit
das Grafikbild dann auch von an-
deren Programmen geladen wer-
den kann) soliten Sie dafir aller-
dings lieber eine PRG-Datei ver-
wenden. AuBerdem empfiehit es
sich, als Sekundaradresse eine 2
zu schreiben. Die Zeile lautet also
korrekt:
$1i:1000 OPEN 1,8,2,
"GRAFIK, P, W”

Der gréBte "Wurm" ist in Zeile
1020 verborgen. Sie lesen hier je-

38 F:¥zp

de Speicherzelle mit PEEK aus
und schreiben deren Inhalt direkt
als Zahl auf Diskette. Jede Zahl
besteht aus maximal drei Ziffern,
angefihrt von einem Leerzeichen.
Da diese Zeile keinen Strichpunkt
enthalt, schreiben Sie nach jeder
Zahl noch ein RETURN auf Disket-
te, macht also maximal fiinf Bytes
pro Speicherzelle. Bei 8192 Zellen
ergibt das eine Datei mit 40960
Bytes oder 162 Blocks. Viel zu lang
fur ein Grafikbild! Ublich ist, daB
man solche Speicherinhalte nicht
numerisch als Zahlen, sondern di-
rekt als Bytes auf Diskette schreibt.
In dieser Form speichert beispiels-
weise auch der Basic-Interpreter
Ihre Programme. Dazu miissen Sie
die gelesenen Werte aus den Spei-
cherzellen mit der CHR$-Funktion
in Zeichen wandeln. Setzen Sie
auBerdem einen Strichpunkt in die-
se Zeile, damit nicht nach jedem
Byte ein CR eingeflgt wird. Jedes
Byte der Grafik belegt jetzt nur ein
Byte auf Diskette, das File wird da-
mit ca. 32 Blocks groB. Korrigieren
Sie Zeile 1020:

1020 PRINT#1, CHRS (PEEK (X)) ;

WuBten Sie, daB die Grafik
zwar den Bereich von 8192 bis
16383 belegt, der sichtbare Be-
reich aber schon bei 16191 endet?
Durch entsprechende Anpassung
der Schieife in Zeile 1010 sparen
Sie einen Block auf Diskette!

1010 FOR X=8192 TO 16191

Jede PRG-Datei sollte auf Dis-
kette mit einer Startadresse verse-
hen werden. |hr Grafikbild liegt im
Speicher ab 8192, die Zerlegung
dieser Zahl in High- und Lowbyte
ergibt LOW=0 und HIGH=32.
Schreiben wir diese beiden Bytes
also ganz am Anfang in die Datei:
1005
PRINT#1,CHRS (0) CHRS (32) ;

Vergessen Sie auch hier bitte
nicht CHR$ sowie den Strichpunkt
am Zeilenende! Wenn Sie alle die-
se Hinweise beherzigen, werden
Sie mit einer Routine belohnt, die
auf Diskette ein "normgerechtes”
File erzeugt, das Sie ohne weite-
res mit jedem beliebigen Grafik-
programm (HI-EDDI, Printmaster,
OCR-Art-Studio, und so weiter)
ganz normal einlesen und bearbei-
ten kdnnen.

Das Laden einer derart gespei-
cherten Grafik erfolgt librigens mit
folgender Routine:

2000 OPEN 2,8,2,"NAME,P,R”
2010 GET#2,A$:GET#2,AS$:REM
Startadresse iberlesen
2020 FOR X = 8192 TO 16191
2030

GET#2,A$:A=ASC (A$+CHRS (0))
2040 POKE X,A

2050 NEXT X

2060 CLOSE 2

Der letzte Befehl in Zeile 2030
ist notwendig, da das Disketten-
laufwerk beim Lesen eines Null-
bytes einen Leerstring an den C
64 sendet, dieser von einem Leer-
string aber keinen ASC-Code be-
rechnen kann (will).

(Die Red.)

Farblos

Seit einiger Zeit besitze ich ei-
nen Star LC 100 Colour. Leider ha-
be ich bisher nicht herausgefun-
den, wie man einen farbigen Aus-
druck erzeugt. Wer kann mir mit-
teilen, wie der Drucker angepaBt
werden muB?  Adolf Eid, 50169 Kerpen

Geos goes LC 100

Wer kennt den Druckertreiber fiir
Geos und den Star LC 100 Colour
mit Wiesemann-Interface (seriell)?

David Berger, 48599 Gronau

Unbekannt

Hilfe! Ich besitze den Drucker
Seikosha GP-100 VC, leider ohne
Unterlagen dazu. Wer kennt die-
sen Drucker und kann mir weiter-
helfen?

Sebastian Fahrenkrog, 65189 Wiesbaden

Out of Stifte Error

Seit Jahren betreibe ich einen
Commodore-Plotter VC 1520. Lei-
der gibt es im Raum Freiburg keine
geeigneten Farbstifte mehr. WeiB
ein Leser, wo es diese Stifte noch
gibt?

Eberhard Fuss, 79114 Freiburg

Nochmals: PC-Monitor

Die Frage nach dem Anschiu
eines PC-Monitors an den C64
von Rudi Méller in 64’er 3/93 hat
offenbar doch mehrere Leser be-
wegt. Vielen Dank fiir die vielen
Antworten! Hier sind noch zwei:

Der AnschluB des C 64 an einen
PC-Monitor a8t sich mit Hilfe eines
Konverters herstellen. In der Zeit-
schrift "ELV", Ausgabe Nr. 60 findet
sich ein solcher S-VHS nach RGB-
Konverter. In Elektor 9/90 wurde ein
Konverter S-VHS/FBAS nach RGB
vergtfentlicht. Die Ausgénge des
Ceé4 (Luminance und Chromi-
nance) entsprechen einem S-VHS-
Signal. Der Konverter bastelt daraus
die PC-tauglichen RGB-Signale. Am
besten eignet sich natiirlich ein Mul-
tisync-Monitor, wie man ihn fir ca.
200 Mark (Bausatz 100 Mark) im
Fachhandel bekommt. .

Thomas Quiram, 4352 Herten

Ich habe die RGB-Ausgangs-
buchse meines C 128 nach folgen-
der Verbindung mit dem Scart-Ein-
gang eines Fernsehers verbunden:
Pin 1 RGB nach Pin 17 Scart
(Masse)

Pin 7 RGB nach Pin 20 Scart
(Monochrome Video)

Das klappt im 80-Zeichen-Mo-
dus ausgezeichnet, allerdings nur
zweifarbig. Fir Text- und Daten-
verarbeitung reicht es jedoch. Ein
geeignetes Kabel liefert auch die
Firma Conrad Electronic in Hirsch-
au (Bestellnummer 980935-66,
Preis: 39 Mark).

Thomas Petrasch, 31840 Hess. Oldendorf
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Videofilme schneiden

Gibt es fiir den C64 Soft-
und/oder Hardware zum Schnei-
den und Bearbeiten von Video-
filmen?

Georg Voggenreiter, 83661 Lenggries

Die Firma "Scanntronic” in
85604 Zorneding bietet seit einiger
Zeit ein Genlock-Interface fir den
C64 zum Preis von 848 Mark an.
Das Interface, das in einem Test
gute Noten bekam, erlaubt das ef-
fektive Nachbearbeiten von Video-
filmen, indem Sie Computertexte
und -grafiken in den laufenden Vi-
deofilm einblenden. Ahnliches ist
auch mit dem Programm Video-
profi" méglich, erhaltlich far 248
Mark ebenfalls bei Scanntronic. Im
Sonderheft 67 wurde ab Seite 38
die Bauanleitung fir eine Schnitt-
Steuerung veréffentlicht, welche ei-
ne Art programmierbare Fernbe-
dienung fiir den Videorekorder dar-
stellt.

Nikolaus Heusler, 81479 Miinchen

Kontrolle ist besser

Zur Anfrage "Kontrolle ist
besser"” in Ausgabe 10/92:

Auch ich hatte die beschriebe-
nen Probleme mit dem Laufwerk
154111, Oft meldete sich die Fioppy
nach einem LOAD-Befehl nur noch
mit "SEARCHING FOR...", das Sy-
stem stirzte danach ab. Als Feh-
ferursache ermittelte ich das Netz-
teil der Floppy. Die 5 Volt stiegen
bis auf etwa 12 Volt an. Das Lauf-
werk hat diesen Spannungsanstieg
unbeschadet (berstanden. Mit ei-
nem neuen Netzteil treten die Pro-
bleme nicht mehr auf.

Dietmar Kaplick, 7503 Kolkwitz

Ganz genau!

Zur Antwort "Basic-Interpreter
arbeitet ungenau" in 64’er 12/92

Leider ist der Vorschlag, mit In-
teger-Variablen zu arbeiten, nicht
die Lésung des Problems. Folgen-
de Umformung des Beispielpro-
gramms soll dies verdeutlichen:
10 A=66.64
20 FOR B=1660 TO 1670
30 X=A/(B/100)
40 IF X=4 THEN PRINT “X HAT
DEN WERT 4”
50 NEXT

Wenn X den Integerwert 4 an-
nimmt, dann soll Zeile 40 ausge-
fihrt werden. Das heiBt nicht, daB
X vorher in einen Integerwert um-
geformt werden darf. SchiieBlich
bin ich auf eine andere Losung ge-
kommen:
40 IF VAL(STRS (X)) = 4 THEN

Fazit: Um diesen heimticki-
schen Fehler auszumerzen, sollten
alie IF-Abfragen, die sich auf zu-
vor berechnete Zahlenwerte bezie-
hen, diesen VAL/STR$-Trick be-
nutzen. Joachim Conrad, 5508 Hermeskeil
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Zak McKracken

Wo sind die "Words of Power"?
Wie bezwingt man den Vogel am
Futterplatz? Wie kommt man in die
Statue in Lima?

Alessandro Hass, 24321 Luetjenburg

Zeichensiitze laden

Ich habe mit dem "Final MON
3.2" einen Zeichensatz ent-
wickelt, der im Speicherbereich
von $3000 bis $3fff liegt und auf
Diskette gespeichert. Das File ist
17 Blocks lang. Der Versuch,
den Zeichensatz in eigenen Pro-
grammen weiterzuverwenden,
verlief im Sand. Folgende Zeilen
sollen den Font laden und akti-
vieren:

490 LOAD “BSS.CS”,8
500 POKE 53272,
(PEEK (53272) AND240) +12

Alles nimmi seinen normalen
Lauf, bis der Zeichensatz geladen
wird. Der Computer 1&dt den Font
wie ein Basicprogramm und ver-
sucht, ihn zu starten, was natirlich
nicht in meinem Sinn ist. Wie lade
ich den Zeichensatz so, daB ich mit
ihm arbeiten kann?

Manuel Schembach, 45279 Essen

Ihr Vorschlag hat noch drei
Schwéchen. Der Zeichensatz dart
nicht "relativ" in den Basicspeicher
geladen werden, sondern muB ab-
solut an die Position gebracht wer-
den, von der er auch gespeichert
wurde. Dies erreichen Sie durch
Laden ",8,1". Bei jedem Laden wird
auBerdem das steuernde Basic-
programm neu gestartet, daher
sollten Sie den Zeichensatz gleich
zu Beginn mit folgendem Befehl la-
den:

10 IF A=0 THEN 2=l
“BCC.CS”, 8,1
20 (weiter im Programm)

Beim ersten Laden wird A auf 1
gesetzt. Nach AbschluB des Lade-
Vorgangs startet das Programm
neu, ohne jedoch die Variablen zu
Idschen. A hat also immer noch
den Wert 1, der Ladebefehl wird
nicht nochmal ausgefiihrt.

AuBerdem empfiehit es sich, den
Speicherbereich, in dem sich der
Zeichensatz befindet, gegen verse-
hentliches Uberschreiben durch
das Basicprogramm zu schiiizen.
Folgende Befehle managen das:
15 POKE 56,48:CLR

Fir Ihr Programm und die Varia-
blen stehen jetzt noch 10239 Bytes
zur Verfligung, das entspricht etwa
40 Blocks auf Diskette.

Nikolaus M. Heusler, 81479 Miinchen

: LOAD

Mutant?

Ich habe kiirzlich auf dem Ty-
penschild unter meinem Com-
puter die Bezeichnung "C-64 C,
made in Hongkong" gelesen.
Hat das zweite "C" etwas zu be-
deuten? Ist mein Computer

hardwareméaBig “anormal”? ich
besitze einen éiteren C 64 (kein
Brotkasten) mit roter Power-
Leuchte. Kiaus-Ekkehard Fischer, Leipzig

Keine Sorge, Ihr C 64 ist nicht
anormal. Wir vermuten, daB Com-
modore bei dieser Serie das "C"
gewdhlt hat, weil es sich um die
dritte Weiterentwicklung des Dau-
erbrenners C 64 handelt. Intern ist
er etwas anders aufgebaut als ein
alter C 64, als Anwender merken
Sie davon aber nichts.

Nikolaus M. Heusler, 81479 Munchen

MSE V2.1 fiir Datasette

Frage von Andreas Selas in
64’er 3/93: Wie lduft der neue
MSE mit Datasette?

Der MSE V2.1 ist ebenso wie
sein Vorgénger V2.0 auch fiir den
Betrieb mit Tape geeignet. Klicken
Sie dazu im Hauptmeni so oft auf
den Punkt "Speicher", bis dahinter
eine "1" steht. Diese Zah! steht fur
die Gerateadresse der Datasette.

Klaus Reimer, 5464 Asbach

Zeigt her Eure Fiifle

Ich suche ein Textverarbei-
tungsprogramm fiir den C 64, das
FuBnoten automatisch am Ende
der Seite plaziert, in der sie im
FlieBtext vorkommt, so daB bei
Texteinfiigungen keine Anpassung
aller nachfolgenden FuBnoten er-
forderlich ist. Gibt es ein solches
Programm fur den C 647

Markus Pein, 31134 Hildesheim

Neuve Farben

Sehr viele Antworten sind auf
die Frage von Mirco Krause in
Ausgabe 9/93 eingegangen, der
wissen wolite, in welcher Spei-
cherzelle des C-64-Betriebs-
systems die Einschaltfarbe (Hell-
und Dunkelblau) stehen. An alle
Profis, die sich dieser Proble-

matik angenommen haben, ein
herzliches Dankeschén! Hier
stellvertretend eine Antwort:

Zur Anderung der Cursorfarbe
geben Sie in Adresse $e535 den
neuen Wert an. Ein Ausschnitt aus
dem Maschinensprache-Code des
Systems:
$e534 LDA #14 ; hellblau
$eb36 STA 646 ; als Cursor—
farbe

Durch Modifizierung der Spei-
cherzelie $e535 (dezimal 58677)
wird der Parameter des LDA-Be-
fehles verandert.

Zur Anderung der Rahmen- und
Hintergrundfarbe nach dem Ein-
schalten miissen Sie zwei Werte
in einer Tabelle verandern:

Adresse $ecd9 (dez. 60633) ent-
halt normalerweise 14 (Rahmen-
farbe hellbau), Adresse $ecda
(dez. 60634) enthalt normalerweise
6 (Hintergrundfarbe dunkelbau). In
allen drei Fallen mussen fir die
Farben die im Handbuch zu fin-
denden Codenummern eingesetzt
werden. Im Falle von Mirco Krau-
se, der grine Schrift auf schwar-
zem Hintergrund und schwarzen
Rahmen wiinscht, miBten die
Speicherzellen also mit folgenden
Werten belegt werden: $ecd9 = 0,
$ecda = 0, $e535 = 5.

Bitte beachten Sie, daB diese
Werte nicht einfach per POKE in
die entsprechenden Speicherzel-
len geschrieben werden kdnnen.
Es handelt sich dabei um ein
ROM, also um einen Speicher, der
zwar seinen Inhalt nach dem Aus-
schalten nicht verliert, der aber
nicht verandert werden kann. Die
Loésung: Das gednderte Betriebs-
system miBte in ein Eprom vom
Typ 2764 oder 27128 gebrannt
werden, das dann anstelie des
ROMSs mit einem Adapter in den C
64 einbgebaut wird (siehe dazu
auch "Wanted: Umschaltplatine” in
diesem Leserforum).

Hagen Edlich, 06869 Coswig

Fir Entwickler von Betriebs-
systemen kénnten folgende Spei-
cherzellen nitzlich sein:
elda (01) Default-Gerdte-
nummer (LOAD ohne Angaben)
eldc (00) Default-Sekunddr-—
adresse
ed73. .. Einschaltmeldung
e535 (0e) Curscrfarbe
ea3d (14) Cursor-Blink-
geschwindigkeit
ebld (04) Cursor-Lauf-
geschwindigkeit
ecd9 (0Oe) Rahmenfarbe
ecda (06) Hintergrundfarbe
eceT... Text nach Druck
auf SHIFT RUN STOP
£0bd. .. Systemmeldungen
£f80 (03) Beetriebssystem-
Versionsnummer O oder 3

Angegeben sind jeweils die
Adresse ( hexadezimal), der Origi-
nal-Inhalt sowie die Bedeutung.
Die Angaben gelten fir alle be-
kannten Versionen des Original-
Betriebssystems.

Nikolaus M. Heusler, 81479 Miinchen
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PROGRAMME

Update-Service

GoDot-Nachschlag

Software-Entwickler geben sich mit ihrem Pro-
gramm nie zufrieden und basteln standig an
ihrem Produkt herum, um weiter Komfort oder
Betriebssicherheit zu verbessern. Hier einige
neue Module und eine neue Version des
Hauptprogrammes.

von Arndt Dettke und Jorn-Erik Burkert

nuB der verbesserten Version V1.23. Kleinere Probleme mit

INI-Files sind behoben, ebenso wie Probleme mit (iberlan-
gen File-Namen. Auf der Programmservices-Diskette zu diesem
Heft finden sie neben den neuen Programmen (s.Tabelle), auch
einige neue Module zu diesem Multifunktions-Programm.

Neve Module

Um die Funktionsvielfalt von GoDot zu vergréBern, haben sich
die Autoren des Programms, Arndt Dettke und Wolfgang Kling,
hingesetzt und einige neue Service-Module entwickelt.

Handyscanner-Loader ist ein Modul, was den Betrieb des
gleichnamigen Gerats von Scantronic unter GoDot erméglicht. Der
Scanner wird, wie in der Betriebsanleitung beschrieben, im aus-
geschaltenen Zustand an den C 64 angeschlossen. Dann wird
GoDot installiert und zwar im Programm der Direktloader. Anders
als bei der Originalsoftware, wird immer im Verhéltnis 1:1 ge-
scannt und immer von links nach rechts. Die Scanh6he be-
schrénkt sich auf fiinf Zentimeter, gemessen vom oberen Voria-
genrand. Jeder Scan gibt somit eine Flache von acht mal funf Zen-
timetern wieder. Die Daten werden intern als 640 x 400-Pixel-Bild
gehandelt und fur die Ausgabe auf dem Screen auf 320 x 200
Pixel skaliert. Der Vorteil dieses Verfahrens: Wird ein Bild mit
Dither off, Hires, 2 Colors, Palette Default gerendert, wird das Bild
wie bei der Originalsoftware des Handyscanners dargestellt.
Wahlt man die Einstellung Dither off, Multi 16 Colors, Palette De-
fault, ergeben die Daten ein herrlich schattiertes Multicolor-Bild,
das in flnf Graustufen zu haben ist. Andere Paletten (z.B. 8 Co-
lors Default-Antik oder 7 Colors Default-Fayence) bringen unge-
wdhnlich interessante Farbkombinationen hervor, die vergessen
lassen, daB es sich um einen Scan handelt. Soll der Scan fir de-
tailreiche Druckausgaben verwendet werden, sollte vor der Wei-
terverarbeitung das Modul “Average Gray” verwendet (schafft bis
zu 13 Graustufen) und die Daten mit dem “svr.PFoxGB” gespei-
chert werden. Versuche mit den Dither-Pattern zeigen oft er-
staunliche Ergebnisse. Einige Tests lohnen sich.

Auf dhnliche Art und Weise funktioniert der Loader fir den Print-
technik-Digitizer. Mit ”Idr.PTDigill” wird das Einlesen von Grafik-
daten unter GoDot vom Viedorecorder oder einer Kamera (FBAS-
Signal) zum Kinderspiel.

Der PCX-Loader ist nun auch fir VGA-Bilder erweitert, wobei
ein solches Picture nicht breiter als 320 x 200 Pixel sein darf. Bil-
der im EGA-Format diirfen beliebig groB sein. Der neue Button fiir

L2
),
\\/
inzetnen Programme und Module sind zu'lang,.um sie:im Magazm

en. Deshalt fmden sie die Files nur'auf-unserer Pfogramm-
e—D|sket’te

40 :i..!’;u*

Mit unserem Uptdate zu GoDot kommen sie nun in den Ge-

Wo sind die Listings?

den Level des Bildes schaltet ungewiinschte Umrechnungen von
flauen Farben in Grauténe aus. Ein Wert von 3 ist bei VGA-Bildern
ein guter KompromiB. Die Beispielbilder auf der Programm-Service-
Diskette “candy.pcx” und “Bird.PCX” dienen zum Experimentieren.

Mit dem Modul "mod.VDCEd” ist es méglich, den VDC-Bild-
schirm bei einem C 128 zu bearbeiten. Der Editor bietet zahlreiche
Manipulationsvarianten an den Registern des C-128-Gra-
fikchips.

’mod.ClearClip” ersetzt in gewisser Weise das bekannte Mo-
dul “idr.BackDrop”. Es arbeitet bequemer beim Farb-Handling und
ist auf Clips anwendbar. Soll es auf den gesamten Bildschirm an-
gewandt werden, mufB3 zuvor aber erst “mod.ClipWorks” mit der
Option FULL ausgefiihrt werden (falls irgendwann einmal ein Clip
erstellt wurde).

Das File mod.MedianFilter ist ein Convolve-Operator, der Bil-
der rigoros von Pixelgewusel befreit.

Mit Mod.4Bit2VDC1 wird ein 4-Bit-Bereich auf einen 16-K-VDC
Version 1 bertragen. Die BildgréBe ist dann 640 x 200.

”mod.ApplyDither” Dieses Modul benutzt man, um Graustufen
in Raster zu verwandeln, wenn eine Farbreduzierung vorgenom-
men wird. Im Grunde ersetzt diese neue Funktion das Modul
“mod.ReduceColors”.

Mit svr.Temp kommen alle Besitzer einer RAM-Erweiterung (kein
Geo-RAM) in den GenuB, den 4-Bit-Speicher komplett in der REU
zwischenzulagern. Er kann dhnlich wie bei UNDO bei Bedarf wieder
hervorgeholt werden. Die durch das Modul in die REU gespeicher-
ten Daten tberstehen ein Verlassen von GoDot unbeschadet. Beim
ersten Speichern auf die RAM-Unit muB von Hand der Default-Na-
me mit “temp00” eingeben werden. Von diesem Zeitpunkt an ist er
auch anklickbar. Das Modul spricht ebenfalis den Speicher des Pa-
gefox-Moduls und den Erweiterungsspeicher des VDC an. Der Vor-
teil dieses Verfahrens ist die Méglichkeit, aus Temp wie von einer
Diskette zu lesen. Das Arbeiten mit einem Compose-Loader wird
so wesentlich komfortabler, da das Zwischenspeichern auf Disket-
te entfallt. Besitzer einer RAM-Erweiterung kénnen so bis zu vier Bil-
der im Speicher halten: Undo4Bit, UndoRendered (wichtig fiir
Masken), das gerenderte Bild (Display) und schlieBlich noch das
Temp-File. Um Temp fehlerfrei zu nutzen, benétigt man 1.23, die
neue GoDot-Version und das neue Device-Modui “dev.REU”
(Version 1.01). Bei alteren Versionen lauft das Temp-Modul nicht.

Die neven Programmteile und Files zu GoDot

Name auf Diskette Bedeutung - -

godot Version 1.23 des H
dev.REU Version 1.0 des BAM:
ini.testram :

ldr.Handyscanner

Idr.PTDigill
ldr.PCX-EGA
ldr.PCX-VGA
Idr.StarPnir128

Starpamter .
ldr.Degas.PI3 " neuer verbesserier Loa

Atari-Degas-Bilder
ldr.PFoxResample | neuer verbess ‘

- . Printfox-Grafiken -

mod.4Bit2VDC Modul zum Ub

4-Bit-Speic

mod.MedianFilter Modul zum:N;

mod.VDCEd } Editor zur Mampu!atton der
mod.ApplyDither verwandelt Graustufen in Ras
bei Farbreduzierung -
- svr.Temp ' ';SpéiCherfModu:l zul

RAM-Erweiterung;
in'Zusammenhang mit G
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PROGRAMME C64

Swap Screen

Manchmal méchte man einen Bildschirm kurz
zwischenspeichern, um ihn spéter wieder auf-
rufen zu kénnen. Mit unserem kleinen Hilfs-
programm ist das kein Problem mehr.

von Bernd Steiner

as Programm »Swap Screen« ist eine Weiterentwicklung des

Programms »Vertauschte Bildschirme« aus dem 64'er-Son-

derheft 71. Bei diesem ist es allerdings sehr stérend, dafB
man immer den POKE- und SYS-Befehl eingeben muB und beide
Befehle dann auch mit dem Bildschirm gespeichert werden. Wei-
terhin storend ist die Tatsache, daB beim Sonderheft-Programm
das Farb-RAM nicht mitkopiert wird.

Unser Autor hat sich deshalb an die Arbeit gemacht und ein
ahnliches Programm erstellt, in dem die drei genannten Nachtei-
le nicht mehr vorhanden sind. Trotzdem ist das Programm nur
unwesentlich langer geworden und braucht nach wie vor nur einen
Block auf Diskette. Das Programm wird ganz einfach mit:

LOAD"SCREEN-COPY2.0BJ", 8 :RUN
geladen und gestartet. Auf der Programmservice-Diskette sind zu-
satzlich noch die Source-Files gespeichert.

Nach dem Programmstart geschieht eigentlich gar nichts, das
Programm ist aber aktiv und lauft im Interrupt. Um den Bildschirm-
inhalt zu sichern, muB die Tastenkombination »linke Shift-Taste«
~rechte Shift-Taste« kurz gedriickt werden. Jetzt wird der Bild-
schirminhalt und das Farb-RAM nach $C000 kopiert. Um den ge-
sicherten Inhalt wieder zuriickzuholen, driickt man folgende Ta-
stenkombination:

»CTRL« und »rechte Shift-Taste«. Jetzt ist der Inhalt des ur-
spriinglichen Bildschirms mit Farbe wieder auf dem Bildschirm.

(aw)

0801 08ES8

"SCREEN-COPY2.0BJ"

0801:
0810:
081f:
082e:
083d:

ahdl ra35 fhxc 11h7 7779 gjhz 7r
t7dh zelc qpip fve7 ud’h z7£3 by
ut74 yro6 Samz s6lm 7cnj z7n3 gr
ye64 Tsdi wSfp awem 7gnl s25p cp
hm37 r7eb xbp7 iac2 p26h itde gr

084c: 6vg7? ah77 vgdy cénh zc35 mégf e]
085b: 62tn Tafp 4zt4 gao3 ugbh kéub aj
086a: 7op7 alo2 rg53 qtgy 325n méwh bd
0879: 37bm a2rx ipx5 ujh? gtm ykha 79
0888: 2sd6 63bx uféx z7£3 ut74 yroo 79
0897: zafj ré63m Tenj z7n3 ygéd Tpcx gg
08a6: ud7j dae7 xbbé waod p26h i6eb d4

08b5: Top7 alo2 rg53 gtgy 325n méwh gk
08c4: 37bm a2ui xrb6 yjnx pwéj d7e7 gb
08d3: 7bx6 wdod ycho syw3 326n gx7d gt
08e2: zcwe psaq 4h7o 577p 7cép a2x’ an
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PROGRAMME C 64

Power-FF-Konverter

Wer Grafiken vom Amiga auf den C 64 impor-
tieren will, bekommt mit dem »Power-IFF-
Konverter« eine méachtige Hilfe. Man bendtigt
nur ein Kabel und Software fiir den C 64.

von Peter Steinseifer

Programme, die im wesent-
lichen nach dem selben Prin-
zip arbeiten. Zum einen fir mono-
chrome Grafiken und zum ande-
ren fir Multicolor-Bilder. Um den
Transfer zu realisieren, benétigt

D er Konverter teilt sich in zwei

Horkbench Screen

kann der Konverter auch mit einem
Archimedes verwendet werden.

Der Mono-Konverter

Die SchwarzweiB-Grafiken, die
man auf den C 64 Ubertragen will,
kénnen beliebig groB sein. Einzi-
ge Einschrankung: Es wird nur ein

Beim Amiga die Shell 6ffnen und die Daten in Richtung C 64 iiber
den Parallel-Port schicken

man ein Kabel, das die Parallel-
Ports von Amiga und C 64 verbin-
det. Die Schaltbelegung finden Sie
in Tabelle 1. Da die Belegung des
Parallel-Kabels standardmaBig ist,

Tabelle 1:
Die Kabel-Belegung

Ausschnitt von 640 x 512 Pixel
(von der oberen linken Kante des
Bildes gerechnet) konvertiert. Die
Weiterverarbeitung im Printfox 0.4.
ist dann kein Problem. Um das ge-
wiinschte Bild zu Ubertragen, wer-
den beide Computer (in ausge-
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GRAFIK SPEICHERH
PROGRAMM BEENDEHN

Einstellungen fir Farbgrafiken werden in einem gesonderten
Sub-Menii des Programms vorgenommen

Tabelle 2:
Die PIC-MONO-Befehle

,tes Bl[d zeigen
<F5>: Die Abm

g :
~rectory und <S> spenchen den zu-

,Ietzt gezengten Ausschn'

wenn die ersten 400 Zeilen g’espen-, .
,chert werden sollen oder die Grafik

: <RUN/STOP> Veﬁask, n des Pra—
gramms mit S;cherheﬁ ;

schaltenem Zustand) mit dem Ka-
bel verbunden, das Programm
»PIC MONO« geladen und mit
<RUN> gestartet. Die Menipunkte
kdnnen mit den Funktionstasten
aufgerufen und mit <H> Hilfstexte
zu den Funktionen betrachtet wer-
den. Nach dem Laden der Work-
bench auf dem Amiga, 6ffnet man
die Shell und begibt sich ins Un-
terverzeichnis mit dem Bild, das
zum C 64 geschaufelt werden soll.
Nun wird mit <F1> der C 64 auf
Empfang gestellt. Er wartet auf Da-

Die C-64-Farbpalette
auf dem Amiga
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PROGRAMME C 64

ten, die vom Amiga gesendet wer-
den. Die Grafikdaten werden mit
dem Betehl:

copy <bildname> Lo par:

zum Parallel-Port kopiert. Das Pro-
gramm auf dem C 64 wertet den
Header des gesendeten Files aus
und Uberprift, ob es ein IFF-Bild
und monochrom ist. Ist beides der
Fall, beginnt er sofort mit der Kon-
vertierung. Ist das Programm mit
dem Umrechnen ins C-64-Format
fertig, gibt es eine Meldung aus und
es geht auf Tastendruck ins Haupt-
meni zuriick. Die anderen Optio-
nen werden in Tabelle 2 erlautert.

Der Multicolor-Konverter

Um mehrfarbige Bilder vom IFF-
Format in gangige Formate des
C 64 zu wandeln, missen einige
Punkte beachtet werden:

— das IFF-Bild muB mit 16 Farben
gemalt sein (s.Tabelle 3)

— das Format des IFF-Bilds muB
320 x 256 oder 320 x 512 bzw.
320 x 400 oder 320 x 200 Pixel be-
tragen

— die Palette muB so wie beim
C 64 verteilt sein (0 = schwarz, 1 =
weiB usw.)

Bei der Konvertierung reduziert

das Programm die Farbanzahi von
16 auf vier. Beim Transfer ins Ko-
ala-Format werden die maximalen
drei Farben, die in einem 4 x 8-
Block mdglich sind, benutzt. Sind
mehr Farben vorhanden, werden
sie auf eine der drei Farben ge-
setzt. Bilder, die ins FLI-Format
gibertragen wurden, sind zum FLI-
Painter (Ausgabe 5/93) kompatibel
und einer Fehlerkorrektur unterzo-
gen. Es werden bis zu vier Um-
rechnungen getestet und die mit
den wenigsten Farbangleichungen
verwendet. Um Multicolor-Grafiken
zu Ubertragen und konvertieren,

Jadt man das File »PIC COLOR«
und startet es mit <RUN>. Die
Ubertragung vom Amiga erfolgt
analog, wie beim Programm »PIC
Mono«. Die Befehle des Haupt-
meniis werden in Tabelle 4 erklart.

Wo sind die Listings? *
* Die beiden Tc

von Jérn-Erik Burkert

{ir alle Freunde von “Schach
F 64" haben wir den Autor gebe-

ten, sein Programm noch ein-
mal ran zu nehmen und die Fehier
auszumerzen. Hier nun ein einfa-
cher Weg, um dem Spiel auf die
Spriinge zu helfen.

Um die neue Version von
“Schach 64” zu erhalten, missen
sie zuerst das Listing “ADJ” mit
dem MSE V2.1 abtippen und auf
Diskette speichern. Danach, nimmt
man die Diskette mit dem Patch-
Programm “ADJ" und ladt das File
mit:

Neue Version

Unser Programm des Monats “Schach 64" in
der Ausgabe 2/93 hatte einige kleine Macken
und iiberraschte den Spieler oft mit sinnlosen

Ziigen. Dieses kleine Programm macht jetzt

Klarschiff.

Das Patch-Programm wird mit dem MSE V2.1 abgetippt

“adj” 6000 62c6 60£0: a70j rsim adoj rslm mxoj scdm fh 6lfe:
) 60ff: mtoj r2tm y3oh 2w75 qvrr gjh7 fi 620d:
6000: th7k 217y svvg szg7 dnho kjoj ea 610e: quér sikd qulr sjl7 gver sjhl ep 62lc:
600f: gvug scml cffd ffmi dbf3 3fmi eo 611d: qvgr shp7 wugr ygih estn 7g3p ef 622b:
601le: 6vf3 5fmi gbfd 7fmi dofy rfui do 612c: Svga 2o0lh 1jnv nkfj be2z rntm gk 623a:
602d: kjfy tfui gffy vful evf2 ffmi fv 613b: g7vx 2sym udxh 2sqm ueph zdyn b 6249:
603c: ebf2 pfmi vbfd bfmi azfd dfmb dj 614a: uguh zean gqtjr 4jlo gtmb 4jld fy 6258:
604b: 1553 3x14 2tml tdgw thej sztd dp 6159: quir 47k7 quwb 4hp7 wvdr 4gko b4 6267:
605a: htm3 tdgz qvmg wcl3 cnfy zf3m al 6168: e2tn aydp 5vga sjoj sujb 6rpp Tt 6276:
6069: sxmx zxp3 quqg yvhrqg wt2f eghp eh 6177: 6bts uckqg ezf2 lkui fbf2 jkui cx 6285:
6078: csea ad4i abfv pgdm ndnj rg3m fn 6186: 1lbf6 tkui prfs 1k4i 1lbfu fkdb ct 6294:
6087: npnh z6h3 udwx 2773 qvdg yjib ga 6195: db5z lxt4d mpw3 tdgw thhj sztd az 62a3:
6096: qvfa yclu crtt 6ckk crtu 6cle be 6lad: ctxl tdgz uftx zkgp uf7h zkyp at 62b2:
60a5: crtu ockw crtv oclo crg7 aonk ag 61b3: ugSx 2air qvfc ejhd quhr 6joj ao 62cl:
60b4: cvn3 lgoh 3a7i admi 7jfu Sgmi dz 61c2: qwSbh 4co2 ezt5 acku feph tree bc
60c3: q5fz pgmi hff3 jogmi iff2 zgmi fz 61dl: émdj k6bh thbc gmje 5t66 Totm fn
60d2: rnf3 5gmi gff4 rgmi abfp bgui de 61e0: 1d32 jo3e 6nzt aac3 t77j 2bdb ed
60el: 4ifp jgtm 7xoj rhdm 730j selm ak plef: zg44 Thvh uvdx eto2 z7m3 qrem fi

LOAD"ADJ",8,1
in den Speicher (hex.$6000 bis
$62c6).

Dann benétigt man die Diskette
mit “Schach 64” und ladt es wie
gewohnt mit:

LOAD"SCHACH 64",8

Jetzt geben sie das Kommando
SYS 24576 im Direkmodus ein und
bestatigen mit der RETURN-Taste.

AbschlieBend kann die neue
Version von “Schach 64" mit:
SAVE"Schach 64.1”,8
auf Diskette geschrieben werden.
Das gepatchte Spiel wird mit dem
neuen Namen geladen und dann
ganz einfach mit </<>RUN</>>
gestartet.

c55p brdh
k52h uhlf
tdew mbb6
e37e uwbx
3hg6 ivwh
Tvem 5n76
kkdy pjvy
uhp7 datd
rc3b 3wbi
ukg6 pfsb
ra3b twbi
ajh7 gtex
qjo6 4vlh
o7s7 Tctp

Tohé
yedl
[Silioly]
1bwo
ceel
Tacd
dand
75an
ufgh
uult
gapn
gou]
pbfp
6370

el
arfh
xzzde
crha
oleg)
Taq7
qls’
tney
rc3b
et7o
rc3b
dsbm
drpi
abx’

vzde
Tudp
tnc7
6707
7dé4n
xuiz
ujk7
k6ly
zujk
vd7j
uzwj
2fdb
o7s7
57g6

qnam
6gth
yéel
uvix
Tgxa
praj
dexd
dabc
75ak
ipnc
twby
4h3f
bifs

ijfp

be

bn
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PROGRAMME C 128

Weltroumkrieg: Colsions

Auch der C128 kann spielen: Mit Collisions
verteidigen Sie das Universum gegen die In-
vader.

CoOLLISTION

von Walter Justen

{€C> JUNI 1993 BY

tellen Sie sich die Situation vor: Die Erde, seit Urzeiten Heimat 3 WALTER JUSTEN
(mehr oder weniger) friedvolier Geschépfe, wird von auBer-
irdischen Invaders bedroht, die diesen Planeten unterjochen
wollen und es auf seine wertvollen Bodenschétze abgesehen ha-

ben.
Sie, als Pilot eines superschnellen Raumkreuzers, stellen sich
dieser enormen Herausforderung und versuchen ganz unver- PRESS FIRE TO START

drossen, die Invasion aufzuhalten: Allein gegen alle! Nur lhre Su-
per-Laser-Bordkanonen, mit denen Sie sonst nutzlos gewordene
Schrottsatelliten beseitigen, stehen zur Verfligung. Und ihre Wenn das Titelbild erscheint, miissen Sie das Spiel mit dem

Energieversorgung ist zu schwach, um gleichzeitig feuern und  Feuerknopf starten. Aber Achtung beim Spiel: Wahrend Sie
steuern zu kénnen (Pech fiir Dauerfeuer-Schiitzen). schieBen, kénnen Sie sich nicht bewegen!

Die Weltraumschiacht ist in vollem Gange: Bewahren Sie die Wieder einmal den Highscore verpaBt und die Erde ist dem
friedliche Erde vor der Eroberung durch auBerirdische, bomben- Untergang geweiht. Doch Sie haben die Chance, Ihr Gliick noch
werfende Invader und schieBen Sie, was das Zeug halt! einmal zu versuchen. Driicken Sie einfach auf Feuer!

Listing 1: In "Sphi" ist die Highscoreliste untergebracht

“sphi” 0e00_Qfff Oea5: y6xg 666x p66x n666 67p6 3d76 fz 0£59: feda pled f7xc d666 bxxc 7lpx gt
0e00: h777 dpix 7i7a pT7r7 gpad 76pb cn Oeb4d: pép7 prb7 766x 7750 7777 1777 a4 0t68: far7 x1fh Txxy 77ys d772 1p77 £7
0e0f: hcép exgg 76xi rcéx tto2 yvyd dh Gec3: Top7 777n 7770 7777 pp?7 Thi7 fg 0£77: 6r77 75h7 7767 7777 6370 5796 fn
Oele: zamb wka3 fulc xrgy 65nc x6a3 av 0ed2: 7a77 77d7 777h 777a 777 ox77 e3 0f86: Tcbp acx? 6370 5796 Tcép abx7 ds
Oe2d: gx3g xgxp 6792 2370 xoxa 670x bh Oeel: a6x7 Tc6p 77c5 777a p777 7777 £7 0£95: 6370 57g6 Tcep abx7 6370 57g6 en
Oe3c: a37o0 7777 7777 7777 7777 Thba bt QefC: 7777 7777 7777 1777 71777 7777 To O0fad: 7Tcbp a6x7 6370 5796 Tcép abx7 Tu
Gedb: 7gxn gcg? hdob 7phd da7p hhba c2? Geff: 777a 7777 ©777 7d77 7a37 773g bw 0fb3: 6370 57g6 7cép abtx7 64d6 57g6 da
0eba: 7ppd babp tjee ahtj “bgh t777 dk 0£0e: 7707 a7dh Tabi 77ad 6866 %666 db 0fc2: Jcép abx? 6370 5796 Tcép a6x7 gv
0e69: 7777 7777 7777 7777 7777 1777 av 0fld: 6ab6 65a6 66xc 666p ¢665 77pa gf 0fdl: 6370 57¢6 Tcbp abx? 6370 57g6 fr
0e78: 7777 7777 7777 abex 6sah jcea gi O0f2c: 77a7 ©77d 77 pTb7 7777 7777 g4 feld: Tcbp abzx7 6370 57g6 Tcbp abx7 cx
0e87: yxji géyd g5¢3 ic3g xgop gza6 be 0f3b: 7777 7777 7777 7777 7779 3777 dg Ofef: 6370 57g6 7cép abx7 6370 5796 bt
0e96: Toxg 370x 6x76 x6xc 676x 03a6 fw Ofda: x177 aét7 7f2d 77ys dlce cdil et O0ffe: 771t da7a gmie elgs frsx zliq ch

44 = l i yaj' Ausgabe 12/Dezember 1993



PROGRAMME C 128

Schlechte Karten, Himmelfahrtskommando, meinen Sie? War-
um denn gleich schwarz sehen, die Sterne stehen vielleicht doch
gunstiger, als man beflirchtet! Also, tippen Sie die beiden Listings
mit dem MSE V2.1 im C 64-Modus ab und speichern Sie sie un-
ter »Collisions« (Listing 2) und »Sphi« (Listing 1) auf Diskette.

Laden Sie dann das File Coliisions. Es erscheint das Titelbild
mit dem Copyright-Vermerk. AnschlieBend kann's losgehen: Mit
dem Joystick in Port 2 starten Sie die heiB3e Weltraumschiacht.
Man kann nun den gegnerischen Bomben, die von den gegneri-
schen Spacefightern abgefeuert werden, mit seinem Raumschiff
nach beiden Seiten ausweichen oder feuern. Aber Vorsicht! So-
lange Sie den Feuerknopf abziehen, kdnnen Sie namlich nicht
mehr steuern und den Feinden ausweichen! Gedédmpftes Ballern
ist also angesagt.

Nach Kriegsende werden lhre erreichte Punktzahl und der mo-
mentane Highscore angezeigt. Sollte lhre Punktzah! wider Er-
warten besser sein, speichert der C 128 den neuen Highscore auf
Diskette. Er wird dies aber wohl nur selten tun missen. (hb)

Aufgepafit!

-Liste dieses Spiels. Sie miissen sie un-
d auf derselben Diskette zusammen mit dem
ielprogramm speichern. Anderntalls wird thnen fhr treuer Silizium-
echt beim Start des Spisls nichis weiter als eine Fehlermel
it dem lapidaren Kommentar: : .

Achtung, C-128-Besitzer:
Programme gesucht!

~ Hallo, C-128-Programmierer, wir suchen Software fiir den tolls
Computer,-den Commodore je hergestellt-hat (oder kennen Sie
besseren?)! : ; o o
Habt Ihr tolle Spiele geschrieben, die-jetzt irgendwo aut Lager liege
und darauf warten,.gespielf zu werden?. S

Her damit!
Vergammeln selbstgeschriebene
Sofort einschicken! ,
Seid Ihr beim Tiifteln auf geniale Tricks gestoBen, mit denen
bedeutend besser, eleganter oder schneller geht?
Wir warten drauf! e
Also, wenn Ihr Euch in irgendeiner Form an.der 64'er bel
mdchtet, dann schickt Euren Trick bzw. Euer Programm au
mit einer Beschreibung an unsere Redaktion: =~ = ¢
Markt & Technik Verlag AG

64’er-Redaktion

Stichwort: C-128-Programme .

Hans-Pinsel-StraBe 2

85540 Haar -
Selbstverstéindlich erhalten Sie,
lichen; ‘ein angemessenes Honorarl-Dasselbe gilt nat
unsere 128'er-Sonderhefte, insbesondere, wenn es si
Programme handelt. Schicken Sie also groBere C-1

Anwendungen in Eurer Schubl

falls wir das Programim vetdffe
e

-Anw

oder CP/M-Programme. biﬁe‘.darekt:anféi«-:f"Senderheft!Rédaktl )
{Anschrift wie oben) zu Hd. Herm Beiler, - ;

Listing 1: " Collisions"”, das Spielprogramm

“collision” 4001 48bl 42ef: d7vc bnip dilzp
4001: aa’?7 t7f5 sp77 3p7t 7en7 7327 dj 42fe: hnm7 cvgr epxs
4010: cx7d ptdr flyc 7laz iair ilgb g4 430d: tp76 3ayr epxr
401f: Jmgt 3rra dhdd xgmr fd7c tpah 7x 431c: £7ve 7Tar hnw?
402e: 7chba bha7 diiu 7rbi dh7d ppar ar 432b: fdxj sjyq ftic
403d: 7coc bkag gkss bkar 7akt 7077 fd 433a: j7ve h7be hoa?
404c: 33xb x1i7 gkss hkag 7art 7gp7 bv 4349 agx7e jpbSv Tfdr
405b: qt2s jlaz qt2c pl77 ne7e 7795 ga 4358: Tg67 nlil £740
406a: b3xr xlgg f77i dpbz 7cms blaz bn 4367: fpvc Tnwb 73zr
4079: jai2 dlaz je72 dubi gihk dliv ge 4376: Tbcd gzpa 2xxb
4088: f£74m 3liz igb2 dlh7 vm7f h7bt bf 4385: Tbmt g47a sdgi
4097: hfyc fmip £74d olgw glat 6lqu cw 4394: t5ds blap £773
40a6: gikt slap gias clgg g7x7 aob7 g7 43a3: lyeu hgiz diqc
40b5: mx7h zlyg £77m bpcex 7¢67 nlil ak 43b2: sdad lgju huib
40c4: fdve bmal f7ve Tkap epx7 awz7 bo 43¢l: jybt xhab gmfd
40d3: ph7o 3agg eghb xlgs £77n tpdl gd 43d0: hfyl 5jar ed7o
40e2: 7a72 esyh fhtp abb7 rx7h vuzi bh 43df: fdys njme ea72
40f1: vhxz obiy f77a fpm? Tbet clgw e4 43ee: fxx7 abrc dxah
4100: tdhk dtek fdyc ubzp vlys aizp gl 43fd: 7ifd klrl hvuc
410f: vhys 77ap hfu7 abza vhyz nter da 440c: jg72 dlyu £7x7
41le: jbuc blgz gmhk blgy fbsu alqr dx 441p: f4bd h7w5 73yr
412d: gdx7 7rra vp7h viba vixs fmyl ey 442a: gk67 nmil £740
413c: u3td clig fh2r si3m fpxs 77ci dt 4439: ixah vsbe vhzj
414b: hf67 7tje vijd rnrqg jnye bpmi dh 4448: 7ald hv7b gmfd
415a: jg7s ubzg hvxu btdg gdzc nl77 fx 4457: T7ast hxpb qmfd
4169: ni73 p7di fdys 77dv hgi7 Ttrr fs 4466: Ja2t h27b qufd
4178: vkg7 fiag ed4h vtrr vhzz obi7 bo 4475: £77h ngev 7jet
4187: d7zs 7lap gkmc bkau fdyb xmh7 bw 4484: g7x7 aerd p7ah
4196; ve74 x7dk jiik dlix tS5fr 7liq fu 4493: fxx7 aird ghah
41a5: flxc uvqg epzs blgl ft71 vpof fd 44a2: fdys T7ev hril
41bd: Tbeu dtur fxpj oci? flxs Tnvz v 44pl: fdaxc 7177 wibi
41¢3: fdve jlir epzp ayja 577h vtrr ct 44c0: hrt7 eyyq epxs
41d2: vhxs 0131 fdxc 7laz 2hxr xmiq fb 44¢f: vhxs 77ge hrd7
4lel: fhve j7g6 hgd7 abzr jjyc flig ej 44de: gd3r 7kbd jto
41f0: gdxs 7lap gkmc bkau fdyb xmh7 75 44ed: jvuc dl77 Tmbé
41ff: cea7 h7lk jiik dlyt t5fs blix b7 44fc: fhsx rmyt £777
420e: f74m tlil ftxs dkau 77yd dcpa ds 450b: 77id ky7b gxTb
421d: omie elqy t5ds blap £74m tlil fw 451a: fdve bmal fivec
422¢: ftxs dkau 776t dfla qmie elgq aw 4529: 67a0 3ayr epxr
423b: fbsx 37bl hhg7 btbu vihe kjqu ae 4538: epx7 Ttbe 7haé
424a: f£77e dpgl Tfg7 7zbb fx76 3ays Tc 4547: epxb xlal f7vc
4259: d7vc bkag ftve Tkap epxb x177 77 4556: fdvce ilal fdys
4268: pgad 773jd vhpb anyh fdtz xlyp 47 4565: fhve llal fdxs
4277: £74h vges fhxj obis fhx7 adrb gc 4574; flvc dmge epxs
4286: ih76 3aqgs d7vd hkar £77j bprt ak 4583: fdvc rhal d7zb
4295: 7g67 lly7 epxs plac fx7j nprd ct 4592: ippd rhbs dadr
42a4: 7fg7 aobb m776 3ayt d7vc bkas e 45al: fpab 71il fdxb
42b3: epxb xlal fivc 77fy hiy7 brrt ds 45b0: daee jsri d7xs
42¢2: vhpk viag efve flap gjeu dues a7 45pf: 2dgbs 3767 fdvc
42d1: fhxj obis £3x7 azbb op76 3agqt ah 45ce: hefe hgjr daee
42¢0: d7ve dual fhx7 adzb px76 3agt co 45dd: hud? gxaq ep3r

a6ib ri7x 377k Tk 45ec: huiu fhbf ieid jhbt i3pe fuba do
TJlap epy? 7hbc ei 45fp: jidb d773 hyi7 fpmr y3tc djh7 cr
xly7 epxb xlal es 460a: dgce %73k ea’2 flis f3tz 5jba a7
c73t vhyc bled b4 4619: vdxs dmyi t5ds pnap 77vt lypc dd
3p4x 7967 1lgl fn 4628: gd3c 177 lecg 7765 73xr xlaz be
cTrt Taet gsTa c2 4637: 6xcs hkap gk67 nmil f74o 3ayv 7e
Tnis £77g np67 cs 4646: epx7 Jvbf cha6 3ayr epxc tsbe Tv
3ays epxc ubpg ej 4655: vhxp 7xzf ppaé 3ays d7vc 77c¢l gl
xlaz 6xcs dkap eq 4664: hzg7 gwag epxp 73rf s7ax 37dh aw
%13z 33zr xliu gm 4673: hzg? gbpg flve Tnwb 73zb xlaz dk
fhgz gmfd klgt at 4682: 6xcs Skap 7bad mk7c 2hxr xlip d3
3p65 7flr dtbu dh 4691: fixb xlyp gkmc bkag flxc 7kau cz
vtbu 7cfd fb7b au 46a0: £77k dguv Tn7t wlqgr flxj hlei 7p
Tgru huib 7sbe cg 46af: uly? aorf x7a6 3aqq eghb xrx7 fd
kjag 7ckt fdpb 7k 46be: xucl t73b 1i17n bgvt 7067 nlil 7p
bpx3 7jer ppms f5 46cd: £740 3ays epxc ubpg fpve Trwb ay
blir 3tz obiu f4 46dc: 73zr x177 4icm 3731 fp3ec T7gy bv
rmis £77a hgap ad 46eb: h2t7 gwap epxs uyyu epxs Jj7aa a3
bnrg nfye hriz dk 46fa: héy7 gbpg fdve Tnwb 73yb xlaz dé
7fzd gham 31h7 bi 4709: 6xcs fkap gk67 nmal £740 3ayu ab
xlaz 6xcs hxap bt 4718: epxc uépg fxve 77aj h657 gfib Tx
3ayv epx7 7rid do 4727: rlg7 7rig 7xpbi rhrg heft jhbo aj
nuba vhzs 7lap Tr 4736: jybu dham dahe Jsrk jgbs thab 75
klgs t5fs fmgp dn 4745: gmhe 37¢7 h3h7 ibzp jvxt ptdg gd
klgt tbHfs frgp bo 4754: iai2 dtbu gifs blig £77h lgxz ct
klgt tSfs blis fm 4763: 7rir drbi hd4de fpzo jibr 7hg2 gt
xamr frsx zlig cb 4772: iais ufib jmhd rgjl huic thab fh
vsbe vhyj ocis ar 4781: gmde fi77 sdcr hady died juje £
vsbe vhyz ocig &3 4790: “hpd lulje jhpe ngji jabu dhp7 73
ebzl hvyc ki3i cn 479f: uger 3aba vhpb asyh fhtp agzg bt
37ti faxs 77fi of 47ae: g7bh viba vlixs fmyi u3td cliq ca
d7fs hry7 dgbu eu 47bd: fhor si3i fdxs 7177 zect dadi bp
exqq epxs jnil dh 47cc: fdxc nl77 4met xabw ifyc bnrl ec
dgff 7ibe klrd bp 47do: hvyc bnrp jvyc 7ha7 d7pc thdn ej
77tk hgj2 blgp fi 47ea: 7c5d nupd ptad 3pJm htpb dnzh bd
xgnz 7ids nlap ge 47€9: J1r7 77rh 17bh 377w iau7 i6pg eg
ngon 7k67 nlil en 4808: ftpb x1il g7vc Tkap epxb x177 ey
Tkap epx Tnze c2 4817: fqdg habr jryb anyh fdtz xlyp bn
x1lyl f7vc Tkap ea 4826: £74n vtrt vliyc ai3i f£12s 77bc 74
3ays d7vc bkau eb 4835: ia67 i6pf ftpb xtrt epyc 77br bo
7706 ntf7 gopf dz 4844: ibd7 iépf ftpb xlig f79s h7bx gp
77cn htk? gbpf gb 4853: ibi7 icp7 mydi xag5 732b Tkag bp
77¢5 htp7 gbpf gu 4862: epxs Jkap epxb xlal £77h vref gp
£177 sdbr t767 at 4871: 7gie ilq7 wltc bjml flxc 7ntk gp
xhrc dagr 7sa7 ei 4880: jijk flgp t5ds fmyp 7bmd gql7d as
7sy7 ixg7 aoze gi 488f: 6xcc lhal jijb xlgp 7btt qnpd cé
xlip epgb ppyl d2 48%e: 6xcc lhal fd3c 7hyq 7bwt ggid dp
rnis daae rhp7 et 48ad: qx77 1796 Tcép abx7 6370 57g6 74
blgl fdyb xhrw 7g

itzt hugb digé am

Tkar f£7vb dtbr ct

]
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Die Vorteile der 2K-Byter liegen auf der Hand: Sie
sind schnell abgetippt, haben hohen Unterhal-
tungswert oder sind sehr niitzlich. Gewonnen ha-
ben diesmal Roland Tégel und Mathias Linke.

schlechten und vor allem eiskalten Wetters. Rolladen runter,

Tee (mit Rum), das Keyboard wird mal wieder abgestaubt
und so mancher Programmierer verkriimelt sich wieder hinter sei-
nem Monitor, um das eine oder andere geniale nur 2048 Bytes
“lange” Programm aus dem Hut zu zaubern.

1. Platz: Hires-Multicolor

Hires-Multicolor ist ein Zeichenprogramm. Doch mit einem
Speicherplatzbedarf von 2048 Byte wohi eines der kiirzesten Pro-
gramme dieser Sparte. Neben der Zeichenfunktion und den Dis-
kettenoperationen steht sogar noch eine Viewfunktion zur Verfii-
gung. Dieses Feature erméglicht es, das fertige Bild auch ohne
“Hires-Multicolor” auf dem Screen
anzuzeigen — etwa um eine eigene
Grafik in Programme einzubinden.

Nachdem das Programm mit
LOAD"HIRES-MULTICOLOR",8 ge-
laden wurde, kann es mit RUN star-
ten. Nach einem kurzen Augenblick
zeigt der Bildschirm ein Wirrwarr
von ungeordneten Pixels. Doch kei-
ne Panik, der Programmstart 16scht
den Bereich zwischen Speicherstel-
le 16384 und 32768 ($4000 und
$8000) nicht und deshalb erscheint
das Chaos auf dem Bildschirm.
Grund: Wenn sich noch Bilddaten im
Speicher des C 64 befinden, werden
diese nicht zerstért.

Die Multicolorpixels, die bekanntlich aus zwei Bildschirmpunk-
ten bestehen, lassen sich in einem 192 x 200 Pixel groBen Screen
beliebig plazieren. Zur Eingabe dient der Joystick in Port il. AuBer-
dem stehen, wie Ublich, vier aus 16 verschiedenen Farben zu Ver-
fugung. Editiert wird in einem 24 x 40 Zeichen groBen Eingabe-

D er Winter hat gerade begonnen und damit auch die Zeit des

Roland Tagel
Stuttgart

Dieses Bild wurde mit Hires-Multicolor erstellt
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editor, der das Geschehen rund viermal kleiner darstellt, als auf
dem Muiticolorbildschirm.

Die Tastaturbelegung und deren Funktionen von Hires-Multi-
color:

Funktionstasten 1,3,5 und 7 erméglichen die Wahl der Zei-
chenfarbe. Wobei mit <F1> immer nur die Farbe Schwarz ange-
wahlt wird.

Funktionstasten 4, 6 und 8 dienen zum Bestimmen der Zei-
chenfarbe, und dies aus einer Palette von 16 méglichen Farben.

V erhdht die Farbe des vorderen Zeichengitters.

H erhéht die Farbe des Hintergrundgitters.

RETURN stellt die ganze Muiticolorgrafik auf dem Bildschirm
dar. Wahrend dieser Darstellung ist es nicht méglich, irgendeine
andere Funktion anzuwéhlen.

SPACE bewirkt den Riicksprung aus der Ganzseitendarstel-
lung.

CLR [dscht den Multicolorschirm.

L l&dt ein Bild

S speichert ein Bild

W speichert eine Darstellungsroutine auf den Datentrager.
Diese Routine (belegt nur einen Block auf Diskette), kdnnen Sie
mit LOAD”Programmname”,8,1 laden und per SYS 4096 starten.
Das darzusteliende Bild (auch mit *,8,1” zu laden) muB sich schon
im Speicher des C64 befinden. Zum Beenden ist die SPACE-
Taste zu betétigen — daraufhin wird ein Reset ausgeldst.

D zeigt das Directory an.

@ erméglicht die Eingabe von DOS-Befehlen.

X dient zum Verlassen des Programms (RESET).

2. Platz: Cross Invert

Logisches Gehirntraining mit dem Knobelprogramm “Cross
Invert”. Gespielt wird in einem 8 x 8 Zeichen groBen Spielfeld. Der
Joystick steuert ein weiBes Sprite (Rahmen), das immer nur ein
Zeichen umrahmt. Bei Betatigung
des Feuerknopfs wechselt die Farbe
des rechten, linken, oberen und un-
teren Zeichens. Aus gelb wird griin
und umgekehrt. Neben dem Spiel-
feld befindet sich ein ebenfalls 8 x 8
Zeichen groBes Feld; Inhalt: das
nachzubauende Endmuster. Ziel
des Spieles ist es also, das vorge-
gebene Muster im Spielfeld so zu
verdndern, daB es dem Endmuster
im anderen Feld entspricht. Ist dies
geschehen, erfolgt der Sprung ins
néchste Level. Eine Zeitbegrenzung
gibt es nicht, daftir ist die Anzahl der
Inverts (Betatigung des Feuer-
knopfs) von Level zu Level jeweils unterschiedlich begrenzt.
Cross Invert besteht aus 20 Leveln, nach jedem vierten Level wird
ein PaBwort ausgegeben. Mit diesem kénnen Sie am zuletzt ge-

Mathias Linke
Mittweida

Cross Invert, das erste Level
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spielten Level einfach weitermachen. Wir empfehlen thnen, das
PaBwort aufzuschreiben.

Dasngmnm1muBmHLOADCROSSINVERVBundRUN
geladen und gestartet werden. Jetzt erscheint eine Aufforderung
das PaBwort einzugeben. Nach Eingabe oder einfacher Bestéti-
gung mit RETURN fir das erste Level wird der Screen aufgebaut.
Gespielt wird mit Joystick in Port 2.

Der groBte Teil des Programms ist in BASIC geschrieben, nur
zeitkritische Programmieile wurden aus Geschwindigkeitsgriinden
in Assembler hinzugefugt.

SYS 2055 vergleicht das linke mit dem rechten Muster
SYS 2078 léscht die Hilfstabellen

SYS 2089 Dekodierung der Levels

SYS 2121 Zweiter Einsprung zur Dekodierung

Die Startadressen der Routinen liegen im Basicprogramm
(in Zeile 10 hinter der REM-Anweisung).

Programmaufteilung

(Andree Herman/pk)

“hires-multicolor” 0801 1001 Daad: roi4 cbxb zétl ihcd Zbrs wega fu 0d65: czyh zenl knfg bp3h bivm ajio g3

BRSSO 0ab3: ablé dogj gssb 6ssu zbrz ralm gy 0d74: qw37 o3h2 gtle 6xpx qtlp gjl7 s
0801: aldl na35 fhxc jnh7 thlg qgiit ck 0ac2: 63i5 loSn bdm acei cbf6 zd6] eu 0d83: qvhp dsfi céxa héxv tknj rcdm ca
0810: pt7t ym7o brhx 77h7 666s 3677 fq Oadl: péyu 4ai2 ptvz r73e eztp w262 €3 0d92: pxab 7qge 563x zhfp gpd Tzwé ad
081f: 66pb w637 ub67 fwbx rnkc bnss g7 0ae0: ugkx joel 64vy bkii g553 g77s bs 0dal: 13kx uhr? gsdb ackl abpl Shez de
082e: 0324 plgz wzér T7xo c2éb flyz cg Oaef: rdds yz6q 3xwn Lo76 rbrd 33xg f£4 0db0: 66mo pfyé 17ap 5Schm 7dg7 hxaz cl
083d: 626z Sh7p 7ddp 3eaz gx76 xf76 Ty Oafe: zcrz rbdm bzo3 futv ut’m xbxh ch 0dbf: ydim 76kx 5666 zcy? gkéu giid gm
084c: g5t5 e2qy gsSh zfhc ocwa utgn gy 0b0d: h33pb qlgw d7v5 quit twdr ortw gl Odce: pwdz s53e wlo6 goar tfb2 ojhh bk
085b: awnj r55i 65jz rllm 3593 rztm c3 Oblc: uhbc 22qt gnwi ipxk swdb hmuo a7 0ddd: pvdj rxde loém k3de whpk i6de 7d
086a: bpa3 37f4 udhj 63hc ugéx zehg fc Ob2b: 7kha Lr5x ccha b3uS kkdl 7ezd gh Odec: wdpi mp66 ed7h kde7 Tnbo wgdx gt
0879: Stom ajja th7b 6f7x rwtn gxgj ac Ob3a: sntq obab madj mrvp bigp 63hg gn 0dfb: pwSk Jkxv tgil tied 6ndm azmf di
0888: Skzj s7dm b7gr atdm dfpo xbnd ga 0b49: uga3 xfhe gd7l qegf xjth 3531 cy 0ela: 6ppl 2omi dagé xhee 65si atir ag
0897: 4ac3 hika tztq gchv dopb ocolx ff 0b58: xveh ibpc ebfp atdw 1fh7 czdn £3 0el9: ukx7 1d26 4afe vifmi atpm €647 bn
08a6: o5n3 avdg 4g2u pscg bbg? orvp fw 0b67: bchi qy6f mdyh 2sni uead 4ays Tu 0e28: 7khl lhbb 52w6 xafi béh7 fsgb a3
08b5: 6Gvpe gbxg xd7l j7gh g2f5 Tefp de 0b76: 6dgq nd3m déhf pjhp ek52 firz dg 0e37: 6sdg 237d ydo4 Tuuj 6zoq géu? c2
08c4: 3z6n uw26 7el7 ghle t7cz axqi cn 0b85: gdjd wkkg jhSk widd 61lb 3Inj gl 0ed6: bmf7 Jeem qxal raSp 5Szph cby7 d3
08d3: gtlf r7yi 74ds Syo2 gzez jcnp gn 0b94: wd7a bfc4 r76s 2nnh beSz gtké gd 0e55: psbz didd wxlt 634 37b3 tdgu gb
08e2: qxgd aows bbgj 763s th73 qo7i f6 Oba3: wing hozl oxkm xvjj 7eq? lddj 7h 0e6d: ut74 yroo zc32 x266 665n 23gl g
08£1: zbdj rn3m bdoé bdvp zcdz dcdi £6 Obb2: wwia eaib utcq fobs cavr wugx by 0e73: 456 az7] 65dg 15wk ncbo gog3 es
0900: finp atfj yhho s3h7 gtim akha cn Obcl: owlg ed7b 23mi lnim 731f jolg fy 0e82: Scxo gwbx 4ksn ywép dkud 6z6w g
090f: 2sd5 6t7c mpl7 g2py zafh czrg 7€ 0bd0: zfvs neii 7ztj ukjo 6977 m37f 75 De9l: 6kvé uwvi e2hk a2rc o66b al7z g7
091e: kgxx mfdp xwmn 53d7 rbpk apfp 7w Obdf: x643 pewv ptby gheq gt56 7dxe 7v 0eal: yzba ohpa pz3b apg6 udir ap66 dw
092d: 3cx7 Tepn gd72 6664 gdov bycg 7r Obse: gdy6 mine yde2 7Tkvi 7gh7 £s73 g3 Oeaf: ipmq ppsé udjr ai7g 57nz d7eh a2
093c: mivw 732v oeSh a73f qffh 6édtu £ Obfd: bc65 774n gxan 77op bvfz gbzp fz Oebe: twSm 77vE 6wco xhg7 7576 ybfp cx
094b: sbmy 4hmd t5uj 2les vz32 ypfe fw 0cOc: 73e7 rotm 3xgp r6td 33g4 Tauj bb Oecd: 57po ba3p mbro irgp 2rtp Shed ab
095a: x2d3 ys5r zwlm wwwa 3ss5 uZop bh Oclb: 57a6 46fg 66sa mris zaww j6jo g5 Oedc: 74tp eaos thar aphg ub6b bat] aa
0969: 5020 s677 71¢7 rcTo bhig pfx5 bn 0c2a: px6i 23bt xhf3 qrg2 3x67 676v g] Oeeb: 57ar aphg ca3r rau7 7bbo khpa dc
0978: ddrb nijgm £7ys 1ni3 haat lril bw 0c39: ug3h jomb afté sofp bndc 4n7y bi Oefa: ahso krvp 6jb6 ihpa dc7p naot 77
0987: idie Jvb2 k2t6 6657 6géa ulel fz 0c48: rd5s gzhp q7ho pfcl goéd azdm £4 0£09: pwz) k6ax lwzh kdue bur6 kaow 7£
0996: 64ip adgé dhap 77hb 6w7f Tpcd ot 0c57: r6ib rcdb 75ns 6bgf 6jvs sckb cf 0f18: t2yz 77ee 52h7 equw x22j kéfp af
09a5: hatd 72b7 na7g hpcx haSd 7pib 7s 0c66: 6p7p tckw ybaa okjc swdg 6km7 77 0f27: Tkco 2qw3 vg2i c6f] zctr a3hg ad
094: hobt lgzi iiet xsro jahu fubu Tv 0c75: Sf£5 egdd tabw oZub 735p 54d4 bd 0£36: r7at xehg ud2z 37jx ip7a geml by
09¢3: jyle rvr2 kuon 6667 7053 pqvé cb 0c84: dkhg fjuy bsdr ut74 c3sg cwét at 0£45: 75p7 aagt wx77 lhfa 76np Jatp da
09d2: hb7l 76x2 jmys 13t7 éneg 23lh 72 0c93: uwtc y6lf 4iaé 3dem debx 26ya at 0£54: a7lf kdde 5sdm aZke 5Sqph mbei da
091: pd7m 7rs6 ToTk 73s6 anél 7bhb fk 0ca2: 65cc tsng zy7g uzng pcbd arhi at 0£63: Jcco 517 h26b urvp 5zso pxbh ez
09£0: a7f7 tcxg 7dcp Sbpl a7al rpz6 cd Ocbl: z7kw w5pxz gedd rqxp sgpx ohw3 bh 0F72: dep7 oaod udcx k62h isdp oagy am
09£f: lmsv v22s nddw 6go6 577g 57a6 df Occ0: t7hb aveo ttmy ps77 cd7j dbdd g7 0£81: tsém 77vf 6oco uh77 vgdj 15k7 7c
0ale: Tcgp a3x7 6p7l T7ap 77fa pixe cn Occf: 5pky 2d7e yhho odo6 3bv4 rmnx fc 0£90: twhl rTue 6éwtp px7a k65x 2foé ct
0ald: 266n iatg uzxk 2vns uoua 0724 d2 Ocde: t77g 0613 6w3d yifk vgzw cyii fq 0£9f: tb7m zcjg uk65 y77n skx7 beun 7o
0a2c: gzph 5x21i jknr ommu tvzy foee dg Oced: gdnm 5fey 6yeb sp7e g22w 6tdZ ch Ofae: 5ub6 cy2k 6z52 hctéd btc2 2t7o ah
0a3b: gnok 4qéh vémj 24rb gjfl rtfj ab Ocfc: odzn ggod 5cos wt57 bsha mrwl ar 0fbd: st77 mzfp 5fg7 kohi 7zj6 urpp bw
0ada: ursx ziht 3x54 7z6h rrae 6tey fq 0d0b: 6536 prer 6myl eeel brxd cpin 76 0Ofcc: 6afa jax7 7dap ncx6 g466 ém7n gu
0a59: tt5s Sncd pg2g 2ii3 ydgé aiui c3 0dla: z77v agld 7vbb 2102 su77 gzg7 as 0fdb: 7hmo Sapa 7d7p baTh 7d7p bTha g7
0a68: 7gv6 xrui agxd 7Tb3g undy gaio gg 0d29: t265 rub bafi xeyk 37bp 3eTe fz 0fea: Tnlp d7xd 7xcp b7pc Tpb7 japg gg
0a77: tx62 2t63 kabk inef e55t g633 fk 0438: bhp7 37hm 7tpe tSel frwb yhwp £l 0ff9: 77a7 lcpS eygh 46x7 6370 5796 dh
0a86: 4£55 46se nkas 4sxu 1736 qoxc bf 0d47: J£63 6go6 755t optd 43dl utgg 7t

L4‘()&195: ngia sjui gxnp ak3a jd7z ebgb bz 0d56: ud2x j7jx obgo 6ful2 obye zSzk ft
Logik mit Cross-invert (MSE V2.1 zum Abtippen benutzen)

“cross invert” 0801 0£d7 0810: 7vtp cahb lcea a3ei 73bp dxei 7h 083d: tntp oamd trq2 cijj vidl mi7p dl
- - 081f: Tvgh ogkj xcem abs7 dcbz 3hdj 73 084c: 6gcj fdgm 17g7 7zhh al7h lpyd ce
080L: jpd7 t7do djqc 6okl xcnz 2Zpgp db 082e: utpo omde brbz kihu pvsi ra3e 71 085b: elyc 7jiz jfyc jhaz i5yc hlew dh AJ

ﬁ Dieses Symbol zeigt an, welche Programme w P 7
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086a: a7i7 aly7 fdyc nkar ftzr xlgr c2 Qaef: ixts ttur il4d 41lrn uhxs u7jh f4 0d74: irys dlmg giik dlaz qd3s 77e2 ba
0879: fpvc dmiu epyc jmil fhzc Tkar bv Oafe: vhxz hlgz sxyc 7nay eqg7? 707k eb 0d83: auy? cfib rnkr 7hfm expl xrjn 7n
0888: fhzb xlal fdxs dkar fhzb xlal b7 0b0d: t77e qlvb e7xs lmai gil2 epgh di 0d92: imbr asbu jgdd ‘jtrs jgib 3mq7 cp
0897: fdxs dkar ftzr xlqu ftvc dmap ef Oblc: fd2c fijiz qmlk frmg redh zlqu da 0dal: £73s lmax dcft rubt jdbt rgba 7d
08a6: epxs dmyl fhzs jkar fhzb xlal cz Ob2b: f7ve dnap gjoc dlir fdéh rliv bu 0db0: sxqc trer fd4e qlag 7emp z67a 7i
08b5: £77n xbah 7b7u ulgx flyj hnat c2 0b3a: f77e 1b4j 7agk dsuj g74h draz cc Odbf: kbye qjrh gjks dlit epxs Tntw cc
08c4: f74h npiz rdmb xpiz pimc u7jz ah 0b49: kbyc bnry vhxs ubir fpx7 afpk b7 Odce: fhxs bkbx gjoc jnav fpx7 7d7n ay
08d3: vh3c himd g73c gjis gjku tkag gh 0b58: vp7i nmis fh2c rkaq gjlr dd3y ca 0ddd: px7y rhq’ xiid buro da7t xsbe a6
08e2: gdyc uezz uhxr x177 e7ds d7dw gc 0b67: d7pb Tha7 d7pb 7ha7 d7pa bdhg 7t Odec: dcfd jure ippd ngjs hmdd bqrf 75
08f1: kjuc dkat g74h dvgz pemk dnax av 0b76: bdgc vnty ilds ufib stpb dnrj b5 0dfb: jpwb 7haz gmlk dlip t4dk ejyqg gi
0900: fnrc pnit gjct bntw khvd bntb aj 0b85: vkeb pmiv flyc 7jiz gmek dlir cw Oela: gijds hlip 7707 4d7a qmlk dlmg 7v
090f: kh4i rmis fh3c nkaq gjks dlat gc 0b94: £5ss bnap Tbyp wop? gltd ukyg dm 0el9: gidk dlh7 glgi t7la jbyc ciat aé
09le: f7vc blyz sdgi fhp7 klds x7dy fv Oba3: fxt2 dleg inyd wiyq gjds dnip dv 0e28: £74h dnua hdrc ubza dryb dhug bx
092d: x3tc bmai gjks jlyr g7xzr xlaz e7 Obb2: 7cel wr?7 gltd ukyr efyc akzy fp 0e37: f13c 77c¢5 a2z7 b7bl ieft clyp gs
093c: r3zs flgx f7ve Tnta kbyc cibqg a7 Obcl: v12z nvmr kfuc b7ga aoi7 abyh b5 0ed6: eqgu hubi eq7u jubo egdd jvbe g7
094b: gjcu diaz hlrb pvai viib hntb a3 Obd0: ijws himr fbwu qlip t4lk dvek br 0e55: eqdd bujs eqct S5sbf epub tigj 75
095a: Tbmp rgp7 ptga zgh4 ctng zghd fv Obdf: fd7o pb53 Toer pruc g7t2 dleo e3 0e6d: epub tigj epub tjgj epub tigj df
0969: bdhg bdhg bfm3 xqjv hufd fszd gs Obee: kbys oizx vilj tlh7 a3fn 17dk ao 0e73: epub tjqj epub tjgj 7777 Jvpu d3
0978: d74i 5hq2 iprc u7ix vhxz htiz b3 Obfd: eaej 51ii vhxj 5Svmg fbsu slry bz 0e82: Tp7c xprb hiac x777 c71f lypx 7g
0987: gmfb ilrc dpte pjmg iryd 6kbx fk 0cOc: ulxp 7oxl 577e mlry upxs mjqgg dm 0e91: ¢777 n7cl rjad hj7p 7777 Tnbd bd
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DAS GROSSE COMPUTER-LEXI

... mit den 5.000 gebriuchlichsten Begriffen und zahlreichen Abbildungen
verschafft Ihnen das optimale Wissen fiir die tidgliche Arbeit an Ihrem
Computer! Zusitzlich mit Worterbuch deutsch-englisch/englisch-deutsch.

T. Kaltenbach/H. Woerrlein, Das groRe Computerlexikon,
1992, 420 S., ISBN 3-87791-295-8, DM 49,

Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den Buchabteilungen der
Warenhduser!
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Graphic Creator

Das Mischen von Hires- und Multicolor-Grafi-
ken ist mit einem normalen Malprogramm
nicht méglich. Da mu3 “Graphic Creator” her.

von Jan Zimmermann

enn man sich Modulgrafiken
Wentwerfen mochte, wahlt man
meist ein normales Multicolor-

Malprogramm wie z.B. Amicapaint
oder den Koalapainter. Allerdings bie-
tet der Zeichensatz-Multicolormodus
noch die Méglichkeit, hochauflésende
Zeichen zu verwenden. Méchte man
nun eine Zeichensatzgrafik, die so-
wohl aus Multicolor- als auch aus
Singlecolor-(Hires-)Grafikteilen be- |
steht, miiBte man dazu noch ein Hires-
Malprogramm wie z.B. Printiox ver-
wenden. Mit dem “Graphic-Creator”
kann man Multicolor-und Hires-Grafi-
ken gleichzeitig auf den Bildschirm brin-
gen und diese in Zeichensatzmodule einbinden. Dies wird durch
das direkte Malen der Grafiken in den Zeichensatz erreicht.
Nach dem Start mit dem RUN-Befehl erscheint das Hauptmenu
mit einigen Meniipunkten, die mit einem Joystick in Port2 ausge-
wiahlt werden kénnen.

LOADSCREEN: ladt eine gespeicherte Grafik

SAVESCREEN: speichert eine Grafik wie in Tabelle 1 zu sehen

LOAD-CHARS: ladt einenZeichensatz, inden die Modul-Zei-
chen eingefligt werden

SAVE-CHARS: speichert den Modulzeichensatz

EDITOR: startet das Malprogramm

MODULE: startet das Menil zur Erstellung und Bearbeitung von
Zeichensatzmodulen

SAVEMODULE: speichert fertige Module

CHANGEBITS: erméglicht Anderung der Bit-Kombinationen in
Multicolorgrafiken

Jan Zimmermann,
Chemnitz

Der Editor

Die Grafiken werden immer im Zoom-Fenster gezeichnet. Der
Cursor wird iber den Joystick 2 gesteuert. Bewegt man den Cur-
sor aus dem Zoom-Fenster lber die rechte untere Ecke heraus,

Tabelle 1: Der Grafikaufbau bei “Graphic Creator”

Ausgabe 12/ Dezember 1993

GRAPHICS CREATOR

SAUE
Laab

SAUE

HRITTEN BY JaM ZIMHERMANN

Das Hauptmenii von “Graphic Creator”

gelangt man ins Zeichenmeni, dessen Punkte mit dem Joystick
(hoch/runter/Feuer) ausgewahit werden kénnen.

MULTICOLOR (YES/NO): Auswahl des Grafiktyps

DETECT (ON/OFF): st diese Funtion auf “ON” gestellt, wahit
sich das Programm den Zeichenmodus selbst, je nach dem Gra-
fiktyp, der sich unter dem Zeichen-Cursor befindet

CLEAR: ldscht die gesamte Grafik

CRUNCH: sucht gleiche Zeichen und “packt” die Grafik

VIEWSCREEN: zeigt die gesamte Grafik

POSITION x/y: Anzeige der Cursor-Position (hexadezimal)

BACKTOMENU: zuriick zum Hauptmend

Farbe + -: Auswabhl einer der vier Farben durch Anklicken des
jeweiligen Farbfeldes oder Verdnderung der Farben mit den Ta-
sten <+> oder <->

Tabelle 2: Aufbau eines Moduls ’

Byte :Bedeutung : i o
1. Breite des Moduls (0 entspricht dabei der Breite eines Zeichen
2 Hohe des Moduls (0 entspricht dabei der 4

3 Moduldateri

USEDCHARS: gibt an, wieviele Zeichen schon verwendet wer-
den (hexadezimal), maximal$ff
COPY: ermdglicht das Kopieren von Grafikteilen

M 800,07

Im Editor lassen sich Hires- und Muiticolorzeichen kombinieren

SPEED (FAST/SLOW): Auswahl der Cursor-Geschwindigkeit
Beim CRUNCH-Befehl ist zu beachten, daB gepackte Zeichen
nicht wieder getrennt werden kénnen. Das bedeutet, daB bei der
Veranderung eines Zeichens alle anderen gleich aussehenden
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Zeichen mitveréndert werden, da es ja die gleichen sind. Deshalb
diesen Befehl nur benutzen, wenn es nétig ist! Beim Zeichnen
stehen lhnen maximal 255 Zeichen zur Verfligung. Sind diese al-
le besetzt (USED CHARS:$FF), und der CRUNCH-Befehl bewirkt
nichts mehr, so kénnen keine neuen Grafikteile mehr erzeugt wer-
den. Im Kopiermodus wird ein zu kopierender Grafikblock mit der
RETURN-Taste an der linken oberen und an der rechten unteren
Ecke markiert (Pfeil verférbt sich) und mit erneutem Betétigen
durch die RETURN-Taste an die aktuelle Pfeilposition kopiert. Der
Pfeil wird mit den Cursor-Tasten gesteuert. Um Grafikteile zu 16-
schen, benutzt man einfachdie COPY-Funktion und kopiert Leer-
zeichen auf das entsprechende Stiick Grafik und danach
CRUNCH-Befehl benutzen.

Die Module

Beim ersten Anklicken dieses Menlipunktes erwartet das Pro-
gramm die Eingabe der Nummer des Zeichens, das als Leerzei-
chen benutzt werden soll. Die Plus- und die Minustaste dndern die
Nummer und RETURN-Taste zum Bestéatigen. Das Modulmen(i
wird durch die Funktionstasten gesteuert.

F1: CREATEMODUL: ersteilen eines Moduls

F3: CLEAR: I&schen der Module und des Zeichensatzes

F5: SHOWMODULE: Mcdule werden auf dem Bildschirm aus-
gegeben. Dabei wird mit der Plus-Taste geblattert und mit der

RETURN-Taste das Submenii verlassen.

F7: CONFIGURE CHARS: Freie Zeichen konnen als besetzt
gekennzeichnet werden, um an diese Stellen zum Beispiel Buch-
staben und Zahlen zu setzen. Letztere kdnnen vom Hauptmeni
aus mit “LOAD M-CHARS" geladen werden.

F8: BACKTOMENU: zuriick zum Hauptmen(

USEDCHARS z: z ist die Anzahl der besetzten Zeichen des
Modulzeichensatzes

MODULE m: m bezeichnet die Anzahl der fertigen Module.

Bei CREATEMODUL wird der Pfeil mit den Cursor-Tasten ge-
steuert und das gewiinschte Grafikteil mit <L> an der linken obe-
ren Ecke und mit <R> an der rechten unteren Ecken markiert. Da-
nach kehrt man automatisch in das Menii zurlick. Verfarbt sich da-
bei der Hintergrund rot, konnte das Modul nicht vollsténdig erzeugt
werdeni, da zu wenige Zeichen frei waren.

Wenn Sie die Module im Hauptmen( abspeichern, so wird au-
tomatisch die Farbtabelle “F-TAB” abgespeichert, die 256 Bytes
lang ist und fiir jedes Zeichen ein Farbbyte enthalt.

Die Funktion Changebits

In dieser Option kénnen die Bit-Paare der Multicolorgrafik aus-
getauscht werden. Deshalb darf dieses Unterprogramm nur auf
vollstédndige Multicolorgrafiken angewendet werden! (Ib)

Der 5-KByter muB mit dem MSE V 2.1 abgetippt werden

“graphic creator” 0801 1bff 0a68: myio tdrc sxsa

0a77: dégb 4gsg 7zoh
0801: aldg 7e35 fhxc 11h7 7779 phec g4 0a86: vxud xgph avlg
0810: 6tpe a6i7 bwbr a7o6 db65 gjkk cj 0a95: 3ggd mcvs k450
081f: t7db 7guk ud7h zhfp qtpd ajtu ch Oaad: k466 cck? 3igj
082e: t2tn 7Tbvp 6guj d7e4 htdi 2mxc 7a 0ab3: n266 7317 aidx
083d: 4cd5 atgu ir2p fSei fbbp chp7 cq Oac2: kwle dsf2 hlp7
084c: wvip qghc actm adén x7a5 4dpxc fy Oadl: 7hdp pit6 36lm
085b: uw77 gro6 zcuj rm3e Teld xbxh cz 0ael: teyo 7dqw aggpa
086a: 3bhi fai7 d7pb 7ha7 d7pb Tha7 ei Oaef: nemr xvlh azc7
0879: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 ar Qafe: mxet nbeb 7rso
0888: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7h77 dv 0b0d: ir3s oqg5 bwmr
0897: 7777 17e7 7a3b yoéc 4ks7 cnlx eb Oblc: ldca gg3x ywmz
08a6: cjl3 v7fh zc2t x77a 4ftp leji ax Ob2b: cftg ghin cya?
08b5: axgd 2aaf 2bpd cgn 4b36 ufdb dn Ob3a: be26 ddky 3316
08c4: 31qv figr th7x 4im7 gz63 ucqu 73 0b49: wt2n 4btl chwv
08d3: chlx lisc nnfx t7rj bntv jbSe be 0b58: irzv faug 2jv2
08e2: bd2w j5jv xhZu ttgb 5c¢3x kzc3 ag 0b67: thbz 7b5b j2me
08f1l: 570e cv75 jfvf budx ibwc pldi ah 0b76: 2hhg wegp kwdr
0900: m7pa gkcé ucwd gkoa ragg hpev 7y 0b85: nhmc sx1f zabf
090f: ut7m xgda fpx3 zsmx jarz tpiu 75 0b94: bédip gcbv zkps
0%le: hxxu lbol frvh rdwb grt5 eild dc Oba3: gbft 5rvj sdic
092d: bsfp spdf 4njw kbff 4ppa fud2 ah Obb2: hwy6 k2vn gexb
093c: swoe kxri eeho 7bui jbig tdgx Tc Obcl: leuz kbvi p6hi
094b: gbeo kgxk cege hx24 cdpg 3s36 ga Obd0: btmc rcdh zebh5
095a: 6afh npcx mhpg uys6 qtfd xraj bb Obdf: gxna bpdm 6wkz
0969: soev pcpg jnéu g62d rclp cztf am Obee: xe2x odlb ilc7
0978: 7ixp Sczk iqgv nxfr xbey tdlm at Obfd: 4zzz 2z3bh 27q3
0987: yemz rltn brtw u7pk nb7h 45fj d¢h 0clc: bisr o6bb ozfr
0996: 7947 ozdn rgkn frrn phyj la3n a5 Oclb: 7wrr vsty ko37
09a5: dnbu fx5g eyjh lpdf jjor 4vrq at Oc2a: ygvt y7o0j mdfp
09b4: quvg ufat pulz ru3e khpb duf3 gh 0c3%: hrhb ndkk oblt
09c3: qaf6 ptex k7wp sdpk uoiw put2 ck 0c48: f2d5 udlv iri4
09d2: fifl 4y52 xqdo Tmdr cqtr jppb bl 0c57: 3yii 7gdn uufj
09%el: dtb3 ndgs nesi lpgh dwbi s7ht bm 0c66: n7ji pky3 nodg
09£0: 14sh bs76 3d5e eigd izye iggx d3 0c75: isrk wws3 cuel
09ff: 4793 364t kwdb ncrw 5agy n3kj gv 0c84: jlsx nedc lgha
0ale: 4ib4 gdba rzxx sp5p wvdp sgke 76 0c93: hird jm2p vkwn
0ald: bmug ak3h jafh 5sin sxzy sidu gn Oca2: pqtd ecoe z5vt
Oa2c: g436 7d6n pdkl s3wp gli2 2ggd em Ocbl: 7aém 5ltp 37xj
0a3b: bdeh 5m5i pbd7 7pni bkxe 4iyj 7f Occl: xcga y7wg aina
Oada: 15rt 73di haod bxvo apzw gdoz d6 Occf: eahj stbn aeTu
0ab9: vbz4 ps’q hny? fhz3 aynx x6vd eu Ocde: hur5 ir3z 1237

fgpw 1y35 Tcdv g5 Oced: gmgm 21p5 uvzd txwx pgcp x3ge e3
072¢ 5pz3 s7hl Tu Ocfc: igat ojlb gw3z nkfb 53rt xmrd cx
arbz goga hsdj dj 0d0b: tére bcaz vk5p bdmm idat vklo b7
azyo tfla f45n bf Odla: mg4j rkle yxiz 2w7e ydlé 7y3i Te
padp 1idb Ttno fo 0d29: tgwf mx6m usve szrn dbeu bvvt dt
udmn bvzy fp3l ab 0d38: fhrd svjs ulgqp i2j2 qwsz davé 7u
vt3l 5yij 41x4 by 0d47: snny pzi2 thxj unv5 hs5j xbhh bv
thbs iiek tntr 7c¢ 0d56: z7g5 4h3z pyfe bndw 6ngy arhi dk
t7xu eefb ez2z ds 0d65: r7da lsrc ahi3 dlhg hd2b db21 eb
agph b27h j7qc dh 0d74: dhr7 yldi tawq tlwe fgei 2b7b cv
yrol hlgp 4bko do 0d83: d2e7 3irb 7hgy vbf5 txp3 vemi ar
qbjp 1337 vs73 eg 0d92: zjf4 dfui géad 5g4b mikh gvbk 7a
zfnp e4lm inac 73 Odal: 17in wsmg is7d n2yb lhpi 5rvi a2
amey isdy ziap fk 0cdb0: msds xcum iiwb 4gqnn jaff ce7j bg
gdwe uy3j 6pre ds Odbf: wehj 3rzk uvff céhd 22dz ekud cj
hédcr ck2j riuo 71 Odce: yal7 eted 5glx z751 ehcb Txjv ed
ccén gula qyri 73 0ddd: ykho ukjp wn5q a3ag a2dt mghh aw
cy2s xbwl psg4 ba Odec: cbdg 5ilh dgvj mr53 efh3 ubig gn
o5qn lwgét yaib f4 Odfb: usau 6lmp h7km abrm dgig rgmb dp
nwjt svbu nbzx dg 0ela: vacc pddm b7tr rfei brft 2hui fz
rmwb ubdr fbui a4 0el9: 2bfr ru’p Seeh 2k7t né6la ztén cd
gscx gew’ wkir 7d 0e28: Sowm ri7j 2gdn 4wzh uwkd gmoh cc
mck?7 jiph ji3m bj 0e37: 2ypg qf6l gtjc amri qtip fve7 go
5dxu 122d xbyh gp 0ed6: axl2 tevu fguj d7mi 7fn7 saud dc
uzpo 5zgh gdyp £6 0e55: 42kt dxfw 45na 26wh 7sal 7w56 ee
scff m264 wwih cg Oe6d: 5773 pyds 55dh xt2h heba iej2 ej
3ixx rozs wwgo 75 0e73: yehz 5elh pjj7 nxee jib3 fpvm bé
tgih 7nwm eomg 71 0e82: jnbp sgof shjc urbc ydgb saop 76
rg4z irvs picl er 0e81: 23f6 cvrn fwkb robc 4xpg gaxy 7o
nagmf g3xj r5lm 7a Oeal: 2mbc 7nr7 2nft cvzu n2td idjb 7x
Suwp dbk4 m3dr br Oeaf: rint mdjh wmrl of54 pkéx 3fzd 7x
mrco gmnm fopt ¢3 Oebe: h7zh 3vgn k7ay S57gu gz3a yxxi b7
dsek hzty paig ag Oecd: hclz wija pub2 bptq hquh 2ajf gp
npgl juyl r3m5 bw Oedc: tub4 dkzg mfgx jrfx bped sljh cn
g371i 7v56 wol4 gk Oeeb: recj mnwc echm 2ijd unad hure gj
1ts7 sbkg r7vE bt Oefa: f7sb lpue stxe ayhd yxcj jpvi da
YXNZ Cgaa wwss €6 0£09: mex7 jvie ipdd uy2m ggogx hgsé dl
xcpy bufm dcl5 et 0£18: mvrj usjd oxco gaej 4lrc sl7a 75
demy witw z5dl do 0£27: yidd mjnu orto fiop cvp5 gafd cd
y3gw 17ep qg74 s 0£36: budp moin t73w tap5 tw26 5gv6 bm
2vdm 7bat 3xhm aw 0£45: Smcz o3ft mi3u fdwr 6e6u fiwm 76
gluf uufb 7i2i 7k 0£54: hdvv tzvn get3 gbcc gan2 vedy dj
raty gfvt 2Zpka cp 0£63: e62v 2ntq jn3e tsus md3u kjhe el
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Ofea: f2by oswp bchj byfh gepo 3txi d3 1422: euxx 2zzd nxvt ogrs aZor 7ci5 gb 185a: ndis 5kjr xtwc nfht sbes hgdr g6
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1008: xxaa aj27 pplj wy77 3wre 7ad6 £3 1440: jbsd 47aw 3d3p c2pk uvw3 rbfp av 1878: bznd rrle d7cy bnt5 Sacg de3x ee
1017: dlcz udfm 4zvt w2ur iohl jggo bd 144f; sbt3 acje zsgf ccjf Tnru ajtn gd 1887: qdéd jgve grok yjp7 cdl7 jot2 73
1026: xyab gx5d udna buui £27t m2pu fe 14%e: jcic ttnh x7do Trvé4 24hw g2bd aa 1896: gz7s 4eib 7124 md3w hxxr rufm £7
1035: z7ry zmgx 73pe sibl krtc pjwr bt 146d: 3tzj 3x21 ug3z Tvbr igfj uojg 7r 18a5: hegf dstx umfu 5bz3 hhwb 7u2d fe
1044: co6h p6dn 6tph 7js5 ohpu uijk e5 147c: mfz7 mwud thég 35v6 diju xxnp e3 18b4: sadb 7s7s hdib bldx hxyv tgrl fd
1053: izgh ke3¢ zar3 rtvp 1fv3 x2qgi Te 148b: ajt2 xmbg urt2 gegn 2wbb srik ce 18¢3: jkbr tmiz jmdf gnpa ymlt bmes cy
1062: abdp otbx lhp5 accl g2zd xdyg Th 149a: 6nfn 3oda etvS msto bg73 hcun en 18d2: smbi po35 hxZs tpzo iycd rg2s er
1071: zcvi skdp hwfd ydb7 iwdSb 7vor bj 14a9: o3bk ztti ieor wpjl mttz jtrd c6 18el: 4tzr zspm smcc pnrb 1f2t votl ¢
1080: ia7g jngm khaz adde dzft ttue eb 14b8: uSbg hnrs zcdp g370 phdf Tebu gb 18£0: hcmh fknx pubt btxz xbkt zszd ft
108f: d5fs pjkl ozxv kadm okfw xkay 74 14¢7: cxs3 virn dhrf dhgy iy3f mhlh cm 18ff: jufl ewvy pdis jhdx if7i izuk de
10%9e: m2a5 aro3 idd2 6jwx ipz7 ezz3 el 14d6: aig3 lrdw t7wm 7imm i3aw jthn ew 190e: euae rube ezxd tsbx 3mdn tzos by
10ad: qgsz jwui d7bp zwvq i2hc 7tsm g5 14e5: edeh Tkhr 47b3 rivp achg 2xxl dd 191d: urtk htdd jmix pgia 2gia gfyb 7c
10bc: vind gese rpmt trdé 203m hed? bx 14f£4: 2x7p agwb xkay vzbn i3zc zxbh fl 192c: b3pb vham disb 7tzz ldat beqr el
10cb: ahbu 4trv 3dcf pzdx iqvd zmak fs 1503: edop vahj puof ptp7 vd3h jw3p er 193b: kqpr xhbr huje jtrn dahu jrit aj
10da: kxne udr5 bSbu 4d7h 3yoz jwdi Tg 1512: crxe gjhd pue3 mfgi ik77 a37n fe 194a: joxr 2fbn juft dgjr fxup Zhik cl
10e9: h7dy nyvr sdnb upop bt5b rlem go 1521: Swir gc7y gcle ybpx ltéh Srws fg 1959: dcu7 zujs hube gaiz 7lpi 6dlx bs
10£8: kudb mkj5 Tnbr ojhb gtp5 hivx fe 1530: inrt uajl tuer ff5t pufs j3i3 dh 1968: hmdd bsrg hwnn xpri iyjl vdrp cr
1107: wgja 2png td6z 3ijt3 wnal dvig gf 153f: ijlc dp4h uthd peyo xlfs f3go fn 1977: hedu dhaé d7pp zclw fbdp 3dag ft
1116: kjfr riaz kmtd gjem k3a3 6dvb an 154e: cTsu avbs ut7m a2pj iiba 2jry v 1986: vpvs cméd lngc d2ar ylns a2ap ab
1125: s73k l6ah knhu 4jer 54th igtg gm 155d: hrbd dapr emag wdjb cbgé syrc ff 1995: uair rcis gtss blig d7tb hgax ao
1134: dxpb dsru f7ge xbzr nkdé gzax eu 156c: tual3 rpef 151g 2pga becah jdhk Tu 19a4: f7xb zjh7 rnot 3pjm ht47 kwfé f6
1143: ieeo T7up ef2d y2rt ieup g2rw fc 157b: bhkqg fkpt kpj2 pewp odky seq7 72 19b3: ntd4d lkit hea7 baxo apd] vbjy d2
1152: sswh ly7z rgie vmwp 5ilf lhzZ ax 158a: efSm 54yl catx lglp yléd vibh gu 19¢2: huip 7sro d77e fsbo jded btzt co
1161: cwle w3fy kob4 mudg hjcu qdfl fv 1599: ybbi ps7x dexi lddp 7tle s371 ay 19d1: ha77 béha 5bzf 7Tgat hsxo 7ifc di
1170: htpp sgwq vxxd cmhp wms3 sdwp gk 1528: dcio 5ekl ip2p cegt kikk bvhp d7 19e0: hkda b7ga 7hc7 ealm rvnz kkmu gt
117f: vxti neje irsd 2rl4 z7ri synu au 15b7: zupm rjun Tecq oy6g Tmfb kjid Ig 19ef: uhb2 zcve csfs qunéd 3wvy Tur? 7j
118e: 7617 mrh3 5Scuv gkhh gt7m alg? e3 15¢6: zgbd gsat pn2c Thlc tuua gkyp 7f 19fe: b7b7 c7a7 a7al 7171 7163 6363 cu
119d: e2vj gétm behd yégf uryS lirg d5 15d5: Sysg hdeu prvw nvam 7ekr z2dm b3 1a0d: pa7b 7d7h Tpa7 b646 26w6 0564 de
1lac: d7sv Tpif udecp zemi ibbd 1jh2 cc 15e4: 33ql mdej qwSq phSp uttx 22nl bS lalc: 6xxc blgs fpzs lmyx gd7p d7xd cc
11bb: qth4 Tuaw r2x6 3fme ecfv ajxo ¢3 15£3: ciip cqv? 4cho tlmu iy2f oaf? ff 1a2b: 7tcj frbé datd a3ca 6cpé ypte bg
lica: ttt3 zxmg kisw 7jgg 6dtr 7zbn 75 1602: ioay sgdm x5tq gejl wdlc afh7 a3 la3a: 6xev Tcw7 x5b3 Tb37 tSmf Smxe €7
11d9: pxdm awcé osep akju 712h ja’k fd 1611: ccdm ad6n xijn 3réx ajv3 jufi fz 1a49: piyh 771x jp7o vig6 64ig a7hl du
11e8: ad7o uTp7? 75gc i3mi czfg gtdn 7c 1620: mfun ukja vo3g ppwq 6dkz zq7c gb 1a58: 7c6x 4drfh ybtp aamg t24s Tchf c6
11£7: cvfz enyz 1bf5 quir xjal glsy 7] 162f: qwda ohuv a7hm xqi7 krzo rbiz an 1a67; 6hub mi5f 6ndm a3uj capd gho6 7q
1206: kntd pita juwy bagh 3pbe ua7b ev 163e: thpm k64r cgp3 doax 3muz dpfq al 1a76: pwdj da3f 6oro 6iw5 z7al m65f bu
1215: uazm 4pud 73ht xhge 2dzl xvée fc 164d: sgpf kath dgq75 74np 7Twaa dvbd dg 1a85: 6yti awo7 36hm sapa db65 gant ad
1224: 3oxn ctnt ikio zvvr ltew xvgé fw 165¢: 3bb4 Tni7 Tyar vuei lbb3 eiif ef 1a94: ip7p gahd ujzn rhbv 7557 hink ei
1233: vyms ymwh 4qn7 gdfc 5¢7z jeop fu 166b: kbgj jilde 6dpt eomj kgga Sabp fs laa3: ibrz ndnx uch7 4ihb z7ef grha ae
1242: ecm3 biky zk3d sjo6 4dja fsxq eh 167a: 5Stuy fuwn xfbz 4hvb p2an gauo cd lab2: cch7 kjhp zcof pyo3 ujlf kéle Tn
1251: 6sg3 yqgz sxuo jajt x6eh zobl bt 1689: dcvé jscw jtpg xuhm éméd xoj7 ed lacl: ibrj q3a7 gh3n kjep Tocd pnde di
1260: c4g3 lufy qkdé 6tgg xzz2 trho fs 1698: uebk rirx dcro 6rip rc33 rmep gw 1ad0: h5ré yymh v7al méle 6rxt obdg am
126f: zcop ren3 jréc fukv jrip lmvp fm 16a7: Svwe 4xa6 z7ch zxSe irau kemd ft ladf: 6sho sgei 5bfk bg5f 6wed qqui d4
127e: dgbp ckijc fwze 14xf tujl 26ua aw 16b6: srmh hsui fbbt 6khl mhiy gkhx gs laee: bev3 6k6d cq35 jpfo gdyn 3ahh £5
128d: 43ct 4so6é eduk jhf4 uill gs5g gb 16¢5: Tptp nbp3 quev zhei ibwf dizt ck lafd: 4ztj zb7h yenm azrl 7a7b alob dS
129¢: 6qgp pbsi y44d mihz 3akj js3e gt 16d4: urch j7u7 7ctx laye fxke upea ¢b 1b0c: dbee aor6 ovig megv x371 sp7b n
12ab: j6kx rvfl gglé ddép méfz k3cj g7 16e3: 2uy4 7emq txac zfrz iasl zfem 7k 1blb: 4osi nabm wdée ufnt yédm 777h bb
12ba: qwkh hrvb hktm buvp kqzd cdjs a2 16£2: 1llaz 1474 aimi bsuf 76tn 17ue gb 1b2a: ¢73g sSsz o77a Thb7 p777 7777 fy
12¢9: 1djj obme kade bed? kcfq kufp fs 1701: 7kdp igww 420y oyrn zcTn lsde Ty 1b39: 7777 ©7p7 7777 7772 Tleqg n7xd bw
12d8: c5vu drvo kc5f xgjj vsme 55ak v 1710: i6ds gtex lbtz chfn réhg 4jyx bx 1b48: 7tc7 naxh adb7 hahf 73dp tc7l gb
12e7: 6112 budg kbju fuks zfxc srmn fk 171f: jre5 crhm 57di zx4i wzvb atgqg b7 1b57: t176 Thvi cf3y pfly d7c3 gtgw df
12£6: Jmlu dj5] hel6 gijx odce gt7o bp 172e: wftp cjeb a7pk u62h npuz 77q7 cw 1b66: dajp o3bf dajp otap daj7 nzhb f6
1305: 3yl6 k4b2 Tése 137f hyvt x5bo cj 173d: ww6v 7hb7 jzru rngi jbbu sl7b 71 1b75: ydoi 7iSp 73pe ja2i 7sha 3hbs ch
1314: 3y3jz julp avkm hjjo phég twvp bt 174c: x23k 3rdx ibed ghp7 udfi bvnh £5 1b84: 74tp mrhm z733 phbs 74tp 2rhg do
1323: bvh3 ugej 4dexe £3xu kitg aaj2 c3 175b: 4cpa itgx mouf gjei Tbft 7727 eb 1093: z7cz Tai7 jxcv rg6j 4dkun uamh 7c
1332: gkhu u3gn xnj6 s57s 3ymz jvdi ay 176a: 3yld 77wf kipj zdnp eflo admi 73 1ba2: t267 kéy7 wicz jrde 65rt oaob gt
1341: jdv5 2636 vhyh tbyh rbho ugkx b2 1779: d7kw zbnp 5kfq etgp émp7 x715 gg 1bbl: dajp oahb 5737 tkei 7nbz phbs ow
1350: myeo lsah keql jfsw redv acpr 71 1788: h43j 5tbh qubm mzbt rul’ x7ta ck 1bc0: 75s7 et7b mddb acxg Sbmb 7uhg dp
135f; tce7 kgkh 7zn5 pavb eswo doZi s 1797: d175 ihdv 7z11 hski m7dg frtp fu 1bcf: Sctr 7ulg mdbl ratp 3kh7 nhbt ci
136e: hohr hzmf vsi4 ggea wbxi nnbg fc 17a6: Tpea rjra 67z5 ot7d aph7 pkh2 gm 1bde: 74tp mtfy t7br 7upg mdel reop gm
137d: of73 appt nfqj dxfd jn37 nbay c3 1705: htep myen zzjk th7h mét7 ttza fk 1bed: awdq gtfj t77r Tupg mdum apm? aa
138¢: 7rsp ccij rbna qrm3 kdts 6fn3 gp 17c4: jyid pgh? chfc fvun hklg 377g gs 1bfc: 72ho jvp7? 6370 57g6 Tcbp abx7 Td
139b: 7vv7 jlz7 5mgr hrhc eab5 5fkh at 17d3: brou ntpk zyo3 plpj daeg ecal f3
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TIPS & TRICKS

Wieder haben wir tief in unsere Trickkiste gegriffen, um
dem Basic-Programmierer einige Kniffe zu geben, mit
denen er seine Programme noch leistungsféhiger und
schneller gestalten kann.

von Nikolaus Heusler

Struktur ist alles!

Basic ist wirklich nicht die Sprache, fiir die sich Freunde von
strukturierter Programmierung entscheiden — weit davon entfernt!
Aber was bleibt dem Einsteiger auf dem C 64 anderes Ubrig als
Basic? Dennoch soll hier ein Tip nicht fehlen, wie man Basic-Pro-
gramme zumindest kinstlich etwas besser strukturiert. Die fol-
genden Befehlszeilen sehen nicht besonders tibersichtlich aus:
10 FORI=1T020:FORJ=1TOI:A=4:GOSUR400:NEXTJ, I

Syntaktisch ist nichts gegen die Zeile einzuwenden. Wer Wert
auf Struktur legt, schreibt stattdessen:

10 FOR I=1 TO 20
20 FOR J=1 TO I
30 A=4

40 GOSUB 400

50 NEXT J

60 NEXT I

Jedem Befehl wird eine eigene Zeile gegbnnt. Jetzt wére es
schén, wenn man noch die Schleifen entsprechend einriicken
kénnte. Das Problem dabei ist nur, daB der interpreter Leerzei-
chen am Anfang einer Zeile streicht. Dem helfen wir ab, indem wir
einen Doppelpunkt an den Zeilenanfang stellen:

10 FOR I=1 TO 20

20 : FOR J=1 TO I
30 : A=4

40 GOSUB 400
50 : NEXT J

60 NEXT I

Der Nachteil soll nicht verschwiegen werden: Dieser Programm-
teil wird nicht so schnell abgearbeitet, wie oben. Daflir ist er auch fiir
fremde Programmierer einfach und tbersichtlich zu durchschauen.

Vorsicht, Falle!

Eine Falle besonderer Art birgt der GET-Befehl, wenn er auf nu-
merische Argumente angewandt wird. Etwa fir eine Menuabfrage
wirde sich folgendes anbieten:

100 GET Al10 IF A=0 THEN 100

Ab Zeile 120 wiirde man dann je nach A in die einzelnen Menii-
punkte verzweigen. Zeile 100 holt die gedriickte Taste nach A (es
soll ja eine Zifferntaste gedriickt werden), in Zeile 110 wird diese
Schleife weitergefiihrt, falls noch kein Tastendruck erfolgte. Diese
Konstruktion funktioniert, solange Sie nur Zifferntasten driicken. Sie

54 F:¥yp

bricht aber in sich zusammen, will sagen, ergibt
einen 7SYNTAX ERROR, wenn ein un-
vorsichtiger Anwender stattdes-
sen eine Buchstabentaste
drickt. Sicher kei-
ne Auszeichnung
fur den Program-
mierer. Sie sollten
GET daher grund- \ e :
sétzlich nur fir Strings S —
anwenden, die dann \\\\\\\\\g\\\\\ e
mit VAL in einen numeri- AL .
schen Wert gewandelt mﬁ’\‘:{\\ .
werden. Im Beispiel muf A S
nur Zeile 100 gedndert wer- =
den:
100 GET AS$:A = VAL(AS)
Jetzt wartet das Programm
auf Zifferntasten und steigt auch dann nicht aus, wenn Sie eine
alphanumerische Taste driicken.

INPUT-Bug

Der INPUT-Befehl enthalt leider einen Fehler. Die Prompts (Text
in Anfiihrungszeichen direkt nach INPUT) sollten nicht in die nach-
ste Bildschirmzeile hineinreichen, da er sonst aufgrund eines Feh-
lers in den ROMs der &lteren C-64-Modelle Teil der Eingabe wird.
Der Computer liest bei INPUT Ubrigens alles, was rechts vom Fra-
gezeichen steht. Wenn sich also Grafik oder Text auf der selben
Zeile rechts vom Fragezeichen befindet, wird dieser Bildschirm-
inhalt zusammen mit den eingegebenen Daten gelesen und ver-
ursacht so ziemlich sicher Fehler. Stellen Sie vor INPUT also fest,
daB der rechte Teil der Zeile geldscht ist.

Der Code von Nichts

Basic-Programmierer verwenden die Funktion ASC{() dazu,
den ASCIl-Code eines Strings zu ermittein. Bei den Commodore-
Rechnern hat ASC allerdings eine Schwiache: Sie ergibt einen
?ILLEGAL QUANTITY ERROR, wenn der String des Arguments
leer ist. Verstandlicherweise, denn ein Leerstring hat auch keinen
Code. Dumm ist das nur, wenn beispielsweise ein File byteweise
gelesen und in ASCII-Codes zerlegt wird:

10 OPEN 2,8,2,”FILENAME, S,R”
20 GET#2,AS
30 A=ASC (AS)

Hier tritt in Zeile 30 eine Fehlermeldung auf, wenn in Zeile 20 ein
Nullbyte gelesen wird. Der GET#-Befehl ergibt in diesem Fall ndm-
lich einen Leerstring. Hier kann Abhilfe geschaffen werden, indem
wir sicherstellen, daB die ASC-Funktion mit einem CHR$(0) ge-
flttert wird, wenn A$ leer ist. Dazu &ndern wir Zeile 30 wie folgt:
30 A=ASC (AS+CHRS (0))

Ist A$ leer, ergibt die Addition mit CHR$(0) den gewlinschten
String: CHR$(0). ist A$ nicht leer, stort die String-Addition nicht
weiter, da ASC nur das erste Zeichen des Parameter-Strings
berticksichtigt.

Professionell nachladen

Gewdhnlich hat das Nachladen eines Maschinenprogrammes
von einem Basic-Programm aus mit dem Befehl LOAD “CO-
DE”,8,1 einen |astigen Nebeneffekt:

Das Basic-Programm wird von vorn gestartet. Diesen Effekt
vermeiden Sie, indem Sie stattdessen schreiben:

SYS 57812 (“CODE”),8,1:PCKE 780,0:SYS 65493.

Kurz eine Erklarung: Der erste SYS-Befehl setzt die File-
Parameter, also den Namen, die Gerate- und Sekundaradresse.
POKE 780,0 sagt dem System, daB geladen, kein VERIFY aus-
gefiihrt werden soll. Der nachste SYS-Befehl schlieBlich ruft die
LOAD/VERIFY-Routine auf.

Dieser Trick ist nur fur Besitzer eines C 64 interessant, auf dem
C 128 steht ohnehin der BLOAD-Befehl zur Verfligung.

(hb)
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TIPS & TRICKS

Softscroll mit dem VDC geht nicht? Doch, und es
ist gar nicht so schwer! Das einzige, was Sie
benétigen, ist ein kleines Programm!

von Stefan Schitz

Der “beste” Computer von allen, der C128, bietet so viele
Maglichkeiten, daB man wohl immer noch nicht sagen kann, es
wiirde nicht noch etwas entdeckt: Gehéren Sie auch zu den Re-
gister- und Bit-Tiiftlern, die das Letzte aus der Maschine her-
ausholen méchten? Haben Sie sogar schon einen Trick, Effekt
oder Gag entdeckt? Dann sind Sie genau der User, den wir
suchen!

Machten Sie Ihr Wissen mit Tausenden C-128-Besitzern teilen?
Dann schicken Sie uns lhr Werk ein. Wir werden es testen und —
falls geeignet — in einer der néchsten 64’er oder einem Sonderheft
versffentlichen. Selbstversténdlich bekommen Sie dafir ein an-
gemessenes Honorar und werden mit lhrem Namen in der 64’er
genannt.

Packen Sie eine kurze Beschreibung, das Programm auf Dis-

kette und die ausgefiillte Copyright-Erklarung in ein Kuvert und
schicken es an:
Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort: C 128 Tips
Hans-Pinsel-StraBe 2
85540 Haar

Damit zum Tip dieses Hefts: Wer kennt nicht die Softscroll-
Effekte beim C64? Der VDC des groBen Bruders hingegen wird
da immer, wohl auch wegen der recht komplizierten und lang-
samen indirekten Adressierung etwas schief angeschaut. Aber
auch er kann softscrollen.

Alles, was Sie dazu brauchen, ist Listing 1. Tippen Sie’s mit dem
MSE ab, speichern das Programm auf Diskette und schon kann’s
losgehen.

Zum Test haben wir auch noch ein Demo-Programm abge-
druckt, das ebenfalls mit dem MSE einzutippen ist. Aber selbst-
verstandlich kénnen Sie “Softscroll” auch in eigenen Programmen
einsetzen: Laden Sie es mit
BLOAD “Softscroll.obij”: SYS DEC (“CDCC”),0, 6

Nun miissen Sie den zu scrollenden Bildschirm autbauen, wo-
bei es gleichgiiltig ist, ob dies in Maschinensprache oder per Ba-
sic geschieht. Wenn das Bild vollendet ist, starten Sie den Scroll-
effekt mit
SYS 4864

(hb)

“softscroll.obj” 1300 140e 135a: defl 2rfl aljm
1300: dbyw ohpm uehb asfm th7z rsy7 db 1369: 4xdg ihpm utda
130f: ysfz df4i 7dpl ysmo 7ztg phfl gm 1378: bppl ysmi hbga
13le: yvtu achh brtu kchi brtp mchj ex 1387: md73 rg5p 5fdl
132d: brtr gchk bslj 77ei hbga rhifl cy 1396: bsw7 teeb avvp
133c: ytpo fdyx 4d73 rpfp 5gw7 pefn fu 13a5: ahjb asfm ue7j
134b: adjj dhdm adib asfm thfz zb7t £j 13b4: catp crjg zcxx

at63j 4kul 3b7t gh 13¢3: uecz dfi7 ysfr alxzs getp crj’7 gb
hhfl yvgb gkhi cm 13d2: zcx5 3b7t yxea ihgb utea hhfl 7f
rhfl ytpo fdxx 7e 13el: yvg? 2khh bppl ysnh ypeq itfs b7
77fp zrpb gsph bi 13£f0: ipza gc7l brp7 uhse ykho 2zwj a7
pea’ ysfz dhum cy 13ff: 4jdm adml apjn txam jttr pari be
dfi7 ysfr a3xs gp YT

gp77 zcin uzw]i bd

“softscroll.demo” 1c01 1f0c 1d00: 2tpm 2wi7 d7pb
1cO0l: gtn7 €7g5 dt4o 3dib Jjmgt lubs bS5 1d0f: 2wnr akmé4 dcné
1c10: hmid 5sbl eygt drab gjom bjab d7 ldle: 2wnr awn4 dcné
1clf: hmbd fpyb edve 7kav gil3 njar an 1d2d: 2wnr 7ha?7 d7pm
1c2e: £3tr dsl5 rlgc u73i vhxz hlx7 dé 1d3c: gd3s fha7 2tpb
1c3d: rtna h7dy djob 7hfu xc7l ari7 ak id4b: pdpb awnj xc7l
lcdc: zw7l apfi dbxl apf7 uxpk apf7 c7 1d5a: 2vv3 akql dipb
1c5b: xe79 3hfu xc7l ari7 zw7l apfi dé 1d69: xc71 rhfd 2tpb
1cha: dbxl apf7 ydpm kpf7 xcdr alen eq 1d78: dend zhfd 2tpm
1¢79: d7pb 7hep uxpb 7ha7 d7pb Tha7 bx 1d87: d7pb 7ha7l 2tpb
1c88: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7q7 aZh3 ag 1d96: d7pb awi7 dh70
1¢97: cx7i rhtv d7pm 2un7 ygnr awnu fv 1da5: dcel apfi 2tpm
1cab: xcdd zhfd ve7l aoi? uw7j 41f7 ar 1db4: zbSr 7ha’l dcn4
1cb5: wtpm 2un7 ygnr awnu xcd4 zhfd gz 1dc3: 2tpm 2wi7 d7pb
1ccd: ve7l swm7 2wj3 arnd tend zha7 76 1dd2: 2tpm 2wi7 2wnr
1cd3: d7pm 2wi7 d7pb Thfu xc7l apf7 c3 1ldel: d7pb awi7 jlwb
1ce2: xc7l apf7 xc7l rhab 7abg 2377 fb 1df0: denr 7hp? itod
1cfl: sdga xha7 2wnr akmd dend zhf4 cs 1aff: uxzpm 2wi7 2wnr

Tha7 2wnr 7ha’ fp lele: d7pb 7hfd 2tpb 7Thep uxpm 2wi7 ci
zhem wtpm 2wi7 dc leld: 2wnr alen dcnd 2Zwnd d7pm 2wi7 ck
zhf4 2tpb 7ha7 fu le2c: 2wnr awnd d7pb 7hf4d 2tpb Tha? bg‘
zha7 eaar rhaqg a4 le3b: decel apf? zc7l apf7 xc7l apf% c3
d7d4 cty7 afib am leda: d7q7 aihb 377i rhpé d7pm 2rv7 7h
rhfd 2tpm 2wi7 ck 1e59: yonr awnj xce4 zhfd 2tpb 7ha7 fr
awnd dipb awnj fi 1e68: d7pm 2wi7 d7pm 2rv7 yonr awnj 7k
Tha7 2vv3 arb4 f1 1e77: xced zhfd 2wn3 ukg? 2wel ar54 ay
2wi7 d7pb awnd gj 1e86: denz 2pf7 uxpm 2kn7 xbwb 7ha’ dé
7ha7 daae rha7 bi 1e95: d7pb 7ha7 d7pb 7ha’ d7pb 7hab cu
Jgi3 Tblr efqg’ bt lead: 7c6g 3vp7 sdgi 3ha7 yk71 aptk cu
2wi7 2wnr awmp e2 leb3: deel apf? ylpj 20i7 d7pb 7ha’ s
zha7 dcel apfi ch lec2: uvSr 7ha7l yk71 apfk dcel apf7 a7
awmp uzxl vhfd gg ledl: ylpj 2onj xbSr arv7 xc7l vhem d2
7ha7 dcnd zhal de lee0: zc7l aoi7 uw7l aped d7pb 7ha7 bl
Jtze iajt Jjubz Ta leef: d7pb 7ha7 d7pb 7ha’ d7pb dntb bb
17dy dhor 7Thep fo lefe: 77dg 5y77 sxzc pmgt 7777 awh7 ck
awnd dend zha7 e3
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Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme

auf Diskette erhaltlich sind
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1IPS & TRICKS

Floppy-
Programmierung

Die Commodore-Floppy 1541 ist eine “intelli-
gente” Diskettenstation. Ihr Innenleben wird
von einem eigenen 6502-Prozessor gesteuert,
der sich sogar vom C64 aus programmieren
14Bt. Ohne die exakten Kenntnisse allerdings
geht gar nichts.

von Nikolaus Heusler

des C64 ist, lassen sich fiir seine Programmierung die be-

kannten Assembler und Monitore des C 64 einsetzen. Wenn
Sie einen Assembler besitzen, der direkt in den Speicher der 1541
assembliert, dann kann’s losgehen. Sonst miBten Sie lhr Pro-
gramm erst zwischenspeichern und dann per “M-W”-Befehl in den
Floppyspeicher Gibertragen.

Wir werden uns in dieser Folge ansehen, wie man Sektoren von
Diskette liest, im Floppyspeicher manipuliert und wieder auf die
Platte zuriickschreibt. Da wir nicht die normalen Lesebefehle des
Betriebssystems verwenden, haben wir einen viel freieren Zugriff
auf die Magnetscheibe. Defekie Sektoren oder Bereiche der
Tracks 36 bis 42, die das Laufwerk sonst notorisch ablehnt, stel-
len so kein Problem dar. Stichwort: “Jobcodes”.

Vorher sind allerdings einige Voriiberlegungen erforderlich.
Ein groBes Problem bei der Diskettenprogrammierung ist, da der
Prozessor 6502 zwar auch 64 KByte Speicher adressieren kann.
Nun ist das Laufwerk aber nicht eben groBziigig mit RAM geseg-
net: Gerade mal 2 KByte sind mit RAM bestiickt — mehr ist auch
mit Tricks nicht drin. Von diesen 2 KByte, im Speicher von
Adresse $0000 bis $07ff, kdnnen wir etwa die Halfte frei nutzen.
Der Rest ist reserviert, beispielsweise fiir die Zeropage. Unsere
Tabelle gibt einen groben Uberblick:

D a der Prozessor in der Floppy befehlskompatibel zum 6510

Bereich Verwendung

$000-$2fF reserviert (Zeropage)
$300-$3££ Puffer 0

$400-s4ff Puffer 1

$500-$5fF puffer 2

$600-$6£f Puffer 3

$700-$7ff Puffer 4

Im Bereich $1800 bis $180f ist der 1/0-Baustein zu finden, der
den seriellen Bus bedient, von $1c00 bis $1c0f findet die Kom-
munikation mit der Laufwerksmechanik statt. Das DOS befindet
sich im ROM von $c000 bis $ffff. Die restlichen Bereiche existie-
ren elektronisch nicht.

Das RAM der 1541

Zur Erkldrung des Begriffs “Puffer” sollten Sie sich im Moment
damit begnigen, daB man damit einen gréBeren zusammenhan-
genden Bereich im Speicher bezeichnet. Jeder Puffer ist 256 Byte
lang und kann genau einen Sektor der Diskette aufnehmen — oder
ein Maschinenprogramm. Puffer 1 enth&lt ab $400 den aktuellen

56 S¥ap

Teil des Directories und sollte nicht genutzt werden, er ist fir das
System reserviert. Fiir eigene Experimente hat es sich als sehr
vorteilhaft erwiesen, beispielsweise den Puffer Nr. 2 ab $500 als
Speicher fir das Maschinenprogramm zu verwenden und in Puf-
fer Nr. 0 ab $300 Sektoren der Diskette zu bearbeiten. Damit das
DOS in Kenntnis dariber gesetzt wird, daf3 Puffer 2 nun fir uns
reserviert ist, sollte in Speicherzelle $24f im Floppy-RAM das Bit
2 gesetzt werden. Dies erledigt entweder ein Teil des Assembler-
Programmes, das im Floppy-RAM liegt:
IDA $24F
ORA #4
STA $24F
oder noch besser von Basic aus per M-R und M-W der C64. In
dieser Speicherzelle hat jeder der fiinf Puffer ein Bit. Ist es gesetzt,
ist der entsprechende Puffer belegt und wird vom DOS nicht mehr
als Zwischenspeicher verwendet (Ausnahme: falls gar kein Puffer
mehr frei ist, wahlt [“stiehlt”] das DOS zuféllig einen Puffer aus).

Nun wollen wir uns daran machen, mit einem Maschinenpro-
gramm im Floppyspeicher einen Block der-Diskette in den Puffer
Nr. 0 zu lesen. Betrachten Sie dazu folgende Tabelle, die die
Funktion der Speicherzellen 0 bis $f dokumentiert:
$00: Jobcode/Meldung fir Puffer 0
$01: Jobcode/Meldung fir Puffer 1
502: Jobcode/Meldung fir Puffer 2
$03: Jobcode/Meldung fiir Puffer 3
$04: Jobcode/Meldung fiir Puffer 4
$06, 07: Track und Sektor fur Puffer
508, 09: Track und Sektor fir Puffer
$0a, Ob: Track und Sektor flir Puffer
$0c, 0d: Track und Sektor fur Puffer
$0e, 0f: Track und Sektor fiir Puffer 4

Da es einen Puffer 5 nicht gibt, sind die Speicherzellen 5 und
$10 bis $11 ohne Bedeutung. Doch kommen wir zum zentralen
Punkt dieses Artikels: Was ist ein “Jobcode”?

Auf Jobsuche

Bei der Floppy 1541 handelt es sich um ein Gerét, das stark
nach dem Multitasking-Verfahren arbeitet. Ahnlich wie es beim
C 64 eine Interrupt-Routine gibt, arbeiten hier praktisch drei Tasks
parallel: Der erste steuert das Lesen und Schreiben von Sektoren
auf der Magnetscheibe und kontrolliert die Mechanik (Motoren,
LEDs). Der zweite Task ist fiir den seriellen Bus und damit fiir den
Datenaustausch zusténdig. Beide werden im Interrupt abgearbei-
tet, wahrend Task 3 als Hauptprogramm luft. Er stiitzt sich auf die
beiden anderen Tasks, verwaltet sie. Dieser dritte Task verwaltet
die File-Struktur, sorgt fiir die Realisierung von “Directory”, den
verschiedenen Dateitypen, erzeugt die Disk-Fehlermeldungen
(“26,WRITE PROTECT ON”) und fiihrt beispielsweise auch die
Befehle des C 64 (“M-W”, “OPEN" und so weiter aus). Das Ma-
schinenprogramm, das wir gerade selbst entwickeln, ersetzt die-
sen dritten Task, soll aber auch insbesondere auf Task 1 zuriick-
greifen kénnen, wenn Sektoren gelesen oder geschrieben werden
sollen.

Wir haben eben gehért, daB Task 1 im Interrupt lauft. Daher
muB es gemeinsam genutzte Speicherzellen geben, die die Kom-
munikation der einzelnen Programme unterstiitzen. Diese Spei-
cherzellen sind die Adressen 0 bis 15 nach obiger Tabelle.

Jetzt kann auch erklart werden, was es mit den Jobcodes auf
sich hat. Méchte Task 3 etwa, dafB die Floppy einen Sektor von
Diskette in einen der Puffer liest, gibt es dem Task 1 einen ent-
sprechenden Auftrag, indem ein bestimmter Code, der “Jobcode”,
in eine der Speicherzellen 0 bis 4 (je nachdem, in welchem Puffer
der gewiinschte Sektor landen soll) geschrieben wird. Fir die Jobs
gibt es nur eine Handvoll an Méglichkeiten:

Jobcode Bedeutung

w N RO

580 Sextor von Diskette in Puffer lesen

$90 Sektor aus Puffer auf Diskette schreiben

$AO Sextor von Disk mit Pufferinhalt vergleichen
$BO Sextor auf Disk suchen, nicht laden

$CO Kopf anschlagen (Bump)

SDO Programm im Puffer ausfihren
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SEO wie $D0, vorher Laufwerk hochfahren

Wir werden bei unserer Arbeit nur die Jobs $80 bis $A0 brau-
chen, vielleicht manchmal auch $C0. Die ersten drei sind mit den
Begriffen LOAD, SAVE und VERIFY zu umschreiben.

Schreiben wir beispielsweise in Speicherzelle 2 die Zahl $80, so
liest das Laufwerk einen Sektor in Puffer 2, also in den Speicher-
bereich ab $500. Nun muB Task 3 natirlich auch wissen, welcher
Sektor gemeint ist. Deshalb muB vor Einschreiben des Johcodes
in Speicherzelle erst noch diese Angabe in den Speicherzellen $A
und $B gemacht werden. Vorher! Denn wenn Task 3 den Code
$80 in Adresse 2 findet, wird sofort mit dem Lesen begonnen,
auch wenn die Sektorangabe vielleicht noch fehlt. Dann wird eben
ein mehr oder weniger zufalliger Sektor gelesen. Das ist sicher
nicht erwlinscht.

Bitte melde Dich!

Die Speicherzellen $0 bis $4 erfullen aber noch eine zweite
wichtige Funktion. Woher soll Task 3 wissen, daB Task 0 den Sek-
tor komplett eingelesen hat? AuBerdem konnte auch ein Fehler
aufgetreten sein, wenn beispielsweise keine Diskette im Laufwerk
liegt. Wir brauchen also eine Rickmeldung. Alle moglichen Ruck-
meldungen finden Sie hier:

5B falsche ID
SF keine Diskette im Laufwerk
$10 Fehler bei Decodierung

Erst einmal sollten Sie keine Panik aufkommen lassen, wenn ih-
nen die Bedeutung der Fehlertexte (z.B. “GCR”) unklar sind. Das
Verstandnis ist fiir unsere Zwecke gar nicht notwendig. Interessant
sind in diesem Zusammenhang nur zwei Dinge: Falls nach der
Ausfiihrung eines Jobs etwas anderes als 0 oder 1 als Riickmel-
dung erfolgt, ist ein Fehler aufgetreten. Dann sollte der Benutzer
informiert oder der Vorgang wiederholt werden. Bemerkenswert ist
auch, daB die Riickmeldungen $2 bis $B den Disk-Fehiermel-
dungen Nr. 20 bis Nr. 29 entsprechen. Addieren Sie zur Rick-
meldung den Wert 18 (dezimal), und Sie erhalten die Floppy-Feh-
lernummer. Aus $B wird so beispielsweise der bekannte 29,DISK
ID MISMATCH. $8 fiihrt auf 26, WRITE PROTECT ON.

Task 3 wartet also, bis Task 1 den Job erledigt hat. Falls dem
Puffer 2 ein Befehl gegeben wurde, muB dazu nur standig Spei-
cherzelle 2 ausgelesen werden, bis der darin stehende Wert
(Rickmeldung) kieiner als $80 ist: Die Jobs sind alle groBer oder
gleich $80. Zur Prifung bietet sich daher der BMI-Befehl an.

Lesen kann er auch

Riickmeldung Bedeutung Wir erkidren diesen Vorgang, der sich wirklich nur auf den er-
$0 es liegt kein Auftrag vor sten Blick kompliziert anhért, an einem Beispiel. Da ein Programm
$1 fehlerfrei, Task 3 ist fertig den Disketten-Namen wissen méchte, soll Track 18, Sektor 0 in
$2 Blockheader nicht gefunden den Bereich ab $500 (Puffer 2) geladen werden.
$3 SYNC nicht gefunden DA #$12 ; Track 18
S4 Datenblock nicht gefunden STA $0A ; als Track fur Puffer 2
$5 Datenprufsumme falsch IDA #3500 ; Sektor 0
$6 GCR-Datenfehler, Prifsumme falsch STA $0B ; als Sektor fur Puffer 2
$7 Verify Error LDA #$80 ; Jobcode fir Block lesen
$8 Diskette schreibgeschitzt STA $02 ; an Puffer 2
$9 Headerpriifsumme falsch CLI ; Task 3 einschalten
SA Datenblock zu lang WARTE LDA $02 ; Riickmeldung lesen
Das Zusammenspiel der
Instanzen in der 1541 IRQ
2
" £
> Befehie von ? Jobcodes
% m der C64 ausfithren :ng e erker(:nen
El
2k
I =
| Datei-Strukiur VIA
E | ;:3 VIA iteeuenm,g Jobcode- 6522
5 E 0 ] R . ¥ Speicher Daten lesen, SCR-
Co4 % | % 6522 seriellen > Directory N Ml sx:::hen,e ;echreibeu Codieﬁ‘
5 I 5 Ports $0 - $F
l | Fehlermeldun-
gen erzeugen
I \::,—;a\ﬂ;:y Rickmeldungen Prifung
| Task 2 —> Reset -—RA]!I erzeugen gelesener
I 5 Puffer’ Daten
S —e
{ cea | | [Floppy 1541 ) Sebsttst
J | | Task 1 |Motorenl
I 5
é Schreib-
Sy schutz

Das Zusammenwirken der einzelnen Instanzen (Komponenten) in der Floppy 1541. Die dick umrandeten Teile sind physikalisch als
elektronische Bausteine vorhanden, der Rest wird von der Software realisiert.
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PROGRAMME

BMI WARTE ; falls noch nicht fertig
CMP #$02 ; kleiner als 272

BCC OK ; ja, dann fehlerfrei

JMP ERROR ; sonst Fehlerbehandlung

Assemblieren Sie dieses Programm nach $600, da nach $500
ja der Sektor 18/0 gelesen wird. Der Befehl bei dem Label WAR-
TE liest sténdig die Job-Speicherzelle und wartet so lange, bis dar-
in nicht mehr der Jobcode $80, sondern die Riickmeldung steht.
Der CLI-Befehl, der den Interrupt einschaltet, wurde nur zur Si-
cherheit eingefugt.

Der Diskettenname befindet sich auf dem gelesenen Sektor ab
Byte Nr. 144, er istim Speicher also jetzt von $590 bis $59F zu fin-
den.

Vielleicht haben Sie schon einmal davon gehért, daB die Daten
gar nicht so auf der Diskette stehen, wie man sie beispielsweise
mit dem Diskettenmonitor sieht, sondern nach einem speziellen
Verfahren (“Group Code Recording”, GCR) verschliisselt. Um die-
se Codierung braucht man sich aber auch bei Verwendung der
Jobcodes keine Gedanken zu machen: Dies wird vollstéandig von
Task 1 erledigt. Man kénnte noch eine Ebene tiefer einsteigen und
direkt auf den Schreib-Lese-Kopf, der die Magnetdaten liest, zu-
greifen. Dann miiBte dieses Programm auch die Codierung vor-
nehmen. Die genauen Zusammenhange dokumentiert auch das
Bild. Komponenten, die hier dick umrandet sind, sind tatsdchlich
hardwaremaBig als Baustein vorhanden, die anderen werden
durch das DOS simutiert bzw. realisiert. Auch sonstige Arbeiten
wie Motor und rote LED einschalten, Sektor suchen und so weiter,
werden automatisch erledigt.

Nichts Verbotenes: lllegale Tracks

Auf etwas anderes sollten Sie aber achten: In dieser Stufe fin-
det kein Test mehr statt, ob die gewéhiten Tracks und Sektoren
plausibel sind. Wenn Sie den Befehl geben, Track 100, Sektor 20
zu lesen, so wird Task 1 das brav versuchen. Der Lesearm wird
dann in Richtung Track 100 bewegt, wobei er irgendwann an einer
mechanischen Begrenzung ankommit. Das ist gar nicht gesund fir
das Laufwerk. Wir empfehlen lhnen tberhaupt, bei der Entwick-
lung solcher Projekte stets mit gedffneter Floppy 1541 zu arbeiten.
Dann kénnen Sie alle Bewegungen, die der Lesekopf macht, ge-
nau beobachten. Die Tracks mit niedriger Nummer befinden sich
auf der Magnetscheibe in Richtung Mitte, ganz auBen befindet
sich Track 42. Normalerweise kann das DOS nur Tracks von 1 bis
35 lesen und schreiben, obwohl es physikalisch sogar bis ca. 41
gehen miiBte. Wenn Sie ein Programm besitzen, mit dem man so
hohe Tracknummern formatieren kann, kénnen Sie mit der be-
schriebenen Technik ohne weiteres auch auf héhere Tracks als 35
zugreifen. Die Tracks 36 bis 41 (“illegaie Tracks”) verfilgen (iber je
17 Sektoren, das macht einen Gewinn von 26112 Bytes je Dis-
kette. Bezahlen miissen Sie daflir keinen Pfennig.

Jetzt sehen wir uns noch an, wie ein Sektor auf Diskette ge-
schrieben wird. Wir wahlen wieder Sektor 0 von Spur 18, den wir
eben gelesen haben. In diesem Sektor findet sich in Bytes 162
und 163 auch die ID der Diskette, die wir mit einem kleinen Pro-
gramm in “64” verandern mochten. Bitte hingen Sie das kleine
Programm an das Lesebeispiel von cben an:

OK LDA #3536 ; Code flir »6«
STA $5A2 ; erstes Zeichend der ID
LDA #534 ; »h«
STA $HA3 ; zweltes Zeichen
LDA #$12 ; Track 18
STA $0A ; als Track fiir Puffer 2
LDA #3500 ; Sektor 0
STA $0B ; als Sektor fiir Puffer 2
LDA #590 ; Jobcode Block schreiben

STA $02 ; an Puffer 2
CLI ; Task 3 einschalten
WARTEZ LDA $02 ; Rickmeldung lesen
BMI WARTE2 ; falls nicht fertig
CMP #5502 ; kleiner als 2?2
BCC FERTIG ; Ja, dann fehlerfrei
JMP ERROR ; sonst Fehlerbehandlung
i
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Bei diesem Beispiel kdnnte als Riickmeldung der Code 8 auf-
treten, wenn auf eine schreibgeschiitzte Diskette geschrieben wer-
den soll. Den Schreibschutz kann man auch in dieser Ebene nicht
umgehen, er greift direkt in die Hardware der Diskettenstation ein.

Der Bump

Zum AbschluB des kleinen Kurses soll noch der Jobcode $C0
etwas genauer beleuchtet werden. Unser Listing zeigt eine még-
liche Anwendung:

STOER  IDA #S10 ; Track 16
STA SOE ; als Track fiir Puffer 4
LDA #3500 ; Sektor 0
STA $0F ; als Sektor fiir Puffer 4
LDA #$CO ; Bump-Jobcode
STA $04 ; an Puffer 4
CLI ; Task 3 einschalten
LAEUFT LDA $04 ; Rickmeldung lesen
BMI LAEUFT ; falls nicht fertig
CMP #502 ; kleiner als 27
BCC DONE ; Ja, dann fehlerfrei
JMP STOER ; sonst Fehlerbehandlung
DONE RTS ; fertig

Dieser Jobcode bewirkt, daB das Laufwerk den Lesekopf erst
hach “ganz unten” in Richtung Track 0 bewegt, und zwar (iber ei-
ne Distanz von etwa 48 Tracks. Das ist natirlich viel zu weit, wo
sich der Kopf vorher auch befunden hat. Dadurch schlagt er an ei-
ne mechanische Sperre an, das bekannte “Rattern” (engl. “Bump”)
ertdnt. Der Vorteil: Jetzt weiB das Laufwerk sicher, daB der Kopf
auf Track 1 steht. Der Kopf wird anschlieBend auf den angege-
benen Track (in unserem Fall Track 16) bewegt. Aber wie gesagt:
Die Mechanik der 1541 liebt das Rattern gar nicht. Es kann daher
durch Setzen von Bit 7 der Speicherzelle $6A (im Floppy-RAM)
verhindert werden. Die unteren sechs Bit (Nr. 0 bis 5) dieser Spei-
cherzelle geben die Anzahl der Versuche an, die das Laufwerk bei
nicht einwandfreiem Lesen eines Sektors durchfiihren soll, bis
dann aufgegeben und eine Fehler-Riickmeldung erzeugt wird.

Damit hatten wir unseren Streifzug durch die weite Welt der Job-
codes vorerst beendet. Es gébe noch sehr viel dazu zu sagen, lei-
der ist der Platz hier begrenzt. Daher méchten wir Sie dringend zu
eigenen Experimenten auf diesem Gebiet anregen. Verwenden
Sie aber nur Disketten, auf denen sich keine wichtigen Daten be-
finden. In einer der néchsten Ausgaben dringen wir noch etwas
tiefer in die Feinheiten dieser Technik. Man kann so namlich bei-
spielsweise auch Fehler auf Disketten zu Kopierschutzzwecken
absichtlich erzeugen. Diese Floppies lassen sich dann auf her-
kommlichen Wege nicht mehr vervielfiitigen. Auch kénnten Er-
kidrungen, wie der serielle Bus funktioniert und vor allem wie man
ihn in eigenen Programmen nutzt, kann von Interesse sein. Bitte
schreiben Sie der 64’er-Redaktion doch, inwieweit Sie daran
interessiert sind! (pk)
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Rechnen Sie mit uns!

Diesmal widmen wir uns einem Haupt-
einsatzgebiet jedes Computers: Rech-
nen. Dem C64 fallt das Operieren mit
Zahlen nicht schwer, lhnen spétestens nach der
Lekttire dieser Basic-Corner auch nicht.

von Nikolaus M. Heusler

re« ab, das bedeutet soviel wie »rechnen«. Auch wenn es in

der Fachwelt als unsauber gilt, von einem Computer als
»Rechner« zu sprechen, kann dennoch nichts dartber hinweg-
tauschen, daB jeder Computer im Prinzip nichts anderes als ein
{iberdimensionaler Taschenrechner mit etwas mehr »Intelligenz«
und mehr Funktionen ist.

Natiirlich kann auch der C 64 hervorragend rechnen. Aber wie
macht man die Ergebnisse auf dem Bildschirm sichtbar? Nehmen
wir einmal die einfache Rechnung 6 + 7. Der Computer soll uns
das Ergebnis 13 errechnen. Die Eingabe
6+ 7
fuhrt zu keiner Reaktion, der C 64 denkt namilich, er soll eine Ba-
sic-Zeile mit der Nummer 6 und dem Inhalt »+ 7« erzeugen. Das
ist aber nicht erwiinscht, also sollten wir diese kleine »MiBgeburt«
wieder l&schen:

NEW

Wir miissen dem Interpreter mitteilen, daB er das Ergebnis der
Rechnung auf dem Bildschirm ausgeben soll. Den Befehl dazu
kennen Sie schon: Er lautet PRINT. In diesem Falle liefert
PRINT 6 + 7
(RETURN-Taste nicht vergessen) also das gewlnschte Ergebnis.

Im C 64 steckt natiirlich viel mehr als solch eine einfache Be-
rechnung. Neben den vier Grundrechenarten (Addition, Subtrak-
tion, Multiplikation und Division) ist auch die Potenzierung einge-
baut. Der Ausdruck 4 hoch 6, ausgeschrieben lautet er
4*4*4*4*4*4, hat den Wert 4096. Das kann auch der C64 aus-
rechnen: Das Symbol fiir die Potenzrechnung ist der Pfeil nach
oben (%). Die entsprechende Taste findet man links neben
<RESTORE>. Geben Sie
PRINT 4 ~ 6
ein, und der C 64 antwortet brav mit 4096.

Wir sollten Sie bei dieser Gelegenheit noch in die Symbolik der
Multiplikation (Mal-Rechnung) und Division (Teilung) einweihen. In
der Mathematik ist das Multiplikationssymbol ein kieiner Punkt. Auf
Computern schreibt man dafir einen Stern:

PRINT 15 * 20

Das Divisionssymbol ist der Schragstrich (englisch »slash«).
Das Ergebnis der Division von 8241 durch 67 bekommen Sie
durch
PRINT 8241 / &7
errechnet. Wie Sie ja aus der Schule wissen, darf man so ohne
weiteres nicht durch Null teilen. Auch unserem Computer ist das
nicht unbekannt: Auf
PRINT 4633 / 0
reagiert er ziemlich sauer mit einem
?DIVISION BY ZERO ERROR

Eine weitere Fehlermeldung, die vor allem bei der Potenzrech-
nung auftreten kann, ist die Meldung eines Uberlaufes. Das be-
deutet, daB eine Zahl zu groB fiir den C 64 wurde. Viele Ta-
schenrechner rechnen mit acht Stellen, bei gréBeren Zahlen ge-
ben Sie ein »E« aus. Unser C 64 kann sogar 38stellige Zahlen
verarbeiten, die groBte Zahl lautet in mathematischer Schreib-
weise 170141183 * 10 hoch 38. Ergibt eine Rechnung ein gréBe-

D as Wort »Computer« leitet sich vom lateinischen »computa-
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res Ergebnis, quittiert der C 64 den Versuch mit
?0VERFLOW ERROR

Nun wollen wir einmal berechnen, was herauskommt, wenn
man das Ergebnis von 4 + 3 mit zwei multipliziert. Der C 64 kann
auch mehrere Rechnungen auf einmal verarbeiten, etwa
PRINT 4 + 3 * 2

Rechnen wir das Problem zunéchst im Kopf durch. Die Summe
4 + 3 ergibt sieben, das Doppelte davon ist 14. Doch nach Ein-
gabe des obigen Kommandos errechnet der C 64 den Wert 10!
Da kann doch etwas nicht stimmen. Ist unser Rechner etwa de-
fekt?

Punkt vor Strich

Nein, ist er nicht. Es gibt in der Mathematik die Regel »Punkt vor
Strich«, die iber die Reihenfolge der Berechung von Termen Aus-
kunft gibt. Multiplikationen und Divisionen missen immer vor Ad-
ditionen und Subtraktionen durchgefiihrt werden! Daher berechnet
der C 64 den falschen Wert: 3 mal 2 ergibt sechs, plus vier macht
zehn.

In unserer Beispielrechnung héatten wir dem Computer die Rei-
henfolge durch Klammern angeben missen:

PRINT (4 + 3) * 2
liefert das richtige Ergebnis 14. Die Klammern bekommen Sie
durch gleichzeitiges Driicken der Tasten <SHIFT> und <8> be-
ziehungsweise <9>.

Wie Sie sehen, kann man durch Verwendung der (runden)
Klammern Operationen verschachteln. Auch komplexe Berech-
nungen wie
PRINT (4 + 12 / 4) * (4 / (10 - 8))
bereiten dem Rechner keine Probleme. Sie miissen nur peinlich
genau darauf achten, daB Sie stets die gleiche Zahl Klammern
wieder schlieBen, die Sie gedffnet haben, sonst beschwert sich
der C 64 mit einem
?SYNTAX ERROR

Bisher haben wir die Rechenoperationen nur direkt hinter dem
PRINT-Befeh! ausprobiert. Auch hinter Variablenzuweisungen
sind Berechnungen méglich. Beispiel:

A=4+5
B=2A%*2
C=A+B
PRINT C

Die Variable A soll den Wert 4 plus 5, also neun, annehmen.
Das Ergebnis ist mit zwei zu muitiplizieren (macht 18) und in B zu
speichern. Die beiden Variablen A und B sind zu addieren und in
C zu speichern. Der Inhalt von C, 27, wird dann ausgegeben.

Gestattet sei an dieser Stelle ein kleiner Exkurs lber eine Fal-
le, eine Eigenart, die besonders Einsteiger gelegentlich verwirrt
und die regelméBig als Frage in Leserbriefen auftaucht: Die »mo-
difizierende Zuweisung«. Betrachten Sie folgenden Befehi:
20Xk =X+ 4

Jedem Kenner grundlegender Mathematik iguft es zunéchst kalt
den Riicken hinunter: Diese Gleichung fur X hat keine Lésung!
Zieht man auf beiden Seiten X ab, so ergibt sich
4 =0

Der Denkfehler ist, daB es sich hierbei nicht um eine Gleichung
im mathematische Sinn handelt, sondern um ein Kommando, ei-
ne »Zuweisung«. Sie besagt: Nimm den aktuellen Wert der Va-
riablen X, addiere vier dazu und speichere das Ergebnis wieder in
X. Der alte Wert von X wird damit iiberschrieben. Die korrekte ma-
thematische Schreibweise dafiir ware
X =X + 4

Tatsachlich muB man in vielen Programmiersprachen (bei-
spielsweise MODULA-2, nicht jedoch im Basic des C 64) den
Doppelpunkt schreiben.

Erraten Sie, was das folgende Programm macht?

10 X = 12
20X =X + 4
30 PRINT X

Der Variablen X wird in Zeile 10 der konstante (unverénderliche)
Wert 12 zugewiesen. In Zeile 20 lesen wir den Wert von X (wie
vorher definiert ist der Wert 12). Dazu addieren wir eine 4, gibt als
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Der C 64 schiuckt eine Rechnung in kleinen Happen

Ergebnis 16. Diesen Wert speichern wir wieder in X, um ihn in Zei-
le 30 dann zu drucken (Ausgabe: 16).

Es funktioniert!

Das néchste Thema, das wir ansprechen wollen, sind die
Funktionen. Sie bestehen aus einem gewodhnlich dreistelligen
Wort und einem Wert in Klammern dahinter. Aus der Mathematik
kennen Sie sicher noch die Funktion Sinus, die zu Berechnungen
am Kreis eingesetzt wird. Auch diese Funktion ist im C 64 einge-
baut. Um den Sinus eines Winkels im BogenmaB zu berechnen,
verwenden Sie den Befehl
PRINT SIN (Winkel)

Der Sinus aus 1 rad ist 0,841, wie uns auch der C 64 mitteilen
kann:

PRINT SIN (1) )

liefert das gewinschte Ergebnis. Ahnlich funktioniert der Cosinus:
PRINT COS (6)

liefert den genauen Wert 0,960170286. Um Ubrigens einen Win-
kel.im GradmaB ins fir den C 64 »verdauliche« BogenmaB um-
zurechnen, verwenden Sie die Formel;

Grad = Bogenmal * / 180

Die mathematische Konstante Pi hat den Wert 3,14159... und
entspricht dem Bogenmaf von 180 Grad. Den Sinus von 90 Grad
berechnet man demnach wie folgt:

PRINT SIN (90 * / 180)
oder ausfiihrlicher

BG = 90 * / 180

PRINT SIN (BG)

liefert den richtigen Wert 1.

Eine Tabelle, in der alle Funktionen des C 64 aufgefiihrt sind,
findet sich in diesem Artikel.

Bevor wir uns nun mit dem Programm beschaftlgen kommen
Sie leider auch dieses Mal um einige Fachbegriffe nicht herum.
Sie sind aber ganz leicht zu verstehen. Sehen Sie sich das Bild
an: Sie sehen darin einen relativ komplexen Befehl. Der Befehl,
das ist die gesamte eingegebene Zeile, besteht aus dem Be-
fehlswort- (Kommando) und der eigentlichen Rechnung, man
spricht vom »Term« (Ausdruck). Der Term unterteilt sich in drei
Ausdriicke, die durch zwei Rechenzeichen (Plus und Minus) ge-
trennt sind. Der erste Ausdruck ist eine Multiplikation von zwei
Zahlen, der zweite Ausdruck ist eine Funktion, die die Wurzel aus
81 berechnen soll. Die Wurzel aus 81 ist neun, denn 9 x 9 ist 81.
Die Funktion besteht aus dem Funktionsnamen (SQR), zwei
Trennzeichen (Klammern) und dem Argument, in diesem Falle 81.
Das Argument kann, wie es der dritte Ausdruck zeigt, ebentfalls
wieder eine Rechnung, ein Term sein. Die Sinusfunktion berech-
net den Sinus aus Null, denn 4-4 ist 0. Der Sinus aus 0 ist wieder
0. Insgesamt hat der Print-Befehl also die Rechnung 20 plus 9 mi-
nus 0 durchzufihren, das ergibt Null. Na, so schwer war das doch
nicht!

Auch diesmal haben wir wieder ein kleines Programm fir Sie
vorbereitet, daB Sie auf der Programmservice-Diskette zu dieser
Ausgabe finden.
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Ihr Taschenrechner

Das Programm wandelt den C 64 in einen einfachen Taschen-
rechner um. Nach dem Start (RUN) erscheint ein »Men(«, eine
Aufzahlung von verschiedenen Funktionen, aus denen Sie durch
Tastendruck eine wéhlen kénnen. Wéhlen wir z.B. die Multiplika-
tion (Taste <3>). Nun sind die beiden Fakioren, die miteinander
multipliziert werden sollen, einzugeben. Vergessen Sie nicht die
RETURN-Taste nach jeder Eingabe. Der Computer berechnet
dann das Produkt, gibt es aus und will wissen, ob Sie eine weite-
re Rechnung durchfiihren wollen. Anworten Sie hier mit der Taste
<N>, wird das Programm mit einer freundlichen (bayerischen) Mel-
dung beendet, sonst erscheint wieder das Menii.

Und so funktioniert der Rechner intern: Nach dem Start wird mit
Print-Befehlen das Menii ausgegeben. Der seltsame Befehl in Zei-
le 90 dient nur dazu, vor dem folgenden GET-Befehl alle Tasten
zu I6schen, die sich der Computer noch gemerkt hat. in Zeile 100
holt sich der C 64 dann eine Taste, sieht nach, welchen numeri-
schen Wert sie hat (VAL (A$)) und vergleicht, ob der Wert im er-
laubten Bereich zwischen 1 und 7 liegt. Wenn nicht, wird die néch-
ste ndchste Taste geholt. Sonst tritt der ON-GOTO-Befehl in Zei-
le 110 in Kraft. Je nach gedriickter Taste wird in eine der aufge-
flhrten Zeilen gesprungen.

Verfolgen wir als Beispiel die Division, deren Unterprogramm bei
Zeile 4000 beginnt. Die anderen Operationen funktionieren ana-
log.

In Zeile 4010 verzweigt das Programm in eine Unterroutine ab
Zeile 200, die den Z&hler und Nenner vom Benutzer erfragt
(»holt«). Ist in Zeile 4020 der Nenner Null, wird eine entspre-
chende Fehlermeldung ausgegeben und die Division nicht durch-
gefiihrt. Sonst teilt der Computer den Zahier A durch den Nenner
B, speichert das Ergebnis in C und den Typ der Operation (Divi-
sion) in der Textvariablen T$. Durch Aufruf des Unterprogramms
(Routine) ab Zeile 300 wird das Ergebnis auf dem Schirm ausge-
geben. Ab Zeile 400 steht dann die Anfrage, ob noch eine Rech-
nung durchzufiihren ist. Wird als gedrlckte Taste (J) registiert,
startet das Programm neu (RUN in Zeile 430), sonst priift das Pro-
gramm, ob die gedriickte Taste vielleicht (N) war. Wenn nicht, ge-
langt der Ablauf wieder zuriick zu Zeile 430, um auf die nachste
Taste zu warten. Bei Druck auf (N) wird das Programm ab Zeile
7000 beendet. (hb)

| ﬂe numerischen Funktionen des € 64

Befehl F
‘ABS (X)
ATN(X) A

PEEK (X)
RND(X).
SGN (0
SIN(X) - Si
SOR(X)
TAN (X)
FRE(X)
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Action Replay

Diesmal erwartet Sie in der Software-
Corner eine reichhaltige Sammlung
von Kniffen rund um das Modul "Ac-
tion Replay”. Mit unseren Tricks um-
schiffen Sie all seine Tlicken.

von Sebastian Theif

Der Freezer

Méchte man vom Freezer aus einen Reset zum Fastload aus-
flihren, geniigt die glinstig gelegene Tastenkombination <Com-
modore + Linkspfeil>. Dabei geht aber der Speicherbereich von
$0800-$0900 verloren, ein OLD wirkt also nicht.

Ein Reset wird ebenfalls ausgefiihrt, wenn man (meist verse-
hentlich) nach Ausgabe des Directorys per Taste <D> bei der Mel-
dung "Press Any Key" die Commodore-Taste driickt. Soll ein Ba-
sic-Programm nach einem Absturz des Prozessors (z.B. durch
BRK im Maschinencode) gerettet werden, sollten Sie folgender-
maBen vorgehen: Mit <F3> wird der Freezer kurzzeitig verlassen,
und sobald der Bildschirm erscheint (meist hért man parallel dazu
ein Knacken im Lautsprecher), wird die Restore-Taste in ge-
wohnter Weise betétigt. Im Monitor Giberzeugt man sich dann, ob
der Tastendruck erkannt wurde (der Programmzéhler steht dann
auf $EBD4), wenn nicht, wird der Vorgang wiederholt. Ansonsten
kann man mit <F3> den Freezer verlassen; der Computer verhalt
sich dann wie nach einem illegalen Code (z.B. $02). Mit <Com-
modore + Resetknopf> und OLD ist das Basic-Programm gerettet.
Diese etwas komplizierte Prozedur kann unter Umsténden stun-
denlange Arbeit retten, wenn das Basic-Programm nicht gespei-
chert und das Maschinenprogramm nicht getestet wurde.

Der Turho-Lader

Manchmal ist es argerlich, wenn ein Programm nicht mit der
Cartridge zusammenarbeitet. Man ist dann gezwungen, das Mo-
dul abzuschalten. Damit man trotzdem nicht auf den Turbo-Lader
verzichten muB, gibt es aber Tricks:

1. Man schaltet das Modul mit <CTRL> + Reset ab. Im Freezer-
Men Kklinkt man noch vor dem Laden mit <L> den Turbo-Lader
wieder ein. Nach <F3> kann man das Programm dann laden und
starten.

2. Man i&dt das Programm mit <F2> und schaltet die Cartridge
dann mit OFF ab. Danach startet man mit <F7>. Dies funktioniert
natirlich nur, wenn das Programm nicht mit einem Autostart ver-
sehen ist.

3. Wenn nichts hilft, I&dt man wieder das Programm mit <F2>
und gibt mit <F5> das Listing aus. Programme, die sich mit den
vorhergehenden Tricks nicht starten lieBen, enthalten oft nur eine
Zeile mit einem SYS-Befehl. Man merkt sich also dessen Argu-
ment (die Startadresse), schaltet das Modul mit <CTRL> + Reset
aus und gibt SYS (Startadresse) und <Return> ein. Dies funktio-
niert in 99% aller Fille.

Der Pokefinder

Der Pokefinder soll es erméglichen, in einem Spiel unendlich
viele Leben zu besitzen. Leider funktioniert er in neueren Spielen
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verzichtet. Alle Funktionen, mit Ausnah t sic-Toolkits, ste-
hen zur Verfligung. Eingegebene Programmekénnen zwar ge-
speichert, vorbereitete Routinen aber nicht geladen werden (sie
kommen ins "echte” RAM des gefreezten Programms).

Zurlick zum Freezer-Menl kommen Sie einfach durch erneute
Betatigung des Freeze-Knopfs. Man sollte sich Ubrigens nicht
durch die Meldung "38911 Basic Bytes free” zu speicheraufwen-
digem Programmieren oder zur Benutzung von Array-Variablen
verleiten lassen, denn hat man einmal sein Speicherlimit iber-
schritten, stiirzt das Modul bei der Riickkehr ab.

Programmierung

In einigen Spielsimulationen hat der Spieler die Aufgabe, Ka-
pital zu verwalten. Das Hauptproblem dabei ist, daB die zur Ver-
fligung stehenden Mittel meistens viel zu knapp sind. Mit Action
Replay kann man sich auf "legale” Weise mehr Geld verschaffen.

Zuerst ist es wichtig, sich den genauen Kontostand zu merken
und zwar mit allen angegebenen Stellen. Aus Griinden der Ver-
waltung wird z.B. 320,95 DM intern fast immer als 32095 abgelegt
und das Komma nur in der Anzeige eingesetzt (Auch hier hilft ab
und zu die Suche nach den ASCII-Codes des Kontostands, wie
z.B. H 0000 FFFF “32095" oder auch H 0000 FFFF “320,95”). Im
Freezer geht man in den Monitor und konvertiert seinen Kon-
tostand zunachst ins Hex-Format mit N32095. ist dies nicht még-
lich, weil die Zahl gréBer als 65535 ist (z.B. 300000), muB man sie
in Hi- und Lo-Bytes aufteilen:

.B?300000/65536

4.57763672 (Hi-Byte)
.B?300000-(4%65536)

37856
.N37856

$93E0 %1001001111100000 37856 (Lo-Bytes)

Damit haben wir als Hi-Bytes $0004 und als Lo-Bytes $93EOC.
Nun wird der Speicher nach diesen Bytes im Lo-Hi-Format (.H
0000 FFFF E093 0400) und im Hi-Lo-Format {.H 0000 FFFF 0004
93E0) durchsucht. Die gefundenen Adressen kénnen verdndert
werden (.M Adresse) und man prift dann wieder seine Geldmittel.
Achtung: Das hdchstwertige Byte enthalt im Bit 7 oft das Vorzei-
chen; werden hier Werte groBer $7F eingetragen, steckt man in
den roten Zahlen!

Basic-Linker

Manchmal méchte man zwei Basic-Zeilen zu einer verbinden.
Das kann man z.B. damit erreichen, daB man die zweite Zeile hin-
ter der ersten neu eingibt. Vor allem bei Zeilen mit vielen Steuer-
zeichen ist dies aber nicht unbedingt angenehm. Mit AR geht es
einfacher, wenn beide Zeilen samt Zeilennummer jeweils weniger
als 40 Zeichen Platz bendtigen:
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1. Man gibt die Zeilen mit LIST so aus, daB sie direkt (iberein-
ander stehen.

2 Hinter der ersten Zeile wird solange <SPACE> gedriickt, bis
der Editor eine Leerzeile zwischen den beiden Programmzeilen
einflgt.

3. Driicken Sie dreimal <Cursor Down> und <F6>, um in den
Freezer zu gelangen, dort wahlen Sie dann mit <T> den Textedi-
tor an.

4. Mit dem Cursor fahren Sie dann zwischen die Programmazei-
len und driicken <CTRL+D>, anschlieBend verlassen Sie mit
<RETURN> und <F3> den Freezer.

5. Die Zeilennummer der zweiten Zeile muB entfernt und die
entstandene neue Zeile per <RETURN> in den Speicher Gber-
nommen werden.

Wie erwahnt, eignet sich dieses Verfahren nur fur Zeilen mit vie-
len Steuerzeichen, oder zu Lernzwecken Uber "logische* und “ech-
te* Bildschirmzeilen. Logisch, echt?

Echte Bildschirmzeilen sind alle sichtbaren, also 25 Stiick, a 40
Spalten. Vom Basic-Interpreter werden unter bestimmten Um-
standen zwei echte Bildschirmzeilen zu einer "logischen® zusam-
mengefaBt, normalerweise sind aber alle echten Zeilen auch lo-
gische. Logische Bildschirmzeilen kdnnen also 40 oder 80 Spalten
haben, daher kann es zwischen 13 und 25 logische Bildschirm-
zeilen auf einem Bildschirm geben. Logische Bildschirmzeilen er-
kennt man daran, daB der Cursor — wenn man auf einer solchen
mit <RETURNS> bestitigt — zwei Zeilen nach unten springt. Wird
eine logische "lange” Bildschirmzeile gescrolit, werden am unteren
Rand zwei Leerzeilen eingefigt. Bei diesem Trick haben wir
zunachst eine logische “lange” Bildschirmzeile hervorgerufen
und dann alle folgenden echten Bildschirmzeilen mit dem Texte-
ditor des Moduls verschoben.

JSR verfolgt

Unter bestimmten Umstinden kann man vom Freezer aus ver-
folgen, von woher die laufende Routine angesprungen wurde. Be-
dingungen sind: Es muB eine ordnungsgemdBe Ricksprung-
adresse vorliegen, d.h. die Routine muB mit JSR aufgerufen wor-
den sein, und es diirfen keine Stapelmanipulationen vorgenom-
men worden sein (PHA, PHP usw.). In der Registeranzeige findet
man den Stapelzeiger unter der Bezeichnung SP (Stack-Pointer).
Dieser Zeiger lauft abwarts, d.h. der Pointer steht normalerweise
bei $EO bis $FC.

Geben Sie also ein: .M 01(Stapelzeiger), fir $FB zum Beispiel
also .M 01FB. Die ersten beiden ausgegebenen Bytes erhdht man
um 1 und erhalt direkt (im Hi-Lo-Format) die Sprungadresse. Bei-
spiel:

.MO1FB .
.:01FB 60 02 AA ...

Die Riicksprungadresse ware also $6003. Verringert man die
Sprungadresse um 3 und findet dort einen JSR-Befehl (D Adres-
se-3 -), wurde die aktuelle Routine wohl von dort aus aufgerufen.

Der Diskmonitor

Da er im Handbuch nur schlecht kommentiert wurde, wird der
Disk-Monitor von den meisten Usern nur selten eingesetzt, obwohl
er ziemlich leistungsfahig ist.

Die Standard-Blockbefehle lauten:

@ BR tr se (pa) — Block auf Spur tr, Sektor se lesen nach pa00,
falls angegeben, sonst nach $CF00.

@ BW tr se (pa) — Analog zu BR; Block schreiben.

@ ME addr — Programm im Floppyspeicher ab addr ausfiihren.

Neben den Blockbefehlen existiert die unscheinbare, aber lei-
stungsfahige Funktion @*(x(y)). Fiir x und y werden zwei ein-
stellige Zahlen eingesetzt, die das Gerat zum Lesen/Schreiben
kennzeichnen. Dabei gelten:

0 — Compuiter,

8 — Floppy #8,

9 — Floppy #9, soweit vorhanden.

Danach kénnen alle Funktionen des Speichermonitors wie ge-
wohnt benutzt werden, nur daB alle Befehle, die Speicherbereiche
lesen, sich nun auf das Gerat x beziehen, wahrend alle Schreib-
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operationen auf das Gerat y laufen.

Wird y weggelassen, gilt y=x, also bezeichnet x das Gerat fur
Ein- und Ausgaben. Fehit auch x, werden x und y gleich O gesetzt,
das bedeutet, daB der Diskmonitor beendet wird.

Dazu einige Beispiele:

@*8 (oder @788) — Lesen und Schreiben im Floppyspeicher.

D 0400- — Disassemblieren. Anderungen werden in den Flop-
pyspeicher geschrieben.

@*80 — Lesen aus Floppy, Schreiben in Computer.

T C100 C200 C100 — Uberiragen der ersten 256 Bytes des
Floppy-ROMs in den Computerspeicher (ab $C100).

_ 10200 ~ Ausgabe des Fehlerspeichers. Auf Wunsch (Return)
Ubernahme in den Computerspeicher.

@*89 — Lesen aus Floppy 8, Schreiben in Floppy 9.

M 0500 0580 — Speicherbereich ausgeben. Mit Return werden
Daten Ubertragen (Selektion von Daten).

@* (oder @*0) — Lesen und Schreiben in Computer: Disk-
Monitor beenden.

Weiterhin kénnen natiirlich alle Umrechnungsfunktionen und
auch die Basic-Befehle aus dem Monitor heraus aufgerufen wer-
den.

Die Funktion zur Umlenkung von Speicherein- und -ausgabe
erméglicht hundertprozentige Kompatibilitét zwischen Speicher-
und Disk-Monitor, wer sich also mit dem Speichermonitor schon
auskennt, braucht keine neuen Befehle oder Syntax-Regeln fir
den Disk-Monitor zu lernen.

Programmieren im Freezer

Wer im Freezer kurze Maschinenroutinen schreiben oder ver-
andern wolite, hat es vielleicht schon gemerkt: Der Monitor ver-
weigert die Annahme von vier Assemblerbefehlen. Es handelt sich
hierbei um die Befehle CLC, CLD, CLI und CLV. AuBerdem kén-
nen im Disassemblerlisting keine Bytes mit $CB oder $CF (ber-
schrieben werden.

Das hat seinen Grund wohl darin, daB der Monitor bei Eingabe
von C als erstem Buchstaben die Befehle CB (Clear Breakpoint)
oder CF (Clear Freezepoint) erwartet. Abhilfe kann dadurch ge-
schaffen werden, daB man statt der Mnemonics die Hex-Codes
der Befehle eintragt:

CLC =18

CLD =D8

CLI=58

CLv=8B8

Méchte man ein Byte auf $CB oder $CF &ndern, kann man den
Hex-Dump-Modus zu Hilfe nehmen (.M addr).

Basic-Listing auf dem Drucker ausgeben

Basic-Programme zu drucken ist mit AR eine der einfachsten
Aufgaben: Mit nur acht (!) Tastendriicken wird das Basic-Pro-
gramm ausgedruckt.

1. Man geht mit <F8> in den Monitor.

2. Eingabe:

PBL<Shift+I> <Return>

Mit P wird der Drucker zugeschaltet, B leitet den folgenden Ba-
sic-Befehl L<Shift+l> = LIST ein, und schon rattert der Drucker los.

3. Der Monitor wird mit

X <Return> verlassen.

Monitor an der Speichergrenze

Der Monitor des Moduls hat eine seltsame Eigenschait:
Wahrend M xxxx normalerweise nur die acht Bytes nach xxxx li-
stet, verhalt sich der Monitor nach Adressen gréBer $FFF7 (z.B. M
FFF8) wie nach Anhangen eines Minuszeichens (M FFF8- ), d.h.
er listet weiter. Befinden sich auf dem Bildschirm wichtige Daten,
solite dies wegen eines méglichen Scrollings beachtet werden.

Lores-Hardcopy

Sowohl vom Basic als auch aus dem Monitor 148t sich mit @P*
der aktuelle (sichtbare) Bildschirm in ASCIi-Zeichen drucken. Zu-
satzlich kann man vom Freezer aus den eingefrorenen Bildschirm
mit @P** ausdrucken lassen. (pk)
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Das Salz in der Suppe

Erst in Assembler 148t sich ein Com-
puter wie der C 64 so richtig nutzen.
Haben Sie die ersten Schritte bereits
hinter sich, lernen Sie jetzt und in
den folgenden Corners wichtige
Kniffe kennen, die den “Doktor der
Maschinensprache” ausmachen.

von Nikolaus M. Heusler

mierer kdnnen? Sicher, er sollte alle Befehle kennen, die

diese Sprache bietet. Auch Begriffe wie »hexadezimals«,
»Adressierungsart« und »Variablen« diirfen ihm keine Probleme
mehr bereiten. Das alles ist selbstverstandlich. Es gibt ja inzwi-
schen auch mehr als geniigend Kurse zur Einfilhrung in Assem-
bler. Nein, wir meinen die vielen kleinen »Kunstgriffe«, die »Ge-
meinheiten<«, die der Programmierer in sein Werk einbauen und
dieses damit beschleunigen, verkiirzen, kurz gesagt, verbessern
kann.

In unserem Mini-Kurs prasentieren wir eine gebalite Auswahl
fortschrittlicher Maschinensprache-Tricks, die Ihnen dabei helfen,
Projekte noch professioneller zu gestalten.

Wir beginnen mit ausfiihrlichen Erlauterungen zum sehr weiten
Feld der Selbstmodifikation anhand zahireicher Beispiele, die Sie
gleich ausprobieren kénnen und werden dabei auch wichtige
Aspekte der Initialisierung von Programmen kennenlernen. Da-
nach betrachten wir die Vorteile der relativen Programmierung ge-
nauer. Sie glauben gar nicht, welche Vorteile in bezug auf Pro-
grammlange und -laufzeit sich durch Verwendung der relativen
Adressierung ergeben. Ein Stichwort lautet “relokatibler Code”.

Das néchste Thema heiBt “Puffer”. Nach einer Betrachtung, was
das Uberhaupt ist, stellen wir Ihnen wichtige Puffer im C 64 im De-
tail vor.

Kaum ein gréBeres Maschinenprogramm kommt ohne Tabellen
aus. Wir geben wichtige Entscheidungshilfen, wann eine Tabelle
sinnvoll einzusetzen ist und wann nicht. Als Beispiel dient dann ei-
ne Turbo-Plot-Routine fiir den hochauflésenden Grafikbildschirm.

Ein wichtiges Kapitel sind schlieBlich die Zufallszahlen. Auf den
ersten Blick ist es nicht méglich, in Maschinensprache zuféllige
Werte zu erhalten. Mit einigen Tricks, die wir besonders ausfiihr-
lich abhandeln, geht’s trotzdem.

Den AbschluB machen wichtige Hinweise zum Zeropage. Nutzt
man diesen Speicherbereich richtig, kénnen eigene Programme
nochmals erheblich verschnellert und gestrafft werden.

Selbstmodifikation

Unter Modifikation versteht man »Anderung«, »Anpassungx«.
Wenn Sie bei einem Spiel einen der vielen POKE-Befehle einge-
ben, die auch schon im 64’er-Magazin verdffentlicht wurden, ha-
ben Sie es dadurch modifiziert. Die Anderung ist z.B. eine Er-
héhung der Anzahl an Spieifiguren oder Leben. Selbstmodifikati-
on bedeutet, daB das Programm eine Anderung an sich selbst
vornimmt. Enthielte das Spiel eine Routine, die den POKE durch-
fuhrt, wiirde es sich dadurch selbst modifizieren.

Wir werden uns hier mit der Selbstmodifikation (oder Selbst-
modifizierung) von Maschinenprogrammen befassen. Als erstes
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Was muB ein wirklich guter Maschinensprache-Program-

Beispiel soll das folgende Listing dienen. Wir haben die kurzen Li-
stings hier einfach in den Artikel mit einbezogen, sie kénnen mit je-
dem beliebigen Assembler oder Monitor eingegeben werden. Die
linke Spalte enthdlt die Adresse, danach folgen das/die Byte(s),
ganz rechts in symbolischer Schreibweise der entsprechende Ma-
schinenbefehl. Alle Zahlenangaben erfolgen, soweit nicht anders
angegeben, hexadezimal.

6000 a0 00 1dy #00
6002 b9 00 20 1da 2000,y
6005 49 ff eor #ff
6007 99 00 20 sta 2000,y
600a c8 iny

600b d0 £5 bne 6002
600d ee 04 60 inc 6004
6010 ee 09 60 inc 6009
6013 ad 09 60 1da 6009
6016 c9 40 cmp #40
6018 d0 e8 bne 6002
601la 60 rts

Es handeit sich um eine selbstmodifizierende Schieife, die den
Speicherbereich $2000 bis $3fff mit $ff EOR-verknupft, also z.B.
ein dort gespeichertes Hires-Bild invertiert. Was passiert? Wir er-
kennen von 6000 bis 600c eine normale Schieife, die eine »Page«
von 2000 bis 20ff invertiert. Als Indexzahler kommt das Y-Register
zur Anwendung. Die beiden interessanten Befehle stehen in den
Zeilen 600d und 6010. Hier werden die Speicherzellen 6004 und
6009 »INC«rementiert, also um eins erhéht. Das Besondere da-
bei: Diese Speicherzellen 6004 und 6009 stehen mitten in unse-
rer kurzen Routine! Es handelt sich jeweils um die Highbytes der
Befehle

6002 b9 00 20  1da 2000,y
und
6007 99 00 20 sta 2000,y

Deutlich erkennt man hier an dem Hexdump, wie ein Maschi-
nenbefehl im Speicher aufgebaut ist. Nach dem Kenncode fiir den
Befehl ($b9 bedeutet LDA ...,Y, $99 bedeutet STA ...,Y) folgend
das Lowbyte (0) und das Highbyte ($20) der zu bearbeitenden
Adresse, hier der Adresse $2000. Wird nun beispielsweise mit INC
6004 der Inhalt der Speicherzelle 6004 um eins erhéht, steht kei-
ne $20 mehr drin, sondern $21. Der Befehl lautet jetzt:

6002 b9 00 21 1da 2100,y

Beachten Sie, daB aus »2000,y« jetzt »2100,y« geworden ist.
Die Schieife, die bei $6018 erneut aufgerufen wird, invertiert jetzt
den Bereich $2100 bis $21ff. Dann wird wiederum das Highbyte
der Adresse erhoht. Das geht so lange weiter, bis der Computer
ab $6013 das aktuelle Highbyte ausliest, testet und feststellt, daB
er schon am Ende des Grafikbildschirms bei $4000 angelangt ist.
Dann wird auch die duBere Schleife verlassen, das Programm ist
fertig.

Und nun sehen Sie, wie diese Routine dann aussieht, nachdem
sie verlassen wurde:

6000 a0 00 1ldy #00
6002 b9 00 40 1da 4000,y
6005 49 ff eor #ff
6007 99 00 40 sta 4000,y
600a c8 iny

600b d0 f& bne 6002
600d ee 04 60 inc 6004
6010 ee 09 60 inc 6009
6013 ad 0% 60 1da 6009
6016 c9 40 cmp #40
6018 d0 e8 bne 6002
601la 60 rts

Wie man sieht, wurden die beiden Befehle bei $6002 und $6007
veréndert, sie haben jetzt ihren Endwert $4000 erreicht.

Und wenn man diese Routine jetzt nochmal startet? Nun, der
Computer geht ganz streng nach seiner Programmvorschrift vor:
Es soll erst einmal die Speicherseite $4000 bis $40ff invertiert wer-
den. Danach erhéht das Programm wieder das Highbyte von zwei
seiner Befehlen, ergibt jetzt $4100. Invertiert wird jetzt $4100 bis
$41ff. Achtung: Bei $6016 wird nicht auf »gréBer gleich« gepriift,
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nur auf Gleichheit. Aus diesem Grund beginnt unsere Routine jetzt
allmahlich, Unsinn zu produzieren. Sie invertiert sich so lange
durch den Speicher, bis sie bei $6000 angelangt ist und sich auf
diese Weise dann selbst invertiert und damit zerstort. Der Com-
puter wirdabstirzen.

Initialisieren

Was namlich unserem Listing fehit, damit es mehr als einmal ar-
beitet, ist eine »Initialisierung«, die vor dem Start den gewinsch-
ten Ausgangswert (Startwert) $2000 in die beiden geanderten Be-
fehle schreibt.

»Initialisierung« nennt man eine Routine, die vor einem Pro-
gramm(teil), meist einer Schieife, steht und diese vorbereitet. Die
Initialisierung wird nur einmal, die Schleife aber mehrfach durch-
laufen. Deshalb bringt es einen Gewinn an Geschwindigkeit, wenn
die Initialisierung der Schieife Arbeit abnimmt.

Ein Beispiel: Beim Start eines Basic-Programms iéscht der
RUN-Befehl alle Variablen, schlieBt alle noch gedffneten Dateien
und berechnet die Position im Speicher, an der Variablen angelegt
werden sollen. Dies ist die Initialisierung der Interpreterschieife.
Danach werden die einzelnen Befehle des Programms schritt-
weise bearbeitet.

StoBt der Interpreter auf einen Sprungbefehl (GOTO, GOSUB),
liest er die gewiinschte Zeilennummer aus dem Programmtext.
Diese Zeile muB nun im Programm gesucht werden. Wie Sie si-
cher schon bemerkt haben, treten im Programmablauf deutlich
spiirbare Verzégerungen auf, wenn zu einer Zeile gesprungen
werden soll, die am Ende eines langen Programms liegt. Der In-
terpreter durchsucht das Programm, beginnend bei der ersten Zei-
le, so lange, bis das Sprungziel gefunden wurde.

Es ware viel sinnvoller, gleich beim Start mit RUN eine groBe
Tabelle anzulegen, in der nach Zeilennummern die Adressen al-
ler Basic-Zeilen gespeichert sind. Bei einem Sprung miBte dann
nur noch diese Tabelle durchsucht werden. Allerdings kostet so ei-
ne Tabelle, wie sie z.B. grundsétzlich bei Compilern Verwendung
findet, unter Umsténden sehr viel Speicherplatz.

Damit haben wir noch ein wesentliches Merkmal der Initialisie-
rung entdeckt: Sie kann Tabellen anlegen, die dann von der Schlei-
fe gelesen und benutzt werden kann, und entlastet damit die
Schleife.

Doch zurlick zu unserem Beispiel. Eine bessere Losung sieht so
aus:

6000 a9 00 1da #00
6002 8d 13 60 sta 6013
6005 8d 18 60 sta 6018
6008 a9 20 lda #20
600a 8d 14 60 sta 6014
600d 8d 19 60 sta 6019

6010 a0 00 1dy #00
6012 b9 ff ff 1lda ffff,y
6015 49 ff eor #ff
6017 99 ff ff sta ffff,y
60la c8 iny

601b dO0 £5 bne 6002

601d ee 14 60 inc 6014
6020 ee 19 60 inc 6019

6023 ad 19 60 1da 6019
6026 c9 40 cmp #40
6028 d0 e8 bne 6012
602a 60 rts

Die Initialisierung, die den Startwert $2000 in die LDA- und STA-
Befehle eintragt, steht von 6000 bis 600f. Es handelt sich im Prin-
zip um vier POKE-Befehle. Die Adresse $ifff bei 6012 und 6017 ist
ein Dummy-Wert, das heiBt, er ist nicht von Bedeutung und dient
nur zum vorldufigen Ausfiillen von Adressen. Der Dummy-Wert
wird von der Initialisierung (berschrieben; wir hatten statt fiff also
auch 1234 oder irgend einen anderen Wert vorgeben kénnen.
Wichtig ist nur, daB »LDA Dummy,y« genau drei Byte belegt, da-
mit die Lange der Routine insgesamt stimmt.

Ein besonderer Vorteil von Selbstmodifikationen ist, daB solche
Schleifen keine Zahler in der Zeropage bendtigen, da der Zahler
praktisch im Programm selbst steckt. In puncto Geschwindigkeit
sind selbstmodifizierende Schieifen den herkdmmlichen meist un-
terlegen.

Ein weiterer Vorteil: Man kommt auch mit weniger Prozessor-
registern aus, sofern man hier Einsparungen vornehmen will. Das
folgende Listing beispielsweise invertiert den Bereich von $2135
bis $6394.

8000 a9% 35 1da #35

8002 84 11 80 sta 8011
8005 8d 16 80 sta 8016
8008 a9 21 1da #21

800a 8d 12 80 sta 8012
800d 8d 17 80 sta 8017
8010 ad 00 00 1lda 0000
8013 49 ff eor #ff

8015 8d 00 00  sta 0000
8018 ee 11 80 inc 8011
801b ee 16 80 inc 8016
80le d0 06 bne 8026
8020 ee 12 80 inc 8012
8023 ee 17 80 inc 8017
8026 ad 11 80 1da 8011

8029 c9 95 cp #95
802b ad 12 80 1lda 8012
802¢ e9 63 sbc #63
8030 90 de bee 8010
8032 60 rts

Bei den flinf Befehlen von 8026 bis 8031 handelt es sich um ei-
ne sehr trickreiche Methode, zwei 16-Bit-Zahlen auf Ubereinstim-
mung zu prifen. Dieses Verfahren wendet der C 64 beispielswei-
se auch beim Speichern von Dateien an, um das Erreichen der
Endadresse zu priifen.

Fallt hnen etwas auf? Diese Invertierungs-Routine ist weder auf
das X-, noch auf das Y-Register angewiesen. Beide werden nicht
verandert, kdnnten also z.B. Werte aus einer {ibergeordneten
Routine zwischenspeichern. Alle verwendeten Befehle (LDA,
STA, CMP, SBC) gibt es so oder dhnlich (auBer SBC) auch fur
das X- oder Y-Register, so daB man diese Aufgabe auch voll-
kommen ohne den Akku l&sen kénnte. Lediglich fur die Prifung
der Endadresse ab $802b miiBte man sich etwas anderes einfal-
len lassen. (pk)

SEMR GUT, KOSINUS ¢ ALL
OEINE MATHE-HAUSAUFGABEN
SIND RICHTIG GELSST!

- -
hDSIILS

RICHTE DEINEM COMPUTER AUS,
ER BEKOMMT DAFUR EINE EINS!
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‘or-Kurzreferenz

Amica Paint.........

LaDER

M Hauptmenl Grafikeditor
Dieses Menii zeigt die im Grafikeditor direkt verwendbaren 4 Amica Paint verfiigt iiber zwei Grafikseiten. Innnerhalb des
Befehle sowie die Auflistung der weitersn Untermeniis. oberen und unteren Bildschirmrahmens werden Statusinforma-—
Diese Untermeniis sind im Grafikeditor jederzeit aufrufbar, E tionen zu Amica Paint, der Koordinatenposition des Grafik~
auch ohne worherigen Aufruf des Haupimeniis, cursers, der aktuellen Zeichenfarbe und der aktiven Zeichen—
Befehle kiinnen nur iiber Tasten eingegeben werden. funktion angezeigt.
Amica Paint — Funktiornen (Amica Paint arbeitet mit Maus oder Joystick (Port 2).)
Die Maus— bzw. Joysickbewegungen —
& hoch @
i : RET| .
links o@o rechts entsprechen der Tastenbelegung ¢ 10RNl 5
Rnopf ¢ t 7 Die rechte Maustaste
O runter [~ | entspr. RUN/STOP,
C sequent. Durchschalten der moglichen Grafikcursorformens % ¢ -- v A
¥ Strecke messen: Bezugspunkt fiir Lingenmessung ist die bei Driicken von v aki. Position des Grafikcursors.

Im oberen Bildschirmrand gibt:
DX den Abstand Bezugs- zu Hilfslinienendpunkt in x~Richtung,
DY den Abstand Bezugs— zu Hilfslinienendpunkt in y~Richtung,
EN den absoluten Abstand Bezugs- zu Hilfslinienendpunkt an.

u UNDD bereit Cschiitzt Grafik vor unbeabsichtigtem Lischend

i Umschalten zuischen Grafikseite 1 und 2

z Zoom um Gratikcursor zur Uerbesserung der Positioniergenauigkeit {ein/aus).

ul Grenzen des definierten Fensters (kurz) anzeigen. (siehe Menii Sonderbefehle (F7))

k Wert der y—Koordinate halbieren. (Als Ausgleich fiir die doppelte Hahe eines Grafikpixels im Multicolormodus.)
DEL Farbrotation abrufen (siehe Meni Sonstiges Co))

Shift CLRAHOME  aktuelle Grafikseite lGschen
CTRL RETURN  (bzw. CTRL Button (linke Maustasted) Dauerfeuerfunktion simulieren Ckurze Impulsed

C= letzte fAiktion zuriicknehmen (UNDO>
Shiftl..Shift®  Grafiktabulator an aktueller Position des Grafikcursors setzen
1.9 Grafiktabulator anspringen. Dabei konnen drei Ansprungmodi geschaltet werden (vor Ansprung des Tab’sy
Grafiktabulator direkt anspringen (Default) - : .
X nur x—Anteil des Grafiktabulators anspringen } i;direiﬁsﬁrﬂegmiﬁmﬂgtw"i"r'ﬂter bis
Y nur Y-Anteil des Grafiktabulators anspringen g )
RUN/STOP Aktion/ Funktion abbrechen
+ Grafikeditor aufrufen
— ¢ Hauptmenii aufruten J
F1i Untermenii Zeichnen aufrufen
F3 Untermenii Flachen aufrufen Untermend SEITERNBEFEHLE
F3 Untermenii Blockbefehle aufrufen - I Loschen des Bildes mit einer durch Tasten-
F? Untermenii Sonderbefehle aufrufen druch zu definierenden Farbe (kein UNDOD!)
Untermenii Editorparameter aufrufen —i |k kopieren Grafikseite 1 nach Grafikseite 2
f Untermenii Muster/Farben aufrufen 0 kopieren Grafikseite 2 nach Grafikseite 1
d Untermenii Diskettenarbeit aufrufen f Bildschirm in einer durch Tastendruck zu
™ Untermenii Makroverualtung aufrufen definierenden Farbe einfirben. Soll danach
— A das Bild noch weiter bearbeitet werden, so
s Untermenii Seitenbefehle aufrufen mup det Farbspeicher zunichst wieder auf
o Untermeni Sonstiges aufrufen T Amica Paint~Format formatiert werden Coud
Untermenid SONSTIGES
] Farbspeicher auf Amica Paint—Format e Erweiterung laden {Durch Driicken der
formatieren (bei Bildimport bzw. nach entsprechenden Buchstabentaste, sobald
Uerwendung von Firben) das Auswahlmenii erschienen ist. Dieses
4 Diashow aller auf der aktuellen Disk. Menii zeigt die auf der akt. Disk. vorhand.
vorhandenen Amica Paint~ und Koala- Erweiterungen.) i
Bilder (Vorher Grafikseiten retten') f Farbrotationstabelles bearbeiten
2 Amica Animation  (noch nicht in V14> | Tabelle foschen  [Anklicken von
: . -~ - s Sequenz definieren 4Punkten der zu
P Amica Print ¢noch nicht in U1.4) z Zyklus definieren J{vertausch.Farbe
q Amica Paint verlassen RUN/STOP weitere Sequ./Zykl. defin.
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Stundenlanges Blédttern mu3 nicht sein: Mit de
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes Wissen

n auf kleinstem Raum. Damit lassen sich Fragen
schneller beantworten als mit dem Handbuch.

Lintermenida ZEICHMNEN

Untermentd FLAaECHER

(Anfangspkt. Linie 1 = Strahlenursprung)

a Antistrahlen zeichen ¢s. Strahlen zeichen)
(Zuerst Endpunkte aller Strahlen durch
Klick definieren (letzten Endpunkt durch
Doppelklick?, dann gemeinsamen Anfangs-—
punkt durch einfachen Klick definieren.>

P Punkte setzen k gefiiliten Kreis zeichnen

{ Freihand zeichnen 3 gefillite Ellipse zeichnen

| Linien zeichnen u gefiillten Kreisbogen (Kuchen zeichnen

z * Streckenzug zeichnen 0 gefiillten Ellipsenbogen (Kuchen) zeichnen
CEndpunkt Linie 1 = Anfangspunkt Linie 2) [ beliebige Flachen mit akt. Zeichenfarbe

n * n—Eck zeichnen (5. Streckenzug zeichnen bzw. Muster fiillen {Punkt inFlache ankl.}

5 #  Sirahlen zeichnen s Spriihdose (GroBe in x~ und w—Richtung

und Intensitit 0 (sehr stark) biz 99 Csehr
schwach? angeben. Wird bei Werteingabe +
gedriickt, bleiben alte Werte ethalten.)

Unterment BLOCKBEFEHLE

Blle Befehle dieses Meniis beziehen sich auf einen rechi—

GroBe des Grafikobjekts (Quadrat, Kreis..)

g Para!lelogra'mm zeichnen (3 Eckpunkte ankl.> eckigen Bereich (Block?, weicher innerhalb der Befehlsaus—
q ¥4 Quadrat zeichnen (1 Eckpunkt ankl.) filhrung 3hnlich einem Rechteck definiert wird.
3 Rechteck zeichnen(2 diagon. Eckpkt. ankl.) d Directory der akt. Diskette anzeigen
k %% Kreis zeichnen (Mittelpunkt anklicken? (SPACE Ausgabe unterbrechenfortsetzen)
b #% Kreisbogen zeichnen (Mittelpunkt anklicken) | Block laden ¢Kein UNDO moglich!>
e Elipse zeichnen (Mittelpunkt und die beiden s Block speichern (max. 21.000 Pixel; File-
Halbachsenradien anklicken.) name max. 13 Zeichen lang)
##%  Ellipsenbogen zeichnen v Block.uerschieben (kopigren)(Um den Block
* Doppelklick beendet Funktion (setzt letzten auf die andere Grafikseite zu kepieren
letzten Eckpunki) muf g gedriickt werden.) )
- m RUN/STOP foscht den Kopierspeicher —
*¥ Joystickbewegungen dndern Lage und reuer Block kann def. werden.

Urntermenia EDITORPARSGH .

f eine Farbe im Block umfirben (Dazu vor
Blockdef. einen Punkt der zu verandernden
Farbe anklicken.>

IIIES

In diesem Menii konnen die Editorgrundeinstellungen bzgl. Joy- px Block in x—Richt. spiegeln 2
stick bzw. Maus und Farbe verindert und abgespeichert so- ——— -
wie verinderte Parameter auch wieder geladen werden. P Block in y R'd‘ft' spiegeln o A
e Block um Bl.-mittelpkt. drehen M O
B Fo e o e == o Pl I Fdl oy aan s an | F dmcrmdials 4 8 & Flackosdialaely —’
z fluswahl der Zeichenfarbe 99 Block x/y-verhiltnisgetreu ver— ‘ﬁ
" Muster wihlen/bearbeiten grofern s
CRER4—+  scrollt Mustervorrat gb Block beliebig vergriBern .=l —b .cc=1
m gezeigtes Muster aktivieren k Block beliebig verkleinern .~ —¢ .=
k Muster abschalten - -
5 2. Brafikseite als Muster F= Block scheren in x—Richt, =1 — oo™
verwenden ry Block scheren in y=Richt. =1 =
e Muster editieren bx Block biegen in x—Richt ek
- e¥un
a..p  aktuelle Farbe by Block biegen n y-Richt. | 55052 5s .
CLR  ldschen - Brcn gt
® Farbmischungen Block kippen (Fluchtpunkt) | (£ &' ct &6
RUN/STOP Editieren beenden Block zerren CCS3EYd N
3 Strichellinien wihlen/bearbeiten ]
CRSR4—+ scrollt Linienvorrat —
s gezeigte Linie aktivieren UntermenaSORNDERBEFEHLE
n Strichelmode ausschaiten f Bezugstenster fir Meniibefehle definieren
e Linie editieren {Doppelklick lescht Fensterdedinition?
Is éﬂigmgeaﬂ‘fﬁu z Zoom-Mode (Zoomfenster positionieren)
RUN/STOP Editieren beenden Kick | orplg  achdoom einschalten
p Pinselform wihlen C=1..C=9 setzt Zeichenfarbe
Pinsel aus Grafik definieren Pixeledit durch Anklicken
q Pinsel nur einfarbig RUN/STOP  Zoom-Mode ausschalten
f E_raﬂllcplr;(stgl.uhernehmen i Text sinfugen
s insel axtivieren - Klick Textanfang festlegen
p rechteckigen Pinsel definieren DEL letztes Zeichen lgechen
n Pinsel_abschalten RETURN Zeilenvorschub erzuingen
¥ Farbprioritaten setzen (Sonderh. 55 S.16) CImmer nur letzte Zeile editierbar!)

lad #inderungen auf Disk speich./laden/Direct.

3-D~Effekt entlang anzugebedem Uektor

Untermenidas DISK A~ MAKROS

Schatteneffekt entlang anzugeb. Vektor

DISK~MENUE zur Diskettenarbeit fiir Brafiken. (KOALA-Bilder
miissen immer einen 10-Zeichen—Filenamen (+ ,PIC ) haben.?
MAKROS zum Abspeichern hiufig verwendeter Befehlstolgen

d
s
k Farbiibergange in Block hervorheben
v

Farbiibergange werwaschen
veryischen: 00¢sehr stark)..93(schwach)

und Zeichenbewegungen {rel, zur Position des Grafikcur.).

m Block mischen
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SOFTWARETEST

CLI - der Befehlszeileninterpreter

DOS-Fegling unter Geos

Wer an Geos einer-
seits das gute Zusam-
menspiel aller Appli-
kationen mag, ande-
rerseits eine schnelle
Befehlssteuerung der
auf dem C64 natur-
gemal langsameren
graphischen Ober-
flache vorziehen wiir-
de, dem kann gehol-
fen werden. Mit CLI,
dem Command Line
Interpreter, steht ein
DOS-Prompt unter
Geos zur Verfiigung.

von Matthias Matting

TEST C64 eine graphi-
sche Oberflache,

deren Bedienung leicht erlernbar
ist, und trotzdem kommt ein Pro-
grammierer auf die Idee, den User
wieder auf die Ebene kryptischer
Befehie zu locken?

Wenn man sich genauer an-
sieht, welche Idee hinter dem Pro-
gramm steht, wird einiges klarer.
Einerseits muB der typische Geos-
Komfort nicht verlorengehen, denn
alle Applikationen stehen weiterhin
genau so zur Verfligung, wie das
schon immer der Fall war, inklusive
des Datenaustausches {iber Photo-
und Textscraps.

Andererseits erlaubt der “Befehls-
zeilen-Ubersetzer” dem erfahrene-
ren Geos-User, die Applikationen
schneller zu starten und sich effizi-
enter durch.den Diskettendschungel
zu bewegen. Ganz nebenbei erlernt
man die grundlegenden PC-DOS-
Befehle, denn die CLI-Kommandos
lehnen sich von Syntax und Schreib-
weise her stark an diese an.

Der Verzicht auf Grafik bringt
auch Vorteile fiir den Speicherbe-
darf: Da CLI nur 20 KByte groB ist,
kann er standig komplett im Spei-
cher gehalten werden.

Es ist schon unge-
wéhnlich: Da gibt's
mit Geos fir den

Installation

Die Installation ist fir ein Geos-
Programm einmalig (kompliziert)
geldst. Es befindet sich ein ent-

68 LKap

ot [l 191093
‘ [ Veslassen
[ Laden
[ Speichern
] Vorgabe
Y] wechseln

net. Giiltige Kom-
mandos sind ei-
nerseits die in
CLI eingebauten
Befehle (die lbri-
9 gens im Hand-
. buch sehr aus-
fihrlich erlautert

627

Key-Manages
[ R} 1

(c) 1992 by
Jiirgen Eckel

sind) und ande-
rerseits die Na-
men von Pro-

Im Key-Manager lassen sich die Funktionstasten

beliebig mit CLI-Befehlen belegen

. grammen {(Appli-
kationen  oder
Desk Accesso-
ries) oder auch
die Namen von
Dokumenten — in

Speichermedum in Brive B: ist (Hork): Gotewayboot

GEOSIZ8 BAS  Ankeing_geos
Manitor AP 12 COMM 1331(s)
TestBloek D0C  Epson 1 (60)
128 CONRGURE M 128 DESKTOP
GEOHERER AT HDTime
geotokebooti2s opp

290 Blocks Frei

B

Fiir den Geos-User ungewohnt: Keine Grafik,

DOS-dhnliche Befehle

sprechendes Programm auf der
Programmdiskette, das ganz nor-
mal gestartet wird. Man hat dann
die Mdglichkeit, CLI fiir Geos 64
oder fir Geos 128 (oder erst flir das
eine, dann fir das andere) zu in-
stallieren. Der Kopierschutz scheint
ein wenig Ubertrieben: Obwohi CLI
nur je einmal installiert werden
kann, ist noch eine Kopierschutzab-
frage zu Uberstehen. Wahrend des
Installationsprozesses wird “natir-
lich” auch noch die Seriennummer
des Kernels eingelesen. In instal-
liertem Zustand kann CLI dann zum
Gliick wie der DeskTop auf belie-
big viele Arbeitsdisketten kopiert
werden.

Alltagsarbeit

Wenn Sie InitCLI mit Doppelklick
starten und den linken Mausknopf
gedrickt halten, gelangen Sie nach
PaBwortabfrage in den Setup-Teil.
Hier kénnen Systemschutz, Ter-
minUberwachung und Systemab-
frage aktiviert und das PaBwort
geandert werden.

Die Systemabfrage ist ein sehr
praktisches Feature: Beim Booten
von Geos wird fir ca. finf Sekun-
den abgefragt, ob DeskTop oder
CLI geladen werden sollen.

Wenn CLI nun geladen ist, kén-
nen Sie auch schon lhre Ein-
gaben machen. Zunachst finden
Sie nur einen Buchstaben vor, der
das aktueile Laufwerk kennzeich-

letzterem Falle
wird versucht, die
g m@? zugehc‘)rige Appli-
MR KONEM com | Kation zu laden.
55 CE0BOOTIEE Auch die Drucker-
fur und Eingabetrei-
ber kénnen durch
einfachen Aufruf
gewechselt wer-
den.
Kommandowirtschaft

Einige besonders interessante
Befehle wollen wir kurz erlautern:

chkdsk gibt Informationen tber
die Diskette im aktuellen Laufwerk,
z.B. ob das Laufwerk schattiert ar-
beitet usw.

format formatiert eine Diskette.
Ist die Option /s angegeben, wird
nach dem Formatieren CLI aus
dem Rechnerspeicher auf Disk ge-
speichert. Ein weiteres elegantes
Feature: Boot-Disketten werden
nicht formatiert, und die Boot-Ken-
nung laBt sich einfach mit der Ta-
stenkombination CBM+Shift+b er-
zeugen.

<print> dient dazu, ein Doku-
ment zu drucken. Die entspre-
chende Applikation muB auf Lauf-
werk A oder B vorhanden sein.

<type> gibt Dokumente von Geo-
Write, Text-Manager oder Notiz-
block auf den Bildschirm aus. Die
Programme selbst werden dazu
nicht bendtigt!

Kiirzer geht’s nimmer

Es existieren bereits voreinge-
stellte Tastenbelegungen fir 16
Funktionstasten. F1 bis F8 werden
wie gewohnt betatigt, fir F9 bis
F16 wird zusétzlich die Commodo-
re-Taste bendtigt. Commodore + h
gibt Hilfestellung bei Problemen:
Es listet alie verfligbaren Kom-
mandos auf, sofern die Datei CLI-

Help auf der aktuellen Diskette zu
finden ist. Zum Einstellen der Funk-
tionstastenbelegungen dient der
Key-Manager.

Kompatibilitiit
Positiv fiel auf, daB das Hand-
buch dem User etwas Probierarbeit
abnimmt: Fairerweise wird aufgeli-
stet, mit welchen anderen Ersatz-
DeskTops CLI nicht kompatibel ist.
Genannt wird nur The Gateway, der
durch seine vom Original stark ab-
weichende Laufwerksbehandlung
dafiir pradestiniert ist. Unsere Tests

ergaben hier nichts Neues.

Full Power

Die volle Leistung entfaltet CLI al-
lerdings erst, wenn auch der Batch-
Editor zur Verfligung steht. Er ist Be-
standteil der CLI-Utilities, die jedoch
extra zu erwerben sind. Ein Batch-
file ist grundsétzlich eine Abfolge
von CLI-Befehlen, die von CLI hin-
tereinander abgearbeitet werden.

Steht Ihnen der Editor zur Verfi-
gung, |aBt sich das Starten von
Geos sehr schén automatisieren.
Es soll sogar Geos-User geben,
die CLI nur zum Booten von Geos
einsetzen ...

Méglich ist es z.B., bestimmte
Programme automatisch in die
RAM-Erweiterung kopieren zu las-
sen, eine beliebige Applikation so-
fort zu starten usw.

Fazit:

CLl ist ein nitzliches Programm
fir alle, die Geos vor allem als in-
tegrierte Gesamtldsung schatzen,
aber auf das graphische Drumher-
um durchaus verzichten kénnen.

Wer Geos gerade wegen der
graphischen Oberflache gekauft
hat, kann CLI (zusammen mit dem
Batcheditor) immer noch als “Boot-
Hilfe” einsetzen, das Preis-Lei-
stungs-Verhaltnis verschiechtert
sich dann aber.

Mit der aktuellen Version 2.6 ist
es ein vollwertiger DeskTop-Er-
satz.
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C-Programmierung mit C 64/128

Power-C: the power of €

Wahrend Basic vor al-
lem durch seine leich-
te Erlernbarkeit be-
sticht, haben andere
héhere Programmier-
sprachen andere Vor-
teile, vor allem die
Strukturiertheit. Bei C
kommt die Maschi-
nenndhe hinzu, die
es erlaubt, sehr viel
schnellere Program-
me zu testen.

von Matthias Matting

Spat, aber nicht zu
spat, erreichte uns
das “Better Working
Power C” von Spin-
naker Software aus
den USA. Es ist erst seit kurzem
auch in Deutschland erhaltlich,
deshalb haben wir es einem Test
unterzogen.

C — was ist das?

C entstand gleichzeitig mit dem
Mehrbenutzer-Betriebssystem
Unix. Einerseits stelite es also ge-
wissermaBen ein Nebenprodukt
dar, andererseits wurde Unix
schiieBlich komplett in C geschrie-
ben, was die Voraussetzung flr ei-
ne schnelle Umsetzung auf belie-
bige Computertypen war. So ist
Unix heutzutage auf Rechnern aller
Klassen vertreten, vom C128
(leicht “abgespeckt”) Uber Amiga
und PC bis hin zu GroBrechnern.

Einer der ersten Standards fir
C ist nach den Entwicklern Kernig-
han und Ritchie als “K&R-Stan-
dard” bekannt. C entwickelte sich
nattirlich weiter, Ergebnis war der
ANSI-Standard.

Power-G implementiert den
K&R-Standard weitgehend, nur in
wenigen Details muBte man sich

den Gegebenheiten des C64 an-
passen. Wer bisher nur mit Basic
Bekanntschaft geschlossen hat,
wird eine gewisse Umsteliungszeit
benstigen. Wer aber bereits in
Pascal programmiert hat, dem wird
einiges bekannt vorkommen.

Grundsatzlich gibt es in C keine
Programme, Prozeduren usw.,
sondern nur Funktionen. Jede die-
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ser Funktionen ist in geschweiften
Klammern eingeschlossen. Der ei-
gentliche Programmkern (in Basic
wiirde man ihn als Hauptprogramm
bezeichnen) ist ebenfalls eine
Funktion, sie tragt aber den beson-
deren Namen main. Als Kennzei-
chen fir das Ende einer Zeile (kor-
rekter: eines Befehls) wird wie in
Pascal das Semikolon genutzt.

C ist im Unterschied zu Basic ei-
ne Compilersprache, das heifit der
Quelitext wird zunachst im Editor
erstellt, dann kompiliert und zum
Schiuf3 zum lauffahigen Programm
gelinkt. Das hat den Vorteil, daB
sehr schnelle Programme entste-
hen, wahrend in Basic ja jeder Be-
fehl zur Laufzeit interpretiert wer-
den muB. Der Nachteil soll nicht
verschwiegen werden: Ein Durch-
lauf Editieren, Kompilieren, Linken
kann Minuten in Anspruch nehmen
und muB beim Auftreten eines
Fehlers wiederholt werden.

Ungewohnt fir Basic-Program-
mierer ist sicher auch der Umgang
mit Variablen: Diese missen vor
Benutzung deklariert werden. Da-
bei erhalten sie auch einen festen
Typ und der Compiler Giberwacht
dann, daB “inkompatible” Variablen
(unterschiedlichen Typs) nicht ein-
fach gleichgesetzt werden. Es
existieren jedoch Funktionen zur
Typumwandiung.

Lieferumfang

Power-C wird in einem Karton auf
zwei Disketten (beidseitig bespielt)
geliefert, ein 60seitiges Handbuch
erlautert den Umgang mit den Pro-
grammbestandteilen in Englisch.
Eine Einflihrung in C wird allerdings
nicht geboten, dafir finden sich je-
doch die Quelltexte zu zahlreichen
Funktionen auf den Disketten. “Lear-
ning by doing” ist also die Devise.

Es sind zwei verschiedene Ver-
sionen fiir C64 und C128 enthal-
ten. Die 128er-Version ist etwas
leistungsfahiger und vor allem
schneller. Die Disketten sind nicht
kopiergeschitzt, Installation auf
1581-Disketten ist also kein Pro-
blem. Da sich jeweils nur ein Pro-
grammteil im Speicher befinden
kann, muB recht haufig auf Disket-
te zugegriffen werden, eine 1571
oder 1581 ist also wirklich von Vor-
teil. In der 128er Version wird auch
eine RAM-Disk zur Verfligung ge-
stellt — sehr vorteilhaft zum schnel-
len Laden von Quelltexten. Aller-
dings birgt dies die Gefahr eines
Datenverlusts in sich, denn wer

Power-C, ein echter
C-Compiler fiir C 64/
128, kann leider

nur in Englisch
geliefert werden

programmiert schon fehlerfrei. Ein
Absturz — und der RAM-Inhalt ist
verschwunden. Zumindest kénnen
jedoch Teile von Power-C selbst
ohne Gefahr ausgelagert werden,
oder Sie sichern lhren Quelltext vor
jedem Programmstart.

Bedienung

Die Bediener-Oberflache von
Power-C ist die Shell. Von hier aus
werden Editor, Linker und Compiler
gestartet. Beim Kompilieren be-
steht die Moglichkeit, von der Shell
jadbare Programme herzustelien.

Die Bedienung selbst erfoigt
{iber kurze Kommandos, z.B. ‘1" fir
die Anzeige des Directories, “load”
zum Laden eines Programms oder
ed [filename] zum Starten des Edi-
tors. Einige der Kommandos wer-
den erst von Diskette nachgela-
den, andere sind direkter Be-
standteil der Shell. Eigene Kom-
mandos lassen sich sehr leicht er-
ganzen, indem die oben schon be-
schriebene Option benutzt wird,
Shell-kompatible Programme zu
erzeugen.

Alle Kommandos werden auf
dem aktuellen Gerat ausgefhrt.
Mit dem Kommando “work” kann
man die aktueile Geratenummer
Andern, so daB man auch weitere
Floppies nutzen kann. Probleme
gibt es hier mit CMD-Geréten: Es
ist erst ein spezieller Patch erfor-
derlich, der dem Original-System
nicht beiliegt. Er ist jedoch als Pu-
blic Domain freigegeben und bei
diversen PD-Handlern und in Mail-
boxen anzufordern.

Der Editor

Gegeniiber dem Basic-Editor fin-
det sich hier ein echtes "Schman-
kerl”, ein Fullscreeneditor mit sol-
chen Funktionen wie Suchen, Su-
chen / Ersetzen, Ausschneiden /
Einkleben usw. Mit den Cursorta-
sten kann man sich schnell durch
den Quelltext bewegen, mit F1 und
F2 springt man seitenweise. Auf
dem C128 funktioniert alles natr-
lich auch im 80-Zeichen-Modus.
Zusétzlich zum Editor (ed) gibt es
den Syntax-Check-Editor (ced), der
den Quelltext auf Einhaltung der
Sprachregein prift (z.B. ob jede

gedff-

nete Klam-

mer auch wieder

geschlossen wird). Da-

mit kann man sich oftmals den Kom-
pilier- und Link-Durchlauf sparen.

Der Compiler

Der Compiler kennt nur eine Be-
fehisoption, mit der man auf ein
System mit zwei Laufwerken um-
schalten kann. Er ist nicht allzu
schnell: Im C-64-Modus braucht er
pro Zeile ca. eine Sekunde, hinzu
kommt noch die Zeit zum Abspei-
chern des Objekticodes. Aus einem
70 Zeilen langen Programm wur-
de eine sechs Blocke groBe Ob-
jektdatei. Diese kann noch nicht
gestartet werden, sie liegt in se-
quentieller Form vor.

Der Trimmer

Beim Trimmen geht es bekannt-
lich ums Schlankerwerden, so
auch hier. Der Befehl “trim” bewirkt,
daB ein Objektfile optimiert wird.
Die Optimierung ist umso wir-
kungsvoller, je gréBer das Ur-
sprungsfile ist. Bei dem eben kom-
pilierten File von sechs Blocken
wird z.B. eine Reduktion um 71
Byte erreicht (ca. 8%). Das Trim-
men ist optional und auch nicht im-
mer sinnvoll.

Der Linker

Damit aus dem Objektcode ein
lauffahiges Programm entsteht,
muB das File noch mit den Be-
fehis-Bibliotheken (Libraries) gelinkt
werden. Nachdem der Linker mit
“ink” aus der Shell heraus gestar-
tet wurde, erscheint der Link-
Prompt in Form eines GréBer-Zei-
chens (>). Es sind nun der Reihe
nach die Namen der zusammen-
zulinkenden Objektfiles anzuge-
ben. Ein Pfeil nach oben steht fiir
die Bibliotheken. Der Linker ent-
nimmt dann den Objektfiles, wel-
che Libraries und welche Funktio-
nen daraus bendtigt werden. Es
wird also nicht wie z.B. in GeoBa-
sic das komplette System zusam-
men mit dem Programm abgespei-
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i chent, sondern es werden der Lib-

rary nur genau die Funktionen ent-
nommen, die in dem Programm

. auch benétigt werden. Das Library-

Konzept hat den Vorteil, daB auch
nachtraglich (von anderen Pro-
grammierern) neue Libraries er-
stellt werden kdnnen, die man
dann nutzen kann, ohne deren In-
nenleben zu kennen, es reicht vl-
lig aus, wenn man weiB, welche
Funktionen welche Parameter
bendtigen und was sie tun. Folge-

| richtig wurden bereits zusatzliche

Bibliotheken entwickelt (z.B. zu
Grafik und DFU), die im Public-Do-
main- oder Shareware-Sektor zu
finden sind.

Der Text-Formatierer

Dieses Zusatzprogramm (Aufruf:
“‘format”) paBt in die obige Abfolge
Editieren ~ Kompilieren — Linken
nicht hinein. Es ist einem Unix-Tool
direkt nachempfunden und stellt ei-
ne Méglichkeit dar, Text zu forma-
tieren. Es liest Eingaben aus dem
Standard-Eingabekanal (in Unix und
auch unter der Power-C-Shell ist es
méglich, die Eingabe umzulenken).
Formatbefehie beginnen jeweils mit
einem Punkt. Es stehen z.B. Befeh-
le zu Textausrichtung (Zentrieren,
Blocksatz), Zeilenabstand, Ein-
riicken, Zeilennummern, Seitenlén-
ge usw. zur Verfligung.

Die Beispiele

Sehr positiv fiel auf, daB auch in-
teressante Quelltexte mitgeliefert
werden. Darunter sind z.B. die
Shell-Programme “print” (druckt
Texte aus), “format” {s.0.) und “sort”.
AuBerdem findet sich das Demo-
programm ‘“shapes”, das bunte
Dreiecke aut den Bildschirm mait.

Unterschiede zu K&R-C

Die Erlauterung der notwendi-
gen Differenzen zum K&R-Stan-

64'er-Wertung:
P

dard nimmt im Anleitungsheft vier
Seiten ein. Dazu gehoren einerseits
bestimmte, nicht oder nicht vollstan-
dig implementierte Features wie Bit-
Felder, und andererseits C-64-typi-
sche Details, wie z.B. die Byte-
gréBen der verschiedenen Datenty-
pen oder die Anzahl an signifikan-
ten Stellen in den Variablen.

Tips und Tricks

Ein paar grundsétzliche Tips sol-
len hier natirlich nicht fehlen.

Zunéchst zum “trim”-Komman-
do: Wenn ein Obijekffile bereits ge-
trimmt ist, kann eine nochmalige
Behandlung dazu flhren, daf8 der
Programmcode nicht mehr korrekt
funktioniert.

Wenn Sie einer Funktion die
Adresse einer Variablen Uberge-
ben, um deren Inhalt direkt zu ver-
andern, missen Sie die Variable
als “static” deklarieren. Power-C
bewegt namlich die ersten 32
Bytes von zu libergebenden (nicht
static deklarierten) Variablen in die
Zeropage, so daB diese dann nicht
mehr an der Ubergebenen Adresse
zu finden sind.

Eigene Libraries lassen sich mit
dem Programm “lib” aufbauen. Die-
ses befindet sich im Quelicode auf
der Programmdiskette, es ist also
erst zu kompilieren und zu linken.
Library-Files miissen auf “I” enden.

Das Programm “lib” ist allerdings
nur fiir die C-64-Version geeignet.
Um es auf dem C128 zu nutzen,
ist ein Kieiner Fehler zu beseitigen,
der es regelmaBig zum Absturz
bringt: In der getch()-Funktion ist in
Zeile 163 eine BANK-Bezeichnung
einzufligen. Korrekt muB der Ab-
schnitt wie folgt aussehen:

getch ()

{

char a,x,y;
do

sys (15, 0xffed, &a, &x, &y) ;
while (a == 0);
return a;

}

Im C-128-Modus stehen in “ed”
und “ced” mehrere Puffer zur Ver-
fligung, die mit dem Kommando
go xxxx (mit dem Puffer-Namen
Xxxx) ausgewahlt werden kénnen.
Es kann zwischen allen Puffern
ausgeschnitten und eingeklebt
werden, so daB man mehrere Li-
stings gleichzeitig bearbeiten kann.
“setu” ohne jeden Parameter listet
alle definierten Floppylaufwerke in-
klusive aller RAM-Disks auf.

Fazit:

Mit Power-C steht ein feistungs-
fahiges Programmiersystem zur
Verfigung, dem man sein Alter
(Erstverdffentiichung 1986) nicht
anmerkt. Es lauft auch auf dem
C 128 im 80-Zeichen-Modus und
kann Programme fiir C 64 wie fir
C 128 generieren. (ma)
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Preview:
geoCom, der Compiler fiir GEOS 64/ 128

Nevland in Sicht!

Nach langem Warten kénnte nun zu Weih-
nachten ein neuer Stern am GEOS-Himmel
aufgehen: geoCom, ein Compiler fiir Geos.
Besonders interessant diirfte er fur alle wer-
den, die sich mit der Programmierung der gra-
fischen Benutzeroberflache beschéftigen oder
es vorhaben. Wir hatten Gelegenheit, die fast
verkaufsfertige Betaversion zu begutachten.

von Falk Rehwagen

schen der sehr komplizierten, aber leistungsfahigen Sprache

Assembler und den eher nicht so umfangreichen, aber einfach
zu erlernenden, Méglichkeiten von geoBASIC entscheiden miis-
sen, wenn man mal von einigen wenigen Méglichkeiten aus dem
Public-Domain-Bereich absieht. Dem Assembler-Programmierer
standen mit geoProgrammer und MegaAssembler zwei lei-
stungsfihige Entwicklungssysteme zur Verfiugung. Im Gegensatz
dazu muBte man geoBASIC mit Vorsicht genieBen, da einige gro-

Bis jetzt hat sich jeder beim Programmieren unter GEOS zwi-

testicon
lconEdit Uie
Falk Rehwagen
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A b Qokumentan
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. ULIR

48-Zeichen

lconEdit Vession 1.8
INsitten (W) 1993 F. Rehwagen
Beispielprogramm fiir geoCom
WintergatenstraBe 2/107
D-84103 Leipzig, Tel.. 284343
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icon| ficon] licon] [icon| |icon
er] ] ] feer] s

Der mit dem geoCom programmierte lcon-Editor

be Fehler in den Diskettenroutinen die Freude an diesem Pro-
gramm doch sehr in Grenzen hielten.

Diese Liicke soll der neue Compiler fiir GEOS 64/128
schlieBen. Er tragt die einfache Bezeichnung geoCom . Das Ent-
wicklungssystem wird auf einer von beiden Seiten bespielten Dis-
kette mit zahlreichen Hilfs- und Beispielprogrammen ausgetiefert
und es liegt eine Gber 100 Seiten starke Anleitung bei.

Das Entwicklungssystem

Das Entwicklungssystem arbeitet mit jeder deutschen Geos-
Version zusammen, der Compiler an sich unterstiitzt dabei auch
den 80-Zeichen-Modus von Geos 128. Der Programmtext wird
einfach mit geoWrite geschrieben, was den Vorteil hat, daB alle
Funktionen, wie suchen, ersetzen und ausdrucken, zum Erstellen
des Quelltextes genutzt werden kdnnen. Objekte wie Dialogboxen,
Meniileisten und Icon-Tabellen kénnen einfach mit dem mitgelie-
ferten Programm ObjectEdit erstellt und bearbeitet werden. Nach-
dem alles eingegeben und definiert wurde, verbindet der Compi-
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ler den Quelltext und die Objekte zu einem ausfihrbaren Pro-
gramm. Es kénnen sowohl Applikationen als auch selbstaus-
fiihrende Programme erzeugt werden. Bei entsprechender Pro-
grammierung konnen Sie thre eigenen Werke sogar im 40- und
80-Zeichen-Modus ablaufen lassen.

Neben vielen Beispielprogrammen sind auf der Diskette noch
folgende Programme enthalten: IlconEdit, zur Gestaltung der
Icons lhrer neuen Programme, und Linker, zum Anfiigen von Ma-
schinenroutinen an ein von geoCom erstelites Programm. Durch
die programmierbare Speicheraufteilung kénnen diese gezielt ein-
gelesen und ausgeflhrt werden. Ndtzlich zum Erlernen der Pro-
grammierung unter geoCom sind die vielen dokumentierten Quell-
texte, die zusétzlich auf der Diskette enthalten sind (u.a. auch zu
iconEdit).

Zwischen BASIC und Assembler

Was ist geoCom nun eigentlich fir eine Sprache? Bei der Ent-
wicklung wurde auf méglichst einfache Erlernbarkeit sehr grofler
Wert gelegt. Deshalb wurden die Befehle so weit wie mdéglich an
die von BASIC angepaft, so daB ein einfacher Umstieg maoglich
ist. Da jedoch auch auf kurze Ubersetzungszeiten und moglichst
geringe Hardwareanspriiche geachtet wurde, mu3 auch auf eini-
gen BASIC-Komfort verzichtet werden. So missen z.B. alie Be-
fehle groB und alle Variablen klein geschrieben werden, die
Schreibweise von Formeln ist unter geoCom etwas komplizierter.
AuBerdem wurden einige Elemente von hoheren Programmier-
sprachen {ibernommen. Die in BASIC (iblichen Zeilennummern
entfallen ganz.

geoCom stellt dem Programmierer mit Gber 250 Befehlen und
Funktionen ein sehr groBes Leistungsangebot zu Verfagung.
Weiterhin stehen dem erfahrenen Programmierer iber den Befehl
CALLSYS aile Systemiunktionen direkt zur Verfigung.

geoCom unterscheidet zwischen einer Vielzahl von Datenty-
pen (Byte, Integer, Real, String, Label, Object und Datenreihen).
Unter geoCom sind nur eindimensionale Datenreihen zugelas-
sen. Jeder Befehl setzt fir die an ihn Ubergebenen Werte einen
ganz bestimmten Datentyp voraus. Aus diesem Grund exi-
stieren viele Funktionen zum Umwandeln der verschiedenen
Typen.

Aus der Programmiersprache C wurde die Mdglichkeit tber-
nommen, Steuerzeichen direkt im String anzugeben, indem ein‘/”
gefolgt von einem Steuerzeichen eingefligt wird. So ist es z.B.
durch einfache Angabe von “/B” maglich, auf Fettschrift umzu-
schalten.

Programmieren ohne Speichermangel

Um auch Programme schreiben zu kdnnen, die wesentiich mehr
Speicherplatz bendtigen als frei zur Verfiigung steht, kann man bei
geoCom seine Programme in mehrere Module untergliedern.
Im Unterschied zu geoBASIC muf diese Aufteilung aber selbst
vorgenommen werden.

Wer jedoch einmal das System verstanden hat, ist in der Lage,
fast beliebig groBe Applikationen zu programmieren. Programme,
die nur aus einem Modul bestehen, werden direkt in den Speicher
{ibersetzt. Das bringt entscheidende Geschwindigkeitsvorteile.

Der gesamte EntwicklungsprozeB gestaltet sich unter geoCom
vom Erstellen des Quelltextes und der Objekte bis hin zur ab-
schlieBenden Fehlerkorrektur recht einfach. Es wurde sogar die
vom Assembler her bekannte Moglichkeit ibernommen, Fehler-
texte zu erzeugen.

Fazit:

Bei geoCom handelt es sich offensichtlich um ein gelungenes
Geos-Programm, das vielleicht zu einer neuen Belebung der Soft-
wareentwicklung fur diese Oberflache fiihrt. Bleibt nur noch zu hof-
fen, daB sich bis zur Verkaufsversion keine Fehler mehr ein-
schleichen. (ma)

Fa. Denis Déhler, Geos User Software Sachsen, GorkistraBe 18, 04347 Leipzig
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SOFTWARETEST

“The Best of... GeoTools”

Unter dem recht lan-
gen Titel “The Best
Of... Vol. 1”7 stellt die
Firma GUSS (Geos
User Software Sach-
sen) eine Sammlung
von Utilities und An-
wendungen fiir Geos
vor, Schauen wir mal,
ob der Name Hhélt,
was er verspricht,

von Matthias Matting

Alle Programme die-
3--|J ser Diskette stam-
TEST men, das sei vor-
ausgeschickt, von
ein- und demselben
Programmierer. Die Diskette wird
ohne Anleitungsheft geliefert, aller-
dings enthalt sie zu jedem Pro-
gramm eine Dokumentation in
Deutsch als GeoWrite-File.

Geos dreht auf

Der C128 hat bekanntlich die
Fahigkeit, Programme auch in ei-
nem “Schnell”-Modus mit 2 MHz
auszufihren. Der Nachteil: Der
VIC-Chip, der fiir die 40-Zeichen-
Darstellung verantwortlich ist, kann
nicht mehr ordnungsgemaB auf
den Speicher zugreifen. Deshalb
ist der 80-Zeichen-Bildschirm fiir
den 2-MHz-Modus Voraussetzung.
“Fast Kernal” und “Fast Kernal
128”, die ersten beiden Program-
me auf der Diskette, umgehen die-
ses Problem, indem sie genau
dann auf 1 MHz umschalten, wenn
der sichbare Bildschirmbereich auf-
gebaut wird und ansonsten den 2-
MHz-Modus nutzen. So kommt
durchschnittlich eine Geschwindig-
keit von 1,3 MHz zustande, was
immerhin eine 30%ige Beschleuni-
gung ausmacht.

Die Programme fligen dem Ge-
os-Kernal im RAM neue Routinen
hinzu, es muBte also auch etwas
wegfallen. Der Programmierer hat
sich hier fiir die Routinen zum Auf-
ruf des normalen C64/128-Betriebs-
systems entschieden. Das heiBt,
Basic-Programme lassen sich nun
nicht mehr per Doppelklick starten.
Es kénnen nun auch Inkompatibi-
lititen mit anderen Programmen
auftreten, die eben diese Routinen
nutzen oder sogar selbst durch
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eigene ersetzen. Im Test konnten
zwar keine Abstiirze provoziert wer-
den, aber es wurde auch nicht je-
des bekannte Geos-Programm ge-
startet. Da die Geos-64-Eingabe-
treiber nicht auf 1,3 MHz abge-
stimmt sind, kann es notwendig
werden, dies mit einem ebenfalls
beiliegenden Patch zu tun.

Die beiden Programme lassen
sich auch als Autostart-Files auf
der Bootdiskette unterbringen, so
daB die 1,3 MHz sofort nach dem
Start zur Verfiigung stehen.

Disketten inspizieren ...

. kann man auf komfortable
Weise mit dem “Diskmonitor”. Er
hélt von der Leistungsfahigkeit her
mit jedem unter dem normalen C-
64-Betriebssystem laufenden Dis-
kettenmonitor mit. Die Bedienung
Uber eine Icon-Leiste unter dem
normalen Geos-Menli erinnert sehr
an die aus der PC-Welt (Windows,
PC-Geos) bekannten “Smart-

on), er ist also méglichst nur auf Si-
cherheitskopien anzuwenden.

Komfort beim Booten

“BootTrans” nimmt lhnen eine
Menge Arbeit ab, die normalerwei-
se nach dem Systemstart nétig ist:
Das Kopieren der gewiinschten
Programme auf die RAM-Fioppy.
Wenn man “BootTrans” normal
aus dem DeskTop heraus startet,
wird zundchst der Listen-Modus
aktiviert. Hier wird zusammenge-
stellt, welche Programme wiéhrend
des Bootens in das RAM-Laufwerk
kopiert werden sollen. Es sind bis
zu 15 verschiedene Listen moglich,
die direkt in BootTrans gespeichert
werden. Bei der Auswahl werden
auch die Unterverzeichnisse des
TopDesk unterstitzt. AnschlieBend
sind BootTrans und die gewiinsch-
ten Programme auf die BootDisk
zu kopieren. Wird nun Geos ge-
startet, erméglicht BootTrans die
Auswahl aus einer der 15 Dateili-

sten. Diese Option [aBt sich aller-
dings auch abschalten, dann wird
jeweils die zuletzt bearbeitete Liste
genutzt. Vorteil: Das Booten kann
unbeaufsichtigt erfolgen. Das Pro-
gramm arbeitet unter allen Geos-
Versionen ab 1.3, auch im 80-Zei-
chen-Modus von Geos128. Beson-
ders niitzlich ist es sicher, wenn
von einer Floppy 1581 gebootet
wird.

Pfiffige Kleinigkeiten

“ShowPhoto” ist ein kleines
Hilfsprogramm (Desk Accessory, al-
50 unter dem Geos-Meni aufruf-
bar), das das aktuelle Photoscrap
auf dem Bildschirm anzeigt.

Wenn Sie keine Echtzeituhr am
C64 angeschlossen haben, hilft Ih-
nen das Autostart-Programm “Set-
Clock”. Es fordert ganz einfach
beim Booten zur Eingabe der aktu-
ellen Uhrzeit auf.

“Drivelnfo” gibt Ihnen aus jeder
Applikation heraus Informationen
Uber die angeschlossenen Lauf-
werke und die RAM-Erweiterung
(wenn vorhanden). Es ist wohl vor
allem nitzlich, wenn man sich in-
formieren will, ob auf einer Arbeits-
diskette noch geniigend Platz zur
Verfligung steht.

“QSelect” und “QSelect128”
sind kleine Ersatz-DeskTops, die
die wichtigsten Funktionen der Ori-
ginal-Oberfléche zur Verfiigung stel-
len. Da die Programme nur 5 KByte
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Der Diskmonitor ist liber die Icon-Leiste sehr

komfortabel zu bedienen

Icons”. An Optionen stehen u.a.
Sektor fillen, Sektor drucken, Sek-
tor vergleichen, Bytes suchen und
Hex-Dez-Umrechnung zur Verfi-
gung. Man kann beim Lesen der
Sektoren natlrlich auch der Ver-
kettung folgen. Sehr komfortabel
geldst ist das Springen zu einem
anderen Sektor: Bei Doppelklick
auf einen beliebigen Byte-Wert im
Sektoreditor wird dieser automa-
tisch als Track interpretiert und der
ihm folgende als Sektor.

Das Programm lauft in jedem
Modus, egal ob Geos 64 oder Ge-
0s 128 mit 80 Zeichen. Es werden
— dies ist leider noch eine Selten-
heit — bis zu vier Laufwerke unter-
stiitzt. Erganzend ist noch zu sa-
gen, daB der Diskmonitor als ein
méchtiges Werkzeug natiirlich auch
hervorragend geeignet ist, Disket-
teninhalte zu zerstéren (Flllfunkti-

Drivelnfo gibt aus jeder Applikation heraus Infos

liber alle angeschlossenen Laufwerke

64"er-Wertung:
The Best of

Produkt: The Best Of .. Vol
Pre!s. 16 Mark

auf der Diskette benétigen, stellen
sie fir den “durchschnittlichen”
Geos-User, der stets von Platzpro-
blemen auf den Arbeitsdisketten ge-
plagt wird, eine ernstzunehmende
Alternative zum DeskTop dar.

Alles in allem

Stars dieser Zusammenstellung
sind sicher die drei erstgenannten
Programme “Fast Kernal”, “Disk-
monitor” und “BootTrans”, die jedes
fir sich schon die Anschaffung wert
wéren. Hervorhebenswert ist vor al-
lem, daB immer Wert darauf gelegt
wurde, alle Geos-Versionen zu un-
terstiitzen, inklusive Geos128 mit
80 Zeichen. Es ist leider auch noch
eine Seltenheit, daB Anwendungs-
programme die TopDesk-Features
wie vier Laufwerke und Unterver-
zeichnisse nutzen kénnen.
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SOFTWARETEST

von Matthias Matting

Als der Geos-Pro-
grammierer Kent
Smotherman vom
C64 auf einen an-
deren Rechner um-
stieg, beschioB er wohl, den Ge-
os-Usern ein nettes Andenken zu
hinterlassen: Er faBte all seine Pro-
gramme auf einer Diskette zusam-
men und bietet diese nun fir nur
20 Dollar an. Die erste Disketten-
seite (ein Handbuch gibt es nicht)
ist komplett mit Spielen gefilllt.

Strategie und Taktik

“Triples” ist ein ungewdhnliches
Strategiespiel fir zwei Spieler. Es
wird auf einer 8 x 8 Felder groBen
Flache gespielt. Ziel jedes Spielers
ist es, von einer Ecke in die ge-
geniberliegende zu gelangen. Das
Problem: Auf den Spielfeldern be-
finden sich bis zu drei Pfeile, die
die Richtung anzeigen, in die sich
der jeweils andere Spieler nur be-
wegen darf! Wer es schafft, seine
“Heimecke” als erster zu erreichen,
hat gewonnen. Damit auch ein ein-
zelner Spieler seine grauen Zellen
anstrengen kann, Gbernimmt auf
Wunsch der Computer den Wider-
part.

“PalettePlay” wandelt das “Re-
versi”-Spielprinzip ab: Das Spiel-
feld ist geblieben, aber nun muB
jeder Spieler versuchen, Spielstei-
ne der drei Grundfarben Rot, Gelb
und Blau so zu plazieren, daB dar-
aus orange und griine Steine ent-
stehen. Es gelten dabei etwas “ab-
gewandelte” Mischregeln: aus Blau
und Gelb wird zwar erwartungs-
geméB Griin und aus Rot und Gelb
Orange, doch Rot und Grin erge-
ben z.B. Gelb usw. ...

“GeoStorm” stellt eine Art Te-
tris dar, die Bausteine kommen je-
doch von vier Seiten. Wie beim Ori-
ginal hat der Spieler die Mdglich-
keit, die Teile zu mandvrieren und
zu drehen, auBerdem kann die Fall-
richtung — jedoch nur einmal — um-
gedreht werden. Wenn es gelingt,
in der Mitte des Spielfeldes ein 5 x
5 Felder groBes Quadrat zusam-
menzusetzen, verschwindet dieses.

“Lightship” schlieBlich ist eine
Art Verschiebepuzzle unter dem
Motto “Wir machen den Weg frei”.
Die Puzzleteile sind immer so zu
verschieben, daB sich eine durch-
gehende Linie ergibt, auf der die
Spielfigur (das Lightship) allméhlich
voranschreitet. Es gibt natirlich nur
ein einziges freies Feld, so daB in
der Regel eine ganze Kombinati-
on von Verschiebungen ndtig ist ...

Gliick muB man haben

“GeoGammon” ist ein echtes
Backgammon-Spiel unter Geos. Es
wird zwar gewirfelt, doch wer die
Spielregeln kennt, weiB, daB viele
taktische Elemente enthalten sind.
Der Computer als Gegner hat ge-
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Die Freedomware-Collection fiir Geos

Eine beispiellose Sammlung niitzlicher und
weniger niitzlicher Programme wurde in der
“Freedomware-Collection” zusammengetra-
gen. Fiir wenig Geld erhélt der Geos-Fan
Anwendungsprogramme, die es in sich haben.

geniiber den anderen Spielen zu-
gelegt: So 1aBt sich nun z.B. seine
Taktik von offensiv bis defensiv in
funf Stufen einstellen.

“T.E.L.P” ist ebenfalls eine
Kombination von Glicks- und
Denkspiel. Der Programmierer hat
hier Domino mit Shanghai in ei-
nem Spiel vereint. Bis zu vier Spie-
ler (Mensch oder Computer) kon-
nen sich am Punkiewettstreit be-
teiligen, bei dem es darum geht,
jeweils Spielsteine mit moglichst
vielen Ubereinstimmenden Merk-
malen aneinanderzulegen. Die
Spielsteine kdnnen per Zufall oder
in einer bestimmten Reihenfolge
vorgegeben werden. T.E.L.P.
benétigt einen Farbmonitor, es ist
leider nicht TopDesk-kompatibel.

“Yathzee”, hierzulande auch als

“Kniffel” bekannt, braucht wohl nicht
viel Erlauterung. Da ausnahmswei-
se kein Computergegner existiert,
sind schon wenigstens zwei Spieler
erforderlich (sechs sind maglich),
damit sich ein gewisser SpielspaB
einstellt. Hauptnutzen diirfte hier
wohl die enorme Papierersparnis
sein ...

Niitzliche Anwendungen

“GeoCheckbook” soll fiir die
nétige Ubersicht in der Haushalts-
kasse sorgen. Abgerechnet wird
Uber “Schecks” verschiedener Ka-
tegorien, die aber keine echten
Bankschecks sein missen, son-
dern eher Ausgabe-Quittungen
darstellen. Monats- und jahreswei-
se kdnnen Abrechnungen erstelit
und ausgedruckt werden. Diese
Abrechnungen lassen sich auch in
ein GeoWrite-File schreiben, so
daB die Ergebnisse weiterverwen-
det werden kénnen. “Geo- Check-
book” ist auch in einer speziellen
128er Version auf der Diskette zu
finden.

GeoDiary ist ein Tagebuch mit
PaBwort- und Verschllsseiungs-
funktion. Es wurde recht liebevoll
gestaltet, die Aufzeichnungen er-
folgen z.B. in richtiger Schreib-
schrift. Diese enthalt zwar leider
keine Umlaute, der Font ist aber
auf Diskette zu finden, so daf3 mit
einem Fonteditor die deutschen
Zeichen hinzuzufligen waren.

DirMaster sortiert die Directo-
ries Ihrer Disketten: Ganz wie Sie
wollen, ob alphabetisch (auch
riickwérts), nach Filetyp oder nach

Datum (neu — alt oder alt — neu).
Die nun schén sortierten Verzeich-
nisse lassen sich sogar in ein Geo-
Write-File exportieren, hierbei ha-
ben Sie die Wahl, welche Informa-
tionen Sie libergeben wollen.
ChesSecretary zeichnet Schach-
partien fir Sie auf. Die Eingabe
erfolgt komfortabel per Mausklick
auf einem Bildschirm-Schachbrett.
Wenn der Record-Modus einge-
schaltet ist, wird jeder Zug in alge-
braischer Notation festgehaiten.
Die gesamte Partie kann als Text-
scrap ausgegeben werden und
es lassen sich Photoscraps des
Spielbretts anfertigen. Im Record-
Modus werden sogar Fehler wie
z.B. unerlaubte Zliige bemerkt.

Was es sonst noch gibt

Mouser2 ist ein kleines Utility,
mit dem man dem Mauszeiger die
Form eines beliebigen Scraps aus
einem Photoalbum geben kann.

Presto verwandelt Applikationen
in Autostart-Programme und um-
gekehrt.

FontPrinter druckt alle auf einer
Diskette befindlichen Zeichensaize
der Reihe nach aus.

FlashAlarm verandert den
Wecker: Statt eines Alarmtons
blinkt der Rahmen auf.

AutoDate schreibt automatisch
die Daten fiir Feiertage in den Ka-
lender.

Autominder setzt beim System-
start automatisch Alarmzeiten, die
es dem Kalender entnimmt.

Bootie fiihrt Autostart-Program-
me auf allen Laufwerken aus (nicht
nur auf dem Boot-Laufwerk).

PMPatch patcht den Photoma-
nager, so daB das Scrollen nun
kontinuierlich erfoigt.

GeoDexPatch patcht GeoDex,
so daB mehrere Datenfiles mdglich
sind.

Gratulation

Dem Programmierer ist zu die-
ser Zusammenstellung wirklich nur
zu gratulieren. 20 meist konkur-
renzlose Programme fir je ca. zwei
Mark — nur schade, daB sich bisher
in Deutschiand noch kein Vertrei-
ber gefunden hat.

Kent L. Smotherman, Stop Code S-44, First Data Res-
sources, 7305 Pacific Dr., Omaha, NE 68114, US.A.
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Kent Smotherman

Triples - ein echter Tiiftel-Hit

Der Computer spielt in T.E.L.P. wirklich stark
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SOFTWARE

von Matthias Matting

ir wollen zun&chst klaren,
WWas die einzelnen Soft-

warekategorien “Public Do-
main”, “Freeware” und “Share-
ware” zu bedeuten haben.

Die Software, die im Computer-
geschaft gekauft werden kann, ist
im allgemeinen rechtlich geschiuitzt,
das heiBt, alle Rechte daran und
vor allem das Recht der Vervielfal-
tigung gehdrt einer Firma. Wenn
man ein solches Programm kauft,
erwirbt man nicht die Software
selbst, sondern nur das Nutzungs-
recht an seiner Kopie und man
darf solche Programme deshalb
auch nicht weiter kopieren.

Ein anderes Vermarktungskon-
zept steckt hinter der Shareware-
ldee: Der Programmierer erlaubt
jedem, sein Programm zu kopie-
ren und weiterzugeben. Er verlangt
jedoch ein Entgelt, wenn das Pro-
gramm Uber eine von ihm fesige-
legte Zeit hinaus genutzt wird. Das
hat fiir den User den Nutzen, daB
er nur bezahlen muB, was auch
seinen Anforderungen entspricht.
Der Programmierer ist jedoch hier-
bei der Ehrlichkeit der Benutzer
ausgeliefert!

Es kommt vor, daB Program-
mierer entweder kein Interesse
daran haben, ihr Programm zu ver-
markten, oder daB einfach (bei ei-

Alle drei Kategorien faBt man
der Einfachheit halber unter der
Bezeichnung “FD-Software” (Free-
ly Distributable, frei vertreibbar) zu-
sammen. Oft wird als Oberbegritf
auch noch “PD-Software” genutzt,
obwohl das nicht ganz korrekt ist.

DEDIT V7.1

Aus Kanada kommt das Pro-
gramm “DEDIT V7.1”. Es gehont
zur Shareware-Kategorie und ko-
stet fiinf Dollar. Es gibt zwar be-
reits einige Directory-Editoren,
doch dieses Programm weist eine
wichtige Besonderheit auf: Es un-
terstiitzt so gut wie alle Laufwerks-
typen, namlich 1541, 1571, 1581,

GRAFIK ZEIGEHN
EINSTELLUNGEHN

F7 - GRAFIK SPEICHERH

RUHSTOP

“Hearts128” — ein klassisches Poker:

nem sehr exotischen Programm)
der Markt daflir fehlt. Gibt nun der
Programmierer seine Rechte an
dem Programm an die Ailgemein-
heit (Public Domain) ab, kann das
nun “herrenlose” Programm belie-
big verwendet werden, man kann
es sogar in eigene Programme ein-
bauen usw.

Um zu verhindern, daB andere
schlieBlich an fremder Arbeit ver-
dienen, gibt es die dritte Mdglich-
keit der “Freeware”: Der Program-
mierer behalt alle Rechte am Pro-
gramm, er erlaubt aber, daB es
weitergegeben wird (oft unter be-
stimmten Bedingungen, z.B. maxi-
male Geblhr fir das Kopieren
oder rein private Nutzung des des
Programms usw.).

74 F¥ap

PROGRAMM

BEEHDEN

spiel

FD 2000, FD 4000, CMD-Festplat-
te, CMD-Ramlink und -Ramdrive.
Dabei kdnnen bis zu 1000 Direc-
tory-Eintrége auf den Laufwerken
8 bis 16 sortiert werden.

VD(-Tooldisk

Die “64K VDC Tooldisk”
kommt aus deutschen Landen. Der
Programmierer T. Kracke hat eine
Sammiung von Utilities zusam-
mengestellt, die alle den Vi-
deospeicher des C128D (auch ein
G128 mit 16K-VDC 148t sich auf-
risten) ausnutzen. Die Share-
waregebihr betragt 10 Mark.

An Programmen sind enthalten:
“PaintPreview”, eine Geos128-
Applikation, die GeoPaint-Bilder

Nachdem wir bereits frei kopierbare Software
fir den C64 und Geos vorgestellt haben, ist
nunmehr der C128 an der Reihe: Auch fiir ihn
laist sich sowohl im 40-Zeichen- als auch im
80-Zeichen-Modus interessante Software fin-
den, die entweder gar nichts kostet oder vor
dem Kauf ausgiebig getestet werden kann.
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“CS-DOS” in Arbeit: Das “autoexec’-File ist abgearbeitet, eine
RAM-Disk eingerichtet

komplett in einer Aufldsung von
640 x 720 Punkten auf dem Bild-
schirm anzeigt. Uber den Mendi-
punkt “Alle” im Dateimenii lassen
sich sogar samitliche Bilder einer
Diskette hintereinander anzeigen.
Auch der Quelicode des Pro-
gramms ist auf der Diskette zu fin-
den.

“64K GRAPHIC” stellt eine an
die Auflésung von 720 x 700 Punk-
ten angepaBte Version des Pro-
gramms “GRAPHIC 80" aus einem
128er-Sonderheft dar. Es bietet
ganz einfach zusatzliche Grafikbe-
fehle, die in eigenen Programmen
genutzt werden kdnnen. Aus Platz-
grinden muBten allerdings die La-
de- und Speicherroutinen entfallen.

“APFEL 64K” berechnet Apfel-
méannchen mit einer Auflésung von
720 x 700 Punkten. Es wird hier
ein zwischen 80 und 40 Zeichen
umschaltbarer Bildschirm bendtigt.
Da die Berechnung eines Bildes
durchaus Wochen in Anspruch

nehmen kann (trotz Fastmodus
des C128) ist es auch méglich,
zwischendurch abzuspeichern und
spéater weiterrechnen zu lassen.

“64K DRAW?” ist ein Demon-
strationsprogramm zur Program-
mierung mit “64K GRAPHIC”. Es
ist nur drei Blicke groB, beherrscht
aber immerhin das Linienziehen
per Joystick.

“VDC Grafikmodi™ stellt samtli-
che mdglichen Betriebsmodi des
VDC nacheinander dar.

“VDC-RAM-DISK” stellt 52
KByte des Videospeichers als frei
nutzbare RAM-Disk zur Verfiigung,
solange keine Grafik gezeichnet
wird.

Es 148t sich allerdings nicht jeder
Monitor in allen Modi nutzen, und
ein Fernsehgerit ist fiir diese ho-
hen Aufidsungen véllig ungeeignet.

(5-DOS

“CS-DOS” ist, der Name 148t es
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fiirs Geld

schon vermuten, ein Betriebssy-
stem (-Aufsatz) fur den C128. Es
bietet dem 128er-User eine Ober-
fliche ahnlich wie MS-DOS auf
Personal-Computern, mit Vor- und
Nachteilen.

Das Shareware-Programm (Ge-
buhr: 20 Dollar) kommt wie viele
andere aus Kanada. Es entstand
aus einem einfachen Packer fur
den C128, bietet inzwischen aber
recht viel Komfort.

Das Packen ist natirlich nach
wie vor eines der Hauptanwen-
dungsgebiete fir CS-DOS: So sind
z.B. die Packer LZH und ARC inte-
griert, wobei LZH zum MS-DOS-
Aquivalent kompatibel ist — ein
ideales Werkzeug fur die Daten-
fernibertragung.

nétig, Befehle von Diskette oder
aus der RAM-Disk nach und fuhrt
sie aus — und wenn sie keinen
“Sinn" in der Eingabe entdeckt, gibt
sie alles an den BASIC-Interpreter
weiter. Die BASIC-Befehle kbnnen
also immer noch benutzt werden.

Noch eine Ahnlichkeit zu MS-
DOS findet sich: Die Maglichkeit,
Batch-Dateien, das heiBt Kom-
mandofolgen, hintereinander abzu-
arbeiten. Wahrend des Programm-
starts wird z.B. nach einer Text-
datei “autoexec” gesucht, deren
Inhalt dann, wenn maglich, ausge-
fahrt wird.

CS-DOS wird mit zahlreichen
Anleitungsfiles geliefert, die man
sich zunachst ausdrucken oder zu-
mindest mit dem CS-DOS-Kom-

“Burger 128": Grafisch nicht iberragend, aber voller Spielspafl

CS-DOS besitzt keine einge-
bauten Befehle. Alle Kommandos
werden “transient” von der Diskette
geladen. Das hat jedoch den Vor-
teil, daB das System an sich sehr
kompakt ist. Da es auBerdem auf
einer Mini-RAM-Disk im C-128-
Speicher installiert werden kann,
ist es leicht moglich, jeweils nur die
wichtigsten Befehle mit ins RAM
zu laden. AuBerdem ist es dadurch
méglich, nachtraglich weitere Be-
fehle zu programmieren. Sichtba-
res Ergebnis: Die CS-DOS-Tools,
die in Mailboxen oder bei PD-Ver-
sendern zu bekommen sind.

Nach dem Starten Gbernimmt
die CS-DOS-Shell die Kontrolle
Uber den C128. Sie analysiert die
Benutzereingaben und ladt, wenn

mando "type" auf den Bildschirm
bringen sollte.

Lightspeed,
der Fileprozessor

“Lightspeed” ist ein sogenann-
ter Fileprozessor: Ein Mittelding
zwischen einem Wordprocessor
(Textverarbeitung) und einem sim-
plen Editor ohne jeglichen Komfort
(wie z.B. der im C84-BASIC einge-
baute Editor). Er ist darauf spezia-
lisiert, Textfiles herzustellen, die
wesentlich schneller zu laden sind
als “gewdhnliche” sequentielle Fi-
les.

Die resultierenden Dateien las-
sen sich im Regelfall genauso wie

die “Originale” verwenden (also
2.B. als Quelltext fir einen Compi-
ler). Lediglich der Speicher zwi-
schen 7168 und 16386 darf vom
Programm nicht verandert werden.
Die Lightspeed-Files lassen sich
auch in eigene Basic- oder Ma-
schinenprogramme  einbinden,
wenn man die auf der Diskette
befindliche Anleitung beachtet.

Games, games, games ...

“Burger 128" ist ein Plattform-
Hupfspiel fir den 80-Zeichen-Bild-
schirm (in Farbe!). Sie, Dr. Pepper,
miissen aus den Mitspielern Mr.
Embryo (dem verfaulten Ei), Mr.
Dill (dem sauren Gemuse) und Mr.
Frank (dem durchgedrehten Hot-
dog) méglichst viele Hamburger
bauen... Passen Sie dabei aber
auf ein paar andere lastige Gestal-
ten auf!

“Riskey Warfare” ist eine Ad-
aption des Brettspiels “Risiko". Es
gibt kaum Unterschiede zum Ori-
ginal, nur das Brett fehlit natdrlich.
Bis zu sechs Spieler kénnen sich

Auf anderen Planeten konnen
Sie nur landen, wenn Sie zuvor
den Sicherheitscode in Erfahrung
gebracht haben. Wenn Sie beden-
ken, daB Ihr Schiff zundchst ganze
350 Credits wert ist, wird Ihnen
klar, welche Aufgabe da vor Ihnen
steht.

Das Spiel ist tatsachlich sehr
komplex, wenn auch grafisch nicht
so gut wie z.B. Elite.

Was es sonst noch gibt

“Astra128” — ein Space-Inva-
ders-Clone. Gut gemacht und fir
den 80-Zeichen-Bildschirm.

“yDC-Fraktal” — nutzt alle Auf-
I6sungen des C128

“3D-Funx 128" — stellt mathe-
matische Funktionen dreidimensio-
nal dar

“Tetris 128" — wer kennt es
nicht (80 Zeichen)

“Galactic Empire” - ein Strate-
giespiel nach Risiko-Muster. Farb-
monitor wird benétigt.

“Hearts 128" — ein Pokerspiel

“Startraders” — das klassische

T L STARFLEET. COMMAND

“Starfighter’'s Academy” erinnert an “Elite”, jedoch ohne Vektor-
grafik, dafiir aber mit mehr strategischen Elementen

beteiligen. Ein paar Zufallsereig-
nisse liefern zusétzliche Spannung:
Rebellenarmeen nehmen zu halb-
herzig verteidigte Lander ein, die
Pest dezimiert Inre Armeen und
dergleichen Annehmlichkeiten.

“Starfighter's Academy” klingt
zwar sehr martialisch, es ist aber
ebenfalls dem Strategiesektor zu-
zuordnen. Das unheilvolle Ritalini-
sche Empire hat Macht ber einige
Planeten am Rande der Galaxis
gewonnen, und Ihre Aufgabe ist es
nun, den Schurken das Handwerk
zu legen, bevor sie weiteres Un-
heil anrichten kénnen. Dazu steht
lhnen genau ein Raumschiff zur
Verfugung... Natirlich kénnten Sie
auch im Startraders-Laden einkau-
fen, wenn Sie genug Geld hétten.
Es stehen Schiffe von 700 (ein
kleines Shuttle) bis 10000 Credits
zur Verfiigung (Sie haben zunachst
2000 Credits...), doch auch Waffen
und Treibstoff missen gekauft wer-
den.

Weltraum-Strategiespiel

“Horizon 80" — ein Font- und
Bildschirmeditor

“Zounds! 2.1" — ein Programm
zum Digitalisieren von Musik
(Hardwarezusatz erforderlich)

“Little Red Reader"” — liest und
schreibt MS-DOS-Disketten (dop-
pelseitig) mit Hilfe einer 1571 oder
1581. Das Programm ist dem kom-
merziellen "BigBlueReader” nach-
empfunden. Es lauft allerdings nur
im 80-Zeichen-Modus und ist nicht
so komfortabel. Wer aber nur sel-
ten einige wenige Dateien zwi-
schen MS-DOS und C128 trans-
ferieren will, ist mit dem Free-
ware-Programm gut bedient.




von Arndt Dettke
und Wolfgang Kling

anderen Rechnern: geht
nicht? Weit gefehlt! Lohnt sich
nicht? Genauso weit daneben! Un-
bekannt? Aha! Da liegt der Hase
im Pfeffer! Dieser Wissensmangel
wird aber heute ausgebigelt! Wir

Austausch zwischen C64 und

zapfen die gro3e Welt der ande- *

ren Rechner an und holen uns dort
ab, was auch unser C64 gebrau-
chen kann: Bilder! Und nicht nur
PC, Amiga, Atari usw. sind geeig-
nete Bildtankstellen, es exi- .,
stieren noch weitere Wege
zu den Objekten unserer Begier-
de. Finf véllig verschiedene Me-
thoden, um zu erstklassigen Bil-
dern zu kommen, hier sind sie!

Datenferniibertragung

Mit einem Modem hat man sich
im wahrsten Sinne die weite Welt
erschlossen. Nicht nur Mailboxen
in Deutschland sind erreichbar,
sondern auch die groBen Netz-
werke (Fido, Zerberus, Compuser-
ve usw. — siehe Hefte 5/89 und
3/90) rund um den Erdball. Auch
Btx hat sich inzwischen zu einem
ernstzunehmenden Kommunikati-
onsmedium gemausert, das zudem
noch unschlagbar billig ist, trotz
des Datex-J-Zeittakts. In Heft 10/88
wurde dieses Thema umfassend
behandelt. Dort finden Sie Tests
der notwendigen Terminalsoftware
und Beitrage Gber Modems und
Akustikkoppler und auch Tips und

Was es noch nicht gibt

Wir suchen nach einem DFU-Pro-
gramm, das direkt aus GoDot her-
aus Verbindung zu anderen Rech-
nern aufnehmen kann. Méglichst
soliten beide Kommunikationsrich-
tungen abgedeckt werden, im Notfall
(bei Platzmangel wegen der 3500
Bytes max. Modullange) konnten
Empfangen und Senden getrennt
als Lader bzw. Saver programmiert
werden. Erforderfiche Hardware soll-
te als Bauanleitung eingeplant sein.
Parallelbetrieb oder serielle Verbin-
dung - egal!. Je nachdem, was Sie
besser beherrschen!
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Nach einigen grundlegenden Dingen zum
Multifunktions-Tools “GoDot” steigen wir
nun richtig in die Materie ein. Scannen und
Bildbeschaffung sind die Themen dieses
- Kursteils.

Tricks  zur
_ DFU. Im Ka-

sten “Mailbo-
xen" haben wir
einige aktuelle C-
64-Boxen zusam-
mengestellt, bei
denen sich ein Besuch ganz sicher
lohnt. Bilder findet man am haufig-
sten in PC-Boxen, meist im GIF-
Fileformat (ein GIF-Lader fehit Go-
Dot noch, wer schreibt einen?).

Diese Bilder muBten daher noch
vor einem Transfer zum C64 auf
einem |BM-Rechner ins PCX-For-
mat gewandelt werden. Unsere
Beispiele zeigen, wie problemlos
und erstklassig solche Bilder nach
der Bearbeitung mit GoDot auf ei-
nem C 64 erscheinen.

[2] ... und mit GoDot bearbeitet — das Ergebnis ist erstaunlich!

Direkte Rechnerkopplung

Damit waren wir bei der zwei-
ten Art der Kontaktaufnahme zwi-
schen Rechnern, der direkten Ver-
bindung Uber ein Kabel. Hier gibt
es eine DFU-ahnliche Maglichkeit,
die mit einem sogenannten Null-
modemkabel funktioniert. Auf bei-
den Rechnemn lauft dabei ein nor-
males Terminalprogramm, wie es
auch fur den Betrieb via Telefon-
netz verwendet wird, aber statt ei-
nes Modems reicht das Kabel. Ei-

Als Darstellungsformat wurde MCS gewahit.

/.

ne andere, sogar schnellere Me-
thode des Transfers bietet die Ver-
bindung mit einem Parallelkabel.
Zum Amiga etwa mit dem Pro-
gramm Transfile (64'er-Sonderheft
94) oder mit Ramtrans (getestet in
10/92). Weitere Beispiele finden
Sie in unserem Kasten “Verbin-
dungen”.

Fremdformate lesen

Eine (gar nicht so) unheimliche
Begegnung der dritten Art kénnen
sich alle Besitzer einer 1571 bzw.
1581 oder eines C128 erlauben.
Die Floppy 1571/81 ist mit entspre-
chender Software in der Lage, XT-
formatierte PC-Disketten und auch
Atari-Disketten klaglos zu schluk-
ken und alles darauf befindliche
dem C64 zur Verflgung zu stellen.
BDOS (Heft 6/89) und Janus (Heft
2/90) stammen aus der Feder von

[1] “Marlene”
auf einem PC

in 256 Farben
wird auf den

C 64 exportiert...

64'er-Losern, und Big Blue Reader
ist ein entsprechendes kommerzi-
elles Produkt, Uber das schon ein-
mal kurz in Heft 2/91 berichtet wur-
de. Eine Ubersicht Ober diese er-
sten drei Wege zu anderen Rech-
nem finden Sie auch ganz frisch in
Heft 9/93, schauen Sie einmal
nach.

Die 1541
an anderen Rechnern

Man staunt nicht schlecht: Die
“unséagliche” 1541 verrichtet auch
an Amigas und PCs ihren Dienst!
Schon friih hat unsere Schwester-
zeitschrift, das Amiga-Magazin, ein
Programm vorgestelit, mit dem un-
sere C-64-Floppy an den Printer-
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port des Amiga angeschlossen
werden kann. In Heft 8/88 gab es
dort den IEC-Handler zu bewun-
dern, der Gbrigens inzwischen
auch von der Firma Scantronik in
Zusammenhang mit dem Pro-
gramm Amigafox vertrieben wird.
Auf dem Amiga existieren aber
auch mehrere zum echten C 64
tatsachlich weitgehend kompatible
Emulationen (also Programme, die
den C 84 nachahmen), die alle
auch die 1541 direkt ansprechen
kénnen: z.B. der A64 (ein PD-Pro-
gramm) oder “The 64 Emulator”
der Firma Readysoft. Fir den PC
bietet der Geos User Club etwas
Gleichwertiges an — Floppy 64, die
1541 am PC.

C-64-Hardware

Uber soviel AuBenwelt wollen
wir nicht vergessen, daf3 der C 64
auch in seiner eigenen Umgebung
mit hervorragenden Bildlieferanten
aufwarten kann. Das sind neben
den vielen Mal- und Zeichenpro-
grammen nicht zuletzt Scanner
und Digitizer, die Sie mittlerweile
auf dem Gebrauchtmarkt aufsto-

bern kénnen oder etwas teurer
aber dafiir neu bei Scantronik. Ba-
stelfans mégen sich einmal die
Hefte 8/90 und 4/93 anschauen:
Scanner im Eigenbau, einfach und
kostenginstig, wenn auch keine
Spitzenergebnisse erwartet werden
darfen. Auf jeden Fall erdffnen sich
hier der eigenen kinstlerischen Be-
gabung Tar und Tor, Sie zeichnen
von Hand, nutzen dabei alle Frei-
heiten, die lhnen Bleistift und Pa-
pier bieten und Uberiragen Ihr
Werk spéter in den Computer, wWo
es eigentlich hin soll. Wer seinen
Scanner unter GoDot betreiben
will, solite den Artikel zum GoDot-

[4] Auf dem C 64 sieht der Leopard sensationell aus un ist eln i

Schmuckstiick der C-64-Bilderszene

Resampling

Um eine mehrfarbige Grafik einfar-
big auszugeben, wird meistens ei-

Update in dieser Ausgabe beach-
ten, denn dort wird passende Trei-
bersoftware fir Scanner vorge-
stellt.

Und nun tritt GoDot auf den
Plan, jetzt beginnt der angenehme
(weil rein im C 64 ablaufende) Teil.
Mit Hilfe GoDots kdnnen wir unse-
re Beute auf dem C 64 betrachten!
Solange das Material von einem
C-64-Programm herriihrt, haben
wir keine Schwierigkeiten. Ob
Koala, Blazing Paddles oder Amica
Paint, Doodle, Hi-Eddi oder OCP

Bilder auf Programm-
Service-Diskette

Art Studio, sogar Flip und Hires
Manager und wie sie alle heiBen,
werden 1:1 durch GoDot in den
C 64 eingelesen.

UbergroBe SchwarzweiB-For-
mate (Print-/Pagefox, Starpainter
128) kénnen auf Wunsch auf die
320x200-Aufldsung eines C-64-
Normalbildes umgerechnet wer-
den. Dieser Vorgang nennt sich
“Resampling”. Ein erlauterndes
Schema zu diesem Bearbeitungs-
vorgang finden Sie dazu im Bild 5
und die Erklarung des Ablaufes im
Kasten. Auch die meistens mono-
chromen Ataribilder erfahren eine
solche Behandlung beim Einlesen

[3] Der selbe
Vorgang
mit dem
“Leoparden”

durch GoDot in den Grafikspeicher
des C 64.

Problematischer wird die Ange-
legenheit, wenn ein Bild vom PC
oder vom Amiga vorliegt. Fast im-
mer sind dort mehr Farben enthal-
ten als die mageren 16 des C 64,
bis zu 256 (PC) bzw. 4096 (Amiga)

Farben erkennen
und zuweisen

 fenbild eingelesen (Option *Gray-

 scale” in IdrIFF und 1dr.PCX"), er-

ten eine Graustufe auf der Grundia-
ge ihrer physiologischen Gewich-
tung: rot flieBt zu 30 Prozent ein,
gron zu 59 Prozent und blau zu 11
Prozent. Die Farben des C 64 die-
nen in diesem Fall nur noch zur Dar-
stellung einer Graustufe, es entstent
beim Rendern also ein Falschfar-
benbild mit allerdings mehr Details
als unter der Option “Color™! Diese
Eigenschaft GoDots wird beim Ex-
port genutzt.

die in einem wirfelformigen Farb-
raum am nachsten liegende C-64-
Farbe zugeordnet und im goDotei-
genen Format gespeichert, JEDER
Punkt in einer der 16 Farben (von

Weib
Hellgrau

Mittelgrau

LSchwa:rz

Dunkelgrau |

03 |
20X |

[5] Nach diesem Schema werden Farben beim Resamplen unter

GoDot runtergerechnet

oder gar 16,7 Millionen (beide
Rechner)! Aber selbst wenn es nur
wenige Farben sein sollten, stim-
men diese hdchstens zufallig mit
denen des C 64 uberein. GoDot-
Grafiklader interpretieren also das
Rohmaterial und verarbeiten es zu
einem Bild, das moglichst nahe an
das Original herankommt. Im Ka-
sten “Farben erkennen und zuwei-
sen” haben wir darzustellen ver-
sucht, wie aus den Ursprungsfar-
ben C-64-Entsprechungen erzeugt
werden: einem Bildpunkt des Ori-
ginals (bei GroBformaten faBt Go-
Dot auch mehrere zusammen) wird

Teil 1: Einfihrung und Grundlagen
zur Bildverarbeitung

Teil 3: Export von Bildem auf ande-
re Computer und Drucker

Tell 4: Imageprocessing, Einsatz-
maglichkeiten in der Praxis

Teil 5: Bildbearbeitung, Komposition
unterschiedlicher Dateien und Bil-
der, Alpha-Kanal, Bump-Mapping,
Maskieren, Texturen, Schrifteinbin-
dung
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[6] Mit dem Handyscanner von Scantronic kénnen Bildvorlagen
unter GoDot zur Weiterverabreitung eingelesen werden

denen fiinf nur Grautone sind). Ei-
ne normale C-64-Bitmap umfaBt
8000 Bytes (64000 Punkte), wo-
bei jeder Punkt (jedes Bit) nur eine
von zwei Farben annehmen kann,
Vordergrund- oder Hintergrundfar-
be. Unter GoDot besteht jeder
Punkt (Pixel) aber aus vier Bit, was
die pro Pixel moglichen Farben
zwar auf 16 erhoht, den Platzbe-
darf der Bitmap aber vervierfacht
(32000 Bytes, immer noch 64000
Punkte).

Nun ist der C 64 jedoch nicht in
der Lage, punktweise seine Far-
ben zu verédndern! Entweder sind
nur je zwei Farben pro 64 Pixel
maglich (Hires) oder (in Multi) vier
Farben bei halbierter Punktaufld-
sung, die Pixel sind dann doppelt
breit und entsprechend grober!

Wird nun in GoDot das Display-
Gadget (unten links) angeklickt, re-
duziert das Programm daher noch
einmal die Farben! Es entscheidet,
welcher Bildpunkt richtig angezeigt
und welcher durch eine andere
Farbe oder durch ein Raster er-
setzt werden muf3. Per Color-Menu

Bilder per DFU

Folgende Mailboxen sind derzeit fir
C-64-DFUler zu empfehlen:

Box-Name Rufnummer
Schnitzelbox 0263049862
DHB 02381442291
FFB 0814117287
Cosmos 0202661485
Avalon 0431738457
Magic Circle 0234331666

In Btx findet man auch 64er-User:

Telinehmer
Pinnwand, -
Mailing umsonst
(GoDot-Autor
Amdt Dettke ist
hier zu emreichen)
Forum, TSW

Kennwort
TINFO#

*Dolle#
"GEOS#

TSW.Tips und
/Forum, TSW/

kann an dieser Stelle experimen-
tiert werden. Die unterschiedlichen
Farbeinstellungen sorgen fir er-

G e

[7]1 Mit dem neuen Digitizer-Treiber eingelesene Bilder zeigen, was

GoDot beim Umgang mit Grafikdaten von einer Videoquelle alles

anfangen kann

A e LT

[8] Unter GoDot mit dem Handyscanner von Scantronic
gescannt: Chefredakteuer Georg Klinge und Jérn-Erik Burkert
gemeinsam in Multicolor auf dem C64

staunliche Effekte beim Zeigen ei-
nes Bildes auf dem Bildschirm.

Im IFF-Lader und in den PCX-
Ladern haben Sie mit den Level-
Gadgets die Moglichkeit, die Far-
bigkeit des Ergebnisses zu beein-
flussen. Je hoher der Level, desto
weiter entfernt darf die zuzuord-
nende Farbe im Farbkubus liegen.
Bilder mit sehr pastellen Original-
farbtonen, die im C 64 nur mehr
oder weniger grau wiedergegeben
wirden, kann man auf diese Weise
doch noch farbig bekommen. Aber
Vorsicht! Zu grell sieht auch nicht
schon aus!

Auf den ersten Blick scheint die
GoDot-Reprasentation eines Pixels

[9] Das
Farbmodell im
3-D-Raum

in vier Bit eher nachteilig zu sein,
kostet sie doch enorm viel Spei-
cherplatz. Bei naherem Hinsehen
stellt sich aber heraus, daB sich
gerade dadurch eine ungeheure
Vielzahl von Beeinflussungsmég-
lichkeiten ergibt. Mit vier Bit (16
verschiedene Werte) 146t sich oh-
ne Zweifel viel mehr anstellen als
mit einem einzigen (zwei Werte),
Veranderungen am Bildmaterial
sind viel feiner regulierbar, statt
grober Klotze lassen sich feine
Ubergénge erzeugen. Dabei sind
nicht nur die Farbeinstellungen zu
sehen, sondern auch Helligkeits-
werte. In der nachsten Folge un-
seres GoDot-Kurses werden wir

genau diese Eigenschaften naher
beleuchten. Es wird dann um den
Export gehen, z.B. auf Drucker, wo
feine Schattierungen das A und O
des Erfolgs ausmachen. Bis dann!

(Ib)

Verbindungen Peripherie

und Computer mit dem C64

Rechner kdnnen auf verschiedene
Weisen miteinander Kontakt auf-
nehmen:

1. Rechner-Rechner-Kopplung
Serielle Kopplung ist Gber Null-
modemkabel und serielle Schnitt-
stelle plus Terminalsoftware (der
C64 braucht einen Pegelwandler!)
oder mit “Convert 64" (64er 9/93)
moglich.

Mit einem Parallelkabel (um z.B. gi-
nen Drucker anzuschlieBen) kann
ein C 64 mit einem Amiga verbun-
den werden. Passende Software
hierzu:

Ramtrans (Test 64'er 10/92)
Transfile (64'er-Sonderheft 94)
Software fir den fir Atari ST ist
TransST64 (Alari Journal J 98) und
fOr PC “Unit64” (64'er 2/92).

2. Floppy 1541 an anderen
Rechnern

Der PC kann mit der 1541 per “Flop-
py 64" (Geos User Club) oder
“X1541" (Public Domain) verbunden
werden.

Fir den Amiga eigenet sich zum Di-
rektanschluB der 1541 folgende
Software:

“The 64 Emulator” (Readysoft)
Golg4

AgB4 (Public Domain)

IEC-Handler (Amiga Magazin 8/88
bzw. Scantronik)

FastAmi. (Stonysoft 1132, unter

Geos)

BigVic (Digital Marketing, Test 64'er

3. 1571/1581 lesen Fremdformate

Um mit einem C 128 und den ge-
lﬁlu M"Dm. m M _Wﬂl_‘e_“ Fel

h .:.\'.,_\ 5. ﬁ“
SRR TN
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HARDWARETEST

von Klaus Zapf

M=o | Der Lightpen wird

‘w zusammen mit einer
TEST Diskette geliefert.
Auf ihr ist ein Demo-

programm ge- spei-
chert. Nach dem Einstecken des
Lichtgriffelsteckers in Port 1 kann
das Programm gestartet werden.
Beim erstmaligen Aufrufen erfolgt
mit der Software (ein Punkt am
Bildschirm muf angeklickt werden)
die Kalibrierung der Hardware. Da-
nach gelangt man ins eigentliche
Hauptprogramm, ein Malprogramm
mit sieben verschiedenen Zeichen-
funktionen. Will man einen der
Meniipunkte anwahlen, tippt man
mit dem Lightpen auf den leeren
Kreis vor dem MenGpunkt. Drickt
man dann den Lichtgriffel gegen
den Monitor, wird die vorgesehe-
ne Funktion aktiviert. Im Malpro-
gramm kann die ausgewahite
Funktion dann durchgefihrt wer-
den.

Es stehen die Befehle PIXEL
(fur einzelne Punkte), DRAW (Frei-
handzeichnen), LINE (Linie), CIR-
CULAR (Kreis), SQUARE (Vier-
eck), POLYGON (Dreieck) und WI-
PE (Léschen) zur Verfiigung. Wei-
terhin sind Funktionen zum Laden
und Abspeichem von Bildern, eine
Gesamtléschfunktion, sowie eine
Farbauswah! eingebaut. Im Test
lieR sich der Lichtgriffel ohne Pro-

Der Turho-Computers

Lightpen

Eine bequemere Art der
Zeichnungserstellung
verspricht der Turbo-Com-
puter-Lightpen: Kein mih-
nach Ta-
lediglich die Befehle mus-

seliges Suchen
stenktirzeln mehr,

sen noch am Bildschirm angewéhlt werden.

bleme installieren. Durch das sta-
bile Metallgehause liegt er ange-
nehm in der Hand.

Da er mit einem relativ kurzen
Spiralkabel geliefert wird, kann es
zu Problemen kommen, wenn der
Monitor nicht direkt vor dem C64
aufgebaut ist, sondern etwas wei-
ter entfernt vom Rechner steht.
Dann muB man bereits etwas kraf-
tiger am Spiralkabel ziehen. Bei
dem kurzen Kabel kann es leicht
passieren, daf entweder die Spitze
des Pens abrutscht oder ein
falscher Punkt am Bildschirm an-

gewahlt wird. Ein etwas langeres
Kabel kann hier nicht schaden.
Nach kurzer Zeit zeigten sich
dann die ersten Probleme mit der
Software. Nach dem Anwahlen der
Funktion DRAW (Freihandzeich-
nen) und einigen wenigen Light-
pen-Bewegungen stirzte der
Rechner ab. Dies geschah auf ei-
nem C128 im 64er-Modus. Des-
halb wurde der Lichtgriffel an ei-
nen zweiten C 64 angeschlossen.
Auch hier zeigten sich nach dem
Start die gleichen Fehler: Abstur-
ze! Die Fehler traten teilweise auch

bei der SQUARE-Funktion auf. Da-
nach war ein Reset und Neustart
des Programms nétig. Da diese
Fehler regelmaBig auftraten, ist
nach unserer Erfahrung mit dem
Programm nur sehr eingeschrankt
zu arbeiten. Zusatzlich produziert
die DRAW-Funktion einige Fehler-
punkte, die beliebig auf dem Bild-
schirm verstreut sind. Ein Nachre-
geln von Kontrast und Helligkeit
am Bildschirm bringt nur geringe
Besserung.

Fazit; Nur wenn die Software
einwandfrei funktioniert und ein et-
was langeres Spiralkabel benutzt
wird, lieBe sich mit dem Turbo
Lightpen arbeiten. ;

64'er-Wertung: Turbo

In Kiirze: Der Turbo-Compuler-
Lightpen ist ein Lichtgriffel mit. mit-
gelieferten Malprogramm, das aber
erhebliche Programmfehler enthalt.

— stabilesMetallgehause
— |leichte Installation

— AnschluBkabel zu kurz
— Software nicht fehlerfrei

P_rodukt: Turbo-Computer-

Lightpen

Bezugsquelle: Versandhandel;
Plus Electronic GmbH,
Marienstrai® 2, 30918 Seelze
Preis: 86,80 DM

ser kleiner Held im Spieleteil auf

Seite 82 in ein Bild gemogelt; zu-
sammen mit Spinnen, Werwdlfen
und Hexen. Die richtige Antwort
war also: »Seite 82«.

Auch in dieser Ausgabe hat sich
unser kleiner Wicht wieder auf und
davon gemacht, um sich nach ei-

In der Ausgabe 11/93 hat sich un-

nem guten Versteck umzusehen. -

Er ist selbstverstandlich wieder nur
einmal in diesem Heft unterge-
taucht und damit keine MiBver-
standnisse aufkommen: Die Abbil-
dungen auf dieser Seite zahlen
nicht!

Zu gewinnen gibt es diesmal
*Crazy Cars 3", gestiftet von Soft-
warehaus Dietrich. Damit konnen
Sie dann auf 60 verschiedenen

Strecken lhr Fahrkdnnen unter Be-
weis stellen.

Der Gewinner hat aber auch die
Maglichkeit, sich ein anderes Pro-
gramm aus dem Softwareangebot
unseres Shopping Centers (Seite
86 und 87) auszusuchen.

Die Losung dieses Suchspiels
kénnen Sie auf der Mitmachkarte
vermerken. Der Rechtsweg ist wie

Unser Suchmannchen hat sich
auch in dieser Ausgabe irgend-

wo versteckt. Wer an Bord eines Lam-
borghini Diablo den Asphalt der amerikani-
schen Autobahnen zum Gliihen bringen will,
soll sich auf die Suche machen.

“Crazy Cars 3":
Tauchen Sie
ein in die
infernalische
Welt der ille-
galen Rennen

immer ausgeschlossen. Eine Bar-
auszahlung des Gewinns ist eben-
falls nicht moglich.

Gewinner unserer schonen, ge-
heimnisvollen Elvira ist Gerd Dor-
lemann in Salzgitter.

Herzlichen Glickwunsch!

Anschrift der Redaktion
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- HARDWARE

Auf einer industriel-
len Fertigungsstral3e
werden, wie von Gei-
sterhand gesteuert,
Bauteile zusammen-
gesetzt, geschraubt,
geschweil8t und wei-
terbefordert. Im klei-
nen lassen sich dhnli-
che Roboter leicht mit
einem Baukasten und
dem C 64 nachbauen.

Guido Bucholtz
und Nikolaus Heusler

mer wieder. Mit einem Compu-

ter 148t sich so ein Wunderwerk
der Technik auch leicht steuern.
Nun ist es aber nicht jedermanns
Sache, eine Maschine selbst zu
bauen. Doch mit dem Praxisbau-
kasten “Computing Experimentel”
von Fischertechnik ist der schwie-
rigste Teil, namlich die Mechanik,
schon fast fertig.

Wir haben den Kasten und ver-
schiedene Baumodelle getestet.

Sehr (bersichtlich, zum Teil in
Folie verschweiBt, sind die zahlrei-
chen Bauteile praxisgerecht in ein-
zelnen Fachemn untergebracht. Mit
den vorhandenen Plastikteilen las-
sen sich (aus insgesamt 17 Mo-
dellbeispielen) u.a. verschiedene
Seilwinden, Lichtschranken, Be-
lichtungs- und Temperaturmesser,
eine “Schildkrdte” (Turtle) oder ein
Geblase zusammenbauen.

Die Anleitung zeigt jeden einzel-
nen Arbeitsschritt durch eine
selbsterklarende Grafik mit Angabe
der bendtigten Einzelteile; ein Be-
gleittext fehlt, ist aber auch fir den
Anfanger nicht unbedingt erforder-
lich.

Fdr den Test suchten wir uns
aus der Vielzahl der Modelle den
SchweiBroboter heraus.

Das Grundgerust war dann auch
relativ schnell fertig, da die einzel-
nen Elemente lediglich zusam-
mengesteckt werden missen.

Ein Roboter fasziniert einen im-

Die Tiicken stecken

im Detail

Im weiteren Verlauf der “Monta-
ge” werden dann die erforderlichen
Plastikteile immer kleiner und un-
handlicher. Hier ist auBerste Sorg-
falt geboten. Sonst passiert es sehr
schnell, daB ein Winkelelement
falsch eingesetzt wird. Aber bei an-
gemessener Sorgfalt kann nichts
passieren.

Nachdem nun alle mechani-
schen Teile richtig zusammenge-
flgt sind, mussen die beiden Mo-
toren, zwei Schalter und der
“SchweiBkopf” (kleine Glihbirne)
mit dem Interface (gehért zum Lie-
ferumfang) via Kabel verbunden

on ik

werden. Hier entpuppt sich die
Bauanleitung dann allerdings als
wenig hilfreich. Das 20-Pin-Flach-
bandkabel, das den Schweil3robo-
ter uber das Interface mit dem
Computer verbindet, ist zwar farb-
lich codiert, die einzelne Zuord-
nung der Leitungen aber unzurei-
chend beschrieben, was dann
auch leicht zu einiger Verwirrung
fuhrt. Gerade fur den elektrischen
AnschluB3 ist groBe Sorgfalt not-
wendig.

Die Verkabelung, die allerdings
nur einmal vorzunehmen ist, nahm
mit Abstand die meiste Zeit in An-
spruch. Aber wenn Sie sich ein
Stindchen Zeit nehmen, durften
sich keine unidberwindlichen
Schwierigkeiten ergeben.

Ausflug in die High-Tech-Welt

Jetzt wird’s ernst!

Unser SchweiBroboter ist nun
fertig und die Verbindung zum
Computer (Interface/Userport) her-
gestellt. Auf der beiliegenden Dis-
kette finden wir fir jedes der mogli-
chen “Experimente” die zugehori-
ge Software. Mit dem Diagnose-
Tool prafen wir nun zuerst, ob die
Kabelverbindungen korrekt sind.
Die einzelnen Bewegungsablaufe,
von links nach rechts, das Aus-
und Einfahren des SchweiBarms
sowie die Funktionstlchtigkeit des
SchweiBkopfs (Glihbirne) lassen
sich Uber das Menii recht einfach
testen. Die Farbcodierungen wer-
den vom Programm zur Kontrolle
noch einmal aufgezeigt, um etwai-

BmIsenaltungen korrigieren zu
konnen. In unserem “Experiment”
arbeitete der Roboter auf Anhieb
fehlerfrei.

Im Experimentierhandbuch fin-
den sich auf Gber 130 Seiten Pro-
grammbeispiele, die eine Vielzahl
verschiedenster Ansteuerungs-
moglichkeiten anbieten. Dadurch
konnen die auf Diskette vorhande-
nen Steuerprogramme nach Belie-
ben erganzt und ausgebaut wer-
den. Fir den technisch interessier-
ten Anwender werden darin auch
die Grundprinzipien der “echten”
Gerate bzw. Maschinen beschrie-
ben und beispielhaft ausgefuhrt.

Fur die effektive Nutzung der an-
gebotenen Software mit den ent-
sprechenden Variationsméoglichkei-
ten sind Grundkenntnisse des
Commodore-Basic erforderlich.
Zum Teil geht das Handbuch auf
die Verarbeitung in Schieifen (FOR
... NEXT) oder Unterprogrammen
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n. Im Softwareteil finden sich Prod

ammierbeispiele, die eine leichte
teuerung aller Modelle nach ei-
enen Winschen erlauben. Auch
igenkonstruktionen lassen sich so
it selbstprogrammierter Software
zum Leben erwecken.

Das Tor zur AuBenwelt

Haben Sie schon einmal ver-
sucht, Ihre Waschmaschine vom C
64 steuern zu lassen? Mochten Sie
die Verantwortung fir die Disco-
Musikanlage lhrem Computer
tibertragen? Soll er die Temperatur
im Aquarium Uberwachen? All das
kann ein C 64 ohne weiteres. Das
Problem dabei ist nur, daB3 Sie we-
der das Aquarium noch die Licht-
anlage und schon gar nicht die
Waschmaschine direkt an den
Computer anschlieBen konnen. Es
muB ein Zusatzgerat her, das die
schwachen Signale des Rechners
verstarkt. AuBerdem mussen die
Werte, die der Sensor im Aquarium
liefert, in ein far den C 64 brauch-
bares Format aufbereitet werden.
Das Interface 30562 aus der
"Computing*-Serie von Fischer-
technik, urspranglich zur Ansteue-
rung eines Fischertechnik-Robo-
ters vorgesehen, 1aBt sich auch

Foinipa o
[ Bl wod

hierfur'elr
ein Kastchen, etwa d

Serzen oa

oppelt so grof'i

wie eine Zigarettenschachtel. Wie
bei Fischertechnik Gblich, wurde
die Elektronik in ein durchsichtiges
Plexiglas-Gehause gepackt. Uber

Der SchweiBroboter in Aktion

ein langes Flachbandkabel wird
das Interface an den Userport des
C 64/C 128 angeschlossen.

Das kann das Interface

Das Prinzipschaltbild (Bild 2)
vermittelt bereits ungefahr, welche
Fahigkeiten dieses Interface hat.
Es kénnen bis zu vier Elektromoto-
ren bidirektional angesteuert wer-
den (die vier Ausgangspaare kon-
nen auf Befehl in ihrer Polaritat ver-
tauscht werden, der Gleichstrom-
Motor lauft dann in die andere
Richtung). Weiter sind zwei Analog-
eingange vorhanden, der Anwen-
der kann programmgesteuert den
Widerstand (Bereich etwa 0 bis 5
kQ) an diesen Leitungen abfragen.
Spannungsmessungen sind nicht
unmittelbar vorgesehen. Intern sind
beide Analogeingange mit je einem
A/D-Wandler ausgestattet, der
nach dem "Dual-Slope-Prinzip® ar-
beitet. Ein billiges, ausreichend ge-
naues Verfahren, das auch in den
Wandlern des Soundchip SID an-
gewandt wird.

Acht digitale Eingangsleitungen
lassen sich mit Schaltemn oder Ta-
stern beschalten, Uber etwas Zu-
satzhardware konnen hier auch
Sensoren angeschlossen werden,
die dann eine Ja/Nein-Entschei-
dung herbeifiihren (Temperatur,
Helligkeit, Feuchtigkeit). Dazu mis-
sen Sie mit einem Schwellwert-
schalter das analoge Signal, das
der Sensor liefert, in ein digitales
Signal umwandeln. Ein solcher
Umsetzer wird "Schmitt-Trigger®
genannt.

Ein Nachteil: Das Interface
bendtigt eine externe Spannungs-
versorgung mit unstabilisierten 5
Volt Gleichspannung. Kostenpunkt
hierfir: etwa zehn Mark. Dafdr wird
jedoch auch das Netzteil des C 64
nicht belastet. Je nach Leistung
des externen Netzgerats lassen
sich méglicherweise keine vier Mo-
toren gleichzeitig betreiben, in die-
sem Fall kbnnen auch zwei exter-

ne Netzgeréate parallel geschaltet
werden, die ndtigen zwei getrenn-
ten Eingénge sind vorhanden.

Befehle zur Steverung

Mit dem Interface wird eine 5Y,-
Zoll-Diskette geliefert, auf der sich
unter anderem fiir den C 64, C 128
und VC 20 Steuerungs-Software in
Form einer Pseudo-Befehiserwei-
terung in Maschinensprache befin-
det. Reine Basic-Kenntnisse genl-
gen, um dem Interface Befehle zu
geben oder Eingange abzufragen.
Um den dritten Motor links drehend
einzuschalten und dann so lange
laufenzulassen, bis der siebte Ta-
ster betatigt wurde, kommt folgen-
des Programm zum Einsatz:

500 SYS M3,EIN

510 SYS M3,LINKS
520 A=USR(E7)

530 IF A=0 THEN 510
540 SYS M3,AUS
550 END

Die Variablen M3, EIN usw. wer-
den zusammen mit dem eigentli-
chen Maschinenprogramm von ei-
nem Basic-Lader initialisiert. In Zei-
le 530 wird in der Schleife nicht
nach 520, sondern nach 510 ge-
sprungen. Der Motor wird damit
scheinbar unnotig jedes Mal neu
gestartet. Das muf3 aber sein, da
das Interface aus Sicherheitsgrun-
den alle Motoren abschaltet, falls
es langer als eine halbe Sekunde
keine Befehle vom Computer er-
halt. Das ist praktisch, falls das
selbstgeschriebene Programm mit
einer Fehlermeldung aussteigt. So
wird namlich verhindert, daf3 ein
noch laufender Motor das Modell
demoliert. Und wenn es dann bei-
spielsweise mit CONT im Pro-
gramm weitergeht, wird mit dem
ersten Befehl das Interface wieder
“aufgeweckt” und hat keinen Mo-
tor vergessen. Diese Schutzab-
schaltung hat natdirlich den kleinen
Nachteil, da3 man in Programmen,
die langer als 0,5 Sekunden nicht
auf das Interface zugreifen (Bei-
spiel Dateizugriff oder Tastaturein-
gabe), die Motoren standig "auffri-
schen” muB. Uberhaupt wurde
groBer Wert auf Sicherheit gelegt:
Die Stromversorgung ist gegen
Verpolung und Uberspannung ge-
schitzt, das Plexiglas-Gehause
sehr stabil, die Platine macht einen
professionellen, sauberen und sta-
bilen Eindruck. Beim AnschluBka-
bel fir den C 64 wurde auch eine
primitive Zugentlastung nicht ver-
gessen, der Userportstecker ist ge-
gen Verpolung geschiitzt. Im Inter-
face verrichten als aktive Bauele-
mente nur CMOS-ICs der 40xx-
Reihe ihren Dienst. Sie verringemn
den Stromverbrauch, sind aber
empfindlicher in der Handhabung.
Interessanterweise ist im Interface
nur ein IC gesockelt: das, welches
direkt mit der AuBenwelt in Verbin-
dung steht. Man hat wohl schon
bei der Entwicklung fest mit gele-
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gentlichen Ausfallen gerechnet.
Was beim praktischen Einsatz fir
Fischertechnik-fremde Projekte
wirklich stort, ist die eigenartige An-
schluBleiste fr die steuernden und
gesteuerten Geréate (Bild). Von Fi-
schertechnik ist zwar ein Adapter-
kabel erhaltlich, wesentlich preis-
werter ist jedoch ein Selbstbau.
Dazu wird eine passende 20poli-
ge Buchse benatigt.

Die Digitaleingange sollen Gber
einen Schaltkontakt mit plus 5 Volt
verbunden werden, zwischen den
Analogeingangen und plus 5 Volt
wird der Widerstand in dem Be-
reich wie oben angegeben gemes-
sen. Zur Abfrage im Programm
dient die USR-Funktion. Bis zu vier

AnschluBibelegung

der Steckverbindung:

Pin 1 - Digitaleingang 1
Pin 2 - Digitaleingang 2
Pin 3 - Analogeingang 1
Pin 4 - Analogeingang 2
Pin 5 - plus 5 Volt

Pin 6 - Digitaleingang 3
Pin 7 - Digitaleingang 4
Pin 8 - Digitaleingang 5
Pin 9 - Digitaleingang 6
Pin 10 - Digitaleingang 7
Pin 11 - Digitaleingang 8
Pin 12 - plus 5 Volt

Pin 13 - Motor 1 plus
Pin 14 - Motor 1 minus
Pin 15 - Motor 2 plus
Pin 16 - Motor 2 minus
Pin. 17 - Motor 3 plus
Pin 18 - Motor 3 minus
Pin 19 - Motor 4 plus
Pin 20 - Motor 4 minus

Motoren oder andere Verbraucher
kénnen direkt an die Ausgange
des Fischertechnik-Interfaces an-
geschlossen werden.

Dem Gerat liegt ein zwolfseiti-
ges Heftchen bei, das nicht so sehr
die gesamte interne Funktionswei-
se des Interfaces, sondern viel-
mehr die Anwendungsmaéglichkei-
ten und die Bedienung erklart. Mit
Hilfe eines ebenfalls mitgelieferten
Basic-Diagnoseprogramms  wird
bei Fehlern die gesamte Hardware
getestet.

g2 F¥dp

Und was kann man alles daran
anschlieBen? Verstandlicherweise
beschranken sich die Hinweise in
der Bedienungsanleitung auf Pro-
dukte von Fischertechnik, insbe-
sondere Tasler, Glihlampen, Po-
tentiometer (regelbare Widerstan-
de) und Mini-Motoren.

 Interface sind zwar selbst -

AbhusmanWIm g

keine Relais enthalten,
dafiir aber Leistungstran-
sistoren vom Typ BD
135/136, die durchaus
starkere Strome treiben
kénnen. Sie sind in der La-
ge, 1 A bei 30 V zu schal-
ten, vorausgesetzt, das
Netzteil kann diesen Strom
auch liefern.

Mit vier Ausgangen
kann auch der Modell-
bahn-Fan schon einiges
anfangen. Uber einen Ka-
nal steuern Sie z.B. den
Fahrstrom, die drei verblei-
benden Kanale konnten
auf Signale oder Weichen
aufgeteilt werden. Eingén-
ge zur Abfrage von Schie-
nenkontakten (Reed-Kon-
takte oder Lichtschranken) sind ja
geniigend vorhanden.

Was die mitgelieferte Software
betrifft, lassen sich hier und da viel-
leicht noch Mangel finden. Man
kann aber sehr gut damit arbeiten.

Wer Kenntnisse in Maschinen-
sprache hat, wird sich auch nicht
schwertun, das Programm zu ana-
lysieren und zu verbessern, oder
sich vollkommen neue Routinen zu
schreiben.

Das Fischertechnik-Interface ist in ein
stabiles Plexiglas-Geh&use eingebaut

Uber die beiden Gbrigen Ausgange
konnte man die Aquarien Uhrzeit-
gesteuert beleuchten oder mit spe-
ziellen Infrarot-Lampen ein Terrari-
um beheizen. Was noch fehlt, ist
ein passendes Programm, das Sie
far lhren Computer selbst schrei-
ben kénnen.

Uber ein Relais kann nicht nur
eine Pumpe gesteuert werden, es
lassen sich auch alle anderen
Stromverbraucher schalten: Lam-
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Dazu ein praktisches Beispiel:
Sie konnten an einen der vier Lei-
stungs-Ausgange direkt einen Fi-
schertechnik-Motor anschlieBen,
der einen Roboterarm bewegt.
Wenn Sie den Arm mechanisch
fest mit einem Potentiometer kop-
peln, und dieses wiederum an ei-
nen Analogeingang anschlieBen,
kénnen Sie, noch wahrend der Mo-
tor in Bewegung ist, standig die ak-
tuelle Position des Roboterarms
feststellen. Diese professionelle
Methode wird "Servo® genannt.
Wer ganz sicher gehen will, ver-
sieht den Arm noch mit zwei Ta-
stern, die jeweils am Ende des Be-
wegungsbereichs (Vollausschiag)
einen Impuls auslésen und somit
per Programm den Motor abschal-
ten.

Ausblicke

Versierten Bastlern fallen sicher
noch weitere Maglichkeiten ein:
Schlieit man ndmlich statt eines
Potentiometers einen HeiBleiter
(NTC) an einen Analogeingang an,
und taucht den Sensor dann in das
Aguarium, kann damit die Wasser-
temperatur gemessen werden. An
die Ausgénge lassen sich ja nicht
nur Motoren anschlie3en, sondemn
auch beispielsweise ein Relais, das
eine Steckdose steuert. Wird da-
mit dann die Frischwasser-Pumpe
oder eine Umrihr-Einrichtung ge-
schaltet, verfligen Sie iber ein voll-
automatisches Aquarien-Steuersy-
stem. Zwei Analogeingéange sind
vorhanden, mithin lassen sich auch
zwei Aquarien gleichzeitig steuern.

| Interfaces

pen, Geblase, Lifter, die Heizung,
Haushaltsgerate oder die oben er-
wahnten Anwendungen Disco-
Lichtanlage oder Waschmaschine.
Mit Hilfe der Software-Uhr im C 64
koénnte zu einem bestimmten Zeit-
punkt ein Radio eingeschaltet wer-
den: Der C 64 als Wecker!

Ein Projekt, das freilich schon
fundierte Hardware-Kenntnisse er-
fordert, ware, an die Ausgange die
Mechanik eines Cassetten- oder
gar Videorekorders anzuschlie3en.
Von der selbstgebauten Datasette
bis zum Anrufbeantworter "Marke
Eigenbau” ist alles denkbar.

Wenn |hnen originelle Anwen-
dungsmdoglichkeiten far das Fi-
schertechnik-Interface eingefallen
sind, schreiben Sie uns doch!

(in)
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von Peter Laackmann

ie Antwort darauf gibt das fol-
Dgende 64'er-Projekt “Telefon-

kartenleser". Mit geringem
Hardwareaufwand ist es méglich,
die auf der Karte gespeicherten
Daten wie Gebiihrenstand, Serien-
nummer, Herstellerfirma, Herstel-
lungsjahr und -monat sowie den
Kartentyp zu lesen und auszuge-
ben. Der Gebuhrenstand der Karte
wird mit dem urspringlichen Be-
trag verglichen und so eine "Fill-
standsanzeige® errechnet. Neben
dem Nutzen des bargeldlosen Te-
lefonierens hat sich auch eine
groRRe Zahl von Sammlern gefun-
den, die jeder neuerschienenen
Telefonkarte nachjagen. Einzel-
stiicke aus der "Fruhzeit” der Tele-
fonkarte sind heute bereits mehre-
re tausend Mark wert. Aber dem
Mikrochip sieht man auBerlich nicht
an, in welchem Jahr er gefertigt
wurde, oder welche Seriennummer
er tragt.

Mit dem Telefonkartenleser kann
jeder Sammler erkennen, ob eine
gekaufte Telefonkarte noch unge-
braucht oder echt ist, ohne sich auf
den Weg zu einem Kartentelefon
machen zu missen. Die Telefon-
karte tragt ibrigens ein paar dieser
Grunddaten auch auf ihrer Vorder-
seite. Unten rechts sind einige Zah-
len und Buchstaben aufgedruckt,
die angeben, wann die Karte her-
gestellt und in welcher Auflage sie
gedruckt wurde. Die Angabe
P 10 11.92 500000
bedeutet folgendes:

Es handelt sich um eine Karte
der Postwerbung mit dem Motiv 10
(P 10). Die Karte wurde im No-
vember 1992 hergestellt. Die An-
gabe 500000 schlieBlich bedeutet,
in welcher Auflage die Karte mit
diesem Motiv gedruckt wurde.

Bauanleitung

HARDWARE

lesen mit dem C 64

Das Projekt

Der 64’er-Kartenleser braucht
nicht alle Funktionen der Karte zu
unterstiitzen, denn es geht hier nur
darum, Daten zu lesen; die fur Kar-
tentelefone vorgeschriebene Si-
cherheitsprifung wird daher nicht
durchgefiihrt. Es ist auch nicht not-
wendig, auf dem Chip Geldbetrage
zu verandemn. Daher gestaltet sich
die notige Hardware sehr einfach:

Die Schaltung

Ein Treiberbaustein 74 HC 240
sorgt dafir, daB sich alle Signale
auf wohldefiniertem Pegel befin-
den, gleichzeitig wird die Karte (bei
eventuell defektem Rechner) so-
wie der Rechner (bei defekter Kar-
te) geschitzt. Das Programm stellt
zuerst fest, ob es sich bei der zu
lesenden Karte um eine Telefon-
karte der Telekom handelt. Wird ei-
ne andere Karte erkannt, schaltet
das Programm sofort alle Treiber
auf hochohmigen (Tristate) Aus-
gang und gibt eine Fehlermeldung
aus. Somit ist das Moglichste ge-
tan, um Schaden bei Fehlbedie-
nung zu vermeiden.

Das Programm liest den kom-
pletten Datensatz der Karte aus
und legt inn im C 64 ab. Daneben
errechnet es die Seriennummer,
den Herstellungsmonat und das
Herstellungsjahr, sucht aus einer
Tabelle die Firma des Herstellers,
zeigt den Typ der Karte an und gibt
schlieBlich den aktuellen Ge-
bihrenstand in Mark und Pfennig
sowie als "Fiillstandsanzeige” aus.

Der Benutzer kann die relevan-
ten Daten als File auf der Diskette
ablegen. So verwalten z.B. Samm-
ler ihre Karten leicht, ohne daB je-
desmal ein Lesevorgang notig ware.

Wahrend des Lesezugriffs
leuchtet die LED auf der Platine
des Lesegerts. Zu dieser Zeit darf
die Karte nicht entnommen wer-
den. Ist die LED inaktiv, kann je-
derzeit eine neue Karte eingescho-
ben werden. Wie Sie sehen, ist der
Lesezugriff durch die relativ hohe
Takt-("Clock"-)Frequenz sehr kurz.

Aufbau

Loten Sie beim Aufbau der Plati-
ne alle niedrigen Bauteile wie Wi-
derstande und IC-Fassung zuerst
ein. Dann kdénnen Sie den eigentli-
chen Telefonkartenleser einloten.
Zuletzt folgt der C 64 Userport-
stecker. Bei inm mussen Sie dar-
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auf achten, daB Sie nicht aus Ver-
sehen zwei Anschlisse miteinan-
der verbinden. Wir haben, um das
Aussagen der Platine zu erleich-
tern, namlich einen kleinen Kupfer-
rand (eigentlich ist es eine Leiter-
bahn) stehen lassen.

Sie missen also nach dem Aus-
sagen mit einer kleinen Feile zu-
mindest auf der Seite des User-
ports den Kupferrand véllig weg-
feilen und auBerdem den Anschluf3
2 vom Userportstecker mit dem
freien Lotpunkt auf der Platine ver-
binden. Der verwendete Kartenad-
apter von Amphenol wird wie die
meisten anderen Typaquivalente
mit einem Kontaktfeld von 2*8 Kon-
takten ausgeliefert. Dies dient zur
Kontaktierung nicht ISO-konformer
Standards, wie man sie z.B. bei
franzésischen Telefonkarten an-
trifft. Soliten Sie daher nicht die an-
gebotene Platine bestlcken, son-
dern das Gerat z.B. auf einem
Lochrasterboard aufbauen, so den-
ken Sie bitte an die exakte Pinbe-
legung. Dazu ist es nitzlich, sich
die Belegung der Kontakte anzu-
sehen. Die Telefonkarte wird mit
dem Chip nach unten ins Lese-
gerat eingefihrt.

e o

Inbetriebnahme

Setzen Sie den Treiber-IC richtig
herum ein (Kerbe muB in Richtung
LED schauen). Dann stecken Sie
ey den Userportstecker bei ausge-
e schaltetem C64 an. Schalten Sie
erst danach lhren C 64 an. Die
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Spannungsversorgung des Moduls
wird Uber den C64 sichergestellt
und Abgleicharbeiten sind keine zu
erledigen. Ubrigens: das Gerat
kann nach Benutzung im Userport-
stecker bleiben. Wird das Lesepro-
gramm beendet, wird die Hardware
automatisch durch Desaktivierung
der Treiber-Enable-Leitung abge-
schaltet.

Achtung: Wir weisen darauf hin,
daB nach unseren Informationen
privaten Personen z.Zt. nur das
Auslesen des Gebuhrenstands er-
laubt wird. Sollte sich dies andern,
kann der Benutzer jederzeit seine
Version durch die Freigabe der
deaktivierten Teile nachrusten.

Lesen Sie bitte nur Telefonkar-
ten mit dem Lesegerat aus. An-
dere Karten fihren automatisch zu
Fehlermeldungen. Sollten diese
Karten AnschluBpins besitzen,
die nicht der ISO-Norm geniigen
(Versorgungsspannung liegt nicht

So funktioniert's
in der Telefonzelle

e A s msmmbar 1007

an Pin 1 und 5 an), sind Scha-
den durch Verpolung nicht ausge-
schlossen.

Was kommt raus?

Das Programm liest aus der
Karte die folgenden Daten aus:

Chip-Seriennummer: Das ist
eine funfstellige Zahl, die im Chip
gespeichert ist. Normalerweise be-

[— o]
| o G e e
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e e
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steht die Seriennummer einer Kar-
te aus real sieben Zahlen. Damit
sind also immer Hunderte gleich-
artiger Karten unterwegs. Wird al-
so beispielsweise die Sperrung ei-
ner einzelnen Karte gewinscht, ist
das praktisch nicht machbar, denn
das wiirde die Sperrung vieler Kar-
ten nach sich ziehen.
Herstellermonat/-jahr: Auf je-
dem Chip ist das Herstellungsjahr

Smarte Cards

und -monat gespeichert. Falschun-
gen von Karten, die einen neuen
Chip auf einer alten Karte besitzen,
werden dadurch enttamt.

Dies ist vor allem fur Karten aus
der "Frithzeit" der Telefonkarten sinn-
voll, denn hier sind Falschungen ren-
tabel. Alten verbrauchten Karten wird
dabei der Mikrochip entfernt und ein
neuer mit unverbrauchtem Ge-
buhrenstand eingepflanzt. Damit
schieBt der Sammlerwert fir die Kar-
te gleich um ein Mehrfaches in die
Hohe.

Hersteller: Insgesamt gibt es

vier Hersteller von Telefonkarten:
— Giesecke & Devrient G-D
— Oldenbourg Daten Systeme ODS
— Gemplus
— Solaic
Dies sind natiirlich nur die Herstel-
ler der Telefonkarten fir den deut-
schen Markt.
Gebiihrenstand: Es gibt insge-
samt vier verschiedene Karten mit
unterschiedlichen Geblhrenstan-
den. Neben den “kleinen" Karten
mit einem Wert von 1,50 und 6 DM
gibt es auch die "groBen” Karten
mit einem Gebihrenstand von 12
und 60 DM.

Die Buchungskarten der Tele-
kom kénnen aus Datenschutzgrin-
den nicht gelesen werden. Ein Si-
cherheitsmodul im Programm er-
kennt solche Karten und verhindert
das Auslesen.



Spielehits gesucht

Jeden Monat wahlen die Leser des
64'er-Magazins die Spiele-Top-Ten.
Um bei der Wahl dabei zu sein,
braucht man nur seine drei personli-
chen Hits auf unserer Mitmachkarte
2u vermerken und ab die Post. Un-
ter allen Einsendern verlosen wir
wie jedesmal knackige Preise. In

diesem

Unser
Gewinnin
diesem Monat

Monat gibt es einen Joystick
“Controller” zu gewinnen, der uns
freundlicherweise von Boeder zur
Verfiigung gestellt wurden.

Die Gewinner der Spiele
“Wrath of the Demon”
aus der letzten Ausgabe heiBen:

Sebastian Ehrentraut, Berlin
Andreas Houben,
Ménchengladbach

Martin Walter, Narnberg

Newe Compilations

1 Turrican 2 Roinbow Arts 28. Monat
2(2) Elvira 2 Flair 10. Monat
33 Tok McKracken Lukesfilm Gomes 32. Monot
4(5) Menioc Mansion Lukosfilm Gomes 32, Monet
10)] Pirots Micropose 8. Monat
6(4) Creatures 2 Thalomus 8. Monat
709) Lost Ninja 3 System 3 2 Monat
8(6) Turricon Roinbow Arts 32. Monat
9(8) 0il Imperivm Reline 28. Monat
10(-) Nobby the Aoordvork  Thalamus 1. Monat

Die drei Spitzenreiter unserer Hitparade sitzen fest im Sattel
upten. Im Mittelfeld wechseln
ler ab. Erstaunlich der tiefe

Fall von Turrican. Mal seh'n, wann die neuen Titel den Klassiker §

und konnten ihre Spitzen-Platze beha
sich die Titel in der Gunst der Spie

ganz aus dem Feld kicken.

S THALAMUS iz

THE HITS

CBM

“Mortal Combat” ist gefragt; denn
das Kampfspon-Spiel sorgt fir viel
Wirbe! in der Szene. Das Game von
Acclaim gibt's fir den Game Gear
von Sega und Nintendos Game
Boy. Wahrend die Game-Gear-Ver-
sion 75 Prozent Wertung bei unse-
rer Schwestern-Zeitschrift “Video
Games” hamsterte, schnitt der
Game Boy mit 46 Prozent eher
schlecht ab. Fir Ataris Lynx gibt's
keine Umsetzung, dafir versucht's
die Konsole mit *Lemmings™ noch
einmal. Das Spiel um die trotteligen
Nager ist nun endgltig auf dem
Markt und soll die eigentlich schon
vertrossenen Lynx-Jinger ein we-
nig versdhnen.

“Mortal Combat” auch auf
mobilen Konsolen

Nobby-News

Das 64’er-Highlight “Nobby the
Aardvark” hat einige Startprobleme:
Das kleine Erdferkel macht auf di-
versen 64'er- und 128'er-Maschi-
nen Probleme. Deshalb hat der
Hersteller die weitere Auslieferung
vorerst verschoben (und nicht auf-
gehoben). Also noch ein wenig Ge-
duld!
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\

von Jomn-Erik Burkert

aum habe ich meine Burg wie-
Kder befestigt und mich vom

letzten Schlag des Gegners
erholt, fallen die Feinde schon wie-
der Gber meinen Besitz her und
drohen meine Festung zu durch-
l6chern wie einen Schweizer Ka-
se. Also wieder aufbauen, erneut
Kanonen plazieren und auf neues
Glick hoffen.

Die Umsetzung des Spieleauto-
maten »Rampart« durch Domark
hat auf dem C 64 lange auf sich
warten lassen. Die Mischung aus

Burgentay

Optisch und
spielerisch wird
zwischen
Aufbau- und
Angriffsphase
unterschieden

4 riicken auf dem
Seeweg gegen
die Burg vor

Tetris, Strategie und Action macht
einfach irren SpaB. Am Anfang
wahit man eine Burg, die man mit
Spielsteinen, die aussehen, als sei-
en sie aus Tetris entsprungen, um-
grenzt. Dabei muB die Linie, die
das eigene Hauptquartier umgibt,
geschlossen sein, sonst ist man
gleich aus dem Rennen. Dann
werden Kanonen im eigenen Ter-
rain plaziert, mit denen man die
feindlichen Truppen, die mit Segel-

schiffen vom nahegelegenen Meer
anrucken, bombardiert. Die ballern
aus allen Rohren auf das frisch re-
staurierte Anwesen. Nach dem An-
griff haben der Spieler bzw. seine
Spiel-Partner erneut die Chance,
mit den Tetris-dhnlichen Steinen
den Ring um die Burg zusammen-
zubasteln. Dabei gilt, je groBer der
Ring, desto mehr Kanonen konn-
ten plaziert werden und die Ab-
wehrchancen werden groBer.

Die Umsetzung vom Automaten
in der Spielhalle auf den C 64 ist
gelungen und nach kurzer Zeit
kommt man kaum noch von dem
auch optisch sehr gut gelungenen
Game los. Das Game nagelt den
Spieler an den Bildschirm und
sorgt fur hollischen Spielspal.
Ohne Zweifel ein Spiele-Highlight
in diesem Jahr.

Tiel: Rampart brw. Battle Command

Bezugsquede: Data House, Kai-Uwe Ditrich
Husumar Sir.13, 34245 Velimar, Preis: ca. 40 Mark

. o B
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Schwierigkeit variabel

Panzer-Schlacht

von Joérmn-Erik Burkert

Mé&chte in einem erbarmungslo-
sen Krieg gegeneinander. Die
Hauptwaffen bei diesen Gefechten
sind gepanzerte Fahrzeuge, mit
denen sich beide Seiten das Le-
ben an der Front schwermachen.

l n ferner Zukunft kdmpfen zwei

90 F¥zp

Dabei geht es nicht nur um Feuer-
kraft, sondern auch um Taktik und
Strategie. Der Spieler wird in Oce-
ans neuem Game »Battle Com-
mand« gegen den C 64 ins Feld
geschickt und muB3 mit einem Pan-
zer, vom Typ Mauler, dem Geg-
ner das Licht ausblasen. Vor Mis-
sionsbeginn wird das Vehikel aus-

Sonst  zeigt
sich das Game
aber in einem
soliden Gewand
und Uberrascht
durch flinke Vek-
torgrafik. Nach
recht langer Ein-
spielzeit wird die
Steuerung des
Gefahrts auf Ket-
§ ten zunehmend
leichter und man
lost die Missio-

gerUstet, wobei dem Piloten mehr
als ein halbes Dutzend Waffen zur
Verfigung stehen. Das Gefahrt
wird von einem Hubschrauber im
Kampfgebiet abgesetzt ...

Die Programmier-Crew hat keine
Mihe gescheut und nicht mit Op-
tionen im Spiel gegeizt. Diese Tat-
sache ist sicher lobenswert, birgt
aber einen grofRBen Nachteil, der im
Spielverlauf ziemlich nervend ist.
Jeder Part wird nachgeladen und
man beift 6fters ins Keyboard, weil
man so lange warten muf3. Da das
Spiel keinen Hardware-Speeder
unterstitzt, kommt nervdses Fin-
gertrommeln auf. AuBerdem hat es
der Anfanger zum Spielstart ziem-
lich schwer, da die Gegner den
Panzer recht schnell Gberraschen
und vernichten. Konsequenz des
ganzen: Die Ladeprozedur wird
von neuem gestartet ...

nen. Nach Lo-
sung eines Problems kann man
den Spielstand speichern, was den
SpielfluB bei spateren Sessions
am Joystick erleichtert. Wenn das
Game nicht so schwer ware, hat-
ten die Programmierer einen Tref-
fer ins Schwarze gelandet, so
bleibt nur ein gute Sieben.

Battle Command

e 6
WERTUNG von 10

Spielidec ..
Grafik |
Sound ]
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Die Detailtreue
und die Aus-
flihrlichkeit, die
ein Buch dem
Leser vermittelt,
ist von fast kei-
nem Medium er-
reicht.

Ahnlich ist es bei
Computerspielen mit
Text-Adventures.
Fiihrender Vertreter
dieser Sparte ist das
amerikanische Soft-
warehaus Infocom.

von Joém-Erik Burkert

Erfolg auf dem Markt zu fei-

ern, bendtigt man neben der
guten Story, Spitzengrafik und
komfortable Bedienung. Ganz an-
ders sind die Spiele von Infocom.
Im Spiel gibt es nicht einen Pixel
Grafik, denn der Spieler bekommt
alle wichtigen Informationen die
den Spielablauf betreffen, als Text
auf dem Bildschirm angezeigt. Alle
Gegenstande, Raume Aktionen
und Ereignisse werden in Texten
beschrieben. Die Programmierer
setzen dabei auf die Phantasie des
Spielers, der sich nach dem Studi-
um der Texte am Bildschirm das
Spielgeschehen in Gedanken vor-
stellen muB. Alle Aktionen und Mit-
teilungen durch den Spieler, wer-
den ebenfalls als Text eingegeben.
Bei Infocom sind die Parser — der
Teil des Programms, wo die Ein-
gaben des Spielers ausgewertet
und weiterverarbeitet werden — so
perfekt programmiert, daB die
Spiele auch komplizierte Satze
schlucken und auch bei kompli-

U m heute mit einem Adventure

Ausaabe 12/Dezember 1993

zierten Konstruktionen nicht in die
Knie gehen. Naturich hat die Sa-
che bei diesem System auch einen
kleinen Haken, denn die Textein-
und -ausgaben sind nur in Eng-
lisch. Um die Text-Adventures von
Infocom mit Erfolg zu spielen, solite
man also recht gut Englisch kon-
nen. Die Fangemeinde dieser Ga-
mes wuchs Mitte des letzten Jahr-
zehnts sprunghaft und Infocom
brachte eine Reihe sehr erfolgrei-

Spartanische ’
Textausgabe
fordert bei Info-
com-Adventure
die Vorstellungs-
kraft und die
Phantasie — Zork Il
»The Wizard of
Forbozze« und
»Wishbringer«

che Titel auf den Markt. Parallel
dazu versuchten sich auch andere
Software-Hauser an diesem Gen-
re, konnten aber die Qualitat von
Infocom kaum erreichen. Die um-
fangreichen Stories, oft sehr skuril-
len Denkmodelle und die schon
genannten genialen Parser sorg-
ten fir den Erfolg.

Der wohl bekannteste Titel aus
den zahlreichen Infocom-Spielen
ist »Hitchhikers Guide to Galaxy«,
das nach dem gleichnamigen Ro-
man von Douglas Adams ent-
wickelt wurde. Der Held des Spiels
beginnt seine seltsame Odyssee
durch das Universum, nachdem
die Erde zerstort wurde. Er wird
kurz vor dem Untergang durch ei-

Infocom-
dventures

Das Buch »Per Anhalter durch
die Galaxis« (Hitchhikers Guide
to Galaxy) diente als Vorlage
zum gleichnamigen Spiel

\DECOOE3
anlls

Infocom brachte zahlreiche
Games auf den Markt und
heimste Riesenerfolge ein

nen Freund gerettet, den es aus
einer femen Galaxis vor Jahren auf
den blauen Planeten verschlagen
hat. Nun beginnt eine wahnwitzige
Reise voller Abenteuer, Chaos und
verrickter Begebenheiten. Das
Spiel wurde zwar nach Motiven
des Romans entwickelt. Zum Lo-
sen des Games bringt die Lektire
des Romans nicht viel, dafiir eine
Menge Lesespal.

Gleich nach dem Abenteuer in
den Weiten der Galaxis kommt die
Zork-Reihe. Hier begibt man sich
in ein feres und geheimnisvolles
Fantasy-Reich und muB3 Schatze
sammeln. Kurioserweise ist im
Spiel eine alte Messinglaterne der
einzige treue Weggefahrte. Nach
dem ersten Teil mit dem Titel »The
great Underground Empire«, wurde
ein zweiter Part programmiert. In
»The Wizard of Forbozz« sucht
man wieder nach Schatzen und
begegnet zahlreichen Fantasy-We-
sen, wie Einhérnemn, Drachen und
Seeschlangen. Die Serie wurde mit
»The Dungeon Master« zur Trilo-
gie komplettiert. Wiederum zieht
man per Tastatur aus, um nach
Gold, Edelsteinen und anderen
wertvollen Gegenstanden zu su-
chen. Die Besonderheit, die die

Zork-Serie auszeichnet, ist der ho-
he Schwierigkeitsgrad, denn das
Game ist mit ziemlich harten Réat-
selniissen gespickt.

Weitere bekannte und erfolgrei-
che Titel, sind: Wishbringer, Lea-
ther Godness of Phobos, Planet-
tall, The Witness und Enchanter.

Die Games existieren nur als
Diskettenversionen. AuBerdem
wurden spezielle Versionen fur den
80-Zeichen-Bildschirm des C 128
entwickelt. Wer jetzt Lust auf eine
Runde an der Tastatur bekommen
hat, kann sich bei Hering-Direkt in
Dresden erkundigen. Dort hat man
einige der letzten Exemplare von
Infocom-Games fr die deutschen
Freaks ergattert.

T. Hering., ucsew\ge'-os:«a%meo_mznowm
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SPIELE

_ Nightshift | The Power
Alle Level-Codes zu dem Lucasfilm- Alle Levelzugange zu »The Power«
Game »Night Shift« hat uns Rober von Demonware sandte uns Marcel
Mayer aus Tarkenfeld geschickt. Die ’ Ruppert aus Beriin.

Abkirzungen sind im einzelnen:

A - Ananas Level Code
B — Banane 2 level2
Z - Zitrone : visual .
gzﬁm . - s 5 urgent
Die Jagd nach Schétzen im Weltraum und der s oopsup
e o Kampf ums Uberleben in verschiedenen Gala-  § toptons
3 KBBZ xien ist sicher nicht leicht. Mit unserem Tip ~ ® asofgh
. AE des Monats zu »Startrader« wird man schnell i1 St
b Kpra zum Piloten der Extraklasse. Eine dicke La- 13 st
8 ABAK dung Level-Codes (u.a. Nighshift und The Po- i grazzy
2 Ak wer) zu unterschiedlichen Games und andere s unlink
1 BAKP Tips gibt’s in diesem Monat dazu. 17 pooxel
KPBP 18 europe

Elvira 2 Mit den Level-Codes geht’s schneller durch die Spielstufen von
»Night Shift« von LucasFilm, einfach die richtigen Friichte per Joy-

Nachdem Sie in die Filmkulisse  stick auswihlen und schon geht's in die gewiinschte Spielstufe. Im
»Studio des Monster« eingedrun- Kasten findet Ihr die Codes in abgekiirzter Form.
gen sind, kommen Sie in das Zim-
mer, in dem ein ERtisch steht. Auf
diesem Tisch befindet sich ein Ta-
blett mit Glocke, unter der Sie ein
Kopf angrinst, sobald Sie den
Deckel gehoben haben.

In diesem Zimmer ist eine Fal-
le eingebaut. Wenn Sie die Tur
des Wandschranks offnen, kom-
men Sie in ein anderes Zimmer,
aus dem Sie nicht mehr heraus-
kommen. AuBer mit folgendem
Trick:

Als erstes sollten Sie sich aus
dem zweiten Stock die Papierta-
schentiicher besorgen und sie zum
Zauber »Feuerball« machen. Jetzt
kénnen Sie getrost in das Zimmer
gehen und den Kése fir den Zau-
ber »Wiederleben« mitnehmen.
Das Brot und was sonst noch in
diesem Zimmer zu holen ist, eben-
falls einstecken.

Jetzt wenden Sie den Zauber
Feuerball an und die Tir wird sich
6ffnen. Dann missen Sie gegen
den Bosewicht antreten. Wenn Sie
ihn besiegt haben, kénnen Sie nun
endlich das Zimmer verlassen um
das Haus zu erkunden.
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Die Methoden im Kampf gegen den Shogun funktionieren auch
beim »Ninja Remix« von System 3




Kunst aus China Tips des Monats: Startrader

Hier die Komplettldsung zum
Adventure »Kunst aus China«. Die
Abkirzungen im Text haben fol-

Robert Ulbrich ist Startrader vom Feinsten und kennt sich im Weltraumspiel von Goodsoft bestens aus.
Er hat uns seine Logbiicher mit wichtigen Tabellen zukommen lassen. Fir die Informationen dber die

gende Bedeutung:

Planeten und ihre Reichtimer bekommt er die 100 Mark.

| —links
r —rechts Nr. Planet Protectorat Koordinaten (X/Y) Techno-Stufe
h —hoch 1 Richmod 1/ 19/35 4
ru — runter i 38/ 2
nimm Diskette, Briefbeschwerer, 2 Beicja I3 7
Geld, Batterie, 1, I, L, L, h,r,r,r, . T, 3 Rog Beta T 04/32 3
rede Einwohner, r, kampfe, h, 4 Melmac T 44/32 2
A s pot e % 25731 ;
fen, 1, h. benutze Diskette an Com- 6 Rog Alpha T 06/30 1
puter, |, I, I, h, gebe Diskette mit T ~ VanVogt e 47/30 1
Spiel, gebe Spiel im Computer, I, /% ’ i Y, 16/29 2
r, r, rede mit Einwohner, r, r, be- /s T ) %

nutze Brechstange an Gullideckel,
h, benutze Tonbruchstick an
Schrifttafel, 1, 1, 1, 1, h, r, rede mit
Méadchen, rede XIAO ZI, nimm
Schwert, |, ru, r, h, benutze Ninja-
anzug an Thomas, r, nimm Seil,
benutze Schwert an Kiste, r, nimm
Flasche, lese linke Schwerter, |, 1, 1,
ru, benutze Seil an Bretter, benut-
ze Flasche an Klippen, h, nimm
Kristall, ru, kampfe, r, |, h, benutze
Kristall an Schale, zieh 2x am Kri-
stall, nimm GefaB, ru, |, h, r, gebe
GefaB, |, ru, r, ru, gebe GeféB, r, r,
h, 1,1, h, nimm Werkzeug, ru, |, |, 1,
offne Briefkasten, ziehe Formular,
h, benutze Formular an Schreib-

maschine, nimm Brief, lese Brief, 9 ?zf"r iy
r. I, h, benutze Schraubenzieher an %%ﬁﬁ///ﬁ%’: /57'}';
Tur, benutze Briefbeschwerer an 5

Recorder, nimm Video, ziehe

Schraubendreher, |, I, h, gebe

Brief, I, I, |, kdmpfe, h, benutze
Schwert an Brettern, h, ziehe
Spiegel, ziche Spiegel, h, |, benut-
ze Schraubendreher an Recorder,
benutze Batterie an Recorder, be-
nutze Recorder an Video, ein Re-
cord-Taste, nimm Video, I, r, h, I, 1,
r, r, h, gebe Video, rede mit Kid-
napper, |, |, benutze Formular an
Briefkasten

Das Protectorat bezeichnet die
Rasse, von der der Planet ver-
waltet wird. Hier gelten folgende
Abklirzungen:

Die Koordinaten sind fir den
Kurzstreckenflug gedacht. Man
driickt »F1« fir den Navigati-
onscomputer und dann »F2«
fur den Kurzstreckenfiug. Kurz-
streckenflug ist nur in einem
Umfeld von funf xI finf Raum-
quadraten méglich.

Die Techno-Stufe steht fir den
Entwicklingsstand des Plane-
ten. Dabei gilt:

77
) &'///zf?&fx '
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1. Gering entwickelte Planeten,
agraisch orientiert, Getreidean-
bau, Erzabbau, geringe Sicher-
heit. Die Chance in der Nahe

Risiko geringer. Diese Situation
kann man aber ausnutzen,
denn jeder abgeschossene
Raumpirat bringt einen Status-
punkt.

2. MaBige Entwicklung, weiter-
verarbeitende Industrie vorhan-
den. Auf diesen Planeten kann
man gut und billig Erze erwer-
ben.

3. Héhere Entwicklung, Maschi-

Ware Planeten

.

i
,%

nen und Computerbau verbrei-
tet, deswegen hohe Sicherheit.
Die Angriffslust der Raumpira-
ten ist hier wesentlich geringer,

K - Kyber dieses Planeten angegriffen zu weil auf diesen Planeten
T - Techno werden, ist sehr hoch. Mit einer Schutzstaffeln patrouillieren, die
M - Melol guten Schiffsausristung ist das den Raum um den Planeten

bewachen.

4. Hochstentwickelter Planet in
diesem Universum, Computer
und Industrie dichtgesat und
daher absolute Sicherheits-
maBnahmen. Raumhéandler
kdnnen sich hier sehr sicher
fuhlen. Hier gibt es die billigsten
Computer in der Galaxis. Die-
se Planeten brauchen aber Ge-
treide und Erze, die von ande-
ren Systemen geliefert werden
mussen. GroBe Gewinne wer
dort Waren verkauft.

Bei einigen geschiitzten Plane-
ten bekommt man nur dann

bt U oA L = 150 Landeerlaubnis, wenn man
Getreide 155 151 a9 182 102 mindesten einen Punkteab-
Maschinen 153 129 182 114 109 stand von 60 hat. Auf manchen
Ere 183 149 118 122 105 Planeten braucht man sogar
etwas mehr »Wirde«.
Drogen 149 192 100 184 106
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LONGPLAY

von Volker Siebert
und Lutz Nowack

Level 5

Vor diesem Level erhalte ich ein
Codewort, mit dem ich ihn direkt
anwiahlen kann. Der Level selbst
besteht aus einem langen Eisen-
bahnzug. Ich befinde mich auf dem
hintersten Wagen und muf3 mich
nach ganz vorne durchkampfen.
Einen Teil des Weges lege ich auf
den Dachern der Waggons, den
Rest im Inneren zurick, wobei
mich immer wieder mir schon be-
kannte Monster angreifen. Nach-
dem ich insgesamt neun Wagen
hinter mir gelassen habe, gelange
ich in die Lok. Hier erwartet mich
ein Kampfer, der einiges zu bieten
hat. Zusatzlich tauchen hinter mei-
nem Ricken immer wieder kleine
Spinnen und Ratten auf. Diese
kann ich relativ einfach abwehren.
Der Kampfer dagegen setzt mir un-
gleich mehr zu. Ich treffe ihn relativ

haufig, doch fast genausooft muB3 -

ich einen Treffer einstecken. Bald
verliere ich mein Schwert. Doch
dafir entdecke ich vome in der Lok
eine Schatzkiste. Als mein Gegner
einige Schritte riickwarts macht,
offne ich sie und finde... eine Ener-
giemunze! So wieder voll ausgeru-
stet, mache ich dem Gegenuber
schnell den Garaus. Der Zug bringt
mich nun in eine GroBstadt.

Level 6

Wieder erhalte ich einen Zu-
gangscode. Dann stirze ich mich
in den Kampf. Die futuristischen
Gebaude der City erinnern uber-
haupt nicht mehr an die Fantasy-
Landschaft der ersten Level. An-
stelle von Obst finde ich hier Ener-
giereserven in Form von Cola-Do-
sen und Bier. Am Startpunkt klette-

nicht gefahrlicher als die bisheri-
gen Feinde sind. Ich wende mich
nach links. Nachdem ich ein Loch
ibersprungen habe, nehme ich ei-
ne Glocke an mich. Dann kehre ich
nach rechts zuriick. Vor einer brei-
ten Schlucht bietet mir der Magier
seine Hilfe an. Ich rufe ihn, und er
baut mir eine Sternenbriicke
Nachdem ich noch einmal um-
gekehrt bin, um mir eine neue
Glocke zu holen, berquere ich die
Briicke und gelange so auf’s Dach
eines weiteren Hauses. Mit den
Kletterhilfen steige ich in sein In-
neres hinab. Als ich eher zufallig
ein Fenster einschlage, erscheint
dahinter eine Schatzkiste. In ihr fin-
de ich etwas Nahrung. Als ich dar-
aufhin alle anderen Fenster in
Stiicke schlage, erbeute ich eine
kleine Statue, die ich spater noch
brauchen werde. Ich kehre aufs
Dach zuriick. An dessen rechtem
Rand beschwore ich den Magier.
Er IaBt eine Kletterhilfe erscheinen.
Wieder hole ich mir eine neue
Glocke, bevor ich die Leiter hinauf-
klettere. Oben wende ich mich
nach links. Nachdem ich zwei
Kampfer ausgeschaltet habe, fin-
de ich die zweite Statue. Dann
kehre ich nach rechts zurtick. Hin-
ter einer Schlucht: eine Regenera-
tionskapsel. Kurz darauf versperrt
mir eine Mauer den Weg, die der
Magier jedoch verschwinden laBt.
Ich springe einfach mutig nach
rechts, nicht ohne mir vorher eine

T i I O
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In der Bahn gibt's harte Fights

re ich zunachst in die nachsthéhe-
re Etage. An deren rechtem Ende
erklimme ich eine weitere Etage.
Jetzt bemerke ich, da3 auch meine
Gegner mutiert sind — ich bekom-
me es mit kleinen gelben Hub-
schraubemn und seltsamen metal-
lenen Kugeln zu tun, die jedoch
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neue Glocke zu verschaffen. Mit
etwas Glick lande ich auf einer
Plattform, auf der ich mich nach
rechts vorkampfe. Plotzlich er-
scheint kurz das Konterfei des Ma-
giers. Ich schlage die Glocke an,
und er schlagt mir eine Sternen-
briicke, mit der ich noch eine Etage

o

1cIn alten Zeiten vernichtete ein boser

Damonenkdnig ein traditionsreiches
japanisches Volk. Der einzige Uberlebende
dieses Massakers, ein junger Samurai,
hat sich bis zur flinften Priifung vorgearbeitet
und will nun den arglistigen Kénig
endgiiltig bestrafen.

hoher steige. Oben erbeute ich die
dritte Steinstatue. Ihr denkt, ich
hatte vergessen, mir eine neue
Glocke zu holen? Pustekuchen,
natirlich habe ich daran gedacht!
Diese Glocke benutze ich auch
gleich wieder, nachdem ich mich
hinter dem Fundort der dritten Sta-
tue in das Haus fallenlasse. Ich
entdecke eine Kiste, die aber ein-
gemauert ist. Der Magier zerbro-
selt die Wande, und ich finde in
dem Kastchen die letzte Statue.

Die Riesenkrabbe greift am Ende des sec|

Mit ihr kehre ich wieder auf den
Erdboden zuriick. Mit einer noch
schnell besorgten Glocke laufe ich
schnurstracks nach rechts durch.
An einer Mauer rufe ich den wei-
sen Magier. Dieser reanimiert die
vier Steinstatuen, die nun die Mau-
er abtragen und dabei ein Loch im
Boden freilegen. Ich steige in die
Kanalisation hinab. Schnell stoBe
ich auf den Endgegner. Es ist eine
braune Kreatur, die an eine Rie-
senkrabbe erinnert. Sie schleudert

-~ | | PR |
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mir ihre Kopfe endlich entgegen,
die leider immer wieder nach-
wachsen. Ich habe alle Hande voll
zu tun, sie abzuwehren. Nach
einiger Zeit — ich habe mein
Schwert schon verloren — wach-
sen die Kopfe nicht mehr nach,
und die Krabbe verendet. Hinter
ihr nehme ich zwei Energiemin-

zen auf, bevor ich tiefer in die Ka-
nalisation vordringe.

Level 7

Vom Start weg wende ich mich
nach links. Bald stoBe ich auf eine
Leiter, mit der ich auf die nachst-
hohere Etage gelange. An deren
rechtem Ende nehme ich eine
Glocke an mich, bevor ich kehrt-
mache. Hinter der von mir benutz-
ten Leiter lasse ich mich in ein
Loch fallen. Nun kann ich zwischen
einem weiteren Loch nach unten
und einem Weg nach links wahlen.
Ich lasse das Loch links liegen. In
einer Ausbuchtung riste ich mich
mit einer magischen Axt aus. Dann
muB ich zwei brennende Abschnit-
te mit weiten Springen Uberwin-
den. AnschlieBend stehe ich vor
dem ersten groBeren Problem: Ich
befinde mich am Rande einer Gru-
be. Das gegenuberliegende Ufer
kann ich nicht erreichen. Also stir-
ze ich mich todesmutig in den Ab-
grund — und lande mitten in einem

impler

ohne Abzweigungen — inzwischen
befinde ich mich noch ein Stock-
werk tiefer in den Katakomben —
versperrt mir eine Steinséule den
Weg. Doch ich fihre ja eine
Glocke mit, und fir den Magier
stellt die Saule kein Problem dar. In
dem sich anschlieBenden Saal ent-
decke ich ein zweites Kreuz, wel-
ches ich mit Hilfe der kurz-
zeitig erscheinenden Tnt-
thilfen erreiche. Dann keh-
re ich zur letzten Abzwei-
gung, dem schon erwahn-
ten Loch, zuriick. Unter-
wegs besorge ich mir ei-
ne neue Glocke. Nach-
dem ich den Schacht her-
untergeklettert bin, tber-
quere ich eine Feuergru-
be. Hinter dieser akliviere
ich eine Regenerationskapsel. Auf
einem Vorsprung, der wieder nur
aiber unsichere Tritte erreichbar ist,
erbeute ich Kreuz Nr. 3. Wieder
unten, marschiere ich schnur-
stracks nach rechts. Als mir zwei
Wasserfontanen den Weg ver-
sperren, rufe ich den Magier, der
sie mit zwei der gesammelten
Kreuze einfriert. Dann stehe ich
auch schon vor dem Level-End-
monster. Es ist eine lange Schian-
ge, die mich standig verfolgt und
kleine Feuerballe auf mich schleu-
dert. Die Schlange ist mit inrem
Schwanz oben an der Decke ver-
wachsen. An dieser Stelle ist sie
auch verwundbar. Leider kann
man die Stelle nur Gber zwei der
nur kurzzeitig erscheinenden Tritte
erreichen. Anderseits sind die
Attacken der Schlange auch relativ
harmlos, so daB sie nach knapp
zwanzig Treffern den Weg frei-
macht. In der rechten Ecke des
Saales stoBe ich auf eine Glocke.
Dann klettere ich an der Wand hin-
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Mit gekonnten Spriingen weicht der Samurai der Schlange aus

Feuer! Im Fallen konnte ich gerade
noch erkennen, daf in bestimmten
Zeitabschnitten kleine Plattformen
erscheinen. Mit ihnen gelange ich
(wenn auch stark ladiert) auf einen
sicheren Tritt, auf dem ein kleines
Kreuz rumliegt. Natirlich stecke ich
es ein. Dann setze ich meinen
Weg fort. Nach einer guten Strecke

auf, bis ich eine Plattform erreiche.
Auf dieser nehme ich zwei Ener-
giemiinzen an mich. In der linken
oberen Ecke fihrt ein Schacht
nach oben, an dessen Ende ich ein
weiteres Kreuz an mich nehme.
Doch den Ausgang aus der Kanali-
sation finde ich hier noch nicht. Zu
ihm komme ich, indem ich mich

vom unteren Ende des Schachts
an der Leiter noch weiter nach un-
ten hangele. Im folgenden Gang
|aBt der Magier zwei weitere
Fontanen zu Eis erstarren, bevor
ich am Ende eines langen Tunnels
endlich wieder ans Tageslicht ge-
lange — und damit in den nachsten

Level.
Level 8

Gleich neben meinem Start-
punkt lasse ich mich in einen un-
terirdischen Raum fallen, wo ich
mich mit einer Glocke ausstatte.
Dann kehre ich wieder an die
Oberflache zuriick. Uber einige
Plattformen erklimme ich das linke
Gebaude. Doch Vorsicht! Wer sich
von hier aus einfach weiter nach
links fallen 1a8t, landet wieder im
sechsten Level — ich habe es am
eigenen Leib erfahren ...

In dem Haus entdecke ich ein
Amulett. Dann springe ich vom
Dach mit einem weiten Sprung
nach rechts aufs Dach des Nach-
barhauses, wo ich zunachst eine
Regenerationskapsel aktiviere. Vor
einer Maschine, die pausenlos mit
Kugeln feuert, rufe ich den grof3en
Zauberer an, der die Gefahr besei-
tigt. Schnell beschaffe ich mir eine
neue Glocke, bevor ich weiter vor-
dringe. Am Ende des Daches finde
ich das zweite Amulett. Dann lasse
ich mich nach unten fallen. Ich lan-
de eine Etage tiefer. Nach einigem
Suchen kann ich ein weiteres
Amulett an mich nehmen. Leider
kann ich dieses Stockwerk nur
nach unten verlassen. So kommt
es, daB ich mich bald wieder an
meinem Ausgangspunkt wieder-
finde. Also den ganzen Weg
nochmal! Wieder am Ende des
zweiten Daches angekommen, bit-
te ich den groBen Zauberer um Hil-
fe, der mir prompt eine Sternen-
briicke errichtet. An ihrem Ende
springe ich nach rechts ab. In dem
Gebaude, in dem ich lande, ver-
sperrt mir eine Energiebarriere den
Weg. Ich suche mir also eine
Glocke. Mit einem der Amulette
beseitigt der Magier dann das Hin-
dernis. Auf den Plattformen hinter
der Bariere finde ich noch ein wei-
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teres Amulett und eine neue
Glocke, dann hiipfe ich in den Te-
leporter, der direkt hinter der Licht-
schranke liegt. Ich gelange so Zu
einer weiteren Speirre, die ich vom
Magier ausschalten lasse. Bald
stehe ich vor dem nachsten Tele-
porter, der mich aufs Dach eines
Hauses befdrdert. Oben erbeute
ich eine neue Glocke und auf dem
benachbarten Dach das letzte
Amulett. Dann lasse ich mich fal-
len. Ich lande genau vor zwei wei-
teren Energiebarrieren, die der Ma-
gier mit den letzten beiden Amu-
letten beseitigt. Dahinter wartet
auch schon der Wachter dieses
Levels, eine Maschine. Schlage ich
auf sie ein, feuert sie ein Geschof3
auf mich und gleitet auf einer
Schiene ein wenig hoher. Bald be-
findet sie sich so hoch, daB ich sie
nur mit Hilfe einiger nur kurzzeitig
erscheinender Stufen erreichen
kann. Nach dreiBig bis vierzig
Schlagen rummst die Maschine
gegen die Deckenkonstruktion und
explodiert. Ich erbeute zwei Ener-
gieminzen; dann lasse ich mich
auf der anderen Seite der Schiene
fallen. Unten wartet eine weitere
Energieminze auf mich. Dann ver-
lasse ich diesen Level.

Level 9

Zu Beginn erhalte ich einen neu-
en Zugangscode. Dieser Level be-
steht aus rund einem halben Dut-
zend dicker Saulen, die vom Bo-
den aus in den Himmel ragen. Auf
ihnen befinden sich jeweils mehre-
re Raume und Plattformen. Zum
Gliick kann der Samurai klettern.
So erklimme ich die Saulen, rau-
me dabei alle Schatzkisten aus
und springe dann zum néchsten
Turm. Leider stoBe ich auf kleine
Warmer, die ich nicht téten, son-
dermn lediglich kurzzeitig vertreiben
kann. Einige Stellen kdnnen auch
nur durch mehrmaliges Hinuber-
wechseln auf andere Saulen er-
reicht werden. Insgesamt finde ich
in diesem Level neun Disketten;
auch eine Glocke geht in meinen
Besitz Gber. Mit ihnen begebe ich
mich zum Ausgang, der am rech-
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Der Samurai kdmpft um die wichtigen Disketten
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ten oberen Ende in einem groBe-
ren Saal liegt. ich stehe vor neun
Bildschirmen, mit denen ich aller-
dings noch nichts anfangen kann.
Weiter hinten im Raum erkenne ich
ein Terminal, zu dem ich aber we-
gen einer Energiebarriere nicht vor-
dringen kann. Deshalb bitte ich den
weisen Magier um Hilfe, der die
Barriere prompt verschwinden laBt.
Ich begutachte das Terminal, kann
jedoch nichts Besonderes ent-
decken. Enttauscht schlage ich mit
dem Schwert darauf ein. Plotzlich
werde ich von einem Killervirus
attackiert, der aus dem ersten Mo-
nitor auf mich zustirmt. Mit einem
gezielten Hieb schalte ich ihn aus.
Gleichzeitig explodiert der erste
Bildschirm. Mit einem weiteren
Schlag auf das Terminal aktiviere
ich den zweiten Virus. Dieses
Spielchen wiederholt sich insge-
samt neunmal, dann sind alle Mo-
nitore zerstort, und das Terminal
gibt den Wegq frei. Ich nehme noch
zwei Energieminzen auf und tele-
portiere mich anschlieBend in den
letzten Level. Nimm dich in acht,
elender Damonenkdnig, ich kom-

me!
Level 10

Der letzte Level besteht aus ei-
nem Gebaude mit mehreren Stock-
werken. Ganz oben lauert der Da-
monenkonig auf mich, doch soweit
bin ich noch nicht ...

Im untersten Stockwerk finde ich
das von einem recht gefahrlichen
Kampfer bewachte erste Perga-
ment. Insgesamt bendtige ich acht
Schriftrollen, um den Damonenko-
nig zu beschworen. So erklimme
ich Gber eine Leiter die zweite Eta-
ge. Hinter einer Regenerationskap-
sel wartet rechts das zweite Per-
gament auf mich. Uber einige Platt-
formen erreiche ich linker Hand
den Aufbewahrungsort der nach-
sten Schriftrolle. Dann begebe ich
mich zum Aufgang ins néachste
Stockwerk. Den Teleporter auf der
Strecke solltet ihr lieber nicht be-
nutzen. Er wirft euch auf eurer Su-
che sehr weit zuriick .:. In einer
Ausbuchtung finde ich endlich eine
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Glocke. Hier stoBe ich erstmals auf
einen kleinen Teufel, der uberra-
schend auftaucht und mich mit
Feuerballen attackiert. Am linken
Ende klettere ich in die nachste
Etage. Vor einer Wand benutze ich
die gerade gefundene Glocke, und
der Magier baut mir eine Treppe,
mit der ich zur vierten Schiriftrolle
komme. Am rechten Rand komme
ich dann wieder ein Stockwerk
hoher. Das nachste Pergament be-
findet sich — wie sollte es auch an-
ders sein — am entgegengesetzten
Ende. Unterwegs komme ich an ei-
ner Regenerationskapsel vorbei,
die ich vorsichtshalber aktiviere.
Nach dem Aufnehmen des Perga-
ments benutze ich die Leiter unge-
fahr in der Mitte des Stockwerks
und komme so wieder eine Etage
hoher. Auf einer Plattform zu mei-
ner Rechten entdecke ich eine wei-
tere Schriftrolle. Links von der Lei-
ter versorge ich mich mit einer neu-
en Glocke. Dann betrete ich das
oberste Stockwerk. In seiner Mitte
befindet sich ein riesiger Vorhang,
hinter dem der Damon schon aus-
zumachen ist. Doch mir fehlen
zunachst noch zwei Schriftrollen.
Eine davon finde ich rechts neben
der Buhne. Doch die letzte kann
ich beim besten Willen nirgends

entdecken. Endlich benutze ich im
obersten Stockwerk ganz rechts
die Glocke. Der Magier erscheint
und errichtet mir einige Plattfor-
men, mit denen ich aufs Dach ge-
lange. Auf einem Plateau an sei-
nem linken Ende erspahe ich end-
lich das letzte Pergament. Ich muBB
noch einmal ein Stockwerk abstei-
gen, um mir wieder eine Glocke zu
besorgen. Vor dem Endkampf akti-
viere ich die Regenerationskapsel
direkt vor der Buhne. Dann stelle
ich mich mitten vor den Vorhang
und beschwodre mit Hilfe des
groBen Magiers den Damonenko-
nig. Leider erscheint er nur kurz-
zeitig vor dem Vorhang, dann zieht
er sich wieder zuruck. Anhand der
Bewegungen hinter dem Tuch
kann man jedoch gut erkennen, an
welcher Stelle er das nachstemal
herauskommen wird. Der Damon
sieht wie ein dberdimensionaler
Totenschadel aus. Zu Beginn speit
er kleine Kugeln aus seinem Maul.
Schnell finde ich heraus, daB seine
Augen verwundbar sind. Mit der
bereits bewahrten Methode (her-
anspringen, zuschlagen, abdrehen)
steche ich ihm beide Augen aus.
Dann wird es schwierig, denn nun
feuert der Damon Killerkapseln auf
mich, die “ferngesteuert” auf mich
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Wand und taucht wieder auf

zukommen. Nach einigen Lebens-
verlusten habe ich jedoch den
Dreh raus: Ich vemichte die Kap-
seln, bis mir das Schwert verliehen
wird. Dann springe ich todesmutig
genau vors Maul des Unholds, der
nun nur noch genau in seiner Mitte
(Maul oder Nase) verwundbar ist.
Dabei stecke ich wieder einige
Treffer ein. Sobald ich jedoch mein
Schwert verliere, ziehe ich mich in
eine Ecke zuruck. Dort konzentrie-
re ich mich allein auf das Vemich-
ten der Killerkapseln, bis ich das
Schwert zuriickerhalte. Dann stir-
ze ich wieder vor den Damon und
versetze ihm einige Treffer. Nach
einer endlos erscheinenden Zeit-
spanne wird der Damonenkonig
von einer gewaltigen Explosion er-
schittert. Mein Volk ist geracht, ich
habe meinen Schwur erfullt! Es

folgt eine kurze Mitteilung, daB ich
den Damonenkonig bezwungen
habe.
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64'er-Longpla

Habt auch Inhr ein Spiel, das lhr gut
genug beherrscht, um GOber den
Spielverlauf einen Artikel zu schrei-
ben? Dann tut es doch! Ihr miBt
aber fir alle auftretenden Probleme
Lésungen anbieten. AuBerdem freu-
en wir uns Ober Szenen-Fotos (Dia)
oder abgespeicherte Bilder (mit ge-
eignetem Modul oder Spielstande).
Und damit sich niemand die Mdhe
umsonst macht, hier eine Liste der
bereits verdffentlichten Longplays:

4/89: Uridium I
Last Ninja Il (Teil 1)
Ghosts'n Goblins
Katakis
Last Ninja Il (Teil 2)
Wizball
89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical
1/90: Zak McKrakcen (Teil 2)
2/90: Oil Imperium
Uitima 1-5 (Teil 1)
Ultima 1-5 (Teil 2)
Ultima 1-5 ( Teil 3)
Elite
X-Out
Maniac Mansion
Turrican
/91: R-Type
2/91: Dragon Wars (Teil 1)
3/91: Dragon Wars (Teil 2)
4/91: Pirates
5/91: Bard's Tale (Teil 1)
6/91: Bard's Tale (Teil 2)
7- 9 /91: Turrican Il
Secret Silver Blades
: The Last Ninja
Bard's Tale 2 (Teil 1)
Bard's Tale 2 (Tsil 2)
Saint Dragon
: Armalyte (Teil 1)
: Bard's Tale 2 (Teil 3)
: Bard's Tale 2 (Teil 4) und
Armalyte (Teil 2)
: Last Ninja 3
: Defender of the Crown
: Buck Rogers
: Pool of Radiance (Teil 1)
: Pool of Radiance (Teil 2)
110
: Dirty
10/92: Curse of the Azure Bonds
11/92: Ultima 6 (Teil 1)
12/92: Ultima 6 (Teil 2)
1/93: King's Bounty
2/93: Creatures 2
3/93: Crime Time
4/93: Soul Crystal
5/93: Catalypse (Teil 1)
6/93: Catalypse (Teil 2)
7/93: Elvira 2 (Teil 1)
8/93: Elvira 2
9 /93: Times of Lore (Teil 1)
10/93: Times of Lore (Teil 2)
11/93: First Samurai (Teil 1)
12/93: First Samurai (Teil 2)
Top Spiele 2: Bard's Tale 3 und Zak
McKraken
Top Spiele 3: Turrican und Death
Knights of Krynn
Top Spiele 4;: Maniac Mansion und
Gateway to the Savage Frontier
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