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AUS DER REDAKTION
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Sie haben ihn gelobt und sie haben
ihn als Fremdkérper verworfen: gemeint
sind unsere leser und betroffen ist der
Archimedes-Sonderteil, der
seit der Ausgabe 5/93 in
jeder 64'er zu finden ist.
Dem Archimedes-Fan war
er eine nitzliche Hilfe, eini-
ge C-64-Freaks freuten sich
Uber die zusatzliche Infor-
mation, mancher betrachte-
te die Seiten aber auch als
Platzverschwendung. Jede
weitere Diskussion erbrigt
sich: ab der nachsten Aus-
gabe endet die Starthilfe
for den Archimedes. Sie ist
auch gar nicht mehr not-
wendig, denn immerhin erscheinen

Arnd Wangler,

Stellv. - - 5 R
noch zwei weitere eigenstandige

Cheftedakteur Archimedes-Sonderhefte dieses Jahr
(am 27. August und am 3. Dezember).
Alle Archimedes-Besitzer, die uns
geschrieben haben, bedanken sich
iedenfalls fir das gezeigte Verstandnis
der C-64-User.

Artikel-Hitparade

Das Schwer- 64'er 6/93

punktthema

Video mit

dem C64

belegt in der

Ausgabe 6
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Methoden ge-

wisser Rechts-

anwilte sind

ein Dauer-

brenner
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Entfernungs-
wettbewerb

Manchmal missen wir unsere Briefe
zum Entfernungswettbewerb regelrecht
eskortieren. Da ist z.B. der Brief von
Rolf Bakowski, den er uns aus West-
Bengalen geschickt hat: schon kurz nach
dem Eintreffen in der Poststelle ver-
schwanden die hibschen Briefmarken
auf dem Brief wie von Geisterhand.
Eilige Recherchen
und massive Dro-
hungen konnten
die Marken wie-
der ans Tages-
licht bringen und
den Brief kom-
plettieren. Rolf
Bakowski arbeitet
Ubrigens im Dort
Durgapur ca.
200 km westlich
von Kalkutta.
Seinen C64 hat er zwar nicht mit-
nehmen kénnen, dafir aber die letzten
64'er-Ausgaben zum lesen.

Spruch
des Monats

Clarkes Reihenfolge der Software-
Entwicklung:

1. Es ist unmdglich — ich verschwende
doch nicht meine Zeit.

2. Es ist méglich, aber nichts wert.

3. Ich sage ja, daB diese ldee von mir
groBartig ist.

4. Kann mir mal jemand sagen, warum
die Konkurrenz schon wieder schneller
war?

B o
g

64 er ik



Panasonic KX-P2023

Panasonic ist der Meinung, ihr
KX-P2023 sei leiser als alle ver-
gleichbaren Matrixdrucker auf
dem Markt. Wir machten die
Gerausch-Probe aufs Exempel.
Selbstverstandlich wurden aber
auch noch seine anderen Daten
auf Herz und Nieren iiberpriift.
Wie der Leisetreter abgeschnit-
ten hat, lesen Sie auf Seite 20.
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8 Workeg fuee

10

Sprachenfiihrer
Wer weiB schon, wie viele Pro-
grammier-Sprachen es fiir den
C64 gibt? Hier erhalten Sie nun
endlich einmal einen Uberblick.
Von A wie Assembler iiber B wie
Basic bis hin zu Pascal stellen
wir Ihnen ausfiihrlich alle Spra-
chen vor. Selbstverstandlich er-
kidren wir auch, wie Sie die er-
- worbenen Programmierfahigkei-
ten auf anderen Computern wei-
terverwenden konnen.

18

Bix-Decoder-Set

" Nach langer Bix-Ruhepause

haben wir jetzt das neue Bix-
Decoder-Set der 1&1 GmbH un-

. ter die Lupe genommen. Unser

'I'aﬂstell!lsiu,uhder_msge—

- sprochen giinstige Preis auch

Programm des Monats

INHA

Internes 3
Neue Produkte 6
Unendliche Geschichte:

(o]

Raubkopien & Co. Teil 4

SPRACHEN

Sprachenkiinstler C64 10
Sprachen-Potpourri:

Assembler, Basic, C ... 13
Basic von der Pike auf 16

HARDWARE | '

Btx-Decoder-Set im Test @ 18
Der Leisedrucker

von Panasonic: KX-P2023 E 20
Extratouren: ;

Singende Baume B st
Der UV-Strahlenmesser - 82
Lernsoftware:

Fun School - die SpaB-Schule 12

PROGRAMME

Working Stone = B 3
Neue ?-K-Programme

CL::;EPTSrainer = H| 35
Eingabehilfe H 3
S-ﬁﬁiyct:r-IWenbewelb ?—. n 38
Digisound-Ripper = B\ 42
Knobelpower mit Quadris = | 14
‘Software-Angebot-Seite 45
Techtech C128 = | 46
Geotool C128 =H s

Dieses Symbol zeigt an, weiche
Programme auf Diskette erhaltiich sind
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Elektronische Bauelemente (Teil 1I)
Dioden, Transistoren
und Operationsverstarker 75

3

Musik-Kurs Teil V

Spieleszene aktuell

Spieletests
Streetfighter

H

Q IR 1818 |8

Hallo Fans! Spieletips

64’er-Longplay
Elvira Il Teil 2

Evergreen des Monats:
Die Erbschaft

Aktuell 99
Spieletest
James Pond | 5aer |
Poizone el 102

Geos im Griff H 5
Geos-Workshop
Grafikkonvertierung 54

TIPS & TRICKS '

Tips & Tricks

zum Genlock-Interface 26
Druckprogramme B 58
Profi-Corner 7] 60
Software-Corner B 62
Basic-Corner 64
Assembler-Corner 66

ﬁl Diese Programme konnen Sie Gber
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B 68

Assembler-Bibliothek

Tips & Tricks zum C64 B 69
Tips & Tricks zum Programm

des Monats 7/93: GoDot 70

Fehlerteufel

Suchspiel

Leserforum

Impressum

Inserentenverzeichnis

Programmservice

Vorschau auf Ausgabe 9/93

82

UV-Strahlenmesser

»Das Ozonloch«ist ein Wort, das
mittlerweile  jedem  einen
Schauer iiber den Riicken lau-
fen laBt, denn es wird immer be-
drohlicher. In groBeren Stadten
gibt es an verschiedenen Plat-
zen MeBstellen, wo die Ozon-
strahlung gemessen und ange-
zeigt wird. Mit unserem UV-
Strahlenmesser kénnen Sie sich
von lhrem Schreibtisch aus mit
dem C64 die aktuellen Daten
nach Hause holen.

32

Programm
des Monats:
»Working Stone«

Fiinfzig knifflige Level warten
auf den Spieler. Er muB einen
Stein an allen mdglichen Gefah-
ren vorbei zum Ziel transportie-
ren. Unterhaltsame Tiiftelstun-
den sind angesagt.
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Microsoft engagiert sich
verstirkt im Schulmarkt

Die bereits seit eineinhalb Jah-
ren von Microsoft gemeinsam mit
dem CoMet-Verlag angebotene
Sonderedition »Class in a Box«des
Software-Pakets Microsoft Works
far allgemein- und berufsbilden-
de Schulen wird nun durch neue
Nutzungsbestimmungen erweitert.
Diese Sonderedition, die sowohl
die Software als auch umfangrei-
che, detaillierte Lehrmaterialien
enthalt, war bisher auf 15 Schiler-
arbeitsplétze in einem Computer-
raum und eine Lizenz fir den Leh-
rer beschrankt. Mit der ab Mitte
Mai 1993 geltenden Neuregelung
kann die Software nach Erwerb ei-
ner Erweiterungslizenz fur Unter-
richtszwecke unbegrenzt inner-
halb der Schule eingesetzt werden
und ist nicht mehr auf einen Schu-
lungsraum begrenzt. Dariber hin-
aus enthalten die Class-in-a-Box-
Softwarepakete Registrierkarten
fur bis zu zehn unterrichtende
Lehrkrafte, die damit berechtigt
sind, die Software auch zu Hause
zur Unterrichtsvorbereitung einzu-
setzen.

Derzeit werden Works flir MS-
DOS in der Version 2.0 und 3.0 so-
wie Works far Windows 2.0 als
Class-in-a-Box-Paket angeboten.
Esistgeplant, den Schulen weitere
Microsoft-Produkte als Class-in-a-
Box-Version zur Verfligung zu stel-
len.

Beziehen kann man Class-in-a-
Box-Software gegen einen Schul-
tragernachweis direkt beim Co-
Met-Verlag oder Uber den Fach-
handel. Das Grundpaket (15 Schu-
lerarbeitsplatze, 1 Lehrerlizenz)
von Works fur MS-DOS 2.0 und 30
kostet 698 Mark, das Grundpaket
plus Nutzungserweiterung (unbe-
grenzler Einsalz in der Schule; 10
Lehrerlizenzen) 1196 Mark. Schu-
len, die bereits das Class-in-a-Box-
Software-Paket besitzen, kénnen
die Erweiterungslizenz zu einem
Preis von 498 Mark erwerben.
CoMet-Verlag fir Unterrichtssoftware, Bis-
marckstraBe 142, 47229 Duisburg
und

Microsoft GmbH, EdisonstraBe 1, 85716 Unter-
schieiBheim

Geos-User-Club-
Jahrestreffen

Das jahrliche Meeting des GUC
wird 1993 in der Zeit vom 2. bis 3.
Oktober in der Evangelischen Ta-
gungsstatte Lowenstein bei Heil-
bronn stattfinden.

Wer Interesse hat, sollte sich so
bald wie mdglich anmelden, da nur
100 Ubernachtungsplétze zur Ver-
figung stehen.

Die Treffen beginnen jeweils um
10 Uhr und enden am spaten Nach-
mittag.

Die Geblhren betragen je nach
Zimmer 85 (Doppelzimmer) bzw.
95 Mark (Einzelzimmer). Tages-

6 P

géaste missen eine Gebihr von 20
Mark entrichten.

Anmeldungen sotiten auf jeden
Fall schriftlich erfolgen bei: Hans
Werth, HahnenstraBe 139, 50249
Pulheim.

| Panasonic News |

Wer viel unterwegs ist, muB auf
Informationen oder Nachschlage-
werke nicht verzichten. Auf Bi-
cherregale kann getrost verzichtet
werden, soll doch ein 15 x 13 cm
groBes Gerét, genannt »Panasonic
Electronic Book Player KX-EBP1«,
ausreichen. Der Player schluckt
CD-ROMs im mittlerweile weltweit

Bildung unterwegs mit
CD-ROM-Player

Ein handliches Notebook mit
PCMCIA-Schnittstelle

anerkannten EBXA-Standard. So
bietet beispielsweise die Bertels-
mann-Verlagsgruppe Sprachiber-
setzer an, die den korrekt Uber-
setzten Satz nicht nur auf dem Dis-
play (272 x 228 Pixel) anzeigen,
sondern sogar akustisch umset-
zen. Auch Fachlexika, Gesetzes-
texte, Namensverzeichnisse und
Reisefiihrer sind mitllerweile er-
héltlich. Der eingebaute Akku halt
den Player insgesamt zwei Stun-
den am Leben. Mit dem mitgelie-
ferten Netzteil kann der KX-EBP1
an jede 230-V-Steckdose ange-
schlossen werden. Mit dem TV-
Kabel wird das Playerbild auch auf
jedem Fernseher mit FBAS-Ein-
gang sichtbar. Der Electronic Book
Player ist fir 1098 Mark zu haben.

Das neue Notebook =»CF-580«
von Panasonic arbeitet mit einem
80486SL-Prozessor und ist mit 25
MHz getaktet. Der 2,7 Kilogramm
leichte Winzling bietet neben se-
riellem und parallelem AnschluB

zuséatzlich die Maoglichkeit, ex-
terne Tastatur bzw. Monitor oder
PCMCIA-Karten anzuschlieBen -
far diesen Steckplatz gibt es be-
reits Speichererweiterungen, Fax-
karten u.a. Das VGA-Display ist 10
Zoll groB, hintergrundbeleuchtet
und arbeitet mit 64 Graustufen.

Ta

Immer héufiger erleben User
bése Uberraschungen, wenn sie -
daheim oder im Biro - vor dem
Rechner sitzen und sich plétzlich
merkwirdige Dinge aufihrem Bild-
schirm abspielen. Wenn auf ein-
mal Buchstaben oder Zahlen wie
welkes Herbstlaub zu Boden rie-
seln, der ansonsten stumme Kolle-
ge Tone von sich gibt und unver-
mittelt die amerikanische National-
hymne intoniert oder ein Kranken-
wagen mit schriller Sirene durchs
Meni saust, das macht so man-
chem Computer-Besitzer StreB
und Panik.

DaB auch Elektronenhirne krank
werden und sich einen Virus ein-
fangen kdnnen, glauben (wieso
gerade meines?) viele EDV-Mit-
arbeiter oft aber erst dann, wenn's
eigentlich schon langst zu spat ist
und Viren, Wirmer oder Trojani-
sche Pferde ihr zerstdrerisches
Werk bereits begonnen haben.

Woche fiir Woche entlarven die
»Viren-Jager« (s. Foto) rund 50
neue, immer geféhrlichere »Killer-
Programme«, meistens fur PCs,
die nicht nur Festplatten ruinieren,
sondern ganze Rechnernetze lahm-
legen kénnen.

Hilfe bieten in einem solchen
Fall Scanner- oder Anti-Viren-
Programme, die im Rechner unbe-

Die Initiatoren und Betreiber der Anti-Viren-Mailbox:

lich frisch: kostenlose Anti-Viren-Programme

Der Akku halt etwa drei Stunden
und ist in zwei Stunden wieder auf-
geladen. Die Festplatte ist mit 120
MByte ausgestattet, das 3'z-Zoll-
Laufwerk hat 1,44 MByte Speicher-
kapazitat. (pk)
Panasonic Deutschland, Winsbergring 15,
22525 Hamburg, Tel. 040/8549-0, Fax 040/
8549-2855

merkt auf Viren-Jagd gehen. Doch
haben einige entscheidende Nach-
teile: Sie konnen nur die Viren ent-
larven, die sie kennen, deshalb
sind die herkdmmlichen Anti-
Viren-Programme schon dberholt,
noch bevor sie auf den Markt kom-
men und auBerdem sind sie recht
teuer.

Damit soll jetzt SchluB sein: Die
Organisatoren von »Computer On-
Line=, Deutschlands erstes aktuel-
les Elektronic-Magazin via Radio
(am 2. Montag eines Monats, ab
14.05 Uhr auf NDR 4 zu horen),
und »Club On-Line« (jeden Mitt-
woch, ab 19.05 Uhr im Club auf
NDR 2) bieten jetzt in Zusammen-
arbeit mit Deutschlands bekannte-
sten Virenfahndern, dem Viren-
Test-Center im Fachbereich Infor-
matik an der Universitat Hamburg,
ab sofort einen bislang einmaligen
Service an:

Jeder Computer-Besitzer kann
sich Uber die Hamburger Rufnum-
mer 040/54 71 52 35 (8N1, 2400 bis
14400 Baud) kostenlos und taglich
aktualisierte Anti-Viren-Programme
via Telefonleitung aus der Mailbox
holen (Telefongebiihren fallen na-
tarlich an).

NDR, Peter Becker, Rothenbaumchaussee
132-134, 20149 Hamburg

(v.1.) Peter Becker, Initiator und Redakteur; Holger Prescher,
Thorsten Darges vom Viren-Test-Center; Kai Stappen, Mitinitiator;
Viren-=Papst« Prof. Klaus Brunnstein, Universitat Hamburg.

Ausgabe 8/August 1993



AKTUELL

Minicomputer von Sharp

Gleich mit zwei Neuheiten
kommt derzeit die Firma Sharp auf
den deutschen Markt. Der »New-
ton« - eine gemeinsame Entwick-
lung mit Apple - soll ein neues Zeit-
alter der elektronischen Datenver-
arbeitung einlduten: Statt mit um-
fangreicher und komplizierter Ta-
statur nimmt der mobile Computer-
freak von heute nur noch einen

Schreiben auf dem Display:
Sharps Newton

Niitzlicher Terminplaner von
Sharp: 1Q-9000

kleinen Stift und befordert seine
Notizen handschriftlich in den
Rechner. Der Newton arbeitet
mit einem empfindlichen LC-
Sensordisplay, das uber einen
Spezialstift beschriftet wird. Die
Information wird anschlieBend in
digitaler Form im RAM des Rech-
ners abgelegt. Der »|Q-9000« nutzt
ebenfalls die Sensor-Display-Tech-
nik. Bei diesem Gerat wurde al-
lerdings zusétzlich eine normale
QWERTZ-Tastatur untergebracht.
Der Minicomputer 148t sich Uber
Icons und Pulldown-Menls mit
dem Sensorstift bedienen. Fur nor-
malen Text ist die Tastatur geeig-
net, will man Grafiken - Wegskiz-
zen 0.d. - hinzufiigen, zeichnet
man diese kurzerhand aufden gra-
fisch dargestellten Zettelblock. Zur
Grundausstattung des |Q-9000 ge-
héren mehrere Anwendungen und
Programme: Zeit- und Aufgaben-
planer, Textverarbeitung, Visiten-
kartenablage, Notizblock, Rech-
ner und drei Telefonverzeichnisse.
Zusatzliche Programme lassen
sich einfach per IC-Karte hinzufi-
gen. Uber das eingebaute Infrarot-
Interface (auch beim Newton) kann
der Sharp-Rechner mit anderen
1Q-9000-Geraten oder Computern
bzw. Druckern kommunizieren.

Ausgabe 8/August 1993

Die eingebaute Terminalsoftware
verarbeitet die Standard-Anschlis-
se. Der 1Q-9000 kostet 990 Mark.

(k)
Sharp Electronics, SonninstraBe 3, 20097
Hamburg, Tel. 040/23 76-0, Fax 0 40/2376-2510

Sharky-Modem

Ein wirklich preiswertes Modem
hat CTK mit dem »Sharky« auf den
Markt gebracht. Das Modem hat
eine Postzulassung, schafft bis zu
2400 Baud und beherrscht auch
den Fax-Versand. Es ist gut geeig-
net fir Btx- (Datex-~J) und Mailbox-
betrieb. Jedem Modem liegt ein
Gutschein zum kostenlosen An-
schluB an Datex-J bei. Alternativ
zum glnstigen Preis von 199 Mark
bietet CTK das Sharky auch zur
Miete fir 19 Mark/Monat (einschl.
Datex-J-Gutschein) an. Hergestellt
wird Sharky in Deutschland von Di-
gitec, Saarbriicken. Als Logo hat
man sich einen knallroten freund-
lichen Hai ausgesucht.

Technische Daten: 300 bis 2400
Baud, Fehlerkorrektur/Datenkom-
pression MNP 1 bis 5, V.42/V.42bis,
Hayes-Befehlssatz, Nummernspei-
cher fur vier Nummern, automati-
sches Antworten, Ton- und Puls-
wahl, Fax-Betrieb kompatibel mit
Fax Gruppe 3 bis 9600 Bit/s. BZT-
Zulassungsnummer A 105 652 D.
CTK, Ernst-Reuter-StraBe 22, 51427 Bergisch
Gladbach 1

L LR F ¥ v
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Das »Sharky« mit dem freund-
lichen Hai kostet nur 199 Mark

Neuves Modembuch

Neu im Programm von CTK ist
das Modembuch von Dipl.-Ing.
W. Lentzen. Es kann bei CTK far
49,80 Mark bestellt werden (regu-
lar 58,50 Mark).

Das Buch st vor allem fir solche
Computerbesitzer gedacht, die
sich qualifiziert aber nicht hoch-
wissenschaftlich Uber die wach-
sende Welt der Telekommunika-
tion unterrichten mochten. Dabei
wird auf Fachchinesisch verzich-
tet.

CTK Direkt, Ernst-Reuter-StraBe 22, 51427
Bergisch Gladbach, Tel. 0 22 04/6 00 1

Amiga-Ruckkaufaktion

Unter dem Motto »Trade in Ac-
tion« bietet Commodore nun Gber
die Fachhandler eine Ruckkauf-
aktion fur den Amiga 500 an: Je-
dem, der beim Kauf eines Ami-
ga 1200 einen funktionstichtigen

Amiga 500 zuriickgibt, werden 200
Mark auf den Amiga 1200 ange-
rechnet. Das Angebot gilt fur alle
Versionen des Amiga 1200.

Worin der Vorteil fir den Kunden
liegen soll, ist allerdings fraglich,
denn iber eine Kleinanzeige er-
zielt man mit einem A 500 bis zu
100 Mark mehr. Eine Nachfrage
bei Commodore erbrachte, daB die
zuriickgenommenen Amigas vom
Handel in auslandischen Toch-
terunternehmen als Gebraucht-
angebote verkauft werden sollen.
Commodore selbst ist aber auch
bereit, dem Handel die Amigas ab-
zunehmen und als Sonderposten
im Ausland zu verkaufen.

Commodore, Lyoner StraBe 38, 60528 Frank-
furt/Main

Aqua Clock

Energiegewinnung aus Wasser-
kraft wird bei der formschdnen
Tischuhr von Conrad auf ihre Art
Wirklichkeit: Sobald die Metall-
stabchen in die mit Wasser gefiill-
ten Kunststoffréhrchen getaucht
werden, entsteht durch die chemi-
sche Reaktion von Kupfer und Zink
eine Niedervoltspannung und Uhr-

Konrad bringt’s: Die Uhr, die
mit Wasser lauft

zeit sowie Datum werden im Dis-
play angezeigt.

Technische Daten: Display 50
mm x 30 mm, 12-Std.-Anzeige,
wahlweise Anzeige der Uhrzeit
oder Uhrzeit/Datumim Vier-Sekun-
den-Rhythmus. Mitgeliefert wer-
den: ein aufsteckbares Kalender-
blatt und die deutsche Anleitung.
Best.-Nr. 610496, Preis: 19,80 Mark.

Conrad Electronic, Klaus-Conrad-Str. 1, 83362
Hirschau

Zwei neve 24-Nadler

Made in Germany und preiswert:

Mannesmann Tally stellt zwei
neue 24-Nadler der Einsteiger-
Klasse vor. Der MT 83 ist ein 80-
stelliger, der MT 84 ein 136stelliger
Drucker. Beide arbeiten in Schnell-
schrift mit 180 Zeichen in der Se-
kunde, das sind 160 Seiten in der
Stunde. In Schonschrift sind es
120 Zeichen in der Sekunde oder
80 Seiten pro Stunde. Es kdnnen
drei Kopien gedruckt werden. Bei-
de Drucker gibt es auch in einer
Farbversion. Acht Schriftarten sind
fest eingebaut und kénnenin allen
Emulationen auch als Proportio-
nalschriften angewahit werden.

MT-83

An Emulationen sind eingebaut:
LQ 860, LQ 1060, IBM Pro X 24e,
P3200 und P3300. Der Standard-
Druckpuffer ist 8 KByte groB und
auf 32 KByte erweiterbar. Der Preis
des MT 83: 670 Mark, MT 84: 770
Mark.

Mannesmann Tally, Postfach 2969, 89077 Uim

Herstellerangaben

Die Daten von Produkimeidungen und
Veranstaltungshinweisen, die Siein unserer
Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum GroB
ted von den Herstellern, Vertreibern oder
Varanstaltern

G3ge 7



AKTUELL

Immer noch gehen bei uns taglich Briefe ver-
zweifelter Leser ein, die entweder bereits im
Wolfsrachen stecken, oder kurz davor stehen.

von Peter Klein

blubbert im undurchdringbaren

Sumpf der Abmahner. Beson-
ders empdrt waren die Leser Uber
die vermutlich neue Masche, Usem
einfach Disketten zuzuschicken
und anschlieBend Abmahnbriefe
nachzuschieben.

Auf die harte Tour

Mehrere Leser, die nicht ge-
nannt werden wollen, haben jetzt
den gerichtlichen Weg eingeschla-
gen. Herr G. beispielsweise wurde
von den Abmahnern verdachtigt,
einer Raubkopiergruppe anzu-
gehoren. Da Herr G. zur vermeint-
lichen »Tatzeit« gerade
seinen Wehrdienst ablei-
stete, kann er — laut sei-
nem Vater — nachweis-
lich in dieser Gruppe kei-
ne illegalen Handlungen
durchgefihrt haben (s.
AusriB). Herr G. war
durch eine Telefonnum-
mer in einem Disk-Ma-
gazin in den Verdacht
gekommen, verbotener-
weise mit Software zu
handein. Auch an die-
sem Fall ist zu erkennen,
wie schnell der meist
ehrliche User auf die
schiefe Bahn gezerrt wird. Ist er
noch dazu Schuler und hat keinen
finanzkraftigen Vater, der ihm fi-
nanziell und hilfreich zur Seite
steht, wird meist lieber die mit 1100
Mark doch sehr hohe Summe ge-
zahlt, als das Risiko eines Prozes-
ses mit ungewissem Ausgang ein-
gegangen.

Aktuelles

Ein aktuelles Hobby von Ab-
mahnemn ist mittlerweile auch ans
Tageslicht gekommen: Neuer-
dings gehen betrigerische Firmen
(?) anscheinend dazu Uber, un-
schuldigen Kleinanzeigenkunden
Abmahnbescheide zuzuschicken.
Begriindung: Unlauterer Wettbe-
werb. Aus den Anzeigen gehe klar
hervor, dafi es sich um kommerzi-
ellen Vertrieb von Software ohne
Grundlage in Form eines ange-
meldeten Gewerbes handelte. In
unserem vorliegenden Beispiel
war die Anschuldigung vollig aus
der Luft gegriffen. Die Unterlas-
sungserklarung mit gleich vorge-
druckter Bankuberweisung war da-

g JX4gp

E s hat wieder einmal kraftig ge-

gegen noch recht billig: nur knapp
100 Mark wollten die Abmahner
kassieren. Die Sache ist jedoch
nicht ausgestanden, die Papiere
liegen beim Rechtsanwalt und har-
ren der kommenden Dinge.
Mittlerweile hat sich auch das
Magazin »C't« an die Ferse der
Betriger geheftet. Wie uns ein Re-
dakteur des Magazins mitteilte, ist
inzwischen auch die eigene Leser-
schaft von den dunklen Machen-
schaften der Abmahner betroffen.
Unsere Bemihungen, dem
Spuk endlich ein Ende zu bereiten
laufen auf Hochtouren. Mittlerwei-
le hat sich sogar eine Landes-

behdrde in den Fall eingeschaltet.
Einen Teilerfolg konnen wir bereits
vermelden: Unser Leser Matthias
Bauer glaubt den vermeintlichen
Lockvogel »Hinrich« (wir berichte-
ten in Ausgabe 6/93) und seine
Adresse zu kennen. Ob und inwie-
weit sich daraus Konsequenzen
ergeben, ist derzeit noch nicht ab-
zusehen. Wir halten Sie in jedem
Fall aber weiter auf dem Laufen-
den.

Reaktionen

Voller Empdrung habe ich lhre
Artikel (ber die Wolfe im Schafs-
pelz gelesen und eigentlich nicht
geglaubt, daB3 auch ich einmal das
Opfer solcher Rechtsverdreher
werden konnte. Bin ich doch schon
ein 69jahriger Rentner und kein
begeisterter Spiele-Freak, der al-
les daran setzt, billig zu Raubkopi-
en zu kommen. Aber am Donners-
tag, dem 03.06. (vier Wochen nach
Erhalt des Heftes) war es dann so-
weit: Ein Brief mit kommerziellem
AdreBaufkleber, wie von allen Ab-
staubern ohne Absender, aber aus

bar an der kodierten Postleitzahl)
unter der Anschrift, auffallend das
Fehlen eines Tagesstempels (die
Kreuzentwertung auf der Marke
stammt von unserer Zustellerin).
Meine Ahnung bestatigte sich: ein
Brief mit dem Farbfoto eines jun-
gen Madels, die diesmal Michaela
Kriege heiBen und aus Gladbeck
stammen will. Dazu noch einige
Anmerkungen: Daf3 ein Brief nicht
abgestempelt wird, kommt gele-
gentlich vor, meist wird dann aber
von Postamtern ein Stempel mit
der Angabe »Nachtraglich entwer-
tet« benutzt. Sollten auch bei an-
deren Briefen dieser Kategorie kei-
ne Stempel vorhanden sein, wirde
sich wohl der Postdienst sehr dafir
interessieren. Der Text und die
maschinengeschriebene Unter-
schrift sprechen far sich. Ich be-
trachte jedenfalls diese Arbeits-

Mit dieser Behauptung wird unser Mandant In die Nahe einer Téterschaft
auf strafrechtsrelevanter Ebene unterstelit. Hiergegen verwahren wir uns
ausdriicklich. Wie die Telefonnummer unseres Mandanten in den von lhnen
zitierten "Cracker-Vermerk™ kommt, Ist diesseits unbekannt. Unser Man-
dant gehdrt weder dieser Gruppe noch irgendwelchen anderen Crackern
an, Im Obrigen bitten wir um Belege fur lhre Unterstellungen.

Wie bereits erklart, hat unser Mandant Vervielfaltigungsstiicke vom Pro-

gramm —wedur hergestelit noch verbreitet noch be-

steht die Intension, dies in Zukunft zu tun.

weise eines Rechtsverdrehers und
Winkeladvokaten, der sich offiziell
ja »Rechtspfleger« nennen wird,
als riesengroBe Sauerei, der un-
bedingt ein Riegel vorgeschoben
werden solite. Dazu méchte ich Ih-
nen vorschlagen, sich doch einmal
an die nachstgelegene Anwalts-
kammer (die Standesorganisation
der Anwalte) zu wenden. Dort
missen doch rechtschaffende An-
walte vertreten sein, die mit sol-
chen Vorgehensweisen lhrer »Kol-
legen« nicht einverstanden sind.
Ing. Heinz Lorenz, Jana

...Ilch habe deshalb auch schon
mehrere Inserate bei Ihnen aufge-
geben, in denen ich beispielsweise
Tauschpartner suchte oder Kun-
den anwerben wollte.

Doch was flattert mir da ca. zwei
Wochen nach Erscheinen meiner
ersten Anzeige ins Haus? Es war
genau derselbe Brief, wie Sieihnin
der 64'er (Marz 93) abgebildet ha-
ben. Er war mit Rechtschreib- und
Tippfehlern nur so gespickt. Ich
habe mir gleich gedacht, daB die-

e
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ser Brief von einem Abmahner
war, denn so viele Fehler macht ja
nicht einmal ein Zehnjahriger.
AuBerdem was da alles so drin-
stand schreibt man ja wohl nicht
gleich im ersten Briefkontakt.

Ich war dann so witend dber
diesen Herrn, daf3 ich ihm gleich ei-
nen saftigen Brief geschrieben ha-
be, in dem ich inm mitteilte, daB ich
keine Raubkopien habe und dafi
ich auch nicht daran interessiert
sei. Ich batihn darin unter anderem
auch, mir diese Briefe nicht mehr
zu schicken. Doch wiB3t lhr was kur-
ze Zeit nach meinem nachsten In-
serat im Briefkasten lag? Genau
derselbe Brief. (Ach ja, bei mir hat
sich der Herr Gbrigens als Tanja
Nolte-Berndel ausgegeben). Doch
komisch, hatte das Madchen, das
auf dem Foto abgebildet war, sich
einer Schénheitsoperation unter-
zogen? Der Name und die An-
schrift waren zwar noch dieselbe,
doch plétzlich war eine ganz ande-
res Madchen auf dem Foto.

Das Spiel hat sich jetzt inzwi-
schen schon fiinfmal wiederholt.
Langsam hangt mir das wirklich
zum Hals heraus, daf3 dieser Herr
sich nicht einmal Gedanken macht,
an wen er schon geschrieben hat
und von wem er schon ein klares
»Nein« gehdrt hat.

Christian Lochner, Tamm

Entsprechend der Empfehlung
lhres Rechtsanwalts habe ich
Strafanzeige erstattet. Ich glaube,
der Versuch an einem von vor-
neherein so wenig tauglichen Ob-
jekt wie einem Schriftsatz-Interes-
senten laBt darauf schlieBen, dai
von den Abmahnern mdglicher-
weise flachendeckend auch die
geringste Maglichkeit auf Geldfln-
digkeit abgeklopft wird.

Ich habe mich gefreut, daB Sie
die widerwartige Angelegenheit
der Abmahner aufgegriffen haben.
Neben dem schabigen Geldma-
chen auf Kosten Jugendlicher se-
he ich in dieser Angelegenheit
auch ein erschreckendes MaRB an
politischer Verantwortungslosikeit.
Wenn ein junger Mensch aufgrund
eines Lockvogelbriefs verfiihrt und
danach zur Kasse gebeten wird
und das ganze Verfahren sich als
rechtsstaatlich darstellt, dann kann
es nicht verwundern, daB die Ge-
sellschaft fur die betroffenen jun-
gen Leute unmoralisch erscheint
und damit natirlich die vermeintli-
che Rechtfertigug fir unmorali-
sche Verhaltensweisen auch fir
Jugendliche liefert. Die Extremi-
stenszene kann sich freuen.

Armin Fuchs, Halle Neusiadt
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Jeder, der schon einmal einen C 64 unter den Fin-
gern hatte, konnte der Versuchung sicher nicht wi-
derstehen, zu programmieren; und wenn es nur
das bertihmt-bertichtigte Basic-PRINT..GOTO-Pro-
gramm war. Der C 64 kann allerdings wesentlich
mehr: Uber KI-Sprachen (Prolog) bis zu Prozedur-
Sprachen wie Pascal ist alles méglich. In unserem
kleinen Exkurs lernen Sie alle Sprachen kennen, die
der »Brotkasten« draufhat.

Peter Klein

elche Sprache Sie bevor-
WZugen. héangt immer vom

Einsatzgebiet ab. Lernen
Sie im Informatikunterricht gerade,
was strukturiertes Programmieren
ist? Dann macht Basic sicher kei-
nen Sinn. Hier wére beispielswei-
se Pascal empfehlenswert. Oder
wollen Sie lhrem Silizium-Haufen
ein wenig Intelligenz einbleuen?
Dann wéren Sie bei Prolog an der
richtigen Adresse. Soll es gar ma-
schinennahe Sprache sein, miB-
ten Sie zu Assembler oder C grei-
fen.

C

Far Programmierer, die sich
nicht mit Maschinensprache ab-
mihen wollen, aber trotzdem ger-
ne auf Systemebene zugreifen
wirden, ist C genau das richtige.
Strukturiert und maschinennah
prasentiert sich diese Sprache
dem Anwender.

Bisher konnte sich der begei-
sterte Computer-Freak noch mit
seinen Basic- und Assembler-
Kenntnissen durchschlagen - bis
vor einiger Zeit die Sprache C auf
dem Software-Markt auftauchte.
Von C hort man Dinge, die das
Herz eines jeden Programmierers
hoher schlagen |aBt. Da ist zum ei-
nen die strukturierte Programmie-
rung, zum anderen die Moglich-
keit, maschinennah zu program-
mieren. Doch was verbirgt sich
hinter C? Wo liegen die Vorteile ge-
geniber Basic, Pascal und ande-
ren geldufigen Sprachen, von KI-
Exoten und Spezialentwicklungen
abgesehen?

C entstand wahrend der Versu-
che der amerikanischen Bell Labo-
ratories, das Betriebssystem Unix
zu entwickeln und auf verschiede-
ne Computer umzusetzen. Unix ist
ein extrem leistungsfahiges Mehr-
benutzer-(Multiuser-) und Multi-
tasking-Betriebssystem, das bis
dahin fast ausschlieBlich in As-
sembler geschrieben war und dem-
entsprechend wenig verbreitet
war, denn es muBte fir jeden Pro-
zessor neu entwickelt werden. Die-
se Probleme plagten den Program-
mierer Dennis M. Ritchie von den
Bell Laboratories und er schuf - C.
Es sollte eine (ibertragbare, schnel-
le, also maschinennahe und stan-
dardisierte Hochsprache werden,
mit allen Strukturbefehlen, wie
man sie eigentlich nur von unstan-
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dardisierten, haufig recht lang-
samen Systemen her kannte. Als
erstes wurde natirlich das Be-
triebssystem Unix in C neu ge-
schrieben. Seither ist Unix auf
vielen Computern verflgbar.

Der Sprachschatz von Cist stan-
dardisiert. Es entfallen die aus Ba-
sic bekannten Schwierigkeiten mit
vielen Dialekten, die nichts mehr
gemein haben. So konnen C-Pro-
gramme auf kleinen, billigen Ter-
minals entwickelt und in nahezu
unveranderter Form auf den teu-
ren Supercomputern eingesetzt
werden. C-Programme zeichnen
sich auch durch hohe Geschwin-
digkeit aus, vor allem, wenn von
der Méoglichkeit der maschinen-
nahen Programmierung Gebrauch
gemacht wird. So konnen bei-
spielsweise mit einem einzigen
Befehl Bits rotiert werden, ebenso-
leicht konnen einzelne Bits eines
Byte direkt angesprochen werden.
AuBerdem ist es moglich, haufig
benulzte Werte in Prozessor-Regi-
stern abzulegen (zum Beispiel
Schleifenindizes), was den Vorteil
bringt, daB der Prozessor direkt,
ohne Umwege Uber AdreBschiebe-
reien, auf die Daten zugreifen
kann. Diese Vorteile dirften sicher
auch somanchen Assembler-Freak

dazu veranlassen, sich mit C zu
beschéftigen.

Nun zu einer Eigenheit von C,
die den Basic-Benutzer anfangs
zumindest entsetzen wird: die Pro-
grammeingabe. In Basic sieht es
(bei einfachen Versionen) noch so
aus:

Zellennummer. ..
Befehll:Befehl2:...

AuBerdem hat man den Direkt-
modus - Basic ist eine Interpreter-
sprache - Uber den vieles vor dem
Einbau ins Programm getestet
werden kann. Fehlermeldungen
werden - wahrend des Programm-
laufs - oft in rauhen Mengen auf
uns losgelassen. C dagegen ist ei-
ne Compiler-Sprache. Bei nahezu
allen C-Systemen wird das Pro-
gramm Uber einen speziellen Edi-
tor eingegeben, der oft viele Funk-
tionen einer professionellen Text-
verarbeitung besitzt. Dabei wird
das Programm an einem Stlck
eingegeben,  beziehungsweise
einzelne Module werden aneinan-
dergehangt. Erhalt der Programm-
text das Pradikat »wertvoll«, kann
man mit Schritt zwei beginnen:
dem Kompilieren. Hier wird das
neue Programm in Maschinen-
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sprache ibersetzt. AbschlieBend
wird noch ein Link-Vorgang durch-
geflhrt. Dabei wird um das eigent-
liche Programm noch ein Paket
aller benutzten System- und son-
stigen Unterroutinen gebastelt, so
daB das Programm auch ohne die
C-Umgebung lauffahig ist. Bei
manchen C-Compilern entsteht
beim Kompilieren Assembler-
Code, das heiBt, das Programm
muB vor dem Linken noch zusatz-
lich assembliert werden. Bei kur-
zen Programmen gestaltet sich
dieser »Edit-Compile-Link«Zyklus
noch ertraglich. Doch bei gréBeren
Gebilden sind Kompilier- und Link-
Zeiten von mehreren Minuten die
Regel. Befinden sich dann noch
Fehlerim Programm, muB der gan-
ze Vorgang neu durchlaufen wer-
den. Deshalb sollte der Program-
mierer darauf achten, daB der
Quelitext gut vorbereitet wurde.
Ausfahrliche Vorarbeiten sind vor
der eigentlichen Programmierung
notwendig. Die Ablaufgeschwin-
digkeit der Programme wiegt die-
sen Nachteil wieder auf. C unter-
scheidet sich auch noch in ande-
ren Punkten von herkémmlichen
Programmiersprachen. So hatman
beispielsweise nicht alle Befehle
im eigentlichen Sprachkern, wie
beispielsweise die Anweisungen
far Schleifenkonstrukte und Va-
riablen-Definitionen. Alles an-
dere, wie etwa Befehle zur Bild-
schirmausgabe, wird in Form von
Systembibliotheken auf Diskette
mitgeliefert. Das Konzept liegt auf
der Hand: Kompatibilitat. Denn al-
les, was auf die Maschine direkt
zugreift, wird ausgelagert und nur
bei Gebrauch in das Programm
eingebunden. Jeder Computer hat
unterschiedliche Betriebssystem-
routinen, fiir die dann die System-
bibliotheken angepaBt werden
missen. Doch nun zu den weiter
oben Dbereits angesprochenen
Variablen-Deklarationen. In Basic
kennen wir (in dieser expliziten
Form) solche Vereinbarungen ei-
gentlich nicht. Dort kann einfach
mitten im Programm eine Variable
verwendet werden, ohne daB diese
vorher irgendwie gesondert defi-
niert worden wére. C jedoch ver-
langt, ahnlich wie Pascal, die De-
klaration jeder Variablen vor ihrer
Benutzung. Eine solche Definition
sieht dann beispielsweise folgen-
dermaBen aus:
inta
inta,b

Im ersten Beispiel wird eine In-
teger (Ganzzahlvariable) mit dem
Namen »a« vereinbart. Ebenso im
zweiten Beispiel, nur zusatzlich
noch eine Variable »b« Integer
werden oft in zwei Byte gespei-
chert und meist vorzeichenbehaf-
tet verwendet. Integer, wie sie oben
definiert wurden, erstrecken sich
»nur« Uber den Bereich zwischen
-32868 und 32867. »Long integers«
werden genauso definiert wie die
gewohnlichen, nur mit vorange-
stelltem »long«:
long int e,f,g

Diese Zahlen (sie belegen dop-
pelt soviele Bytes wie die norma-
len Ganzzahlvariablen) haben ei-
ne »Bandbreite« von -2147483648
bis 2147483647. Es konnen auch
»short integers« (sie belegen 1
Byte), vorzeichenlose Zahlen (»un-
signed«), Zeichenvariable (»char«)
und FlieBkommazahlen (»float«)
vereinbart werden. Dem Basic-
Programmierer mag es unver-
standlich und umstédndlich er-
scheinen, jede Variable vor der
Verwendung definieren zu mis-
sen. Doch hinter diesem schein-
baren Nachteil verbirgt sich eine
groBe Hilfe.

Jeder, der umfangreichere Basic-
Programme schreibt, wird zuge-
ben, daB er es mit der Eindeutig-
keit von Variablen nicht so genau
nimmt. Hier ist »E« mal Schleifen-
index, mal steht es als Variable zur
Berechnung der Einwohnerzahl in
Hinterdupfing. Und am Ende hat
»E«dann einen Wert, den es gera-
de nicht hatte haben dirfen. Bei C
weiB man eben immer, welche Va-
riable wofiir verwendet wird. C ist
eine strukturierte Hochsprache.
Der Programmierer hat also alle
Méaglichkeiten zur strukturierten
und modularen Programmierung.
Es gibt die IF.ELSE-Struktur,
FOR-, WHILE-, DO.WHILE- sowie
SWITCH..CASE-Konstruktionen.
Aus dieser Auswahl sehen wir uns
die IF..ELSE-Anweisung naher an.
In C lautet das allgemeine Format:

if (logischer Ausdruck)
Befehl 1
else Befehl 2

Wo bleibt das von fast allen an-
deren Programmiersprachen her
bekannte »THEN«. Wir brauchen
es ganz einfach nicht. »Befehl 1«
wird ausgefihrt, wenn der logi-
sche Ausdruck wahrist, ansonsten
tritt »Befehl 2« in Aktion. Hierbei
zeigt sich ein weiterer Vorteil von
C-Programmen. Befehle tragen kei-
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nen unndtigen Ballast mit sich her-
um, alles kann kurz und einfach
umschrieben werden. Doch zu-
rick zu IF..ELSE. Ein kleines Bei-
spiel kénnte so aussehen:
if (a. b) c=a

else e=b

Wenn also »a« kleiner ist als »b«,
dann wird »c« mit »a« gleichge-
setzt, sonst wird der Befehl nach
ELSE ausgefuhrt (c=b). So ein-
fach kann das sein.

In C braucht man kein umstéand-
liches »x=x+1«, um die Variable x
zu inkrementieren (um 1 zu erhd-
hen), dafiir hat man spezielle Be-
fehle. So hat »+ +Xx« genau diesel-
be Wirkung wie die oben angefihr-
te Variablen-Dreherei. Ahnlich
funktioniert auch das Dekremen-
tieren mit »-x«. Doch Vorsicht ist
gerade bei dieser Kurze der Anwei-
sungen geboten! Schnell schreibt
man »x+ +«, was auch einem gulti-
gen Befehl entspricht, aber eine
andere Funktion hat als »++X«.
Ein weiteres, fast lebenswichtiges
Werkzeug fur den Programmierer
sind Pointer (= Zeiger). Es soll auf
etwas gezeigt werden. Im speziel-
len C-Fall gibt es beispielsweise
Variablenpointer, (ber die man
nicht den Inhalt der Variablen er-
halt, sondern direkt deren Adresse
im Speicher. Was dadurch in Ver-
bindung mit Bit-Manipulationen
aus dem Computer herausgeholt
werden kann, 146t sich erahnen.

Comal

Nahezu jeder hat schon einmal
mit Basic gearbeitet und kennt
dessen Befehlssatz. Deshalb hat
man sich entschlossen, in Comal
ginen Standard von Basic her zu
Ubernehmen. Andererseits wur-

den jedoch diese Befehle mit er-
weiterten Maoglichkeiten ausge-
stattet. So kénnen Sie eine FOR-
NEXT-Schleife wie in Basic einge-
ben:

Sobald Sie jedoch diese Zeilen
LISTen, schauen sie etwas anders
aus, da Comal sie sofort in seine
eigene Schreibweise umsetzt:

FOR 3§ 1 TO l."\ no

run 1 U

ENUFUR 1

Doch beschrankt sich Comal
nicht auf die Nachahmung von Ba-
sic. Es bietet erweiterte Moglich-
keiten:

FOR i:=1 T0 10 DO PRINT i
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Diese Zeile
ist eine Kurzform
der FOR-NEXT-Schleife.

Bald erkannte man, daB
eine rationelle Programmentwick-
lung ohne bestimmte Regeln nicht
funktioniert. Eine der wichtigsten
dieser Regeln besagt, daB die
Struktur eines Programms mog-
lichst sofort erkannt werden soll, ja
daB ein Programm mit Hilfe geeig-
neter Strukturen zuerst auf dem
Papier entwickelt wird, bevor es
zur Umsetzung im Computer, der
eigentlichen Codierung in der ge-
wahiten Sprache, kommt. In Comal
wurde diese Regel so konsequent
bericksichtigt, daB es schwerfallt,
unstrukturiert zu programmieren.
Dies geht soweit, daB einfache Hier-
archien, wie z.B. Schleifen, schon
beim Auslisten eines Programmes
dadurch gekennzeichnet werden,
daB die Strukturkorper eingeruckt
dargestellt sind. Sie haben dies
weiter oben schon am Beispiel der
FOR-Schleife gesehen. Doch nicht

nur AuBeres macht die Strukturie-
rung aus. Comal bietet mehr: Dies
beginnt bei den einfachen Schlei-
fen und Verzweigungen und endet
mit dem Konzept der Prozeduren
und Funktionen.

Neben der schon angesproche-
nen FOR-ENDFOR-Schleife gibt
es noch weitere Formen:

UNTIL bedingung

&

ClimoLen

AS

Sie
sehen, Co-
mal ist reich
gesegnet mit Mog-
lichkeiten der Gestal-
tung von Schleifen. Wem
dies zuviel oder verwirrend er-
scheint, dem sei gesagt: Gerade
durch die vielen Madglichkeiten
kénnen die meisten Algorithmen
genauso in Comal geschrieben
werden, wie sie in der Umgangs-
sprache formuliert wurden.
Umgangssprache:

Wiederhole: Verdopple die Zahl

Wenn die Zahl ohne Rest durch
4 teilbar ist, dann gebe sie aus bis
die Zahl groBer als 100 ist.
Comal:

Fiir Pro-
grammie-
rer, die sich
nicht mit
Maschinen-
sprache ab-
mihen wol-
len, ist C
genau das
richtige.

T

UNTIL zahl. 100

Bei der Konstruktion von Comal
muBte ein KompromiB geschlos-
sen werden: Schnelligkeit und Be-
nutzerfreundlichkeit vertragen sich
schiecht. Aber es lieB sich doch
machen:

- Die Rechengeschwindigkeit
wurde durch bessere Routinen er-
hoht.

- Die Zeichenverarbeitung ge-
schieht extrem schnell, da nicht
mit der dynamischen Speicherver-
waltung von Basic gearbeitet wird.
Deshalb entfallt auch die geflrch-
tete Garbage Collection. Comal
arbeitet bis zu 70mal schneller als
das Commodore-Basic, wobei Ba-

— - —

gacir

sic-
Erweiterun-
gen wie Simons
Basic Gbrigens noch

langsamer sind.

- Es wurde eine interne Darstel-
lung des Programms gewahlt, wel-
che die Ausfihrungszeiten opti-
miert. Dabei wurde die Konzeption
der Sprache Forth teilweise uber-
nommen.

- Schon wéhrend der Eingabe fin-
det die erste Ubersetzung statt,
welche durch eine weitere Phase
nach RUN ergédnzt wird. So wird
beispielsweise bei ENDLOOP
gleich die Speicheradresse des
dazugehdrigen LOOP mit abge-
legt, und es braucht wahrend des
Programmablaufs kein Ziel mehr
errechnet zu werden.

- Da ebenfalls schon bei der Ein-
gabe die Syntax Uberprift wird,
kann diese beider Ausfuhrung ent-
fallen. Natdrlich missen Laufzeit-
fehler trotzdem berucksichtigt wer-
den, so etwa ein ZahlenUberlauf
oder der Aufruf einer nicht vorhan-
denen Prozedur. Das weitaus
machtigste Sprachelement in Co-
mal ist das Konzept der Prozedu-
ren und Funktionen. Darunter hat
man sich eine Art von Unterpro-
grammen vorzustellen. In Comal
sind diese jedoch mit einigen Be-
sonderheiten ausgestattet. Zum ei-
nen werden Funktionen und Pro-
zeduren anhand ihres Namens
aufgerufen. Dies korrespondiert
mit dem Prinzip, keine Bezige auf
Zeilennummern zuzulassen. Zum
anderen konnen sog. Parameter
Gibergeben werden. Namen dirfen
in Comal maximal 63 Zeichen lang
sein, was fir alle Falle ausrei-
chend ist. Dazu kommt, daB fiir die
Namen der Label (= Sprungmar-
ken), Prozeduren (= eine Formvon
Unterprogrammen) und Funktio-
nen dasselbe gilt.
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Forth

Im Forth-Interpreter, in dem alle
fehlerfreien Eingaben sofort aus-
geflihrt werden, kommt sich der
Basic-Freak zunéchst verloren vor.
Dieses Interpreter-/Compilerkon-
zept ist ein wesentliches Merkmal
des gesamten Forth-Konzepts.
Fast alle Eingaben konnen dber
den Interpreter-Modus sofort gete-
stet und gegebenenfalls korrigiert
werden. Dies geschieht, ohne den
langwierigen Edit-Compile-Link-
Zyklus anderer Coqlpilersprachen
gehen zu massen. Uber den eben-
falls integrierten Editor konnen
Programme eingegeben, editiert
und gespeichert werden. Beim La-
den werden die Programme sofort
kompiliert, was zum Beispiel einen
gewaltigen Geschwindigkeitsvor-
teil gegenuber Basic-Programmen
bringt. So behélt man die Flexibili-
tat des Interpreter-Modus sowie
die hohe Geschwindigkeit kompi-
lierter Forth-Programme. Eingege-
ben werden die Programme {ber
»Screens«. Das sind Textseiten, in
denen das Programm erstellt wird
und die dann hintereinander auf
der Diskette abgelegt werden. Der
Befehlsumfang von Forth ist zwar
nicht dberdimensioniert, jedoch
sehr umfangreich und genigt
vollkommen zur Programmierung.
Der Anwender wird dadurch erst
richtig angeregt, eigene Befehls-
worte zu definieren, worauf die
Philosophie von Forth abzielt. In
der C-64-Version sind neben
Multitasking-Fahigkeit leistungs-
fahige Grafikbefehle als eigene
Forth-Worter vordefiniert. Sie kon-
nenineigenen Programmen eben-
so verwendet werden wie alle be-
reits zur »Grundausstattung«eines
jeden Forth-Systems gehdrenden
Worte (Ultraforth). Neben den
Grafikbefehlen wie Grafik ein/aus
(graphic/nographic) enthdlt das
System auch eine vollstédndige Im-
plementation der »Turtle-Grafike-
Befehle (pencolor, right, left etc.)
sowie starke Sprite-Routinen. Die
unter Forth Gbliche UPN-Schreib-
weise bleibt natdrlich auch hierbei
erhalten. UPN bedeutet: Umge-
kehrte Polnische Notation, auch
Préfix-Schreibweise genannt und
beschreibt eine spezielle Eingabe-
art mathematischer Ausdriicke.
Dabei werden zuerst die Zahlen
und dann die auszufihrenden
Rechenzeichen eingegeben.

Zur naheren Erlauterung noch
ein kleines Beispiel, das sehr gut
die einfache Struktur einer Schiei-
fe verdeutlicht:

: 11 do 10000 1 1 .

Dieses kleine Forth-Programm
durchlauft eine Schieife 10000mal
und gibt jeweils den Schleifen-
index auf dem Bildschirm aus. Der
Doppelpunkt am Anfang ist ein fe-
stes Forth-Wort, das den Beginn
einer neuen Wortdefinition fest-
legt.

lll(

12 Q¥ap

loop ;

ist der Name des neuen Wortes,
unter dem das

>Programme

nun immer aufgerufen werden
kann.

»do«

und

)100?1

bilden den Schleifenrahmen. Da
die Schleife den Rahmen von 1 bis
10000 durchlaufen soll, wird zu-
erst 10000 auf den Stapel gelegt
und danach die

l. 'i(

legt den Schleifenindex auf den
Stapel.

»,.c

ist mit dem

»printe

von Basic vergleichbar. Es holtden
obersten Stapelwert, zeigtihn dann
auf dem Bildschirm und léscht ihn
danach vom Stapel.

beendet schieBlich die Wortdefini-
tion.

Prolog
Eine Sprache der besonderen

Art ist Prolog: sie gehort zur Fami-
lie der KI-Sprachen. Damit ist die

:LL DO 19000 L I . LOOP;

Q00
bty
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Anhand dieses Beispiels, das
herausfinden soll, ob und welche
Computer fir Prolog-Programmie-
rung geeignet sind, sehen wir
schnell, daB auch Prolog nur mit
Wasser kocht. Der Computer ist
nicht in der Lage, logische Schlis-
se zu ziehen, ohne alle Daten zu
kennen. Damit taucht dann auch
gleich ein zweites und drittes Pro-
blem auf: Um ein komplexes Pro-
blem zu lésen, miBten Unmengen
an Daten in den Computer geklopft
werden. Daraus resultierend kame
es zu langen Wartezeiten beim
Programmablauf.

Pascal

Wer in Mathematik nicht immer
geschlafen hat, wird den Namen
Blaise Pascal kennen. Dieser fran-
zosische Mathematiker beschaf-
tigte sich mit Wahrscheinlichkeits-
rechnung und seinem erst spater
ausreichend gewdirdigten »Pascal-
schen Dreieck«. Nach ihm wurde
auch die Sprache Pascal benannt,
die 1970 an der ETH Zirich von
Nikolaus Wirth entwickelt wurde.
Die Sprache bietet hervorragende

Im Forth-
Interpreter,
in dem alle
fehlerfreien
Eingaben
sofort aus-
geflihrt
werden,
kommt sich
der Basic-
Freak zu-
nachst ver-
loren vor.

einprogrammierte Kinstliche Intel-
ligenz gemeint. Wir programmie-
ren dem Rechner keine sturen Ak-
tionen ein, sondern teilen ihm
lediglich ein Regelwerk mit, aus
dem er dann selbsténdig die dazu
notwendigen Schritte ableitet. Den
Aufbau der Sprache Prolog nennt
man deklarativ (im Gegensatz zu
prozeduralen Sprachen). Ein klei-
nes Beispielprogramm kénnte un-
gefahr so aussehen:

01) ki fahig (commodoref4).

02) (ibm)).
03) ki (ibm_comp).
04) ki _fahlg (ve20).

05) ibm_comp (ibm).

06) ibm_comp (schneiderpe).

07) ibm_comp (commodorepcl0).

08) program (commodoreé4,
prologbs).

09) program (ibm, turbo
prolog).

10) program (commodorepcl0,
turboprolog).

11) program (schneiderpe,
turboprolog).

12) ki comp (x) if

13) ki f&hig (x) and

program (X,Y) or

ibm_comp (x) and

program (x,y)

Méglichkeiten zur Strukturierung
von Anweisungen und Daten.
Pascal-Programme werden nor-
malerweise auf dem Papier er-
dacht. Man macht sich also zu-
nachst klar, welche Variablen ge-
braucht werden, zeichnet dann ein
Struktogramm und gibt das Ganze
erst dann in den Rechner ein. Be-
vor das eingegebene Programm
allerdings lauffahig ist, muB es zu-
nachst kompiliert werden, d.h. der
C64 bringt es in ein fir sich ver-
sténdliches Format. Das ist ein
groBer Unterschied zu Basic: Ba-
sic ist im Gegensatz zu Pascal kei-
ne Compiler-Sprache, sondern ei-
ne Interpreter-Sprache. Das heift,
der Befehl wird erst dann interpre-
tiert, wenn der Programm-Counter
dort angekommen ist. Damit ist
Basic auch wesentlich langsamer
als Pascal.

Ein einfaches Beispiel in Pascal
kénnte so aussehen:
PROGRAM berechnung

CONST pi=3.141
VAR radius, umfang: real;
BEGIN
radius := 2.5;

umfang := 24pisradius;

Auffallend ist zunachst die opti-
sche Gliederung, die sofort den
Eindruck strukturierter Program-
mierung vermittelt. Auch die Varia-
blen missen genau deklariert
sein: in diesem Fall als »real«Typ,
d.h. als FlieBkommazahl. Pascal
macht im Gegensatz zu Basic
auch Unterschiede zwischen glo-
balen und lokalen Variablen. Ist ei-
ne bestimmte Variable in einer Pro-
zedur definiert (lokal), kennt sie
das eigentliche Hauptprogramm
nicht. Erst eine global definierte
Variable kann Uberall eingesetzt
werden.

Assembler & Basic

Die beliebtesten Sprachen auf
dem C64 sind allerdings - trotz
aller Faszination von Prolog und
Konsorten - Assembler und Basic.
Letztere deshalb, weil sie fir den
Einsteiger problemlos zu erlernen
und vor allen Dingen sehr bequem
ist. Vor dem eigentlichen Program-
mieren muB sich der Entwickler
keine Gedanken um Aufbau oder
Struktur seines spateren Werks
machen. Bei Basic ist mit beliebi-
gen Springen fast alles moglich.
Nicht von ungeféhr ist der Begriff
»Spaghetti-Code« untrennbar mit
Basic verknlpft. Das soll aller-
dings nicht heiBen, daB man in Ba-
sic nicht auch strukturiert pro-
grammieren kann. Ahnlich geht's
den Assembler-Freaks. Wichtig-
stes Entscheidungsmerkmal fir
diese Sprache ist die Geschwin-
digkeit: Kein Spiel oder keine kom-
plexe Simulation wére in Basic
oder in einer anderen Sprache so
schnell realisierbar. Auch bei As-
sembler geht's nicht geordnet zu:
»Wozu ein klar strukturiertes Pro-
gramm, wenn es auch anders
geht?« scheinen sich die meisten
Assembler-Programmierer zu fra-
gen. Das IaBt sich leicht an den
meisten Spaghetti-Source-Codes
nachvollziehen. Alles in allem wird
es auBer Basic und Assembler wohl
keine Sprache mehr schaffen, auf
dem C64 den groBen Durchbruch
zu erzielen. Trotz allem sollten Sie
sich nicht den SpaB an lhrer Spra-
che verderben lassen.

Bezugsquellen

Die meisten der genannten Spra-
chen sind PublicDomain. Sie kdn-
nen sie also frel tauschen und ge-
gen geringes Entgeld bei lhrem PD-
Héndler bestellen. Zum Beispiel
bei:

Independent Softworks

Matthias Klein

WatjenstraBe 26

28213 Bremen 1

Tel. 0421/211820 (ab 19 Uhr)

Master MM Soft

Matthias Matting

SingerstraBe 11

01257 Dresden

Mallander Computersoftware

KnufstraBe 28

46397 Bocholt

Tel. 028711185115
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von Heinz Behling und Peter Klein

enn zwei Menschen Infor-
w mationen austauschen

mochten, funktioniert dies
nur, wenn sie einen gemeinsamen
Code, die Sprache, verwenden.
Ob sie nun Deutsch, Englisch,
Chinesisch oder was auch immer
sprechen, wichtig ist nur, da8 bei-
de dieselbe Sprache benutzen.

Genauso ist es bei der Kommu-
nikation zwischen Mensch und
Computer: Wenn Sie dem Rech-
ner Anweisungen geben méchten,
muB das Gerét Sie verstehen kon-
nen, es muB die Bedeutungen der
Worter, die eingegeben werden,
wissen. Kurz gesagt: Auch Mensch
und Maschine mussen dieselbe
Sprache sprechen.

Bei den menschlichen Sprachen
kann man zwar alles mit jeder
Sprache ausdriicken, dennoch sind
einige fir bestimmte Themen bes-
ser geeignet. Das reicht von der be-
sonderen Eignung der englischen
Sprache fir Pop-Musik Gber fran-
zosische Liebesschwire bis hin
zum wissenschaftlichen Latein.

Assembler, Basic, C...

Babylonisches Sprachengewirr herrscht im Com-
puterbereich. Wohl kaum jemand kennt oder be-
herrscht gar alle Programmiersprachen und deren
Dialekte. Wir zeigen lhnen die wichtigsten davon,
nennen ihre Starken und Schwéchen, Eignung und

auch Schwierigkeiten.

wobei es sich hier nicht unbedingt
um C-64-Sprachen handeln muB
(die werden in einem eigenen Arti-
kel ab Seite 10 erlautert).

Zu Beginn der Ara der elektroni-
schen Datenverarbeitung gab es
zwei groBe Anwendungslager: das
technisch-wissenschaftliche und
das kaufmannische.

Wahrend die erste Gruppe haupt-
séchlich mit groBen Mengen mog-
lichst genauer Zahlen operieren
muBte und zahlreiche mathemati-
sche Funktionen (z.B. Sinus, Wur-

auch in regelmaBigen Abstdnden
(etwa alle elf Jahre) (berarbeitet
wird. Die daraus hervorgehenden
Versionen werden dann mit der
Jahreszahl angegeben (z.B. Fort-
ran 66 oder Fortran 77).

Es ahnelt etwas Basic, kann ge-
nau wie dieses strukturiert aber
auch vollkommen Spaghetticode-
artig benutzt werden.

Zeilennummern sind nur als An-
gabe von Sprungadressen zwin-
gend notwendig, sonst kann man
darauf verzichten. Allerdings ist

- =

Interpreterprinzip

Compilerprinzip

Interpreter — Compiler?

Basic-Programme
werden erst wahrend
der Ausfilhrung durch
den Interpreter lber-
setzt. Kompilierte
Programme liegen aber
schon in maschinen-
nahem Code vor und
werden deshalb schnel-
ler abgearbeitet.

Und wieder ist es bei den Com-
putern &hnlich: Auch hier gibt es
Sprachen, die sich vor allem fir ein
Spezialgebiet eignen, aber auch
Universalgenies und daneben
auch ganz ausgepragte Speziali-
sten, die nur ein Gebiet beherr-
schen. Seitdem Computer in nen-
nenswertem MaB benutzt werden,
also in etwa seit den flinfziger Jah-
ren, wurden immer mehr neue
Sprachen entwickelt, so daB heute
nur wenige Profis einen komplet-
ten Uberblick in diesem Wirrwarr
behalten haben. Viele der einst als
ultimative Entwicklung gepriese-
nen Sprachen sind inzwischen be-
reits wieder vergessen, weil sie die
Erwartungen doch nicht erfullten,
aber trotzdem existieren immer
noch etliche davon.

Die wichtigsten mochten wir Ih-
nen in diesem Artikel vorstellen,
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zel etc.) fir umfangreiche Berech-
nungen brauchte, waren die Anfor-
derungen im kaufmannischen Be-
reich ganz anders. Zwar ging man
auch hier mit Zahlen und Rech-
nungen um, hauptsachlich ging es
jedochdarum, groBe Datenbestan-
do, Tabellen und Listen verwalten,
sortieren und geordnet begutach-
ten zu kénnen. AuBerdem war es
wichtig, Texte (Briefe etc.) zu ver-
arbeiten.

Fir beide Bereiche entwickelten
sich daher Programmiersprachen,
die auch heute noch verwendet
werden: Fortran flir den wissen-
schaftlichen und Cobol fir den
kommerziellen Bereich.

Genormte Sprache

Fortran (Formula Translation
Language)ist eine der wenigen ge-
normten Sprachen, deren Norm

ASChrioten ™

bei der Eingabe des Programmtex-
tes deutlich zu splren, daB Fortran
im Grunde aus der Zeit der Loch-
karten stammt: So sind die ersten
sechs Spalten fir eine Zeilennum-
mer reserviert. Wird keine verwen-
det, missen diese Spalten freige-
lassen werden. Die siebte Spalte
ist fur ein Fortsetzungskennzei-
chen reserviert. Falls Ihre Pro-
grammzeile namlich langer als 80
Zeichen ist, kénnen Sie eine zwei-
te anfiigen und hier dem Computer
dies mitteilen.

Vorteil von Fortran ist die groBe
Anzahl der vorhandenen mathe-
matischen Funktionen und die Re-
chengenauigkeit. Fir Grafik- und
Textausgabe hingegen ist es weni-
ger geeignet.

Ubrigens existierte sogar ein
Fortran-Compiler fiir den C64 bzw.
C128, der allerdings das Betriebs-
system CP/M vorraussetzte.

Programme in Prosa

Cobol ist eine Sprache, die den
Programmablauf fast in FlieBtext
beschreibt. Wenn man sich ein
Cobol-Listing anschaut und Eng-
lisch versteht, wird man sehr
schnell den Sinn der Befehle be-
greifen.

Besonderen Wert wird auf For-
matierungsmaglichkeiten bei der
Ausgabe von Texten und Zahlen
gelegt, was ja bei Rechnungen,
Bestellungen und anderen im
kaufmannischen Bereich vorkom-
menden Formularen von groBer
Bedeutung ist.

Wahrend Fortran allerdings in
letzter Zeit zunehmend von ande-
ren Sprachen verdrdngt wurde
(insbesondere C, davon spater

Diese zwei Begriffe werden Ihnen beim Programmieren immer wieder begeg-
nen. Sie kennzeichnen zwei grundlegende Prinzipien von Programmierspra-
chen: Interpreter speichern das Programm in der Regel als Klartext oder
kirzen maximal die Befehisworte als Ein- oder Zwei-Byte-Code ab. Erst, wenn
das Programm ausgeftihrt werden soll, nimmt sich die Programmiersprache, die
sich dazu neben dem Programmtext im Speicher befinden muB, Zeile fr Zeile
des Programms vor, sucht die Befehle heraus und vergleicht sie mit einer inter-
nen Befehistabelle. In dieser Tabelle findet der Interpreter dann die Adresse des
notwendigen Maschinensprache-Programms und startet es. Diese Dekodierpro-
zedur ist recht zeitintensiv, besonders, wenn die Sprache einen groBen Befehls-
umfang und dementsprechend umfangreiche Tabellen besitzt. Daher sind Inter-
preter in der Regel langsam.

Anders lauft dies bei Compilern: Hier findet nach dem Schreiben des Pro-
gramms ein Uberselzu statt, das Compilieren. Hier erledigt die Pro-
grammiersprache im Grunde dasselbe wie ein Interpreter, sie sucht den Befeh-
fen entsprechend aus einer Tabelle die dazugehdrenden Maschinenroutinen
heraus. Allerdings werden diese nicht gestartet, sondern in eine Datei geschrie-
ben, das eigentlich lauffahige Programm. Zum SchiuB besteht dies dann nur
noch aus reiner Maschinensprache, die dementsprechend schnell ist, da nicht
mehr dekodiert werden muB.

Geschickte Compiler arbeiten Gibrigens mit einer Variante: Hier werden nicht
die einzelnen Maschinenroutinen direkt aneinandergereiht, sondern nur die ent-
sprechenden Befehle, mit denen sie gestartet werden. Die Routinen selbst wer-
den dann am SchiuB als »Runtime-Bibliothek« ans Programm angehangt. Falls
namlich Teile mehriach verwendet werden, muB so der eigentliche Programm-
code nur einmal enthalten sein. Dies verkirzt ein Programm wesentlich. Den-
noch ist ein kompiliertes Programm immer langer als ein Interpreter-Text.
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mehr), hat Cobol sich vor allem im
Bereich der GroBrechner behaup-
ten konnen. Firden C64 hingegen
war unseres Wissens nie ein Cobol-
Compiler erhaltlich.

Fundament

Im Hobbybereich war lange Zeit
Basic dominierend, und zwar aus
folgendem Grund: In den ersten
Jahren der Homecomputer war
der Speicherumfang dieser Geréte
duBerst begrenzt. So hatte der VC
20, der Vorlaufer des C64, sage
und schreibe 5 KByte RAM, wovon
noch 1,5 KByte fiir den Bildschirm-
speicher und interne Aufgaben
verwendet wurden. Hinzu kam,
daB der gesamte AdreBbereich bei
den verwendeten 8-Bit-Prozes-
soren ohnehin nur 64 KByte be-
trug. Selbst, wenn man dies voll

5 REM FAKULTAET
10 INPUT “N™;N
20 FC =1
30 FOR X=2 TO N
40 FC = FC + FC % (X-1)
50 NEXT X
60 PRINT "N! = " FC

Ein einfaches Basic-Programm

mit RAM bestiickt, waren méach-
tige Sprachen kaum unterzubrin-
gen. Ganz abgesehen davon ware
eine solche Sprache auch recht
teuer geworden. So bot sich Basic,
das sich komplett mit dem dazuge-
hoérenden Betriebssystem in nur 16
KByte unterbringen lieB, geradezu
an. Zahireiche Computer - PET,
Apple, Dragon, Spectrum und wie
sie alle hieBen - brachten solch ein
Basic mit sich. Mit dem Boom des
C64 begann jedoch der Run auf
Basic erst richtig. SchlieBlich
stand hier sofort nach dem Ein-
schalten eine einfach zu erlernen-
de Sprache zur Verfigung, mit der
man aber auch nahezu alles aus
dem C64 herausholen konnte was
in ihm steckte (vom leidigen The-
ma Grafik einmal abgesehen).

Aber gerade Grafik entwickelte
sich bald zu einem Spezialgebiet
des C64. Dies flihrte zur Entwick-
lung neuer, wesentlich besser aus-
gestatteter Basic-Erweiterungen.
Die wohl berihmteste und auch
heute noch verkaufte ist Simons
Basic.

Sogar Compiler wurden ent-
wickelt und flhrten dazu, daB
Basic-Programme in etwa um den
Faktor 10 schneller wurden.

Der Hohepunkt von Basic lag in
der Mitte der achtziger Jahre. Da-
nach wurde Basic mehr und mehr
in die Rolle einer primitiven Ein-
steigersprache gedréngt. Unbe-
rechtigt, denn die heute existieron-
den Versionen, flir welchen Com-
puter sie auch geschrieben sind,
sind vollwertige Hochsprachen,
die sich nicht zu verstecken brau-
chen. So gewinnt Basic z. Zt. auch
wieder erheblich an Image, be-
grindet durch Visual Basic fur
Windows auf dem PC.

14 Z:R=p

Ordnung im Programm

Was vielen professionellen Pro-
grammierern an Basic am meisten
stort, ist die Moglichkeit, vollkom-
men ohne Struktur zu program-
mieren. Es geht um den berlchtig-
ten Spaghetticode, ein Program-
mierstil, der von vielen GOTOs
lebt, bei dem wild im Programm
herumgesprungen wird. Solche
Programme sind Befehlswisten,
die wohl nur der Programmierer
selbst verstehen kann und das
auch nur, solange er sich intensiv
mit dem Programm beschaftigt.
(Nach einem halben Jahr finden
sich auch solche Programmiererin
ihren Werken meist nicht mehr zu-
recht.)

Doch es gibt Sprachen, die zu
einem sauberen Stil zwingen: Eine
ist Pascal, die von Prof. Nikolaus
Wirth eigens dazu entwickelt wur-
de, strukturiertes Denken und Pro-
grammieren zu fordern. Ganz
strenge Regeln fordern hier nicht
nur die Strukturierung des Pro-
gramms, sondern stellen sogar fir
Variablen Strukturen zur VerfQ-
gung.

Dies bedingt natdrlich, daB man
sich vor dem Schreiben des Pro-
gramms Gedanken (ber dessen
Aufbau macht.

Hilfreich sind hierbei grafische
Darstellungen des Programms, et-
wa in Form von FluBdiagrammen
oder noch besser Struktogram-
men. Ebenso muB zu Beginn fest-
liegen, welche Variablen man be-
notigt und welchen Typ sie haben
mussen. Zugegeben, als einge-
fleischter Basic-Freak, bei dem ein
Programm wahrend des Tippens
entsteht, muB man sich bei den
ersten Pascal-Gehversuchen um-
stellen. Aber schon bald merkt
man, daB man auf diese Art etwa-
ige Programmfehler schneller fin-
det oder gar nicht erst macht.

Pascal gibt es fir den C64, PCs,
Amigas, Archimedes und nahezu
alle anderen im Homebereich ver-
tretenen Computer.

Maschinennah

Als die Sprache schlechthin gilt
im Moment C mit seinen Varianten
(z.B. C++, Visual Cetc.). Esist ei-
ne Sprache, die sehr maschinen-
nah ist. Das heiBt, daB man mit de-
ren Befehlen wesentlich mehr Ein-
fluB auf die Hardware des Compu-
ters hat als mit anderen Hochspra-
chen. Besonders die Speicherver-
waltung ist bei der Sprache C sehr
flexibel, wahrend z.B. Basic hier
ganz streng ist.

So kann man in C sehr groBe in-
einander verschachtelte Zeiger-
strukturen verwenden und damit
z.B. mehrdimensionale Variablen-
felder adressieren.

Diese Maschinennidhe bewirkt
noch etwas: Da jeder (unndtige)
Luxus fehlt, ist C schnell, sehr
schnell sogar. Das machte C nicht
nur fir normale Programmierauf-
gaben geeignet, sondern flhrte
dazu, daB auch sonst eher in As-
sembler geschriebene Software,
z.B. Geratetreiber, in C verwirklicht
werden.

Es hat aber auch Nachteile: So
ist es flr Einsteiger nicht gerade
geeignet. Nicht nur, daB die Struk-
tur eines C-Programms schwierig
nachzuvoliziehen ist, auch die
heutigen Versionen, insbesondere
die fur PCs, sind dermaBen um-
fangreich, daB man zur Einarbei-
tung l&ngere Zeit braucht. So sind
beim neuesten Visual C++ von
Microsoft allein die Handbicher
etwa 2500 Seiten stark. Man kann
also von einem echten Programm-
paket sprechen.

Da C heute die Profisprache ist,
gibt es Versionen fir alle Systeme,
u.a. auch fir den C64. Diese bietet

program fakultaet;

fac + fac * (x-1);

var
n,Xx integer;
fac real;
begin
readln ("N: “,n);
Pacis =1
fomiec:=2 " taoin=do
begin
fac :=
end;
writeln ("n!
end.

“,fac);

Pascal verzichtet komplett auf Zeilennummern

Vom Funktionsumfang her ist
Pascal eine universelle Sprache,
die durch zusétzliche Bibliotheken
erweitert werden kann und we-
der bei mathematischen noch bei
grafischen Funktionen Winsche
offenldBt. In der Regel ist auch
die Anpassung eines Pascal-Pro-
gramms auf einen anderen Rech-
ner nicht sehr problematisch.

sich besonders an fir alle, die be-
reits Grundlagenwissen besitzen
und gern einmal in C hineinschnup-
pern méchten. Der Sprachumfang
ist zwar begrenzt, aber fir einen
ersten Eindruck reicht’s auf jeden
Fall und man kann damit richtig
arbeiten.

Zusammenfassend kann man
sagen: C ist immer dann die richti-

D)

=ainl )
=alnl )

int loop;
loop=32;
while (loop<255)

t#{"5d = £2\n”, loop, locp);

unlle (1oop<255);

C arbeitet sehr maschinennah

ge Sprache, wenn man schnelle
Software braucht oder auf die
Hardware zugreifen muB.

Kiinstliche Intelligenz

Obwohl wir kaum genau erkla-
ren kdnnen, was natdrliche Intelli-
genz ist, beschaftigen sich Wis-
senschaftler und Programmierer
seit geraumer Zeit damit, Compu-
ter intelligenter zu machen. Was
sie damit meinen, ist, den Compu-
ter von den starren Regeln der
herkémmlichen Programmierspra-
chen zu befreien und ihm die Fa-
higkeiten des Lernens und Assozi-
ierens zu geben. Damit ist ge-
meint, daB der Rechner aus den
Eingaben des Benutzers Daten
speichern soll und diese bei Be-
darf miteinander verknupfen kann,
um neues Wissen, neue Fakten
daraus zu folgern. Da dies ein Pro-
zeB ist, der standig ablaufen soll
und sich somit auch das Pro-
gramm standig erweitern muB,
sind hierfir spezielle, vollkommen
anders aufgebaute Sprachen not-
wendig.

Fast immer basieren diese auf
Tabellen oder Listen, in denen z.B.
Objekte und dazugehdrende Eigen-
schaften gespeichert werden.

Beispiel:

1. Hund, bellt, beiBt, Tier
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2. Tier, vier Beine, Fell

Aus diesen, sicher nicht voll-
standigen Angaben, kann der Com-
puter dann beispielsweise den
SchluB ziehen, daB ein Hund vier
Beine und ein Fell besitzt. Zugege-
ben, ein einfaches Beispiel, aber
stellen Sie sich einmal vor, solch
ein Programm wirde uber Jahre
hinweg laufen und durch standige
Eingaben solcher Fakten lernen.
Im Laufe der Zeit wirde der Com-
puter immer kliiger und die von
ihm gezogenen Schliisse immer
genauer. Es entstiinde ein soge-
nanntes Expertensystem.

Solche Systeme werden heute
schon im Bereich der Naturwis-
senschaften und Medizin benutzt.
Auch bei der taglichen Wettervor-
hersage werden Rechnersysteme
eingesetzt, die aus den bereits vor-
liegenden Daten vergangener Jah-
re und den sich daraus entwickel-
ten Wettergeschehen Vorhersa-
gen erstellen. Diese sind umso ge-
nauer, je mehr Daten dem System
bekannt sind.

Doch nun zu den Sprachen die-
ses Bereichs: An erster Stelle sei
hier LISP erwédhnt. Es wurde seit
etwa 1960 entwickelt und ist die im
Bereich der KI am haufigsten an-
zutreffende Sprache. Sie arbeitet

ein Hund klein, gefleckt und besa-
Be einen langen Schwanz.)
Neben den rein wissenschaft-
lichen Anwendungen, die teilweise
auf speziell dafir konstruierten
Maschinen laufen, findet man
LISP meist als PD- oder Share-
ware-Programm, auch im Hobby-
bereich. Sogar kommerzielle Pro-
gramme verwenden LISP: Das
CAD-Programm Autocad (fur PCs)
148t sich beispielsweise mit einem
eigenen LISP-Interpreter erweitern.
Selbstmodifizierende Program-
me und Funktionen, die eigenstan-
dig Programme entwickeln kén-
nen, sind fir LISP kein Problem.
Ahnlich verhalt es sich mit Forth.
Diese Sprache gehort zu den »sta-
pelorientierten« Programmierspra-
chen. Der Anwender schreibt in
Forth keine Programme, sondern
definiert Funktionen (Worter), die
wieder andere Funktionen aufru-
fen. Neue, benutzerdefinierte Wor-
ter werden in den Sprachschatz
von Forth aufgenommen. Sie kon-
nen sich also quasi eine eigene
Sprache zusammenbasteln. Forth
zeichnet sich vor allen Dingen
durch sehr strukturierte und kom-
pakte Programmform aus. Einsatz-
gebiet: MeB-, Steuer- und Regel-
technik. Diese beiden Sprachen

Modernes Basic auf dem PC: Visual Basic

listenorientiert und rekursiv. Dies
bedeutet, daB Funktionen sich
selbstwieder aufrufen kénnen. Da-
mit lassen sich Programmstruktu-
ren herstellen, die in anderen
Sprachen nicht oder nur mit Ver-
renkungen gelingen. Die Listen,
auf denen alles basiert, kénnen
dabei auch dynamisch miteinan-
der verbunden sein. Eine Tabelle
kann also Bestandteil einer ande-
ren sein. Wird nun die erste veran-
dert, &ndert sich automatisch auch
der Inhalt der zweiten. (Fir unser
Tier-Hund-Beispiel wiirde das be-
deuten: Wenn man dem Tier noch
die Tabelle »Aussehen« zuordnen
wirde, und als Aussehen die Ei-
genschaften klein, gefleckt, langer
Schwanz dort eingesetzt hatte, wa-
re fiir den Computer ab sofort auch
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eignen sich also normalerweise
nur zu speziellen Anwendungen.

Eine Sprache der besonderen
Art ist ProLog. Sie dient &hnlich
LISP dazu, dem Silizium-Blech-
haufen Intelligenz einzuhauchen.
Im Gegensatz zu LISP ist diese
Sprache jedoch relativ einfach ge-
baut. Sinn und Zweck ist nicht das
sture Abarbeiten eines Programms,
sondern nur die Anwendung diver-
ser Regeln. Dazu ein kleines Bei-
spiel:

Sicher kennen Sie das Denk-
spiel »Towers of Hanoi«, in dem Sie
einen nach GrdBe sortierten Stein-
turm umsetzen mussen. Dazu ha-
ben Sie einen Ablageturm und ei-
nen Zielturm. Der Haken bei der
Sache ist nur, daB beim Umsortie-
ren kein groBerer Stein (ber einem

kleineren liegen darf. In Basic oder
anderen Sprachen waren Sie ge-
zwungen, jedwede Bedingung mit
IF. THEN-Strukturen abzufangen.
In ProLog teilen Sie dem Rechner
nur die Bedingung des Spiels mit,
also: umbauen und kein groBerer
iber einem kleineren Stein. Pro-
Log leitet daraus eine Programm-
struktur ab, die das Ziel in kurzer
Zeit mit wenig Programmierauf-
wand erreicht.

Assembler

Die schnellste ist gleichzeitig
auch die komplizierteste Sprache.
Im Gegensatz zu den Hochspra-
chen kommen Sie beim »assem-
beln« dem Prozessor des Compu-
ters hautnah.

Assembler besitzen Befehle,
die genau den Maschinenanwei-
sungen des Prozessors entspre-
chen. Demgemas ist der Sprach-
umfang genau festgelegt und nur
vom verwendeten Prozessortyp
abhangig.

Welt der Computer vorzustellen.
Die Sprache wurde in den siebzi-
ger Jahren in den Kl-Labors
(Kiinstliche Intelligenz) des Mas-
sachusetts Institute of Technology
geboren. Die Paten waren nicht
nur Mathematiker und Informati-
ker, auch ein Kinderpsychologe
aus der Schweiz war mit von der
Partie. Die Idee solite sein, daB
Kinder durch Entdecken und Ex-
perimentieren lernen; die Aufgabe
des Lehrers ist es, die Umgebung
zu schaffen, in der das stattfinden
kann.

Im Mittelpunkt steht die Turtle
(engl. Schildkrote). Sie ist eine Art
Grafik-Cursor, der auf dem Bild-
schirm die Stelle zeigt, an der mit
dem néachsten Befehl gezeichnet
wird - ahnlich einer Bleistiftspitze
auf einem Blatt Papier. Mit ver-
schiedenen Befehlen kann die
Turtle Bewegungen in verschiede-
ne Richtungen machen, sich dre-
hen, die Farbe andern und vieles
andere. Mit einfachen mathemati-

Ccooo LDX #3FF
cooz TXA 3
Co03 JSR 3$FFD2;
C006 DEX ;
coo7 BNE $C002;
coo09 RTS 5

Zeichen in X-Register laden
Zeichen in Akku schieben
Zeichen Ausgeben

X-Register minus 1

Wenn X-Reglister ungleich 0
; nach C002

Riicksprung nach Basic

Typische Quelicode eines Assembler-Programms auf dem Coe4

Da der Programmcode 1:1 Uber-
setzt wird, muB sich der Program-
mierer natdrlich um alles selbst
kiimmern (Ein- und Ausgaben,
Speicherverwaltung etc.). Dies
bietet nicht nur enorme Gestal-
tungsmaoglichkeiten sondern auch
erhdhtes Risiko fiir Computerab-
stirze. (Regel: Wenn ein Assem-
bler-Programm abstarzt, hilft nur
der Reset-Schalter!)

Da aber keinerlei unnotiger Bal-
last in den Programmen mitge-
schleppt wird, sind Assembler-
Programme mit Abstand die
schnellsten und immer dann erfor-
derlich, wenn schwierige Timing-
Probleme zu lésen oder genau
definierte Laufzeiten einzuhalten
sind (Beispiel: eine in immer glei-
chen zeitlichen Abstanden wieder-
kehrende Aktion).

Assembler gibt es fir jeden
Mikroprozessor und sind héufig
Bestandteil héherer Programmier-
sprachen. So ist bei der PC-
Version von Turbo Pascal ein As-
sembler enthalten und die damit
geschriebenen Routinen kdnnen
von Pascal aufgerufen werden.

An Assembler sollte man sich
erst heranwagen, wenn man in ei-
ner hoheren Sprache Grundlagen
des Programmierens erlernt hat,
da man dann wesentlich weniger
Schwierigkeiten hat.

Nicht nur fir Kids

Logo ist eine Art universelle
Lern-Software, die weltweit dazu
benutzt wird, Kindern die groBe

schen Funktionen lassen sich
Kreise zeichnen und andere kom-
plexe geometrische Figuren.

Trends

Heute geht der Trend im Compu-
terbereich zu grafischen Benutzer-
oberflachen. Diese Entwicklung
hat auch nicht vor den Program-
miersprachen haltgemacht: Im
PC-Bereich existieren mit Visual
Basic und Visual C++ sowie der
neuesten  Turbo-Pascal-Version
bereits speziell auf Windows abge-
stimmte Sprachen, die das Pro-
grammieren sehr komfortabel ma-
chen. So muB man die Grafik nicht
durch einzelne Befehle program-
mieren, sondern kann sie auf dem
Bildschirm konstruieren.

Allerdings hat dieser Komfort
auch seinen Preis und der wird in
Form von Bytes gefordert. Visual
C++ hat, wenn man alle Moglich-
keiten nutzen méchte, inzwischen
einen Umfang von etwa 50 MByte
angenommen. Da aber die Hard-
warepreise flr Speicher und Fest-
platte nahezu taglich fallen, istdies
im PC-Bereich inzwischen kein
groBer Nachteil mehr.

Der Trend geht jedenfalls ein-
deutig zu optisch immer geféllige-
ren Programmen.

Nicht ganz eindeutig ist die Ent-
wicklung der Kinstlichen Intelli-
genz einzuschatzen, was vor allem
daran liegt, daB KI-Programme
heute noch ein verborgenes Da-
sein an Universitdten und For-
schungsinstituten fuhren.
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Programmiersprachen

von Heinz Behling

er in die Programmiererei
Weinsteigen mochte, sei es

aus SpaB an der Freud
oder weil er sich flrs Berufsleben
etwas davon verspricht, muB sich
nach einem geeigneten Computer
umschauen. DaB hierbei auch der
Geldbeutel eine entscheidende
Rolle spielt, dirfte klar sein, denn
schlieBlich kann man hier auch viel
Geld verschenken.

Ideal scheint daher der C64 fir
erste Schritte zu sein, der flr wenig
Geld nicht nur eine komplette
Hardware bietet, sondern auch
noch gleich eine Programmier-
sprache eingebaut hat.

Aber - werden viele denken -
kann man denn das, was man auf
einem solch einfachen System ge-
lernt hat, spater auch auf anderen,
leistungsfahigeren Computern
weiterverwenden oder waren Mi-
he und Ausgaben umsonst? Lohnt
es Uberhaupt, Basic zu lernen oder
muB man nicht gleich besser hoch-

zu werfen (ich wirde niemandem
empfehlen, beispielsweise mit C
das Programmieren zu lernen).

Das néachste Argument, das
man gegen Basic vorbringt, ist der
unstrukturierte Programmcode, den
es hervorbringt. Hier allerdings
kann man nur sagen: Basic bringt
genau den Code hervor, den man
programmiert. Wenn man also von
vornherein sich einen gewissen
Stil angewdhnt und nicht wild
drauflos programmiert, kann man
auch mit Basic saubere, gut les-
bare und strukturierte Programme
zustande bringen. Hier ist nicht die
Sprache schuld am Spaghetti-Code
(s. Textkasten), sondern der Pro-
grammierer! Dadurch, daB Basic
dem Einsteiger die Arbeit des
Strukturierens nicht abnimmt, son-
dern er sich selbst darum kim-
mern muB, zwingt es ihn gerade-
zu dazu, sich einen guten Stil zu
eigen zu machen.

Als drittes Argument wird immer
wieder erwahnt, Basic-Programme
seien langsam. Nun, hier haben
die Leute wohl vergessen, daB sie
in den meisten Féllen einen Basic-
Interpreter mit einem Compiler ei-

WinVid |

o Vides ¥ erwalongnge s b R
Wrdenm

Basic = von ¢

Als preiswerter Computer ist der C 64 fiir Einstei-
ger in die Programmierkunst ideal. Aber nutzen die
hier gewonnenen Fahigkeiten (iberhaupt spater auch
auf anderen Systemen?

len einige Kontroll-Strukturen, mit
denen man bestimmte Schleifen-
arten elegant programmieren
kann. Nichtsdestotrotz lassen sich
alle diese fehlenden Eigenschaf-
ten aus dem vorhandenen Wort-
schatz nachbilden - von einfachen

Schleifen bis zu komplexen Fall-
unterscheidungen. Nebenbei lernt
man bei solchen Tifteleien eine
Menge Uber die Arbeitsweise ei-
ner Programmiersprache: Bei ge-
schachtelten IF.. THEN-Anweisun-
gen und logischen Vergleichen

EditTransPrintWholeScreen:
temp = CurrRow
FOR CurrRow = 1 TO 19

END IF
NEXT CurrRow
CurrRow = temp
RETURN

EditTransWriteBalance:
GET #1, 1

PUT #1, 1
RETURN

EditTransPutLine:

PUT #1, CurrRecord + 1
RETURN

EditTransGetLine:

CurrRecord = CurrTopline + CurrRow - 1
IF CurrRecord <= MaxRecord THEN
GOSUB EditTransGetLine

GOSUB EditTransPrintLine

LSET IoBalance$ = MKD$(Balance#(MaxRecord))

CurrRecord = CurrTopline + CurrRow - 1
LSET IoDate$ = CurrString$(l)

LSET IoRef$ = CurrString$(2)

LSET IoDesc$ = CurrString$(3)

LSET IoFigl$ = MKDS(CurrFig#(4))

LSET IoFig2$ = MKD$(CurrFig#(5))

Visual Basic ist eine moderne Programmiersprache, um unter
Windows auf dem PC zu programmieren. Anfénger jedoch soliten
zunédchst mit einfacheren Dialekten beginnen. Der C64 ist hier
ideal und bietet mit Basic V2 und Geobasic genau den Ubergang
zwischen Anfanger und fortgeschrittenem Programmierer.

moderne Sprachen wie z.B. C er-
lernen?

Beantworten wir zunéchst die
zweite Frage: Hat Basic heutzu-
tage noch eine Berechtigung? Von
vielen Programmierprofis wird als
erstes aufgefihrt, Basic sei eine
reine Anféngersprache, die unter
ihrer Wiirde sei. Mit dieser Argu-
mentation liefern sie gleichzeitig
die Daseinsberechtigung: Basic
ist die ideale Lernsprache. Sie ist
einfach aufgebaut, beinhaltet rela-
tiv wenige, leicht zu merkende Be-
fehlsworter und flhrt schnell zu
funktionierenden  Programmen.
Sowird esdem Einsteiger leichtfal-
len, mit dem Programmieren zu
beginnen und nicht gleich bei den
ersten Gehversuchen wegen feh-
lenden Erfolgs die Flinte ins Korn
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ner anderen Sprache verglichen
haben. Bei einem fairen Vergleich
zweier Compiler schneidet Basic
nicht schlechter ab.

Nun zum Basic des C64 spe-
ziell: Bereits auf dem Vorgénger,
dem VC 20, war das Basic V2 vor-
handen und dessen Ahnen bis hin
zum legendédren PET enthielten
ahnliche Versionen. Es enthalt Be-
fehle zur Ein- und Ausgabe, zur
Variablenverarbeitung, mathemati-
sche Funktionen, Speicheranwei-
sungen und allgemeine Anweisun-
gen, die allesamt an die englische
Sprache angelehnt sind. Kurz
gesagt, es sind die Elemente vor-
handen, die jede andere Sprache
ebenfalls besitzt. Auf (unnétigen)
Ballast, wie beispielsweise Grafik-
befehle, wird verzichtet. Auch feh-

CurrRecord = CurrTopline + CurrRow - 1
GET #1, CurrRecord + 1
CurrString$(l) = IoDate$
CurrString$(2) = IoRef$
CurrString$(3) = IoDesc$
CurrFig#(4) = CVD(IoOFigl$)
CurrFig#(5) = CVD(IoFig2$§)
RETURN
END SUB

DEFINT A-2

‘FancyCls:

‘ Clears screen in the right color, and draws nice dots.
SUB FancyCls (dote, Background)

VIEW PRINT 2 TO 24
COLOR dots, Background
CLS 2

FOR a = 95 TO 1820 STEP 45
row =a f 80 + 1
col = a MOD 80 + 1
LOCATE row, col
PRINT CHR$(250);

NEXT a

VIEW PRINT
END SUB
DEFINT A-Z

‘GetsStrings:
‘Given a row and col, and an initial string, edit a string

Auch fiir den PC gibt es »normale« Basic-Dialekte: QBasic
(seit DOS 5 ) ist dem Basic V2 sehr dhnlich, wodurch man alle auf
dem C64 erworbenen Féhigkeiten (ibernehmen kann.
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gibt's namlich eine Menge zu be-
achten (z.B. die Reihenfolge, in der
Vergleichs-
opera-
toren be-
arbeitet
werden).
Dies
schafft
wertvol-
les Wis-
sen, das
man

auch bei
anderen
Spra-
chen
brau-

chen kann. Uber-
haupt ist die Syntax des Basic V2
und der des IBM-Basic-Interpre-
ters BASICA bzw. GW-Basic sehr
ahnlich (trifft auch auf den Nach-
folger QBasic zu). Mit nur wenig
Aufwand kann man bestehende
C-64-Programme auf einen PC
ubertragen (s. Tip).

Aber es gibt fir den C64 nicht
nur das Grundversions-Basic son-
dern auch zahlreiche Erweiterun-
gen bzw. génzlich neue Dialekte.
Einer der berihmtesten, Simons
Basic, erschien bereits 1985 und
brachte komfortable Grafik- und
Floppybefehle sowie die von Profis
vermiBten Strukturanweisungen,
so daB auch der Umgang damit auf
einem C64 gelbt werden kann.

Und sogar zum gerade brand-
aktuellen und in Zukunft wohl mehr
und mehr dominierenden Stich-
wort »objektorientierte Program-
mierung«(s. Stichwort-Kasten) gibt
es einen Ansatz fur den kleinen
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Rechner:
Geobasic

erlaubt einen ersten Einblick in die
Welt der grafischen Oberflachen,
der Icons, Meniis, Fenster und de-

Programmibertragung

In der Regel gibt es bei der An-
passung von C-64-Basic-Program-
men an den PC keine uniiberwind-
baren Probleme: Die meisten Be-
fehle haben die gleiche Syntax, die
der OPEN-Befehle ist sehr ahnlich.
Ein Ausnahme machen Anweisun-
gen, die direkt auf den Arbeitsspei-
cher zugreifen, also POKE, PEEK
und SYS. Da der Speicher des PCs
anders aufgebaut ist als der des
C64, entstehen hier Probleme. Wer
mit diesen Befehlen beispielsweise
direkt auf Register des Videochips
zugreift, muB beim PC andere Me-
thoden verwenden, da hier der Con-
troller gar nicht erreichbar ist und
auf jeden Fall andere Funktion be-

sitzt.

Auch der Aufruf von Maschinen-
programmen mit SYS ist wegen des
anderen Mikroprozessors (Maschi-
nensprache ist prozessorabhangig)
nicht méglich. Meistlohntin diesem
Fall keine Anpassung, Neuprogram-
mieren ist weniger aufwendig. Aller-
dings kann die Grundstruktur eines
Basic-Programms  (bernommen
werden.

ren Eigenschaften. Man
kann Geos-Programme damit
schreiben, ohne sich um die

Programmierung der Grafik

groB zu kiimmern. Dadurch

kann man sich dem eigent-

lichen Programmcode voll

widmen. Es arbeitet ereig-

nisorientiert und bildet einen

guten Grundstock fiir den
spéateren Einstieg in die Win-
dows-Programmierung, beispiels-
weise mit Visual Basic (Bild 2) auf
dem PC.

Um es noch einmal deutlich zu
sagen: Wer Basic auf dem C64
lernt und sich einen verninftigen
Programmierstil aneignet, wird
beim Ubergang auf einen PC sein
Wissen in vollem Umfang weiter-
verwenden konnen und hat damit
gegeniiber Leuten, die direkt auf
dem PC anfangen, den Vorteil,
die vielen Tricks, mit denen man

Gehdren Sie zu der Program-
mierer-Gruppe, die erst ganz klein
mit einem Minimalprogramm be-
ginnt, dieses standig erweitert und
dabei anfangt, ganz wild im Pro-
gramm hin und her zu springen?
Haben Sie solch ein Programm ein-
mal nach einem halben Jahr ver-
sucht zu dndern? Dann wissen Sie
bereits, was Spaghetti-Code ist:
Programmtext, der wenig oder kei-
ne erkennbare Struktur aufweist
und duBerst schwer zu analysieren
ist.
Wenn Sie sich dies nicht antun
madchten, gewdhnen Sie sich an,
strukturiert zu arbeiten: Machen Sie
sich zunéachst einen Plan, wie Ihr
Programm arbeiten soll (FluB-Dia-
gramm). Teilen Sie ein komplexes
Problem in kleinere einfachere Un-
tereinheiten auf und programmie-
ren Sie diese dann einzeln. So er-
halten Sie ein aus mehreren Unter-
programmen bestehendes Ganzes,
das von einem einfachen Hauptpro-
gramm aus gesteuert werden kann.
Soliten jetzt Anderungen fallig wer-
den, muB meist nur ein einziges Un-
terprogramm angepaBt werden. Bei
Spaghetti-Code hingegen wei man
nie genau, welcher Programmieil
die Zeilen noch benulzt.

Uberhaupt gilt bei Profiprogram-
mierern der Grundsatz: Program-
mieren findet zu 60 Prozent auf dem
Papier statt.

Dies kostet zu Beginn zwar zu-
sétzliche Zeil, die sich aber bei der
Fehlersuche und Pflege des Pro-
gramms mehrfach einsparen |aBt.

Basic-Programme
schneller, kleiner
und leistungs-
fahiger machen
kann, schon zu
kennen und damit
auch bessere PC-
Programme schrei-
ben zu konnen. Au-
Berdem ist der C64
mit Abstand das preis-
werteste Lernsystem, da
keine zuséatzliche Software ange-
schafft werden muB.

DaB es fir den C64 eine Riesen-
bibliothek an Programmierbeispie-
len gibt, die beim Lernen sehrwich-
tig sind, sei hier nur nebenbei be-
merkt.

Stichwort:

objektorientiert

In Zukunft wird kein Programmie-
rer mehr um Objekte und Ereignis-
se herumkommen. Sie bilden den
Grundstock fir moderne grafische
Benutzeroberflichen wie beispiels-
weise Windows 3.1 auf dem PC.

Objekte sind dabei Gebilde aus
Daten und deren Eigenschaften.
Beispielsweise gehdren zu einem
Ausgabe-Fenster  Eigenschaften
wio: Textinhalt, Zeichensatz, -styl,
-farbe, GroBe und Lage des Fen-
sters u.v.m.

Das Interessante an der objekt-
orientierten Programmierung ist,
daB man nicht' nur auf einzelne
Eigenschaften zugreifen kann, son-
dern auch auf das Ganze, das Ob-
jekt an sich. So kénnen komplette
Objekte kopiert, verschoben oder
sonstwie manipuliert werden, ohne
daB man sich dabei um viele Klei-
nigkeiten kimmern mus.

Viel Programmieraufwand, der
sonst nur fur die Zuordnung zu-
sammengehorender Teile notwen-
dig ware, wird so gespart.

Das zweite Stichwort in diesem
Zusammenhang ist »ereignisorien-
tiert=. Das bedeutet, daB nicht wie
bisher @blich ein Programm linear
abgearbeitet wird, falls erforderlich,
eine Eingabe vom Benutzer fordert
undsonststurdie Befehle der Reihe
nach abarbeitet. Bei der ereignis-
orientierten Programmierung teilt
man beim Programmstart dem Com-
puter lediglich mit, was bei Eintre-
ten eines bestimmten Ereignisses
(beispielsweise doppelter Maus-
klick auf ein OPEN-Feld) zu tun ist
(6ffnen einer Datei). Somit werden
dem Rechner alle mdglichen bzw.
erlaubten Ereignisse bekanntgege-
ben und nun wartet der Rechner,
daB etwas geschieht, um dann mit
der gewlinschten Reaktion zu be-
ginnen. Der Programmablaufistda-
her nicht von vornherein strikt fest-
gelegt, sondern wird wahrend der
Laufzeit durch die eintretenden Er-
eignisse gesteuert. Ereignisse kon-
nen dabei neben samtlichen mog-
lichen Mausoperationen (Klicken,
Doppelklick, Bewegen, Uberfahren
etc.) auch Tastenaktionen, Meldun-
gen von externen Gerdten oder In-
terrupts sein. AuBerdem laBt sich
solch ein Programm jederzeit um
weitere Routinen ergdnzen, da ja
kein starres Programmgerist gean-
dert werden muB.
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_SOFTWARETEST

von Arnd Wangler

Fast auf allen Ge-
bieten der Daten-
fernibertragung

TEST war der C64 einer
der Pioniercompu-

ter. Angefangen beim leider miB-
ratenen Btx-Modul | Gber das dafir
um so bessere Btx-Modul Il (beide
von Commodore) bis hin zum er-
sten Software-Dekoder mit Postzu-
lassung vom 64'er-Magazin hielt
sich der C64 immer vorneweg.
Doch als die Post die Einstellung
des D-BT03-Modems - der soge-
nannten AnschluBbox - verfigte,
wurde es ruhig, weil einfach keine
Neuanschlusse mitdem C64 mehr
moglich waren.

Das hat sich seit der 64’er-Aus-
gabe 6/93 entscheidend geandert:
In einem mehrseitigen Beihefter
wurde da ein komplettes AnschluB-
Set zum sensationellen Preis von
39 Mark angeboten. Die AnschluB-
kennung zum Preis von 50 Mark
(bis 30. 6.93 kostenlos) konnte man
auch gleich ordern. Vertreiber des
Btx-Setsistdie 1 & 1 Telecommuni-
kation GmbH im Auftrag der Post.

Zum Lieferumfang des AnschluB-
Sets gehdrt eine Steckkarte fiir
den User-Port, ein 12001200 Baud-
Modem und ein AnschluBkabel zur
Telefonsteckdose. Das Modem ar-
beitet aber nur zwischen dem C64
und dem Modem mit 1200/1200
Baud, dann wird die Geschwindig-

keit auf 1200/75 gewandelt. Des-
halb kann man das Modem auch
leider nur fir Btx bzw. Datex-J, wie
es jetzt heiBt, verwenden. Der An-
schluB ist denkbar einfach, denn
alles|aBt sich nurin einer Weise zu-

sammenstecken. Dann braucht
man nur noch die Software von der
beiliegenden Diskette zu laden
und schon geht es los. Die Soft-
ware ist keine unbekannte: es ist
eine weiterentwickelte Version des
64’er-Software-Dekoders aus der
64’er-Ausgabe 1/90. Die Software
wurde wieder vom Btx-Profi Drews
entwickelt und ans neue, preiswer-
te Modem angepaBt. Genaugenom-
men kann man die Software nun
mit jedem beliebigen Modem be-

18 F¥4p

Lange Zeit war es still um Btx bzw. Datex-J, wie es
jetzt heil3t. Seit kurzem gibt es aber wieder eine
preiswerte Médglichkeit, den C 64 Btx-fihig zu
machen: das C-64-Anschlu3-Set. Hier der Test.

treiben, das mindestens 1200/1200
Baud beherrscht.
Die Software ist gegeniber der

letzten Version etwas schneller ge-

worden. Das liegt vor allem daran,

daB man beim D-BT03 einige
Klimmziige machen muBte, die fir
das neue Modem nicht mehr not-
wendig sind. So muBte bei der al-
ten Version immer zwischen Sen-
denund Empfangenim C64 umge-
schaltet werden, da zwei verschie-
dene Baudraten verwendet wur-
den. Beim neuen Modul ist das
nicht nétig, da die Kommunikation
immer mit 12001200 Baud zwi-
schen C64 und Modem vonstatten
geht. Im User-Port-AnschluBkabel
ist Ubrigens noch ein vollwertiger
Pegelwandler enthalten, der die
C-64-TTL-Pegel auf die Ublichen
RS232-Pegel transformiert. Wer
will, kann den Pegelwandler auch
ohne das mitgelieferte und statt

A Die farbliche Darstellung ist

<« etwas eingeschrankt (links C64,

rechts PC)

dessen mit einem bereits vorhan-
denen Modem nutzen. Doch zu-
rick zur Bildschirmdarstellung:
Natirlich lassen sich mit dem C64
nicht alle grafischen Méglichkeiten
von Bitx nutzen. So muB man bei-
spielsweise auf ein paar Farben
verzichten, hat aber sonst keine
LeistungseinbuBen. Da seit Ein-
fuhrung von Datex-J ohnehin weni-
ger Wert auf Farbe gelegt wird,
liegt der Dekoder voll im Trend.
Die nun auf einfache und preis-
werte Weise moglich gewordenen
Anwendungen sind enorm: Sie
kénnen |hr Konto verwalten und
mussen nur noch zum Geld holen
auf die Bank, Telesoftware fir den
C64wirdvon der 64’er nach wie vor
angeboten, Sie kdnnen Fahr- und
Flugplanauskinfte einholen. Nicht
zu vergessen auch die vielen
Online-Kommunikationsdienste.
Dort kénnen Sie das City-Ruf-
System bedienen, Telexe, Telefaxe

und Telebriefe verschicken, an der
Telebox400 teilnehmen und sich
mit internationalen Videotext-Da-
tendiensten verbinden lassen.
Fazit

Die technische Leistungsfahig-
keit des Systems ist gut, die Ge-
schwindigkeit reicht fir die mei-
sten Anwendungen aus und die re-
duzierten Farben stéren nurwenig.
Was man da fiir 39 Mark geboten
bekommit, ist einfach sensationell.
Jeder, der sich fur Btx interessiert
und dieses Angebot nicht wahr-
nimmt, verschenkt bares Geld.
Nach unseren Berechnungen ist
der Preis eindeutig subventioniert,
denn nach Auskunft unseres Hard-
ware-Profis ist es kaum méglich,

Was man fiir 39 Mark
geboten bekommt ist
sensationell:
der neue C-64-Btx-
Dekoder

die gebotene Hard- und Software
fur 39 Mark herzustellen, ge-
schweige denn mit Gewinn zu ver-
kaufen. Es ist also durchaus denk-
bar, daB das AnschluB-Set nach
der Aktion teurer wird.

64’er-Wertung:
Bix-Dekoder-Set

" Neuer th-Dander. deranschlus-
hrligmuModem und Pegelwandler
‘geliefert wird zum sensaﬂondlnied—

.-ﬂgan Preis. 1

- sensaﬂonell modnger Preis
- sehr gute Funktionsfahigkeit
- erweiterbar

- gute Software

- Modem kaum anderweitig
mnselzbar |

Pmdulcl. le-Dakoder-Set mit
Modem und Software
Preis: 39 Mark
Testkonfiguration: 054
1541-Floppy
Bezugsquelle:

1 & 1 Telecommunikation GmbH,
Elgendorferstr, 5, 56410 Montabaur
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HARDWARETEST

von Arnd Wangler

Die Druckerherstel-
lerversprechenuns
seit Jahren leise

TEST Matrixdrucker. Was
~  dabei herausge-

kommen ist, war oft nicht mehr als
eine Kosmetik des Klangbildes -
von leise keine Spur. Deshalb muB-
te der neue 24-Nadler Panasonic
KX-P2023 auch erst einmal bewei-
sen, was er sich auf die Fahnen
bzw. auf das Gehaduse geschrie-
ben hat, ndmlich, daB er tatsach-
lich leiser als herkdmmliche Ma-
trixdrucker arbeitet. Der Vergleich
mit einem Laserdrucker oder ei-
nem Tintenstrahler verbietet sich
von vornherein, denn mit diesen
Technologien wird der Matrix-
drucker gerduschmasig erst dann
mithalten kdénnen, wenn er mit
Schallschutzkammer geliefert
wird. Das Gerat ist schnell be-
triebsbereit:  Netzstecker (fest
montiert) in die Steckdose, Papier
in die breiten Traktorbander einge-
legt und den Schnittstellenstecker
in die seitlich angebrachte Cen-
tronics-Buchse eingesteckt. Na-
turlich halten wir uns an die Anwei-
sungen des Herstellers und klap-
pen alle Papierhalterungen und
Abdeckhauben in die vorgeschrie-
bene Position bevor wir einen ldn-

T e\

Hardcopy mit dem KX-P2032

geren Text drucken. Doch dann
geht es los und der Text schiebt
sich aus dem Drucker. Es ist ganz
erstaunlich, was Panasonic da ge-
lungen ist, denn auBer einem ho-
hen Zirpen hért man wirklich nicht
viel. Transportgerdusche von Druck-
kopf und Papier gibt es gar nicht.
Wenn man dann noch den »Super
Quiet Mode« wahlt, wird aus dem
Zirpen ein leises Zirpen, das leiser
ist, als die Lfter von so manchem
Laserdrucker. Fir diesen Testpunkt

Der Leisedrucker

Der Panasonic KX-P2023 will beweisen, dal3 auch
Matrixdrucker schnell und dennoch leise sein kén-
nen. Dazu hat man sich einiges einfallen lassen.
Wir haben ihn getestet.

Der KX-P2023 ist tatsachlich einer der leisesten Matrixdrucker auf

dem Markt

erhdlt der KX-P2023 die volle
Punktzahl, denn er ist der leiseste
Matrixdrucker, den wir bisher gete-
stet haben.

Technisches

Die technischen Leistungen ha-
ben unter den aufwendigen Schall-
schutzmaBnahmen nicht gelitten:
Der KX-P2023 ist sowohl Epson
LQ- wie auch IBM-kompatibel. Die
Druckgeschwindigkeit betrdgt bis
zu 240 cps in der EDV-Schrift und
80 cps in den LQ-Schriften. Von
diesen sind vier verschiedene ein-
gebaut: Courier, Prestige, Bold PS
und Script. Jede dieser Schriften
kannin neun verschiedenen Punkt-
groBen dargestellt werden (5, 6, 7.5,
85,10, 12, 15, 17 und 20 Punkt). Zu-
satzlich ist jede Schrift mit propor-
tionalen Zeichenabstanden ver-
fugbar. Fir Besitzer eines PCs bie-
tet der KX-P2023 ein sehr komfor-
tables Einstellprogramm mit.dem
der Drucker installiert werden
kann. Als C-64-Besitzer ist man
darauf aber nicht angewiesen,
denn es gibtauch ein Einstellmen(
Uber die finf Folientasten.

Auch auf weitere Komfortdetails,

wie z.B. einen automatischen Pa-
piereinzug und eine Paper-Park-
Funktion, braucht man nicht zu
verzichten. Um Einzelblatter zu be-
drucken, wird einfach eine Papier-
stitze aufgestellt und ein Hebel
umgelegt. Das Endlospapier kann

Technische Daten

des Panasonic KX-P2023

Preis: 698 Mark
Druckprinzip: Nadel
Druckkopf: 24
Autopark: ja
AbriBautomatik: ja
Puffer-RAM: 14 (opt. 46) KByte
Fonts (optional): 4
Emulationen: Epson LQ 850,
IBM Proprinter X24E
Traktor: Schub
Geschwindigkeit:

- Zeichen/s: 240 cps

- Dr. Grauert LQ: 0:27

- Dr. Grauert EDV: 0:16
Gerdusch: sehr leise
Geos: o0.k.
Geos-Trelber: Epson LQ (gc)
DIP-Schalter: Werkseinstellung
Schriftbild: gut
sonstige Mingel: keine
Gesamtpunktzahl: 213
Preis/Leistung: sehr gut

(Wertung: 0-250 Punkte)

24-Nadel-/Tintenstrahl-Drucker

Canon BJ10SX

Citizen Swift 240C
Panasonic KX-P2023

Brother M 1324

Epson Stylus 800
Seikosha SL-95

20 Q¥=p

eingespannt bleiben. Bei unserem
Testgerat waren die Traktorschie-
nen so stark gedlt, daB erstens die
Traktorba@nder nicht richtig arretier-
bar waren und zweitens sogar das
Papier 6lig wurde. Nach einer Rei-
nigung funktionierte alles aber
wunderbar.

Im praktischen Betrieb félit aller-
dings der Nachteil der Gerausch-
démpfung deutlich auf: Durch die
etwas verschachtelte Gehduseab-
deckung sieht man den Ausdruck
erst relativ spat und auch das Ab-
reiBen wird nicht gerade erleich-
tert. Man ist schnell dazu verleitet,
die Abdeckung offen- oder wegzu-
lassen und dann ist es vorbei mit
der optimalen Gerdauschdampfung.

Das Schriftbild ist fir einen Ma-.
trixdrucker sehr gut. Die Buchsta-
ben in allen Schriften werden gut
geschwérzt wiedergegeben. An
den Rundungen einzelner Buch-
staben sind nur ganz leichte Ver-
setzungen zu erkennen. Im Grafik-
druck ist die Qualitat dank der ma-
ximalen Auflésung von 360 x 360
Punkten relativ gut und man merkt,
daB der Papiertransport exakt ar-
beitet.

Am C64 IaBt sich der KX-P2023
entweder mit einem Interface (z.B.
Wiesemann Typ 92000/G) oder mit
einem User-Port-Kabel anschlie-

e \\ l,

\

Beim Grafikdruck zeigt der
KX-P2023 seine Qualitat

Panasonic KX-P2023
Courierschrift
Bold PS-Schrift
Prestige-Schrift
Senipi-Schniigt
EDV-Schrift

Fettschrift

Hoch ;n4d Eief
kursiv
unterstrichen
abecdefghi jklmn
ABCDEFGHIJKLM
O0AUsAlR

Schriftprobe des KX-P2023
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Panasonic KX-P2023

Info-Adresse:
Panasonic

|Prinzip:
9-Nadler
24-Nadler
Tintenstrahl
|Laser
Sonstiges

W-2000

Winsbergring 15
amburg 54

Testergebnisse

StraBenpreis: $3& om

Ben. Der Betrieb unter Geos ist
in der Epson-Emulation problem-
los méglich.
Fazit
Noch vor einem Jahr hatten wir
den KX-P2023 mit diesen Leistun-
gen und einem Preis von rund 700

Mark fiir eine absolute Sensation
gehalten. Mittlerweile kostet ein

Geschwindigkeit (0r. Graven-Brief)

LQ/NLC 4 Sekunden g 3
Draft 3 Sekunden Punkte

Ausstattun

eing. Zeichengéua 2 X 2 Punkte ﬂ Punkte

eing. Emulationen x 5 Punkte 4@ Punkte

nachr. Zeichensdtze — x1Punkt = Punkte

|nachr. Emulationen = x2 Punkte = _ Punkie 4 S‘
| Pufferspeicher KByte Punkte

Schubtraktor ja (5 Punkte nein iﬂ Punkte]

kein Blattveriust a (3 Punkte) nein (0 Punkte|

aut. Einzelblatteinz. 1a (5 Punkte) nein (0 Punkie)

Einzug nachriistbar /] ja (3 Punkte nein (0 Punkte|

Farbdruck ja (3 Punkte nein (0 Punkte)

Farbe nachrustbar [7] ja (2 Punkte, nein (0 Punkte

Schriftbild (chne Mangel 50 Punkte)

Fransen oder Treppen (bis - 10 Punkte) =2 Punkte

Feneehmiodt (bis 10 Punkis) =% Punkte e f
Positionierung ungenau (bis - 15 Punkte =2 Punkte

Schwarz ungleichméfig (bis - 5 Punkte) = 3 Punkte
Gerauschentwickiung

Iflisternd 20 Punkte

noch nicht storend 15 Punkte 20
leicht storend 5 Punkte

nervend 0 Punkte

Verarbeitung (chne Mangel 10 Punkie)

gefundene Mangel: {Q_ Punkte A0
Handhabung (ohne Mangel 10 Punkte)

Papierhandling f Punkte Setup Q Punkte 39
Handbuch (ohne Mangel 5 Punkte) 3 Punkte

ausgewachsener Seitendrucker,
der aber nur unter Problemen am
C64 zu betreiben ist, nur noch 300
bis 400 Mark mehr, und die leisen
Tintenstrahler kosten nicht einmal
mehr als der KX-P2023. Trotzdem
ist es nicht von der Hand zu wei-
sen, daB der KX-P2023 z.Zt. einer
der leisesten und bestkonstruier-
ten Matrixdrucker ist.

Fehlerliste
fiir Assembler-Corner 6/93

1. In Zeile 6. Zeile hinter Label
START__1 &ndern:
LDA # <NEU__FKT statt
# >NEU__FKT

2. Zwischen der 4. und 5. Zeile
hinter Label FKT__JAt:
Label FKT__JA2 einfliigen

3. In der 3. und 1. Zeile vor
SPEEK__SCHLEIFE andern:
STA $6A statt STA $64 bzw.
STA $6B statt STA $65

4. Vor Zeile SPEEK_SCHLEIFE:
LDY $61 einflgen

5. In der 1. und 2. Zeile hinter
SPEEK__FORT andern:
LDA ($6A).Y statt LDA ($62),Y bzw.
STA ($6A),Y statt STA ($62).Y

6. In der 6. Zeile hinter DPEEK
andern:

LDA
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LDY #1 statt LDY #0

7. In der 8. Zeile hinter DPEEK
andern:

DEY statt INY

In der Funktionstabelle sind die
Funktionen $SAEFD und SAEFA
vertauscht.

Am Ende des 1. Absatzes auf
Seite 57 wird nicht erwéhnt, daB
nach dem Abspeichern eines
Strings im Stringstack der Akku
nicht mehr verandert werden darf.

GOLDEN

DISICG i :.

GOLDEN

DISI(64

Ein kleiner rosa Regenwurm ist der
Titelheld in WOODY THE WO, dem
kniffligen Labyrinthspiel. Woody muB durch
22 Level sicher nach Hause gebracht
werden. Auf seinem Weg in den
heimatlichen Apfel begegnen ihm vielerlei
Gefahren wie Fledermause,
fleischfressende Pflanzen usw.

SPACE QUIZ ist ein *Frage und
Antwort"-Spiel mit Gber 600 Fragen aus
dem alltaglichen Leben. Bis zu 5 Spieler

koénnen daran teilnehmen und ihr

Aligemeinwissen testen.

Nach dem Zufallsprinzip stellt der
Computer auch Risiko- und Jokerfragen,
die bei richtiger Beantwortung auch
besonders belohnt werden.

Ausgabe 04/93 ab 25.Juni NEU
beim gut sortierten

Zeitschriftenhandler.
Fiir nur DM



Papa Bar aus dem Regal fiir die
Gutenachtgeschichte
gezogen

von Joérn-Erik Burkert

[ Die Reihe =»Fun

| School« von Euro-
TES | press-Software soll
- | Youngsters die Be-
— geisterung far den
Computer wecken und dabei spie-
lerisch die Fahigkeiten der kleinen
Computer-Freaks erweitern. Die
einzelnen Teile sind auf spezielle
Altersgruppen zugeschnitten und
natirlich fur den englischsprachi-
gen Markt gedacht. Eine deutsche
Ubersetzung gibt es leider nicht
und Eltern, die ein solches Spiel fir
ihre Zoglinge erwerben, missen
hohe Ziele haben und deshalb eini-
ge Schitzenhilfe an Joystick und
Keyboard leisten.

141

AEIEEr
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Wenn Vater oder Mutter vorm C 64 sitzen, schaut

der Nachwuchs sehr neidisch auf den Bildschirm
und will auch einmal ran an die vielen faszinierenden
Tasten. Wer fir solche Félle passende Software

sucht, ist hier genau richtig.

Per Menii in die Spielteile von Fun School

N EEEE
alsTolrlalu[JT]CTET:

Erste Bekanntschaft mit der Tastatur bei sTyping«

Fun School bis finf

Im Pack findet man neben Anlei-
tung, Aufkleber und einem Bestell-
schein fir ein Gratis-Malbuch eine
doppelseitig bespielte Diskette mit
sechs Spielen. Das Programm
startet nach dem Laden automa-
tisch. Der Spieler landet in einem
Menil, wo per Joystick das ge-
wiinschte Spiel ausgewdhit wird.
Die Steuerung ist im Meni und im
Spiel ein wenig ungewdhnlich,
denn zwischen den Symbolen wird
mit dem Feuerknopf gewechselt

22 (F¥dp

und mit einer Bewegung des
Knuppels nach unten bestatigt. Im
Spiel wird der kleine User von ei-
nem Teddy-Bér begleitet, der auch
fast jedem Kapitel seinen Namen
beisteuert. In »Teddy’s House«
mussen den Teilen eines Hauses
und seiner Umgebung Farben zu-
geordnet werden. Spéter soll zu
den Objekten auch noch der rich-
tige Farbtopf gestellt werden.
»Teddy’s Paint« ist das Programm
fir Kreative, wobei man nicht ver-
schweigen darf, daB das Malen mit
dem Programm ein wenig um-

standlich ist. Mathematisch wird's
in »Addition« und »Teddy’s Bookss.
Im ersten Spiel zahit der Spieler
Objekte (Autos, Puppen usw.) zu-
sammen und weist diesen die rich-
tigen Ziffern zu. Beim zweiten muB
das richtige Buch gefunden wer-
den, das sich der Baren-Vater fir
die Gutenachtgeschichte aus dem
Regal gezogen hat. Das Erkennen
und Vergleichen von Bildern wird
im Teil »Fun Train«gedbt. Abschlie-
Bend kann dann noch in »Karaoke«
kraftig mitgesungen werden, was

einen Korb

aber bei deutschen Kindern in die
Hose gehen diirfte, denn wer kennt
hierzulande schon britische Hans-
chenkleins? Zwar sind das Malpro-
gramm und der Karaoke-Teil nicht
so gelungen und flir deutsche Kids
kaum geeignet, aber der Rest des
Programms kann sich auf jeden
Fall sehen lassen. Das Outfit ist fr
kleine Spieler sehr gut angepaBt
und mit Hilfe der Eltern kénnen die
einzelnen Teile lehrreich absolviert
werden.

Fun School
von fiinf bis sieben

Die Software in der zweiten
Packung ist ebenfalls akzeptabel.

64’er-Wertung:

Fun School

Die beiden Packungen enthalten je-
weils sechs lustig aufgemachte
Lernspiele, mit denen Kindern der
erste Kontakt mit dem Computer
leichtgemacht wird. Mit Hilfe der EI-
tern konnen kleine User trotz der

- Outfit sehr gut fir Kinder
geeignet
- bis auf wenige Ausnahmen
sind alle Games leicht
spielbar

- Anleitung und Texte nur in
Englisch

- Joysticksteuerung
gewdhnungsbediirftig

- einige Spiele (z.B. Karaoke)
fr deutsche Kinder total
ungeeignet

Produkt: Fun School
Preis: ca. 60 Mark
Testkonfiguration: C64,
Floppy 1541, Monitor 1084
Vertrieb: Leisuresoft,
Robert-Bosch-StraBe 1,
59199 Bonen

(keine Bestellung durch
Einzelpersonen méglich)

D e-fehlende I.Eahl wird per Keyboard ergédnzt und der Frosch wirft
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SOFTWARETEST

Hier ist ein Frosch Tour-Guide. Das
Erkennen von Buchstaben und
Zahlen sind die Hauptaufgaben
der sechs Teilspiele. In »Log
Cabin« missen Gleichungen er-
ganzt werden, indem der Frosch
ein numeriertes Holzscheit wahit.
Der richtige Buchstabe wird in
»Typing« auf der Tastatur gesucht
und eine fehlende Zahl beim »Bas-
ketball«. Liegt der Spieler richtig,
wirft Mr. Magic Frog einen Korb....
Zum Einkaufen geht es beim
»Shopkeeper«. Hier wird nach den
passenden Geldsticken fir Waren

Das alphabetische Orden is fur de

fohlen werden und dient als gute  schensequenzen und Animatio-
Hilfe zum Lernen mitspielerischen  nen diirften sicher begeistern. Ab

potata Elementen. und an wird man den Eindruck
- . nicht los, daB die Altersangaben
[rugbye Fazit auf den Packungen ein wenig zu

Die beiden Teile von »Fun niedrig angesetzt sind und man
School«sind durchaus fir kleinere  locker ein oder zwei Jahre drauf-

rf T T

ox Kinder am Computer geeignet. Die  schlagen kann. Trotz des engli-
vhouss Bedienung ist recht komfortabel, schen Textes am Bildschirm und
(A5 wenn man von der ungewohnten  in der Anleitung ein empfehlens-
ALz Joystick-Steuerung absieht. Die wertes Produkt und ein Besuch
“ind ion Aufmachungist der Zielgruppean-  beim Software-Handler kénnte
; gepaBt und die Grafiken sind nett  sich lohnen, der die Software bei
aho=t gezeichnet. Die zahlreichen Zwi-  Leisuresoft bestellen kann.

fBol L oo
| i‘li’l‘l‘l"""

tsche Kids schwer

gefragt. Leideristdie Wahrung - of
course - very British! Das alphabe-
tische Ordnen von Biichern kann
in »Library« gelbt werden. Zwar
sind die Bezeichnungen wieder al-
le in Englisch, aber das Alphabet
ist ja bekanntlich ebenso wie im
Deutschen angeordnet. In »Oppo-
site« werden kleine Spieler voll-
kommen iberfordert, denn es sind
Pendants zu bestimmten Wértern
gesucht. Die Aufgabe ist lediglich
eine feine Aufgabe fur Englisch-
Einsteiger. Auch das zweite Paket
kann mit kleinen Abstrichen emp-

mutlich unser Spielefreaks die

ersten, die unseren kleinen
Wicht entdeckt haben. Wie bereits
in der vorherigen Ausgabe, hat er
sich nochmals den Spieleteil aus-
gesucht. Allerdings hat er sich
diesmal flir unsere Story um Elvira
Il entschieden, d.h. das Longplay
ab der Seite 96. Um ganz genau zu
sein, hat es unseren kleinen Mann
diesmal nicht direkt, sondern nur
in das Foto des Geisterhauses ver-
schlagen. Dieses Foto ist auf Seite
97 ganz unten. Erfolglose Spir-
hunde finden nebenstehend noch-
mals das Geisterhaus-Bild mit un-
serem Suchménnchen.

Die richtige Antwort muBte also
lauten: Seite 97.

Auch in dieser Ausgabe hat sich
unser kleiner Wicht wieder auf und
davon gemacht, um sich nach ei-
nem guten Versteck umzusehen.
Erist selbstversténdlich wieder nur
einmal in diesem Heft unterge-
taucht und damit keine MiBver-
standnisse aufkommen: die Abbil-
dungen auf dieser Seite zahlen
nicht! Unter allen Einsendungen
werden diesmal zwei FuBball-
Spiele von Software 2000 mit dem
Namen Bundesliga-Manager ver-

I n der Ausgabe 7/93 waren ver-
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Suchspiel o

Und wieder einmal hat sich unser kleiner Freund ir- 1ot -d'_fs h:”#f—;‘ Sicg ‘?f‘:ei\?:ﬂ?“ﬂ
. = . maen uberarpeiietle rsion
gendwo in dieser Ausgabe verkrochen. Wo ist das D STy, Givinner hal Babatver

Adlerauge, das ihn entdeckt? standlich wieder die Mbglichkeit,
sich alternativ aus dem Software-
'--..___‘ angebot unseres Shopping Cen-
“ ters (Seite 92 und 93) ein Produkt

auszusuchen.

Die Lésung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspiels kénnen Sie auf der
Mitmachkarte vermerken. Einsen-
dungen bis zum 12. August 1993
nehmen an der Verlosung des Ge-
winns teil. Der Rechtsweg ist wie
immer ausgeschlossen. Eine Bar-
auszahlung des Gewinns ist nicht
maglich.

Uber unser Buch, Mini-CAD mit
Hi-Eddi plus auf dem C64/C12, der
Ausgabe 6/93 kann sich unser Le-
ser Andreas Werth, Witzhave, freu-
en. Der Gewinn wird in den néch-
sten Tagen bei ihm eintreffen.

=
Uber diesen aufregenden und> é«u
spannenden Bundesliga-
Manager kénnen sich zwei g)
Gewinner freuen ]
(723
(<5}
e
—i
=
(s

Anschrift der Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Stichwort: Suchspiel 8
Redaktion 64'er
Postfach 13 04
85531 Haar bei Miinchen

J¥4p 23



PROGRAMM DES MONATS .
Tuftelei
In 50 Leveln mul3 ein Stein durch ein Laby- von Peter Traskalik
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Fir sein fesselndes Denkspiel »The wor-
king Stone«, sichert sich Peter Traskalik s 3 e
aus Oberstdorf die 3000 Mark in bar fir das : i Y B R ;.06
Programm des Monats. Wil ! 3
Die Entwicklung des Spiels dauerte mehr
als sechs Monate, was sich aber gelohnt
hat! Die Spielidee und die vielen Ratsel
machen das Game zu einem Spitzengame
auf dem C 64.
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PROGRAMME C64

Tolle Games mit nicht mehr als 2048 Byte, wo fin-
den Sie das — aul3er bei uns?

1. Platz: Collisions

Auf den ersten, mit 300 Mark do-
tierten Platz, kam Jan Zimmermann
aus Chemnitz mit seinem Spiel
»Collisions«. Ziel dieses Logikspiels
ist es, alle gestreiften Steine vom
Spielfeld zu entfernen. Dies ge-
schieht, sobald man zwei oder drei
Steine der selben Farbe kollidieren
I4Bt. Mit dem blinkenden Sprite-Cur-
sor (nach Levelstart links oben)
kann per Joystickbewegung (Port 2)
und Knopfdruck ein Stein ausge-
wahlt werden. AnschlieBend ist er
verschiebbar und iaBt sich an einer
anderen Stelle per Knopfdruck wie-
der ablegen (wenn nétig).

Um zwei Steine aufzuldsen, muB man sie sich nur beriihren las-
sen. Bei drei Steinen einer Farbe sieht das aber schon wieder an-
ders aus: Alle drei miissen némlich gleichzeitig miteinander ver-
bunden werden, sonst bleibt ja einer Gbrig, und man gelangt nicht
ins n&chste Level.

Jan Zimmermann,
Chemnitz

“GRE 00086 TRIES:2

Genial einfache Spielidee, aber duBerst knifflig zu 16sen: Collisions

In den meisten Spielstufen behindern sich die Steine verschie-
dener Farben gegenseitig, so daB man &fter gezwungen ist, mit
den Steinen zu rangieren. Beim Steinchenschieben sollte man
sich aber beeilen, da in jedem Level nur eine bestimmte Zeit zur
Verfligung steht, und schnell hat man einen Versuch vertan.

Listing 1:

Collisions, bitte mit dem MSE abtippen

Die schwarzen und weiBen Steine sind tbrigens nicht zerstor-
bar; sie dienen nur als Behinderungen, kdnnen aber beliebig ver-
schoben werden. Nach der neunten Stufe oder nachdem alle Ver-
suche gescheitert sind, ist das Spiel zu Ende.

Das erste Level erscheint sicher etwas schwierig, aber nicht ver-
zweifeln — Ubung macht den Meister.

Tippen Sie Listing 1 mit dem MSE V2.1 ab und speichern Sie
das Programm auf Diskette. AnschlieBend konnen Sie durch
LOAD“COLLISIONS”, 8
und RUN mit dem Steineschieppen beginnen.

2. Platz: Logik-Trainer

Den zweiten Platz in diesem Mo-
nat erhielt Andreas Laner flr sein
Denkspiel Logik-Trainer. Aufgabe
ist es, in einem Labyrinth die Felder
mit einem Fragezeichen durch ver-
schiebbare gelbe Kisten zuzu-
decken. Dazu kénnen Sie einen
kleinen Kistenschieber mit dem Joy-
stick (Port 2) steuern. Doch Vor-
sicht: Kisten kénnen nur in den frei-
en Gingen oder Uber Fragezeichen
hinweg geschoben werden. AuBer-
dem kann das Mannchen Kisten nur
schieben, nicht ziehen. Besonders
sollten Sie darauf achten, daB Sie
keine Box in einer Ecke plazieren, -
ein Weiterschieben ist von dort nicht mehr moglich.

Sobald alle Fragezeichen bedeckt sind, ist das Level gelést und
Sie kénnen mit dem néchsten beginnen.

Beim Start des Spiels (Listing 2 bitte mit dem MSE V2.1 abtip-
pen, auf Diskette speichern und durch RUN starten), erscheinen
vier Icons auf dem Bildschirm: Mit dem linken (Play) beginnen Sie
das Spiel. Das zweite (Editor) dient zum Anlegen eigener Spiel-
felder (Steuerung mit dem Joystick: Knopf gedriickt, Joystick nach
rechts — Mauerteil ablegen, Joystick nach links — Leerzeichen,

Andreas Laner,
Hirten

Eine knifflige Aufgabe: Schieben Sie die Kisten auf die Fragezei-
chen, aber denken Sie vorher nach!

Joystick nach vorn — Kiste ablegen, Joystick nach hinten — Fra-
gezeichen. Ohne Feuerknopf kann mit dem Joystick eine neue
Position angefahren werden).

Das dritte Icon 14dt bereits gespeicherte Level in den Computer,
das vierte speichert neue auf Diskette. Zum Speichern sollten
dann noch mindestens 109 Blécke auf der Diskette frei sein. Ein
Satz mit Musterleveln befinden sich Gbrigens auf der Programm-
service-Diskette dieser Ausgabe.

Soliten Sie die Diskette nicht besitzen, miissen Sie sich vor dem
ersten Spiel eigene Level anlegen. (hb)
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S ippen i Programme aus dem 64 er-Nagazi do

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe
von Maschinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle
Basic-Programme werden mit dem Checksummer eingegeben.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm
eingegeben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt thnen eine Pruf-
summe. Diese Priifsumme steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe
Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in Basic-Pro-
grammen héufig vorkommenden Steuerzeichen werden mit dem
Checksummer in geschweiften Klammern und in Klarschrift
gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung
der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufge-
druckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing {HOME}, dann
driicken Sie die <CLR/HOME> beschriftete Taste ohne
<SHIFT >. Steht dort {CLR}, dann driicken Sie die gleiche Taste,
aber mit der SHIFT-Taste. Die Farbangaben in den Listings rich-
ten sich ebenfalls nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten
die jeweilige Farbe durch Driicken der Taste <CTRL> bzw.
< Control> in Verbindung_mit einer Zahlentaste (Beschriftung
aufder Tastenvorderseite). Ahnlich verhélt es sich mitden Cursor-
Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT]}
dann driicken Sie die CRSR-Taste-rechts zweimal. Entdecken Sie
ein {SPACE] in unseren Listings, dann missen Sie die groBe lan-
ge Taste driicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeu-
ten: Dieses Zeichen in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben.
Uberstrichene Zeichen miissen zusammen mit der Commodore-
Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodore-Zeichen). In allen Fallen erscheint ein Grafikzeichen
auf dem Bildschirm.

I n der 64'er werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

SHIFT-Tasle

£olennmmmer ¢
wwd <N> driaoken
@ PRINT A#$"{DOWN,SPACE,UP,LEFTOMCIOWN.,RVS
ON,SPACE,RVOFF2>" :GOSUB 10@:PRIN $'=" e
GOSUB 1@¢:PRINT A$"(RIGHT.SPACE <133>

3@ GOSUB 1@@:PRINT A$"(2RIGHT,SPACE,DOWN.L

EFT3&" :GOSUB 1@@PRINT A$"C2RIGHT,DOWN,
SPACE , DOWN , LEFT{§) @

® 54’er (owmodor -Taste
wud <M> driacien

tude kennzedon  Prinfsnmme (widit oin i)

[ Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fiir die erste geschweif-
te Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich:
linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT linke CRSR-Taste, SHIFT
rechte CRSR-Taste.

Der MSE

Den MSE gibt es in drei Versionen. MSE V1.0 von Ausgabe 2/85
bis 6/90. Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit
Ausgabe 5/91. Alle drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zu-
einander.

Mit dem MSE (Bild 2) geben Sie alle Programme auBer Basic-
Programmen ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten sie ihn mit RUN

2. Nachdem das Hauptmeni erschienen ist, steht der Cursor
auf Programmnahme. Driicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den
Namen finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64’er,
das Sie eintippen wollen. SchlieBen Sie den Namen mit
<RETURN> ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie
den Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und driicken
<RETURN>.
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5. Als nachstes kdnnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der
ersten Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen
Zeichen brauchen Sie nicht extra zu léschen. Driicken Sie da-
nach wieder <RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nur daB Sie natirlich die hinter der Startadresse angege-
bene Endadresse eingeben.

7 Nun kénnen Sie schon mitder Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazu mitdem Cursor auf Start und driicken Sie <RETURN > . Sie
sind jetztim Eingabemodus und kdnnen das Listing so eingeben,
wie es gedruckt ist. Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne
< Shift> eingegeben, auch wenn sie groB gedruckt sind.

?rosmmmwz Startadresse Eudadresse

apdl fa35 fhxe 11lwé ffff foef fou
xv3t lbdy 6xfh qtgw ppfx ikddfay
uvgf immj zfam mj5v ukel utgtldd
viwi ckel asbg 4jhi 3vwy ayeiffa
ffbz 4jhh pvwt ybxf tkok ckafffl
vpfy zlpa 4cho kjhf pupj sx3elcz

Peifsnmmen

{2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel) miissen mit
dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

"depot-b”

0801:
0810:
081f:
082e:
083d:
084c:

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Prifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen mis-
sen. Stimmt die Priifsumme, dann sind Sie schon in der ndchsten
Zeile. Stimmt sie nicht, kommt ein Brummton und der Cursor steht
auf der Priifsumme. Es ist irgend ein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie die Prifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Pro-
gramm komplettin threm Computer. Nun muB es gespeichert wer-
den (Sie kdnnen auch zwischendurch speichern). Driicken Sie
dazu die F5-Taste. Das Programm wird dann auf das im Hauptme-
nii angegebene Gerat (normalerweise 8 fir Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kdnnen Sie sich an Ihrem Programm erfreuen. Priifen
Sie noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>.
Sie sehen dann das Inhaltsverzeichnis Ihrer Diskette. Wenn die
Datei, die Sie eingegeben haben, ohne einen Stern hinter dem
Namen zu haben, zu sehen ist, ist das Programm gespeichert.
Verlassen Sie dann den MSE (iber den Mentipunkt Ende aus dem
Hauptmenii und laden Sie das Programm wie im jeweiligen Arti-
kel beschrieben. ‘

Eingabehilfe auf Diskette
 Wer die Eingabehilien noch nicht besitzt, kann Sie
- Abtippen anfordern, Ab dofort gibt es alle Versionen(a t
die Sie fur frithere Ausgaben brauchen) auch auf einer Diskette.

cinen 10:Mark-Schein schickt, bekommt die Diskette mit der

schreibung der aktuelien Version umgehend zugesc

Kleinpeter & Partner
 Verlagsservice
‘Am Wiestain 2
80939 Miinchen
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gewinnen Sie fnf:
einfach, bei unserem 5-K-
Byter-Wettbewerb.

Gewinnen Sie 512
Mark mit einem 5 KByte
langen Programm

als 5 KByte (entspricht 5120 Byte oder ca. 20 Blocks auf Dis-
kette) sein darf. Das Thema spielt dabei keine Rolle: Tools,
Anwendungen oder Games, alles ist erlaubt und erwiinscht.

Auch die Programmiersprache ist vollig egal: Basic, Assembler
oder was es noch gibt, alles ist erlaubt. Die einzigen Bedingungen
neben der Lange sind, daB es sich mit RUN starten lassen muB
und keinerlei Erweiterung (z.B. Simons Basic oder andere Modu-
le) erforderlich macht.

Und selbstverstandlich miissen die Programme von lhnen per-
s6nlich stammen, was Sie uns bitte (z.B. durch eine ausgefiillte
Copyright-Erklarung) bestétigen sollten.

Jeden Monat werden wir dann die beste Einsendung auswah-
len und im 64’er-Magazin vorstellen. Der Sieger erhilt dann dafiir
»0,5 KMark«.

Falls Sie interessiert sind, schicken Sie Ihr Programm auf Dis-
kette, eine ausfihrliche Anleitung und die Copyright-Erklarung
an:

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort: 5 KByte
Hans-Pinsel-Strae 2

8013 Haar bei Miinchen

Einen EinsendeschluB gibt es nicht, da der Wettbewerb zu ei-
nem Dauerbrenner werden soll. Der Rechtsweg ist, wie (blich,
ausgeschlossen.

Wenn Sie gewonnen haben, werden Sie von uns benachrich-
tigt. Sie sollten dann ein Foto von sich parat haben.

Und nun viel SpaB beim Programmieren, vielleicht sind Sie
schon im nachsten Monat der Gewinner!

38 ¥dr

SChreiben Sie ein interessantes Programm, das nicht langer

Unicon -
Konvertieren in alfe
Richtungen

Es gibt unzahlige Konverter ftir alle moglichen An-
wendungen auf dem C 64. Ware es nicht schon,
wenn man die alle in einem einzigen Programm
vereinigen konnte? Unicon macht's moglich!

von Nikolaus M. Heusler

das eine Datei z. B. von Diskette

liest, nach bestimmten Regeln
aufbereitet und dann wieder spei-
chert. Vor allem Anwender ver-
schiedener Textverarbeitungspro-
gramme bendtigen Konverter. Soll
beispielsweise eine Datei, die mit
dem Programm »Vizawrite 64« ver-
faBt wurde, auf dem »Textomat
Plus« gelesen werden, bekommen
Sie Schwierigkeiten: Das Programm
nimmt den fremden Text nicht ochne
weiteres an. Vizawrite speichert sei-
ne Dokumente ndmlich im Bild-
schirmcode, der wesentlich davon
abweicht, was Textomat erwartet. Es muB3 ein Programm her, das
automatisch das Vizawrite-File in ein fOr Textomat verstéandliches
umwandelt: ein Konverter.»Unicon«, der »universelle Konverter«,
vereinigt alle anderen Programme dieses Typs in sich. Obwohl
das Programm aus Griinden der Geschwindigkeit und des Kom-
forts vollstandig in Maschinensprache geschrieben wurde, benéti-
gen Sie zur Nutzung keinerlei Assemblerkenntnisse. Unicon kann
wie normales Basic geladen, gestartet und ggf. kopiert werden.
Geben Sie ein:
LOAD “UNICON",8
RUN

Auf dem Bildschirm erscheint das Hauptmenii. Die Benutzer-
fahrung erfolgt in Englisch (Bild).

Wahlen Sie durch Druck auf die entsprechende Taste (der ak-
tuelle Mentipunkt erscheint jeweils in der zweiten Bildschirm-
zeile):

<1> convert File: Datei wandein

Hiermit wird eine auf Diskette gespeicherte Datei unter Anwen-

Ein Konverter ist ein Programm,

Nikolaus M.Heusler
Miinchen

Ausgabe 8/August 1993



PROGRAMME C64

dung der momentan giitigen Konvertierungstabelle konvertiert.
Zunachst ist der Name der Quelldatei einzugeben. Es sind maxi-
mal 16 Zeichen erlaubt. Waagerechte Linien begrenzen den zur
Verfugung stehenden Platz. Dies ist eine Hilfe, wenn bestimmte
Kennungen mancher Programme, etwa das »T« an sechzehnter
Stelle fiir die Textfiles der Programme »Mastertext« und »Texto-
mat (plus)« eingegeben werden sollen. Im gesamten Programm
kénnen Sie eine Funktion abbrechen, indem Sie ohne Eingabe nur
mit <RETURN> bestatigen. Dann erscheint das Hauptmeni wie-
der. Ansonsten wird die Eingabe mit der <RETURN>-Taste ab-
geschlossen.

Das Hauptmenii von Unicon: von hier aus werden alle Funktionen
gestartet

Danach ist der Typ der Quelldatei zu wéhlen:

<P> fiir eine PRG-Datei (Normalfall)

<S> flir eine sequentielle SEQ-Datei

<U> fiir eine USR-Datei.

Mit der Pfeil-nach-links-Taste kehren Sie ins Hauptmen( zurick.

Jetzt wird analog zur Quelidatei der Name und Typ der ge-
wiinschten Zieldatei eingegeben. Quell- und Zieldatei miissen sich
nicht auf derselben Diskette befinden.

Die néchste Frage »SKIP START ADRESS« betrifft die ersten
beiden Bytes der Datei. Beantworten Sie die Frage mit <Y>, &n-
dert der Konverter nichts an den ersten beiden Bytes des Files,
dann wird beispielsweise die Ladeadresse erhalten. Bei den
Text-Files der meisten Texteditoren kann die Frage mit <N> be-
antwortet werden, damit Unicon bereits ab dem ersten Byte der
Datei wandelt.

Sie legen jetzt die Diskette mit der Quelldatei ein und drlicken
eine Taste. Der Computer liest und konvertiert die Quelldatei, und
speichert das Ergebnis. Am unteren Bildschirmrand scrollt oben
der gelesene Text (im ASClI-Code), unten der konvertierte Text
vorbei (Bild). Durch Betatigung einer Steuertaste (<SHIFT>,
<CTRL> oder <CBM>) wird die Ausgabe alimahlich verlangsamt.
Lassen Sie die Taste wieder los, geht's wieder schneller.

Diskettenfehler werden von Unicon erkannt und unten am Bild-
schirm gemeldet. Bestatigen Sie die Meldung mit einem Tasten-
druck, danach erscheint das Hauptmen( wieder — ebenso eine
Meldung, wenn der zur Verfligung stehende Speicher (etwa 43
KB, entspricht knapp 174 Biocks auf Diskette) erschopit ist. Der
Rest der Quelldatei wird dann nicht mehr gelesen.

Nach dem Einlesen erscheint die Aufforderung, die »Target
Disk« einzulegen. Legen Sie die nicht schreibgeschitzte Disket-
te ein, auf der die neue Datei angelegt werden soll und driicken ei-
ne Taste. Die Zieldatei wird erzeugt und beschrieben. Auch das
kénnen Sie unten am Bildschirm becbachten. )

Nach dem Vorgang erscheint das Hauptmenu wieder. Ande-
rungen an der eigentlichen Quelldatei unterbleiben beim Konver-
tieren.

<2> edit codetable: Codetabelle editieren

Grundlage firr die Umwandlung ist die Konvertierungstabelle,
die mit dieser Funktion verandert werden kann. Die Philosophie,
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die dahinter steckt: Das Quell-File besteht aus einzelnen Bytes,
die jeweils im Bereich zwischen 0 und 255 (hex. $FF) liegen. In
der Tabelle kann nun jedem dieser 256 Werte eine Folge von bis
zu zehn beliebigen Bytes zugeordnet werden, die anstelle des Ori-
ginalbytes in die Zieldatei geschrieben wird. Dies geschieht mit ei-
nem Full-Screen-Editor (Bild). Auf dem Bildschirm wird ein Aus-
schnitt von 16 Werten (16 Zeilen) dargestellt. Mit den Cursortasten
<up/down> scrollen Sie dieses Fenster durch den gesamten Be-
reich und kénnen so jedes Byte erreichen. Nach dem Programm-
start wird jedem Byte sein eigener Wert zugewiesen, bei Ver-
wendung dieser Standard-Tabelle bleibt das Quell-File also un-
verandert (Unicon 1aBt sich so auch als File-Kopierprogramm
»miBbrauchen«.) Diesen Grundzustand erreichen Sie jederzeit
durch Betétigen der CLR-Taste wieder.

Beim Umwandeln scrolit oben der gelesene und unten der konver-
tierte Text vorbei

Soll der Wert fiir ein Byte geéndert werden, fahren Sie mit dem
Cursor in die betreffende Zeile. Links sehen Sie in hexadezimaler
Darstellung als »Zeilennummern« den aften Wert des Bytes, da-
neben links vom Strich das entsprechende Zeichen. An diesen
beiden Werten kénnen Sie nichts dndern. Rechts von der Trenn-
linie steht die Tabelle, in der die maximal zehn Bytes verzeichnet
sind, die diesem Wert zugeordnet werden sollen, erst in der he-
xadezimalen Darstellung, dann als ASCII-Zeichen.

Bis zu zehn Zeichen (Bytes) kénnen jedem Byte zugeordnet
werden. Auf diese Weise ist es etwa moglich, bestimmten Steu-
erzeichen, die in einer Textdatei enthalten sein kénnten, und die
man nicht 1:1 in das neue Format iibertragen kann, ein auffalliges
Muster zuzuordnen, das beim Laden des erzeugten Texies im
Textprogramm sofort auffallt. Soll beispielsweise dem Nullbyte in
der Original-Datei eine Folge von zehn Sternchen (Code 42 =

Full-Screen-Editor zum Andern der Codetabelle

F2:¥ar 39
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$2A) zugeordnet werden, fahren Sie mit dem Cursor in die erste
* Zeile (Code $00) und geben dort zehnmal 2A ein. Rechts bauen
sich die zehn Sterne auf.

Es ist aber durchaus auch mdglich, bestimmte Bytes des
Quell-Files ersatzlos zu streichen, indem man an dieser Stelle in
der Tabelle nichts eingibt. Dazu kann mit der Minus-Taste im Edi-
tor der rechte Teil ab der Cursorposition geldéscht werden. Im Ex-
tremiall stehen in der Konvertierungstabelle statt eines Wertes nur
Striche. Als Zieldatei wird dann ein leeres File erzeugt.

Mit der HOME-Taste wird der Cursor in die erste Bildschirmzeile
bewegt (falls er dort schon stand, in die erste Zeile der Tabelle mit
dem Wert 00). An drei weitere Positionen der Tabelle kann eben-
falls direkt auf Tastendruck gesprungen werden: <CTRL 4> fuhrt
nach $40 (Anfang der Kleinbuchstaben), <CTRL 8> flihrt nach $80
(Mitte der Tabelle), und mit <CTRL C> gelangen Sie nach $CO
(Anfang der GroBbuchstaben).

Eine auBerst nlitzliche Funktion dbt die Punkt-Taste aus: Der In-
halt der Zeile Gber der Cursorposition wird in die Cursorzeile ko-
piert, wobei jedoch zu allen darin enthaltenen Bytes eine addiert
wird. Die Lange der Gbernommenen Zeile wird ebenfalls Uber-
nommen. Danach wird ein Cursor-down ausgefihrt. Praktisch ist
diese Funktion, wenn gréBere Bereiche der Tabelle lediglich eine
Verschiebung der Codes darstelien. Soll etwa eine Datei, die Text
im Bildschirmcode enthélt (Vizawrite-Text), in ASCll-Code kon-
vertiert werden, brauchen Sie nicht fiir jeden der zweimal 26 Buch-
staben die Eintragung in der Tabelle vorzunehmen, sondern
mussen nur einmal in der Zeile 01 (Bildschirmcode »a«) den Wert
41 (dezimal 65, ASClIl-Code »a«) eintragen. Bewegen Sie den
Cursor dann eine Stelle nach unten und driicken 25mal die Punki-
Taste. Die Tabelienpositionen 02 bis 1A werden automatisch er-
zeugt: 42, 43, 44 und so weiter bis 5A (»z«). Ebenso verfahren Sie

Beispiel-Codedateien auf Diskette

40 F¥ap

flir die 26 GroBbuchstaben an der Tabellenposition 41 (Bild-
schirmcode »A«), wo Sie den Wert C1 (ASCII-Code »A«) eintra-
gen. Die folgenden 25 Zeilen bis zum groBen »Z« werden wieder
mit Hilfe der Punkt-Taste erzeugt. Jetzt brauchen Sie nur noch an
den entsprechenden Stelien der Tabelle beispielsweise die Codes
far Umlaute und/oder Steuerzeichen umzudefinieren.

Die Funktionstaste <F1> ruft einen Hilfsbildschirm auf, der alle
Editierfunktionen in Kurzform auflistet. Sind Sie mit dem Editieren
fertig, gelangen Sie mit <RETURN> ins Hauptmenu zurick.

<3> load codetable: Codetabelle von Diskette laden

Hier wird eine auf Diskette gespeicherte Konvertierungstabelle
geladen, wobei die im Speicher stehende Tabelle Gberschrieben
wird. Geben Sie den Namen der Tabelle ein, die Kennung »UC-«
wird automatisch angehangt. Nach dem Laden erscheint das
Hauptmeni wieder. Die neue Tabelle ist jetzt aktiv.

Mit Hilfe der auf der Programmservice-Diskette enthaltenen Pro-
betabellen lassen sich bereits verschiedene Konvertierungen
vornehmen (s. Liste im Kasten).

<4> save codetable: Codetabelle auf Diskette speichern

Die Konvertierungstabelle wird zur spateren Verwendung auf
Diskette gespeichert. Nach der Eingabe des File-Namens spei-
chert der C 64 die Codetabelle in einem speziellen Format. Be-
achten Sie, daB das File um so langer wird, je l&nger die langste
Zuweisungsvorschrift der Tabelle ist. Ist die Tabelle leer, belegt sie
auf Diskette zwei Blocks (256 Byte), stehen an mindestens einer
Stelle vier Zeichen in einer Zeile, belegt sie vier oder flnf Blocks.
Far den Anwender ist dies jedoch nicht von Bedeutung: beim La-
den korrigiert Unicon die Lange automatisch.

Diskettenfehler werden erkannt und gemeldet.

<5> directory

Es wird das Inhaltsverzeichnis der eingelegten Diskette am Bild-
schirm angezeigt. Nach jeder Seite ist eine Taste zu drlicken.

<6> quit: Programmende

Ohne Sicherheitsabfrage wird hier ein Reset ausgeldst. Das
Programm Unicon kann jetzt ggf. ohne Veriust der Konvertie-
rungstabelle mit dem Befehl SYS 2118 wieder gestartet werden,
falls es sich noch im Speicher befindet. SYS 2115 startet ebenfalls
neu, dabei wird aber die Tabelle initialisiert. (aw)

Sie kénnen das Directory immer einladen

Speicherhelegung

Nach dem Start von Unsaon liegt f

und 704 bis 743 50
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Unicon, der universelle Konverter

wunicon” 0801 1399 0bd0: iejb 7uba hifd j7x7 7777 7777 tk 0fbd: mwnp wans ud7h ksa7 3s6z u3gz ab
______________________________________ Obdf: 7777 7777 207 vrbj iied thgp ev 0fcc: th7x menf yé6ho yyvl ydhé 7051 gb
0801: hddl pa35 fhxs bmiz g3pd 3rjk 7t Obee: amtb rcdj wudp gkvs aodx alal f7 0fdb: rgxe irin 57u3 saop ekdg g3ca eh
0810: i4fd bujs dadd jujs igbu dka7 dh Obfd: ydpi 7bvi 1bh7 £iné epts 5k71 de Ofea: ydf6 72vi cwxf wrld 5231 rkop d4
081f: kikt jsrg hejt jtrw hucr 7lix c7 0cOc: pbb7 eifs rghz 2apb rgy5 mtdd ez 0Ff9: bedy37u thid zrhh Sazl tdgx m
082e: eppc plap f7pd zuje ivat pajn fu Oclb: 7ipb r65i o6h7 ejjb ydp? rpep fs 1008: foxd yrpp iskq 7s7n bdpo pebl bl
083d: d72s b777 T7po pcbl thge 7lir fr 0c2a: 3jhm 4334 t7dh j7td Tnp7 alhb dp 1017: rhgz 2vxk ydg2 7aon 2led aamm dd
084c: flzc jmaw g73t bprc habt mg36 gj 0c39: z77v arhe 5c43 rfop bgdg ut7b £ 1026: 2de3 s3ep bown rbzl t3gz 2vxk cj
085b: sxay ge3n dajt 3rjc idgb Thbv dm 0c48: udfr atwé 3xam aygf 7ohn areq a6 1035: 57d3 4vxk iru7 5sej aSvd rbép 7o
086a: huib 31i7 dagd rrzo ig7u jty7 f4 0c57: 7jul glhb dcio 6rvp 6hlj r72e bk 1044; fgom rbzl t3gz r7fm 21e6 7alm c4
0879: iabu jtzl huib 7hap ftwc rlpz ar 0c66: 7ibp edfj 3xad aqui 7vb4 lhcl ck 1053: 2led a3lm 2de6 a2c7 tsi2 ctni bu
0888: cdtl 7dhy ec7a rdpg cdcl 7dxq ei 0c75: 3vvm rbdi bbfd th4i Tobp ijha ec 1062: ewxa cri7 57£5 4whk z7dj 2whk d2
0897: bdnp fsja iegb 7sje iyjq tdhg 74 0c84: pwiy pra7 3pev qyvs dc3p wyvs 7x 1071: 57a3 4whk ird7 6x7p vabx 17¢7 ax
08a6: bdpb 7ki7 fdpb zha7 daat Ssrv Tk 0c93: uenr 7chl 32i2 r7f7 gwn’ whp7 7x 1080: 73fz 2whk iid7 pnci xbbp klhd ba
08b5: huie hhbf iefd jfpg dipb zhar gc Oca2: udnx j761 2pe2 7g3j gat3 aahe b7 108f: ebh7 jjop irpg 7jho 7xa7 17pf br
08c4: d7vr 7ha7 hubd rua7 hmgt hajt az Ocbl: vdkb ay7k twit gihc 3xax ktdg be 10%e: 7hc7 dahb rdbj spde 7uta pzha bf
08d3: head xghz bdpb 7ki7 flpb zha7 c6 0cc0: 7Tppo rh2h pwis gtf3 t2i5 7gep 7z 10ad: zdbi 77tq Trv4 zb5i bnx7 k2vd eb
08e2: dafd 5pjd daat Sgbe jg7t dsbe d2 Occf: abtr zhm agfl tedd 7jvd xbxx e3 10bc: aoh? kijhr qwnp vheo agfj Scy7 cu
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090f: etpc jham d7pb 7gbi jibt fubo a2 Ocfc: st71 abtd 7c¢73 utgt 1bt3 aahe di 10e9: gbxp hfci 7gdi bafp 57pf 5cbl Tp
09le: jilg tdi7 d7vr Tmg7 etpb Thbq dm 0d0b: t773 2vhk cavd vb3e 7gph j7td gw 10£8: cdhh tjho ahe7 thbpj ajf4 rbdi ab
092d: judu hfpy 7xhr 7pzo jalu drig ed 0dla: 7nc7 iins ibty bhfr 65tz hhfr gz 1107: 7bfd vbzl t3gr a3hm ugtz 7bq7 e7
093c: iajb 7rjs daft 5tzt daiu htre cx 0d29: 66em aSwf zxpm ojsh ibbd gipd gg 1116: fdfb avhm dexp zhb2 ayfi ncy7 ge
094b: iyjt 5ujs iglr 7tre jmbu dure gb 0d38: ufqr atwé ykho tzde zocm lhel gb 1125: etfj sve7 adpc bcei 6fp7 rhag fz
095a: hplp pgjo juib 7sba j4lt jtrs dp 0d47: 3vp7 7rch ud’h ksdd 7tpn 16437 ef 1134: art3 ah7b thhb 7exm sch7 bxdl cp
0969: da7u dgi7 j47u hpzh iegd nhia fk 0656: 5cdj d7tf yvsl 6tg3 32f] hani fg 1143: 23ez rdu7 ahpc bea7 qpfé adbh Ty
0978: 7Tmbt hrijt daat Sgbe jg7t dsbe be 0d65: awxb grht 57jd piké ydpi avid dm 1152: theb a66i uebj Tha7 fdff qkf6 fg
0987: cdip 2di7 huge hgir d7ib 7Tqgq eg 0d74: 7rxm hzdg Thpm e65h zcfi Q3fi ce 1161: anl3 b7qg7 zkéz rtty xlaj ram7 e3
0996: dbib 7gro jhpd pajl j7au fpjv bg 0483: agbtq hhfr 65hl bxa’ 3s63 rtgp fm 1170: ahpc beei zrp7 ehpp d7kp 2fgp av
09a5: htpd fszd hujd bprl htma thbe £5 0492: asdu g37h yej6 7afi kéhn 2rj6 ge 117f: xffn Todi bjp7? thaqg apph xcop cv
09bd: iyjd jta7 hydt xqjn heft jnpz d7 0dal: lbq7 5hff 65q7 7hgd 66dp 237f fv 118e: vidj dei7 66tz rae’ ahpc bech cw
09c3: chpe jpym 7mfd 5pjd daat Sgbe dz 0db0: stz7 gzfp 5ntp agit 71pl ybdm 43 119d: usp? winu 7hpm e6dn 23ez rkdy gd
09d2: jqg7t dsbe 7mat 5srv huie hhbf ac 0dbf: fpa3 rlgp fxpi pevi p2kj rile fb 1lac: zpai supb sw77 egnb 7jtu ofnw gu
09el: iefd jfpz dabt 3ube jhpd lrjl 7f Odce: zlpf yymi frp7 fhag artq oanv eq 11bb: 7jtu ch7j d7xp xhgd 65ul rvop fc
09£0: hugd bsje jlda b7xz chpe fszu g4 0ddd: ufkj 7bg7 £df] r7de x2b3 m3g3 7] 11ca: aodu 6t7a ledt 4tgo ud7h 2xhk b
09ff: jiat jng7 7lma tfg7 jg7u daze e2 Odec: pwcj dfal thbb a66i 4cpa mdgx bu 11d9: ghpm e6db a7pc 6357 zcdj ridm 72
0ale: jp4b 77xz chpa dhbp dbib 7tbr gh 0dfb: ladj d7ed tdcy 2h7g 4cpa 6dgu dg 11e8: 3lex 2cxj uezz Tbq? fdfb avhm af
0ald: h3pb 7h7r dair adg’? jmbu bha7 7g Oela: madb Tmpn svp7 nzc7 ibp7 adow Dw 11£7: d7kq ehph udaj phez 65v4 5Shxx 7y
0a2c: d7ib 7ui7 rhpe jtzr d7pb 7dg7 bl 0el9: 3224 77wf 6b33 raldy y7c3 qp’76 gu 1206: mdbj epe? Thpk 26y7 xcér ahpm f7
0a3b: k3pi dhbg judu h7xz rfhy bfhé dt 0e28: rczv phav azl3 pade 6cd3 Txfi bv 1215: 57db asg6 udad yp66 ugdz Tbql fk
Dada: cuje rtaz d7ag tfpz dait vrip g4 0e37: pbxa cri7 r7el rxdp 71t4 Skai fz 1224: £dfj d7q7 x26r Tvxn uflz 7d3e bp
0a59: dafd 5pjd iegd nhba hgbe dka7 ek Oed6: g3v7 s7c7 ee63 r6Sp Tjtu 4ri7 bv 1233: 55bo gkoa aoxa thgd 63po xci7 at
0a68: g3pe vvio ixwu Swhy afnp fdxy bv 0e55: aeTk a3lp 4vg7 ijnx ptbz 77dd gb 1242: bpgj mdfp ippn i6y7 6pfr 7e7n dh
0a77: b3hr 7rin jmbu dua7 jmgu jtrc ct 0e64: 7rtp wdhd ycho wype ykho lxen du 1251: tzhm 7oy7 nhgb aygé dc57 2jud cy
0a86: htpd hrjs illp wghc heid ngit 7x 0e73: 3le6 Thel Thdm aénj zcdj 2chb bv 1260: 7c7h 2xpk ug7x jalf 7sgn doyp bu
0a95: 7lmb 7pjn kdpd vqjy dajd Shbe dx 0eB2: z7dz 2wk 57a3 dxxk lbvh fb5i bd 126f: dbp7 alhd d797 417d 3xbd a2q7 ae
0aad: idge hrijn jubp fdxy b3hr 7szu 7m 0e91: 66xo q2we ampj dey7 66tz dfbl cz 127e: s7qg3 ske? ahpc bca7 2dft yeTr cy
0ab3: jpod 5qq7 iubt zszr kdat hrjr cx Oeal: 66tr a7o6 decsb 6jho gtpm acia eb 128a: ipkq eitp 5c¢7r Texr dbgl 2tgq &7
Dac?: huau hszr kdag ffhw bdpe fszu ey Oeaf: zbg7 gjho u7pk u6di 7bb2 oald db 129¢c: dbl7 4jjt qvap ujku t7eb 71hl df
Oadl: jiat jfq7 jq7u dgze jpag ffhw bm Oebe: dc7o Sham arty uh7h d7xp yjh7 bt 12ab: dclp zh7w bjg7 gjhb uTpk ubdm am
0ael: bdpe fpjv iegd n7xs cdbg bh7r d2 Oecd: pwch aygb ydx6 7e5i fkxa sris eu 12ba: 37eq pzhd tkjj 77q7 wwér apgbé 7i
Daef: jibu hujr izib 7hbw iabt 3hbd go fedc: 57m3 rmop dods 137y yd2m ayjl 7z 12¢9; dbg7 2te6 dbl7 4jnd t7eb 71hl g4
Oafe: i4gd jfq7 bhxi dhbt i3pa datr 7g Oecb: 3k5b 7i7q is7p 3hdr adfl begl cx 12d8: thab aroé damp 4jly t7ix k51d bn
0b0d: d7pd jsrt huib 7ura igjt jfq7 £l Oefa: nxit yphn d7iq fsfa axpb zcei 2 12e7: 6h33 kSoe 55r6 uyox vimj 77cx dl
Oblc: bhvy dfhg dabd jsbe jgbr 7ura fu 0£09: wSp7 thaq appa ndul drbp ehpb gh 12£6: ud2h j7mg 6gs7 bval zkér a67m es
0b2b: igjt jfq7 bhwi dfhg daju hril 7k 0f18: t773 r7i7 wwéz dbei Thpk uby7 gq 1305: 3234 awbf 6khm vh7w bifj dci7 fz
Ob3a: iemd jhbp jibu 1rjo juir Tsbi bl 0f27: xcér ahpm zagr a7xo t7ax h7ub eh 1314: etfj shu7 adpc bea7 ipi6 7tdb bh
0b49: iybqg th7r hmje dsa7 frib 7hbj bo 0£36: 7hpl m6y7 twéx jaed rchc nhee 7v 1323: 7bc7 esn7 ptax uwh? xbh7 et7e fg
0b58: jufu 7hbt i3pb hmap chpa dpzt ft 0f45: 65ri atap tpah gtgd txbn mty7 gh 1332: wt7l aapd 4cho bfci xbtj lagh 71
0b67: jifb 7ndr d7pd tujm j7pe hsy7 g4 0f54: yv5r Todk dbré 6itp z7mj ud7e gt 1341: 2773 gihb dclo Sseb avtd ih7b fw
0b76: dp3c 7fq7 biau htrl daay dha7 ft 0£63: dcio 6dgq dckz usvy aoh? lhfy es 1350: thfr 7exm scxa zfci Tngm ch7b fx
0b85: iijt zta7 jggr 7ibc £7nb 7drc ga 0£72: atph fc47 7khk rhfy atpa ndrl dz 135f: db56 6hph pzdj rulm zdaj rp3m br
0b94: jiiu edpy 7ppd zsazv htpd fujr dg 0f81: xdgj rddm 2der a3hm udbh kurl aa 136e: zhaj rkim zlaf 7ham art3 sh7i fb
Oba3: jmgu dfg7 bidd 5sje rhlp hhbt bd 0£90: z5ub 7khl uedz 7bi7 fdfj r7dm cg 137d: d7xp yijmo t7dr 71hl dafa g3gi d4
Obb2: i4hb 7szf dait ftre hugb Suba 7k 0f9f: 2dex 2vxk damp 3hco artp acnéd gg 138c: ud7h kmmj tc7b auoé irg7 z7g6 bk
Obcl: hifd jfg7 biat xttr cdbr 7rin 7f Ofae: anvd vixx mdbx kuq7 msrz rbix ez J
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PROGRAMME C64

Donnersound

Spracheffekte oder spektakuldre Instrumente a la
E-Gitarre oder Schlagzeug kennt jeder, der schon
einmal eine Demo auf dem C 64 gesehen bzw.
gehort hat. Diese speziellen Digisounds lassen
sich mit dem »Digisound-Ripper« prima ausbau-
en und weiterverwenden.

von Denis Knitter

I

ach dem Abtippen (MSE V2.1), Speichern und Starten mel-  So sieht der Screen wéhrend dem Scan aus
N det sich das Tool mit einem schlichten Meni: Speicher-

adressen einstellen, Digis abspielen, speichern (Disk oder
Tape) oder das Programm verlassen — alles funktioniert per Ta-
stendruck. Die einzelnen Funktionen werden einfach durch Druck DIGISOUND-RIPFER Ui.8 BY DENIS KNITTER
des in Revers hervorgehobenen Zeichens ausgewéhlt. Einen Di- O
gi abzuspielen ist ganz einfach: laden Sie ein Programm, das Di-
gisounds verwendet und verlassen es danach sofort per RESET. '
AnschlieBend den Digisound-Ripper starten und mit <B> bzw.
<E> die groBtmagliche Spanne einstellen (z.B. von $0E00 bis
$FFFF). Spielen Sie jetzt per <P> den gesamten Bereich ab. So-
bald die digitalisierte Musik zu héren ist, soliten Sie sofort auf  Das Hauptmenii des Digi-Rippers
<RUN/STOP> driicken: die Meldung »BREAK IN $XXXX« zeigt
Ihnen, an welcher Speicherstelle der Digisound ungefahr beginnt.
Mit weiteren Experimenten 133t sich dann problemlos der genaue
Start- bzw. Endpunkt ermitteln. <D> bzw. <T> speichert den digi-
talisierten Sound dann auf Diskette oder Tape. Mit dem Player
kénnen Sie die gerippten Digis abspieten. Er liegt von $C000 bis
$C080 im Speicher (Start per SYS 49152 oder JMP $C000). Be-
vor der SID allerdings so richtig loslegen kann, missen noch finf
Parameter (ibergeben werden: Jetzt steht einem fantastischen
Sounderlebnis nichts mehr im Wege. (pk}

"digisound-ripper" 0801 Ocfé6 09a5: jinz sdyqg gtau pixa dyxd 5xsa dv 0b67: ycdj r7de bbso v1i7m 724b tipp cu
—————————————————————————————————————— 09b4: pbip 7y2r x7gf 12g6 20ad jgzi bi 0b76: x24x gtgr uhlf 7rea 65b6 uhpg bm
0801: aldi 7at5 fhxc hnh7 t77g qypa cz 09¢3: iygk 7bzd fh3u 2t67 vybt ifap gi 0b85: p245 164f 62h7 eqwb x26f gdfd cb
0810: wepp vioz 7cdm a4zl 777v irjp cv 09d2: flvc 3bz4 zafd bvia mnkw zir2 g4 0b%4: 3csd avmi f5bp bvbl b7dj rdgf bx
081f: 5723 rpwp bodt k3cg yeié 7yvi 75 09el: mypw fhfg judu hhj2 jy7c pwne a6 Oba3: bdra cahd ujbm pay7 dpcz lacd em
082e: hsxf grjq bapt yqgfu kb5gg obyo 7b 09f0: iyba ggiz dr77 7qrd xgdu fpym gm Obb2: whct gihp owep ojch txam 7bf7 fd
083d: pz7p 37kb 3imx 173x pitc 7a77 ftk 09ff: zg7u 7amz 737b 7whh suv3 3jag b5 Obcl: 7ch7 irha 5cla pyo3 ujlf kéle fs
084c: kwk5 fgmp vb3a zleg winé arja fw Oale: bfgg b377 haSr 7han jzdv bfbn dg 0bd0: ifra c¢3a7 gh3n jdmp 7ocd rnde cv
085b: g7x7 ezhg 4dxk sklb h7kx kswx es 0ald: ird5 17wf saof adzi affp fthbz 71 Obdf: ibré yyhg v7al méle 6rxt gbdg ax
-086a: bgfn zkud 5xdl rugp 6fel zaqd dz 0a2c: uga’l 7aia zt7s mjrg sebp xp2g ec Obee: 6sc7 c2q7 zcs7 cffp Sepb paxl cg
0879: t77r anwé uddz ezul nob2 265e cv 0a3b;: ptab aehk quy7 smhr ajgj eo7d ab Obfd: axtp 7b7y gido 5626 77hb Tpd7 ax
0888: fnpn aaw? ps5j 54b 65po Shfx ds Oada: i7pc 43h7 ans7 egit znvx k5x7 av 0cOc: 7777 7777 777p 4777 7777 77hc ab
0897: 63wu 5bfh bdlp osfl hjyy 4kja fz 0as9: vzup pipa ahbé wyes 33566 aby7 ab Oclb: 73dp fa7e Txcp nb7i 7pb7 japg cs
08a6: klvm xwre wscog gtnr 3xdj 2dgx dn 0a68: 43e2 fpy7 £7d5 4jmm ncd3 glxg ba 0c2a: ade7 r7jb jibt bry7 hejc thad ep
08b5: 47d7 vpub ahlb a3gé isoz wsog do 0a77: wgho 776a iprp saal fmll pbic ax 0c39: kxg3 kitb cftj 5Sqge glSp colb a5
08cd: gzvv 3hed agrd 4ibs 2e3e ultx 71 0aB6: uppm ebbs hufk tb5i avtg ijh7 eg 0c48: zxk7 10j7 aldx zadx scud qgj7 el
08d3: aepk yrfb c5qb sawd thfx mérz dg 0a95: gwap vsf2 anea 17f7 bxdf k7mw b3 0ch7: 2at3 2zui cogt 6zse w26r rcke g7
08e2: 7jog wé3m twfz xuy6 c77j Tedy 7v Qaad: n7vi shqgl sagq tr2f efes ggar au 0c66: an3v bb3y cpc3 gtgw d7qgp o3bf ce
08f1l: 7cjh pdgz o7rw ovdi fpg2 c6id Tp 0ab3: sznk eefs hpSc ryny irmf 7o7b f4 0c75: d7gp otap d7q7 nzhb ydoi 7i5p ¢7
0900: hzts jpc7 t7az zd3r aitp age2 cm fac2: qwtm gjha gwek kjfb pw37 wmnx be 0c84: 73pb fa2i 7sha 3haa 74tp mrhm 76
090f: adtp gjud z7dr abpl ww77 twya bj 0adl: gtdm rxeg hvnx 7fhj r7kz acup dx 0c93: z7h3 phaa 74tp 2rhn z7cz 7717 dp
091e: ccjj d7nj bebx gtfd 3254 aayo ga Oael: 7tpl rceu kktt xmxh gtpp prxv {2 Oca2: dpcv rkgn 77bn uahg t26j kéy7 bb
092d: g261 6zxu xklm mroé6 zb5j rm3e ch Oaef: gtlm aji7 xpoi 2zpi 4cpa atgx gn Ocbl: ghcz jrie 65rt gao5 d7qp oahb dg
093¢: 7eup 27gv k7ar 2txh isép gjsa ex Qafe: 1lbp7 ahpk c7po aby7 yldf agn7 bn 0cc0: 5737 tkei 7nbq bhaa 75s7 et7b eu
094b: wlap lbhu 7tea aern heft jntz ep 0b0d: zvwd 7ald 37bv 7d72 twSt giob ek Occf: mddb 7xhg Skbmb 7hxg 5ctr 7hpg a2
095a: 77¢7 37xa 7he7 uoby ihhd 7hb7 ah Oblc: i7va lrv7 pmtf x7i7 4x£f 7jho bt Ocde: mdbl ratp 3kh7 nhab 74tp mtfy e2
0969: aepm oufv zun7 d7i7 1xal hh72 bs 0b2b: ydea pl7b mdev rldd jéza zxdm d4d Oced: t7br 7i7g mdem ata7 d7pb 7ha7 bd
0978: j77g Tbfx hawe zgbi j3du fszu b2 Ob3a: dchj z7n3 yeb6 77k7 deip xheh fz "
0987: sqgb ztri jbs7 jtq7 jxxr 3la7 ef 0b49: afqg7 aohd acx7 mgjl 7wtm admi 7g
0996: hilr 7gbe 5xie fhbk iytx rube br 0b58: aSan ggjj 2gem abrl ghfb uovh bv
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PROGRAMME (€64 »

Listing 2: Die Player-Routine fiir die gerippten Digis

x7ef r77j md7h zyf7 edaz uoky di
xbfg qued mg7h zfft th73 tdgd Ty
qgchm 2ywéd z7an méue 6wdp utfb
twbl s65p wrts oaha ud7h zhfp

ay
ax

c05a:
c069:
c078:

kap7
Tlap
77c7

7777
1ohu
37xa

7777
Ttea
The7

7777
7777
oubb

aar7
7777
k666

7777 er
7177 gt
5666 ez

so3f
7e77
060
7£64
Tmh7
6666
57g6

45wh

h7ao
kjue
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
tu77
%070
al3gs
6557
a33l
gSxo
a3gp
X0ap
a3gp
gpba
jw3c
hnwd
6x77
407a
ubchd
73vp
mjtp
6066
7177
6667
77gb

m5r7
ai7a
6677
TecT
aiad
6646
5702
riei
hawt
jpce
ujuj
ujuj
ujuj
ujru
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
76x0
a3’ic
66fc
5sx0
5cxo
asg3
Saxg
50g3
50x3
50y3
6dhc
jodé
PC6X
tfpi
6666
77k
ceijb
4666
dexo
ujtu
hmg5

Listing 3: Ein Beispielsound

btce
wlao
6x7¢
TTov
Tetp
6646
5p76
h7e]
6666
7ajp
ujuj
ujuj
ujuz
jutwv,
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
7070
algw
50y6
XCgs
asxo
gpbc
pocp
71gp
gpa3
Sbap
xdgz
5644
7g67
ckz6
5771
bpco
uth2
6666
abbw
jruk
62x0

5poj
6666
5770
jv66
7227
6677¢
2776
t7wb
6666
bt7e
ujuj
ujuj
ujuj
sjuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
ujuj
a3fc
alfo
g2y6
y3xc
XSXO
v3gp
a3fa
66ao
cpse
5057
zc3c
1fwé
ttds
i66e
7777
wtcj
4i17
6666
zbTy
436k
65w6

gh

Jou
7i
tg
bt
eb

de
aa
ax

dj

cn

ed
co
ef
fo
ct

be

8564:
8573:
8582:
8591:
85a0:
85af:
85be:
85cd:
85dc:
85eb:
85fa:
8609:
8618:
8627
86362
8645:
8654
8663:
8672:
8681:
8690:
869f:
86ae:
86bd:
86cc:
86db:
Boea:
86£9:
8708:
8717:
8726:
8735:
8744
8753:
8762:
8771:
8780:
878f:
879%:
87ad:
87hbc:
87¢h:
87da:
87e9:
87£8:

6666
562h
h266
T7bu
6666
6632
1vuj
6662
777£
65ud
mzdo
ujuj
5rh7
ujwu
6666
777t
w647
ujuj
jsbk
777k
ujwz
6666
5p77
ujuk
ujuj
SNWZ
6663
™vuj
1666
7fwb
jvtt
ujwz
ujuj
6666
6665
Touy
666x
Tzu7
66tu
ujuj
udmj
66p7
ju77
6666
r777

6666
77dp
6657
sodj
6666
5p77
uédj
s66p
rt76
7217
ujud
wbwb
77bp
hi77
66x7
Takk
tzul
ujuj
66wh
6666
rp77
6666
7tud
6643
ujru
6juj
uouj
ujuj
6666
6307
77¢)
ujuj
ujuj
6666
T77a
ub6i
7777
ck66
jvui
uobd
6juj
7777
ub66
6664
T 7a

6664
7736
ue77
65u]
6666
77op
7771
771c
6657
7umb
5rhi
4662
rbub
Tauj
7777
66u]
uihz
ujuj
6666
uode
7777
p777
Towb
rvuj
mjuj
ujuj
uejz
ujuj
6666
ud77
ujuj
ujuj
ujuj
66x7
juhf
7777
7777
6yju
h7kj
Tgbu
ubwé
777k
Jvlt
Taxr’7
1ukép

7777
6662
ajuj
h7aj
64437
cob6
T7co
X777
mfxi
6juk
hulp
6626
uijz
uk66
7776
rztt
ujuj
ujuj
6666
7777
T7mj
o777
66ru
rtbz
tumj
uj6b
ujru
ujtv
6666
77bu
wbb6z
rtdv
ujuj
7777
u666
7266
0665
ujh7
66u;j
Tepf
6666
66tu
777e
7777
tepu

d77b
6zp7
ub66
3ucé
7777
4ijp
6666
665¢c
T7m5
6jtu
ukuo
wxb0o
tp7z
6666
66ki
777z
ukuj
ujuj
6627
7777
uj6b
7066
ujrp
ujuj
uijv
6666
uijz
3bj7
h777
jemb
ruju
Jvuj
ujwz
777k
ujui
6666
Jymz
Taub
ukbz
unud
6666
ukui
66
w247
Ttp7

wbop
77e]
ujru
665¢
7iw6
7777
6666
q5wp
ujr2
kjpa
63uj
6644
vbaj
6666
mjp7
ujuj
ujmj
u5¢ch
7777
ub6é
6666
uimné
773
uj6b
ujuj
6666
tumj
Tauj
7777
6641
juju
ujuj
1666
6643
7702
6666
r777
45ju0
rukj
mkdk
6666
777U
6666
663p
jdps

cc
3
ge
eb

ez
m
es
gt
br

ay
ao
ba
e2
77
c7
fo
g5
ap
fh

c3

fp
dx

bp

"player-routine” c000 c080 clle:
—————————————————————————————————————— c02d:
c000: ud7] Tedy 7cih pdgz obp? ajit 7t c03c:
c00f: pt72 c6lm 187 mmle 7fp7 gkkd 7b c04b:
"digibeispiel” 8000 87ff 82a3: 7c¢66 hob65
——————————————————————— ity 82b2: 6ewb 3uud
8000: zs66 6666 6666 6466 Sweb Swbd ad 82cl: 6666 6666
800f: j66u od5u 665w S56zw 6636 2666 ag 82d0: z7c6 xTwo
80le: 6406 Swbw zwdw 5626 kbzw 665u as 82df: 6k66 uk3u
802d: 6wz6 Swzb 5626 z62z6 zwb6 6666 do 82ee: mb3g 6666
803c: k664 0666 6636 6ujw Subu cuob ez 82fd: 6pT7o 57a6
804b: 626 z6zw 5666 6606 6666 665w fz 830c: 77c6 xowbh
805a: 6wb6 66k6 kbk6 2666 obou o666 cd 831b: Svéez 5770
8069: 6666 665w 6666 6666 6666 6666 an 832a: 6262 6zun
8078: 6ubb 6406 5ubb kubb k666 5666 cg 8339: juju jzuj
8087: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 ax 8348: ujuj ujuj
8096: 6666 6666 6666 66zw 6ukw Sudu 7v 8357: ujuj ujuj
80a5: Swijb 666 626 6u56 juow zuzé fg 8366: ujuj ujuj
80b4d: jaku Swzé odow Swz6 664 kuSu ec 8375: ujuj ujuj
80c3: 6ujw junu k6j6 6ubb 6wH6 6656 bv 8384: ujuj ujuj
80d2: 6666 z6zu kd4ju ouou 646u 66zw Tm 8393: ujuj ujuj
80el: Swzw zuju zZwj6 6666 66k6 kd4jé fb 83a2: ujuj ujuj
80£0: juku nunu juju juju k666 6666 ch 83bl: ujuj ujuj
80ff: 6666 6666 666u kbzw kdju ouju et 83c0: ujuj ujuj
810e: 64ju 64jw 64jw Sujw 5Suj6 6dob fw 83cf: ujuj wiuj
811d: 6uoé zuké juou jujw zuob k666 75 83de: ujuj ujuj
812c: 6666 666u 66zw 6406 6uob zuzb ab 83ed: ujuj ujuj
813b: juou ju66 jwbd j66u jwdSu jbzu Tr 83fc: ujuj ujuj
81l4a: kézu obzu 66ju 64ju Suju jbéju gr 840b: ujuj ujuj
8159: 6406 6666 6666 6666 6626 6666 €7 841la: ujuj ujuj
8168: 5u66 kuou jwzu jb66u o65u 66zu bf 8429: ujuj ujuj
8177: 64ju ouju 6uké 6uob Subb jubu af 8438: c2xo a3g7
8186: jwzu k6zu 6666 6666 6666 z6z6 eb 8447: Togs 5cxo
8195: 6666 Subu jwSu k6ju obju objw eb 8456; gsvé gp3o
8lad: 6476 5uj6 zuké jubb jwod kébu Tx 8465: abgp 5cbc
81b3: 065u kb6ju kdjw 6676 6666 6666 ac 8474: al3ap 5cxo
81c2: 6w66 k664 6666 Suké juou jubu fg 8483: op5c xogp
81dl: j65u kézu 657k 6xao 3peo rpwd dv 8492: 6cxo ncs7
81e0: jvby kk4j unuj ujao uhco tgwb 2 84al: 73gx mdbc
8lef: rw6j uodj 664k 65ub 65w6 65uj bu 84b0: a3gb s7nz
81fe: mdu7 wipf ui7z tuko ujuj ujuj 44 84bf: 670 3fmb5
820d: uké6j ujuj ujuj ujuj uwjuj ujuj b2 84ce: 4oho 66wb
821c: ujuj ujuj ujuj ujuj ujuj ujuj gp 84dd: whé6é 66x7
822b: ujuj ujuj ujuk 6juj 6juj ujsj ei 8dec: z7ck zfra
823a: uimj uimj ujuj ujuj ujuj ujuj £3 84fb: 62u6 5066
8249: ujuj ujuj ujuj ujuj ujud ujuj gw 850a: e577 méett
8258: ujuj ujuj ujuj ujuj ubuj 66ub ex 8519: wyju mjud
8267: 6666 ujuz jvue 7vtu jzrv wkxb6 gg 8528: kija 6noz
8276: uSu2 6zuk ujuz tzui mjua ublv bg 8537: w266 6p77
8285: 6736 uumo zzuo hzud abép 66xg bg 8546: 777b rzuj
8294: 66wz wbwb wbby wba3 gp7c plab dg 8555: 6juj uir?
“ LIEBER FREUND,ICH GLAUBE,ES ISTAN DER 2EIT,
DICH IN EINES DER GAN2 GROSTEN &E-
HEIMNISSE DER ELEKTRONISCHEN DATEN-
; VERARRE (TUNG EINZUWEIHEN.. ..
B

BEIM SCHREIBEN AUF DEM COMPUTER
BRAUCHT MANKEIN TIPP- EX MEWR !
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Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhéltlich sind



PROGRAMME C64

Knobel-Power
mif Quadris

Wer Knobelspiele mag, wird mit »Quadris« so
manch éden Abend ohne Langeweile (iberstehen.
Schnell mit dem MSE abtippen, speichern, laden,
Joystick in die Hand nehmen und los geht’s. Nach
spdtestens drei Minuten hat auch Sie das Quadris-
Fieber gepackt.

von Jan Zimmermann und Peter Klein

or dem Losspielen miissen Sie das Teil mit dem MSE V2.1
allerdings zuerst abtippen und auf Diskette speichern. Nach
RUN geht’s dann aber los. Ziel des Spiels ist es, alle blauen
Felder in der linken Bildschirmhalfte abzurdumen. Mit einem Joy-
stick in Port 2 bauen Sie mit »INSTALL« zunédchst ein zufélliges
Playfield auf und beginnen dann per »START«. Das Feld unter Ih-

Quadris ist schnell abgetippt und garantiert langen Spielspa (MSE V2.1)

"quadris” 0801 Offa Oaa4: gbgo dfpa ccaa
- Oab3: iiej qdop ne7b
0801: a3dk xf35 fhxc 1mi7 hmbt 3777 7y Oac2: r7yh bjv7 iqib
0810: 7cug ghwé sj5s nbd4d 6771 utgw bv ‘0adl: upa? gqxjh h57m
081f: qxgm a2qp zbc? ¢ji6 t7ih jkld cw Qae0: 7x16 7hae 7x1j
082e: ezbz 4aec t7dd x77a 7ah7 omhn d6 Oaef: ahe7 udyq fjfq
083d: gxik zk7i swt? ozfp 56w7 d7on d3 Oafe: rkdq k7xy xmfh
084c: 7t7x qtgn thab agha 57vl ratp gk 0b0d: b225 qyyh e7pd
085b: bhip cja7 sh?v ratp abub agha eo Oblc: t7ar aldb héha
086a: pw3q ax3e gurbd xnge qnbb yall ep 0b2b: hmmx cgui o5fz
0879: tw55 r7de 6vbx zhdf 7fso s37d au Ob3a: dsca st7k 77pc
0888: x23q aqi7 st76 7bi7 sh7z d7tf ge 0b49: ggdq 7jac inp5
0897: qnha wza7 st76 7boh dbnp bhdz 7p 0b58: pmee 7h75 a2wb
08ab: T7etp bzhc pve5 phd4 7gdb afpa dp 0b67: 7e7u si71 4z5h
08b5: 1lwbh kcee quré 6alm g7ph 17o0p af 0b76: aia7 gkwl wthq
08c4: qrrh wio5 3vex kéup 7kco 6111 bg 0b85: a2dp 3jré hlat
08d3: rgbh qtgy 1lb6n t7mi 7bbx 2ig2 ch 0b%4: 7enn bsa7 hpdd
08e2: 577 m5q) dzf3 m55] bey) pxde 7o Oba3: bpbb tmbf ppge
08f1: qzx6 yaoz uddh k54e gqzro yt7b dt 0Obb2: h3fi pcil d7m7
0900: %253 m6f7 36hm yigd x7c4 auui eb Obcl: aj3k 7f2h d47j
090f: f5bp csqp zbtq wehg zalj r7dm 73 0bd0: 7hd7 rtia isv7
091e: 77db 77nh irwj ozwj 4hap nby7 be Obdf: d6hj s7dm 67cs
092d: pgér abue 57nk jb77 qioh zhnp dh Obee: ipx5 uk7b 2gxd
093c: qtpd h7xb qtgc nbtm dmxf 1p7v em Obfd: thaf p77h 7vas
094b: za3j rlye afza 77of pkhf 7bap fm OcOc: utr? krob zwwe
095a: wt7m cdag wvb5 7aq7 wusq cgh7 7w Oclb: xdb3 rjgp 7og7
0969: 7akn ajiw pt7u p7ax gs3b ozfp a7 Ocla: pabp gepk bdg7
0978: 6aix 1797 hsrz rglm cc7m p7sp 72 0c39: axiu pr3k bdqg7?
0987: e77u tltm pxyj rblm dwep falm a4 0c48: axiu ub4b 7afn
0996: dy2s jg2x skmj clbg ugle hgja ap 0c57: xpba 7am7 7efl
09a5: kbmb acbn bach hrir dhbd 3vuc ag 0cb6: iitp qjw7 kchm
09b4: prp7 ajjk sgo7 nfei 7gdl 7bvp bv 0c75: 7fnu 31s7 xuqt
09¢3: 5Suge 57hi hqkd rh7f ajai zthr fn 0c84: 37a7 ux7t thpj
09d2: q7e4 d2wd t7g2 hahp t7nz 7jhh bm 0c93: x7bi a5n7 bzxo
09el: etrx bem7 cmt?7 tprx idp7 7rsj d2 Ocal: kilz svde kjea
09f0: crer k7ha t7bv pbrb sé4hg ahpe bg Ocbl: ebbu swnm kjdm
09ff: t77r ejmn j74h p7dm 77k7 bxbp gp OccO: 7fpe 7ixa 77pp
Qale: sdi3 pe7f 4zpp iknl ydjm a24l 7v Ocef: uwed 311p pépk
Oald: 6fpa 73qq jtbf icho iv5h ddvt fr Ocde: 1fch yfdj w7da
0a2c: udsd npi2 ua3n hvxz aebx zen3 b Oced: b2df osis jwh7
Oa3b: udmx zdjb ngrx zefc ate7 xpvd e5 Ocfc: aysp lwe7 zabt
Oaka: 6jfu lpwx bwhe gqjj7 thst ht7d fq 0d0b: ecnj rxde ujxz
0a59: z7cb agh7 v37p pzxj a7mp fsex ck 0dla: ugldz uimi xvs4
0a68: h3az pqf2 uw3? orla 57ty 7£7f 71 0d29: x73p giyh caaj
0a77: 2khl zzdd blmb avat hhd3 u7ed bl 0d38: r7an mjen 35aj
0a86: c5rs hbba agfd v7tq wbxj irih ab 0d47: i7ay cjjl 23f3
0a95: rbpj c3da 7qii afni 3bxi kalw g5 04d56: czdl 7c¢7d wwfd

Quadris ist nicht immer einfach zu l6sen

rem Quadrat wird dabei auf Knopfdruck invertiert, d.h. blaue Stei-
ne verschwinden und ieere Felder wandeln sich in blaue um. Ach-
ten Sie also darauf, méglichst viele blaue Spielsteine innerhalb
des Quadrats umzumodeln. Anzahl der Zige und verbliebene
Zeit werden lIhnen dabei sténdig angezeigt. Solite lhnen einmal
gar nichts mehr einfallen, benutzen Sie einfach die »HELP«-
Funktion. Aber Vorsicht, das kostet Sie ganze zwei Ziige! Ubri-
gens: Suchterscheinungen sind nicht auszuschlieBen.

yja7 4p3n rlrj an 0d65: hapj 21vi 7kh7 u2v2 pbvt bb71 ck
i4ja excp 2thu f2 0d74: 1lnre pgem x7p7 hasb jhnb ekk7 ay
v3rl 7dy7 ilpg 7v 0d83: b7a7 fbos 4xiz z17h yd2j jpbé 72
a4de rbfj 7ra3 eb 0d92: brep gkhx prpo 77ih 27xh zwhe fn
epfp itr? 7gxd cm Odal: 4xnv agen 6xdp plqz 27dj rle7 dw
hhey a2d4 j7g2 7n 0db0: gxd5 4kmi 7x24 7ami 7nft r7z1 7n
5bib 37bd beeb el 0dbf: dirk lem7 cqlq 711j pJp7 ohpj ef
h7pa s32p uhpj fr Odce: c7po ab4i gnpa bh75 uogl 7num aa
iaeb arp7 nba4 bl 0ddd: 45pp e37f cavt 7c¢3p 57vj zphc ez
bahd axnt x7mi at Odec: p7ez ryfm bjlo whpb 2xqa kctf cw
xca7 nbfx s7em ce 0dfb: d7x7 4krl 7n5v a5fi ebhm ajiy fe
pgem x7nl rlrt cs Oe0a: sww7 mrpp 3ufk zcs7 wi74 zj7s ab
3hed d3pi pbgd fv 0el19: r7de j7gs ipm7 6hp7 wun7 kgk4 dw
akiy ydb4 7gnh bi 0e28: aSny hagh 37dm a3um 7cnb rdfp gg
cei7 7wwb okk7 ct 0e37: 6epj rflm 7fro c7hk qtka w3lm ed
qgz7 7mfk 7b4l Tk 0e46: b53h bg3m ¢7yp qche zrfp 1b75 dg
3ala ajja bhix di 0e55: 7717 c¢jla qtbm hx7e yofl 2svo 7k
7ee7 h7da ckmd be 0eb4: zchéd et5t zvxh o7bb jije ziyx d2
cq7i 7ppo 7bzo fw 0e73: 7x7b 7ngb gbpe tva7 jqdt zqml g5
zq7c xylp a7ne di 0e82: ed37 17a7 gipe xw71 f3hu humd 45
vme4 gtna telm fu 0e91: d7qn xjca yhec 1pbl huce hhb4 go
pbpw zbfg 2tgj bb Oeal: leaa hejp s3hh 5fdb 7dhs iafp aw
mj7z hhpc eabb gw Oeaf: hfbi daip f7xb hllb qhhf ehri e5
pj71 habs iadb at Oebe: xhtp vsfe s4dt 347e rkq3 vdii 7b
7p3x edbm 7bum cm Oecd: nedb 7gqg jejt bgbr ieir nhag ecd
atfn hxa3 rvir cs Oedc: gd3s dha7 hilp 7rw3 hxpe trjm fi
daj?2 ehxd andh av Oeeb: icmu d7jn htxl 7at7 ad7d d7fa bd
dalo ehxd andh gu Oefa: xg73 dejx udm3 kd7c¢c 17ah 7477 d6
zgrm r7kh tngi cu 0f09: ykel uf5f b277 r7bb 7bny 2ghq bg
fe7l j1d7 bp7h dw 0f18: 7bm3 np7x p7dp 7pp7 ycdl qrh7 ar
yp7a %45z dtei bu 0f27: 7xa7 hcpo 737p nexn 7pa7 mrav eo
adpt 7xaz 3ti7 7b 0f36: jmjd btrt h7gy 5hbh ayhb bhgb ej
rluj gnej xf5t cv 0f45: baat 5sjp igbu hqlj bukt jsbl £6
jhb5 atpb de5v fs 0f54: dabd 5sre qx5p jubo i4yd bsry 7t
pyJy ¢7kz jvht eq 0f63: dafv 7fjs d7wb 3kp7 7uct bsje bc
a3ta h3hp 7j7u er 0f72: dagu lgjr dfxf 36sy p73h 7xac aq
ara7 J3fx yt7g dh 0f81: 7pla hzm4 mvh7 7bal hbd7 pp77 dh
bvji 7zhu rxdn 7y 0f90: qsh7 aa7e d7pp a7a7 ctpg héct ek
4n77 dnjp 7ubp d2 0f9f: oebh b37c jajz ubkj jtda zgh4 de
3uhb s77v hh7i fn Ofae: mv5v re77 bdfp 7785 62j7 tdzn gk
irq7 5pfz r7eh df 0fbd: p7hf 774p q7cr 77kn 42rf ujul dz
s3at jbna 7gr7 7y Ofcc: on42 h666 zajw ozdd ktdw ifd7 fs
az4e ukbz gtge gy 0fdb: j7dt af7q d437 77bv 77p7 4777 cz
oimg catp eamg ge Ofea: p7h7 abbp pT7ae 77n7 a77d& 7777 bn
xphh smcq srem 7f 0ff9: 7ad2 éner lark dxog c7ht 3sy7 72
7v7p o7pl dgxq fm

bu7c mypr rokl 7s

44 FXHp

Dieses Symbol zeigt an, welche

Programme auf Diskette erhaltlich sind
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PROGRAMME C128

C-128-Listing

Techtech 80

Profitricks auf dem 80-Zeichen-Schirm des grof3en
Commodore, bislang war nicht daran zu denken.
Mit dem Tool »Techtech« eréffnen sich jedoch ganz
neue Welten.

Die obere Blldschwmhalfte des 80-Zeichen-Schirms in Bewegung

er die Proficorner verfolgt hat, kennt die enormen Még-
lichkeiten, die der Grafikcontroller (VIC) des C64 bietet.
Besitzer des C128 kdnnen diese Effekte zwar auch benut-
zen, jedoch nur auf dem 40-Zeichen-Schirm. Bislang waren diese
Effekte auf dem wesentlich interessanteren 80-Zeichen-Schirm

Die beiden Listings enthalten zum einen die Maschinen-
Routinen (sfechtech.mac«) und zum anderen ein Demo-Programm
mit verschiedenen Bewegungsformen (»Techtech 80«). Tippen
Sie beide mit dem MSE V2.1 ab und speichern Sie sie auf Disket-
te. Laden Sie dann Techtech 80 mit
RUN “Techtech 80"

Als erstes fragt das Programm nach dem Namen einer Hire-
Grafik-Datei. Geben Sie den Namen ein (Grafikformat ist gleich-
giiltig, Hauptsache, die Hires-Daten stehen zu Beginn des Files).

Nach einigen Sekunden wird das Bild auf dem Monitor erschei-
nen und die erste Bewegung gestartet. Durch < SPACE > kénnen
Sie zur néchsten wechseln.

Techtech 128 benutzt zwei Grafikbildschirme, die sich im VDC-
Speicher bei $0000 und $4000 befinden. Der Trick besteht darin,
daB eine Pixel-Zeile des ersten Bildes ins zweite kopiert und dabei
in X-Richtung verschoben wird. Die GréBe der Verschiebung rich-
tet sich nach den Bewegungstabellen (Speicherbereich $1600
und $1700). Dabei werden sowohl der eben beschriebene Soft-
scroll (erste Tabelle, Werte von 0 bis 7) als auch die Scroliméglich-
keiten der VDC-Hardware (zweite Tabelle, Werte von 0 bis 255) be-
nutzt.

Das Kopieren einer Pixel-Zeile erfolgt mit Hilfe des Copy-Bits
(Bit 7 des VDC-Registers 24 auf 1 setzen), der Blockadresse
(VDC-Register 32 und 33) sowie der Update-Adresse (VDC-
Register 18 und 19). Nachdem in Register 30 die Anzahl der zu ko-
pierenden Bytes (80) geschrieben wurde, startet der Kopiervor-
gang.

Wenn Sie die Routine in eigene Programme einbauen méch-
ten, hier die Startadresse:

SYS 4864: fur den Techtech-Effekt

SYS 4867, low, high: konvertiert ein Hires-Bild, das bei $8000
in Bank 0 des C128 steht, in ein VDC-Bild. Die Parameter geben
die Startadresse des VDC-Speichers an. (hb)

(-128-EHekte gesucht!

Alle Freaks aufgepa8t! Habt Ihr auch einen vom €84 her bekannten '
den 80-Zeichen-Schirmdes C128 umgesetzt? Dann habt Ihr genau dat
suchen. Nichts wie her mit:dem Programm! Wir testen es und wenn es uns ge

falit, kann's in einer der nichsten 64’r oder vislisicht einern 128%r-S
erscheinen. Schickt bitte das Programm auf Diskette miteiner ausfuhr |ch 3
schreibung und einer ausgefuliten Copyright- Erklarung ani:so

Markt & Technik Verlag AG

unbekannt.
Unbekannt, aber nicht unméglich. Dies beweist einmal mehr
C-128-Profi Paul Guldenaar: Er entwickelte eine Techtech-Routine

fir den VDC (mit 64 KByte Video-RAM). 64’er-Redaktion’
Die Routine ist in der Lage, die obere Bildschirmhdlfte in einer Stichwort: C-128-Listing
Sinuskurve Gber den Bildschirm zu scrollen (Bild), mehr ist aus :g;;?ﬁ;;f“

Rechenzeitmangel selbst im FAST-Modus nicht méglich.

Listing 1: Techtech 80 ist ein Demo-Programm mit verschiedenen Bewegungen

“techtech 80" 1c01 14d4 1¢97: jzym bjab hmbd fpyb ed4d wlvq ge 1d4b: 741 3sal fpxb xlaz syfb xlal 72
lcab: e7gc bmgp £7gb rnrm vkhr phqq ¢7 1d5a: fxze ugrl epzc 7kav fp4h zlgp bj
1e01: f7nf h7do dajd jpzh jgbt fra7 7m lcb5: f3xc 7hqi gifk etih dhxs flas bm 1d69: f77g hgm5 7bds bmgp 7bgg 2r77 eh
1c10: g7xb 7hbb kdpe 7pju ippd nujl cz lech: dntp awp3 rx7i 3uql fxyr xlgx cw 1d78: ped2 dlud fbtz vliz hjyb plyr dh
1clf: hagbt 3pja jhpb 7jbc edpe bniy fe led3: gjoe lkaq flzr xlqu 77la 2h77 f4 1d87: upyj 3rii uwbp aox4 zh7h buer 7g
lc2e: fh7d jgen 7c6a bhrt huat pube £5 lce2: sykb xlyr epyc hnt5 jxve 7kaq c7 1d96: fbre dmiu gi72 dnap uh2s skeé gm
lc3d: hmdb 3sja hlq7 7w73 o771 51il bp lefl: g741i 3uql f7ve bniz pejk dled ec 1da5: eaj] zpqil gjkt wirt eq7z Smyz 7k
lc4e: g7ve bmil dijs 7orr hdgqe uhag bd 1d00: fdye nnt5 jxve 7kas fd4i 3uql ge 1db4: r4fz tual hfvs pntb 7eia 2w77 ci
1lc5b: 7bha y7p7 ptqd nrjv htpe 7rjec d4j 1d0f: fhezs jkas f74h d7az cvu7 agrv as lde3: s2hr phgq flxe 7hgl gjac ucp7 eh
leba: jqju dgjn heft jhg2 hdre tpid £3 1dle: epxb xlir gjod xkar f7ve 7nt5 b2 1dd2: 7777 abx7 6370 57g6 Tcbp abx7 77
1e79: vi7r ijgb ehge ubpq ea7r hjil gn 1d2d: ipve dlal fxze ueir £7x7 7zx4 d3
1c88: j73j xmap gd27 agx3 qp7o 3iiz b4 1ld3c: vp7i 3uql f7ve blqz syfb xlal ex

)

"techtech.mac” 1300 1l4a2 1378: 73dx acha z2th 4iht udpb x7fv aw 140e: yc7e 4tfv ugb3 z7n3 z7at x27s £6

1387: 5c4r x7fv zchr 7i7t t77k z77v cc 141d: yt74 yteg2 kapb 71pt d7ya hhar dd
1300: ipca fsau bg3j rb3m bghj r7lm aq 1396: idep s7dm 7gkb 7ixt wd7a pfed 43 142c: bppe deeq ujxz txex pw5x méui ds
130f: fchj s3eb dppl ysmi g5qa xhfl a2 13a5: 77ky r77z wd7a rzh7 sd7a wzfh ey 143b: 7bb6 wjl7 pw5j rflm thjj 7741 a3
131e: yvtx ohpy defl 2jj7 thfb asfm 7z 13b4: xan4 av4i p5fp cuuy 771la pbh7 dy l44a: t1jj rjdm tpjj k6ub bhpl ysme 3
132d: uebz d7a7 ysfz s64b bhpl ysoh as 13e3: b51p 7fuy 771lv r7dy 77mz ddtn ec 1459: 6wtb asfm qx76 6102 th7h 37g6 ex
133c¢: defl 25h7 deel 2jm7 thlb asfm bd 13d2: 7ckj rpdm 7gkn qcp7 zztp acha dg 1468: deel 2f7x mddj qd7b 3251 4i7t ct
134b: t77h yiht psédx ibee 6rlp 7fme 7y 13el: zxv7 aupp 6np7 aji7 qt7m mnh7 dr 1477: zerz rt7x lwSx k6lp 7kso 4quw3 da
135a: énlp 7f7x mehh k53p 7kso yrf7 fs 13f0: enfp cuul dffp auuy 77mh z7nv cec 1486: urqq irf7 abhk wio2 catt aao2 cn
1369: ychn gkue brtq sch? zz5p 7eri f6 13ff: udoh 27fv uehh z7nv ep7m 1dg2 dj 1495: twSf r7le 6sgj defp t41f 7nml be

46 AP
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PROGRAMME C128

C-128-Listing

Geotool 128

GeoRAM, das Stiefkind unter den Speichererwei-
terungen, erwacht mit »Geotool 128« zu neuem
Leben: Das Monitor-Programm bearbeitet alle
Pages der Erweiterung.

von Rolf Déschner

rung. Geoslose C-128-Besitzer kdnnen dieser Speichererwei-

terung allerdings nicht alizu viel abgewinnen. SchiieBlich wird
sie nicht, wie die Commodore-REU (Ram Expansion Unit) vom
eingebauten Baisc 7 unterstiitzt.

Da die Arbeitsweise der GeoRAM sich grundlegend von der ei-
ner 1750 unterscheidet, ist auch die Anpassung vorhandener Pro-
gramme ein ziemlicher Aufwand, meist ist volistandiges Neupro-
grammieren schneller und einfacher.

Um sich nun zum Testen solcher Programme den Inhalt der ein-
zelnen GeoRAM-Pages anschauen zu kdnnen, sind einige Klimm-
zlige notwendig, denn es werden ja nur immer 256 Byte in den |O-
Bereich 2 eingeblendet, die man sich mit dem eingebauten Moni-
tor betrachten kann. Die Auswahl der Page miif3te man bei die-
sem Verfahren von Hand erledigen, einschlieBlich der erforderli-
chen AdreBberechnung.

Nun, mit dem Programm »Geotool 128« geht's einfacher:
Nachdem Sie das Listing mit dem MSE V2.1 abgetippt und ge-
speichert haben, kénnen Sie das Programm mit
RUN “GEOTOOL 128”

FUr Geos-User ist GeoRAM eine voll nutzbare Speichererweite-
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Jaden und starien. Es erscheint das Menu in unserem Bild 1.

Es stehen nun diese Befehle zur Verfligung:

1. Saven des GeoRAM

Der gesamte Inhalt der Speichererweiterung wird auf Diskette
ausgelagert. Dies geschieht in 64 Files zu je 33 Blocken, insge-
samt also 2112 Bldcke.

Am besten eignet sich hierzu eine 1581- bzw. FD4000-Floppy,
die jeweils nur eine Diskette bendtigen. Es geht aber auch mit ei-
ner 1571 (zwei Disketten) bzw. einer 1541 (vier Disketten). Sie
werden dazu nach lhrer Floppy gefragt und sollen den Typ ein-
geben. Besitzer einer CMD-Floppy FD4000 missen hier 1581
wahlen.

Die Dateinamen richten sich nach den darin enthaltenen Pa-
ges,sie kdnnen so leicht einen Bereich auf Diskette wiederfinden.
2. Laden des GeoRAM

Arbeitet analog zu Punkt 1 und beschreibt den Zusatzspeicher
mit den auf der Diskette vorhandenen Files. Bei Laufwerken kiei-
nerer Kapazitiat missen Sie entsprechend Disketten wechsein.

Bei beiden Funktionen wurde der Interrupt nicht manipuliert, so
daB vorhandene Speeder funktionieren miiBten.

3. Monitor

Hier miissen Sie zun&chst die Nummer der Seite angeben, die
Sie bearbeiten méchten. Zulassig sind 0 bis 2047.

AnschlieBend gelangen Sie in den C-128-Monitor. Mit <F1>
konnen Sie sich die Seite anzeigen lassen und dann wie gewohnt
mit dem Monitor bearbeiten (assemblieren, disassemblieren, an-
dern etc.).

Mit <F3> werden Sie nach der nachsten Seitenzahl gefragt,
wahrend die vorherige gespeichert wird.

<F5> fullt die Seite mit Null, <F7> speichert die Seite.

Mit <F2> schlieBlich gelangen Sie zuriick ins Hauptmenti.

4, Numerieren der Pages

Da die Anzahl der Pages recht groB ist, ist es sehr nitzlich,
wenn in den ersten Bytes jeder Page die Nummer als ASClI-Zei-
chen abgelegt ist. Dies sollten Sie jedoch mit einer leeren Geo-
RAM tun, andernfalls werden Programm- und/oder Datenbytes
Uberschrieben.

5. Transfer

Hiermit kénnen Sie schnell den Inhalt einer Seite in eine ande-
re transportieren, Sie missen Iedlghch Quell- und Zielseite ange-
ben. (hb)

| Speicheraufteilung GeoRAM

»Geotool 128« fiir die Speichererweiterung GeoRAM

“geotool 128” 4001 4bl7 4097: fq7r xlix epzd bkax hp7m rp7d gc 414b: uhxs u7p7 keTp t7d3 gktc tick fy

40a6: Tbar Tgre egbd lkba hpvc Tmil es 415a: hdj7 a5i7 fdvb dgzr hehd prjc d3
4001: £477 bidc d7zd fkap f3vc blyl g7 40b5: fdyr xnbd eqed 1kbd hxve 1lal 7d 4169: dh7h bph5 7¢3r 71ql dibd xsza cz
4010: f7xb xlap epxc 7kap f7vd bgal dh 40c4d: hdyb xlap eqad hkap f7vd hqil £7 4178: hpaj ugyh flzb r7d2 hdt7 a5i7 e6
401f: f7yr xlis epxd bkap hdvc pgal ag 40d3: gebb xlap 77gt bah7 plpc fgil bj 4187: flvb dgbi jibt fubo jilr ejvg ah
402e: f7zr xlis eqit h7cm h7a7 aly7 cz 40e2: ht3b xqap egcc nkav £7vd blgl cv 4196: eTxs £jh7 viT7s digy d7zb xhrs dg
403d: f7zb xlis epxs pkat hdvc bnal ay 40f1: f7xb xprd epxc Tkas flvc rgal ak 41a5: hmgd fsbr djul njagq fltp arba bz
404c: fqlr xlix epzd bkaq g7vc hpil cl 4100: £7xb xdgbe eqgbs pkbd f7vd lmx7 bp 41b4: gpTo rhau epgd htza jybr ejvg ai
405b: fd3b =mba epxs pkat hdvc 7gal a3 410f: calp 17dc d72c 77ak hdcp abge fo 41c3: elys hih7 2q7t 17gy d72b xhrr c7
406a; f7zp ahz7 717h fhaq flvc pgal a7 41le: giik etih dhxs flap dhtp 7tba g6 41d2: jugb ejvg eTxs f3h7 S5eTu Tigy ee
4079: f7zr xlis eqit hkap fpvc blyl e2 412d: a77h brmr ffrc pliz p47r hnra Tu 4lel: d72r xhrl ieiu hhuj x3tc blyi e4
4088: fd3b xlba epxs pkap hdvc bnal ar 413c: vkhr ppid edd4i ntgl hdde elrr fj 41£0; 77dt dvp7 bdpc pkab iugt 3rit Tb
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41ff: 14ib ejvg eTxs £jh7 adaf hlaz cd 45la: giTu glgq ghpb abis £7x7 Tpre Tu 4835: fobd jlap epzd hqif hxqj tht4 fu
420e: 7ast d2p7 sdgb tjqj ehub tigj bu 4529: ¢77t qluu eakj zlqu fxts tser bq 4844: svny 2gl4 svny 2914 svny 2gl4 dq
421d: ehub tiqi ehub tjgj ehub tigj ci 4538: jzur plqu fzvd pjh7 kmbg r7jl et 4853: svny 2g14 svnr d7dq ibe7 ediq ac
422c: ehub tigj ehub tjgj ehub tigj bd 4547;: i5ym bjab fdys Tmab ed4d prmr cf 4862: epad zmbd htxzc That hgbt lagb f4
423b: ehub tjgj ehub tjgj ehub tigj bv 4556: iqgz vlh7 pebr d7o5 7hxs jnq7 Tn 4871: ukcr plis eddo rlgl dilb ejvg ae
424a: ehub tigj ehub tigj ehub tigj bo 4565: d7pi nrbi egdc uezl i3vd xnt5 fm 4880: e7xs fimj diie jsgb ukcr plis au
4259: ehub tjgj ehub tjg) ehub d7dé6 bp 4574: zdtb dlis f7xb dji7 gig7 aebe Tm 488f; ed7k drdt 7k3s fkab k7qj uqyh eh
4268: hi37 afib d7pb 7ha7 d7pb Tha7 ck 4583: ep7s u7i7 jagk dli7 tppc dlat cg 489%e: fdyr sjgb hdgu hsyv g7xb ejvg f2
4277: d7pb 7ha7 d7pb 7Tha7 dacr 7qi7 bt 4592: g773 hgiv 7d4e mlrp ixé4h zhar ai 48ad: e7xs fjh7 yadi 37rl i5ym biab b
4286: i3pe dhba dafr 7ha7 itpd Shbn ei 45al: g7x7 acje h776 37qq ftdb 7ha7 dd 48bc: fdys 7mab eddd prmr iggz v1i7 cd
4295: dadr 7ua7 i3pe chp7 54ah d7dy er 45h0: dbku tgil iubs ugq7 iugp arre fg 48ch: gk6b i7fu ibt7 ez77 4qgdk d7te cj
42a4: dhub tjgj ehub tigj ehub tigj 7d 45bf: ih7s tsje vift kjgg Tent jula aj 48da: dihd bqze dage dngb gmkc ucir Ty
42b3: ehub tigj ehub tigqj ehub tigj gq 45ce: gjer 7sje vh2c hheg d7ys 1177 Tu 48e9: g7x7 a3rh z7ao t7bj igm7 efib ga
42¢2: ehub tjqj ehub tigj ehub tigj ey 45dd: 34bu 37iz phpe 7sp7 Tqcf p7iz ff 48£8: ehub tjgj ehub tigj ehub tigj dr
42d1: ehub tigj ehub tjgj ehub tigj ck 45ec: ixrk egah jagj vlyq efub dham bb 4907: ehub tigqj ehub tigj ehub tigj dk
42e0: ehub tjqj ehub tjgj ehub tigj en 45fb: d7qj ugah jagb r7ak hyy7 bnwb gk 4916: ehub 7tzt heie hrin h3pb tigj fl
42ef: ehub tjgj ehg? 77jc gp7i rnty cv 460a: b7td 3iai eqgjs pka?l rdpd dliu fj 4925: ehub tjgj ehub tjgj ehub tigj 71
42fe: gjlp 71bc rx7i rhg7 d7pb 7Thal ge 4619: eghc pliy fhpb aia7 j7pc bmgs 71 4934: ehub tigj ehub tjgj ehub tigj cy
430d: d7pb 7ha7 d7pb 7Tha7 d7pb 71i7 bm 4628: g7z7 Tubf opTy rhbn dppj flix et 4943: ehub tjgj dh7g Trod 7ift klgt ag
431c: etpe fpjv hugb 7gbe jlpd ngjo en 4637: edpb Thrp hect jty7 jm7u lgjd cd 4952: g7pb 7nrz hvym bjab fdys hlab ds
432b: iTt zhp7 kdaz 77dy dhpb 7ha’ al 4646: dhvd htyd gi7u glra jnuc b7d7 ep 4961: eddd zsér zdtb dlis f13r djh7 bx
433a: d7pb 7ha7 d7pb Tha7 d7pb 7ha7 f6 4655: hySp cbza jnyd lseg sdgd drjt gm 4970: oced6 p7ti £33s 77dl idk7 fnta gj
4349: fhpb zhbl hebd jsq7 hgbu fhbg fr 4664: jgbr 7sra hmde fube dabd rtzc de 497f: dahd 41gp dbrb Tlgp fp37 agbi aj
4358: hugu dpjm dh7h jp4j 7blr dha7l gs 4673: dhdj c5jw htrc tpjs vhxp abzf 7t 498e: d7as tuur jagc uci? fh3c 77ei ff
4367: d7pb 7Tha7 d7pb 7ha’l d7pb 7ha’ fn 4682: px7s tsje vhys d7du hzh7 bntb az 499d: idu7 fvbx vhzs lnas fh7l brit cg
4376: d7pc fham daft 5sri jggu dhp7 dk 4691: dahd 37er hzm7 cfib ji7t zgbi gi 49ac: Tmgb ilvd eahd 3ji7 gigb ilrn g6
4385: wea2 h7dy dhpb 7ha7 d7pb 7ha7 b3 46a0: jmar 7pjb hdbu ftbe ieat pgjr ci 49pb: drub dkib 7chd ropc ped2 dlmd fo
4394: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7l fppb zhbn gm 46af: jpq7 apbf tp76 3bys gkob Tmiz Tp 49ca: xltd 3iai Tevt rric rdle pkff eo
43a3: juft zqjr iebu dgin dabd jtg? £7 46be: gh7l rqun 7g67 dliu 7ctd mn7a 7t 4939: eceb psgd eqdr xlii edde pver 73
43b2: ja7t ngjs dn7n 7pa5 Tblr cha’ e5 46cd: sdgd hris imbu hube dabt rsrl bx 49e8: kalj tlh7 5gdu d73b id7o zrj3 f7
43cl: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb Thal Tw 46dc: huct jsgb gjp6 ruze dp7o nqvb £5 49f7: Tnlr Ttbn 77ct typc gjab 7tbn ef
43d0: d7pc jham daje dpin jmed jtab cf 46eb: 7flr dtru iygd rsrg dh7a zqg5l ak 4a06: 77qd t37c sdge dpim hgdu fpy7 ek
43df: 7Tett gr77 tg3r Tph7 aabm d7dg fi 46fa: Teft klgs fhpb Tnrz hvym bjab bi 4al5: iujt zsje jiid rqir jpq? 7ibj 44
43ee: daTr abi7 fhyc 7kat flxb xmgs em 4709: fdys hnib eddd zs4r zdtb dlis e3 4a24: ohax t7an 1jb7 gz77 hgeh 373e Tm
43fd: f7vc nlyp d7ve rlap 77ht iw77 ab 4718: fpzr djh7 eac5 77oh gkoc bkag er 4a33: dikd 5sq7 ja’t ngi7 d74b dnzv fr
440c: 6xac bmh7 gabm z7de dikt jsbc cf 4727: 773t obpa ped2 dlmd fhxc hlei 7Tc 4a42: i37e trtx Tnbr dsra hmdb 7tba e2
441b: iabr Tqrl idhe 7vi7 fdzs hlio bu 4736: fly7? Ttzg aTad 3ier xptd rjmj cr 4a51: hdbr Tngb gmgd b7c7 ijnp fnp7 Tc
442a: fdzs nlio fdzs plib gmed x7bp er 4745: dhpb zhab ukbb prmj flxr ricf el 4a60: ouei 37z1 iSym bjab fdys Tmab dt
4439: hso7 abzf iryc bmit ffst lser es 4754: h3i7 efib iggt bgbi iycr 7huj ggq 4a6f: eddd prmr iggz v1i7 gkeb 37d1 d4
4448: fd2s ubir flx7 7zbd 237h varl fg 4763: ixr7 73jg cpao 3dih ixrb r7dd an 4ale: ijq7 fuur jygs uci7 fh3c 77ep dg
4457: vhxs jmyq tdcd ylgs fldh rlgs fb 4772: h3s7 e7i7 hzyd rha7 d7pj hrmj ef 4a8d: ijsp fsje vhzc pnrz hvym bjab d7
4466: £77g bgg? Tbds dlyp 7bbd ixh7 7a 4781: flxp adrg f7ae mlrf gjfr 7lgx ea 4a9c: fdys hlab eddd zsdr zdtb dlis dt
4475: sdgd hrje daad jvre ieat psru 77 4790: £779 fqyz 7ikr Tvre eqft jnt5 gb 4aab: fl3r djh7 xyej x765 Thxs jhaz dx
4484: iycr 7rih jibu dhbf iggu 7tby dp 479f: daft 57eo hdb7 dsje vift kjgg cm 4aba: rd4md jkbm htdi 3hbm i37m hruv 7p
4493: daad jgri iybd jua? jmdt fra7 dk 47ae: Tp2t nspb phpd 17fa h4l7 dsje ey 4ac9: Tmkk dsra gjfs dnap 7c3t up7c ¢
44a2: hejt lhbd huib 7uro jibd jtrs dg 47bd: vhys d7fi h4q7 e7q7 id7m fg2l eq 4ad8: iub2 dmax ghpe tgmr zdtb dlis bt
44bl: hudu hgib gjds dlgg 7emt iyp7 7p 47cc: Tkob Tmiz gh77 5Srev Tk3s jkab eh 4ael: fp3r djiz iug2 etih dhxs fmau gn
44c0: sdgd hrjs imbu hube dabt rsrl cj 47db: hxpc hgbe f7xb 7mbd hucd lhap 77 - 4af6: dhtp Tczk yhaé 37q7 fdzs uezz bd
44cf: huct jsgb gjpb ruze dpn Sqgp c3 47ea: flqj uqyh fdyr sivg e7xs hmyi bf 4b05: htvd zgiz sxpd zsx7 bued h73j dv
44de: Tolr dtru iygd rsrg dhdm 31il es 47£9: uhgd zmbd htxc That hgbt lggb cc apld: 7777 a6x7 6370 57g6 Tcep abx7 Tt
44ed: fd7a jqoz 7aft klgs fhpb 7nrz ce 4808: ukcr plis ed7e xrd7 7k3s nkab cg

44fc: hvym bjab fdys hlab eddd zsd4r go 4817: jlqj uqyh flzb sigb dipb 7ha7 fu

450b: zdtb dlis f13r djh7 ddbp 37ch ax 4826: d7pb 7huj x3tc fmai uhgb xnal dp

DER COMPUTER SPIELT VERRUCKT! UPER- KOS1... DY RIST UNSERE
OHNE DIE DATEN SIND WIR RETTUNG -
ADFGESCHMISSEN ! oy
1
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Tips und Tricks zu GeoWrite: Mdchten Sie Texte
in sequentielle Dateien wandeln oder Bilder in
Write-Dokumenten andern, zwei kleine Fehler be-
seitigen? Dann finden Sie hier die Losung.

Sicherheit geht vor

Das Geosleben ist abhéngig von zwei Disketten: den System-
Disks. Wenn die beschédigt sind, kann man Geos mindestens ei-
ne Woche (solange dauert der Umtausch) nicht benutzen.

Leider sind diese Disketten jedoch kopiergeschiitzt, so daB man
nicht ohne weiteres Sicherheitskopien davon herstellen kann.
Dennoch gibt es Methoden, trotzdem zu bootféhigen Scheiben zu
kommen, das Stichwort heiBt: Freezen.

Besitzer des Multifunktions-Moduls Final Cartridge kénnen
nach folgender Anleitung vorgehen:

— Verlassen Sie den Final-Cartridge-Desktop lber das Meni
System mit der Option Basic (oder betétigen Sie den Reset-Taster
rechts).

— Im Direktmodus des Basic V2 starten Sie nun Geos wie ge-
wohnt.

— Nachdem der Desktop erscheint, wéhlen Sie im Meni Spezi-
al den Punkt Basic und steigen damit sofort wieder aus Geos aus.
Erneut erscheint die Einschaltmeldung des Basic V2.

— Tippen Sie nun auf den linken Knopf des Moduls: Das Free-
zer-Programm wird gestartet.

— Jetzt muB eine leere, formatierte Diskette ins Laufwerk ein-
gelegt und per Joystick die Option F file gewahit werden.

— Wenn die Floppy ihre Arbeit beendet hat, findet man auf der
Diskette zwei neue Files: »FC« und »-FC«. Diese kénnen Sie
auch umbenennen, beispielsweise in Geoscopy und -Geoscopy.
Wichtig ist nur, daB der Strich zu Beginn des zweiten Dateina-
mens erhalten bleibt.

— Nun muB der Computer fiir Geos gebrauchsfertig sein, d.h.,
daB alle Laufwerke und die RAM-Erweiterung eingesteckt sein
miissen.

~ Laden Sie nun das erste File (FC) und tippen Sie
SYS 49708
ein. Das Booten beginnt.

— Starten Sie anschlieBend »Configure« bzw. in der deutschen
Version »Konfigurieren« und stellen Sie die Floppy- und RAM-
Laufwerke ein. :

— Speichern der Einstellung im File-Meni nicht vergessen.

Diese Diskette kdnnen Sie nun mit der Kopierfunktion von
Geos auch duplizieren.

Achtung: Gehen Sie exakt nach dieser Anleitung vor, sonst
kann es zu Systemfehlern kommen. (Hanns Brodersen/hb)

GeoWrite-Fehler behoben

Wenn man mit GeoWrite auf Einzelblatter drucken mdéchte, fallt
einem bald auf, daB dies nicht richtig funktioniert. Die Dialogbox,
die zum Einlegen eines Blatts auffordert, arbeitet in dieser An-
wendung nicht korrekt.

Der Fehler ist jedoch leicht zu beheben, man braucht dazu nur
einen Disk-Monitor. In dieser Anleitung wird die Arbeit mit dem
GeoDiskMonitor beschrieben, sie kann aber auch mit jedem an-
deren durchgeflhrt werden.

52 F:K¥gp

Gehen Sie so vor:

1. Unter Geos-wird eine Diskette formatiert und GeoWrite dar-
auf kopiert.

2. Verlassen Sie Geos und starten Sie im 64’er-Modus den
Diskmonitor (GDM).

3. Initialisierung der eingelegten GeoWrite-Diskette mit <F6>

4. Mit der Taste <F1> (Block lesen) wird Spur 7, Sektor 17 ein-
gelesen.

5. Wahlen Sie mit <F7> (Block Edit) den Editier-Modus und fah-
ren Sie mit dem Cursor bis zum Byte 77 ($4d). Andern Sie den
Wert dieses Bytes von 64 ($40) auf 88 ($58).

6. Nach RETURN fahren Sie den Cursor auf Byte 113 ($71) und
Andern den Wert von 88 ($58) auf 73 ($49).

7. Nach zweimaligem RETURN betétigen Sie <F3> (Schreiben)
und geben Spur 7, Sektor 17 ein. Jetzt werden die Korrekturen auf
Diskette geschrieben und nun funktioniert die Dialogbox und das
Einflgen der Zeit in GeoWrite-Dokumente.

Achtung! Diese Anleitung gilt so nur fur Geos 64 und Geo-
Write 64 V2.1. AuBerdem muB GeoWrite unbedingt als einziges
und erstes Programm auf einer leeren Diskette vorhanden sein.

Wenn Sie Geos 128 und GeoWrite 128 benutzen, miissen Sie
bei Punkt 4 Spur 7, Sektor 4 angeben. Geandert wird Byte 59
($3b) von 64 ($40) nach 113 (§71).

Machen Sie alle Anderungen unbedingt auf Kopien und nicht
auf Original-Disketten, da wir keine Garantie dafiir Gbernehmen
kdnnen, daB die Sektorangaben auf allen ausgelieferten Disketten
stimmen. Erst, wenn das auf der Kopie geédnderte Programm ge-
testet ist und voll funktioniert, sollte es auf die Original-Diskette
Ubertragen werden. (Jindrich Stemberk/hb)

GeoWrite-Bilder editieren

Wie bekannt, kann man in GeoWrite-Dokumente Bilder (bei-
spielsweise aus GeoPaint) einkleben. Laut Handbuch ist allerdings
ein Editieren dieser Bilder nicht mehr méglich. Wenn man also das
Original nicht mehr besitzt, kann an den Bildern nichts mehr geén-
dert werden.

Mit einem Trick geht das aber doch: Mit Hilfe der Paintdriver
kann man ja aus GeoWrite-Seiten GeoPaint-Bilder herstellen. Ma-
chen Sie dies mit der Seite, die das gewlinschte Bild enthélt.
Schneiden Sie dies dann in ein Photoscrap aus (Edit-Menii, Aus-
schneiden). Dieses Scrap kann dann in ein leeres GeoPaint-Bild
eingefligt und beliebig verdndert werden.

Nach vollendeter Arbeit kopieren Sie es erneut in ein Pho-
toscrap und fligen dies nach Léschen des alten Bildes wieder in
den GeoWrite-Text ein — fertig. (Claus Andre Farber/hb)

VLIR-Dateien wandeln

Geos arbeitet beim Speichern der GeoWrite-Texte mit dem sog.
VLIR-(Variable Length indexed Record) Format. Das unange-
nehmerweise aber von anderen Programmen nicht verarbeitet
wird.

Auch die Textkonvertierung in Richtung PC, wie sie mit Convert
64 oder DOS Copy (Sonderheft 90) leicht moglich ist, findet hier
ihre Grenzen. Dennoch ist es nicht unméglich, ja, man braucht nur
ein kurzes Basic-Programm dazu.

Das Listing »VLIR« erledigt diese Aufgabe und ist denkbar ein-
fach zu bedienen:

Nachdem Sie das Programm abgetippt und gespeichert haben,
kénnen Sie es wie gewohnt laden und starten. AnschlieBend le-
gen Sie Quell- und Zieldiskette in die Floppy-Laufwerke. (Wenn
Sie nur ein Laufwerk besitzen, wird die konvertierte Datei auf die-
selbe Diskette geschrieben.)

Nun missen Sie die Nummern der Laufwerke angeben (bei nur
einem Laufwerk zweimal dieselbe Nummer), und die Namen der
Quell- und Zieldatei.

Jetzt beginnt die Konvertierung, die, da das Programm in Basic
geschrieben ist, einige Zeit dauern kann. Nach vollendeter Arbeit
kénnen Sie einen neuen Dateinamen eingeben, um eventuell
noch einen Text zu konvertieren.
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Nun noch einige Erlauterungen zur Arbeitsweise: Zuerst werden
alle Parameter eingegeben und der Name des Quellfiles ins PC-
ASCII-Format gewandelt. Dann wird das Quelifile gedffnet und die
Link-Zeiger in ein Array eingelesen. Danach schlieBt das Pro-
gramm das File wieder. Dieser Umweg Uber ein Array ist not-
wendig, da bei einem Laufwerk das File nicht mehr gedffnet sein
darf, da sonst kein Kanal mehr zur Verfiigung steht. Man hatte al-
so keinen Zugriff mehr auf die Zeigertabelle.

AnschlieBend wird der erste Sektor in den Floppyspeicher ge-
lesen und daraus die Sektorverkettung des Folgesektors geholt.
Sodann liest das Programm die eigentlichen Datenbytes, wobei
GeoWrite-Formatanweisungen unberiicksichtigt bleiben. Auf die-
se Weise werden alle Sektoren einer Seite eingelesen. ist das Sei-
tenende erreicht, folgt in einer For...Next-Schleife die nachste. Das
Ganze l4uft so lange, bis das Dateiende erreicht ist.

(Claus Andre Farber/hb)

Yrir -2 5eq MHandler

(w) memxiii by Claus Faerber

Guelllaufwerk ? 8
Zisllaufwerk 78
Quellfile > Boispieltext

Zivlfirle > ASCII-text

Der Dateiwandler »VLIR« ist sehr einfach zu bedienen

Schnelles GeoWrite

Vielen reicht die Arbeitsgeschwindigkeit von GeoWrite nicht aus.
Andere Textprogramme wie Vizawrite, Mastertext oder Startexter
sind bei der Eingabe erheblich schneller.

1@ REM %x VLIR -> SEQ WANDLER %X <@18>
2 REM (W) 1992 BY CLAUS FAERBER <@49>
3@ DIM TR(255),8E(253) <@@1>
40 POKE 5328@,14:POKE 53281,14:PRINT CHR$(
8)CHR$(14) <1¢46>

5@ PRINT"(24DOWN,WHITEX"SPC(1¢)"VLIR -> SE

Q HWANDLER{23DOWN}" <138>

6@ PRINT"(HOME,2DOWN, 8SPACEX (W) MCMXCII BY
ELAUS FAERBER" <@87>

7@ PRINT"C2DOWNY":INPUT "QUELLLAUFWERK : 7
8(3LEFT2>";QL <160>

8¢ :INPUT "{(DOWNJZIELLAUFWERK :{(2SPACE}? 8
{3LEFT>"; 2L <@B89>
9@ INPUT"(2DOWNDQUELLFILE(2SPACE}: ";Ql$ <@g8>
189 INPUT"(DOWNXZIELFILE(3SPACE}:";Z8 <172>

11¢ @$="":FOR X=1 TO LEN(QI%):A$=MID$(QI$,
X,1):A=ASC(A$) <@86>

1200 IF A>191 AND A<234 THEN A$=CHR$(A-192+
96) <177>

13¢ IF A>223 AND A<255 THEN A$=CHR$(A-224+
16@) <143>
14¢ IF A=255 THEN A$=CHR$(126) <216>
158 A=ASC(AS®) <@44>
16¢ IF A>84 AND A<91 THEN A$=CHR3(A+32) <234>
17¢ IF A>96 AND A<123 THEN A$=CHR$(A-32) <@57>
18¢ A=ASC(A$):IF A>122 THEN A$="?" <187>

190 Q$=Q$+A$:NEXT:OPEN 15,QL,15,"I":IF @QL-
2L, THEN OPEN 14,2ZL,15,"I" <@798>
2@¢ REM xxx ZEIGER IN DER DATEI LESEN <285>

Listing »VLIR«, bitte mit dem Checksummer abtippen

Beschreibung des Programms: VLIR

Fun

190

 210bis 240

250 bis 360
380 bis 420

Mit einem kleinen Trick erreichen Sie auch mit GeoWrite eine
akzeptable Geschwindigkeit:

Schreiben Sie zuerst den Text vollstiandig im BSW-Zeichensatz
ohne Formatierungen.

Formatierungen, andere Schriftarten oder -typen benutzen Sie
erst dann, wenn Inr Brief fertig ist. Benutzen Sie schon beim
Schreiben des Briefs Formatierungen und verschiedene Zei-
chensatze, muB Geos jedesmal den entsprechenden Zeichensatz
nachladen oder berechnen.

Schreiben Sie sehr schnell, empfiehlt sich eine Randeinstellung
auf die Mitte des Arbeitsblattes. GeoWrite muB den Bildschirm
dann nicht mehr neu aufbauen. Ist der Text fertig, stellen Sie die
Rénder richtig ein.

Die optische Gestaltung des Textes kann anschlieBend vorge-
nommen werden.

Schneller Neustart

Wenn man Geos Uber die Option »Basic« verlassen hat,
kommt man mit dem Befehl
SYS 49708

schneller wieder zuriick. Hierdurch wird ein Warmstart aus-
geldst, der den Desktop direkt nachlédt. Sollte sich kein Desktop
auf Diskette befinden, erscheint die iibliche Aufforderung »Bitte
Diskette mit ...«.

Geos ist danach wieder voll funktionstlichtig, nur die Farbe des
Mauspfeils hat sich geéindert. Die Daten der RAM-Disk sind eben-
falls wieder zuganglich, auch Datum und Uhrzeit bleiben erhalten.

(Hagen Edlich/hb)

2

21¢ AZ=9:0PEN 1,QL,2,Q8+",U,R":GOSUB 384 <232>
220 GET#1,A$,B$:IF Ag$=""THEN GOTO 248 <2@5>
23@ TR(AZ)=ASC(A$+CHR$(#)):SE(AZ)=ASC(B$+C

HR$($)):AZ=AZ+1:IF ST=@ GOTO 228 <251>
24@ GOSUB 38¢:CLOSE 1 <@87>
25¢ OPEN 1,2L.2,2%+",P,¥W":0PEN 2,QL,3,"#": <141>
26@¢ FOR Y=§ TO AZ-1:TR=TR(Y):SE=SE(Y):P0=2 <113>
27@¢ PRINT#15,"Ul 3 ¢";TR;SE:GOSUB 388 <@82>
28¢ GET#2,A$,B$:TR=ASC(A$+CHR$ (%)) :SE=ASC(

B$+CHR$ (9)) <175>
299 PRINT#15,“B-P 3"PO <@4e>
3¢@¥ GET#2,A$:PO=PO+1:IF A$=CHR$(17)THEN PO

=PO+26:GOTO 344 <118>
310 IF A$=CHR$(23)THEN PO=PQ+3:GOTO 344 172>
32¢ IF A$=CHR$(16)THEN PO=P0+4:G0TO 348 <181>
330 PRINTH1.AS$; <199>
340 IF P0O>255 OR(TR=¢ AND SE<PQ)THEN PO=FPO

-254:0N SGN(TR)GOTO 27¢:GOTO 364 <154>
35¢ GOTO 294 <176>
360 NEXT:CLOSE 1:CLOSE 2:CLOSE 15:IF QL-ZL

THEN CLOSE 14 <138>
37¢ RUN <158>
38¢ PRINT"(HOME, 17DOWNY": <233>
39¢ :GETH15,A$:PRINT A$;:IF A$<>CHR$(13)TH

EN 39¢ <@ed>
409 IF QL=2ZL THEN RETURN 228>
41@ :GET#14,A$:PRINT AS;:IF A$<>CHR$(13)TH

EN 419 <152>
42¢ RETURN <224>

Ausgabe 8/August 1993

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaltlich sind
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GEOS

Geos-Workshop: Gréfikkonvertierung

Bestiindiger Wechsel

Mochten Sie fremde Grafiken unter Geos benut-
zen? Oder strebt lhr Sinn nach den unzahligen
Printfox-Fonts? Hier erfahren Sie, wie Sie diese
konvertieren kénnen.

von Heinz Behling

eigenes, komprimiertes Format. Dies hat den Vorteil, daB man

erheblich weniger Platz benétigt, aber den Nachteil, daB Geos
mit fremden Dateien (z.B. von Printfox) nichts anfangen kann.
Ahnlich verhilt es sich mit den Fox-Zeichensétzen, von denen es
inzwischen eine kaum abzuschétzende Anzahl gibt.

Dennoch kann man sich diesen Pool zugénglich machen, man
bendtigt nur einige Tools dazu: Fir den Grafikaustausch bedienen
wir uns des PF-GP-Konverters aus dem 64'er-Sonderheft 80 und
Font Converter, Bestandteil des Mega Pack 1 (Bezugsadressen
am SchluB des Artikels).

B eim Speichern von Grafiken auf Diskette verwendet Geos ein

Grafik

Zundchst einiges dazu, wie Geos Grafiken speichert: Ein Geo-
Paint-Bild kann maximal die GréBe einer Druckseite (etwa DIN-
A4-Format) annehmen. Wiirde eine solche Grafik 1:1 gespeichert,
hatte sie etliche KByte GréBe. Da Diskettenplatz unter Geos aber
immer rar ist, findet vor dem Schreiben auf Diskette eine Kompri-
mierung statt. Das Prinzip ist hierbei einfach: Geos sucht in der
Grafik nach sich wiederholenden Bitfolgen (Beispiel: groBere
Leerrdume im Bild oder schwarze Flachen, regelmaBige Schraf-
furen etc.) und speichert auf der Diskette einmal dieses Muster
und die Anzahl der Wiederholungen. Wenn beispielsweise die Bit-
folge 01101101 hundertmal hintereinander folgt, nimmt sie un-
komprimiert hundert Byte in Anspruch. Nach dem beschriebenen
Verfahren komprimiert, sind es nur 1 Byte flr das Muster selbst
und 1 Byte fur die Wiederholungszahl, insgesamt also nur 2 Byte
(hinzu kommen allerdings noch Kennungen flir unterschiedliche
Komprimierverfahren).

Printfox
(1)
(2> Printfox-Bild
€3} GeoPaint-Bitd
(4> GeoPaint-Bild
(5>
{6 Ende

eoFaint *
Printfox-Bild

Ditrich (/3
laden

speschers

laden

speichern

Pirectory

Name katzern.gb

Bitte Disk einiegen' {Returnd

[1]1Zum Laden einer Printfox-Grafik miissen Sie lediglich den Datei-
namen angeben: Beachten Sie, daB das Programm auch die Erwei-
terung ».gb« verlangt!

Neben dem geringeren Platzbedarf ergeben sich so {brigens
auch wesentlich kiirzere Ladezeiten.
Nun kann dieses Format aber nur von Geos gelesen werden,
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andere Programme verwenden entweder (iberhaupt keine Kom-
primierung oder aber andere Codierungen. Daher braucht man
Ubersetzungsprogramme, die ein Format ins andere Ubertragen
kénnen. Genau dies macht der PF-GP-Konverter. Um mit ihm zu
arbeiten, sollten Sie zunadchst eine Diskette vorbereiten.

1. Arbeitsdisk einrichten

Auf diese miissen Sie neben dem Konverter auch die zu bear-
beitende Printfox-Grafik(en) speichern. Wenn Sie Uber gréBere
Laufwerke (1571, 1581) verfiigen, haben Sie auch noch genugend
Platz fiir Geopaint und eventuell fir den Desktop. Das Directory
threr Arbeitsdiskette wird 2 bis 4 Dateien enthalten.

2. Konverter laden

Als ndchstes laden Sie das Konvertierprogramm mit
LOAD “PF-GP-Konverter”, 8
und starten es dann mit
RUN

Sie kdnnen es auch aus Geos 64 heraus laden. Unter Geos 128
ist ein Start nicht mdglich, die konvertierten Bilder kénnen aber
auch mit GeoPaint 128 benutzt werden. 128er Besitzer laden den
Konvertierer im C-64-Modus aus Basic heraus.

3. Bild laden '

Wenn Sie in dem nun erscheinenden Meni Punkt 1 wéahlen,
kénnen Sie die zu konvertierende Printfox-Grafik laden.

Das Programm verlangt nun den Grafik-Dateinamen. An-
schlieBend Iadt es die Grafik (Bild 1). Bei falscher Eingabe, wenn
die Datei also nicht zu finden ist, erhalten Sie eine entsprechende
Fehlermeldung und miissen den Vorgang wiederholen.

4. Konvertiertes Bild speichern

Nach dem Ladevorgang kann die Datei im neuen Format auf
Diskette zuriickgeschrieben werden. Dazu wéhlen Sie Punkt 4.
Als nichstes miissen Sie angeben, ob Sie eine neue Datei anle-
gen oder eine bereits vorhandene ergdnzen méchten. Fir den
Fall, daB Sie eine GeoPaint-Grafik aus zwei Fox-Bildern zusam-
mensetzen mdchten (Printfox bearbeitet eine Druckseite als zwei
Dateien), kdnnen Sie an eine Datei die zweite Haifte namlich ein-
fach anhdngen. Wéhlen Sie hier dementsprechend n oder e
(Bild 2).

> Praintfox—Bitd laden
Printfox~-Bild speichern
GeoPaint~Bxld laden
GeoPaint-Bild speichern
Directory

Ende

ergaenzen (n/¢) ? n

aniegen oder
Name katzen
Bitte Disk eintegen! {Return’

Seitenhaelfte (o/u)y 7?7

[2] Beim Speichern im GeoPaint-Format sind einige Zusatzangaben
nétig: Sie kdnnen z.B. ein Bild neu anlegen oder um die zweite Half-
te ergénzen.

Als ndchstes méchte das Programm den Namen der Datei wis-
sen. Falls Sie eine neue anlegen mdchten, haben Sie hier freie
Wahl, andernfalls missen Sie den Namen einer bereits vorhan-
denen GeoPaint-Datei angeben.

Zum SchiuBB muB noch festgelegt werden, ob die obere oder un-
tere Bildhalfte gespeichert werden soll. Dann beginnt die Konver-
tierung, die ca. eine Minute dauert. Wahrend das Programm ar-
beitet, wird vor dem entsprechenden Meniipunkt ein Stern ange-
zeigt. Erst, wenn dieser verschwindet, diirfen Sie die Diskette aus
dem Laufwerk nehmen.

Wichtig! Die Diskette, auf der das GeoPaint-Bild gespeichert
wird, muB unter Geos formatiert werden. Andernfalls kann das
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Programm den zum Bild gehérenden Infoblock nicht schreiben
und es kann spéter von Geopaint nicht bearbeitet werden!
5. Weiterverarbeitung mit Geos

Jetzt kdnnen Sie Geos und anschlieBend GeoPaint starten. Das
Directory der Arbeitsdiskette ist nun um eine GeoPaint-Bild er-
ganzt, das Sie ganz normal laden und bearbeiten kdnnen.
6. Umgekehrte Richtung

Das Konvertierprogramm kann auch GeoPaint-Bilder ins Print-
fox-Format Ubersetzen. Wahlen Sie dazu entsprechend zuerst
GeoPaint-Bild laden und dann Printfox-Bild speichern aus dem
Hauptmend.

Zeichenwechsel

Mindestens ebenso groB wie die Menge der Grafiken ist die An-
zahl an Zeichensatzen fiir den Printfox. Diese kénnen Sie auch mit
Geos benutzen, vorausgesetzt, sie werden in das entsprechende
Format umgesetzt.

Ein sehr gutes Programm dazu ist der Font Converter aus dem
Megapack 1 (Bezugsadresse am SchluB), das nur mit Geos 64
lauft.

1. Arbeitsdiskette

Auf der Diskette sollte sich der Font-Converter sowie die Print-
fox-Fonts befinden. Wenn méglich, bringen Sie auch noch den
Desktop und GeoWrite hier unter.

2. Programm starten

Der Font Converter ist ein Geos-Programm und kann daher nur
innerhalb dieses Betriebssystems mit Doppelklick gestartet wer-
den. Es erscheint ein Datei-Auswahlfenster, in dem Sie den ge-
wiinschten Font wahlen (Bild 4).

5 | Datei | Editieren ; Optionen | Schyiftarten

TeE

[3] Die konvertierte Grafik kann nun mit allen Moglichkeiten von
GeoPaint weiterverarbeitet werden

3. Zeichenabstand einstellen

Als nichste Eingabe erwartet das Programm eine Zahl zwi-
schen null und acht. Sie bestimmt den horizontalen Zeichenab-
stand. Vorgabewert ist eins, es wird also ein Pixel zwischen den
Zeichen freigelassen. GréBere Werte fiihren zu gesperrter Schrift.

Jetzt folgt die eigentliche Konvertierung, die je nach FonigréBe
einige Zeit in Anspruch nimmt (ca. 60 Sekunden).
4. Underline-Zeile

Geos verlangt die Festlegung der Grundlinie, das ist die Linie,
auf der beispielsweise Unterstreichungen ausgefihrt werden.
Hier wird ein Teil des Zeichensaizes angezeigt sowie eine Vor-
gabelinie. In der Regel kdnnen Sie diese Ubernehmen. Eine An-
derung nach eigenem Ermessen ist jedoch auch méglich.
5. Font speichern

Geos vergibt zwar an Fonts unterschiedliche Namen, unter de-
nen man sie dann auch auswahlt. Intern jedoch unterscheidet
Geos Zeichensitze anhand einer 2-Byte-Kennung, der Geos-
Fontnummer. Diese miissen Sie vor dem Speichern eingeben.
Wihlen Sie fiir jeden Font eine andere aus zwei Buchstaben (aa
bis zz) bestehende Kennung, sonst kann es zu Verwechslungen
kommen (Bild 5).
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¢ Benwarkac
g@}?{?ﬂgg% Thomas Beigel

Bitte wiihlen Sie
den zu konvertierenden
Printfox-Zeichensatz.

[Abbruch]

TABDEMO.FT

INITIALS.FT
EFFECTS.FI
MARCHEN.FT

=i

Lok |

[4] Hier kénnen Sie den Printfox-Zeichensatz auswibhlen, der kon-
vertiert werden soll

G608 Fent Conwartes
(W)18.66.1988 Thomas Beigel

CEOS-Fontnummer (0a-zz):

[ 0K ] [Abbruchf

[5] Geben Sie jedem Font eine eigene Kennung, sonst kann Geos
die Zeichensitze nicht korrekt unterscheiden
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TIPS & TRICKS

Schwarz aut weif

Neues Futter fiir Drucker, Roboter, die bekanntlich
Zeichensétze, Grafiken und ahnliches megabyte-
weise verschlingen konnen. Diesmal dabei: neue
Fonts aus der Setzerei, ein Programm fiir Tasta-
turschablonen und aulBerdem stellen wir einen
Rechtschreibprtifer vor,

Diese Rubrik lebt von den Druckerfans, die alles, was es gibt, zu
Papier bringen méchten. Und wir finden es toll, wie Sie sich dar-
an beteiligen — besten Dank dafiir.

Auch in Zukunft soll dies so bleiben und deshalb kénnen Sie
uns weiterhin alles einschicken, was Sie zu diesem Thema auf La-
ger haben: Zeichenséatze, Grafiken oder kurze Programme, die
den Umgang mit dem Drucker oder den dazugehoérenden Pro-
grammen einfacher machen.

Schicken Sie uns einfach einen Brief, der beschreibt, worum es
sich handelt, und eine Diskette. Bei Programmen bitte auch eine
ausfihrliche Anleitung. Alles wird dann von uns geprft und bei
Eignung in einer der nachsten 64’er oder einem Sonderheft ver-
offentlicht und Sie erhalten ein Honorar. Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG

64’er-Redaktion

Stichwort: Druckprogramme

Postfach 13 04

85531 Haar

So, damit genug der Vorrede, sicherlich warten Sie schon ge-
bannt auf den Stoff dieser Ausgabe.

»Foxe« unter Kontrolle

Seien Sie ehrlich: Sind Sie auf dem Gebiet Rechtschreibung
hundertprozentig sicher, machen Sie nie Fehler oder ergeht es |h-
nen wie nahezu allen anderen, bei denen schnell ein Dreckfuhler
— Verzeihung, Druckfehler — zuschlagt?

Dafir kommt nun die Rettung, vorausgesetzt, Sie benutzen
Print- oder Pagefox zum Schreiben. Mit dem Programm »Speli-
fox« von Jan Hendrik Schulz kann man Texte (iberpriifen und mit
einem Wérterbuch vergleichen lassen. Unbekannte Worte werden
bemerkt und ein &hnliches als Ersatz vorgeschlagen. Dieses Le-
xikon kann nach eigenen Wiinschen erweitert werden, so daf
man nach einiger Zeit ein ziemlich komplettes, persénliches Wér-
terbuch besitzt und die Zahi der unbekannten Woérter rapide ab-
nimmt.

Lexikon laden

Lexikon andern
Lexikon speichern
Text korrigiseren

Progpramn verlassen

S TEennvorschl

Der Spellfox, ein Rechtschreibe-Programm, prasentiert sich ganz
fox-like, mit meniigesteuerter Eingabe
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Durch Einfiigen von GroBbuchstaben in ein Wort hat man die
Moglichkeit, potentielle Trennstellen festzulegen. Bei weitem nicht
selbstverstandlich ist, versehentlich ins Lexikon aufgenommene
falsche Worte wieder zu 16schen bzw. zu korrigieren.

Das Programm, das optisch ganz dem Printfox nachempfunden
ist, arbeitet mit jedem C 64 bzw. C 128 zusammen. Zur Textkon-
trolle ist der Print- bzw. Pagefox nicht erforderlich.

Die Diskette mit 16seitigem Anleitungsheft kostet inkl. Porto und
Verpackung zehn Mark und kann unter dieser Adresse bestelit
werden (Vorkasse, bar oder Scheck):

Jan Hendrik Schulz

Reinhard-Raffalt-StraBe 41

94036 Passau

Unter dieser Anschrift kdnnen gegen Einsendung eines fran-
kierten und adressierten Rlickumschlags auch weitere Infos an-
gefordert werden.

Schablonen fiir Funktionstasten drucken

War nun F1 zum Laden von Texten bestimmt oder war es F4?
Oder ist F4 etwa der gnadenlose Reset ohne Sicherheitsabfrage
und F5 |adt den Text? SchiuB damit! Mit dem Programm »F-Print«
gehdren solche Probleme der Vergangenheit an.

Nachdem Sie das Listing mit dem Checksummer abgetippt und
hoffentlich gespeichert haben (s. Eingabehinweise), kénnen Sie es
starten (RUN). Als erstes fragt F-Print nach den Belegungen der
acht Funktionstasten (max. zehn Zeichen) und anschlieBend
nach dem Namen des dazugeh&renden Programms (erlaubt sind
bis zu 25 Zeichen). Nun rattert der Drucker los und bringt eine ge-
nau passende Schablone zu Papier. Sie missen sie nur noch
ausschneiden und Uber die Tasten legen (Tip: Wer's besonders
stabil haben méchte, kann auf Zeichenkarton drucken und dann
alles mit selbstklebender Klarsichtfolie berziehen).

i
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FINAL CARTRIGE III

Eine mit F-Print gedruckte Funktionstastenbelegung

Da die Tastenbelegung im Textmodus gedruckt wird, arbeitet F-
Print mit nahezu allen Printern zusammen, die Anforderungen sind
gering: Zeilenabstand 1/6 Zoll; Schriftart Elite;

IBM-Zeichensatz 2 (Grafik); Autolinefeed;
Sekundéradresse 1 (1aBt sich in Zeile 6 »S=...« dndern)

Beim Eintippen mit dem Checksummer miissen die Basic-Be-
fehle abgekiirzt werden, da die Zeilen zu lang sind.

So, und nun die besten Wiinsche, daB Sie nie mehr die falsche
Taste erwischen. (Christian Alt)

_ Tips einschicken!
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TIPS & TRICKS

Druckertreiber en masse

F-Print druckt Tastaturschablonen Q{

1 GOSUB 6:S$="(1@SPACE>":FOR A=1 TO 8:PRIN
PUF";A; :INPUT F$(A):F$(A)=LEFT$((F$(A)+E
$),10) :NEXT <145>

2 INPUT"N";PR$:PR$=LEFT$(PR$+L$,25):OPEN 1
,4,S:CMD 1:PRINT OL$;:FOR T=1 TO 25:PRIN
T QU$; :NEXT:PRINT RO$:PRINT LR$; <2286>

3 PRINT PR$;LR$:PRINT LR$;SPC(25);LRS$:PRIN
T LR$;"(2SPACE}";O0L$;:FOR T=@ TO 1¢:PRIN
T OU$; :NEXT:PRINT RO$;:PRINT S$;LR$ <@13>

4 FOR B=1 TO 4 STEP 2:A=B:GOSUB 8:A=B+1:G0
SUB 8:GOSUB 7::NEXT:FOR A=5 TO 8:GOSUB 8
:NEXT:PRINT LR$; "<{28PACE>";UL$; <@82>

5 FOR A=¢ TO 1@:PRINT OU$;:NEXT:PRINT UR$;
S$;LR$:PRINT UL$;:FOR A=1 TO 25:PRINT OU
$; :NEXT:PRINT UR$:PRINT:PRINT W$:PRINTH1
:CLOSE 1:END <166>

6 GOSUB 8:W$="F-PRINT, (C){SHIFT-SPACE}BY C
HRISTIAN ABT IN 1993(2DOWN}":S=1:LR$="W"
:PRINT"{CLR,BLACK,DOWN,RIGHT2" ; W$; " (DOWN

&
B Beip R

>":RETURN <@s8e>
7 PRINT LR$;“(2SPACE)}";LR$;SPC(11);LR$;5$;
LE$:L$="{25SPACE}":0U$="20" : RETURN <2115

8 PRINT LR$;"C2SPACE}";LR$;SPC(11);LR$;F8(
A);LR$:RO$="8":0L$="2" :UR$="L" :UL$="%":G
OSUB 7:RETURN

&
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2345671
abgdefgl

en un Sdm“iudksmﬁften
3 hel

RECOEr IR T CUE 128G
WE@ULTO m 1 Leerpunkt (=2 Punkt Bl=5 purkt
BBCRK=MPRE T abedelghi] 1

Jeder Buchstabe setzt sich aus dem Grofi- und Kleinbuchstaben zusammen.
nachstehend. Die Ziffern 1,2,5 und T sind komplett als Zeichen vorhander

ABCIHE.YW XY .

B3 o3 T 50 o B el BerndS .
ABCDE mmWalbed{2d aeamwm«i
ABCDE =W abcdes=msczw

EEEMED»EK

ABCDEFGH abcdefgh 123 soaBm e«
ABCDEFGH abcdefghi 123 eae@m»a«
ABCDEFGHIJ abcdefghij 123 eva@@epe«
ABCDEFGHIJK abcdefghik 123 em@@imrec

ABCDEFGHIJKL abcdefghijkl 1234 so=d
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TIPS & TRICKS

Ein Effekt allen voraus erfreut sich in
den Demos der letzten Monate beson-
derer Beliebtheit: der Plasma-Scroller.
Damit ist das Wabern von Farbmu-
stern auf dem Bildschirm gemeint.

von Rasmus Wernersson

Kaum ein Meisterstiick verzichtet mittlerweile auf die verblif-

fenden Farbmuster. Dieser Grafik-Effekt gehért zur Familie
der EClis, kann aber nicht nur 8 Bit geshiftet werden, sondern Uber
fast beliebige Pixel-Distanzen gehen. Damit sind tolle Sinus-Ef-
fekte méglich. Beim normalen ECI wird nach jeder Rasterzeile das
Color-RAM umgeschaltet (&hnlich FLI). Die Farbschieberei ist ai-
ierdings auf acht Positionen beschrénkt. Mit der Plasma-Technik
gibt's in diesem Punkt kaum Beschrankungen.

Das Herzstiick der neuen Routine sind diese Zeilen:

P lasma-Effekte gehéren in Demos mittlerweile zum guten Ton:

LDY #$33+8

LDA #5772 pro Frame wird hier ein

LDX #$77? neuer Wert abgelegt

STY $D011

STY $D018 Screen-Matrix-Pointer

AND #%00000111 Soft-Screolling (nur die

STA $DO016 ersten drei Bits werden
benutzt

LDY #$34+8

Diese Routine wird im Source-Code genau 200mal erzeugt und
hintereinander im Speicher abgelegt. Damit lassen sich spater 200
Zeilen Plasma produzieren. Dieser kleine Umstand wurde nétig,
um die Lange des Codes beim Abtippen in Grenzen zu halten.

Bevor's jedoch losgehen kann, muf3 man dem Programm erst
noch die Sinuswerte mitteilen. Das passiert mit einem Basic-Pro-
gramm. Drei Beispiel-Listings haben wir abgedruckt. Natirlich
kdnnen Sie sich auch eigene Sinustabellen generieren. Die Wer-
te mussen dabei zwischen $08 und $7F liegen. Damit das Pro-
gramm ordnungsgemaf funktioniert, muf3 vor dem Start stets die
Sinustabelle im Speicher stehen. Vergessen Sie, diese zu gene-
rieren, kommt es zum Absturz.

Viele Variationen sind denkbar. Die verfiigbare Rasterzeit hilt sich
jedoch in engen Grenzen.
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Auf der Programmservice-Diskette befindet sich ibrigens neben
dem volistandig dokumentierten Source-Code — im Turbo-Ass-
und ASCIl-Format — eine fertige Demo. Starten Sie diese einfach

mit RUN und lassen Sie sich von den faszinierenden Mustern
(pk)

Uberraschen,.

Der Plasma-Effekt verwéhnt selbst den anspruchsvollen Demo-
Freak, der schon so einiges gesehen hat

Man munkelt in der Szene, e
den C 64 geben. Das mag
ner so recht Lust, Geid dam

werke an

‘Markt & Techmk

64'er Redaktion .
Stichworl: PROFICORN&R
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

 druckten Source-Code amey
Erk%arung des Progfa‘ '

Listing 2: Programm 1 zur Berechnung des Sinuswertes

5 AD=0192 <12@>
16 FOR T=@ TO 2%ASTEP(Z2%1)/256 <1§52>
2¢ E=30+(SIN(T*8)%25) <237>
25 POKE AD+N,E:POKE AD+256+N,E <@g28>
3@ N=N+1:NEXT:N=512 <@87>
4@ FOR T=¢ TO 2x2STEP{2%1,) /258 <182>
S@ E=35+(SIN(T*1Q)%3¢) <gag>
55 POKE AD+N,E:POKE AD+256+N,E <@g58>
60 N=N+1:NEXT <@46>

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme

auf Diskette erhdltiich sind Ausgabe 8/August 1993
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Listing 1: Der Source-Code des Plasma-Effektes (Turbo-Ass)

_______________________________________ LDA #17 ;CALC POINTER TO ECI- PHA ,SAVE X-VALUE
. FULL SCREEN PLASMA. (200 LINES) STA M ;CODE (LINE*17) CLC
. BY. RASMUS WERNERSSON. DEC 92/JAN 93. LDA SAVE LDA #300
: HANDLE: RAZ STA N STA RESULT
. GROUP: CAMELOT? (~ I HOPE SO JSR MULT LDX #$08
! REMEMBER TO RUN SINE-PRG BEFORE START. 1DY #7 GENTAG
ST T PIED VERSION OF MY LSR M
" THIS 15 A SIMPLIFIED VERSION OF MY ](“:Eé RESULT BCC NOADD
:_ROUTINE ADC #$03+6  :FIND CORRECT POS. CLC
; ADC N
zP1 $FD STA (ZP2).Y NOADD
ZP2 = S$FB LDA RESULT+1 ROR A
ZP3 = $F9 ADC #$30 ;$3006 +POS + 3/4
Zp4 = SF7 INY comB ROR RESULT
SIN = $2000 :POINTER TC SINE 1 u
SINZ = $2200 :  —- - = 2 STA (2P2).Y DEX enas
ZEROSIN = $D9 T
e e LDY #30D STA RESULT+1
- LDA RESULT PLA
x= $0BOO CLC TAX ;GET SAVED X-VALUE
JSR GENECI :SETUP THE EFFECT. ADC #§05+6  :CORRECT POS RTS
LDA #$00  :BLACK BORDER STR (ZP2).Y EEE
STA $D020 - 110101 LDA RESULT+1 INC $DDOO
:PATTE. : %111101 L] 3 0 H B
cvn, P o ADC #530 ;33006 +POS +5/6 LDX #%01110100 +NO BORDER
STA $4000.X ;PLACE PATTERN INY LDA #21 ;NORMAL CHARSET. AND
STA $4100,X STA (ZP2).Y STA $D018 :SCR-POINTER AT $0400
INX INC SAVE ; (IMPORTANT FOR SPRITES!
BNE CLRL LDY TABPOS . SINEPOS1
LDX #39 ;PLACE THE COLOURS. LDX TABPOS2 : e 2
SETCOLOUR JSR $1000 ;CALC NEW DOUBLESINE
LDA COLOURS+14.X LDY #$00 LDX #%00010100  :FOR NO-BORDER
STA $4400,X LDA ZP2 ;SET POINTER STX $DO11
LDA COLOURS+13.X CLC :TO THE NEW POS. LDA TABPOS ;MOVE SINEFOS 1/2
STA $4800.X ADC #15 CLC
LDA COLOURS+12.X STA ZP2 ADC ADD!
STA $4C00,X STA* TABPOS
LDA COLOURS+11.X LDa zpP2¢1 LDA TABPOS2
STA $5000,X ADC #$00
. cLC
LDA COLOURS+10,X STA 2P2+1 i ADC ADD2
STA $5400, X DEX ;ALL 200 FINISED? STA TABPOSZ
LDA COLOURS+9.X BNE GENLOOP'! : NO. IRQEXIT
STA $5800,X 3 .OpC "OR " RTS" PLA JEXIT
LDA COLOURS+B.X éfrﬁ ?;gg) v sOPCODE FOR "R TRY
STA $5C00,X ' PLA
LDA COLOURS+7.X TAX
STA $6000.X LDA #$08 X
LDA COLOURS+6.X STA ZP1+1 RTI
STA $6400.X LDA #8330 ADD1 .BYTE $00 ;SINEl SPEED
LDA COLOURS+5.X STA ZP2+1 ADD2 .BYTE $01 : —— 2 —=
STA $6800,X LDA #3500 TABPOSZ .BYTE O :CURRENT SINEPOSL
LDA COLOURS+4.X STA ZP1 TABPOS .BYTE 0 : —=— — 2
STA $6C00, X IDA 4806 SAVE .BYTE 300
LDA COLOURS+3.X SAVE2 .BYTE $00
STA §7000,X STA zP2 »L $0800
LDA COLOURS+2.X% LDA #$33+8 PROTO
STA $7400,X STA SAVE LDY #$33+8
LDA COLOURS+1.X LDX #200 Bl LDA #500
STA $7800.X LDY #$00 Al LDX #$10
LDA C(;EO\SR)S:O.X GENLOOP2 STY $D011
ST w700 LDA (2ZP1).Y STX D013
BPL SETCOLOUR :FINISHED ? ?Ee (ZP2) .Y AND 23015
SE1 ;SETUP RASTERIRQ. . CPY #17 v= $1000
LDA #3$C8 BCC GENLOOP2 LDA SIN.Y
STA $DO16 LDY #§01 ADC SIN2+0.X
LDA #8$7F LDA SAVE STA Bl+1
STA $DCOD STA (ZP2).Y AND #%11111000
LDA #$01 DEY ASL A
STA $DO1A INC SAVE STA Al+l
LDA #$32 CMP #$37+8 -
STA $D012 BCC NORESET ECI *= $3000
LDA #<ECI LDA #$30+8 INC $D019
STA $0314 STA SAVE DEC $DD0O
LDA #>ECI NORESET ¥= $1C00
STA $0315 LDA ZP2 COLOURS
CLI cLC .BYTE 0,0,0,0,0.0
WAIT ADC #17 .BYTE 0,0,0,0,0,0,0
IJMP WAIT STA 2P2 'BYTE $09.§92.826,$8A, $AF,$F7,§71
GENECI IDA ZPa+l 'BYTE $11.811,8$11,811,$11,811,8511
LDA #$10 ;PLACE SINECALC~ROUTINE ADC #$00 e iié:i%%'iéi‘iié‘ié%'iég'iéé
STA ZPi+1 :AT $1000° STA ZP2+1 BYTE 0,0.0,0.0,0.0
STA ZP2+1 DEX .BYTE 0.0.0,0.,0,0,0
LDA #$00 BNE GENLOOP2 ;COLOURS  : (ALTERNATIVE COLOURS)
STA ZP1 .BYTE $F7.571.817.%78,$89
STA ZP2 LDA #$4C ;OPCODE FOR *JMP' .BYTE $09.%95.%5D.8D7.$7D.$D5.$59
LDX #2060 : 200 LINES. STA (ZP2) .Y .BYTE $06,$6B,$B4, $4E, $EF , $F3
LDY #$00 INY ‘gYY}_?g :gg,;ggsgzx.sqa.sss,sso
STY SAVE . YTE . ' - . .$87,871.817,$78.$89
GENLOOP1 égi *;gg’: {{LOWB FOR 'EEE -BYTE $09.592,$28. $8A. AT, $F7
( . .BYTE $7F,$FA,$A8,$82.$29,$90
LDA (ZP1),Y :COPY MAIN CODE INY BYTE $09 995,550, 5D7. 7D $D5 . $59
STA (ZP2).Y LDA #>EEE ; HIBYTE FOR 'EEE’ -BYTE $09.898,$87.$71,$17,$78, $89
INY STA (2ZP2),Y
CPY #15 ;FINISHED ?
BCC GENLOOPL ;NO. RTS
er
LDA SAVE ;SET SINE+LINE NUMBER RESULT .WORD O
LDY #$01 M .BYTE © ; M*N .
STA (ZP2).Y N .BYTE ©
LDY #$04 MULT
STA (ZP2).Y TXA
Listing 3: Programm 2 zur Berechnung des Sinuswertes ‘N, /
S AD=8192 <12¢> % REM SINSPEED1=$¢1. SINSPEED2=30¢
1¢ FOR T=@ TO 2%xASTEP(2x%4)/256 <152> 5 AD=8192
2¢ E=3@+(SIN(T*8)%25) . <237> 1@ FOR T=@ TO 2*ASTEP(2x%)/256
25 POKE AD+N,E:POKE AD+256+N,E <@28> 20 E=25+(SIN(T*5)%25)
3¢ N=N+1:NEXT:N=512 <@g87> 25 POKE AD+N,E:POKE AD+256+N.E
4@ FOR T=0 TO 2x3STEP(2%1)/238 <182> 3¢ N=N+1:NEXT:N=512
S5¢ E=35+(SIN(T%3)%3¢) <214> 4@ FOR T=0 TO 2*xASTEP(2%A)/258
55 POKE AD+N,E:POKE AD+256+N,E <@58> 5¢ E=38+(SIN(T*6)*3@)
6% N=N+1:NEXT <@g46> 55 POKE AD+N,E:POKE AD+258+N,E
8¢ N=N+1:NEXT

E Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
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Vizawrite ist ein Klassiker unter den
Textverarbeitungen auf dem C 64. Mit
Knapp zehn Jahren auf dem Buckel, be-
hauptet es sich immer noch wacker ge-
gen alle Konkurrenten.

Textverarbeitung. Vizawrite erfillt fast alle An-
spriiche, auch ohne groBe Festplatte und mas-
senweise RAM. Grafik in Verbindung mit Text, Se-
rienbriefe und vieles mehr, macht fast alles mdglich.
Mit ein paar zusétzlichen Programmen, k&nnen Sie den Komfort
von Vizawrite nochmals steigern. So lassen sich z.B. Uber ein klei-
nes Programm deutsche Umlaute auf dem Bildschirm und Drucker
sichtbar machen, Textbildschirme in HiRes-Grafiken wandeln
und noch tausend andere nutzliche Dinge mehr erledigen. Was
Sie dazu brauchen? Die Textverarbeitung »VizaWrite«, den MSE
V2.1 und ein biBchen Geduld zum Abtippen der Listings oder ganz

" einfach die Programmservice-Diskette.

Vielschreiber brauchen eine leistungsfahige

Kurziibersicht Druckerparameter

Druckertyp; es gilt, serielle Drucker werden mit
Kleinbuchstaben angegeben, paraliele mit
GrofBbuchstaben

v: Commodore-Drucker (MPS 801/802/803;
VC1525/1526)

e: Epson FX/MX/RX-Serie und kompatible

g: Qume/Diablo-Drucker

s: SpinWriter

a: ASCII-Drucker

t: Triumph Adler TRD 170S

f: Ricoh-Drucker

X: sonstige

automatischer Seitenvorschub am Ende der
Seite

Hier 148t sich der automatische Zeilenvorschub
einstellen. Bei den meisten Druckern kann man
diese Option hardwareméBig ein/ausschalten
(per DIP-Schalter)

y: Linefeed senden

n: Zeilenvorschub von Vizawrite

N: doppelten Zeilenvorschub senden

Die Papierldnge variiert normalerweise zwischen
66 und 72 Zeilen (11 oder 12 Inchs). Deutsches
Papier ist normalerweise 12 Inchs lang.

Printer Type:

Form Feed:

Auto LineFeed:

Paper Length:

Single Sheet: y: Einzelblatter; der Drucker stoppt nach jeder
Seite seine Arbeit und wartet, bis Sie das Pa-
pier gewechselt haben.

n: Endlospapier
Start Column:  Linker Rand (in Zeichen)
Header: y: Kopfzeile einfligen

n: keine Kopfzeile

Font

1: Normalschrift

2: Breitdruck

3: Schmalschrift (136 Zeichen)

Zeilenabstand (6, 8 oder 12 Inchs)

y: Blocksatz; d.h. Vizwarite gleicht den flattern-
den Satz am rechten Rand durch Einfligen von
SPACEs aus.

n: Flattersatz

62 FKup

Pitch Setting:

Lines/inch:
Justification

g: Textverkettung; der Filename des zu verket-
tenden Textes muB in der Spalte »File« einge-
tragen werden.

f: Serienbrief; die Daten, die in der Workpage
abgelegt sein mlissen, werden in denText ein-
gefiigt.

s: Serienbrief; die Daten werden nicht aus der
Workpage, sondern aus einem sequentiellen
File gelesen. Der Filename muB unter »File«
stehen.

v: Serienbrief; die Daten werden nicht aus der
Workpage , sondern aus einem Vizawrite-File
gelesen. Der Filename muB unter»File« stehen.
s. Global/Fill

erste Seite, die gedruckt werden soll

letzte Seite, die gedruckt werden soll

Global/Fill:

File:
Start Page:
End Page:

Vizawrite Tools

IZ° Fir User der englischen Vizawrite-Version, war die Benut-
zung der deutschen Umlaute fast ein Abenteuer: selbstdefinier-
te Steuerzeichen in der Formatzeile und andere Tricks waren nicht
nur umstandlich, sondern auch hochgradig unubersichtlich. Mit un-
serem kleinen Patch (Listing 3) machen Sie diesem Problem den
Garaus. Das Programm laden Sie mit dem »VIZA-Booter« vom
Texteditor aus.
Ab sofort liegen die Umlaute auf diesen Tasten:

Auch auf dem Drucker werden die deutschen Zeichen jetzt aus-
gegeben (ASCII-Codes 91, 92, 83 und 123, 124, 125, 126)

2" Wer schon einmal versucht hat, in Vizawrite Formsatz zu er-
zeugen, kennt die Hélle. Versuchen Sie beispielsweise einmal ei-
nen ausgeflllten Kreis mittig in den Text einzubinden und auBen
herum Text flieBen zu lassen. Mit dem »HiRes-Maker« fast kein
Problem mehr. Das Tool wird wie immer mit dem »Viza-Booter«
gestartet. Driicken Sie jetzt <RESTORE>. Der Screen wird als
HighResoultion-Screen unter dem Namen »BILD-VIZA« auf Disk
abgelegt. Achtung: nach Beenden der Aktion wird ein RESET
ausgeltst, die Rickkehr in die Textverarbeitung ist nicht mehr
mdglich. Sichern Sie also thren Text rechtzeitig. Nun brauchen Sie
nur noch ein HiRes-Malprogramm (z.B. Hi-Eddi) und Sie kénnen
in aller Ruhe in lhrer Textvorlage herumzeichnen. Diese DTP-dhn-
liche Technik eignet sich vor allem fir kleine Plakate, auf denen
Grafik und Text bunt durcheinandergewdrfelt sind.

I=5° Machen Sie eine Schilerzeitung mit dem C 64 oder etwas
dhnliches? Dann kennen Sie wahrscheinlich das Problem: jeder
Autor kommt mit einem anderen Format an. Der eine bevorzugt
Mastertext, der andere Textomat Plus usw. Mit »VIZA-Convert«
haben Sie alle Dateiformate im Griff (laden und starten mit Viza-
Booter). Zunadchst erscheint ein Menil, aus dem Sie das ge-
winschte Textformat auswahlen kénnen (F-Tasten). Jetzt wird
das Directory aufgelistet, aus dem Sie per Cursor- und RETURN-
Taste das Gewiinschte auswéahlen. Mit <F8> springen Sie danach
in den Texteditor, in dem dem Dokument der letzte Schiiff verpaBt
wird. (pk)

Quelle: C64/C128: Profitools zu Vizawrite, Markt & Technik Buch und Software-Verlag GmbH
8013 Haar bei Miinchen
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Listing 1: Mit VIZA-Convert lassen sich fast alle Standard

“viza-englisch” Sdbc 5£55 5e34: gx7b po3y 66ab sply xg63 Tn2f g5 Seca: ygbp blal g2xz 7dny tpaé 7alh el
5e43: Tasf lysf gl7l To3y 6€5ly sfly g4 Sed9: bedm 774y wiaz pxdl thaz ifv7 fg
5dbc: jobp 77a7 jxhz d7ed caol riop gq 5e52: xs64 Tn2f ggsf lysf gpTm To3y ag See8: 7sh7 ohdp przb aapc urg’? fsfj fk
Sdcb: cbb6 wzed cach k6gh t77k zfb5 gd 5e6l: xnly sfly xo65 Tnx7 ggsf xysf ca Sef7: S5ffj d7y7 praz yhpc igka ckec g3
5dda: rg45 grf? a7xo jdga tjc2 2s35 bf 5e70: mgpn 7066 xnly gfly rno3 pn2f 75 5£06: 7o7a wi7o t7dm sphc 57bx pdgx fz
5de9: sugp grvp 55tu acij 7ng7 gegk er 5e7f: ¢75f 16sf 1x71 poly 36ay s7ly ep 5£15: z7a2 ssTc qugp £x77 7777 Tviz bl
5d£8: 7ngb n74i lrfr 1741 ojfx jsln 75 SeBe: sg64 pnys lysf lysf gp7m po5l bk 5£24: 2gme xov2 2wic tnz7 kmne 2nui cs
5¢07: pyfz rhdm hxez d7y7 iddd =nph 74 5e9d: sfly sfly xo6p 7nab5 175f lo7f gg 5£33: 2x77 Tvry 2kls vng3 gy7k mimx a4
Sel6: 777k Tn2f 775f lysf gp7k 703y aq Seac: op77 Tofa séay sp36 po66 Tnp7 bi 5£42: wjSk snz3 2x77 76c2 oung 3vzd df
5e25: 66ay sfly xobr pn2f 7757 losf 7g - Sebb: 77as 34qv fx7o Towé 6651 cbni 71 5£51: xndp 77g6 7cép abx7 6370 57g6 ah
Listing 2:
“wiza-convert” 5dbc 68b8 615e: tvvd gimm ibrz 3ree uddj devj 7e 651le: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 Tb
- 616d: dexn sx71 57fk 230l pvvk kvg7 bd 652d: 6666 6666 6666 66yc 6666 6666 Tt
Sdbc: joép 77ee jadj jtjh daf7 phbr Te 617c: reps a2gh dadv bzde udth kksh gr 653c: 6666 6666 6666 6666 2366 6666 bw
5dchb: dlpf tbal dgoj r7de xxpn i64b cn 618b: pvvv gaml 17tp fbhd pvvr axgl Te 654h: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 ct
5dda: 7wné nwop 7Twea abSap 5fe7 ujud bh 61%a: t7s2 ctlg urx6 gdmn g7ho jxa7 ed 655a: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 ce
5de9: 6unx 2434 wwée 2cov kuf7 T7de 77 61a9: ww6z réub abp7 Thez 63pl abdb f6 6569: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 ev
5df8: gfch ua3l kioo txyl lnkv gpkc 7d 61b8: oxpl méy7 y66t ys66 57fl rhdp ch 6578: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 eg
5e07: aeoj r7de xyth jtkh puhb 7tqc c7 61c7: agdx ad7d yfpi 77k7 udwf 7777 bd 6587: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 ax
Sel6: daib fhbl abg7 fhbi aafc tbei af 61d6: bkkd rvra ewat 5srv huie hhbv ek 6596: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 ai
5e25: 65f4 xxui zrpf ccjo kzfe Twq? Tf 6le5: fdwc bha7 d7pb 7ha’l daae rhfd eu 65a5: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 fz
5e34: iyoj tl7t dage 437x dcxo Shbn ag 61f4: iebu hgir dcad bvije jh77 ditr b7 65b4: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 fk
5e43: kzuo ala7 zk6t xpj5 lbvé 666n dm 6203: xc7l apf7 xc7l apf7 xc7l apf7 cx 65c3: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 b3
5e52: idom 776n jacf 7feb arp7 nhgp ed 6212: xc7l apf7 xc71 apf7 xc7l apf7 am 65d2: 6666 6666 63pb bhqe dprr liyh 7s
5e6l: 65gm jwui 7fgm ihb5 dbtf bhfo ff 6221: xc71 apf? x777 harf ffpb 2hfd £4 65el: egér vkam exws 7lir flzc jmgw ec
5e70; 65ry atbl dcg6é 6ilp zabr aséé cn 6230: ieid jpzt idie r77e Tycc eham br 65£0: g73s tn66 gwbs 577a Thap hahf To
5e7f: tzhm Touj degé 6idp z72b asmd ad 623f: tc74 gp5i ydvé hgjx jp77 larf ez 65£f: 73d7 rbpk apfp 3cwp bdia feTu de
5e8e: dcgb 6itp z7vl rhfp 7tz Thfr be 624e: fnpb 2hfm helu hgjr eujd jvbt bx 660e: bxkq pfhz ecbr rgv3 dc66 6666 g4
5e9d: 66hn 43hm deio 62vu kzvd jwvi cs 625d: 77cp lgqt t7vz aube kajd Ssja bm 661d: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 gq
Seac: b6h7 msvu kxpo tx7x u2ju 4h7g ck 626c: jp77 parf fvpb 2hfs jgTu dube c2 662c: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 gb
Sebb: dexo 5scn kxpl y64i oxpl g64i ck 627b: kajd jtp7 adcd lne7 evpm dgijt b 663b: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 C3
Seca: 7bb3 minf 5¢5d ygrd dp7b ajca a3 628a: juid 3hbt i3pm lrjz heku drjt du 664a: 6666 6666 6666 6666 6666 66y7 Tm
5¢d9: ud7h 2nk7 dbiv 7he3 1713 dceV bs 6299: ht77 v7v7 xc7l apf7 xc7l apf7 gs 6659: n266 Shce oabg t5k2 6666 6666 cl
5ee8: a7po a63n zuoj daa7 y66z kdfp gi 62a8: xc7l apf7l xc7l apf7 xc7l apf7 ax 6668: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 ef
5ef7: jwem adq7 y66z mdfp ilpm e65p ad 62b7: xc71 apf? xc7l apf7 7c65 4wcb br 6677: 647d bprc hgbt lgzh ieed vsbm au
5£06: Srtp zhfr 65q7 hhfo 65ry atax gi 62c6: u2nf exad z7dj d7dn 2ggn 4usb 71 6686: iygu 7tjr jmje jurw kalu u666 ak
5£15: ykho lhfo 65si atan ydqo 77vp 72 62d5: uvc? egmz 2ep7 7hfo 65si at7b aw 6695: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 fy
5£24: 5ap7 Thfo 65si at76 ydgo Ta3q fd 62e4: capc pxal ehwj 77ei dbhx wrf7 ae 66ad: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 £3
5£33: jedl 7dfp 42wk rxzal rmpb aséé bp 62£3: isho sh7a ugxy cbSh ugsi cbd7 dp 66b3: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 b2
5£42: ubsi at7f scho js71 k3pl y64i ey 6302: 7vtd wdlk tafj swdq gllj kb2i ds 66c2: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 bl
5£51: oxpl g65n wepj 2nk7 gvédv aro6 f2 6311: ivbx wd7b 3zff 7%b fbc7 cdlk gé 66d1: 6666 6666 666r Thib dobr jiw6 bf
5£60: z7at y6z6 ugéx 2nk7 then 4nk7 7o 6320: th2x 173x 3zed 77wf qgpj rdub af 66e0: e7tr tiyl etwb 5lag fhys hmiv bj
S£6f: 42ju 4brh cbwm jwu7 appo aézh 7h 632f: qzpf hhfv kxpm zxup a2dp at7j ds 66ef: £33c rng2 635s 3066 7da7 fale dy
5f7e: uhpi fze7 Tbxu 7hfb ldpm e65h bz 633e: denv el7e yddd xt2c defo 6jhh cz 66fe: Txcp pbhj alf7 zcpo b7hg ddxt ds
5£8d: x7hm a34i atpm e64m wepl 2n27 dg 634d: dca6 Ssff ktpn pxu7 Tbtu aajp bp 670d: btka nf7y chto 5jh5 2566 6666 Tn
5£9c: 57a3 utfk.ud7h 2nk7 thfx 4ujs du 635¢c: dcav dhfd 1lixb ajud warl séép 7z 671c: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 ga
5fab: deof ajh? pwch aygh 5c43 r75p b4 636b: 73pa rx5l 2sx7 wgrp zcr6 awy’ gn 672b: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 cr
Sfba: Tmfo 5w5i rgh7 fs7u ledqg ctic od 637a: 2ugk 7avf jcho o3ft thgk zac7 dw 673a: 6666 Sykv oaSg rSs2 7c66 6666 ap
5£c9: ip6v arhm zcoj 2nk7 dbiv ah77 £7 6389: ydpm 775 zc2n gept lafb byei eh 6749: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 et
5fd8: vehi rac7 57b3 gplp zczi qcht eb 6398: bigj ahed dcke 3hgh 13p7 Thfc 77 67581 dc66 6666 6666 6666 6666 6666 ew
5fe7: lbg7? ihc? db56 67hh ujpf dhez da 63a7: lhpm zxup bfuk 2nce ygé6 a3a7 cc 6767: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 av
5f£6: 63pl a6db aafl m62h mafl lwiq eu 63b6: ceqt yikc iqdf fsdd Intp chvt av 6776: 6666 Spib hmbd jgrg iadt trzl fu
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Tuning

Richtungen optimieren: gut lesbar,
s @ schnell oder speicherplatzsparend. Wir
- zeigen, wie man sie beschleunigt.

von Nikolaus M. Heusler

schaftswachstum, niedrige Arbeitslosigkeit und Inflation lassen
sich nun mal nicht kombinieren. Beim Programmieren in einer
Hochsprache gibt es ein &hnliches »magisches Dreieck«: struk-
turierte und damit Ubersichtliche, wartungsfreundliche Program-
mierung, minimaler Speicherbedarf und hohe Ablaufgeschwin-
digkeit. Gut lesbare und klar gegliederte Programme brauchen viel
Speicherplatz und sind langsam. Deshalb soll dieser Beitrag Sie
zu Experimenten anregen, Programme schneller zu machen.
Vertrauen ist gut, Kontrolle jedoch ist besser. Hantieren mit der
Stoppuhr wére zu ungenau. Der C 64 hat eine eingebaute Sy-
stemuhr, die man von Basic bequem ansprechen kann: TI$. Mit
dieser Uhr werden wir die Laufzeit der folgenden Programme
stoppen. Bitte geben Sie alle Programme genau so ein, wie wir sie
hier abdrucken. Schalten Sie bitte auch alle vorhandenen Erwei-
terungen wie Simons Basic oder erweiterte Betriebssysteme ab,
sie kdnnten das Ergebnis beeinflussen.

Stoppuhr

Wir missen vor dem Programmstart die Uhr auf Null stellen und
dann am Ende abfragen, wie viele Sekunden das Programm
brauchte. In der reservierten Variablen Tl findet sich die Zeitin /g
Sekunden, den Wert dieser Variablen teilen wir also durch 60 und
erhalten die Laufzeit in Sekunden. Geben Sie sozusagen als »Ge-
rippe«, um das wir die Testprogramme (Experten sprechen von
Benchmarks) herum stricken werden, ein:

10 TI$="000000"
90 PRINT T1/60 “SEKUNDEN”

Zwischen diesen beiden Zeilen plazieren wir den Prifling. Ein
Probestart mit RUN miBte die Anzeige: 0 SEKUNDEN
ergeben; das heif3t, die Laufzeit der beiden bisher vorhandenen
Befehie kdnnen wir vernachlassigen.

Bei unseren Messungen werden wir feststellen, daf3 die eine
oder andere Modifizierung nur Verbesserungen im Bereich von
1/40 oder gar /159 Sekunden bewirkt. Auf den ersten Blick etwas
schwach auf der Brust, aber bedenken Sie, daf sich die Laufzei-
ten addieren, und in groBen FOR..NEXT-Schleifen diese kleinen
Unterschiede sich ganz schén auswirken kénnen.

Kleinvieh macht auch Mist!

Wir zeigen Ihnen nicht, wie man durch geschickte Wahl des Re-
chenwegs oder durch Einsatz von Maschinensprache Programme
schneller macht, sondern, wie zwei Versionen eines Befehls un-
terschiedlich schneli sein kdnnen. Z. B. der Befehl
A=25731%14
wird schneller abgearbeitet als
A=14*25731
obwohl beide mathematisch identisch sind? A wird der Wert
360 234 zugewiesen.

Schleifen optimiert

Damit die Differenzen meBbar sind, miissen die Befehle meh-
rere tausend Mal abgearbeitet werden. Dazu verwenden wir
FOR..NEXT-Schieifen. Doch schon hier kann durch pfiffige Pro-
grammierung Zeit gespart werden. Geben Sie folgende Ergan-
zungen zu dem kleinen Programm ein:

20 FORI=1TO5000:NEXTT

64 F:Xup

E s gibt Dinge, die bringt man einfach nicht unter einen Hut: Wirt-

Basic-Programme lassen sich in drei.

Setzen Sie keine Leerzeichen zwischen die Befehle! Nach dem
Start mit RUN ist der Computer genau 6,65 Sekunden beschéftigt.
Nun streichen wir den Buchstaben | hinter dem NEXT-Befehl. Man
glaubt es kaum — die Laufzeit sinkt auf 5,47 Sekunden. Das ist ein
Gewinn von 18 Prozent — nur durch Streichen eines Zeichens.
Probeweise schreiben wir die Schieife in zwei Zeilen:

20 FORI=1T05000
30 NEXTI

6,83 Sekunden dauert der Programmlauf, also um etwa 2,7 Pro-

zent langer als der Einzeiler.

Viele Befehle in einer Ze
. chen Befehle in mehrere

Auch hier lieBe sich durch Streichung des | in Zeile 30 noch Zeit
sparen.

Ergénzen Sie die gesplittete Version mit folgender Kommen-
tarzeile:

25 REM ** TEST **

Auweia — 9,53 Sekunden, also 40 Prozent mehr! Ahnen Sie
jetzt, warum viele Programmierer ganz auf REMs verzichten? Und
wenn Sie glauben, es liegt nur an der neu eingefiigten Zeile:
Léschen Sie Zeile 25 und schreiben:

20 FORI=1TOS000:REM ** TEST **

Es ergibt sich kaum eine Verbesserung: 9,35 Sekunden.

Jetzt probieren wir einen technischen Trick. Geben Sie ein:
15 POKE53265,0
20 FORI=1TO5000
35 POKES3265,27

Der REM-Vermerk in Zeile 20 soll also wieder verschwinden —
schlieBlich haben wir aus unseren Versuchen gelernt. Bevor Sie
mit RUN starten, erst eine Rechtfertigung fir die seltsam anmu-
tenden POKEs. Im C 64 gibt es einen Chip, der speziell fur die Er-
zeugung des Fernsehbildes auf Inrem Monitor zustandig ist: den
VIC (Video Interface Controller). Der VIC benétigt eine Menge Sy-
stemzeit fir den Bildaufbau. Durch den POKE-Befehl in Zeile 15
wird er abgeschaltet, das Bild auf dem Monitor erlischt (es nimmt
die Bildschirmrahmenfarbe an). Damit wir am Programmende die
angezeigte Zeit jedoch wieder sehen, schalten wir in Zeile 35 den
Baustein erneut ein.

Das Ergebnis: Nur noch 5,17 Sekunden. Zum Vergieich: Ohne
Zeile 15 und 35 braucht der Computer 6,85 Sekunden, also ein
gutes Viertel langer.

Veriinderlich

Jetzt wenden wir uns den Variablen zu. Kein Programm kommt
ohne sie aus. Gerade hier |48t sich viel Rechenzeit einsparen,
wenn man einige wenige Tricks kennt.

Loéschen Sie alle Zeilen au3er 10 und 90. Das Gerippe fiir un-
sere Experimente lautet:

20 FORI=1T02000
40 NEXT

Es soll also 2000mal eine bestimmte Operation ausgefiihrt wer-
den: Das Nullsetzen der bisher undefinierten Variablen A. Laut
Handbuch geht das so:

30 LETA=0

Diese Version beschéftigt den C 64 fir 5,82 Sekunden. Aber
kaum ein Programmierer verwendet das unndtige Befehlswort
LET, also weg damit:

30 A=0

Aha! Nur noch 5,72 Sekunden. Das leuchtet ein, denn die drei

Buchstaben LET wollen ja erfaBBt und ausgewertet werden. Weni-
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ger einleuchtend ist, warum der folgende fast schon geniale Trick
funktioniert. Aber das Ergebnis kann sich wirklich sehen
lassen:
30 A=.

Halten Sie sich fest: 4,53 Sekunden betragt die Laufzeit. Allein
durch das Ersetzen der Null durch einen {Dezimal-)Punkt sank die

Laufzeit um 22 Prozent.

Ein weiterer Trick scheint ebenfalls noch nicht allgemein be-
kannt zu sein: Definieren Sie oft benétigte Variablen moglichst frih
im Programm — die Laufzeit sinkt dramatisch. In unserem Beispiel
andert die Zeile:

5 A=0

nichts am Programmlauf — aber das Programm wird schneller

(4,46 Sekunden). Man solite generell oft benutzte Variablen als er-
stes initialisieren (so nennt man diesen Vorgang des Nullsetzens
bei Programmstart).

Diese Version braucht schon 4,62 Sekunden:

5 B=0:C=0:2=0

Der Grund liegt auf der Hand: Beim Belegen der Variablen A in
Zeile 30 sieht der C 64 in seiner Tabelle nach, ob es die Variable
A schon gibt. Bei der ersten Version von Zeile 5 wird er schon
beim ersten Eintrag fndig, bei der zweiten Version muB3 er sich
2000mal durch die (unbenutzten) Eintrage von B und C quéien (s.
Zeile 20) — und das braucht eben seine Zeit.

Obwohl! in diesem Fall von vornherein feststeht, dai3 es zu La-
sten der Geschwindigkeit geht, kdnnen wir uns ein weiteres Ex-
periment zu Variablen und ihren Namen nicht verkneifen. Bitte 16-
schen Sie Zeile 5 und geben Sie ein:

30 AMEISENBAER=0

Bekanntlich diirfen Variablennamen auf dem C 64 beliebig lang
sein, wobei aber nur die ersten beiden Zeichen gewertet werden.
Der C 64 bestraft diesen Luxus mit langer Laufzeit: 6,93 teure Se-
kunden ist er beschatftigt. Die folgende Zeile 30 bewirkt exakt das-
selbe, ist vielleicht nicht ganz so einfach zu lesen, aber daflr
schneller:

30 AM=0

Jetzt sind es plétzlich nur noch 5,83 Sekunden. Die Auswertung
der Buchstaben »EISENBAER« hat also fast 20 Prozent der Pro-
grammlaufzeit in Anspruch genommen. Noch schneller freilich
sind einbuchstabige Namen wie
30 A=0

Das kennen Sie schon: 5,72 Sekunden. Verwenden Sie in ei-
genen Programmen also mdglichst kurze Variablennamen.

Der Schnellrechner

So, und nun kommen wir nochmal zu einem ziemlich unglaub-
lichen Trick. Probieren Sie ihn aus, wenn Sie es nicht glauben!
5 A=0
20 FORI=1TO1000
30 A=14%25731
40 NEXT .

Dieser unsinnige Ausschnitt weist 1000mal der Variablen Adas
Ergebnis der Multiplikation zu: Die Zahl 360 234. Das dauert 11,67
Sekunden. Was wirden Sie tun, wenn man von lhnen verlangt:
Das muB schneller gehen!? Probieren Sie mal, in Zeile 30 die
Faktoren zu vertauschen:

30 A=25731*14

Mathematisch ist nichts dagegen einzuwenden, das Ergebnis ist
identisch. Nicht aber die Laufzeit: Nur noch 11,33 Sekunden rech-
net der C 64.
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Jetzt kommen wir zu dem Trick, der mit Abstand den groBten
Geschwindigkeitsgewinn dieses Kurses bringt. Es geht um die Po-
tenzierung: Bevor Sie den Benchmark
30 A=7 12
mit <RUN> starten, holen Sie sich ein gutes Buch, lesen einige
andere Artikel dieser Ausgabe oder kochen sich einen schénen
Kaffee: fast eine Minute haben Sie dazu Zeit. Soll 1000mal das
Quadrat von 7 berechnet werden, geht das auch anders:

30 A=T*7

5,17 Sekunden — unglaublich, aber wabhr.
Geben Sie einmal ein:

PRINT 772

und dann

PRINT 7*7

Die Ergebnisse sprechen fir sich...

Wenn das Wortchen IF nicht wiire

Lassen Sie uns noch ein wenig mit IF. THEN-Konstrukten
spielen. Geben Sie ein:
5 A=0:B=0
20 FORI=1T01500
30 IFA=0ANDB=0THEN40
40 NEXT

Dieser Befehl in Zeile 30 ist ja eigentiich sinnlos: Wenn A und B
beide Null sind, soli es in Zeile 40 weitergehen, in jedem anderen
Eall aber auch. Aber es dient ja nur als Beispiel: 9,2 Sekunden ist
der C 64 beschaftigt. Nun sorgen wir dafur, daf eine der beiden
Bedingungen nicht erfiilt ist: Wir setzen den Wert von A auf 1.
5 A=1:B=0

Da jetzt der Befehl hinter THEN nicht mehr ausgefuhrt wird,
braucht das Gerat nur noch 7,8 Sekunden. Zeile 30 prift jedes
Mal, ob alle beiden Bedingungen erfiilit sind. Das ist eigentlich
uberfliissig, man kénnte nach der Feststellung A ungleich 0 sofort
Zeile 30 abbrechen. Und genau dies macht folgende Alternative:
30 IFA=0THENIFB=0THEN40

Diese beiden ineinander verschachtelten IF-Befehle laufen nur
noch 3,98 (!) Sekunden, also etwa die Héifte. Diese Version wirkt
sich auch positiv aus, wenn tatsachlich A und B Nuli sind:
5 A=0:B=0

Die Laufzeit betragt 7,12 Sekunden gegenilber 9,2 Sekunden
bei der ersten Version von Zeile 30. (hb)

Regeln fir schnelle Busic-Programmierung

FKap 65
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Demo-Programmierung

Wollten Sie nicht auch schon immer
eine Demo auf dem C 64 program-
mieren? Keine Panik: so schwer wie
es aussieht, ist es nicht. Wir erklaren
Ihnen die Grundlagen der Demopro-
grammierung.

von Peter Klein

Demo-Szene revolutionieren wird, nur mit dem Strom mit-

schwimmt oder untergeht, istim Grunde egal. Es steht Ihnen
in jedem Fall viel Programmierarbeit ins Haus. Also lassen Sie
sich am besten erstmal keine grauen Haare wachsen. Zuerst soll-
ten Sie alle Kniffe beherrschen und erst dann Uiber neue Kreatio-
nen nachdenken.

Betrachtet ein Laie eine Demo, wird er normalerweise von op-
tischen und akustischen Effekten fast erschlagen. »Das schaff’ ich
niel« ist meist der erste Gedanke. Aber keine Bange: mit ein we-
nig Abstand und Nachdenken kommt man schnell zum SchiuB,
daB die Demo-Programmierer auch nicht zaubern kénnen.

Am Anfang jeder Demo steht eine Idee. Ob diese Idee die

Die Demo-Profis von CREST beherrschen alle Tricks im Schiaf...

Grundlage jeder Demo solite dieses Programmgeriist sein, auf
das wir im Laufe dieses Artikels noch genauer eingehen:

1) Variablen-Deklaration

2) IRQ-Vorbereitung

3) IRQ-Hauptschleife

4) Effekt(Sub)-Routinen

5) Initialisierungs-Routinen
Die Variablendeklaration (Symboltabelle) ist zwar nicht unbedingt
nétig, hilft lhnen aber, wenn es z.B. ums Andern einer Adresse
geht: Statt den ganzen Source-Code nach der Adresse zu durch-
forsten, geniigt es, das Byte im Deklarationsteil zu &ndern.
AuBerdem erhéht dieser Teil enorm die Ubersicht beim Weiter-
programmieren. Achten Sie jedoch darauf, méglichst sinnvolle Va-
riablennamen einzufiihren. Bei »SCREEN« weif} jeder, daB hier
der Bildschirm gemeint, bei »XUROLIFC« ist das schon schwie-
riger. Dummerweise belegen Variablen allerdings viel RAM im Va-

66 X¥dp

Hochauflssende Grafik

Textbildschirm Raster-IRQ

Nach diesem Prinzip funktioniert der Raster-Interrupt

riablenspeicher. Der ideale Mittelweg ist also gefragt. Dazu noch
ein Tip: bei vielen Assemblern ist es méglich den Programm-
counter in den Code einzubauen. So springt beispielsweise der
TurboAss bei der Befehlsfolge

TEST  JMP *

immer wieder an den Label TEST, weil JMP * in diesem Fall be-

deutet: springe zur im Programmcounter angegebenen Adresse

(TEST). Damit lassen sich im Quelitext viele Labels sparen. Bei-
spiel: statt

INX
BNE LABEL1
DEX

RTS
LABEL
kénnte man im TurboAss diese Zeilen benutzen:

INX
BNE * + yy
DEX

RTS
LABEL
wobei yy fiir die Bytezahl steht, die (ibersprungen werden muB.
Dieser Trick lohnt aber nur bei kleineren Spriingen, weil sonst die
Ubersicht blitzschnell beim Teufel ist.

Die IRQ-Routine

in der letzten Assemblercorner haben wir lhnen bereits das
Prinzip einer IRQ-Routine nahergebracht. In einer Demo sieht das
ganze allerdings ein wenig anders aus. Im IRQ passiert alles, was
Sie spéter auf dem Bildschirm bewundern kdnnen. Die einzelnen
Effekt-Routinen werden innerhalb dieser Schieife per JSR aufge-
rufen und abgearbeitet. Da wir den Anschein erwecken wollen,
Grafikeffekte und Musik liefen gleichzeitig ab, ist es dringend not-
wendig, daB es sich bei unseren JSR-Routinen um »Single-Step-
Procedures« handelt. Rufen wir beispielsweise mit JSR
PLAYMUSIC die Player-Routine des Musikstiicks auf, darf diese
unter keinen Umsténden erst nach komplettem Abspielen samtli-
cher Noten zuriickkehren, sondern muB bei Aufruf die jeweils ak-
tuelle Note spielen und danach sofort per RTS unterbrechen. Jetzt
kommt sofort beispielsweise die Raster-Routine an die Reihe usw.
Durch dieses Timesharing — was z.B. auch sog. Multitasking-Com-
puter nutzen — und die Schnelligkeit unseres MOS6510-Prozes-
sors entsteht der Eindruck eines gleichzeitigen Ablaufs mehrerer
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Programme. Ein wenig komplizierter wird’s dann
beim Raster-IRQ. Aber no panic: auch das hort
sich spektakulérer an, als es im Endeffekt ist.
Das Prinzip ist einfach (s. auch Grafik):

Der VIC ist in erster Linie damit beschaftigt,
den Bildschirm aufzubauen. Um ein flimmerfreies
Bild auf dem Monitor zu haben, mu der Video-
controlier das Bild 25mal in der Sekunde neu auf-
bauen. Jedes einzelne Bild setzt sich aus 625
Zeilen zusammen (zwei Halbbilder a 312.5 Zei-
len), die von einem Elektronenstrahl (Raster-
strahl) auf dem Bildschirm zum Leuchten ange-
regt werden. Das geschieht nahezu in Lichtge-
schwindigkeit. Dieser Rasterstrahl wird nun vom
Videocontroller in Rasterzeilen und Rasterspalten
unterteilt, so daB man praktisch jeden Bildpunkt
mit zwei Koordinaten angeben konnte. Der C 64
ist allerdings mit seinen 0.98 MHz so langsam,
daB nur noch die Abfrage der Zeile funktioniert.
Mit Timing-Techniken kann man zwar auch
durchaus die Spalte abfragen, das wird aber eine
arge Fummelei und ist nur geduldigen Demo-
Profis zu empfehlen.

Mit der Raster-IRQ-Technik lassen sich dann
auch Text und Grafik auf dem Bildschirm gleich-
zeitig darstellen. Wie in der Grafik verdeutlicht,
fragt man einfach eine gewisse Rasterzeile auf
dem Bildschirm ab und schaltet zwischen Text
und Grafikdarstellung um. Die Realisierung ist
zwar einfach, soll aber erst Thema der néchsten
Assemblercorner sein.

Relativ
Indrekt

Hier spielt die Musik

Zu einer professionellen Demo gehort Mu-
sikuntermalung einfach dazu. Viele werden jetzt
zusammenzucken, weil sie vom SID nicht die ge-
ringste Ahnung haben. Brauchen sie auch nicht!
Fast alle fertig komponierten Stlicke haben be-
reits einen Single-Step-Player eingebaut der ein-
fach per JSR aufgerufen werden kann: die Musik
spielt im Interrupt, ohne daB Sie auch nur ein ein-
ziges Bit im SID verstellen missen. Normaler-
weise muB die Musik zuerst initialisiert und kann
erst dann abgespielt werden. Charakteristisch
sind z.B.

Future-Composer $1000 (INIT) $1006 (PLAY)/
Future-Composer $1800 (INIT) $1806 (PLAY)
JCH-Player $1000 (INIT) $1003 (PLAY)
MAC-Player $1048 (INIT) $1021 (PLAY)
RoMuzak $8000 (iNIT) $8003 (PLAY)

Wie Sie das genau bewerkstelligen, verrét die
nachste Assemblercorner.

Noch eine kleine Bemerkung am Rande flr
Programmierer, die schon die ersten Demo-Er-
fahrungen hinter sich haben: sollte bei ihren De-

BCC mo-Bemiihungen der Bildschirm des 6fteren
BCS flacke.rn oder wenn einzelne undefinierbare Stri-
BEQ che flimmern, braucht irgendeine Routine mehr

Zyklen als Rasterzeit zur Verfliigung steht. Be-
BMI schrinken Sie z.B. den Bereich eines Scrollings
BNE auf weniger als vier Rasterzeilen, kommt's sicher
BPL zum Crash. Teilen Sie Ihren Routinen anfangs al-
BVC so lieber etwas mehr Zeit zu (ausprobieren) und
BYS minimieren Sie diese spater durch Austesten
TMP der real bendtigten Zeit, indem Sie einfach den

Rasterbereich Schritt fiir Schritt einschrénken.
in dieser Tabelle finden Sie alle Adressierungsarten samtlicher Assembler-Opcodes. In der nichsten Assemblercorner werden wir
Die markierten Felder geben dabei die jeweils méglichen Adressierungsarten an. Die  unsere erste Mini-Demo programmieren. Wir ge-
Hexadezimalzahl in den grau markierten Bereichen ist das Befehls-Byte, wie Sie es hen genau auf Raster-Interrupts ein und stellen
2.B. nach einem Hexdump im Monitor sehen. den ersten Effekt vor.
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[ ] ¢ DN1 LDA $FE  ;TABELLEN-POINTER
CLC ;s HOCHSETZEN
ADC #3
. STA $FE
BCC DN4
INC $FF
DN4 ASL DL1 ;DAS BYTE WIRD UM
. . ;EIN BIT NACH LINKS
Assembler-Programmierer sind von Natur aus sGESHIFTET.
faul: viele Routinen werden nicht mehr stindig BN DO O N P ox
entwickelt und neu programmiert, sondern nur FWELTER. SONST:
noch aus bereits vorhandenen Modulbibliotheken RTS | RUECKSPRUNG
»recycled« und zum fertigen Programm zusam- e A oes 7
.BYTE 0,3,2
mengesetzt. TBYTE 0.1.6
BYTE 0,0.,8 B
von Peter Klein -BYTE 0,0.4 212
.BYTE 0.0,2 ;211
. . . . .BYTE 0.,0,1 ;210
nfang Januar haben wir zu einem kleinen Programmierwett- oL1 BYTE © [ © 64er |
bewerb aufgerufen: Sie sollten uns die Routinen schicken, mit '
denen Sie mittlerweile lhre Assembler-Programme im Schlaf
zusammenschrauben. Listing 2: Zahlen bis $FFFF im Klartext
Erster Gewinner ist unser Leser Benjamin Bommetr/Berlin, der .
. . an - . . . K=
uns eine Wandler-Routine fiir 8/16 Bit-Hex- in einen Dezimalzah- ; $1000
len-String schickte. Die Bedingungen — das Programm muB per o T NS O B 2E 1 CHENLOSE
JSR aufgerufen werden kénnen und mit RTS enden — wurden er- :16-BIT-ZAHL IM BEREICH VON 0 BIS 65535)
- . . . » ;DAS - =
fallt; Sie rufen die Programme einfach per »JSR DEZ« auf. Die SWIRD (XoLOW-BYIE . v-HiGH-BerEy TR
- i i - = i i i - ;EINEN DEZIMALSTRING, DER AN DER
Source-Codes sind im Turbo-Ass Format. Mit ein paar kleinen An S DRESSE. INORIoGT WiRD. AUF DIE DER
derungen laufen die Module aber auch mit allen anderen Assem- SPOINTER (SEC/SFD) WEISST ($FC-LO-BYTE,
blern. :DIE FUNKTION WIRD MIT "JSR DEZ" AUF-
;GERUFEN. '
(W) 1993 BENJAMIN BOMMER
DEZ STX DL1 ;WORD PUFFERN
STY DH1
LDY #4 sBEREICH MIT
LDA #$30 ;" 00000" LOESCHEN
DELP STA ($FC) .Y
DEY
BFL DELP
LDA #<DTAB ;POINTER AUF
STA $FE ;TABELLE IN (3FE)
LDA #>DTAB
STA $FF
DNO LDX DH1 ;OBERSTES BIT GE-
BPL DN1 ;SETZT ?
LDY #4 ;WENN JA, ADDIERE
CLC ;WERT AUS TABELLE
DRO LDA ($FC).Y
ADC (S$FE).Y
CMP #$3A
BCC DR1
isti - ei -Bit- SBC #10
Listing 1: eine 8-Bit-Hexzaht wandein DRL o (s7C) .Y
DEY
. *= $1000 BPL DRO
;DIESE FUNKTION WANDELT EIN ) DN1 LDA $FE ; TABELLEN-POINTER
; '8-BIT UNSIGNED BYTE' (VORZEICHENLOSE CLC ; HOCHSETZEN
:8-BIT-ZAHL IM BEREICH VON 0 BIS 255) ADC #5
;DIE IM X-REGISTER UEBERGEBEN WIRD STA $FE
; IN EINEN DEZIMALSTRING, DER AN DER BCC DN4
;ADRESSE ANGELEGT WIRD, AUF DIE DER INC $FF
;POINTER ($FC/$FD) WEISST ($FC=LO-BYTE,
; $FD=HI-BYTE) . DN4 ASL DL1 ;DAS WORD WIRD UM
;DIE FUNKTION WIRD MIT "JSR DEZ" AUF- ROL DH1 ;EIN BIT NACH LINKS
; GERUFEN. ;GESHIFTET.
H (W) 1992 BENJAMIN BOMMER
3 ORA DL1 ;DURCH DIESE VER-
DEZ STX DL1 ;BYTE PUFFERN BNE DNO ;KNUEPFUNG WIRD GE-~
;PRUEFT OB UEBER-
LDY #2 sBEREICH MIT ;HAUPT NOCH EIN BIT
LDA #$30  ;"000" LOESCHEN + 1M WORD GESETZT IST
DELP STA ($FC).Y - WENN NICHT:
ggz DELP RTS ; RUECKSPRUNG
DTAB .BYTE 3,2,7,6,8 ;2115
LDA #DTAB ;POINTER AUF et ala
STA S$FE ;TABELLE IN ($FE) g% égisg 32114
LDA #>DTAB .BYTE 0,4.0.9.6 ;
STA $FF .BYTE 0.2,0.4.8 ;
DNO LDX DL1 ;OBERSTES BIT GE- BYTE 0,005.1.2
BPL DN1 +SETZT ? BYTE 0,0,2,5,6 ;218
.BYTE 0,0,1,2,8
LDY #2 ;WENN JA, ADDIERE .BYTE 0.0,0,6.4 :
CLC ;WERT AUS TABELLE .BYTE 0,0,0,3,2 ;
DRO LDA ($FC).Y .BYTE 0,0,0,1,6 ;
ADC (S$FE).Y .BYTE 0,0,0,0,8 ;
CMP #3$3A .BYTE 0,0,0,0,4 ;212
BCC DR1 .BYTE 0,0,0,0,2 ;211
SBC #10 .BYTE 0,0,0,0,1 ;210
DR1 STA ($FC) .Y DL1 BYTE O
ggi DRO DH1 :BYTE 9]

68 F¥p

g Dieses Symbol zeigt an, welche Programme

auf Diskette erhéitlich sind

Ausgabe 8/August 1993




TIPS & TRICKS

Computer abgestiirzt, Programm futsch? Selbst
schuld! Hétten Sie vorher »Uncrash« aktiviert, wa-
re das Schlimmste vielleicht verhindert worden.
Sowohl Basic- als auch Maschinenprogrammierer
werden dieses kleine Utility besonders schétzen,
das den C 64 so gut wie absturzsicher macht. Ent-
halten ist eine Renew-Routine, die auch die Va-

riablenwerte wiederherstellt.
von Nikolaus M. Heusler
Eduellen Bedirfnisse anzupassen. Mit seinen Vektoren und
dem Prozessorport haben Sie EinfluB auf fast alle internen
Vorgange. Diese offene Architektur macht den Computer aller-
dings auch sehr verwundbar durch falsche Programmierung. Ein
einziges falsches Kommando und es herrscht Totenstille. Manch-
mal arbeitet das Gerat nach <RUN STOP/RESTORE> weiter —
aber nicht immer. Sie kdnnen den Rechner aus- und wieder ein-
schalten, das hilft garantiert, 16scht aber ebenso sicher die ge-
speicherten Daten. Das kann schon sehr frustrierend sein. Man-
che C-64-Besitzer haben mittlerweile einen Reset-Taster instal-
liert, mit dem ein echter Kaltstart durchgefiihrt werden kann. Ob
Sie diesen Zusatz lhr eigen nennen oder nicht, Sie profitieren in je-
dem Fali von ...

iner der groBen Vorziige des C 64 ist, ihn exakt an die indivi-

Uncrash

Es handelt sich dabei um ein kurzes Maschinenprogramm. Das
Programm ist in der Lage, bestimmte Absturzsituationen selb-
standig zu erkennen und zu verhindern. Uncrash erkennt sogar
bestimmte Basic-Befehle, die einen Absturz bewirken wirden und
fihrt sie gar nicht erst aus. Sollte sich der Computer wirklich ein-
mal aufhdngen, gibt es zwei Stufen, wieder herauszukommen.

Dazu muB Uncrash schon vor Beginn des Programmierens in-
stalliert sein. Das Programm wird geladen mit:

LOAD “UNCRASH”,8

Die Bedienung erfolgt komplett in Basic. Der Start erfolgt mit
RUN. Soli das Tool geladen und aktiviert werden, wéhrend bereits
ein Basic-Programm im Speicher steht, das bei besagtem

“uncrash” 0801 0a04 08a6: bxax pdgw la7g

; 08b5: pt7z r63m awnz
0801: bpdl pa35 d7yc 7myp eqjt 3pzr e6 08c4: d7xl 6jo6 dcb3
0810: heit p777 77po cmdi ivg7 gaow ep 08d3: rgdé i3cr ye64
081f: p23j 77ei ifgl daocy p243 k5vi d2 08e2: d7x1 5hfl 65tp
082e: zch7 sioy yd7m 77z1 iggk c43qg ct 08f1: ugux 2d7b daib
083d: 6gso ot7b 323n mSnp 7kso tfdp gi 0900: toSz 26vo qta’
084c: 2yfd 6srl kkgb 745n esql 5d7y dx 090f: dax3 Shda yztx
085b: ir73 Shev ySrr dfci 7jbr 2iic dl 091le: 7mv7 d7y7 22gb
086a: md7h jkq7 1bsd xded uvpp echm g7 092d: f5bp bzcl 626z
0879: 2upb 73no uglj asy7 czuz 7auy do 093c: 2vv6 ys3m c7az
0888: w2gy rjex g7ho ojké gtf4 2h7e de 094b: fogs plwb y5p7
0897: wgyl 6foz 65da add7 Tn36 gsly cz 095a: bc2z 27xb qwxl

Manéver natiirlich verloren gehen wirde, 188t sich Uncrash mit
1,OAD “UNCRASH 528097,8,1

absolut von Diskette laden. Nachdem Sie dann mit NEW alle Zei-
ger wieder richtiggestellt haben, aktivieren Sie das Tool mit

SYS 52809

Die Meldung »UNCRASH« erscheint. Mit
POKE 53106, Cursorfarbe
POKE 53111, Rahmenfarbe
POKE 53116, Hintergrundfarbe
lassen sich thre persénlichen Lieblingsfarben einstellen.

Nach der Akiivierung schlummert das Hilfsprogramm vor sich
hin, bis Sie ihm mitteilen, daB der Computer abgestirzt ist. Tun
Sie das, indem Sie die RESTORE-Taste driicken. Oft reicht das
aus, um den Computer wieder zum Leben zu erwecken. Manche
Probleme sind indes so gravierend, daB »hartere« Maf3nahmen
nétig sind: Der Kaltstart. Bei Uncrash gibt es eine spezielle Ta-
stenkombination, die den Kaltstart auslost. Haiten Sie die Tasten
<1>, <2> und <<«—> gleichzeitig gedrlckt und betatigen dann
<RESTORE>. Diese vier Tasten zusammen gedriickt bewirken er-
stens, daB Uncrash sich selbst abschaltet. Zum zweiten wird das
Basic-Programm im Speicher geléscht. Der Computer I6st einen
Reset aus. Um nun sowohl Uncrash wie auch lhr Programm wie-
derherzustellen, geben Sie einfach nochmals
SYS 52809
ein. Sie werden feststellen, daB das Basic-Programm mitsamt all
seinen Variablen und Feldern wieder da ist. Jetzt kénnte man z.B.
die Variablenwerte auf dem Bildschirm ausgeben und versuchen,
damit festzustelien, wodurch der Absturz zustandekam. Mochten
Sie das Programm nicht wiederherstelien, definieren Sie nach
dem Kaltstart vor dem SYS-Befehl einfach eine beliebige Basic-
Variable, etwa
X=1

Dies kann dann erforderlich sein, wenn vermutlich verstellte Ba-
sic-Zeiger den Hanger bewirkt haben.

Die Renew-Funktion ist auch allein verfugbar. Der Aufruf erfolgt
mit:

SYS 52812

Wir wollen nun einmal das Tool einem harten Test unterziehen.
Die folgenden POKE-Befehle bewirken bei einem ungesicherten
C 64 garantiert einen Absturz. Ist jedoch Uncrash aktiviert, werden
einige der fatalen POKEs gar nicht ausgefuhrt. Ist der Computer
dennoch abgestiirzt, kommen Sie wie beschrieben ganz einfach
aus der MiBlage heraus:

POKE 1,51 I/0 abschalten

POKE 1,48 Basic abschalten (wird nicht ausgefuhrt)
POKE 115,0 Alle Befehle abschalten

POKE 648,0 Tastatur abschalten

POKE 770,128 Direktmodus abschalten

POKE 772,121  Basic aufhdngen

POKE 56322,0 Tastatur abschalten

Wichtig ist, daB Sie niemals die RESTORE-Taste wahrend ei-
nes Kaltstarts driicken. Das kénnte sonst die Ursache fir einen
Absturz sein, den nicht einmal mehr Uncrash beheben kann. Es
gibt noch eine Einschrankung. Uncrash ist leider nicht in der Lage,
Abstiirze zu beheben, die aufireten, wenn der Prozessor auf ille-
gale OP-Codes trifft. Wenn Sie tiber einen Reset-Taster verfiigen,
kénnen Sie diesen betéatigen und danach mit
SYS 52809

das verlorene Programm zuriickholen. Gh)

prdj ibld gjiw cu 0969: 7vfg mtei t7pl ks2l 6s6z rb3m cl
xcnd blat x3ws ap 0978: pxaj rcdm dchj re3m dghf 7swb gb
5hf5 yxpk véue cf 0987: ySrs crhc zc2j jlvi acho ah7m eb
77y7 62gd xuw5 dj 0996: wgrl 6fik 7bda addm Scgx 27xb TV
aahs uedh 2cxb 7p 09a5: uwx3 6cld 7h3j jkoe eodp et7f cp
hh7u 6tph csrl 7s 09b4: ttwn jkgp yitp cidg emfc gimb at
gkob y5fp £727 gz 09c3: f5c7 bsah wbp7 ahw3 qwg3 6rfp ao
gchb Ttz iche c4 09d2: 6wwn gsbp 6ctm a3s7 aujt 3pzr c3
abvn igso 3rei e7 09el: heit pch7? 7777 7777 7777 7777 gw
rm3e 7ftw 6chm 7m 09f0: 7777 7777 Tbt3 3quo dégg 4sdi dx
%6{1}2 %t‘ﬁg ﬁxg; ?i 09ff: yztl 3b50 eztc srnz 57sx 7kzd do
ni is

6k1d 73£6 csdi bo | 6d'er |
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von Jorn-Erik Burkert

Bilder zu konvertieren und zu

bearbeiten, zeigen die Modu-
le, die auf der Diskette zum Tool
mitgegeben sind. Neben dem Ko-
pierprogramm ist der Pattern-Editor
ein wichtiges Werkzeug. Mit ihm
lassen sich Muster entwerfen, die
bei der Umrechnung von Farbbil-
dern in SchwarzweiB-Darstellun-
gen zum Simulieren von Graustu-
fen verwendet werden.

Der Pattern-Editor

Um eines dieser Muster zu ver-
wenden, zu editieren oder neu zu
entwerfen, muB als erstes der Pat-
tern-Editor installiert werden (s.
Anleitung GoDot 64’er 7/93). Nach
dem Start mit dem Execute-Button
offnet sich das Window des Edi-
tors. Hier wird das aktuelie Muster
im oberen Bildschirmteil gezeigt
und kann mit den 19 Gadgets be-
arbeitet werden. Die Funktionen
der Flache entnehmen Sie Tabel
le 1. Im Editor-Feld kdnnen Punk-
te durch Klicken mit dem Mauszei-
ger gesetzt und geléscht werden.
Durch Bestatigen eines Musters in
der oberen Pattern-Palette wird es
ins Editor-Feld Ubertragen. Das
Gadget an der rechten oberen
Ecke des Editor-Feldes zeigt die
aktuelle Arbeitsfunktion. Die Bilder
2 bis 5 waren eine Multicolor-Gra-
fik, die in Graustufen umgewandelt
und spater mit verschiedenen Pat-
tern gedithert wurden.

D aB GoDot mehr kann, als nur

INI-Dateien
Da GoDot alle verfiigbare Hard-
ware selbstandig einbindet,

braucht der User sein System nicht
zu konfigurieren. Um Module bei
Start an die richtige Stelle zu in-
stallieren oder die Oberfléche nach
eigenen Vorstellungen (Farben

[2] Ein IFF-Bild in Graustufen
mit 16 Farben

GoDot-Praxis

Das Programm des Monats in der letzten Aus-
gabe hatte es in sich. Durch den modularen

Aufbau ist eine hohe

Funktionsvielfalt ge-

waéhrleistet. Diesmal einige erganzende Tips
und Tricks zur GoDot-Praxis.

Invert

Botate

Hivreor

furn
iindo

Scroll

Oh no!

Copy

SN D]
oad

HL in

Save

Ulin
SuyaPatv

Fit
focept

Cle
Cancel

[1] Der Pattern-Ed zum Gestalten von Mustern zum Dithern von

Farbgrafiken im Monochrom-Mode

usw.) zu gestalten, benutzt man
am besten die INI-Dateien. In ih-
nen werden alle gewiinschten Pa-
rameter in einer Befehisliste (s.
Ausgabe 7/93) mit eigener Syntax
vermerkt. Das System ist ver-
gleichbar mit dem von » Autoexec«
auf dem PC oder mit der »Startup-
Sequence« beim Amiga. Die Liste
kann im Direktmodus mit Zeilen-
nummern wie ein Basic-Programm
geschrieben und als solches gesi-

[3] Das IFF-Bild mit zwei Far-
ben im Hires-Mode

[4] Die Graustufen durch Dithe-
ring mit dem Turbo-Print-Pat-
tern vom Amiga, das GoDot
beiliegt

70 F:Xdp

[5] Wechselt man das Pattern,
gibt es erstaunliche Effekte -
hier das Bild mit dem Shady-
Pattern

chert werden. Damit GoDot beim
Laden und Installieren auch die
INI-Datei, die man sich zusam-
mengestellt hat, ausfiihrt, muB das
Hauptpogramm mit

LOAD”GODOT”, 8

erst einmal geladen werden. Nach
dem »Ready« wird im Direktmodus
RUN: “ini-filename” eingeben
und mit der Tastenkombination
<SHIFT> und <RUN/STOP> Go-
Dot gestartet. GoDot arbeitet die

Liste ab und installiert die ge-
winschten Programme. In Listing
1 wird »Filecopy« installiert und ist
gleich nach dem Laden betriebs-
bereit. Der Vorteil dieses Verfah-
ren besteht darin, daB sich der An-
wender verschiedene INI-Dateien
anlegen kann und je nachdem,
welches Programm er bei Arbeits-
beginn als erstes nutzen will, die
gewlnschte INI-Datei ausflhrt.
GoDot installiert die entsprechen-
den Modute und der User muB sich
nicht erst durch File-Mentis klicken
und extra das System einrichten.
Die INI-Sprache hat zahlreiche Be-
fehle und 148t eine vielfaltige Kon-
figuration zu.

GoDot und Programmieren

Da der Speicher durch GoDot
bis zum letzten ausgereizt wird,
mussen Programmierer einige
Kniffe anwenden, um Module und
Programme zu entwickeln. Wer mit
einem Maschinensprache-Monitor
fit ist und ein Modul (z.B. Magic
Formel oder Action Replay) be-
sitzt, kann sich sofort im Speicher
zu schaffen machen. Man unter-
bricht GoDot mit dem Freezer und
begibt sich in den Monitor. Wenn
man den Bereich ab $c000 (dez.
49152) disassembliert, entdeckt
man gleich zu Anfang einen
Sprung in das Programm ($c000
ist flir Lade-Module reserviert) das
in diesem Memory-Bereich steht.
Es folgt eine Tabelle mit verschie-
denen Angaben zum Programm
(Typ, Autor usw.). Schreibt man
ein eigenes Programm an die Stel-
le des Laders, kehrt zu GoDot
zur{ick und klickt das Load-Gadget
an, dann wird das eigene Pro-
gramm ausgefiihrt. Kleine Kost-
probe gefallig? Um unser Listing 2
auszuprobieren, installieren Sie
den Loader »4BitGoDot« und ge-
ben das Listing 2 ab $c043 mit
Ihrem Monitor ein. AuBerdem mis-
sen noch ab $c04e die Bytes »DA-

belle 1
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TEN« abgelegt werden. Nach der
Riickkehr zu GoDot klickt man das
Load-Gadget an und an Stelle von
»Load« erscheint »TEST« aufdem
Bildschirm. Das Programm dber-
gibt im X- und Y-Register einen
Zeiger auf den Text (Bytes ab
$c04e, s. DATEN), der mit Null ab-
schlieBt und gibt Giber eine GoDot-
Routine den Text aus.
Programmier, die lieber einen
Assembler nutzen, missen ihr
Programm nach den Richtlinien (s.

Wie geht's weiter?

GoDot-Entwicklungspaket) pro-
grammieren, das Modul assem-
blieren und auf Diskette sichern. In
GoDot folgt der Test. Die Anwen-
dung eines Software-Monitors ist
leider nicht moglich, da keine An-
passung ans System existieren.
Wer Module und Programme
entwickelt, die in keiner Weise Gra-
fikdaten verwalten, kann selbstver-
standlich den Speicher ($4000 bis
$c000), den GoDot zur internen
Verwaltung der Bilder verwendet,
fir eigene Zwecke (Programmco-
de) benutzen. Bild 6 zeigt die Spei-
cheraufteilung von Godot.

110 “mousexy = 300,160

120 “colors = 16

130 “mode =1

140 “ticks =13

150 ™ module = mod.FileCopy

160 “pointer = ptr.Standard

Speicheraufbau und GoDot-Module

$£000

god.upmem, Renderoutine tir Grask

52000

Eearbeitng amodule

5d000

$c000

$4000

52000

Saver

osder, Ablaufortailer Moduls

Eilddaten ppeicher 32K

Eimap des geranderten Eildea

$1000
S08B00 [rocied

GoDot-Main

GoDot Charskter-Set
GoDot-Bildachirm

50400

| Systemasien

$0000

[6] Der Speicheraufbau von GoDot nach der Installation
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Listing 2: Beispiel zu GoDot-Programmierung

1dx #$4e
1dy #5c0
jsr 51464
rts

$54,$45,553,554,$0; Bytes filr Wort »Test«

Die Befehle in Listing 1

Neue Module
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Es rauscht

Antwort auf die Frage von
Michael Kerseboom, Ausgabe
6/93, der mit einem rauschenden
Audioausgang zu kampfen hat.

Eine Mdglichkeit, den Ton Uber
das Fernsehgeréat doch noch zu er-
halten, wére, wenn der C 64 lber
die DIN-Buchse an einer Stereo-
anlage funktioniert. Damit stiinde
fest, daB der SID noch o.k. ist. Nun
gibt es zwei Mdglichkeiten, den
Fehler zu beheben: entweder man
baut einen neuen TV-Modulator
ein, oder man versucht, den alten
zu justieren. Dabei muB3 der Ton-
tragerabstand zum Bild neu justiert
werden. Dazu werden der C 64
und das Modulatorgehduse gedff-
net. Im Modulator sind mehrere
Regler und ein Schalter. Der
Schalter muB in der Stellung B/G
stehen. Im Bild sieht man, welcher
Regler fiir den Ton in der Stellung
B/G zustandig ist. Diesen dreht
man so lange vorsichtig, bis der
Ton gut ist. Bei der Gelegenheit
kann man das Videolevel mit ab-
gleichen (Regler Videolevel).

Michael Scholz, Dippoldiswaide

Chinchluchse

[]

T
Fernsehnornschalter

I
Fal \6)

B/
@ Kanal
i
1
g‘;s‘ Q Video-Level
B/G L=l ~

(\//) TON DF

TV-Moculator

So sieht der Modulator gedffnet
aus. Der Schalter muf} auf B/G
stehen. Mit dem B/G-Regler,
kann der Tontragerabstand ju-
stiert werden.

Geos Zeichensiitze

Antwort auf die Frage von D.
Teichgréber, Ausgabe 5/93, wie
man Zeichensitze des Mega-
Packs auch unter GeoPaint nut-
zen kann.

Dazu erstellt man einen Text un-
ter GeoWrite und kopiert ihn in ein
Scrap. Dann kann dieses ins Geo-
Paint-Dokument eingesetzt wer-
den.

Roman Koeliges, Solingen

Speicheroszilloskop

Zur Frage von Andre Becher,
Ausgabe 6/93, zu einem Spei-
cheroszilloskop in der Zeitschrit
RUN 1/88.

ich habe die Software abgetippt
und zum Laufen gebracht. Die
Hardware habe ich mit DDR-Bau-
elementen (Kern ein C 570 AD-
Wandler) nachempfunden und
auch zum Laufen gebracht. Der
Stromlaufplan ist in der Zeitschrift

72 ZFdP

»Funkamateur« Ausgabe 3/1990
Seite 134 abgebildet.

Hermann Grafe, Chemnitz

Druckerireiber

Antwort auf die Frage: Drucker-
treiber fiir den Star LC-200, von
U. Reimann, Ausgabe 3+6/93.

Flir Farbdrucke verwendet man
am besten den Treiber »NX-1000
Rainbow«, der sich auf der Rick-
seite der Treiberdiskette, Seite- 5,
befindet. Leider verwendet der
Treiber eine Sekundéradresse 1,
so daB man vor dem Booten von
Geos diese fixieren muB (s.Interfa-
ce-Handbuch). Am besten spei-
chert man dazu folgendes Pro-
gramm auf der Bootdisk, z.B. unter
dem Filenamen »G« fir Geos:

1 IF A=1 THEN END

2 A=1: G=PEEK(186)

3 OPEN

1,4,1:PRINT#1, CHRS (7) ; : CLOSEL
4 OPEN

1,4,3:PRINT#1,CHRS (7) ; :CLOSEL
5 LOAD "GEOS",G,1

Die DIP-Schalter C3 und C4
miissen bei allen Treibern auf die
tatsachliche Papierlange einge-
stelit werden, also nicht unbedingt
ON,ON (11 Zoll), sondern mei-
stens OFF,OFF (12 Zoll} oder
ON/OFF (A4). Zusatzlich kdnnen
A2+A4, B1 bis B3 je nach Bedarf
verstellt werden, ohne daB dies
dem Ausdruck schadet.

Claus André Farber, Bad Aibling

1084-Monitor am C 128

Ich besitze seit einiger Zeit ei-
nen Commodore 128D Blech.
Um nun die 80-Zeichen-Darstel-
lung am RGBI-Ausgang nutzen
zu kénnen, kaufte ich mir einen
Monitor von Commodore, den
1084S. Meine Frage ist, wie
schlieBe ich den Monitor an, da
es sich beim Computer ja um
TTL-Signale und beim Monitor

Y5

% FOR
=

Pin | Bezeichnung

Masse

Masse

Rot TTL-Signal, 0-5 Voit
Griin TTL-Signal, 0-5 Voit
Blau TTL-Signal, 0-5 Voit

WO N O SN -

Intensitat TTL-Signal, 8-5 Volit

Monochrem 1Volt Uss, 15625 Hz Zeilenfrequenz 50Hz vertikal(BAS}
Horizontat-Synchron TTL-Signal, 0-5 Volt

Vestikal-Synchron TTL-Signal, 0-5 Voit 50Hz

AnschiuB : Spoliger Submin - O - Stecker

Pinbelegung des Monitorausgangs des C 128D Blech

Bezeichnung
Masse
Masse

Aot

Griin

Blau

Nicht belegt

Nicht belegt
Nicht belegt

o~ Om A WwN =]

Composite-Synchronisation

Anschiuf : 9poliger Submin -D - S

. RGB - Analog

a7 V;s, 75 Ohm mit negativer Compaosite - Synchronigatian

Pinbelegung des Commodore-Monitors 1084 S

um einen Analogeingang han-
delt? Anbei die Pinbelegung von
Monitor und Computer.

Dieter Zinsmeister, Gersweiler

Klangverbesserung

Als musikinteressierter C-64-
User ist mir eine neue Art von
Musikroutine aufgefallen, die
vor allem bei Perkussionsin-

strumenten einen groBBen Klang-

vorteil bringt und ohne Samples
auskommt. Der Name fiir diesen
Effekt: »double speed«. Er
taucht z.B. in Musiken von MSK/
Crest der »Shade Music Collec-
tion2« und dem »Invest-Intro«
(Jeroen Tel/Maniacs of Noise)
auf.

Wer weiB}, wie diese Klangver-
besserung programmtechnisch
zustande kommt und wie man

an dementsprechend program-
mierte Editoren herankommt
(z.B. »Flash Composer V4.1«)?
Ich vermute, daB die schnellere
Abarbeitung von Wellenformta-
bellen eine groBe Rolle dabei
spielt.

Sven Korber, Neustadt

Ritemann C+ installieren

Zur Frage von Ridiger Otte,
Ausgabe 5/93, wie man einen Ri-
temann C+ installiert.

Der Drucker Super-Riteman C+
verfiigt Gber eine Schnell- und ei-
ne Schonschrift sowohl im Com-
modore- wie auch im Epson-Mo-
dus. Schriften wie ltalic kann er je-
doch nicht ausdrucken. Die Zu-
sammenarbeit mit Geos ist aber
sehr wohl méglich: Auf alteren Ge-
os-Versionen (z.B. V 1.3) ist der
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Treiber »Commodore Comp.« ge-
speichert, mit dem ein Ausdruck im
Commodore-Modus problemlos
moglich ist.

Gerard Tyedmers, Schwarzenburg

Inhaltsverzeichnis

Wie kann ich beim C 128 das
Inhaltsverzeichnis einer Disket-
te lesen (Dateiname, -gréfe,
-typ), diese Daten in Variablen
speichern und dann teilweise
anzeigen?

Daniel Gonsior, Bietefeld

Swift 24 anpassen

Ich besitze einen Citizen Swift
24, den ich am C 64 seriell ange-
schlossen habe. Als Drucker-
treiber benutze ich fir Geos den
NEC P5. Leider ist es nicht mdg-
lich, eine Seite, wie sie in Geo-
write oder -paint erscheint, auf
ein Blatt Papier zu bringen, denn
die Zeilenabstande stimmen
nicht tiberein. Der Ausdruck
wird einfach immer zu lang. Wer
weiB Rat, wie man dieses Pro-
blem lésen kann? Der Drucker
muB aber weiterhin seriell be-
trieben werden, da ich den Spee-
der Dolphin Dos angeschlossen
habe, so daB dauerndes Um-
stecken nicht in Frage kommt.

Gunther Pott, Wuppertal

Pagefox beschleunigen

Ich habe eine Frage beziiglich
eines Floppy-Speeders. Mich
wiirde interessieren, welcher
Hardware-Speeder die Funktio-
nen Load und Save des Pagefox
unterstiitzt, sprich beschleu-
nigt? Ich habe folgende Geréte-
konfiguration: C 64, 1541-il, Ep-
son-Drucker am User-Port,
Pagefox, Scanntronic User-Port-
3fach-Weiche, Handyscanner.

Rudolf Geisel, Schiitz-Willofs

Wer kennt Schneider
Data SD24

ich habe den Drucker Schnei-
der Data SD24 geschenkt be-
kommen; gebraucht, ohne Hand-
buch, ohne Anpassung. Er ist
tiber ein Centronics-Interface an-
geschlossen. Auf dem Interface
steht WW 03-86, Test OK:GS, SN
10811. Der AnschluB ist auch
iiber den User-Port méglich (Fi-
nal Cartridge Ii). Wie sind die kor-
rekten DIP-Schalterstellungen
am Drucker und Interface? Wel-
che Emulationen hat der Druk-
ker, welche Schriftarten sind ein-
gebaut, wie lassen sich Hardco-
pies bzw. Grafik drucken? Ich
wiirde gerne das Textprogramm
Startexter V 5.02 verwenden.

R. Lesche, Coswig
Zum Interface: Dabei handelt es

sich wahrscheinlich um das Wie-
semann-interface 92000/G. Wer
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weiB mehr Uber den Drucker und
das Interface? {d.Red.)

Seltsame Befehle

Bei meinem C 64 habe ich fol-
gendes festgestellt: Nach Ein-
gabe von REM bearbeitet der
Computer die Zeichen. Ich gebe
ein (pF/yH). Nach LIST zeigt der
Computer:

1 REM (PASC/YLEFTS$)

Wer hat dafiir eine Erkldrung?

Peter Kremser, Berlin

lhr C 64 arbeitet wie alle ande-
ren C 64 auf der Welt: ganz nor-
mal, es ist nichts defekt. Wenn
man sich die beiden entstandenen
Worter ansieht, so entdeckt man,
daB darin Basic-Befehle stehen.
Der Grund ist, daB der C 64 mit so-
genannten Tokens arbeitet, d.h.
Basic-Befehle mit einem Zeichen
abgekiirzt werden kdnnen. Glei-
ches gilt ja auch, wenn Sie z.B pR
eingeben um PRINT# abzukirzen.
Da Befehle hinter einem REM zwar
interpretiert, aber nicht ausgefiihrt
werden, kommt es zu dem von lh-
nen beschriebenen Wortschdpfun-
gen. (d.Red.)

Interface-Probleme

Seit mehreren Monaten be-
nutze ich einen Star LC-24-200
mit dem Wiesemann-92000-In-
terface. Bei manchen Program-
men, wie dem »Best of Crest-De-
mo« aus der WOC-Demo Compo
stiirzt der Computer ab. Wenn
ich das Interface aus dem Com-
puter entferne, lduft das Demo
ohne Probleme. Das Demo von
»TOUGH« aus der Demo Compo
lauft mit und ohne angeschlos-
senem Interface ohne Probleme.
Woran liegt das?

Sebastian Kuck, Koin

Morsedecoder

Ich habe vor ca. einem Jahr ei-
nen C 64 geschenkt bekommen.
Ich erhielt auch einige alte 64'er-
Zeitschriften von einem Freund.
In der Aprilausgabe von 1987 ist
auf Seite 60 eine Mdglichkeit be-
schrieben, wie man CW- und
RTTY-Sendungen decodieren
kann. Da ich wahrscheiniich
noch in diesem Jahr die Ama-
teurfunkpriifung mache, bin ich
an dieser Méglichkeit stark in-
teressiert. Zur Nutzung dieses
Programms bendtige ich aller-
dings einen Assembler, damit
ich in der Lage bin, dieses Pro-
gramm einzugeben.

Meinhard WeiB, Ottobrunn

In diesem Fall gibt es zwei L6-
sungen: Zum einen kénnen Sie un-
ser Assembler-Paket fiir 20 Mark
bestellen, zum anderen besteht die
Maglichkeit, unser Sonderheft 67
»Hardware« zu bestelien. Dort ha-
ben wir einen wundervollen Mor-
sedecoder mit Software auf Dis-

kette verdffentlicht. Das Sonder-
heft kostet 16 Mark. (d.Red.)

Musik-Creator de Luxe

ich besitze den MCD aus der
Ausgabe 6/92. Wer erklért mir
véllig idiotensicher, wie ich an-
dere Musikstiicke laden kann?
Was bedeuten die Abfragen Init
LDA, LDY, LDX, JSR und Play
JSR im MCD? Ich besitze fol-
gende Soundmonitore: Sound-
writer V2.0, AMP, Rockmonitor
V6.0, Darkbox. Moglicherweise
hitit ja auch der Autor weiter?

Langer, Reic

Wer kennt MCS 801?

S0S!Ich besitze zu meinem C
64 einen MCS 801-Drucker. Lei-
der habe ich keinerlei Unterla-
gen und auch keine Druckertrei-
ber. Wer kennt diesen Drucker
und kann mir weiterhelfen?

Christoph Meier, Salzwedel

Audio in

Ich habe in der Bedienungs-
anleitung zum C 64 gelesen, daf}
dieser einen Audio-Eingang be-
sitzt. Wozu ist der gut, was kann
man damit machen und wo steht
etwas dariiber? Ist das etwa ein
AD-Wandler-Eingang?

Rainer Urbansky, Waiblingen

Der Audio-Eingang des C 64 ist
kein AD-Wandler, man hat aller-
dings die Moglichkeit, eine externe
Audio-Quelle, wie einen Walk-
mann (iber die Fitter des C 64 lau-
fen zu lassen und natlriich auch
mit den restlichen Stimmen zu mi-
schen. Wer mehr darliber weil3,
soll uns bitte schreiben. (d.Red.)

Unbeabsichtigter Reset

Seit ich meinem C 64 (1986er
Version) einen Reset-Taster ein-
gebaut habe (User-Port Pin 1
und 3), passiert es immer héufi-
ger, daB sich eine Art Reset von

selbst auslést. Manchmal nach
ein paar Stunden Betrieb,
manchmal nach einigen Minu-
ten.

Ich bin mir gar nicht sicher,
ob es am Taster selbst liegt, weil
ich ihn erstens zwischenzeitlich
ausgewechselt habe und zwei-
tens erscheint bei einem sol-
chen Reset tiefste Finsternis
oder Zeichen-Wirrwar auf dem
Bildschirm. Um die Einschalt-
meldung zu erhalten, muB ich
dann in der Regel zusétzlich den
Reset-Taster betatigen. Was
kann denn da los sein?

Oliver Priebe, Oberhausen

Versuchen Sie das Kabel zwi-
schen Taster und User-Port so
kurz wie nur moglich zu halten.
Wabhrscheinlich erhit die Reset-
Leitung durch Einschaltstérungen
(Neonlampen, Kiihischrank etc.)
einen falschen Impuis und lést so
den Reset aus. Versuchen Sie ein-
fach einmal den Reset-Taster aus-
zubauen (mit Kabel) und prifen
Sie, ob der Fehler noch auftritt. Im
Notfall gibt es auch noch die M6g-
lichkeit, einen Reset-Taster fir
den seriellen Port zu verwenden.
(d.Red.)

Mondlandung

Wo finde ich das Spiel »Mond-
landung«, daB es vor ca. 17 Jah-
ren als Zeitvertreib fir Grof3-
computer gab? Dabei landet ei-
ne Weltraumrakete mit einem
bestimmten Treibstoffvorrat auf
dem Mond. Voraussetzung ist
aber, den Verbrauch bei Start
und Landung unter Beriicksich-
tigung des Sauerstoffvorrats fiir
die Flugdauer so zu berechnen,
daB eine »weiche« Landung er-
folgt. Meistens verabschiedete
sich der Bildschirm mit einer
Explosion (zu hartes Aufsetzen)
oder das Raumschiff fliegt noch
heute als Trabant um die Erde...

Eine zweite Frage: Friiher hat-
te ich einen Amiga2000; mit die-
sem Gerate war ich in der Lage, '
Biider von einer Videokamera
digital auf Diskette zu spei-
chern. Wie (und mit welchen Zu-
satzgeriten) ist gleiches mit
dem C 64 méglich? Wenn es
geht, natiirlich in Farbe.

Fritz Hannemann, Pols

Das Spiel Mondlandung haben
wir in einer etwas moderneren
Version in unserem Sonderheft
Nummer 66 verdffentlicht: Sie wer-
den begeistert sein! Das Heft kann
nachbestellt werden.

Zur Videofrage: Auch fir den
C 64 gibt es Video-Digitizer in z.T.
erstaunlich guter Qualitét. Eines
der besten Geréte wird von der Fir-
ma Scanntronic (Parkstr. 38, 8011
Zorneding-Péring) zum Preis von
258 Mark angeboten. Eine Video-
quelle wie eine Kamera oder einen
Recorder brauchen Sie natirlich
auch noch. (d. Red.)
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7/ 4n'solch einem Fall muf3 man ei-
inen’Weg finden. um die Fallen 20
fumgehien.’ 1n ‘héherén  Leveln’

worklng

Isehwirren Vogel durch, die’ Laby-
innthe, die/den helhgen Stein’ an-
rareifen Hier benotigt man viel Ti-/
iming; um diesen Gefahren aua‘zu~
-weichen

n, /. Labyrinthen ‘zur Verfd ung, der
stehen dem SplelerSteine,’ L3 , o
'Jm Levei ‘setzert Aind

.. stage
0S5

_ passuvord

Flglng spell

-

Wle Korhmt der hellige Ste

&

blau nach rechts

i gelb — nach links
j A rot — nachoben
- Zaubertrank blau — Immunitat gegen hohen Fall
i rot — Stein schwebt horizontal
9 grin — Anti-Enemy-Trank
"""“*"' gelb — Anti-Voltage-Trank
... Teleporter Stein wird zum anderen Teleporter befordert
Wasser Schwefelhaltig, totet Stein
Fliege Totet Stein

Totet Stein durch Strom.

| Energie-Falle

" Die Anzah dieser H;Ifsmmel sst'.--
'genau perechnet/und man muB’,
‘'sich tiberlegen, wo und wann'man:
einen Stein setzt oder eine Bombe

/7 zlindet/ Zur Sprengung /stehery
~aber nur die/gelben Steine in den;

AuBerdem sind in einigen Le-
vels Teleporter und Heiltranke ver-
teilt, die in die Losung einbezogen
werden mussen. Bei den Ballons
mit den Zaubertranken gibt es ver-
schiedenfarbige Objekte mit unter-

I sehiedlicher Wirkung (s.Tabelle).

“AuBerdem sind einige Steine

//dttoniassig, d.h. wenn der Heilige
Jauf’sietrifit, bewegt er sich durch

sie hindurch (horizontal und verti-
kal)i/AuBerdem bergen manche

U'Steine Hilfen, die erst sichtbar wer-

den/wenn man sie sprengt.

rektmoduS'

ein PaBwort eingegeben.

nik (*640644).

Um das Programm des Monats spielen zu konnen, geben Sie im Di-

Da das Spiel mehr als 60 Blocke auf Diskette belegt, wirde es mehr
als sieben Seiten im Heft einnehmen. Sie finden das Spiel auf unserer
Programmservice-Diskette oder im BTX-Angebot von Markt und Tech-

Im Spiel setzt man mit dem Cur-
sor, der mit dem Joystick in Port 2
bewegt wird, Steine oder sprengt
Hindernisse. Hat man alle verfug-
baren Elemente gesetzt, kann der
heilige Stein mit der SPACE-Taste
in Bewegung gesetzt werden.

Er sucht sich selbstandig seinen

Weg und kann nur durch Hinder-

EISSE aufgehaiten werden: Wird er

semer Bahnéﬁ-ﬂ'umh,

-bDlOCKS -
00 ;
bonbs .

f_oo

-stage
08

passuword

ein und dann <RUN> Mit <F1> wird das Spiel gestartet und mit <F3> \'
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von Hans-Jirgen Humbert

ktive Bauelemente stellen die
ASeele einer jeden Schaltung

dar. Sie bestehen aus einem
speziellen Halbleitermaterial, mei-
stens Silizium. Gezielt verunreinigt
(man spricht hier von Dotierung
mit Fremdatomen) erreichen sie
die Eigenschaften, die fir die Elek-
tronik wichtig sind. Eine genaue
Beschreibung des Innenlebens
wiirde den Rahmen des Kurses
sprengen. Deshalb kommen wir
gleich zum Einsatz dieser Bau-
teile.

Aktiv sein ist wichtig

Das einfachste aktive Bauele-
ment ist die Diode. Sie wird in den
verschiedensten Variationen und
Leistungsklassen gefertigt. Eine
Diode kann als Ventil aufgefaBt
werden, da sie den Strom nur in
einer Richtung durchlaBt.

Eingesetzt werden Dioden haupt-
sachlich als Gleichrichter. Die
Schaltung kann einmal als Ein-
weg- (Bild 1), als Zweiweg- (Bild 2)
oder als Briicken-Gleichrichter
(Bild 3) ausgefiihrt werden. Die
Einweg-Gleichrichtung wird nur
bei sehr kleinen Versorgungsstro-
men angewendet, da die Welligkeit
entsprechend hoch ist. Bei der
Einweg-Gleichrichtung wird nam-
lich immer nur eine Halbwelle
durchgelassen, jede zweite wird
einfach abgeschnitten. Die Zwel-
weg-Gleichrichtung erfordert je-
doch einen héheren Aufwand, und
zwar zwei identische Wicklungen
auf den Transformator, die jeweils
eine Halbwelle liefern. Diese Tech-
nik stammt noch aus dem Rohren-
zeitalter, wo Transformatoren preis-
werter als entsprechende Gleich-
richter-Réhren waren. Heute wird
hauptsdchlich auf die Bricken-
oder Graetzschaltung zurickge-
griffen. Sie bietet viele Vorteile.
Da die bendtigten Dioden nur
Pfennige kosten, spart man sich
hier eine doppelte Wicklung, die
den Transformator nur unnotig
groB machen wiirde. Die Welligkeit
liegt in der gleichen GroBenord-
nung wie die der Zweiweg-Gleich-
richtung, da beide Halbwellen
gleichgerichtet werden. Zur Sie-
bung der nun entstandenen gleich-
gerichteten ~ Wechselspannung
werden Kondensatoren einge-
setzt. Diese liefern zwischen den
beiden Halbwellen die notwendige
Energie, um die Spannung am
Ausgang halbwegs konstant zu
halten.

Um die Ausgangsspannung
Uberschlagig berechnen zu kon-
nen, bedienen wir uns folgender
Formeln.

Uaus = (Uein = (2x0,7)) x 1,41

Bei einer Eingangsspannung
von 12 Volt betragt die unbelastet
am Kondensator gemessene
Gleichspannung also:

(12 - 1,4) x 1,41 = 14,946 Volt

Da die Ausgangsspannung ei-

Ammalen B Amnd 10O

Hlekironische &0
Bavelemente

Im zweiten Teil unseres praxisorientierten Bauele-
mentekurses wenden wir uns den aktiven Halblei-
terelementen zu. Sie erst erwecken eine elektroni-
sche Schaltung zum Leben.

nes Transformators aber im unbe-
lasteten Zustand noch um bis zu
30% héher liegen kann, lassen
sich am Kondensator leicht Span-
nungen von Uber 20 Volt messen.

Die Spannungsfestigkeit des ein-
gesetzten Elkos muB also entspre-
chend bemessen sein.

In der HF-Technik dienen Di-
oden als sehr schnelle Schalter.

o

+

e

eingesetzt

[1] Die Einweg-Gleichrichtung wird nur bei geringem Strombedarf

|
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[2] Eine Zweigweg-Gleichrichtung erfordert immer eine doppelte

Transformatorwicklung

e

2

[3] Ein Briickengleichrichter liefert die gleiche Restwelligkeit wie
die Zeig-Schaltung, bei geringeren Trafokosten

! - 12V «3 v

i

[4] Mit Hilfe einer Z-Diode lassen sich auf einfache Weise

Spannungen stabilisieren

Die Z-Diode

Eine weitere Diodenvariante ist
die sog. Z-Diode. Jede Diode kann
in Sperr-Richtung nur eine be-
stimmte Spannung aushalten.
Wird die nun anliegende Span-
nung weiter erhoht, so bricht die
Sperrschicht durch und die Diode
leitet auch in Gegenrichtung. Die-
ser Effekt ist im Normalfall uner-
winscht. Jedoch bei speziellen
Anwendungen kann er sehr nutz-
lich sein. Durch besondere Be-
handlung des Halbleitermaterials
(héhere Dotierung) wird die Durch-
bruchspannung schon bei gerin-
gen Voltzahlen erreicht. Nun muB
natirlich der stark ansteigende
Strom mit einem Widerstand be-
grenzt werden. Diese Dioden wer-
den zur Spannungsstabilisierung
eingesetzt. Eine schwankende
Versorgungsspannung wird hinter
dem Widerstand durch die Diode
stabilisiert. Anderungen der Ein-
gangsspannung wirken sich auf
den Ausgang kaum aus, allerdings
nur solange, wie die Eingangs-
spannung keinen Wert unterhalb
der Z-Spannung annimmt. Durch
den Widerstand muB aber der ge-
samte Nutzstrom flieBen. Auch
muB er der Leistung der Z-Diode
angepaBt sein. Man spricht hier
von einer Parallel-Stabilisierung
(Bild 4).

Der Transistor

Als richtig aktives Bauelement
besitzt der Transistor einen weite-
ren AnschluB. Mit Hilfe dieses Drei-
beiners ist es nun méglich, Strom
bzw. Spannung zu verstarken.
Transistoren werden in vielen un-
terschiedlichen Variationen gefer-
tigt. Als fir uns wichtigste Bauele-
mente betrachten wir erst einmal
die beiden bipolaren Typen. Man
unterscheidet zwischen npn- und
pnp-Transistoren. Die Kennzeich-
nung npn und pnp steht flir den
inneren Aufbau der beiden Arten.
Beim npn ist eine Schicht p-dotier-
tes Silizium zwischen zwei Schich-
ten n-dotiertem eingeschlossen.
Beim pnp-Transistor sind die
Schichten in umgekehrter Reihen-
folge angebracht.

Der Transistor besitzt, wie schon
erwahnt, drei Anschliisse. Sie wer-
den Emitter, Basis und Kollektor
benannt (Bild 5). Ein Transistor
kann in drei unterschiedlichen
Grundschaltungen arbeiten (Bild
6). Je nach der an einer Betriebs-
spannung liegenden Elektrode be-
zeichnet man sie als Emitter-,
Basis- und Kollektorschaltung. Sie
unterscheiden sich dabei in der
Wirkungsweise.

In der Emitterschaltung weist
der Transistor die hochste
Spannungs- und Stromverstar-
kung auf. Die Basisschaltung hat
etwas geringere Verstarkungen,
dafir arbeitet sie jedoch auch bei
hoheren Frequenzen. In der Kol-
lektorschaltung wird nur eine

R
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Kol lektor
Basis
Emitter

Kol lektor
Basis
Emitter

[5] Die Schaltzeichen von npn- und pnp-Transistoren

Spannungsverstarkung von 1 er-
zielt, dafir jedoch eine hohe
Stromverstarkung.

Die verschiedenen Grundschal-
tungen sind fir npn und pnp im
Prinzip gleich, nur muB die Span-
nungsversorgung, je nach einsetz-
tem Transistor, anders gepolt wer-
den. Der pnp-Transistor verlangt
an seinem Emitter immer eine po-
sitive Spannung gegeniiber dem
Kollektor. Beim npn-Transistor ist
es umgekehrt.

Wichtige Werte beim Transistor
sind:

Vec: gibt die maximale Span-
nung zwischen Emitter und Kollek-
tor des Transistors an. Sie darf auf
keinen Fall, auch nicht kurzfristig,
uberschritten werden. Eine soforti-
ge Zerstorung des Halbleiters ware
die Folge.

Imax: gibt den maximalen Kol-
lektorstrom des Transistors an.

Ptot: maximale Verlustleistung
des Transistors, meist bei 45 Grad
des Halbleiters gemeint. Dieser
Wert wird ganz schamhaft irgend-
wo im Datenblatt angegeben. Wie
manden Transistor auf dieser Tem-
peratur halt, wird aber nicht er-
wahnt.

B: gibt die Stromverstarkung des
Halbleiters an. Hiermit ist das Ver-
héltnis Basis-Strom zu Kollektor-
Strom gemeint.

ft: Grenzfrequenz des Transi-
stors.

Mit diesen Angaben 148t sich der
far den jeweiligen Zweck am be-
sten geeignete Transistor leicht
aussuchen.

Als Beispiel dimensionieren wir
einen Schalt-Transistor fir eine
Glihlampe (Bild 7).

Die Gluhlampe besitzt folgende
Daten:

12V/18W

Mit| = P/ U errechnet sich ein
Strom von 1,5 A. Ein Transistor mit
einer maximalen Sperrspannung
von 20 V und einem maximalen
Kollektorstrom von 2 A wiére auf
den ersten Blick ausreichend.
Aber leider besitzt der Glihfaden
der Lampe ein paar unangehme
Eigenschaften. Im kalten Zustand
ist sein Widerstand wesentlich ge-
ringer. In der Praxis stellt sich der
Strom von 1,5 A erst nach einigen
Millisekunden ein. Vorher flieBt der
wesentlich héhere Einschaltstrom.
Man kann bei Glihlampen mit ca.
dem 10fachen Nominalstrom rech-
nen. Ein Transistor mit Ilc = 5 A
waére schlichtweg dberfordert und
wirde spatestens nach ein paar
Schaltvorgangen im Siliziumhim-
mel sein.

76 ¥d4p

Nach dem Studium der Daten-
blatter stellt sich der 2 N 3055 als
der geeignete Typ heraus. Er be-
sitzt folgende Daten:

Uec: 60 V

le: 15 A

Ptot: 115 W

B: 20

ft: 1 MHz

Damit lassen sich leicht die ge-
forderten Werte schalten. Aber

Emitterschal tung

*

Eingang

Kol lektorschaltung
+

Eingang B

N

Basisschaltung

[6] Die drei Schaltungsarten
eines bipolaren Transistors

nun folgt der zweite Punkt: die
Stromverstédrkung. Die Glihlampe
soll ja mit dem User-Port des C64
geschaltet werden. Nun kann die
CIA aber nur einen maximalen
Strom von 2 mA liefern. 2 mA als
Basisstrom kénnen bei einer
Stromverstarkung von 20 nur ei-

Trunsnstorduten in der Grund chultung

nen Kollektorstrom von 40 mA her-
vorrufen. Der Ausgang der CIA
ware hoffnungslos Uberlastet. Der
kleine Strom aus dem Ausgang
miBte also erst einmal tichtig ver-
starkt werden, bis der die Lampe
zum Leuchten bringt. Nun hilft uns
hier ein Trick weiter.

Die Darlingtonschaltung

Bei dieser Schaltungsart wer-
den zwei Transistoren so miteinan-
der kombiniert, daB sich die Strom-
verstarkungsfaktoren beider Halb-
leiter miteinander multiplizieren.
Der erste Transistor liefert hierbei
den Basis-Strom fir den zwei-
ten. Der Steuertransistor braucht
deshalb nur die relativ geringe Lei-
stung fir die Ansteuerung des ei-
gentlichen Schalt-Transistors auf-
zubringen und kann dementspre-
chend kleiner dimensioniert wer-
den. Fur unsere Zwecke setzen wir
hier den 2 N 1613 ein (Bild 8). Die-
ser besitzt eine Stromverstarkung
von ca. 200 und puscht das Sy-
stem auf eine Stromverstarkung
von ca. 4000 auf. Nun reicht die

sorgt, daB der Transistor immer
schnell genug ein- oder ausschal-
tet, ist die Erwdrmung des Bauteils
minimal. In unserem vorherigen
Beispiel wird der 2 N 3055 spielend
mit der anstehenden Verlustwér-
me fertig. Falls aber durch eine zu
geringe Verstdrkung der Treiber-
stufe der Transistor nicht vollstan-
dig durchschaltet, so fallt ein gro-
Ber Teil der Versorgungsspannung
an dem Halbleiter selbst ab. Er
wird sehr heiB und kann bei fehlen-
der Kihlung zerstért werden.

+ 12U
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Eingang

[7] Die grundsétzliche Schaltung
eines elektronischen Schalters

Ansteuerleistung der CIA aus, um
die Lampe zum Leuchten zu bewe-
gen. Zum Schutz der CIA wird in
die Basisleitung des Transistors
noch ein Widerstand eingefigt.
Dieser begrenzt den maximal in
die Basis flieBenden Strom auf un-
gefanrliche Werte. Ein zweiter Wi-
derstand zieht die Basis auf Emit-
terpotential. Er verhindert ein teil-
weises Durchschalten des Lei-
stungstransistors bei fehlender
Eingangsspannung.

Kiihlung tut not

In der Computertechnik werden
Transistoren meist nur als Schalter
eingesetzt. Deshalb ist hier mit
thermischen Problemen kaum zu
rechnen. Wird weiterhin dafir ge-

st [Q] Die !ert_ig
dimensionierte
. Schaltung
12 U/18M|
Moderne Technik

In den heutigen Schaltungen
besitzen Transistoren zwar immer
noch ihre Daseinsberechtigung,
aber sie werden mehr und mehr
von integrierten Schaltkreisen ver-
drangt. Auf dem analogen Sektor
findet man eigentlich nur noch
Operationsverstérker. Diese beste-
hen aus vielen einzelnen Transi-
storen, die im Zusammenspiel
bessere Eigenschaften als eine
konventionell mit Transistoren auf-
gebaute Schaltung besitzen. Da
alle Transistoren auf dem gleichen
Chip sitzen, bekommt man auch
keine thermischen Probleme mit
unterschiedlichen Temperaturen
der einzelnen Bausteine.

Verstarker verhalten sich we-
sentlich stabiler als man es von
diskret aufgebauten Schaltungen

her kennt.
Eingangswidersland mittel klein groB Der operaﬁomemﬁrker
Ausgangswiderstand mittel groB klein . ; .
D praktisch  universelle
Stoovecstiking i} gro8 <t gro8 Bauelement verstirkt  sowohl
Spannungsverstirkung groB groB <1 Gleich-, wie auch Wechselspan-
Leistungsverstarkung sehr gro mittel klein nungen. Es besitzt eine hohe
= z Spannungsverstdrkung  (Werte
Grenzfreque hoch | !
i nE initie} imitte von 200000 sind die Regel), einen
Anwendung NF-Verstarker HF-Verstarker Impedanz- hohen Eingangs- und einen klei-
NENer nen Ausgangswiderstand. Das
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HARDWAREKURS

Schaltzeichen des Operationsver-
starkers zeigt schon, daB es sich
um ein mehrpoliges Bauelement
handelt. Jeder Operationsverstar-
ker (Opamp) besitzt zwei Eing@nge
und einen Ausgang. Normalerwei-
se braucht ein Opamp zwei Be-
triebsspannungen um arbeiten zu
kénnen. Die beiden Spannungen
sind nétig, damit die internen Tran-
sistoren auch kleinste Spannun-
gen sicher und chne Verzerrungen
verarbeiten kénnen. Sorgt man je-
doch dafiir, daB das Signal weit von
0 V entfernt bleibt, begniigen sich
die Opamps im asymetrischen Be-
trieb auch mit nur einer Versor-
gungsspannung.

Genau wie beim Transistor exi-
stieren auch fir den Operations-
verstarker mehrere Grundschal-
tungen. Aufgrund des komplexen
Innenaufbaus und des zweigeteil-
ten Eingangs sind hier viel mehr
Kombinationsmadglichkeiten gege-
ben.

Die wichtigsten stellen wir hier
kurz vor.

Der invertierende Verstérker:

’— [9] Beim
oF invertierenden
{=a} Verstarker
b v erscheint
Al das verstarkte
._|:|__ Ausgang Signal mit
R1 L—. umgekehrter
Polaritat am
Ausgang
[10] Zwei Wider- g2
stande bestimmen —{Y
die Gesamtverstar-
kung des Opamps
Rusgoang
Eingang
.—-._—

Ausgang

Wie bereits beschrieben besteht
der Operationsverstarker aus einer
Anzahl Transistoren, die als Gleich-
spannungsverstarker zusammen-
geschaltet sind. Die Spannungs-
verstarkung ist typisch groBer als
100000. Ohne &uBere Beschal-
tung wird diese Verstarkung tat-
sachlich erreicht. Bereits bei den
kleinsten Eingangsspannungen
fahrt der Opamp seinen Ausgang
in die Begrenzung. Um die Verstar-
kung auf ein sinnvolles MaB zu-
rickzuschrauben ist eine Minimal-
beschaltung von zwei Widerstan-
den notwendig (Bild 9). Mitden bei-
den Widerstdnden R1 und R2 wird
die Verstirkung wie folgt be-
stimmt:

V =-(Uy/Up) =-(R2/R1)

Der nichtinvertierende Verstar-
ker: Wahrend beim invertierenden
Verstarker die Ausgangsspannung
mit umgekehrtem Vorzeichen am
Ausgang des Opamps erscheint,
bleibt bei nichtinvertierender
Grundschaltung die Polaritét des
Eingangssignals erhalten. Auch
hier bestimmen zwei Widerstédnde
(Bild 10) die Gesamtverstarkung:

V =1+ (R2/R1)

Der Spannungsfolger: Oft steht
man in der Elektronik vor dem Pro-
blem, eine Spannungsquelle nicht
belasten zu dirfen. Um das MeB-

iy

[11] Ein Span-
nungsfolger
dient zur
Pufferung einer
hochohmigen

signal abnehmen zu konnen, be-
dient man sich eines Spannungs-
folgers (Bild 11). Der Opamp be-
sitzt in dieser Grundschaltung kei-
ne Verstarkung. Der Ausgang folgt
der Eingangsspannung im Ver-
haltnis 1:1. Hier kommt der hohe
Eingangswiderstand des Opera-
tionsverstarkers voll zum Einsatz.
Moderne Operationsverstarker be-
sitzen Eingangswiderstande in der
GroBenordnung von 1 T, also 1
Million MQ. Bei einer Spannungs-
messung kommt es namlich im-
mer darauf an, die Signalquelle so
wenig wie irgendmaglich zu bela-
sten. Ein hoher Eingangswider-
stand bietet aber nicht nur Vorteile,
sondern besitzt auch einen gravie-
renden Nachteil. Kleinste Stor-
spannungen kdnnen leicht von der
Schaltung aufgefangen werden
und anschlieBend das Nutzsignal
vollstdndig Uberlagern.

Der kleine Ausgangswiderstand
erlaubt eine gute Anpassung an
niederohmige weitere Stufen.

Der Komparator: Bei dieser
Grundschaltung kann der Opera-

[12] Der Kom-
parator dient
zum Vergleich
zweier
Spannungen

o | Spannungs-
quelle
[13] Addierer
finden ihren oLl ol
Einsatz nicht | &—{ 1
nur in Analog- | R1
Computern, Einesodd B2
auch in [ EEE
Mischpulten RLs
sind sie zu b el
finden ey U ey flusgang
R1
[14] Differenz-
1t verstarker
friatlil lassen sich
Jre bei gleichen
Widerstands-
werten hervor-
3 a..c0nq | ragend als
o | Subtrahierer
einsetzen

tionsverstarker seine hohe Verstar-
kung voll ausspielen. Die Ein-
gangssignale werden auf beide
Eingdnge des Opamps gegeben
(Bild 12). Er verstarkt die Unter-
schiede mit seiner vollen Leerlauf-
verstdrkung. Diese Sghaltung
kann z.B. als sehr empfindlicher
Briickengleichspannungsdetektor
eingesetzt werden.

Der Addierer: Diese Schaitung
addiert die drei Eingangsspannun-
gen und gibt die Summenspan-
nung auf den Ausgang (Bild 13).

Der Differenzverstarker: Hier
arbeitel der Operationsverstarker
als Differenzverstérker (Bild 14).
Die Verstarkung wird durch das
Verhaltnis der beiden Widerstande
R1und R2 bestimmt (V = R1/R2).
Haben R1 und R2 gleiche Werte,
arbeitet die Schaltung als analoger
Subtrahierer.

1. Passive Bauelomente: Wider-
stinde, Kondensatoren, Spulen

2. Aktive Bauelemente:

Di-
oden, Z-Dioden, Transistoren,
Operationsverstarker

3. Aktive Bauelemente: TTL-ICs,
CMOS-ICs, Sensoren, aligemeine
Aufbauhinweise
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Dieser Kursteil behan-
delt die Programmie-
rung von Routinen,
die Musiksticke ab-
spielen kénnen. Dazu
beschranken wir uns
vorerst auf die ei-
gendliche »Abspiel-
routine«, also ein Pro-
gramm, welches No-
ten abspielt, jedoch
noch keine Sound-Ef-
fekte enthalt.

von André-t_m-d Frank Hugenroth

evor wir anfangen,
B wollen wir erst ein-

mal  Uberlegen,
welchen strukturellen
Aufbau die Musikdaten
haben sollen, die die
Musikroutine spater ver-
arbeiten wird.

Natirlich kann man sich viele
Formate ausdenken, um Noten
okonomisch im Speicher zu hal-
ten, z.B. benutzen viele Routinen
Befehle, mit denen Pausen zwi-
schen Noten, Klang der folgenden
Toéne, Wiederholung mehrerer No-
ten, usw. eingestellt werden kon-
nen. Der Vorteil solcher Program-
me besteht darin, daB die Musik-
daten Speicherplatzsparend sind.
Das Programmieren von Musik ist
dabei aber oft umstandlich und
unibersichtlich.

Ein anderes Format, wie wir es
hier auch benutzen wollen, ist ahn-
lich dem des »Soundmonitorse.
Sein Vorteil ist, daB die Daten sehr
Ubersichtlich liegen, und Musik
»zur Not« sogar mit einem Ma-
schinensprache-Editor bearbeitet
werden kann. AuBerdem ist eine
entsprechende Abspielroutine ein-
facher zu realisieren als beim vor-
her genannten Format. Der Nach-
teil:ein Musikstick mehr Speicher.

Die Struktur, die wir hier benut-

zen wollen, sieht folgendermaBen
aus:
— Bis zu 32 Noten kénnen in einem
»Takt« stehen. Da 32 ein Vielfa-
ches von vier ist, handelt es sich
dabei also um 4/4 Takt. Somit ist
auch die kirzeste, spielbare Note
eine 32stel.

Zu jeder Note kann eine Sound-
(Klang-)Nummer angegeben wer-
den, die bestimmt, welchen Klang
dieser Ton haben soll. Steht an ei-
ner Stelle keine Note, sondern das
Ausklingzeichen »—«, so wird der
zuletzt angeschlagene Ton auf
Ausklingen geschaltet. Man kann
dies mit dem Loslassen einer Ta-
ste auf einem Klavier vergleichen.
Bei dem Haltezeichen »+++« pas-
siert gar nichts, der Ton wird ge-
halten (Sustain-Phase). Jeder Takt
hat eine Nummer.

— In einem »Sound« sind vier Pa-
rameter zu setzen:
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1. Wave (Key on). Wellenform,
die beim Starten des Tons benutzt
werden soll (Anschlag einer Note).

2. Wave (Key off). Wellenform,
auf die bei einem Ausklingzeichen
geschaltet wird (Taste loslassen).

3. Attack/Decay Hillkurve A/D

4. Sustain/Release Hullkurve

S/R. Auch die Sounds sind durch-
numeriert. So eine Nummer wird
im Takt zu jeder Note als Sound-
Nummer angegeben.
— In den »Tracks« steht nun die
Abspielfolge der Takte. Jede der
drei Stimmen besitzt so einen
Track, in dem nacheinander die
Nummern der Takte stehen, die
gespielt werden sollen. Zusatzlich
kann zu jedem Takt noch eine
Zahl, das »Transpose« angege-
ben werden. Diese Zahl wird (2hn-
lich wie bei den Arpeggio-Indizes)
zu jeder Note in diesem Takt ad-
diert. Dadurch kann derselbe Takt
in unterschiedlichen Tonhéhen ab-
gespielt werden.

So, jetzt wissen Sie, wie ein Mu-
sikstiick fir die folgende Musikrou-
tine auszusehen hat. Bevor wir
jetzt mit ihrer Programmierung an-
fangen, noch etwas: Sie haben
sich wahrscheinlich gefragt, war-
um wir im letzten Kursteil so »pe-
netrant« auf die Programmierung
von Zahlern eingegangen sind. Ei-
ner von mehreren Grinden: Wir
werden die Abspielroutine im IRQ
programmieren, d.h. unser Pro-
gramm wird alle x-Zeiteinheiten
automatisch aufrufen. Dabei wird
natirlich das Hauptprogramm
(z.B. der Basic-Editor) kurz unter-
brochen, um die Routine zu durch-
laufen. Ware die Musikroutine mit
Schleifen programmiert, kénnte
der Computer nicht mehr zurlick
ins Hauptprogramm springen (Ba-
sic-Editor ade!). Der Vorteil am
IRQ ist, daB die Musik praktisch im
»Hintergrund« lauft, wahrend man
z.B. weiter programmieren kann...

Um ein Programm
im IRQ laufen zu
lassen, missen
wir diesen

vorher
noch initiali-
sieren. Das kann

z.B. mit einem Programm
(in Assembler) erledigt werden
(Listing 1).

An der markierten Stelle kdnnen
wir jetzt die Routine mit JSR
PLAY:JSR SOUND aufrufen. Der
Programmteil PLAY soll nun die
Noten einlesen und die Téne in-
itialisieren. SOUND schreibt die
von PLAY erzeugten Variablen
dann in den SID. Kommen wir als

erstes zur PLAY-Routine. Wie

Sie vielleicht erkannt haben,

handelt es sich bei dem

IRQum einen Rasterzeilen-

Interrupt, d.h. unser Pro-

gramm wird jeden Bild-
schirmaufbau, also 50mal pro
Sekunde aufgerufen. Da dies viel
zu schnell ist, »teilen« wir den Takt
mit einem Zahler. Dies kann man
so realisieren (Listing 2).

Praktischerweise 1aBt sich jetzt
durch die Variable »Speed« die
Geschwindigkeit der Musik einstel-
len. Damit das Programm an die
Noten kommt, die es abspielen
soll, bendtigt es die Taktnummern,
die wiederum in den Tracklisten
stehen. Um die Takte fortlaufend
aus der Trackliste lesen zu kén-
nen, benutzen wir den Zeiger
»CSTEP« (Current-Step = fortlau-
fender Schritt). Durch die Befehle:

LDX CSTEP

LDA $C400,X :

LDA $C480,X :

LDA $C500,X : STA TKT2

LDA $C580,X : STATSP2

LDA $C600,X : STA TKT3

LDA $C680,X : STATSP3
erhalten wir die aktuellen Takt-
nummern in den Variablen TKTx
und das dazugehdrende Transpo-
se in den Variablen TSPx. Die
Speicherbereiche, aus denen wir
diese Daten lesen, stellen die
Trackliste dar. Die genaue Spei-
cherbelegung sehen Sie im Kasten
»Speicherbelegung-«.

Als néchstes missen wir her-
ausfinden, wo die gerade ermittel-
ten Takte im Speicher liegen. Da-
zZu nehmen wir uns die Adresse
einfach aus einer Tabelle, in der
die Adressen stehen (Listing 3).

Jetzt dasselbe nochmal mit
TKT2 in $F9/$FA und mit TKT3 in
$FB/SFC.

Die Tabelle dazu sieht so aus:
TKTADRLO .BYT$00,$40,$80,5C0
TKTADRHI .BYT$C8,5C9,$CA,$CB,

$CC,$CD,SCE,SCF
Die Anfangsadressen sind nun in
den Vektoren $F7,5F9 und $FB
gespeichert.

Damit wir jetzt die richtigen No-
tenwerte auslesen kénnen, bendti-
gen wir noch einen Zeiger, der im-
mer auf die aktuelle Position inner-

STA TKT1
STA TSP1

halb des Taktes zeigt. Dieser Zei-

ger soll »"CNOTE« (Cur-

rent Note) heiBen. Die

Soundwerte, bei denen

je einer zu einer Note

gehort, liegen nach

den 32 Noten im

Speicher. Der folgen-

de Programmteil liest flr

jede Stimme den aktuellen

Notenwert und die dazugehdrige

Soundnummer (der Klang dieses

Tons) in die Variablen NOTEx und
SNDx (Listing 4).

Dieser Programmteil, und auch
die vorherigen, fihren fir jede
Stimme immer das gleiche aus.
Naturlich kann man diese Teile in
Schleifen programmieren, dies
wurde aber wegen der besseren
Ubersicht nicht gemacht.

Als ndchstes miissen die Noten-
werte ausgewertet werden. Dazu
wird der folgende Programmteil in
einer Schleife dreimal (fur jede
Stimme einmal) ausgefuhrt (Li-
sting 5).

Die Variablen ON x, AKTNOTE
x und SNSP x werden spéter von
der SOUND-Routine benutzt. Da-
mit die Musik aber auch weiterlauft,
missen zuletzt noch die Zeiger
verandert werden. Dazu wird zu-
erstder Zeiger CNOTE um eins er-
hoht (nachste Stelle im Takt). Sind
alle 32 Noten bearbeitet, wird er
wieder auf 0 gesetzt und CSTEP
um eins erhdht. Ist dieser groBer
als LSTEP (Last-Step = letzter
Schritt der Musik), geht's zurlck
auf FSTEP (First-Step = erster
Schritt der Musik).

Diese Befehle (Listing 6) erledi-
gen das.

Das ware fir die PLAY-Routine
alles. Jetzt soll die Sound-Routine
beschrieben werden. Diese macht
im Grunde nichts anderes, als die
von PLAY ermittelten Variablen in
den SID zu schreiben. Dabei sollte
natirlich die richtige Reihenfolge
eingehalten werden (erst Hillkur-
ve, dann Wellenform!). Wie Sie in
Listing 8 (welches Gbrigens die
komplette, lauffahige Musikroutine
darstellt) sehen kdénnen, werden
zuerst die Hillkurven aus den
Soundspeichern gelesen und in
den SID geschrieben. Anschlie-
Bend wird getestet, ob der Ton
ein-, bzw. ausgeschaltet ist, und je
nachdem, die Wellenform »Wave
(Key on)« oder »Wave (Key off)«
aus dem Soundspeicher in den
SID kopiert.

Danach wird die zu spielende
Note, die ja in AKTNOTE x steht,
inden SID geschrieben, indem das
Low- und High-Byte der Note aus
der Tabelle NOTELO/NOTEHI ge-
lesen wird.

An dieser Stelle kdnnen beliebi-
ge Werte zur Tonhdhe addiert wer-
den, wie z.B. fur Vibrato, Porta-
mento, etc. Die Arpeggio-Inizes
(falls der Arpeggio-Effekt vorhan-
den ist) missen allerdings zur
AKTNOTE addiert werden, da sich
ja der Notenwert &ndern soll.

Als letztes werden noch ein fe-
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stes Tastverhaltnis und die Laut-
starke auf maximal gesetzt.

Das Programm ist jetzt fertig und
lauffahig. In dem Kasten wird ge-
zeigt, wie Sie eine kleine »Demo«-
Musik programmieren konnen.

Wie gesagt, handelt es sich bei
dieser einfachen Musikroutine nur
um ein Grundgerust, denn es feh-
len noch samtliche Effekte und
Features.

Noch etwas zum Einfligen von
Eftekten:

— Das Initialisieren der Effekte
(Zuriicksetzen von Zahlern, etc.)
muf in der PLAY-Routine erledigt
werden, wo auch der Sound ko-
piert wird, und ON auf 1 gesetzt
wird (Anschlagen eines Tons).

— Die Effekte selbst, missen am
Anfang der SOUND-Routine auf-
gerufen werden.

Die Variablen der Effekte mis-
sen mit den entsprechenden Para-

metern verknipft und die dann in
den SID gePOKEd werden. Wir
hoffen, die Programmierung einfa-
cher Musikroutinen ist damit eini-
germaBen klar geworden. Simple
Kontrollfragen wollen wir uns ab
jetzt schenken — Sie sind fast Pro-
fi. Wenn Sie das Programm Li-
sting 8 nachvollziehen konnen,
dann haben Sie den Stoff dieser
Folge verstanden. (aw)

Folge 1: Grundbegriffe
Folge 2: SID-Register (2)
Folge 3: Sound-Effekte

Folge 5: Aufbau von Musiko
Folge 6: Digitalisierte Tone
Folge 7: Sstimmige Musikroutine

Listing 1: IRQ Initialisieren

| Init SEI ; IRQ verbieten.
| LDA #NewlRQ : Low-Byte der Adresse des neuen...
[ STA 5314 ; ...IRQ-Programms in den IRQLow-Vector.
| LDA #>NewlRQ ; High-Byte der Adresse des neuen...
| STA 8315 ; ...IRQ-Programms in den IRQHigh-Vector.
! LDA #127 . IRQ vom CIA...
| STA $DCOD ; ...abschalten.
LDA #100 : Unterbrechung immer bei Raster-
STA 53248+18 ; Zeile 100 ausfahren.
| LDA #27 ; High-Byte der Raster-
| STA 53248+17 ; Zeile auf 0 (aber Bildschirm an!)
| LDA #1289 ; Raster-IRQ...
| STA 53248+26 . ...einschalten.
| CLI : IRQ erlauben...
RTS ; ...und tschiss!
| NewlRQ DEC 53248+25  ;IRQ-Anforderung loschen.
AU : (hier kann ein beliebiges Programm
stehen!)
JMP SEA31 ; ...und zum alten Betriebssystem-IRQ
jumpen.

Listing 3: Adressen des Taktes ermitteln

LDA TKT (Taktnummer laden...)
AND #3 : TAX (- jeden vierten Takt wiederholt sich das Low-Byte!
LDA TKTADRLO,X (...und das Low-Byte der Adresse...)
STASF7 (...in den Vektor bei $F7.)
LDA TKT1 (Taktnummer emeut laden...)
| LSR:LSR:TAX (- das High-Byte andert sich nur alle vier Takte!
| LDA TKTADRHI,X (...und das High-Byte der Adresse...)
STA $F8 (...in das High-Byte des Vektors)
Listing 4: Notenwert lesen
LDY CNOTE

: LDA ($F7),Y : STA NOTE1

| LDA (SF9).Y : STA NOTE2

| LDA (SFB),Y : STANOTE3
TYA:CLC : ADC #32: TAY
LDA (SF7),Y : STA SND1
LDA ($F9),Y : STA SND2
LDA (SFB),Y : STA SND3

: Aktuellen Notenwert in NOTE1
: Fir Stimme 2 in NOTE2

: Fiar Stimme 3 in NOTE3

; Zeiger um 32 Bytes erhdhen

; Aktuellen Soundwert in SND1
; Fir Stimme 2 in SND2

: For Stimme 3 in SND3

Listing 6: Zeiger einstellen

_

LDA CNOTE

CLC : ADC #1
. CMP #32 : BCC PLAY7
' INC CSTEP
| LDA CSTEP : CMP LSTEP
i BEQPLAYS : BCC PLAYS
LDA FSTEP : STA CSTEP

PLAY8 LDA#0
PLAY7 STACNOTE

RTS

: Noten-Position...

; ...um eins erhdhen.

: kleiner als 32 7 Dann Ende !

: Track-Position erhShen...

» ...und mit Last-Step vergleichen.
: Kleiner oder gleich ? Dann Ende !
: Musik von vome starten.

: Noten-Position auf 0.

: Notenposition zurlickschreiben.

: Ende der PLAY-Routine.
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Listing 2: Takt teilen

l Play DEC Count ; Zahler vermindem. ‘
BMI Play2 - Negativ 7 Dann weitermachen ! |
RTS : sonst Pprogramm verlassen.

Play2 LDA Speed : Abspielgeschwindigkeit der Musik... |
STA Count : ...in den Zahler schreiben. ‘
Listing 5: Note auswerten
LDX #2 : Schleife 3 mal. (x = Stimmennr.)
| PLAY3 LDA NOTE1X : Note von Stimme x in Akku.

| PLAY6 LDA (SF7),Y : STA SNSP1,X

CMP #96 : BEQ PLAY5
CMP #95 : BEQ PLAY4
CLC: ADC TSP1,X
STA AKTNOTE1,X
LDA #1 : STA ON1,X
LDA SND1,X:STX2
ASL : ASL: STASF7
LDA #3C4: STA SF8

: Haltezeichen »+++«, dann Ende.

- Ausklingzeichen »—«, dann zu PLAY4
: Normale Note: Transpose-Wert zur...

: ...Note addieren und in AKTNOTE x.

- Stimme x als »eingeschaltet« merken
: x-Register retten und Soundnummer...
. ...mal 4 als Low-Byte flr Adresse.

; High-Byte der Adresse des Sounds...
; ...immer auf $C7.

LDA2: ASL:ASL L #

CLC: ADC #3: TAX : # In diesem Teil wird der

LDY #3 : # gesamte Sound (Hier 4 Bytes)

: # in einen eigenen Soundspeicher

DEX : DEY : BPL PLAY6 ; # kopiert. AnschlieBend zum Ende

LDX 2 : JMP PLAY5 ; # der Schleife !
PLAY4 LDA #0 : STAON1.X : Bei »—« wird die Stimme als...
; ...«ausgeschaltet« bemerkt.
PLAYS5 DEX : BPL PLAY3 : Schleifenende.

Listing 7: Demo-Musik mit einem Maschinensprache-Monitor

1. Listing #1 eingeben und assemblieren.

2. Speicher von SC400-SD000 mit $00 Idschen.

3. Takt #1 soll aus Oktavspringen (A-1 und A-2 abwechseind) bestehen.
Die Notennummermn davon sind $15 und $21, das »—« hat Nr.S5F.
Tragen Sie die Noten so ein:

$C840 : 15 5F 5F 5F 21 5F 5F S5F

| $C848: 15 5F 5F 5F 21 5F 5F 5F

$C850 : 15 5F 5F 5F 21 5F 5F 5F
$C858 : 15 5F 5F 5F 21 5F 5F 5F
Diese Noten sollen mit Sound Nr. 1 gespielt werden:
$C860: 0100 000001000000

| $Cg68: 0100000001 000000
$C870 : 01 00 00 00 01 00 00 00
| $C878:01 00 00 00 010000 00

| 4. Far Takt #2 (bei $C880) geben Sie folgendes ein (Soundnr. 2):(Der Ton wird i.

durch »+++« (= $60) einige Zeit gehalten)
$C880 : 2D 60 60 60 60 60 60 60
$C888 : 60 60 60 60 60 60 60 60
$C890 : 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F

| $C898 : 5F S5F 5F 5F 5F S5F SF SF

SC8AO0 : 02 00 00 00 00 00 00 00

$C8AS : 00 00 00 00 00 00 00 00

$C8B0 : 00 00 00 00 00 00 00 00

$C8B8 : 00 00 00 00 00 00 00 00

#

5. Soundnr.#1 liegt bei SC704. Klang: Sagezahn-Wellenform ($20)

Attack: 0/ Decay: 0/ Sustain: 15 (SF) / Release: 9

Also: $C704: 21 2000 F9 ...

6. Soundnr.#2 liegt bei $C708. Klang: Rechteck-Wellenform ($40) Attack: 4 / De-

| cay: 9/ Sustain: 8/ Release: 10 (SA) Eingeben bei SC708: 41 40 49 8A ...

7. Nun massen die Takte in der Trackliste eingetragen werden. Dabei sollen die
Takte vier mal wiederholt werden. Takt #1 auf Stimme 1 und 2, Takt #2 auf
Stimme 3.

Stimme 1 (Takte): $C400: 01 01 0101 ...

Stimme 2 (Takte): $C500: 01 01 01 01 ...

Stimme 3 (Takte): $C600: 02020202 ...

| Transpose: Wert im 2-Komplement)
$C480: 00 00 FC FE ... (Stimme 1 Transpose)

| 8. Musik mit SYS 49152 starten

$C580:00000305...(»2»)

Die Takte sollen transponiert werden. Dafir folgendes eingeben: (Bei negativem ‘

$C680: 00 00 00 FE » 3 » )

Speicherbelegung der Musikroutine:

$C400 - SC47F :
$C480 - SCAFF :

Trackliste (Takte) Stimme #1

Trackliste (Transpose) Stimme #1

SC500 - SC57F : Trackliste (Takte) Stimme #2

$C580 - SC5FF : Trackliste (Transpose) Stimme #2

$C600 - SCE7F : Trackliste (Takte) Stimme #3

$C680 - SCEFF : Trackliste (Transpose) Stimme #3
$C700 - SC7FF : Speicher fir 64 Sounds r 4 Bytes

$CB800 - SCFFF : Platz fir 32 Takte, 32 Noten + 32 Soundnummem
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Listing 8: Eine komplette, lauffdhige Musikroutine
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8 LDA #2:STA SPEE ; GE

9 LDA FSTEP:STA CSTEP ; BEIM START MU
0 LD #0:STA QUOTE

7 CLE

217 SORDY STX S+4+14
220 LDX AXTNOTEL

222 LDA NOTELD, X:STA

5]

LDX :
LDA NOTELQ, X:STA S+7 ; ‘'

LDA NOTEHI, X:STA S+1+7
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1019 TSP2 .BYT 0
1020 TSP3 .BYT 0
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1024 SXD3 .BYT 0
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0
0
; BEGINN DER MUSIK
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Eiihlen sich Ihre Blumen und Pflanzen wirk-
lich wohl bei Ihnen? Testen Sie mit unserer

Bauanleitung den Gemdiitszustand lhrer Flora.
Der »Griine Daumen« per C 64 schafft auch
Ihnen eine wahre Pracht auf der Fensterbank.

von Helmut Haidinger

sich die Pflanzenwelt dem Men-

schen kaum mitteilen. Die mei-
sten Ablaufe in der Flora sind zu
langsam. als daB ein menchliches
Auge sie verfolgen konnte.

Im Gegensatz zur Fauna kann

gebauten A/D-Wandler, der Wider-
standsanderungen am Joystick-
Port direkt erfassen kann. Paddles
sind Potentiometer, die manche
Spiele anstelle eines Joysticks
steuern.

Die Abstande und Mefpunkte
missen empirisch ermittelt wer-

Die Hardware des Pflanzometers ist sehr einfach gehalten. Sie
iiberpriift das »Wohlbefinden« der Flora.

In der Wissenschaft werden
schon langer Versuche unternom-
men, das Gefiihisleben der Flora
(soft) zu untersuchen. Mit groBem
technischen Aufwand werden die
speziellen Reaktionen der Pflan-
zen auf Umweltreize untersucht.
Doch es geht auch einfacher. Mit
geringsten Mitteln konnen Sie Gber
den C 64 als Dolmetscher mit Ihren
Pflanzen kommunizieren.

Die Hardware

Den Haupt-Hardwareteil stellt
die Pflanze zur Verfligung. Hier
eignen sich im Prinzip alle Pflan-
zen mit einem gréBeren Holzanteil,
wie Bische oder gréBere Zimmer-
pflanzen. In das Versuchsobjekt
werden im Abstand von 10 bis 20
cm kleine Nadeln bis unter die Rin-
de geschoben. An diese “MeBstel-
len” sind zwei Kabel zu 6ten, die
mit den Paddle-Eingangen von
Port 1 (Elektrode 1an+5V Pin 7,
Elektrode 2 an Pin 5) verbunden
werden. Der C 64 besitzt einen ein-
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den, um die gunstigsten Werte fir
die Kommunikation zu bekommen.
Der A/D-Wandler im SID formt
die Widerstandsanderungen zwi-
schen den Elektroden zu digitalen
Werten um, die dann vom Compu-
ter entsprechend aufbereitet und
zum SID geschickt werden. Zum
Ausprobieren der Hardware
braucht nicht unbedingt eine Pflan-
ze herzuhalten. Fir den ersten
Test reicht auch ein Potentiometer
mit ca. 200 kQ. Geben Sie nun
PRINT PEEK(54298) ein und ver-
andern Sie den Widerstandswert
des Potentiometers. Auf dem Bild-
schirm erscheinen dann die zu den
Widerstandsanderungen korre-
spondierenden Werte. Funktioniert
alles zu Ihrer Zufriedenheit, hat die
Hardware den Test bestanden.

Die Software

Zur Abfrage des A/D-Wandlers
und zur Auswertung sind nur weni-
ge Basic-Zeilen notwendig. In den
Zeilen 10 - 70 sind die AdreBkon-

stanten flr die Notenparameter
(Frequenz High/Low-Byte, Laut-
starke, Wellenform, usw.) festge-
legt. Mit V = 0 und S = 0 werden
zum Programmstart die Lautstarke
und die Wellenform ausgeschaltet,
damit der C 64 nicht sofort lospfeift.
Die Zeilen 5 - 90 werden nur ein-
mal durchlaufen, anschlieBend ar-
beitet der C 64 in einer Endlos-
Schleife das restliche Programm
ab.

In Zeile 100 wird der aktuelle
Paddle-Wert eingelesen. Die Wer-
te konnen zwischen 0 und 255
schwanken. In den nachsten bei-
den Zeilen werden den digitalisier-
ten Werten nun die entsprechen-
den Noten zugeordnet. Die Ausga-
be wird in den Zeilen 260 bis 300
vorgenommen.

Der erste Test

Tippen Sie das Programm mit
dem Checksummer ab. Die »Hard-
ware« darf nur bei ausgeschalte-

Das Basic-Listing ist

(]
mit dem Checksummer einzugeben ~,

tem C 64 eingesteckt
werden. Die Elektro-
den sind direkt mit
dem SID verbunden.
Auch Kurzschlisse
zwischen den MeBka-
beln kénnen den SID
beschadigen.
Suchen Sie nun
zwei MeBpunkte auf
der Pflanze, dieca. 10
- 20 cm auseinander-
liegen und stecken
- die Elektroden knapp

»Baum2« mit RUN zu
starten. Auf dem Bild-
schirm erscheinen
vier Zahlenreihen. Sie
geben die aktuellen MeBwerte an.
Vorerst hort man noch nichts. Erst
nach Druck auf (E) und Einstellung
der Lautstérke mit (+) gibt der C 64
Tone von sich. Die Lautstarke laBt
sich mit den (+) und (-) Tasten in-
dividuell einstellen.

Die Tonhdhe wird jetzt von der
Pflanze bestimmt. Je nach Ge-
mitszustand andert sich die Fre-
quenz. Fur optimale Ergebnisse
muB der Elektrodenabstand vari-
iert werden. Je besser die Pflanze
gediingt und gegossen wird, desto
hoher ist der Ton.

Die Interpretation des Gemuts-
zustands |hrer Flora missen Sie
nun selbst Gbernehmen.

Das Programm ist relativ einfach
gehalten und bietet deshalb viel
Raum fur eigene Experimente. Auf
der Programmservice-Diskette be-
findet sich zusatzlich eine langere
Version der Software, die eine an-
dere Tonzuordnungstabelle be-
sitzt. (ih)

-.:1- ® (nter die Rinde. Dann
5 =~ ist das Programm

| 5 PRINT CHR$(147):REM CLEAR SCREEN <@60>

| 14 SI=54272:REM SID ADRESSE <@26>

| 20 FL=SI  :REM ADRESSE FREQ.LOW-BYTE <249>

| 3@ FH=SI+1 :REM ADRESSE FREQ.HIGH-BYTE <@78>

| 40 L=SI+24 :REM ADRESSE LAUTSTAERKE <@62>

| 5@ W=SI+4 :REM ADRESSE WELLENFORM <196> |

| 6@ A=SI+5 :REM ADRESSE ANSCHLAG <@19>

| 7@ H=SI+6 :REM ADRESSE HALTEN <165>
8¢ V=0 :REM ANFANGSWERT LAUTSTAERKE <133>
3¢ S=¢ :REM ANFANGSWERT WELLENFORM <140>

| 1@@ Y-PEEK(54298):REM EINLESEN PADDEL Y <138>

| 11@ NR=Yx200 <@99> |

| 12@ HI=INT(NR/256):LO=NR-(HI*258) <1@8>

| 121 REM 2UORDNUNG FREQ.IN NOTENLISTE <@B17>
225 REM ENDE NOTENLISTE <219>
236 GET A$  :REM TASTENDRUCK? <237>

| 231 IF A$="+" THEN V=V+1:REM LAUTER <173>

| 232 IF A$="-" THEN V=V-1:REM LEISER <111>

| 233 IF V<@ THEN V=@ :REM VMIN=@ <184>

| 234 IF V>15 THEN V=15  :REM VMAX=15 <227>

[ 235 IF A$="E" THEN S=17 :REM TON EIN <@S8>

| 238 IF As="A" THEN S=@ :REM TON AUS <@93>

| 24¢ PRINT V,NR,HI,LO <@29>

| 260 POKE L,V:REM LAUTSTAERKE <@26>

| 270 POKE A,O¥16+5:REM ANSCHLAG+ABSHWEL. <189>

| 288 POKE H,15%16+@:REM HALTEN+AUSKLING. <@89>

| 290 POKE FH,HI:POKE FL,LO:REM FREQUENZ <177>

| 281 POKE SI+23,240:REM RESONANZ <@s57> |

| 3¢¢ POKE W,S:REM WELLENFORM <124>

| 31¢ GOTO 168 <24@>

| © 64'er |

Dieses Symbol 2eigt an, weiche Programme
au! Diskette erhaitich sind
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Sonnenboden, ber ric

von Hans-Jirgen Humbert

sellschaft hat es geschafft den

Ozonmantel der Erde nach-
haltig zu schadigen. Die Hauptauf-
gabe der Ozonschicht ist das Fil-
tern der Sonnenstrahlung. Je din-
ner die Schicht ist, desto mehr ge-
fahrliche UV-Strahlung kann auf
die Erdoberflache treffen. Setzen
wir uns dieser Strahlung schutzlos
aus, wird die Haut nicht mehr ge-
braunt, sondern regelrecht ver-
brannt. Die Verbrennungen sind
aber nicht nur oberflachlich, die
meistens spurlos wieder abheilen,
sondern auch tieferliegende Haut-
schichten werden irreparabel ge-
schadigt. Als Spatfolge kann sogar
der sehr gefdhrliche Hautkrebs ent-
stehen.

Um die Gefahren zu bannen,
werden nun dberall im Bundesge-
biet MefBstellen fir UV-Strahlung
errichtet. Diese nehmen (ber spe-
zielle Sensoren die UV-Strahlung
auf und messen sie Uber langere
Zeitraume. Die Bevodlkerung wird
im Bedarfsfall rechtzeitig gewarnt.

Leider sind die speziellen Sen-
soren, die fir diese MeBstationen
eingesetzt werden, sehr teuer.
Doch wir haben eine einfache Me-
thode entdeckt, die Strahlung qua-
litativ zu messen und tendenziell
anzuzeigen. Der C 64 dbernimmt
die komplette Auswertung. Damit
konnen Sie standig die einfallende
Strahlung Uberprifen und sich ge-
gebenenfalls schitzen.

Der Sensor ...

ist das wichtigste Element un-
seres UV-Mefgerats. Wie schon
erwahnt, sind spezielle Sensoren
far UV-Strahlung sehr teuer. An-
dere Silizium-Fotodioden detektie-
ren zwar auch UV-Strahlung, aber
leider auch das gesamte sichtbare
Spektrum, bis hinein in den Infra-
rot-Bereich. Vor diesen Empfanger
miBte also noch ein Filter ge-
schaltet werden, der nur den uns
interessierenden Bereich des
Spektrums durchlaBt. Seine Be-
schaffung ist allerdings nicht gera-
de einfach. Die im Fotofachhandel
erhaltlichen Filter sperren das UV-
Licht und lassen die restliche
Strahlung fast ungehindert durch.
Mit zwei Fotodioden und einem Fil-
ter 1aBt sich zwar eine Differenz-
messung durchfihren, aber diese
wirde den Hardwareaufwand ge-
waltig Gberziehen.

Unsere Schaltung sollte jedoch
sehr preisgunstig, bei geringem
Hardwareaufwand, funktionieren.

Deshalb setzen wir als Wandler

g2 Fkup

Unsere technikorientierte Ge-

UV-Belichtungsmesser

&

Das Ozonloch (auch) uber Westeuropa wird
immer gréBer. Die schadliche UV-Strahlung
und damit die Gefahr von Hautkrebs nimmt
zu. Unser Mel3gerat registriert und analysiert
standig die einfallende Strahlung und kann
deshalb rechtzeitig warnen.

einfach eine haupt dar.
blaue Leuchtdi- Ohne Filter
ode ein. Jede und eine
LED kann so- komplizierte
wohl als Sender, MeRschal-
wie auch als tung einzu-
Empfanger fun- setzen, laBt
gieren. Der Wir- sich mit einer
kungsgrad der blauen LED
LED in dieser auf einfache
Anwendung ist Weise Strah-
natirlich denk- lung der Wel-
bar  schlecht, lenlange 470
reicht aber fir nm messen.
unsere Zwecke In anderen
vollstandig aus. Bereichen
Der fur uns wich- funktioniert
tige Effekt ist die Umkeh-
aber, daB die rung natdr-
LED nur Licht lich  auch.
aus dem Spek- Ohne Ande-
tralbereich em- rung der
pfangt, indem ’ 7 Schaltung,
sie auch Licht LT nur  durch
aussendet. Umgekehrt funktioniert’s auch: den Einsatz
Bei wolkenlo- eine blaue LED als UV-Sensor einer Infrarot-
sem Himmel lie- LED laBt sich

fert eine blaue LED mit klarem
Gehause eine Spannung von ca.
1000 mV an 10 MQ.

Die relativ enge Bundelung des
empfindlichen Bereichs von nur 30
Grad ist hier kein Nachteil, son-
dern dient der besseren Unter-
drickung von Fremdlicht. Die Di-
ode reagiert nur auf Strahlung im
Bereich von 470 nm. Das ist zwar
auch noch nicht der uns interes-
sierende Spektralausschnitt, aber
er liegt sehr nahe daran. Wenn un-
ser Sensor Licht dieser Wellenlan-
ge detektiert, kann man auch die
Ar nheit

so leicht unsichtbares Licht unter-
halb der sichtbaren Spektrums be-
stimmen.

Die Hardware

Inunserer Schaltung arbeitet die
Fotodiode als Fotoelement, des-
sen Leerlaufspannung gemessen
wird. Bei der geringen Intensitat
der UV-Strahlung reicht dieses
MeBverfahren vollstandig aus, um
reproduzierbare Ergebnisse zu be-
kommen. Bei starkerer UV-Bela-
stung, z.B. im Gebirge oder auf
See ist diese Schaltung allerdings

Uberfordert. Die Leuchtdiode wird
ubersteuert und andert ihre Aus-
gangsspannung nicht mehr pro-
portional zur einstrahlenden Inten-
sitat. Hier muBB noch ein Operati-
onsverstarker vorgeschaltet wer-
den. Damit kann die Diode im
KurzschluBbetrieb arbeiten. Nach-
teilig ist eine unbedingt erforderli-
che negative Hilfsspannung, um
auch kleine Intensitaten der ge-
fahrlichen Strahlung sicher zu er-
fassen.

Firden C 64 setzt ein U/f-Wand-
ler die eingehende analoge Gleich-
spannung in eine dazu proportio-
nale Frequenz um. Mit dieser
Schaltung wird ein Gleichspan-
nung von 0 bis 5 Volt in eine Fre-
quenz von 0 bis 5000 Hz umge-
setzt. Die Auflésung betragt ca. 12
Bit bei ausgezeichneter Linearitat
des Wandlers. Wir haben hier den
XR 4152 eingesetzt. Dieser arbei-
tet auch bei kleinerer Betriebs-
spannung noch sehr linear. Der et-
was preisglinstigere XR 4151
weist etwas schlechtere Daten auf
und ist anspruchsvoller mit der
Stromversorgung. Wahrend der
erstgenannte mit einer Spannung
von 8 Volt einwandfreie Ergebnis-
se liefert, wiinscht sich der andere
schon eine Mindestspannung von
mindestens 9 Volt. Batteriespei-
sung scheidet hier also aus.

Versorgen Sie die Schaltung al-
lerdings Uber ein Netzteil, spielt die
Wahl des A/D-Wandlers keine Rol-
le. Dann soliten Sie die Wandler-
schaltung mit 12 Volt versorgen.
Bauteile brauchen nicht geandert
zu werden.

Der IC gibt an seinem Ausgang
eine der Eingangsspannung pro-
portionale Frequenz aus. Diese
besitzt aber eine relativ groBe Am-
plitude. Sie entspricht in etwa der
Versorgungsspannung des Wand-
ler-ICs. Eine 4,7-V-Z-Diode be-
grenzt diese Spannung auf fir die
CIA im C 64 ungefahriiche Werte.

von Strahlung
kirzerer Wel-
lenlange vor-
aussetzen.
Auf Strah-
lung mit
groBerer Wel-
lenlédnge rea-
giert die Diode
gar nicht.
Dieser Sen-
sor stellt unse-
rer Meinung
nach den bil-

L =

ligsten Detek-
tor fur UV-

Licht dber-

Die Schaltung des A/D-Wandlers; das Herz der Schaltung ist der XR 4151
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Die Diode darf unter keinen Um-
standen weggelassen werden.
Die sofortige Zerstorung der CIA
wire die unmittelbare Folge!!!

Autbau und Inbetriebnohme

Nach dem Atzen und Bohren
kann die Platine bestiickt werden.
Fur die Kondensatoren sind hoch-
wertige Folienkondensatoren ein-
zusetzen. Um eine sehr gute Lang-
zeitstabiltat zu erreichen, konnen
Sie fur alle Widerstande Metall-
filmausfihrungen  verwenden.
Aber auch normale Kohleschicht-
widerstande liefern gute Ergebnis-
se. Nach dem Bestucken der Pla-
tine kann der erste Test der Schal-
tung erfolgen. SchlieBen Sie die
Wandlerplatine an eine 9-V-Block-
batterie und messen mit einem
analogen Multimeter die Aus-
gangsspannung. Dazu wird der
Eingang nicht kurzgeschlossen.
Das Multimeter muB eine sehr klei-
ne Rechteckspannung mit einer
maximalen Amplitude von 5 V an-
zeigen. Der Zeiger schwingt zwi-
schen 0 und 5 V hin und her. Mit
dem Potentiometer auf der Platine
muB3 der Wandler bei kurzge-
schlossenem Eingang auf die
kleinste Frequenz abgeglichen
werden. Funktioniert er wie vorge-
sehen, kann der nachste Aufbau-
schritt erfolgen.

Uber ein einpoliges abgeschirm-
tes Kabel wird der Sensor mit dem
Eingang der Wandlerplatine ver-
bunden. Der Sensor ist natirlich
drauBen zu befestigen. Dabei darf
die LED nicht mit einer Abdeckung
versehen werden. Auch Glas
bremst die UV-Strahlung aus. Am
einfachsten setzt man die Diode in
ein kleines Kunststoffgehause. In
das Gehéause wird ein 5- mm- Loch
gebohrt, die Diode von unten
durchgeschoben und mit Heil3kle-

Listing 1: Basic-Listing zum UV-Messer

Das UV-MeBgerit, einfach und
doch genau

ber wasserdicht fixiert. Das Kunst-
stoffkastchen muf nun so befestigt
werden, daf die Diode immer freie
Sicht auf die Sonne hat. Natur-
geman ist die schadliche UV-
Strahlung zur Mittagszeit am gréB-
ten. Richten Sie die LED also nach
Siden so aus, daf der Halbleiter
zur Mittagszeit die optimale Aus-
richtung zur Sonne hat. Mit seiner
Bindelung von 30 Grad sorgt er
selbst fir eine relative Unempfind-
lichkeit gegenuber Streulicht.

Um Storimpulse fernzuhalten,
kann der Eingang des Wandlers
noch mit einem Kondensator tber-
briickt werden. Hier ist allerdings
experimentieren angesagt. Mit

1@ REM ** G4'ER MAGAZIN 3/93 HARDWARE <1@86>
2@ REM xx VON NIKOLAUS HEUSLER <@59>
3@ REM xx ZWENGAUERWEG 18, 800@ MUENCHEN 7
1 <@20>
40 REM -- FREQUENZMESSER 12.92 --  <238>
| 58 REM -- SIGNAL AN PB@ ANSCHLIESSEN <112>
| 8¢ IF PEEK(494¢@)<>141 THEN LOAD"FREQ.CODE
i S8l <127>
1@@ SYS 49152:REM MESSEN, TORZEIT EINE SEK
UNDE <@87>
1¢5 F=PEEK(2)+PEEK(3)x256:REM FREQUENZ AUS
| LESEN <224>
111¢ E=PEEK(8):REM FEHLERMELDUNG (168)|
1115 IF E=@ THEN PRINT"FREQUENZ:"F"HZ <@82z> |
| 12¢ IF E=1 THEN PRINT“STOERUNG!" <148> |
| 125 GOTO 1@@ <@53> |

Werten von 1 nF bis 470 nF kon-
nen Sie hier experimentieren. Stor-
spannungen werden durch diesen
Kondensator kurzgeschlossen und
beeinflussen die Messung nicht
mehr. Allerdings darfen hier nur
Kondensatoren mit Foliendielektri-
kum eingesetzt werden. Kera-
mik-Kondensatoren wirden zwar
besser entstdren, sie sind hier we-
gen ihrer groBen Leckstrome nicht
geeignet. Die Entstorung bringt
aber auch eine kleine Verzdgerung
der Messung mit sich. UV-Strah-
lung andert sich aber nicht so
schnell, so dafB hier kein Nachteil
entsteht.

Der Ausgang und die Masselei-
tung wird nun mit dem C 64 ver-
bunden.

Die Software

Die beste Hardware nitzt nichts,
ohne Software, die dem C 64 erst
einmal mitteilt, was er mit den
MeBergebnissen anstellen soll.

Die Daten der blauen LEDs
streuen ziemlich stark. Deshalb ist
fiir jede LED ein eigener Abgleich

notwendig. Dieser wird komplett in
der Software vorgenommen. Un-
ser Mef3programm wertet die an-
kommenden Impulse aus und gibt
sie als Zahlenwert auf dem Bild-
schirm aus. Die MeBschleife gene-
riert Ober ein kleines Maschinen-
programm genau einen Sekun-
dentakt. Jede Sekunde wird der in
der CIA integrierte Zahler ausgele-
sen und zurlckgesetzt, womit der
nachste MeBzyklus beginnt. Die
gemessenen Werte kénnen nun
von einem Basic-Programm Gber-
nommen und nach |hren eigenen
Vorstellungen angezeigt werden.
Bei Uberschreitung des Maximal-
wertes kann das Programm dann
einen Alarm auslosen.

Den Fihler zu eichen ist prinzi-
piell méglich. Doch dafiir mifBten
Sie ein teueres Vergleichsinstru-
ment besitzen. Unsere einfache
Schaltung zeigt aber tendenzielle
Veranderung der Strahlung genau
an. Damit 148t sich durch Vergleich
mit fraiheren MeBwerten schon
recht genau eine Verstarkung der
einfallenden Strahlung erkennen.

—m
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Diese Schaltung ist nur notwendig bei starkem UV-Einfall. Der Ope-

rationsverstérker braucht unbedingt eine negative Versorgungs-
spannung um auch kleine UV-Werte registrieren zu kénnen.
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Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme
auf Disketio erhaltich sind



SPIELE

Bully on C64!

Fir alle Spielefreaks gibt es in
diesem Monat auf unserer Pro-
grammservice-Diskette ein Gratis-
spiel. Die neueste Produktion von
»The Art Departments« ist ein Eis-
hockeyspiel mit dem Titel =Kara-
malz-Cup«. Das Sport-Game ent-
stand in Kooperation mit der Firma
Henninger-Brau und kann frei ko-
piert und weitergegeben werden.
Nach einem tollen Intro mit Sprach-

den Sieg kdmpfen. Der Spieler am
Joystick Gbernimmt die Kontrolle

Wie lange dabeil?

Spiele auf Kassette

Unter den zahlreichen Einsen-
dungen mit dem Vermerk »Spiel auf
Kassette« haben wir in diesem Mo-
nat die Gewinner gezogen:

H. Manthay, Michelstadt

Heiko Jaehnisch, Libben

Maurice Kersten, H-Groesbeek

Hans-Dieter Feller, Trier

Kai Ingendorf, Berlin

Sven Friedrichs, Rinteln

Bela Rargel, Bad Neustadt

Wolfgang Kinzner, WeiBenburg

den com'}?ﬂ't';,’"ﬂ;"ﬁ}? gﬁmn V20 Turican 2 25, Monal Frank Eckardt, Bad Bellingen
Freund ein Eishockeyturnier be- 2 (5 EMra2 7. Monat Norbert Busch, Remscheid
streiten. Zur Auswahl stehen die 818y Creatures 2 5 Monat Jan Richter, Lauchhammer
Nationalteams, die bei der letzten 4 ()  Zak McKracken Lukasfilm Games 29. Monat Ronny Stgmberger. Wn_ezan
Eishockey-WM in Dortmund und 5/ /(6) " Turtican Rainbow Arts 29, Monal Martin Stockes, Bsomhanm
Miinchen teilgenommen haben. In 6 (3 Pl Micropose 25. Monal Richard Atherer, Stadtbergen
komfortablen Menis wahit man 1.7 () BundeshgaManager Software 2000 1. Monat 3:;5 Bﬁ:am‘.‘\ﬁlfl:sted!

sein Lieblingsteam und bestimmt 8 (8 O Imperium Reline 25 Monat Manh?a?s Z(i:erlai 2 S)teockheim
die Spieloptionen. Dann geht es 9 () ManizcMansion  (ukasfilm Games 29, Monat Christian St bséuer S
aufs Eis und man kann kréftig um 0 () LastNinja3 System 3 1. Mona eg , St.

Robert Mdller, Berlin
Karl-Heinz Schmid, Minchen

Herzlichen Glickwunsch!

Natirlich geht unsere Aktion
auch in diesem Monat weiter! Wer
eln Kassetten-Game gewinnen will,
braucht nur die Mitmachkarte aus-
zufillen und das Stichwort »Spiel

Den groBen Absturz erlebte in diesem Monat »Maniac Man-
sione«, das Spiel rund um das Gruselhaus. Nachdem das Game
monatelang an der Spitze mitgemischt hatte, flog es in diesem
Monat fast ganzlich aus der Wertung. Zum letzten Angriff auf
den ersten Platz der Top ten blast Elvira mit ihrem zweiten

Uber den blinkenden Center, die
Mitstreiter steuert der C64 automa-
tisch. Die Anleitung ist im Spiel
komplett integriert und kann per
Knopfdruck aktiviert werden. Also,
die Schlager und Helme aus dem

Schrank geholt und ab geht’s zum
Bully!

Abenteuer. Wie langehalt Turrican noch stand?

Eishockey

/2174 JOUINEY N

8,8

auf Kassette= zu vermerken. Wir
ziehen aus allen Einsendern wieder
zwanzig Gewinner!

Jeden Monat wahlen die Leser
des 64'er-Magazins die Spiele-Top-
ten. Um bei der Wahl dabei zu sein,
braucht man nur seine drei personli-
chen Hits auf unserer Mitmachkarte
zuvermerken und ab die Post. Unter
allen Einsendern verlosen wir je-
desmal knackige Preise. In diesem
Monat gibt es finfmal das Baller-

'/: - _h\ :l kostenlos game »Eon«von Kingsoft zu gewin-
| nen.
- apmui gunsmer Der Gewinner des Delta Ray aus
i ' Sennr:: " der letzten Ausgabe heiBt:
= Diskette Stefan Oberloher, Pfaffenhofen

Herzlichen Glickwunsch!
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SPIELE.

von Jorn-Erik Burkert

s::hnelle Handkantenschlage

und Tritte von Kampfsportlern
faszinieren viele Beobachter.
So es ist nicht verwunderlich, daB
dieses Genre auf dem Computer
zu einem der beliebtesten gehort.

Nach furiosen Erfolgen in der
Spielhalle und auf Konsolen wurde
jetzt Capcoms »Streetfighter 2«
auch fir Homecomputer-Systeme
umgesetzt. Am Joystick schiipft
man in die Rolle eines Kampfers,
der mit einem Flugzeug um den
halben Erdball reist, um in
Vollkérperkontakt-Kampfen gegen
exotischste Gegner anzutreten.
Zur Auswahl stehen acht Charak-
ter, von denen jeder seine beson-
deren Eigenschaften hat. Mal sind
es spezielle Waffen und ein ande-
res Mal auBergewdhnliche Kampf-
techniken. Ist der Fighter gewahlt,
steigt er ins Flugzeug, um zu sei-
nen Widersachern zu reisen. Die
Palette reicht hier von Japan, Gber
die USA bis hin zum brasiliani-
schen Regenwald.

Hat sich der Spieler durch die
Anfangsmenis gehangelt, geht es
ab zu den Kampfszenarien. Spiele-
risch bietet das Game gute Kost
und kann gefallen. Die Angriffs-
moglichkeiten sind vielfaltig und

Die Kunst
des Kamptes

PLH‘:‘ER 1
RY TIME

L)
GAME PAUSEPD

nem Tool vom Amiga konvertiert,
aber dann nicht nachbearbeitet.
Bei einigen Szenarien sehen die
Hintergrundgrafiken nicht schlecht
us, aber einige Pinselstriche
nachtrdglich hatten nicht gescha-
det. Ebenso die Sprites, denn mit
einem Multiplexer und Overlay-
sprites waren die Kampfer auch
mit einem hervorragenden AuBe-
ren in die Runden gegangen. So
gestaltet sich die Grafik an vielen
Stellen recht nachlassig und
driickt den Eindruck vom Game.
Dazu kommt noch, daB der Sound
sich leider auch nur auf MittelmaB
einpendelt. Argerlich ist die Tat-
sache, daB sich der integrierte
Software-Speeder nicht mit Hard-
ware-Beschleunigern vertragt.
Alle genannten Kritikpunkte
schwéchen zwar den Eindruck des
Spiels, trotzdem ist »Streetfighter
2« spielerisch gut und dirfte
Kampfsport-Fans auf dem C64 fes-
seln. Hatte man ein wenig an der
Grafik gefeilt und mit einigen Tricks
in der Hinterhand dem Game ein
wenig mehr professionellen Touch
gegeben, ware es auch auf dem
C64 ein Superhit. So bleibt ein
Game, das durch seinen klangvol-
len Namen sicher trotzdem eine
Menge Fans anziehen wird. Wer
jetzt seinen Hunger nach Prigelei

W

———STREET FIGHTER
124820
[ e e S

| PLAYER 1§ |
RY U TIME

(R
GAME PAUSEP

Kampf im Hafen um den Titel des »Ultimate Warrior« Spéter warten Meister-Ninjas ...

der Zwei-Spieler-Mode sorgt fir
SpaB zu zweit am Stick. Die Tech-
niken am Stick erlernt man schnell
und die unterschiedlichen Spiel-
schwierigkeiten sorgen auch fir
SpaB bei Einsteigern. Welchen
Charakter man wahlt, hdngt vom
personlichen Geschmack ab.

Wer die Maschinen kennt, die in
der Spielhalle stehen, wird sicher
von Anfang an wissen, daB auf
dem C64 einige Abstriche in Sa-
chen Grafik bei »Streetfighter 2«
gemacht werden mussen. Die far-
benfrohen und parallax scrollen-
den Level sind leider aufgrund der
im Gegensatz zu Konsole und
Spielhalle schwacheren Hardware
nicht machbar. Klar ist aber, daB
ein guter Grafiker auch auf dem
C#64 tolle Optik zaubern kann. Die
Grafiken wurden leider nur mit ei-

88 J¥dp

STREET FIGHTER

II
COMPUT I

... und Helden aus dem bengalischen Dschungel

stillen will, sollte sich ins Kaufhaus
begeben oder bei seinem Software-
handler nachfragen. Der kann das
Game auch bei Leisuresoft in Bo-
nen fir Euch bestellen.

Titel: Streetfighter 2, Preis: 49,95 Mark, Ver-

trieb: Leisure-Soft GmbH, Robert-Bosch-Str. 1,
59199 Bdnen

= 7’

WERTUNG RIU&L
Spiclidec . |
Grafik ]

Sound NN ]
Schwierigkeit variabel
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Hello Fom !

Alle Hero-Quest-Freaks, die Probleme mit den Dun-

geons haben, kénnen jubeln, denn in diesem Mo- Top secret
§ nat gibt es eine stattliche Zahl Orientierungskarten. Im Adventure von Goodsoft fiihrt
Mlaopose Soccer ~ : folgender Weg zum Ziel:
. AuBerdem noch tolle Kniffe zu anderen Spielen.
Wer der Topstar beim FuBball- Denver
spiel von Micropose werden will, Iss
geht nach folgendem Muster vor: 4
1. Eintragen in die Liste W
2. Auf »Tournament« gehen und 0038
alle vorhandenen Vereine léschen. 25000
3. »Neues Tournament« wahlen Rudi
und so lange »Play Ball« driicken, w
bis man selbst im Finale steht. V8
4. Nun =Exit« wahlen und mit Chip
»Altes Tournament« das Turnier W
fortsetzen. w
5. Jetzt heiBt es nur noch, das w
Endspiel zu gewinnen. w
Wenn man im Endspiel versagt, W
muB die Prozedur noch einmal an- W
gewandt werden. K
Marco Bartholmes, Untereverheim Turbo
u
D
Her mit den Tlps' VE] A
y HalloFansl-heustdas Mouodb- Mit einigen cleveren Tricks zum Sieg in »Micropose Soccer« 172
ser Rubrik und wir wollen Euch dar- il‘?s L Rla
in zum Mitmachen anregen. Wenn . un folgt man den Bildschirm-
Ihr einen Trick kennt, mit dem Ihrin. Ormus Sﬂgﬂ Ferrari Formula One anweisungen und hat das Spiel
Spielen schummelt oder das Spiel Zuerst einige Berichtigungen Umin den GenuB des Endbildes  nach Lésung des Mini-Games ge-

erleichtert, dann schreibt ihn auf |, Heft 3/93! Die Ormus-Kult-  zukommen, Iadt manaufderzwei-  schafft. Wer den Weg abkiirzen

L Stadt Magmar befindet sich nicht  ten Seite der Diskette das File will, gibt im Titel-Screen »SAT« ein
i m_&wwm .| N97ZW222, sondern N238/W36  »WW-und startet es mit SYS 4580.  und gelangt sofort zum Mini-Spiel.

Stichwort: Spleletips und die Schatzkiste bei N118/W51, G. Schliep, Augustfehn Sebastian Kuck, Kéln

Postfach 1304 | anstelle von N118/151. Nun noch
- vel 8, Magic 30, Wisdom 300 usw.

Egal ob POKE, Cheat, Karten (bit-

te nur auf weiBem Papier gezeich- befindet, trifft man auf einen Die Karten fiir die ersten 13 Level von »Hero Quest« hat Marek Buchholz mit
net) oder PaBwort, Ihr helft anderen schwarzen Drachen. Wie be- Geos gezeichnet und gibt allen Freunden dieses Games effektvolle Hilfe. AuBer-
Spislern Gber schwierige Klippen kommt man diesen klein? dem gibt es noch einige Tips zu den einzelnen Leveln.
beim Spielen und habt auBerdem In der Stadt Magmar ist eine Level 1: Ziel ist es, den Ausgang zu finden, wofiir es 100 Goldstiicke gibt.
m"odmmm% schwarze Tir Den schwarzen Level 2: Rettung des Sir Ragnar (R). Vorsicht, die Truhe ist eine Falle!
AR e taran ; Schlﬂ_ssel habe ich auch. Wie geht Level 3: Den Kriegsherrn der Ors »Ulag« (E) tdten. Vorsicht, die Truhe ist eine
AlsoStifte und Druckerscharfge- | das Ding auf? Falle!

macht und Eure heiBen Tips und Sind die Koordinaten N44/W53 Level 4: Suche nach der Truhe mit Gold von Prinz Magnus, Belohnung 200 Gold-
Tricks in den Postkasten. - | fir den Schatz 25 richtig und exi- sticke.

Etor! Jém-Erik -Lso- Blmmﬂ stiert er Gberhaupt? Level 5: Durchqueren des Labyrinths von Melar, im Raum mit den Monstern ist

3 Raik Hesse, Berlin der Schlissel des Melar, im oberen rechten Raum findet man den Talisman des
Wissens.

Level 6: Ziel ist es, den NachlaB der Orc-Kriegsherren zu suchen und den Aus-
gang zu finden. Im rechten oberen Raum findet der Spieler eine Ausrastung. Vor-
sicht, nicht mit dem letzten Schritt betreten!

Level 7: Hier muB der Steinjdger Karlen (Z) getotet werden, Bonus 200 Gold-
stiicks.

Level 8: Das Monster (E) toten, die Truhe beherbergt eine Falle, einen Erinne-
rungsstab und 150 Goldsticke.

Level 9: Hier muB im Wettlauf mit der Zeit der Ausgang gefunden werden, Beloh-
nung 200 Goldsticke.

Level 10: Im SchloB der Geheimnisse heift es, das Ziel zu suchen und zu finden,
Lohn der Mihe 5000 Goldsticke.

Level 11: Um die Bastion des Chaos zu nehmen, miissen alle Orcs, Furmiere,
Goblins und Chaos-Krieger getdtet werden. Den Gargoyle (links Mitte) nur mit
Zauber angreifen!

Level 12: Um den Stern des Westens zu finden, muB der Untote im mittleren un-
teren Raum getotet werden. Die Raume im Zentrum kann man nicht im Auto-
Mapping betrachten. Wer den Stern des Westens erbeutet, erhalt 200 Gold-
stlicke.

Level 13: Suche nach der Geisterklinge, die eine Truhe mit 200 Goldsticke

Der Barbar im Labyrinth von »Hero Quest« } bylogl }

i -
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Tygus Horx

Das Losungswort fir Frage 3
lautet »ARROW= und das zu Frage
4 »REST IN PEACE« Beim LG-
sungswort zur vierten Frage muB
nach jedem einzelnen Wort
<RETURN> gedriickt werden.
Leider suche ich noch »Xeije« ver-
geblich! Gunnar Frenzel, Hohen Luckow

B -Falltir

A -nicht passierbar
0GZSFEMC-HMonster
+ 4+* -Spieler

[O-EXT

Level 13

Ausgabe B/August 1993 3-'—.?9? 91



von Manfred Hirt

N och ganz apathisch steuere
ich auf den Wandschrank zu
und éffne ihn. Zu keiner Ge-
fuhlsregung mehr fahig, wandern

meine Augen ausdruckslos Uber

il

héngt bewegungslos auf der ande-
ren Seite an seinen Drahten. Wol-
len wir mal die Puppen tanzen las-
sen! Ich betéatige den Hebel, aber
Herman Monster gibt keinen
Muckser von sich. Mit dem be-
schaftige ich mich spater nochmal.

den Leichenberg darin. Wenn die-  Nachdem ich mich von der geballten Ladung lq: :argmlfeﬂlgizlsgs F;igﬁesr;zﬁllétseﬁ;
ser Horrortrip nun nie zu Ende . s . . eine vi i :

geht? Lo, Junge, relB" dich zir Schreckg—:‘n_ in _Efwras fn‘mstudro halbwegs erholt eingelegies Gehim, einen Arm
sammen, du muBt Elvira finden, habe, will ich jetzt mein Abenteuer fortsetzen und  undein Herz ein. Inzwischen kann

: - F . . o se g e i i 1
bevor sie diesen Metzgern in die  dfie schéne Horror-Lady endgiltig aus den Klauen it molicacoeon e
ande falit! i . P . ’
und die Farbe in meinem Gesicht  der bésen Méchte befreien. mich nach Westen, vorbei an dem

kehren langsam zurick. In Windes-
eile rdume ich die Regale neben
der Tir leer, um so schnell wie
moglich dieses ekelerregende
Zimmer zu verlassen. Mist ver-
dammter, die Tir ist verschlossen
und die Sicherungsanlage laBt
sich nicht ausschalten! Da sind
plétzlich klar und deutlich Schritte
zu vernehmen. Ich stirze einen
Schluck von meinem Feuerball-
trank hinunter. Keine Sekunde zu
frih, denn schon springt die Ture
auf und ein Typ in knappem Len-
denschurz stirzt auf mich zu und
fuchtelt mit seinem Messer bedng-
stigend dicht vor meinem Gesicht
herum. Mit Hilfe des Trunks und
meiner Wut ist der Kerl bald erle-
digt. Ich flichte durch die nun
sperrangelweit gedffnete Tar, und

L“ﬁd. . : = ..:‘i

haste weiter nach Osten, die dun-
kle Kellertreppe hinunter.

Da die Gange nur spérlich be-
leuchtet sind, setze ich langsam
einen FuB vor den anderen, gehe
durch das schwarze Gittertor, dann
durch das weiBe, nach rechts um
die Ecke und stehe endlich vor
dem Labor. Ein Chemiker steht vor
seinen Instrumenten und fragt
mich, ob er mir helfen kénne. Ich
bitte ihn, mir die Formel zu mixen
und handige ihm das Blatt Papier
aus der Bibliothek aus. Ohne ein
Wort zu verlieren, vermischt er die
notwendigen Bestandteile und
Uberreicht mir ein Flaschchen mit
todlichem Inhalt. Ich tranke damit
die Scheibe Fleisch und ver-
schwinde. Dannlandeichin einem
Versuchsraum, denn Frankenstein

94 FFdp

Du machst gleich mit dem Feuerballzauber Bekanntschaft

e

- TURN UNDEAD
BESURRECT
EING OETION
SHATM STORR

Wir mixen einen Zauber

Gittertor und steige schwer bela-
den die Treppe hoch.

Die nachste Tire fhrt mich in
die Kiche. Dort wird alles, aber
auch wirklich alles eingehamstert:

Die Gruselkiiche

Teller, Fleischermesser, Fleisch-
klopfer, Eier, Friichte, Konserven,
Eimer, Hufeisen, zwei Dosen (in
der einen finde ich den Medizin-
beutel des Indianers) und die
Saucen-Pfannen. So ausgeristet
kann ich ein paar weitere notwen-
dige Wésserchen mixen. Fir den
Schutzzauber eignen sich die
Saucen-Pfannen  hervorragend,
das Gehirn wird fur den Toten-
abwehrzauber verbraten und das
Barometer fir die Sturmbeschwo-

rung. Als letztes der Auferste-
hungsspruch, der die drei einge-
legten Korperteile erfordert. Ich
verlasse die Kiche und fl6Be mir
etwas vom Totenabwehrtrunk ein,
denn schon stoBe ich auf einen
Zombie, der mir so gestarkt aber
nichts anhaben kann.

Es ist an der Zeit, bei meinem
Freund, dem Indianer, wieder vor-
beizuschauen. Nichts wie raus aus
dem Gruselhaus, zuriick zum Stu-
diogelénde. Dort bringt mich der
Liftins KellergeschoB. Die alte Rot-
haut wartet noch immer auf mich.
Aber zundchst hole ich mir aus
dem Boilerraum gleich neben der
Tur einen Stahlschlissel und eine
Kupferstange. Wieder raus nach
Osten hin, finde ich in einer Ab-
stellkammer auch noch einen Be-
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sen. Mit meinen neuen Errungen-
schaften falit es mir leicht, wieder
in das alte Haus zurlickzukehren.
Es ist mir etwas unangenehm, im
Speisezimmer mein Reagenzglas
mit dem Blut des Regisseurs zu
fullen, zumal er mir dabei auch
noch zuschaut. Das hattest du dir
auch nicht gedacht, mal als Braten
zu enden, was? Leider scheint der
Gute zwar nicht seinen Humor,
aber seine Sprache verloren zu ha-
ben. Schade, seine bissigen Be-
merkungen werden mir fehlen.
Doch zum Triibsalblasen bleibt kei-
ne Zeit. Ich stirme die Treppe hoch
ins DachgeschoB und hangle mich
mit Hilfe der Leiter rauf aufs Dach.
Nur nicht nervds werden und nicht
nach unten gucken. Ich bin ja fast
perfekt, aber leider nicht schwin-
delfrei. Am Kamin befestige ich
die Kupferstange und lass' den
Auferstehungs- und den Sturmbe-
schworungsspruch vom Stapel. Es
funktioniert, es funktioniert!! Dicke
Wolken ziehen auf und ich mache,
daB ich vom Dach komme bevor es
mich runterweht.

Unten in der Halle gelange ich
durch die im Osten gelegene Ki-
che zur Kellertreppe und stehe,
nachdem ich mich nach Westen
gedreht habe, direkt vor Franken-
steins Tar. Der SpaB kann begin-
nen. Bewaffnet mit Elviras Draht-
schere driicke ich den Hebel nach

magertes Totengerippe. Schnell
schleudere ich dem Luder einige
Feuerbdlle entgegen, bis nichts
mehr von ihr (brigbleibt als ein
paar Staubkdrner. Das war das
letzte Mal, daB ich auf eure billigen
Tricks reingefallen bin. Jetzt solit
ihr mich erst richtig kennenlernen!

Zu allem entschlossen, hetze
ich zuriick zum Studiokomplex. Es
ist soweit, der Friedhof wartet.
Schnell den Code fir die Studiotlr
eins eingeben... - auch diese
Zahlenkombination stimmt noch.
Ich spéhe vorsichtig durch die gro-
Be Doppeltir. Dieser Ort war mir
schon immer unheimlich und unter

Noch nichts von meinen geheimen Zauberformeln gehort?

unten und der grobschlachtige
Frankenstein stirmt sofort auf
mich zu. Wie ein Profi durchtrenne
ich mit der Schere seine Lebens-
drahte und mit einem dumpfen
Schlag schlagt der Kerl am Boden
auf. So, ihr widerlichen Kreaturen,
bald hab' ich euch alle! Wozu brau-
chen wir noch Superman oder He-
man, he? Die von Mr. Frankenstein
versperrte Turist nun leicht zu pas-
sieren, trotzdem nehme ich vor-
sichtshalber einen Schluck Feuer-
ballwasser zu mir. Ich schaue neu-
gierig in den kleinen Raum und
traue meinen Augen nicht! Meine
Elvira kauert dort festgebunden an
einen Pflock. Endlich! Ubergliick-
lich will ich sie in meine Arme
schlieBen, da verwandelt sich ihr
appetitlicher Kdrper in ein abge-
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diesen Umstanden... Aber kein
Laut ist zu vernehmen. Mutig stap-
fe ich weiter, als ich knapp Uber
mir einen Luftzug verspire. Hilfe
Mama...! Mir rutscht das Herz
ziemlich weit nach unten. Puh! Nur
eine Fledermaus... Diese Mist-
viecher erschrecken einen zu Tode.
Ich mache, daB ich in die Kapelle
komme, denn dort bin ich vor wei-
teren Angriffen aus der Luft sicher.
Rechts hinten an der Wand steht
ein Becken gefilit mit Weihwasser.
Auch damit fllle ich eins der Rea-
genzglaser und nehme schnell
den Auferstehungszauber zu Hilfe,
denn am Boden entdecke ich ei-

Vielleicht hilft mir der Chemiker ein wenig!

nen toten (dismembered) Priester.
lch behandle ihn mit dem Trank
und er sieht wieder ganz gut aus,
aber ich nehme den Gottesmann
erstmal mit. Dann geheichin Rich-
tung Altar, als pldtzlich ein gefld-
gelter Sensenmann vor mir auf-
taucht. Meine Eispfeile erweisen
mir wieder einmal unschétzbare
Dienste und der flatternde Kerl ist
bald hiniiber. Das goldene Kreuz
und die beiden Kerzenleuchter
sind schnell mein, ebenso die Kan-
zel. Im Osten verbirgt sich ein Sei-
tenalter, von wo man Uber eine

Die Katakomben

machtige Steinplatte Zugang zu
den Katakomben erhalt. Aber der
Eingang wird von zwei an Ketten
geschmiedeten Frauen mit Lowen-
képfen bewacht. Ich erwecke zu-
nachst ihre Aufmerksamkeit und
mache sie dann mit Hilfe der Eis-
pfeile unschadlich.

Mit mulmigem Gefhl steige ich
ins Gewdlbe hinunter, das aus
mehreren Ebenen besteht. Dank
meiner langjdhrigen Mitglied-

schaft bei den Pfadfindern félit es
mir nicht allzu schwer, mich nicht
zu verlaufen. Auf der ersten Ebene
finde ich einen Halbedelstein, ei-
nen Amethyst und einen scharfen
Feuerstein. In der zweiten Ebene
stoBe ich in einer Mauernische auf

einen Smaragd. In den néachsten
drei Ebenen ist gar nichts, aber
auch gar nichts zu holen. Ich bin
schon versucht wieder umzukeh-
ren. denn irgendwie ist es hier so
tief unten in der Erde sehr unheim-
lich. Aber ich glaube mich zu erin-
nern, daB nur noch eine Ebene
kommt, und wo sonst kdnnte Elvira
noch stecken, wenn sie noch lebt?
Ich kédmpfe die Tranen bei diesen
Gedanken zuriick und klettere
noch weiter hinab. Nach einer
Ewigkeit sehe ich SIE plétzlich vor
mir: Elvira!! Ist es nur wieder eine
Téauschung? lhre schonen Augen
funkeln mich bése an und die Wor-
te sprudeln nur so aus ihrem ver-
lockenden Mund: =»lch dachte
schon, du wirdest nie kommen.
Los, machen wir daB wir von hier
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LONGPLAY

verschwinden und nimm das Seil
mit, du wirst es noch brauchen!«
Das ist die echte Elvira, nach die-
ser BegriBung sind die letzten
Zweifel ausgerdumt. So »liebt« nur
sie. Kein Wort des Dankes, nichts.
So ist sie eben!! Man riskiert Kopf
und Kragen fir sie und wird dafir
noch bléd angemacht. Ich nehme
schnell das Seil an mich und eile
hinter Elvira her, die es natirlich
nicht fir notig findet, auf mich zu
warten.

Wieder in der Kapelle ange-
langt, verlasse ich die Filmkulisse
und eile zum Parkplatz. Dort mixe
ich mit Hilfe des Feuerloschers
und des Seils einen Feuerabwehr-
zauber und einen DaAmonenbann.
Dann veranlasse ich den Priester,
auf dem Parkplatz einen Kreis mit

Fahr” zur Holle,
Teufelsbrut!

einem Pentagramm aus Men-
schenblut zu zeichnen. Ich gebe
ihm dazu das Reagenzglas mit
Blut, eine satanische Kerze und
den

Medizinbeutel. AuBerdem

(berlasse ich ihm zum Schutz die
beiden vorher gebrauten Zauber-
wasser. Damit hat er sein Soll er-
falit.

Ich muB nochmal zuriick in den
Horrorschuppen. An der Eingangs-
tire wende ich mich nach Westen
und betrete das Arbeitszimmer,
das von den Rittern bewacht wird.
Im Schreibtisch finde ich eine Bi-
bel. Ich weiB auch, daB in die Wand
ein Safe eingelassen ist, nur leider
fehit mir der Schlissel. Ratlos
schaue ich zum Aquarium. Da
blitzt doch was! Ich trete naher und
erblicke den gesuchten Schilissel
am Boden des Fischbehélters.
Glick muB der Mensch haben! Be-
herzt greife ich hinein und sofort
stirzen sich die kleinen Fisch-
lein auf meine Hand und fangen
an, daran herumzuknabbern. Ver-
dammt, Piranhas!! Ich betrachte
witend meine schmerzende Hand.
Na klar, das vergiftete Fleisch!
Euch gefraBigen BeiBern werde
ich helfen! Ich werfe das Fleisch
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ins Aquarium und gleich darauf
treiben die Fische bauchoben im
Wasser. Ungehindert greife ich mir
den Schllissel und hole die Frie-
denspfeife aus dem Safe.

Damit eile ich zurlick zu meinem
Freund, dem Indianer. Ich bitte ihn,
mir den Speer zu geben aber dazu
braucht er die Friedenspfeife, den
Feuerstein und den Besen. Freu-

SN Y

Verpiss' dich, Sensenmann!

dig Uberreiche ich ihm das Ge-
winschte und erhalte daftr den
Speer. Er wird mir helfen, das Bése
zu besiegen, beteuert der rote
Mann. So schnell mich meine Bei-
ne noch tragen, laufe ich zum
Parkplatz, wo der Priester alles N&-
tige vorbereitet hat. Er gibt mir den
Feuerabwehrtrunk und den Damo-
nenbann zurick, die ich wirklich
gut brauchen kann. Das Herz
klopft mir bis zum Hals. Ich kann
mich kaum noch auf meinen wack-
ligen Beinen halten vor Erschop-
fung und Angst. Es hilft nichts!
Ich driicke den Fire-Knopf (der

Spieler!!). Die Erde bebt und das
Pentagramm geht in Flammen auf.
Trotz des Zaubers firchte ich zu
verglihen. Ein riesiges Loch tut
sich im Boden auf und plotzlich
steht er vor mir: der Hollenhund
Cerberus! Der mittlere der drei
Kopfe speit Feuer. Meine Haare
sind schon total versengt. Ich
schleudere den Damonenbann

. -

Fiir die Fische habe ich noch das vergiftete Fleisch im Koffer

aufihn und die Hollenkreatur ist far
einige Augenblicke gelahmt. Das
ist meine Chance! Ich ergreife den
Speer und werfe ihn mit letzter
Kraft gegen das Untier. Treffer!
Zwei Kopfe hangen schlaff herun-
ter, aber der dritte baumt sich
nochmal auf und maltratiert mich
mit neuen Feuerattacken. Ich grei-
fe nach dem groBen Fleischermes-
ser und ramme es mitten ins Herz
des Angreifers. Mit schrecklichem
Getose und Gejaule verbrennt Cer-
berus in einem riesigen Feuerball.
Ich habe es geschafft! Ziemlich
fassungslos blicke ich auf die
Aschereste.

Nach einigen Minuten bin ich
wiederinder Lage, klar zu denken.
Also, was stelle ich jetzt an? Zuerst
nehme ich ein heiBes Bad. Dann
hole ich mir von Elvira meine ver-
dienten Streicheleinheiten. Ich er-
zahle ihr alles von Anfang bis En-
de. Sie wird furchtbar stolz auf
mich sein. Und dann schlage ich
ihr vor, das Ganze zu verfilmen.
Und natirlich habe ich auch einen
heiBen Tip fir die Besetzung der
Hauptrolle! (Ib)

64’er-Longpla

Habt auch Inhr ein Spiel, das lhr 9/91:  Turrican Il (Teil 3)
gut genug beherrscht, um ber den und The Last Ninja
Spielverlauf einen Artikel zu schrei- 3 ; :
ben? Dann tut es doch! lhr muBt 10¢61;us Bard g;jole 2 (ToR 1)
aber fur alle auftretenden Proble- 11/91:  Bard's Tale 2 (Teil 2) und
me Losungen anbieten. AuBerdem Saint Dragon
freuen wir uns Gber Szenen-Fotos 12/91:  Armalyte (Teil 1)
(Dia) oder abgespeicherte Bilder : v -
(mit geeignetem Modul oder Spiel- 1/92: Bard's Tale 2 (Teil 3)
stdnde). Und damit sich niemand 2/92: Bard'’s Tale 2 (Teil 4) und
die Miihe umsonst macht, hier eine Armalyte (Teil 2)
Liste der bereits veroffentlichten 3/92: Last Ninja 3 (Teil 1)
Longplays: -
— 4/92: Defender of the Crown
4/89: Uridium Il 5/92: Buck Rogers
SiSdiatas Ninia/ i ol ) 6/92: Pool of Radiance Teil 1
SR89:Chostsn Gobins 7192: Pool of Radiance Teil 2
7/89: Katakis 892. 10
8/89: Last Ninja Il (Teil 2) e ity
%9 EbeR 10/92: Curse of the Azure Bonds
‘“’39-' G’a": Monslopsam 11/92:  Ultima 6 (Teil 1)
AHERR = Zak Mosrackon (1eu 1)) 12/92: Ultima 6 (Toil 2)
12/89: Spherical ; 193 King's Bounty
1/90: Zs::k McKr.ak.cen (Teil 2) 2193, Crealures 2
209008 ""‘pe"f‘“‘ 3/93: Crime Time
3.‘90 Ult!ma (Tafl 1) 2/93° Soul C ]
4/90: Ultima (Ta!I 2) 5/93: Catalypse (Teil 1)
SR0iEU e (Fol.) 6/93; Catalypse (Teil 2)
fin il 7193:  ENvira 2 (Teil 1)
SA0XOuL ; 8/93: Elvira 2 (Tell 2)
11/90: Ma.rflac Mansion Top Spiele 2-
12/90: Turrican Bard's Tale 3 und Zak McKraken
1/91: R-Type Top Spiele 3: Turrican und
2/91: Dragon Wars (Teil 1) Death Knights of Krynn
3/91: Dragon Wars (Teil 2) Top Spiele 4: Maniac Mansion und
A91 | Pirates Gateway to the Savage Frontier
5/91: Bard's Tale (Teil 1) Unsere Anschrift:
e fen e e
7191:  Turrican |l (Teil 1) Stichwort: Longplay
8/91: Turrican Il (Teil 2) Postfach 13 04
und Secret Silver Blades 85531 Haar bei Minchen
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von Jorn-Erik Burkert

sagen solite, denn das Tele-
gramm mit dem Bescheid
iiber den Tod seiner lieben Tante
war doch ein ziemlicher Schock.
Jetzt muBte er sich aber sputen,
denn sein Flugzeug ging in weni-
ger als einer Stunde und bis zum
Flughafen ist es noch ein langer
Weg. Er wollte auf keinen Fall den
Termin mit dem Anwalt der Tante,
Mr. Trukmusch, verpassen. Schnell
einige Sachen zusammengerafft
und los geht's in Richtung Airport.
Jeder Spieler, der schon einmal
versucht hat, im Adventure »Die
Erbschaft« von Infogrames die sel-
bige anzutreten, weiB, welche hei-
Ben Abenteuer Peter Stone erwar-
ten. Schon der Weg durchs Trep-
penhaus an den vielen Nachbarn
vorbei wird zur Tortur. Ist man nicht
schnell genug, wird man garantiert
von einem Mitbewohner aufgehal-
ten, dem man irgendein Utensil
oder Geld schuldet. Die Leute sind
nervig, lassen den Helden nicht
aus dem Haus. Da wartet die Alte
von nebenan, dort ein Chinese
oder es steht der Hausmeister im
Wege. Alle haben nur Forderun-
gen und sind lastig wie ...
Nur der Weg zuriick ins Labora-
torium bleibt frei. Klar ist, wenn

P eter Stone wuBte nicht, was er

(ib), Hans-Jurgen |
Redaktionsassiste

SPHEEE-— |

T

Erbschat

Oh diese Mieter: Was wollt ihr alle von mir!

man nicht die richtigen Sachen bei
der Hand hat, verrinnt die Zeit und
der Jet in Richtung Las Vegas, wo
der Anwalt wartet, ist weg. Das
sicherste Mittel sind aber immer
noch Peters flinke FiBe!

Vertrieb Handel: }
Co. KG, Post

Hat es Peter dann doch noch ge-
schafft der Meute zu entkommen,
und gelangt er heil auf den Flugha-
fen, gibt es dort noch einige heikle
Situationen, die man aber mit ei-
ner Portion CleverneB und Uberle-

=

Erscheinungsweise

Bestell- und Abol

So er
Tel.: 089/461

Manuskripteinsendungen

Anzeigenleitung

Anzelgenpreise: Es ¢

gung ldst. Schon schlimmer ge-
staltet sich die Reise im Jet. Dort
tritt ein Entflhrer auf den Plan. Der
Uibernervése Gauner verlangt nach
Wollbélichen, und da fragt man
sich natirlich, wo man das Zeug
auf einmal herzaubern soll. Hat
man da keinen Kunstgriff auf La-
ger, sinkt Peter von den Kugeln des
Halunken durchsiebt nieder und
das Spiel ist aus. Wer es bis Las
Vegas schafft, bekommt dann die
eigentliche Aufgabe vom Anwalt
der Tante...

Grafisch und technisch ist das
Adventure heute zwar nicht mehr
erste Wahl, aber die Ratsel ma-
chen es noch immer zum Dauer-
brenner. Schon die erste Runde -
aus dem Haus zu kommen - hat es
in sich und sorgt fir Hektik an Stick
und Tastatur. Die Aufgaben im Air-
port sorgen fir viel SpaB und wer
den Entfihrer im Flugzeug uber-
listet, hat schon die halbe Miete.
Damit man nichtimmer wieder vom
Start an ins hektische Abenteuer
muB, wurde das Game in drei Teile
gesplittet, die per PaBwort erreicht
werden.

Wer jetzt dieses tolle Game ha-
ben moéchte und versuchen will an
die Hinterlassenschaft der Tante
ranzukommen, muB darauf hoffen,
das Adventure von einem é&lteren
Spieler zu erben oder in den Klein-
anzeigen aufzustobern.

Auslandsniederlassungen:

Urheberrecht:

So er h
Tel: 089/4613-

Sonderdruck-Diens!

Vertriebsleitung: Benno Gaab

Inserentenverzeichnis

Bertelsmann 9
CLS 50-51
; CMD 74
CT/CP Verlag 21, 87,107
Data House 50-51

Dataflash 98
Deutscher Sparkassen- und

Giroverband 108
Doran 50-51
GOODSOFT 24-25,74
Herrmann 50-51

Independent Softworks 50-51
MA&T Vertrieb 19, 31, 84-85
Mikra Datentechnik 47
PD Service WeiB 50-51
plus electronic 50-51

RAT & TAT 50-51
Scanntronic 2,89
Stonysoft 50-51
Technisat 103
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Spieletests:
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Photopia

ist ein neues Bildbearbeitungs-
programm von Cambridge Inter-
national Software. Neben sehr lei-
stungsfahigen =~ Funktionen = zum
Verbiegen, Spiegeln oder Rotie-
ren, lassen sich einzelne Farb-
komponenten ausmaskieren oder
vertauschen. Auch Helligkeitsre-

gulierung oder lineare bzw. radia-

le Verlaufe sind kein Problem.
Uffenkamp Computersysteme
Gartenstr.3

32130 Enger
Tel.: 05224/2375
Fax : 05224/7812

Archimedes-Rechner

Nachdem Acorn nach der Prei-
serhdhung um 150 Mark fur alle
RBechner (auBer 'A3000 und
A3010) fur einigen Wirbel gesorgt
hat, kommt jetzt ein neues Famili-
enmitglied der 5000er Serie dazu.
Der A5000 4MB HD160 ist vom
Werk aus mit 4 MByte' RAM und

einer 160 MByte grof3en Festplat-

' te ausgeristet. Damit lassen sich

auch etwas langere Filme (z.8. mit
der neuen Acom Replay-Karte)
auf Harddisk speichern. Fir DTP-
Profis ist der DTP-Archimedes
5000 zu haben. Neben 8 MByte
RAM und 120-MByte-Festplatte
gibt's das DTP-Programm »Impres-
sion ll« von ComputerConcepts
und das neue RISC OS 3.1 mit
dazu. Der Preis: um 5500 Mark.
GMA :
Wandsbeker Chaussee 58

22089 Hamburg 76

Tel: 0402512415

Fax : 040/2502660

~ Archimedes-Katalog

Rund um  Produkte und’ Neu—_
heiten ‘fur den Archimedes be-
schaftigt' sich ein neuer Katalog
auf Software-Ebene. Der »Kata-
log des Archimedes« betrachtet
sich als Forum fur Handler oder
Anbieter, die neue Produkte
melden und in die Liste aufgenom-
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. Katalog dex Archimedes

Geschrieben von Marcus Daniel Cremer

Anschrift: Skt 19, 4501 Ve
Telefon: 0522385200

Teletax: 0522285208

Profil: Detnbutor

Peblikationen I

==
Bpps

men werden kénnen. Die uns zur
Verfligung gestellte Version der er-
sten Ausgabe hatte allerdings
noch erhebliche Mangel. Weder
waren ausreichend Produkte ver-
treten, noch konnte die Bedienung
iiberzeugen. Das wird sich aller-
dings - laut Geschaftsfihrer Da-
niel Cremer - in nachster Zeit an-
dern. Weitere Infos bei:

DFU

Von RISC Developments ist jetzt
ein neues DFU-Programm erhélt-
lich. »HearSay ll« verfligt Gber eine
C++-ahnliche Scriptsprache und
erlaubt  Background-Downloads
(XModem, YModem und ZModem).
Was Sie sonst noch so alles erwar-
ten kénnen, erfahren Sie in einem

m :gggm ausfihrlichen Testim Archimedes-
Ry Magazin 3/93 (erscheint am 27.
45879 Gelsenkirchen August 1993).

Tel. 0209/27 26 00 Peter C. A. Bar

Fax 0209/27 26 01 LiebigstraBe 8

90766 Farth

T Tol 03 11/7306 11 '
2] . Bi51

Bl&| Nunber directo
Prest-Mid 8216181111 Diewdata 2480/2088
Prest-North B616181111

Prest-Scot  BA161811LL

Viewdata 2480/2488  7EL
Viewdata 288/2488  7EL |

ewdata 288/2488

216260110
831755695

8817596536

Viewdata 280/2488
Viewdata 2460/2408

Dh passwerd
Edbial prefix

Prospt #1
Promt B2
Promt B

File traasfer ¢
Seript

Config scrut] | ‘!
Configuraticn (EVieudala QAR NRAIGNLT [
| Il f Inl!

| Password | Reply [1]

Ceni
4

| Reply

Link level ¢ -
R Logen script ].B

I E

icatioas Conneat [

:j! Dialling

[Cor_JEanesl

e e e )
Falsche Adresse

Im Archimedes-Magazin 2/93
war auf Seite 82 die Adresse eines
neuen Héandlers wegen eines
Ubermittlungsfehlers leider falsch.
Die korrekte Adresse lautet:
PageDown
Hannoversche StraBe 144
37077 Gottingen
Tel. 0551/378149
Fax 0551/378149
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Acorn und AB Dick

Acorn ist sich mit AB Dick, ei-
nem der groBten Hersteller von Re-
protechnik, einig. Das neue »Pre-
press Systeme« beinhaltet alles,
was ein Einmann-Verlag so alles
braucht: Zweifarb-Offset-Drucker,
Monitor und Drucker. Die Preise
fur das Profi-Set, das es in drei Va-

rianten gibt, bewegen sich zwi-
schen 18000 und 34000 Mark.
Sm‘non Woocwam

Prc | Syst Marketing M 9
MumCm'-puters Lid.

Tel. 0044/223-254219

Archimedes-Magazin

Es ist soweit: das neue Archi-
medes-Magazin liegt ab dem 27.
August 1993 an Ihrem Kiosk. The-
men dieser Ausgabe sind unter an-
derem:

Ein groBer Vergleichstest zwi-
schen einem 486er PC mit dem Ar-
chimedes 5000, die besten Grafik-
karten (G16 und ColourCard) im
Uberblick mit Kaufempfehlungen,
ein ausfOhrlicher Druckertest des
neuen Billig-Lasers OKI OL-400e,
24-Bit-Farbscanner, Genlock-Inter-
faces, Video-Digitizer und wahr-
scheinlich die neue Multimedia-
Erweiterung von Acorn.

Auch die Softwaretests haben
wir nicht vergessen: So lassen wir
beispielsweise Imagery gegen
Photopia (Image-Processing) an-
treten, testen den neuen Daten-
bankstar »S-Base« auf Herz und
Nieren und nehmen voraussicht-
lich den ARXE-Raytracer Power-
shade (24 Bit) unter die Lupe.
Ebenso werden die Spielefreaks
bedient: Auf Uber 12 Seiten aus-
fahrliche Spieletests (Paradroid,
SimCity, Zool, Battle Chess, Vir-
tual Golf . . .) sowie viele Tips, Tricks
und Cheats.

Natirlich sind ein toller Pro-
grammierkurs fir Demoprogram-
mierer (Assembler), Programmier-
und Software-Kniffe sowie viele
aktuelle Informationen mit von der
Partie. Wer’s noch genauer wissen
will, solite einfach zugreifen.

Virtual Golf

Eine neue, grafisch sensatio-
nelle Golfsimulation schicken die
Programmierer und Grafiker von
»FourthDimension« ins Rennen
um die Gunst des Kaufers: »Virtual
Golf« nennt sich das Teil und
kommt - ganz entgegen der Tradi-
tion des Softwarehauses - in allen
Punkten durchgestyit daher. Der
Spieler ist nicht etwa eine simple
Vektor-Figur, sondern fantastisch
digitalisiert und animiert. Auch die
Sounds konnten beim ersten Test
mehr als Oberzeugen. Anders als
bei diversen anderen Golfsimula-

Archimedes-Hotline

ne 0 s18
“Uhr ist unsere Hotline besetzt. Die
Telefonnummer: 0 89/46 13-640.

tionen bestimmt der Spieler nicht
etwa durch genau getimten Druck
auf den Mausbutton die Schlag-
hérte, sondern hat direkten EinfluB

auf das Geschehen: der Schwung
wird mit der Mausbewegung simu-
liert (SuperPool 14Bt griiBen). Was
sich schwierig anhort, ist nach ein
biBchen Ubung bald in Fleisch und
Blut Ubergegangen. Auch in punc-
to Realitatsnahe gibt's nichts aus-
zusetzen. Einen ausfihrlichen Test
lesen Sie im Archimedes-Magazin
3/93.

Neuve Mduse

Ab sofort gibt’s drei neue Mause
bzw. Trackballs von IDS. Fur alle
Raucher ist die optische Maus be-
stens geeignet. Nie mehr véllig
verdreckte Rollen. Weder Tabak-
krimel, Essensreste noch sonst ir-
gendwas kann der optischen Ein-
heit schaden, weil es de facto kei-
ne mechanischen Teile gibt. Ledig-
lich ein gerastertes Spezial-Maus-
pad ist nétig (wird mitgeliefert), um
mit der Maus korrekt arbeiten zu
kénnen. Die drei Buttons sind
leichtgangig und klicken vernehm-
lich.

Nach herkdmmlichem Prinzip
funktioniert die Infrarot-Maus. Die
allerdings kommt géanzlich ohne
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stdrenden Kabelsalat aus. Das Set
besteht aus Empfangseinheit und
eigentlicher Maus. Der Empfanger
wird einfach in den Mausport ge-
steckt, die Maus eingeschaltet und
los geht's. Mehrere Dioden zeigen
dabei an, ob Daten ankommen
oder ob z.B. die Energiereserven
der Maus zur Neige gehen. Beson-
ders gut: Die Maus benutzt statt
umweltschadlicher Batterien ei-
nen integrierten Akku, der bei Be-
darf jederzeit im Empfangsteil auf-
geladen werden kann.

Der IDS-Trackball ist nur fir
Fans. Die drei Tasten liegen derart
weit auseinander, daB normale
Maus-verwdhnte Hande kaum ei-
ne Chance haben, die Buttons ge-
zielt zu driicken. Bei Spielen -
Flugsimulatoren o.4. - zeigt das
Teil allerdings wahre GroBe. Jeder
Spieler kennt das Problem, die

noch auf letzte Bugs aus. Mit den
neuen Betriebssystemen 146t sich
dann jeder Archimedes nachtrag-
lich eindeutschen. Die Preise stan-
den bei RedaktionsschluB nicht
fest, kdnnen aber bei der GMA er-
fragt werden.

GMA

Wandsbeker Chaussee 58

22089 Hamburg 76

Tel. 040/2512415

Fax 0402502660

R ST
Fax-losung

Fur alle Fax-Fans gibt es jetzt
eine preiswerte Losung von B&H
Startup Installation bzw. Peter C. A.
Bar. Das 9600-Baud-Faxmodem
wird incl. ArcFax-Software ab so-
fort fir 598 Mark ausgeliefert. Die
Software lauft im Desktop des Ar-
chimedes.

Der Tracer von Bér/Pilling wandelt Bitmap-Bilder (!PAINT)

in Vektor-Grafiken (IDRAW)

Maus umzusetzen, wenn sie gera-
de im entscheidenden Moment an
der Kante des Mauspads ihren
Geist aufgibt. Mit einem Trackball
sind diese Zeiten passé: der steht
wie mit dem Tisch verwachsen an
seinem Platz und 138t sich auch
durch noch so wildes Drehen nicht
aus der Ruhe bringen.

Die Preise waren bis Redak-
tionsschluB nicht in Erfahrung zu
bringen, liegen aber aller Voraus-
sicht nach um die 100 bis 150
Mark.

IDS
SchatthauserstraBe 6
74909 Meckesheim
Tel. 06226/60588
Fax 062 26/6 06 88

RISC 0S 3.1 in deutsch

Das deutsche RISC OS 3.1 steht
unmittelbar vor der Vollendung:
Die Ubersetzer Daniel Tamberg
und Mark Fischer von den »Open
Sky Projects« in Berlin - die unter
anderem auch die deutsche Ver-
sion von Impression vertreiben -
testen das harte Stiick Arbeit z.Zt.
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Wer weitere Infos braucht, kann
sich an die aufgefiihrten Adressen
wenden, oder unseren Test im Ar-
chimedes-Magazin 3/93 (27. August
1993) lesen.

B&H Startup Installation
Friedrich-Krupp-StraBe 5
4018 Langenfeld

Tel. 021 73/82965

Fax 02173/78201

oder

Peter C. A. Bar
LiebigstraBe 8

90766 Farth

Tel. 09 11/7306 11

PR R T T ]
Archicum

Die Messevorbereitungen fiir
die erste deutsche Acorn-Messe
laufen auf vollen Touren. Mittler-
weile haben sich neben vielen
deutschen Archimedes-Handlern
auch mehrere englische Interes-
senten angemeldet. Die Archicum
findet am 18./19. September 1993
in lllertissen (an der A7 zwischen
Ulm und Memmingen) statt. Ge-
plant ist zudem ein Archi-Meeting,
auf dem auch die Gruppen ArcAn-
gels, Armaxess, eine norwegische

Truppe und andere Programmier-
groBen erwartet werden. Fur das
leibliche Wohl ist ebenso gesorgt,
wie fir mogliche Ubernachtungen.
Die Messeleitung Gbernimmt da-
bei gerne fir Sie die Reservierung
eines Hotelzimmers. Je nach Be-
teiligung weichen die Veranstalter
eventuell auf ein noch groBeres
Gelande aus. Reges Interesse wird
also erbeten. Weitere Informatio-
nen gibt’s bei:

Schneider & Scholz GbR

Reichenberger Strafe 8

89257 lllertissen

Tel. 07303/6150

Fax 07303/2332

T T R R
WIMP-Buch

Wer schon immer einmal dem
Archimedes-WIMP die letzten
Geheimnisse entreiBen wollte,
kann jetzt auf ein neues Buch von
RISC Developments zurickgrei-
fen. »WIMP Programming for all -
on Acorn RISC Computers« be-
schreibt ausfihrlich die Program-
mierung der grafischen Oberfla-
che. Dabei werden nur minimale
Basic-Kenntnisse vorausgesetzt.
Auf der beigelegten Diskette (so-

b

Wimp Programming for All

SC Computen

fern Sie diese haben wollen) sind
alle im Buch aufgefiihrten Beispie-
le gespeichert. Leider gibt es der-
zeit noch keine deutsche Uberset-
zung, gute Englisch-Kenntnisse
sind also Voraussetzung. Das
Buch ist klar gegliedert, die Bei-
spiele sind nach Schwierigkeits-
grad geordnet. Alles in allem ist
»WIMP Programming for all« mit
Sicherheit eine lohnenswerte An-
schaffung, die mit etwa 40 bis 50
Mark nicht zu teuer ist (knapp 200
Seiten).

Firma 10C

Schmidzeile 12

83512 Wasserburg

Tel. 0BOT7U4 07 39

Fax 080716811

Bookware

Gleich vier neue Bicher gibt es
diesen Monat: Im »Archimedes
Game Maker’s Manual« bekommt
der Basic-Freak alle notwendigen

s AN TUELL !_4!%

Schritte auf den Weg, méglichst
essentiell und schnell den Traum
des ersten eigenen Spiels zu ver-
wirklichen. Uber Grafik, Anima-
tion, Rollenspiele, Action Games
bis hin zu vielen Tips zum richtigen
Planen ist da alles drin.

In »Desktop Publishing on the
Archimedes« geht's weniger spie-
lerisch zu. Der Autor Bruce Goatly
vermittelt auch dem Anfanger ein
gewaltiges DTP-Know-how rund
um die DTP-Programme des Archi-
medes (Impression, EasiWriter,
Acorn DTP usw.): Schritt fir Schritt
lernt der Interessierte, wie man
Seiten professionell gestaltet und
so zu den optimalsten Ergebnis-
sen kommt.

Passend dazu »lmpression -
The definitive Guide«. Dieser Band
beschaftigt sich ausschlieBlich mit
dem zur Zeit besten DTP-Paket auf
dem Archimedes: Impression Il
Dem Buch liegt eine Diskette bei.

In »Graphics on the ARM« spielt
Text keine Rolle. Grafische Gestal-
tungsprogramme wie Vector, Draw
Plus oder ArtWorks spielen sind
Trumpf. Neben vielen anschau-
lichen Beispielen und Tips bietet
das knapp 450 Seiten lange Werk
viel Wissenswertes {ber die drei
beliebtesten Vektorprogramme auf
dem Archimedes.

Alle Biicher sind derzeit nur in
Englisch zu haben. Kosten: zwi-
schen 42 und 47 Mark.

I0C - Interstellar Overdrive Computer
Schmidzeile 12

83512 Wasserburg am Inn

Tel. 0 80 71/4 OT 39

Fax 0 80 71/68 11

Hardliner

Das neue Disketten-Magazin von
Bytepool »Hardliner« kostet entge-
gen unserer Information in der letz-
ten Ausgabe statt 60 nur schlappe
25 Mark. Dafr gibt’s im Jahr finf
Ausgaben, die Dbis unters
Dach mit Szene-Infos, Tips & Tricks,
Programmierung und vielem mehr
vollgestopft sind.

Informationen gibt's bei:

Bytepool

Tim Juretzky

Kurze StraBe 20

30982 Pattensen-Schulenburg
Tel. 05069/7919

¥R 101
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Lizenz zum Blubbern

von Jorn-Erik Burkert

mit Wasser bedeckt. Auch
die wollen kontrolliert wer-
den. Klar, daB es da und dort im-
mer mal wieder zu einigen Pro-
blemen kommt. Ist die Sache
trotz Wasser gar zu brenzlig, tritt
Unterwasseragent James Pond
auf den Plan. Er ist der Spezi fur
die ganz harten Falle und hat die
Lizenz zum Blubbern. Seine Geg-
ner hilit er in eine Luftblase ein
und verwandelt durch Anstubsen
die miesen Figuren in niedliche
Extras. Diese schweben dann in
Form von Lollys, Walkmen oder
Regenschirmen durchs Wasser
und bringen beim Aufsammeln
Punkte fir die High-Score.
Sein aktueller Auftrag ist es,
dem notorischen Umweltsunder
Dr. Maybe das Handwerk zu le-

Zu siebzig Prozent ist die Erde

keit auch nicht zu hoch. Deshalb
macht das blubbermnde Abenteuer
SpaB und man schlagt sich gem
in der Haut von James Pond mit
den miesen Freunden des Dr.
Maybe. Ich fir meine Begriffe ha-
be die Unterwasserabenteuer mit
James Pond genossen und kann
das Jump'n Run empfehlen. Eine
Umsetzung fir den Archimedes,
die sich sehen lassen kann.

102  F¥ap

Fisch-Agent auf Unterwasser-
Mission - James Pond

gen. Dieser verschmutzt die in
seiner Umgebung liegenden Ge-
wasser, was den quallvollen Tod
vieler Tiere bedeutet. Der
Schmutzfink will natarlich von
kostspieliger Ordnung und Sau-
berkeit nichts wissen. Er hat so
manche Falle fir den Unterwas-
seragenten Pond gestellt und sei-
ne SpieBgesellen machen dem
Undercoverfisch das Leben
schwer. Doch einen Profi wie Ja-
mes Pond kann das nicht
schocken und er zieht los, dem
Doktor das Handwerk zu legen.

Preis: ca. 70 Mark

Uffenkamp Computer Systeme
Gartenstr.3,

32130 Enger,

Tel.: 05224/2375

Fax: 05224/7812

JAMES POND

1Spitze 2Gat eAkerptabel 4N ju SGranenhal §-Ohne Worte
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Poizone

von Peter Klein

zo. Das Leben dieses Pinguins

ware durchaus angenehm,
wenn nicht an jeder StraBenecke
diverse verseuchte Kisten und
Tonnen herumstinden. Die L6-
sung ist einfach: man raumt sie
weg. Leider ist das eben doch
nicht so einfach, denn fur jede Ki-
ste oder Tonne gelten unter-
schiedliche Regeln: Entweder
darfen sie nicht auf andere ge-
schoben werden, oder es gilt eine
bestimmte Seite anzupacken. Vor
jedem Level macht eine kleine
grafische Einleitung die Logik des
nachsten Levels klar. Auch hier
muB man zundchst ein wenig
nachdenken, bis man die richtige
Technik raushat. Ist dann (unter
Zeitdruck) alles Giftige weg-
geraumt, wartet die nachste harte
NuB im folgenden Level.

»Poizone« hat seinen Namen
nicht nur zufallig vom englischen
Begriff »poison« (Gift) und »zo-
ne« (Gebiet). Uberall stehen ton-
nenweise Giftfasser und radioak-
tiv verseuchte Kisten herum, die
durch taktisches Zusammen-

I n der Welt von Poizone lebt Zo-

in der anschlieBenden Hektik kia-
ren Kopf behalten. Also klares
Votum: gut.

Hektik und Griibeln ist bei Poi-
zone an der Tagesordnung

schieben vernichtet werden mis-
sen (wenn's im richtigen Leben
auch so einfach ginge, ware fir
die angeschlagene Umwelt be-
reits viel getan). Die Grafik ist or-
dentlich und paBt zum Spielgen-
re. Die Zwischensequenzen sind
hervorragend: So rast beispiels-
weise eine Rakete mit dem Pin-
guin an Bord in die unendlichen
Weiten des Weltalls. Der Sound
ist witzig (Sprachausgabe »Wow«
bei bestandenem Level) und paft
ebenfalls hervorragend zum
Spiel.

Preis: ca. 60 Mark

Utfenkamp Computersysteme
Gartenstr.3

32130 Enger

Tel.: 05224/2375

Fax: 05224/7812
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