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Frog-Design
Schon in der letzten Ausgabe gab es
Neues von Compi und seinem Vater
Jochen Huber aus Wangerooge. Dies-
mal findet |hr beim Spruch des Monats
einen neuen Cartoon. AuBerdem wollen
wir Euch Jochens Interpretation der
Redaktion (leider nicht ganz aktuell) im
Frog-Design nicht vorenthalten.
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Schock
Messebesuche sind oft mit Uber-
raschungen verbunden: Eine der beson-
deren Art erlebten zwei Redakteure auf
der World of Commodore. Am Stand
von Rushware Uberfiel sie hinterriicks der
Ubelste Zeitgenosse in den Weiten des
infergalaktischen Weltraums: Darth Vo-
der persénlich war angetreten, um die
beiden zu verschleppen. Nur dank der
Androhung, ein Darth-Vader-Heft zu ent-
wickeln, kamen Pit und leo wieder auf
freien FuB. Gut fur Euch, da |hr auch in
Zukunft mit Spieletests und Assembler-
programmierung versorgt werdet,
schlecht fir die beiden, da sie sich
schon auf eine Reise durchs All freuten.
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Aus der Redaktion

Entfernungs-
wettbewerb

Heute gibt es eine Ausgabe exklusiv
for unsere australischen leser. Angefan-
gen bei Peer Hartnack, einem 17jchrigen
Schiler, der sich zur Zeit als Austausch-
schiler in Croyden (Vorort von Melbour-
ne) authalt. Weiter geht es mit der Com-
modore Hornsby User Group aus Horns-
by Northgate. Den Abschlub bildet der
M.C.C.C. Computer Club aus Box Hill.
lhre Briefe erreichten uns im letzten Mo-
nat. Merke: Nur Feuerland ist weiter!
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Spruch des Monats

Niemand braucht einen Computer.
Aber kein Computerbesitzer will das
Gesicht verlieren, indem er zugibt, dab
die ganze Sache ein teurer Irrium war.
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Computerschrott-
entsorgung

Was passiert eigentlich mit den Internes

Computern, Monitoren und
Druckern, wenn sie ausgedient

Neue Produkte

haben? Auf die Miillhalde geho- Moscebaticht:
ren sie sicherlich nicht, denn World of Commodore

diese Gerate enthalten stark be-

lastende Materialien. Wir sind Computerschrottentsorgung
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Geos total

Alle Fans von Geos kommen
diesmal voll auf ihre Kosten.

% Alles dreht sich um Geos. Wir

testen die beste Hard- und Soft-
ware, geben Tips & Tricks und
passen gangigste Drucker an.

Public-Domain-
Software

Wie gut kénnen Programme ei- -
gentlich sein, fiir die man kaum

50 Pfennig bezahit?

=

Schach 64

Unser Programm des Monats

' Schach 64 hat es in sich. Die be-
~ sten Spieler haben es nicht
. schlagen konnen.

26

Billige 24-Nadler

In unserem Vergleichstest miis-
sen vier neue, preiswerte 24-
Nadler zeigen was sie kdnnen.
So viel Qualitat konnte man bis-
her noch nie fiir so wenig Geld
bekommen.
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Neuve Taschenrechner von Tl 64’er MeBlabor

Der leicht zu handhabende Gra-
fikrecher T1-85 soll Studenten von
den Anfangen der hoheren Mathe-
matik bis ins Berufsleben beglei-
ten. Entwickelt wurde der TI-85 in
Zusammenarbeit mit fihrenden
Mathematikern/Padagogen. Der
TI-85 wird zusammen mit einem

umfangreichen, leicht lesbaren
Handbuch und schitzendem
Schiebeetui ausgeliefert. Zum

Standardzubehdr gehortein 75cm
langes Transfer-Kabel, das die
schnelle Datenubertragung von
einem zum anderen TI-85 ermog-
licht. Ein vollstandiger Datenaus-
tausch von 32 kBytes dauert weni-
ger als 30 Sekunden. Daruber hin-
aus ermoglicht die Software
LINK-85 Informationen auf einfa-
che Weise auf einen PC oder App-
le zu Ubertragen. Der TI-85 hat
zwei Jahre Garantie und kostet
rund 300 Mark.

Der TI-85 fiir Studenten
und Professoren

Der Galaxy 67 fiir Schiiler und Lehrer der Sekundarstufe zwei

Zweites neues Gerat ist der
Galaxy 67. Dabei handelt es sich
um einen formelprogrammierbaren
Rechner, dessen Funktionen stark
an den Bedirfnissen der Sekun-
darstufe 2 orientiert sind. Der Gala-
xy 67 soll sowohl Lehrern als auch
Schilern ein neuartiges Hilfsmittel
zum Lehren und Verstehen von ho-
heren mathematischen Strukturen
sein. Das 10stellige Display erlaubt
Eingaben wvon mathematischen

Fraktale erorbern die Welt. Dank
der modernen Computertechnolo-
gie spielen sie heute in vielen
Zweigen der Wissenschaft eine
Rolle. Der hollandische Fraktal-
spezialist Prof. Dr. Hans Lauwerier
hat es sich in seinem zweibandi-
gen Werk »Fraktale verstehen und
selbst programmieren« zur Aufga-
be gemacht, den interessierten
Laien und Programmierer anhand
mehrerer Fraktalprogramme in die
mathematische Welt einzufiihren.
Dem Buch liegt zwar eine Diskette
mit vielen Beispielen bei, diese ist
jedoch leider im DOS-Format. Die
Programme selbst wurden alle mit

Q-Basic (PC) entwickelt. (pk)
R [HiRa

Formeln so, wie man sie auch auf
dem Papier schreiben wiirde. An-
dere Funktionen sind menlge-
steuert. Ein eingebauter »ROOT-
Finder« ermoglicht die Losung je-
der Variablen einer Gleichung und
Feststellen des Nullwertes. Der
Galaxy 67 kostet rund 80 Mark (mit
zwei Jahren Garantie).

Texas Instruments ECD, Haggertystr. 1, 8050
Freising

Fraviaie Hialp

Wer Fraktale programmieren
will bendtigt eine Unmenge
Grundlagen

Fachbuchverlag Rilla Wittig, Chemnitzer Str.
10, 5142 Hickelhoven, Tel. 02433/84412

Zum MeBlabor aus den Ausga-
ben 6/91-2/92 liefert Conrad jetzt
einige Bausatze.

Zum Lieferumfang gehdren die
geatzten, gebohrten und mit Be-
stickungsaufdruck versehenen
Platinen, einschlieBlich aller beno-
tigten Bauteile. Die Module arbei-
ten aber nur in Zusammenarbeit
mit dem MeBlabor. Im Moment sind
folgende Bausadtze zu haben.

Temperaturmessung

Dieses Modul kann Temperatu-
ren im Bereich von -50 bis +100
Grad Celsius erfassen.

Als Temperaturfiihler dient ein
LM 335. Dieser Spezialchip gibt ei-
ne der Temperatur entsprechende
Spannung aus. Mit dem im MeBla-
bor enthaltenen A/D-Wandler kann
der C64 diese Temperatur erfas-
sen und auf dem Bildschirm aus-
geben. Die beiliegende Software
muB allerdings abgetippt werden.

Mit einer temperaturkompen-
sierten Referenzspannungsquelle
geniigt das MeBmodul auch héch-
sten Anforderungen.

Preis: 34,50 Mark

Best.Nr. (973319)

Luftdruckmesser
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Gerade fir die kurzfristige Wel-
tervorhersage ist ein Luftdruck-
messer unentbehrlich.

Dieses, mit einem Prazisions-
sensor aus der Autoelektronik, be-
stiickte Modul liefert eine dem
herrschenden Luftdruck proportio-
nale Spannung. Aufgrund der auf
dem Sensor integrierten Tem-
peraturkompensation fallen alle
Schwankungen des Ausgangssi-
gnals weg. Auch unter schwierigen
MeBbedingen erhalten Sie immer
den exakten MeBwert.

Die beiliegende Software, wie-
der zum Abtippen, zeigt den MeB-
wert auf dem Bildschirm des C64
an.

Preis: 139 Mark

Best.Nr. 973327

Luftfeuchtemesser

Ein spezieller Sensor erfaft die
Luftfeuchtigkeit. In Zusammenar-
beit mit dem MeBlabor konnen die-
se Werte vom C 64 angezeigt wer-
den. Der Sensor besteht aus zwei
Goldfolien mit einem Dieelektri-
kum als Isolator. Die Eigenschai-
ten des Isolators sind abhangig
von der gerade herrschenden Luft-
feuchtigkeit. Im MeBmodul werden
diese kleinen Anderungen aufbe-
reitet und dem C64 als Frequenz
zugeflihrt. Da die Luftfeuchtigkeit
auBen anders als im Innenraum
sein kann besitzt das Modul eine
optionale Umschaltung. Per Soft-
ware kann auch ein zweites Modul
angesteuert werden. Eine LED si-
gnalisiert die Aktivierung.

Preis: 69,80 Mark

Best.Nr. 973300

Kontrollmodul
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Gerade fiir die Eigenanpassung
der Software ist es unerlaBlich, die
Signale auf dem gemeinsamen
Bus zu kennen. Hier leistet das
Kontrolimodul unschatzbare Dien-
ste. Uber ein 7-Segment-Display
wird der jeweilig angewdhite MeB-
platz angezeigt. Uber weitere acht
LEDs l&Bt sich das Geschehen auf
dem Bus genau verfolgen.

Preis: 29,50 Mark

Best.Nr. 973335

Conrad Elactronic. Klaus-Conrad-StraBe 1,
8452 Hirschau

Aucnaha 2/Fahriiar 1007



Nigel Mansell und Llogic 3

Nach monatelangen Verhand-
lungen zwischen einem der groB-
ten Rennfahrer unserer Zeit und
Spectravideo erklarte sich Mansell
bereit, dem neuen Joystick in Len-
kradform seinen Namen zu leihen.
Nigel Mansell lieB es sich auch
nicht nehmen, das Lenkrad an ei-

Mit dem Logic 3 fahrt man besser

nem geheimgehaltenen Ort selbst
mit seinem Lieblingsspiel zu te-
sten. Das Nigel Mansell »Free-
wheel« wird es fur rund 100 Mark
fir den Amiga, C64 und Atari ST
geben. Die analoge Version fur
Amiga und PC wird rund 130 Mark
kosten.

Archimedes News

Es hat sich einiges getan an der
Archimedes-Front: Brandneu ist
die 486SX-Karte von Aleph One.
Neben einem parallelen und se-
riellen Port, bietet die Einsteckkar-
te zusatzlich Platz fir einen Copro-
zessor und bis zu 4 MByte RAM. In
ersten kleinen Benchmark-Tests
war die Karte schneller als ein
Compaq 386DX. Auch Kompatibili-
tatsschwierigkeiten waren zumin-
dest bei Anwendungsprogrammen

nicht zu beklagen. Bei Spielen sah
das allerdings ein wenig anders
aus: mal funktionierte eins, mal
nicht. Die Erweiterung pasBt an je-
den A300, A400, A3000 und A5000.
Ein ARM 3 ist zwar nicht dringend
notwendig, erhoht die Geschwin-
digkeit der Grafikausgabe enorm.
Der Preis betragt ca. 1500 Mark.
Wer Boulder Dash vom Cé4
kannte, muB »Rockfall« auf dem Ar-
chi lieben. Gute Nachricht fur alle

Mit der 486SX-Karte wird der Archi zum PC

Fans: Es wird vermutlich eine ver-
besserte Version geben, die den
Titel »Rockfall +« tragt. Stark ver-
besserte Sounds und Grafiken im
256-Farbmodus peppen das Ga-
me nochmal gehérig auf.

Lemmings Il wird wie schon
Lemmings und More Lemmings
for den Archimedes umgesetzt.
Fir die Konvertierung ist Krysalis
verantwortlich.

Nachdem Fourth Dimension bei
»Nevryon ll« wegen Querelen mit
den Programmierern das Hand-
tuch geworfen hat, nimmt jetzt Su-
perior Software dieses Projekt un-
ter seine Fittiche. Der Erschei-

Mit einer Riesen-Speicherkapa-
zitdt von 3,2 MByte bietet die ame-
rikanische Firma CMD jetzt das 35
Zoll Floppylaufwerk FD-4000 an.
Damit bietet es mehr Speicher-
platz als die groBiten z. Zt. erhaltli-
chen Laufwerke aus dem PC-Be-
reich.

Die Floppy ist, wie bei CMD ub-
lich, in einem stabilen Stahlblech-
gehduse untergebracht und wird
von einem externem Steckernetz-
teil versorgt.

Die FD-4000 soll in der Lage
sein, alle Commodore-Laufwerke
zu emulieren und so ein hohes
MaB an Kompatibilitit zu errei-
chen, selbstverstandlich auch un-

Beim Electronic  Organizer
1Q-9000 tippt man die Werkzeug-
symbole einfach miteinem Stiftan.
Wie mit einer Maus wird die grafi-
sche Oberflache gesteuert, lassen
sich Fenster handhaben und sogar
Skizzen anfertigen. Und die draht-
lose Kommunikation sorgt fir die
Verbindung des 1Q-9000 mit vielen
anderen Datengeraten. Die groBe
LCD-Oberfiache des neuen Orga-
nizers arbeitet grafikorientiert: Ein
Stift dient als Maus, alle Fahigkei-
ten werden als einprdgsame Sym-
bole dargestellt. Skizzen lassen
sich mit dem Stift festhalten, Noti-
zen mit der Tastatur. Der 1Q-S000
ist fir ganz Europa konzipiert: Flr
die Bedurfnisse der verschiede-
nen Sprachregionen wird es den
10-9000 in angepaBten Versionen
geben. Der IQ-9000 wird voraus-
sichtlich ab Frihjahr 1993 lieferbar
sein. (hb)

nungstermin  wurde allerdings

noch nicht bekanntgegeben.
Noch ein kleiner Nachtrag: In

unserem Archimedes-Magazin

haben wir in der Clubecke einen

wichtigen Kandidaten einfach un-

terschlagen: den James Lloyd Ar-

chimedes Club Deutschland, kurz

JLACD (Adresse s. unten).  (pk)

JLACD

Postfach 8926, Kirchard!-Berwangen

Bytepool Diskmag

Tim Juretzky, Kurze Str. 20, 3017 Pattensen-

Schulenburg

Spiele

Uttenkamp Computersysteme

Gartenstr. 3, 4904 Enger, Tel. 05224/2375, Fax

05224/7812

Superfloppy

ter Geos. Lediglich mit kopierge-
schitzter Software werden Proble-
me erwartet.

Das Laufwerk kann mit preiswer-
ten DD- und HD-Disketten (800
bzw. 1600 KByte Kapazitat) und mit
den, allerdings noch recht teuren,
ED-Disketten (3200 KByte) arbei-
ten. Auf der mitgelieferten Diskette
befinden sich wichtige Tools, z. B.
ein Kopierprogramm und Geos-
Utilities.

Als besonderes Extra ist in das
Gerat eine Echtzeituhr eingebaut,
die unter Geos ausgelesen und als
Systemuhr dienen kann.

CMD Direkt, Postlach 58, A 6410 Tells, Tel,
00435262/66080

Organizer zum Schreiben

Der neue Sharp 1Q-9000

Sharp, Sonninstr. 3, 2000 Hamburg 1

Herstellerangaben

Die Daten von Produktmeldungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-
serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
GroBtail ven den Herstellern, Vertreibern
oder Veranstaltorn

FT¥aR 7



von Peter Klein
und Jorn-Erik Burkert

bwohl! im Vorfeld der Veran-
OStaltung der Eindruck ent-

stand, es handle sich bei der
WoC um eine Neuheitenmesse
rund um die Commodore-Welt,
hatten wir eher den Eindruck, in
egine Verkaufsmesse hineinge-
rutscht zu sein. Viele Gerdte wur-
den mit zehnprozentigem Messe-
rabatt verschleudert, besonders
Samstag und Sonntag war die Hol-
le los.

Aus uns vollig unverstandlichen
Grinden war der C64 aufder WoC
allerdings total unterreprasentiert:
Einzig der Geos-Userclub war mit
zwei Brotkdsten angetreten, um
sich gegen die Uberméchtig er-
scheinenden PCs und Amigas zu
behaupten. Auch hier wurden al-
lerdings keine brandneuen Tools
zu Geos gezeigt. Lediglich »Geos-
canvas« verbliffte den Geos-User
mit einigen sehr leistungsfahigen
Befehlen, zusatzlich wurde eine

kleine Filmsequenz unter Geos ge-
zeigt.

Nur ein paar Schritte entfernt
stellte sich das Softwarehaus
Psygnosis (Lemmings, Shadow of
the Beast) den interessierten Mes-
sebesuchern vor. Aber auch hier
war es um neue Software fir den
C 64 schlecht bestellt. Wenigstens
konnte der Spiele-Freak die Neu-
heit »Lemmings ll« und »Tomato
Games« auf dem Amiga bewun-
dern. Umsetzungen fiir den 64
sind momentan noch nicht ge-
plant, Dafur lauft die Konvertie-
rung von Lemmings | auf den C64
mit Hochdruck. Mitte 1993 soll das
Game endlich auch fir den kleinen
Commodore erhaltlich sein. Die

Q FHikaa

Messezeit

Der Homecomputer-Tycoon Commodore rief und
alle kamen: Die Rede ist von der World of Commo-
dore, kurz WoC, auf der alles zu sehen sein sollte,
was der Markt momentan fir C64, Amiga und
Konsorten hergibt.

Thomas Haberland vom Geos-User-Club

Dynamics-Stand mit ihrem Competition-Pro-Joystick in Frankfurt

Welt der Commodore-

Finger wund spielen lieBe sich
auch bei den Joystickmachern von
Dynamics. Da gab es zwar keine
Neuheiten zu bestaunen, aller-
dings konnte der Besucher ein bil-
liges Schndppchen machen: die
neuen Competition Ministicks fir
nur 29 Mark. Auch ein neuer
Competition-Joystick fir den PC
wurde vorgestellt. Der Clou: Nor-
malerweise ist ein PC-User auf ei-
ne Gamecard angewiesen, die er
in den Computer stecken muB, der
neue Competition PC hat diese be-
reits eingebaut und das zu einem
Preis von ca. 50 Mark.

Flash 8

Die Firma Rossmaller stellte ent-
gegen unseren Erwartungen und
ihren Aussagen die Flash-8-Karte
nicht vor. Lapidare Auskunft eines
Angestellten: Der Herr RoBméller
kame erst am Sonntag und ob er
die Karte im Gepéck habe, sei
nichtsicher. Er kam zwar am Sonn-
tag, hatte die heiB ersehnte Karte
allerdings nicht dabei, da angeb-
lich der passende Prozessor noch
nicht lieferbar sei.

So schnell wie die Flash-8-Karte
eigentlich sein sollte, war auch ei-
ne besondere Attraktion, in der alle
Autofans einmal Platz nehmen
konnten: Ein waschechter Ferrari
lud zum Testfahren ein, allerdings

TS bk ACAk e as 4009



Aktuell

echner

Flug-Feeling wurde dem
Besucher in dieser Simulations-
kammer vermittelt

WoC oder WoAP?

Wer in Frankfurt auf der WoC ei-
nen unterreprasentierten C64 er-

wartet hatte, wurde nicht ent-
tduscht. DaB aber nur ganze zwei
Gerate in den zwei Messehallen
aufzutreiben waren - am Stand vom
Geos-Userclub -, hatuns tief getrof-
fen. Anscheinend hat Commodore
vergessen, daB immer noch Ober
400000 C6&4 alljahrlich allein in
Deutschland verkauft werden und
die Besitzer dieser Gerate auf Infor-
mationen und Neuheiten genauso
angewiesen sind wie Amiga oder
PC-Besilzer. Im Klartext: Keine
Neuheit fir den C64, obwoh! die
Messao die idoalo Plattform fir noue
Produkte (z.B. Flash 8) gewesen
ware. Commodore ist sicher nicht
allein. Schuld an dieser Misere.
Auch die Anbieter von C-64-Soft-
und Hardware hielten sich vomehm
zurlick bzw. kamen erst gar nicht.
Wir schlagen deshalb vor, die World
of Commodore umzubenennen:
~World of Amiga (WoA)« oder »World
of Amiga & PC (WoAP)« wiirde we-
sentlich besser passen, da auBer
den knapp 14000000 Besitzern
weltweit ohnehin keiner mehr Inter-
esse am C 64 zeigt. Also geht es bei
Commodore beharrlich weiter nach
dem Motto: GroB und breit Gber die
riesigen Verkaufszahlen reden, den
Worten dann allerdings keine Taten
folgen lassen. Sogar dem Selbst-
laufer CB4 kénnte nimlich ein we-
nig Werbung nicht schaden -im Ge-
genteil.

(Peter Klein und Jorn-Erik Burkert)

nicht aufder StraBe, sondernin der
Halle vor einer groBen Leinwand.
Nicht knapp (ber den Boden flit-
zen, sondern hoch in die Lifte stei-
gen, war das Motto der Lufthansa,
die auch ihren Weg zur Commo-
dore-Messe gefunden hatte. In ei-
nem riesigen aufblasbaren Cock-
pit zeigte die Luftfahrtgesellschaft
Filme Gber den Lufttransport und
Flugsimulationen.

Ubrigens: Auch ein Acorn-Stand
hatte sich auf die World of Commo-
dore getraut. Die Firma IDS, die

FlugspaB
mit
Spezialsessel

="

neben Zubehor fiir den Amiga
auch den Archimedes verkaufte,
leistete mit Erfolg hartnéckig vier
Tage lang Uberzeugungsarbeit,
um auch dem letzten Besucher
den RISC-Rechner aus England
naherzubringen.

Commodore-News

Zwar gab es fir den Jubilar C64
keine Neuigkeiten auf der WoC,
aber trotzdem hatte Commodore ei-
nige Uberraschungen parat. Neben
der Prasentation der neuen Modelle
Amiga 1200 und 4000 zeigle der
Technologiekonzern aus Frankfurt
ein Commodore-PC-Laptop mit
Farbdisplay. Das »C 386sx-25lic«
hat neben seinem 1,44-MByte-Dis-
kettenlaufwerk eine Festplatte mit
85 MByte und kann 256 Farben in
VGA-Qualitat auf dem Farbdisplay
darstellen. Unter Vollast arbeitet
das Gerét ca. zwei Stunden. AuBer-
dem gab Commodore bekannt, da8
der Konzern Berlin als Olympia-
Ausrichter im Jahre 2000 unterstit-
zen will. Commodore sieht die Part-
nerschaft als wirksame Hilfe zum
Aufbau Ost und zur volkerverstandi-
genden Wirkung des Sports. Neben
Commodore engagieren sich Mer-
cedes-Benz, die Berliner TT-Bah-
nen, die Deutsche Bundesbahn und
die Ostberliner Entwicklungsgesell-
schaft in Adlershof fir dieses Pro-

jekt

Der Markt &Technik-Stand dicht umlagert

Ferrari-Test gefillig

GroBe Versprechungen gab es
vor der Messe: Fir den C64 sollte
es eine Menge zu sehen geben,
hieB es. Aber das war wohl ein from-
mer Wunsch. Wer als C64-Fan auf
die WoC kam, ging mit Schockein-
wirkungen wieder raus. Nur zwei
C64 waren zu schen (beide vom
Geos-Userclub auf dem Commaodo-
re-Stand), dazu ein paar Stande mit
Software (hauptsachlich Spiele und
Public Domain) und Hardware (eine
Grabbelkiste = von  RoBmoller).
Selbst die angekindigte »besonde-
re Ehrung« des C 64 anlaBlich sei-
nes 10. Geburtstages fiel ins Was-
ser - sprich: fand nicht statt.

Hat. Commodore den Markt
falsch eingeschatzt? Oder schatzt
der Markt den C64 falsch ein? Wa-
rum waren so wenig C64-Handler
auf der Messe? An den schlechlen
Verkaufszahlen kann es nicht lie-
gen. Denn laut Commodore konn-
ten im letzten Jahr weltweit Gber
800000 C 64 abgesetzt werden, da-
von in Deutschiand Ober 400000
Stack! Davon sah man auf der WoC
jedoch nichts.

In der Tat beklagt Commaodore-
Chef Helmut Jost wihrend der
WoC-Prassekonferenz diesen Zu-
stand und gibt den Handlern die
Schuld, denn: =»Der C64 lauft dort
gut, wo er akliv angeboten wird,
zum Beispiel in den Versandhau-
sern wie Quelle, Neckermann, Bau-
er etc. Dort gibt es bei einem sogar
Zuwachsraten. Aber der Handel
spielt nicht mit, weil er einen zehn
Jahre alten Computer nicht verkau-
fen will. Dabei gibt es eigentlich
keinen Grund, den C64 links liegen
zu lassen, denn, so Jostweiter »aut-
grund  seiner leicht bedienbaren
Technik und dem mit iber 10000 Ti-
teln gréBten Softwareangebot fiir ei-

" nen Computer bietet der C64 als
Einsteigerprodukt par excellence
die besten Vorausselzungen, erste
Erfahrungen’ im  Computer-Know-
how zu sammeln«. Aber was niitzt
es schon, wenn es Commodore
nicht gelingt, die Handler mitzuzie-
hen. Vielleicht sollten sie sich doch
noch Gberlegen, ob nicht ein C65
mit 16-Bit-Prozessor, hoherer Aufic-
sung und mehr Speicher wieder
neues Leben in die Bude bringen
wirde. (Georg Klinge)

B A




von Hans-Jirgen Humbert

aum eine Technik baut so
Ksehr aufl Innovationen aulf,

wie die Computerbranche.
Was heute als letzter Schrei der Mi-
kroelektronik vorgestelit wird, gilt
morgen schon als veraltet. Gerade
die groBen Firmen versuchen stén-
dig auf dem neuesten Stand zu
bleiben.

Die Software selbst beansprucht
auch immer mehr Speicherplatz.
Neueste Programme laufen des-
wegen auch nur auf den modern-
sten Maschinen. Relchte vor ein
paar Jahren eine 40-MByte-Fest-
platte noch vollstdndig aus, um
auch die groBten Softwarepakete
fahren zu kdnnen, liegt sie heute
bereits an der untersten Grenze.
Wenn man bedenkt, daB das viel-
gepriesene PC-Programm »Win-
dows« mit der Textverarbeitung
Winword bereits Uber 20 MByte
der Festplatte belegt, bleiben von
den 40 MByte nicht mehr allzuviel
(brig. Allein die Programmierspra-
che C++ fiir den PC benotigt 47
MByte Speicher! Der Markt ver-
langt nach immer wachsenden Ka-
pazitidten. Durch den Preisverfall
bei den Computern sind die gro-
Ben Maschinen auch fir den priva-
ten Anwender erschwinglich ge-
worden.

Doch wohin mit den alten Gera-
ten? Ein Verkauf lohnt kaum, da sie
keiner mehr haben will. Also bleibt
nur der Weg in den Keller oder
gleich zur Entsorgung.

Jahrlich fallen in der Bundesre-
publik Deutschland rund 1 Million

12 F¥gp

Tonnen Elektronikschrott an. Da-
von entfallen im Moment etwa acht
Prozent auf Computer und deren
Peripherie. Der Rest geht auf die

Unterhaltungsindustrie  zuriick.
Die gefédhrlichen Stoffe beider
Gruppen sind im wesentlichen
dieselben. Bundesumweltminister
Klaus Topfer hatinzwischen schon
reagiert. Eine neue Verordnung
zwingt die eigentlichen Verursa-
cher, die Produzenten, zu einer
fachgerechten Entsorgung. Diese
Verordnung soll am 1. Januar 1994
in Kraft treten (s. Textkasten).

Beider Verpackung sind sich die
meisten Firmen inzwischen schon
einig. Auf schitzende Transport-
kartons und Polsterungen kann
man zwar nicht verzichten, aber
sie lassen sich durch weniger um-
weltschddigende Materialien er-
setzen. Commodore, Apple und
Epson verwenden bereits Papp-
kartons aus recyceltem Papier.
Styropor als Verpackung in der
Verpackung nimmt inzwischen
auch einenimmer geringeren Stel-
lenwert ein.

Der Hersteller muB allerdings
dem Kunden auch eine Mdglich-
keit geben, den Verpackungsmdll
wieder loszuwerden. Deshalb kdn-
nen diese Kisten und Kartons in
den meisten Fallen dem Lieferan-
ten gleich wieder mitgegeben wer-
den.

Dieses auf den ersten Blick 16b-
liche Verfahren hat aber fir den
Kaufer einen PferdefuB. Liest er
sich den Liefervertrag richtig
durch, findet er eine Stelle, die ihn
darauf hinweist, defekte Gerate

il Ul

Der Miillberg wéchst von Jahr zu Jahr schneller. In
den letzten Jahren kamen Schadstoffe auf uns zu,
um die sich friher kaum jemand Gedanken ge-
macht hat. Wohin z.B. mit dem Elektronikschrott?

nur in der Originalverpackung ein-
zusenden. Da die aber beim Liefe-
ranten ist, hat er nun ein Problem.
Versendet er die reparaturbedirf-
tige Hardware in einer selbstge-
strickten Verpackung, kann der
Hersteller behaupten, daB die
Schaden auf unsachgemaBe Ver-
packung zurlckzufihren seien.
Damit liegt der Schwarze Peter
wieder beim Kunden. Er wird so
praktisch gezwungen, den Verpak-
kungsmull selbst zu lagern.
Dieses Konzept sollte vielleicht
von den Herstellern noch einmal
griindlich Uberlegt werden.

Schrott — oder Wertstoff?

Computer bestehen aber - an-
ders als die alte Waschmaschine -
aus einer Vielzahl héchst unter-
schiedlicher Materialien. Weil sich
eine Waschmaschine relativ leicht
zerlegen 138t und dabei groBe
Mengen an Metall anfallen, lohnt
sich der Weg zum Schrotthandler.

Die Substanzen, aus denen ein
Computer aufgebaut ist, sind da-
gegen wesentlich diffiziler. Er be-
steht allein aus einer unuber-
schaubaren Menge an verschiede-
nen Plastikmaterialien, die mitein-
ander verklebt, gesteckt oder ver-
schraubt sind. Um sie recyclen zu
kénnen, mussen sie vollstandig
sortiert werden. Da in den meisten
Fallen aber ein Aufdruck Uber die
Sorte fehlt, ist dies nicht méglich.
Weiterhin sind diese Teile nur von
Hand wieder zu zerlegen. Das-be-
deutet sehr hohe Personalkosten.

Der Computer und vor allem die
Peripheriegerdte bestehen aber
nicht nur aus den Gehausen, son-
dern sie besitzen im Innern weitere
hochst unterschiedliche Materia-
lien.

Dasind als erstes die Platinen zu
nennen, die selbst wieder die un-
terschiedlichsten Elemente beher-
bergen.

Das Wertvoliste und Wichtigste
fir die Wiederaufbereitung ist
Gold. Es kommt aber nur in sehr
geringen Mengen fein verteilt vor:

Jeder IC besitzt im Innern feine
Golddrahte, die die Verbindung
von den Anschliissen zum eigent-
lichen Chip sicherstellen.

Weiter haben die Platinen-
stecker eine hauchdiinne Goldauf-
lage. Um an das Gold heranzu-
kommen, muB die gesamte Platine
kleingeschnitten (geschreddert)
und im Ofen auf weit iber
1000 °C aufgeheizt werden. Der
Schmelzpunkt von Gold liegt bei
1063 °C.

Ein groBes Problem liegt nun
auch im Ausbau von den Platinen.
Diese Arbeit kann nur manusll ver-
richtet werden, was grofie Lohnko-
sten nach sich zieht. Des weiteren
missen die Platinen von den nicht
bendtigten Bauteilen gesaubert
werden. Dazu gehoren die Kon-
densatoren, die PCB enthalten.
Beim Erhitzen kann daraus Dioxin
entstehen. Auch die Kihlkdrper
aufden Platinen haben esim wahr-
sten Sinn des Wortes in sich. Um
die Warmeleitfahigkeit zu erhdhen,
bestehen manche dieser Kihlele-
mente aus Berylliumbronze. So-
lange man sie in Ruhe 1&8t, d.h.
mechanisch nicht beschadigt,
sind sie absolut ungefahrlich. Wie
schon erwdhnt, mussen die Plati-
nen aber zur Wiedergewinnung
der edlen Metalle zerkleinert wer-
den. Beim Schreddern werden
auch die Kuhlkorper kleingehackt.
Dabei wird karzinogener (krebs-
erregender) Berylliumstaub freige-
setzt. Da sich groBe Schredderan-
lagen aber sehr schlecht mit Fil-
tern ausstatten lassen, gelangt
dieser Staub in die Umwelt. Er
kann die Platze solcher Anlagen
stark verseuchen.

Ein weiteres Problemkind bei
der fachgerechten Entsorgung
sind die Monitore. Die grdfte
Schwierigkeit bilden dabei die
Bildréhren. Um ein brillantes Bild
zu garantieren, enthalt die Leucht-
schicht sehr viele unterschiedliche
giftige Schwermetalle.

Vor dem Einschmelzen des Gla-
ses muB diese Schicht entfernt
werden. Die dabei anfallenden
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Aktuell

Stoffe lassen sich nicht wiederauf-
arbeiten. Hier spielt leider erneut
der Kosten-Nutzen-Faktor eine
groBe Rolle. Die Aufarbeitung wird
zu teuer. Solange man den Abfall
billiger auf Sondermiilideponien
lagern kann, besteht auch seitens
der Industrie kein groBes Interesse
an einer Weiterverarbeitung. Da-
bei ist die Giftigkeit dieser Stoffe
nicht zu unterschétzen. Besonders
Blei und Cadmium sind Langzeit-
gifte, die weder abgebaut noch
sonst auf irgendeine Weise ihre
Gefahrlichkeit einbiBen.

Elektronikschrott — wohin?

Einige Firmen haben bereits ein
funktionierendes Verfahren fir die
Ricknahme und das Recyclen von
Elektronikschrott.

Commeodore bietet seinen Kun-
den einen =Bei Anruf Recyclinge-
Dienst an. Dazu muB zuvor bei
einem Commodore-Handler eine
Wertmarke gekauft werden. Deren
Preis hangt von der zu entsorgen-
den Hardware ab.
Ein Monitor kostet
95 Mark, wahrend
Computer, Drucker
und Floppies mit
65 Mark zu Buche
schlagen. Dafur
wird auch ein excel-
lenter Service gebo-
ten. Jetzt brauchen
Sie nur noch den
nachsten TNT-Spe-
diteur anzurufen,
der die Gerate dann
bei lhnen abholt.

Fur die Aufberei-
tung der einzelnen
Komponenten sor-
gen spezielle Fir-
men. Dort werden
die Gerate manuell
bis zur letzten
Schraube zerlegt
und nach Wertstoffen sortiert. Dies
geht aber nur bei den groBen Kom-
ponenten eines Systems. Kabel
z.B. bestehen aus einem Kupfer-
kern und einer Kunststoffisolie-
rung. Das Kupfer kann leicht wei-
terverarbeitet werden, wenn esvon
der Isolierung befreit wurde. Die
Firma Schuller, Edelmetallriickge-
winnung in Nersingen-StraB, ar-
beitet hier mit einem kaltmechani-
schen Trennungsverfahren. Dabei
liegt nach der Trennung der Kunsl-
stoffanteil unter 1 Prozent. Nun
kann das anfallende Metallgranu-
lat auf dem iblichem Weg wieder
in den Produktionskreislauf ein-
flieBen.

Platinen werden auch von allen
Schadstoffen, wie Kondensatoren
etc., befreit und anschlieBend

auch dem kaltmechanischen Tren-
nungsverfahren unterzogen. Das
nun anfallende Metallgranulat be-
sitzt aber einen hohen Anteil an
Edelmetallen und wird deshalb
von einer Scheideanstalt weiter-
arbeitet.

Die dabei anfallenden Schad-

stoffe lassen sich im Moment noch
nicht kostengiinstig aufarbeiten.
Diese Materialien werden deshalb
unter Tage gelagert, mit dem Vor-
teil, daB diese Stoffe spéter, falls
mal ein groBtechnisch funktionie-
rendes Verfahren gefunden wird,
leicht wieder zuganglich sind.

Die am schwierigsten aufzuar-
beitenden Geréte sind die Monito-
re. Commodore verlangt nicht um-
sonst 95 Mark fiir die Entsorgung
eines Gerdtes. Fir den Kunden
wesentlich ginstiger arbeitet die
Firma NOKIA. Bei Neukauf nimmt
sie inzwischen den alten Monitor,
ohne Ricksicht auf das Fabrikat,
zuriick. Die Héndler geben bei
Rickgabe eines alten Monitors so-
gar noch einen PreisnachlaB auf
das Neugerat. Der Kunde erhalt
weiterhin nach erfolgter Entsor-
gung ein Zertifikat Uber den Ver-
bleib seines Gerdts.

Auch der Hardwarehersteller
Apple nimmt schon vor der Einfiih-
rung der Elektronikschrottverord-

Soniemng von Hand ist unerlaslich

nung komplette Apple Macintosh-
Geréte kostenlos zuriick. Apple ar-
beitet hier mit Recycling-Unter-
nehmen zusammen, die eine fach-
gerechte Entsorgung sicherstel-
len. Die Kunden missen lediglich
den Computer in seinem alten Kar-
ton mit der Aufschrift »Recycling«
bei Ihrem Fachhandler abgeben.
Wohl dem, der seinen Karton noch
im Keller stehen hat.

Aber nicht nur Hardwareherstel-
ler kommen dem Kundenwunsch
nach fachgerechter Entsorgung
der Altgerdte nach. Auch bei den
Softwareproduzenten setzt sich
umweltbewuBtes Denken durch.
~Soft Research- etwa will dem Dis-
kettenberg mit Hilfe des blauen
Punkts zu Leibe riicken. Alle Dis-
ketten dieses Herstellers tragen
diesen Punkt.

Erscheint nun ein Update eines
Programms, kann der Kaufer die
Disketten mit der alten Software-
version an die Firma zuriick-
schicken und erhalt ein paar Tage
spater die neueste Version kosten-
los zugeschickt.

Dabei war der »blaue Punkt« zu-
erst nur als Seitenhieb auf den
»grinen Punkt« gedacht, aber in-
zwischen hat sich das System be-
wahrt.

Auf den griinen Punkt sind in-
zwischen fast alle Hersteller nicht
besonders gut zu sprechen. Sie
haben namlich in der Regel keine
Wahl, dem griinen Punkt beizutre-
ten oder nicht. Aber die Handler
fordern den grinen Punkt, um
nicht selbst ein Entsorgungssy-
stem aufbauen zu missen. Damit
ist der Zweck des Punkts unterlau-
fen. Jetzt hat der Punkt weder
etwas mit Milivermeidung noch
mit Recycling zu tun.

Der bessere Weg

Die Elektronikschrottentsorgung
steckt immer noch in den Kinder-
schuhen. Das eigentliche Problem
wird von Institution zu Institution
weitergereicht. Erst durch den
Druck der Elektronikschrottverord-
nung, die am 1. Januar 1994 in

Kraft treten soll, versuchen die
Hersteller etwas zu andern. Bis
jetzt laufen aber nur zaghafte Ver-
suche in dieser Richtung. Dabei
steht wieder im Vordergrund, daB
der Kaufer dieser Geréte auch fir
deren fachgerechte Entsorgung
zahlen soll.

Bei den heutigen Preisen der
Hardware ist eine Anhebung fir
eventuell spater anfallenden Ent-
sorgungskosten auch von der In-
dustrie kaum denkbar. Der Preis-
kampf der Hersteller 1&Bt dieses
auch im Moment nicht zu.

Der einzige Weg aus diesem Di-
lemma liegt wahrscheinlich in der
Konzeption einer neuen Geréte-
generation, die sich einfach - ohne
Werkzeug - in die einzelnen Be-
standteile zerlegen 146t.

Weiterhin ist es wichtig, die
Anzahl| der verschiedenen Kunst-
stoffe auf ein MindestmaB zu be-
schranken, die dann einen Ver-
merk Gber ihre Beschaffenheit ein-
gestanzt bekommen.

Elektronikschrotiverordnung

:Absd'lnltll
§1 Abfallwirtschaftiiche Ziele

- Vermeidung von u
- Einsatz wiederverwertbarer

- leichte Demontierbarkeit
2. Einrichtung eines Samme!

§ 2 Anwendungsbereich

Handel
§ 3 Begriffsbestimmungen

1. Haushaltsgerate

4. Gerate fir den Geldverkehr
5. Elektrowerkzeuge

7. Beleuchtungstechnik

8. Spielzeug
9. Uhren

elektronische Bauteile enthalten
Abschnitt 1l

§ 4 Rucknahmepflichten

kaufsstellen einzurichten.

1. mwmmmmmmmd«wms
heruculcmgen
mweltgefahrdende
- Erhdhung der Reparaturfreundlichkeit (keine Wowfgerﬂe)
Materialien

Isystems
3 Ricknahme gebrauchter Gerate und deren stoffliche Wiederaufbereitung
4. Kostenaufnahme dos Rocyclings in den Kaufpreis der neuen Gerate

Diese Verordnung gilt sowohl fiir Verursacher, also Hersteller, wie auch firden

Unter diese Verordnung fallen folgende Gerate:

2. Gerate der Unterhaltungselektronik
3. Bilro-, Informations- und Kommunikationsgerate

6. Me8-, Steuerungs und Regelungsanlagen

10. Gerate der Labor- und Medizintechnik
11. Bildaufzeichnungs- und Wiedergabegerate, sofern sie elektrische oder

Riicknahme- und Verwertungspflichten

1. Der Vertreiber ist verpflichtet, beim Verkauf eines elektronischen oder elek-
trischen Geréts vom Endverbraucher ein gleichartiges, gebrauchtes Geratin der
Verkaufsstelle zurlickzunehmen oder bei der Lieferung abzuholen.

2. Fallt ein gebrauchtes Gerat nicht in Zusammenhang mit dem Kauf eines
gleichartigen an, so ist der Vertreiber verpfiichtet, vom Endverbraucher Gerate
der Art, wie er sie in seinem Sortiment tQhrt, zurGckzunehmen.

3. Die Riicknahme nach Artikel 2 dieses Paragraphen entfalit fir Vertreiber, die
sich an einem von Herstellern und Vertreibern gemeinsam eingerichteten Sy-
stem von Annahmestellen beteiligen. Diese Stellen sind in der Néhe der Ver-

4. Hersteller und Vertreiber sind verpflichtet, die zurlickgenommenen ge-
brauchten Geréte einer Verwertung zuzuflhren. Diese Verpflichtung beschrankt
sich auf Gerate, die sie im Programm fdhren.

§ 5 Entsorgung nicht verwertbarer Gerite

Solange noch nicht verwertbare Gerdte auf dem Markt sind, sind diese eben-

falls zurickzunehmen und einer Abfallentsorgung zu unterziehen

Dieser Entwurf wurde von der Redaktion gokdrzt.

nStoh‘en
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(Geos & Co.

Die Geos-Welt- ist-inzwischen ziemlich untiber-
schaubar. Wir zeigen lhnen die wichtigsten Pro-

dukte.

von Heinz Behling

geraten und -programmen, die

im Geos-Betrieb sehr nitzlich
sind und die Arbeit erleichtern
oder wesentlich beschleunigen.
Wir stellen Ihnen hier das wichtig-
ste Zubehdr vor.

Daten in Massen

Fir groBe Datenmengen, bei-
spielsweise DTP, lohnt sich in je-
dem Fall die Anschaffung einer
Festplatte. Auch wenn Sie mehrere
Geos-Programme benutzen, die
allein ja schon einige hundert Kilo-
Byte Platz beanspruchen, ist eine
Hard disk interessant.

Festplatte, gibt es von CMD mit
Kapazitaten von 20 bis 200 MByte.
Sie sind in der Lage, alle Commo-
dore-Floppylaufwerke (1541, 1571
und 1581) zu emulieren und zwar

Es gibt eine Reihe von Zusatz-

Je nach Anspruch kénnen
Sie zwischen 9-Nadlern
flir geringere Qualitat und
Geschwindigkeit...

so gut, daB nahezu alle Program-
me damit zusammenarbeiten. Le-
diglich kopiergeschutzte Software
bereiten Probleme.

Mit der Festplatte werden zahl-
reiche Programme geliefert, ‘u. a:
auch Geos-Tools: Ein.neues Konfi-
gurierprogramm stellt Geos den
erforderlichen’ Treiber fir. die.HD
zur Verfugung. Die in die Platie
eingebaute Echtzeituhr wird mit ei-
nem selbststartenden Programm
bei jedem Boot-Vorgang ausgele-
senund als Systemzeit in den C64
bzw: C128 Gbernommen. Zudem
erlaubt_ein Tool, jederzeit inner-
halb' einer Geos-Sitzung die ak-
tuelle Partition der Platte zu wech-
seln und zwischen den Partitionen
Programme und Daten zu kopieren.

Geos im ROM

Wer Geos schnell und ohne Dis-
kette booten mdchte, kann_sich

14 (A:¥g@

sein installiertes Betriebssystem in
ein Modul kopieren lassen: Der
»Geos User Club« Gbernimmt die-
se Aufgabe, Sie missen lediglich
Ihre Originalsicherheitskopie ein-
schicken und erhalten fur 89 Mark
dann ein Modul zurlick. Damit
steht Geos nach dem Einschalten
des Computers innerhalb weniger
Sekunden zur Verfigung.

Besonders empfehlenswert ist
dieses »GeoROM« dann, wenn Sie
Geos sehr haufig einsetzen und
die standige Funktionsfahigkeit fiir
Sie sehr wichtig ist. Wenn nam-
lich einmal die Boot-Diskette ihren
Dienst versagt...

Speicher satt

Geos ist ein sehr speicherhung-
riges Betriebssystem, nahezu je-
des Byte im C64 ist benutzt. Dies
fhrt dazu, daB langere Program-
me oder Dokumente nicht kom-
plett im Arbeitsspeicher unterge-
bracht- werden kdnnen, sondern
standig Teile nachgeladen wer-
den. Geopublish ist ein Paradebei-
spiel dafuar.

Nun'sind die Commodore-Flop-
pies aber nicht gerade die schnell-

gehobenere Anspriiche...

sten und' es entstehen daher im-
mer Pausen. Abhilfe schaffen hier
Speichererweiterungen, «von: de-
nenes mehrere, recht unterschied-
liche “Typentgibt: Zunachst ist da
die 1750, ein Commodore-Produkt;
dieallerdings inzwisehennurnoch
als"Clone" erhaltlich“ist. 'Sie stellt
512" KByte zur Verfugung,und er-
laubt es, eine RAM-Floppy einzu-
setzen; Hierbei.werden alle Datei-
enwie.auf einemechten Laufwerk
gespeichert, .der.Benutzer merkt
auBer » der wesentlich: hoheren
Geschwindigkeit nur einen Unter-
schied: *Nach* Abschalten des
Computers'_sind” die' Daten ‘ge-
loscht.” Daher_sollten” Sie' sie vor
AbschiuB_Ihrer Arbeit ‘unbedingt
auf eine Diskette kopieren.

Neben dem Zusatz-Speicher be-
sitzt die 1750 auch noch einen
»DMA-Prozessor« (Direct Memory
Acces, direkter Speicherzugriff),
der den Transport der. Daten zwi-
schen Erweiterung und Computer
dbernimmt. AuBerdem. kann er
auch dazu benutzt werden, inner-
halb. des. Computers Datentrans-
porte zu unterstitzen. Besonders
beim Scrollen des Bildschirms
macht sich dies bemerkbar.

Die 1750 (Preis:ca: 280 Mark)
arbeitet ohne Zusatzsoftware mit
Geos zusammen, sie mussen le-
diglich im Konfigurierprogramm
das zusétzliche RAM-Laufwerkan-
melden. Empfehlenswert ist diese
Erweiterung fir jeden Geos-User,
insbesondere fur Ci128-Besitzer,
da das Basic 7 die 1750 ebenfalls
nutzen kann.

Etwas preiswerter (200 Mark) ist
»GeoRAM« mit derselben Kapazi-
tat. Allerdings;ist es:nicht kompati-
bel zur 1750, besitzt keinen DMA-
Prozessor und wird deshalb mit ei-
ner speziell angepaBten Geos-
Version geliefert. Die Bedienung
ist gleich, lediglich der schnelle
Datentransport  innerhalb  des

Computers bleibt auf der Strecke.
GeoRAM wird vom Basic 7 des
C128 nicht unterstitzt, .weshalb
diese Erweiterung nur fur Geos-
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... bzw. Laser- oder Tinten-
strahldruckern fiir hochste
Qualitat wahlen

User oder Maschinensprache-
programmierer interessant.ist.
Wesentlich mehr Komfort als die
bisher genannten Module bieten
die «Speichererweiterungen won
CMD: RAMIlink-und-RAMdrive:
Beide 'Gerate emulieren :Gom-
modore-Laufwerke,: nicht>nup in-
nerhalb von Geos, sondern auch
i Basic. Sie konnen wie eine
Floppy benutzt werden. Ramlink
bietet bis zu“16 MByte Speicherka-
pazitat, besitzt ein neues Betriebs-
system (Jiffy-DOS), das unter an-
derem auch, als Speeder arbeitet,
AuBerdem erlaubt-es mit einem
Spezialkabel.den paralielen. An-
schiuB der Festplatte, die dann
sagenhaft schnell wird.
Als“weitere Extras:slehen ein
eigenes Steckernetzteil fir den
Datenerhalt" bei® abgeschaltetem
Computerund eine Akkupufferung
far'korze Transporte .oder Strom-

ausfall zur Verfigung. Allerdings
hat die Sache ihren Preis: Mit 600
Mark fangen Sie bei 1 MByte an.

RAMdrive hat bis zu 2 MByte
Speicher. Es besitzt nicht den Pa-
rallelanschiuB, kann aber anson-
sten das gleiche. Die Akkus sind
hier bereits eingebaut.

Preislich ist es aber interessan-
ter, es liegt zwischen 400 und 600
Mark, je nach Kapazitat.

Wer mehr als ein halbes Mega-
byte Speicher braucht, kann eine
1750 auch auf bis zu 2 MByte auf-
risten lassen (in Schritten zu je
256 KByte). Nahere Informationen
und Adressen dazu erhalten Sie
beim Geos-Userclub.

Welche Floppy?

In der Regel ist bei einem
C-64-User bereits ein Laufwerk
1541 vorhanden. Allerdings ist die
Arbeit.mit nur einer Floppy doch
sehr muhsam, sténdiges Disket-
tenwechseln ist die Folge. AuBer-
dem ist der Speicherplatz einer
einseitigen Diskette sehr knapp,
da Geos bei nur einem Laufwerk

Floppylaufwerke mit hoherer
Qualitat sind ein MuB bei
groBen Datenmengen

verlangt, daB Programm und Da-
ten auf einer Diskette sind. Bei
Geopaint und Geowrite mag das
noch gerade moglich sein (verges-
sen Sie nicht, daB auch Desktop,
Konfigurierer und Druckertreiber
auf dieser Diskette sind), bei
groBeren Programmen, wie Geo-
publish ist es kaum mehr zu schaf-
fen. Kurz: Die Anschaffung einer
zweiten Floppy ist-dringend zu
empfehlen! Dabei:sollten Sie am
besten zur nurunwesentlich teure-
ren» 1571 « greifen,  die Disketten
beidseitig’ beschreibt und+ daher
die doppelte Kapazitat (320 KByte)
bietet:

Noch'besser,ware 'das 3'-Zoll-
Laufwerk 1581, das. allerdings .nur
noch " als".Restposten” .oder .ge-
braucht verfugbar ist. .Sie. kann
immerhin 790 KByte auf.einer Dis-
kette unterbringen.

Neu:angekdndigt ist.von:CMD
ein 3,2-MByte-Laufwerk; ebenialls
im: 3¥>Zoll-Format.‘Allerdings+ha-
ben wir dieses Gerat nochnicht te-
sten'kénnen.'Wir hoffen‘jedoch, in
der nachsten Ausgabe einen.aus:
tuhrlichen Bericht darliberbringen
zu kénnen. TR
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Wer.schreibt mir?

Da Druckerhersteller nicht ge-
rade in gegenseitiger Zuneigung
aufgehen, kocht leider jeder ein et-
was unterschiedliches Stppchen,
was die Programmierung ihrer Ge-
rate angeht. So kommt es, daB man
mit. Geos bereits weit .Uber. 100
Druckertreiber mitgeliefert be-
kommt und noch viele andere auf
dem Markt sind.

Doch: die Wahl des richtigen
Druckers ist gar nicht so schwer,
man muB nur auf wenige Dinge
achten.

Zuerst ware da die Kompatibilitat
zu einem Standard (Epson-, Star-,
NEC-, IBM- oder Laserjet-Emula-
tion). Besitzt ein Drucker eine die-
ser Emulationen, kann er auch mit
Geos zusammenarbeiten.

Das zweite Auswahlkriterium ist
die Druckqualitdt, die eng mit
dem Druckprinzip und dem Preis
zusammenhangt: Im unteren Be-
reich sind preiswerte 9-Nadel-
Drucker geeignet (unter 500
Mark), fir mittlere Anspriche kom-
men gehobene 9-Nadel- und 24-
Nadel-Modelle in Frage (500 bis
900 Mark) und fur hochste Qualitat
eignen sich vor allem Tintenstrahl-
und Laserdrucker (Uber 900 Mark).
Allerdings gibt es auf dem sehr
umkampften Hardwaremarkt sehr
oft glnstige Sonderangebote, so
daB die genannten Preiskatego-
rien nicht als strenge Grenzen gel-

Unter Umstanden kann sogar
eine Festplatte ratsam sein

ten kénnen. Insbesondere bei An-
kiindigung von Nachfolgemodel-
len kann man mit Auslaufgerdten
ein Schnappchen machen.

Ein wichtiger Punkt ist der- An-
schluB des Druckers: ‘Wenn' Sie
Probleme.* vermeiden ~ mochten,
verwenden Sie ‘am besten “ein
Userport-Kabel. . Hier werden" die
Daten byteweise parallel Ubertra-
gen, was gegeniber der seriellen
Methode .am Floppybus.eine we-
sentlich hohere. Geschwindigkeit
mit:sich bringt.

Vor derVerwendungeines inter-
face istbei Geosabzuraten;da die-

se Gerateoft mehr Probleme berei- »

ten als sie losen. ) ;
Zeit im Griff

Seit:_der_Version *2.0  blendet

Geos in'der'oberen rechten Bild-

schirmecke standig die. Uhr“ein.
Allerdings 'niitzt dies zunachst we-
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nig, da nach jedem Ausschalten
des Computers die Zeit geloscht
wird. Erst wenn man sie mit dem
Wecker gestellt hat, kann man hier
die genaue Zeit ablesen.

Abhilfe schafft hier die Geos-
Echtzeitubr, einkleines Modul, das
auf den von Geos nicht benutzten
Casssetten-Port gesteckt wird. Ein
selbststartendes Treiberprogramm,
das auf die Boot-Diskette kopiert
wird, Ubertragt dann beim Hoch-
fahren des Systems die Echtzeitin
den Computer. Da die Uhr akkuge-
puffert ist, lauft sie auch bei abge-
schaltetem'Rechner weiter.

Weiche Ware

Fast noch aroBeristdas Angebot
von Geos-Software: Vor allemzahil-
reiche = Anwendungsprogramme
und Hilfssoftware fiir Drucker sind
hier vorhanden.

Geopublish

Mit" enormen Gestaltungsmog-
lichkeiten wartet das DTP-Pro-
gramm Geopublish auf: Hier kén-
nen Sie Druckseiten spielend ein-
fach gestalten, mehrspaltig forma-
tieren, Geopaint-Bilder plazieren
und die unterschiedlichsten Zei-
chensatze benutzen.

Auf Master-Seiten legen Sie mit
Hilfslinien die Seitenaufteilung
fest, definieren rechte und linke
Seiten oder stellen die automati-
sche Seitennumerierung ein.
Ebenso konnen auf jeder Seite
wiederkehrende Grafiken festge-
!eg! werden.

Fir jede einzelne Seite kdnnen
Sie ein eigenes.Layout anfertigen.
Text flieBt automatisch um Grafi-
ken herum und kann.mit dem ein-
gebauten Texteditor auch korri-
giert werden. Selbstverstandiich
sind auch nachtragliche GroBen-
anderungen moglich. Alles kon-
nen Sie dabei direkt auf dem Bild-
schirm sehen, verlieren also nie
den Uberblick.

Zahireiche Spezialwerkzeuge
geben dem Ganzen dann den letz-
ten Feinschliff, z. B. mit zentrierten
Texten oder skalierten Bildern.
Uber 25 Funktionen stehen hier
bereit. Flr DTP-Anfénger enthalt
das Handbuch. einen ausfihrli-
chen Lernkurs, dermitzahlreichen
Abbildungen jede: einzeine Funk-
tion erkiart.

Somit ist Geopublish das ideale
Werkzeug, um_Schiilerzeitungen,
Vereinszeitschriften cder anderen
Schriftstucken die richtige Form zu
geben,” Es ‘unterstutzt . auBerdem
Apple Laser Writer und kann in be-
ster.Qualitat drucken.

".Daten en masse

Zur Verwaltung groBer-Datenbe-
stande, wie z, B, Mitgliederlisten i-
nes Sportvereins o. 4, /eignet sich
Geafiler Die"Anzahl der Daten wird

" nur durch den zur Verfugung.ste-

henden Diskettenplatz. begrenzt,

weswegen unbedingt Laufwerke
mit hoher Kapazitat verwendet
werden sollten. Dann ist die Arbeit
sehr komfortabel: Sie kdnnen ganz
nach .Belieben Eingabemasken
gestalten und langere Datensétze
auch auf mehrere Seiten verteilen.
Formulare bis zu einer GroBe von
21,25 cm.x-275 cm sind moglich.
Wenn der Entwurf fertig ist, mus-
sen Sie nur noch die leeren Daten-
felder ausfillen.

Suchen ist damit denkbar ein-
fach: Fullen Sie ein Suchformular
aus und in Sekundenschnelle
durchforstet Geofile den gesamten
Datenbestand.

Selbstverstandlich 146t sich nach
allen Feldern, beispielsweise Na-
men oder Wohnorten sortieren
und auch der Druck der Daten.ist
ohne Probleme maoglich.

Gespeicherte Adressen konnen
mit Hilfe von Geomerge und Geo-
write in Serienbriefe eingesetzt
werden, eine Funktion, die sonst
nur wesentlich teuerere Program-
me besitzen. Alles wird Geos-like
dber Menids und Fenster bedient,
Programmierkenntnisse wie . bei

Wesentlich: komfortabler geht’s
mit dem Computer: Sie haben in
einer Tabellenkalkulation zu Be-
ginn'ein leeres Arbeitsblatt, in des-
sen Felder Sie nach Belieben Tex-
te, Zahlen oder auch Formeln ein-
geben kdnnen. Dazu ein Beispiel:
In einer Gruppe von Feldern haben
Sie.die-monatlichen Einnahmen,
in einer-anderen Gruppe die Aus-
gaben eingetragen. Zwei weitere
Felder erhalten die -Formeln zur
Berechnung_der Einnahme- bzw.
Ausgabesummen und' ein drittes
die Differenz. Der Clou ist nun, da8
beiAnderungen, z. B. einer zusatz-
lichen Ausgabe, alle'anderen Fel-
der’ automatisch. neu berechnet
werden und daher immer. auf.ak-
tuellem Stand sind.

Stellen Sie sich nun vor, es han-
delt sich. nicht.nur-um ein einfa-
ches Haushaltsbuch, sondernium
die Finanzverwaltung eines Ver-
eins oder _sogar einer kleinen Fir-
ma, Hier konnen Sie mit dem Com-
puter eine Menge Zeit sparen.

Auch.im Geos-System' gibt es
einen Rechenknecht, der. genau
dies leistet: Geocalc, Kaum.ein an-
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anderen Datenbanken sind nicht
erforderlich.

Auch hier bietet das Handbuch
einen kompletten EinfUhrungskurs
an, der mit vielen Beispielen auch
blutige Anfanger innerhalb kurzer.
Zeit zum Erfolg brinat.

Tabellen, Tabellen. . .

Auf den ersten Blick kann kaum
ein Neuling etwas mit einem Tabel-
lenkalkulationsprogramm_ * anfan-
gen, ‘Erst wenp man, erfahrt; was
diese . Universalgenies. eigentlich
kannen,lernt man sie zu schatzen.
Stellen’ Sie sich nur mal'diese Si-
tuation vor: Sie mdchten ein-Haus-
haltsbuch flhren, in dem nicht nur.
samtliche Einnahmen und Ausga-
ben: verbucht sind, sondern:daB
auch 'standig die* aktuellen® Ist-
Werte'enthalt. Wenn Sie dies nach
der ‘alten_Methode" mit*Buch und

‘Bleistift erledigen, artet'es schnell

in'Dauverrechnungen und Kunstvol-
len Radierungen aus.

Geopaint, das Malprogramm, ist ebenfalls im Grundpreis enthalten

deres Programm fUr den C 64 bzw.
C128 bietet diesen Komfort. Schon
nach kurzer Anlernzeit konnen Sie
damit Ihre persdnlichen Kalkulatio-
nen’erstellen. Die ‘Bedienung ist
denkbar’ einfach" und wird ‘durch
Menls und ein. ausgezeichnetes
Handbuch unterstiitzt.

Insgesamt stehen 28000 Daten-
zellen auf einem Arbeitsbiatt mit
256 Zeilen zu je 112 Spalten zur
Verfligung. Stellen Sie die Zellen-
breite_nach lhren Wunschen ein
und rechnen Sie mit 12 Stellen Ge-
nauigkeit. . :

Zur besseren Ubersicht konnen
Sig' auch zwei unterschiedliche
Teile des Arbeitsblattes.gleichzei-
tig auf.dem Bildschirm anzeigen.

Malen und Zeichnen

Mit _dem* Betriebssystem " wird
Geopaint_geliefert, ein  Malpro-
gramm, mit‘dem man sehr gut'ar-
beiten.kann..Sie konnen auf einer
kompletten DIN-A4-Seite in mehre-
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ren Farben zeichnen und werden
dabei durch viele Hilfsmittel unter-
stitzt: In einem eigenen Fenster
kénnen unterschiedliche Pinsel-
formen oder Fullmuster ausge-
wihit werden. Hilfslinien sind ein-
blendbar und selbstverstandlich
ist auch eine Textfunktion enthal-
ten.

Wer es noch komfortabler moch-
te, ist mit dem neuen Programm
GeoCanvas bestens bedient. Der
Funktionsumfang wurde gegen-
iiber Geopaint noch erweitert: So
konnen jetzt beispielsweise inner-
halb eines Dokuments noch zwei
andere gedffnet werden oder Aus-
schnitte bis hin zur kompletten Sei-
te gemacht werden.

Nochmal drucken

Die Druckqualitét 126t sich.auch
mit einfachen Druckern noch be-
trachtlich steigern. Schliissel dazu
ist Geos LQ, ein System aus neuen
Treibern und einem Programm,
das es gestattet, die Aufldsung in
weiten Grenzen einzustellen. Au-
Berdem kbnnen Zwischenpunkte
interpoliert werden, so daB Schra-
gen und Rundungen wesentlich
glatter aussehen. Damit 188t sich
dann eine exzellente Schwarzung
und Qualitat erreichen.

Kopieren

Geos besitzt einen sehr guten
Kopierschutz, der aber leider auch
Sicherheitskopien verhindert. Man
ist also voll abhangig von den bei-
den Boot-Disketten. Mit dem Geos-
Bootmaker jedoch kénnen Sie in
jedem Format, also 1541, 1571,
1581, Festplatte und sogar RAM-
drive und RAMIlink booten. Damit
hat das Zittern bei Anzeige eines
Diskettenfehlers auf der Boot-
Diskette nun ein Ende.

Anschriften und Preise

Geos-Produkte

MSPI
Hans-Pinsel-StraBe 9b
8013 Haar

1750-Clone

CEUS
Fritz-Reuter-StraBe 31
4353 Oer-Erckenschwick

GeoRAM

DATA 2000
WeidestraBe 18
5800 Hagen

Festplatte HD 20,
GeoCanvas, Boolmaker
CMD Direkt

Postfach 58 .

A-6410 Telfs

Plus Elektronik
Postfach 10 02 63
3016 Seelze

GeoROM, GeoCanvas
Geos User Club
Jorgen Heinisch
Xantener StraBe 40
4270 Dorsten 19
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Das richtige Geos-System fr Ihr Problem, schwer
zu finden? Nein, denn wir helfen Ihnen dabei.

von Heinz Behling

eos.wird mit Recht als Be-
G triebssystem bezeichnet,

schlieBlich besteht es aus
zahireichen Einzelprogrammen,
die samtlich zusammenarbeiten
konnen. Damitkonnen Sie alles er-
ledigen, was im Heim- und Hobby-
bereich so alles an Computer-
arbeit anfallt: Textverarbeitung,
Malen, Zeichnen, Tabellenkalkula-
tion oder Desk Top Publishing.
Nichts ist unmoglich!

Die Vielseitigkeit wird noch gro-
Ber, da man mit Geos die unter-
schiedlichste Hardware verwen-
den kann: Sdmtliche Floppylauf-
werke werden ab der Version 1.3
unterstitzt und ab Version 2.0 kann
man auch Festplatten (von CMD)
anschlieBen. Hinzu kommen bis
zu 16 MByte groBe RAM-Erweite-
rungen, von denen sich das Be-
triebssystem auch booten a6t und
die als ultraschnelle Floppy-Lauf-
werke Geos wesentlich beschleu-
nigen.

Den kronenden AbschluB bildet
eine fast uniberschaubare Anzahl
von Nadel-, Tintenstrahl- und La-
serdruckern, die alles mit Geos
Erarbeitete ‘zu Papier bringen.
Kurz und gut, die Kombinations-
moglichkeiten sind nahezu unbe-
grenzt und damit ist die Auswanhl
des fur eine bestimmte Aufgabe
optimalen Systems schwierig.

Um Ihnen dabei zu helfen, stel-
len wir hier fir die haufigsten
Anwendungen Mustersysteme vor.
Informationen Gber das wichtigste
Geos-Zubehor finden Sie im An-
schluB daran.

Im Anhang finden Sie die dazu-
gehdrenden Lieferantenadressen
und Preise. Achten Sie aber dar-
auf, daB besonders im Hardware-
bereich ein permanenter Preis-
kampf herrscht.und man mit Son-
derangeboten . etliches . sparen
kann. Preisvergleich lohnt sich!

Doch nun-zu den Mustersyste-

Schreibkiinstler

Die haufigste Anwendung «im
Privatbereich ist Textverarbeitung:
Briefe, ‘Einladungen; Hausaufga-
ben oder Diplomarbeiten erledigt
man heute mitdem Rechenknecht.
Hier ist Geos besonders geeignet,
da es sich nicht nur einfach bedie-
nen. 1aBt,” sondern. auch enorme
Gestaltungsmoglichkeiten  bietet:
Ein Riesenmenge. Zeichensétze
in zahlreichen. GroBen .flr .alle

Zwecke ist inzwischen vorhanden,
von stilvollen alten Lettern bis zur
supermodernen Computerschrift.

Bereits beim Geos-Grundsystem
ist das Textverarbeitungspro-

gramm »Geowrite« enthalten. Es
bietet beispielsweise viele Forma-
tierungsmdglichkeiten (u.a. Block-
satz), gestattet es, Bilder in den

Farbe ist nicht unbedingt erfor-
derlich, allerdings sind Mono-
chrom-Monitore heute kaum noch
zu bekommen und wenn, dann zu
einem Preis, der nur unwesentlich
unter dem eines Farbgerats liegt.

Ein geeignetes Geratist z. B. der
Commodore 1084 S, ein Monitor,
den man fir alle Geos-Anwendun-
gen und auch sonstige C-64-Pro-
gramme empfehlen kann. Hinzu
kommt noch ein AnschluBkabel fur
30 Mark. Dieser Monitor 1aBt sich
dbrigens auch an den C128 an-
schlieBen und arbeitet dann im
80-Zeichen-Modus.

Wenn lhre Texte groBeren Um-
fang erreichen (Diplomarbeiten
etc.). empfiehlt sich die Anschaf-
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1uf s ich, mufte ich den Wecker jeden

wieder zuriclstellen. Da ein

Comwter,edm,mu 18t kam i die e gleich 2

Universiy_EE
(ommodore_BE|:

Weckaetten ins

cinzubauen. Nun méchte man den

Computer aher mutzen. LAdt man ein neves
Programm MHMM ab, muf man den GeoWecker,
wetn man ihn brauch erst wieder laden. Die vorher eingestellten
Weckeeiten wiren unwiderruflich verloren und milten wieder neu

l_a_f;mndpreis ist eine komplette Textverarbeitung enthalten.
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Mit Geopublish werden Sie zum DTP-Profi

Text einzusetzen und zeigt den
Text genauso auf dem Bildschirm
an, wie er.spater auf Papier. er-
scheinen wird (Wysiwyg: What-You
See, Is What You Get, also »Was du
siehst, ist, was dubekommsts).

An die Hardware werdensbei
Textverarbeitung diese Anforde-
rungen gestellt: Sehrwichtig ist ein
vernunftiger Monitor, der vor allem
ein scharfes Bild" liefert, damit
auch Kleinere Zeichen noch gut
lesbar sind.,.Ein Fernsehgerat wird
auf Dauer keine Wohitat fir lhre
Augen sein;

7

fung einer zweiten.Floppy. Es soll-
te ‘moglichst ‘eine 1571 ‘oder,. falls
noch erhaltlich, eine.1581 sein, da
diese Typenwesentlich mehr Spei-
cherkapazitét « bieten -und: somit
mehr: Text aufi eine Diskette paBt:
Soliten Sie nur ein: Floppylauhverk :
anschaffen,” empfiehlt-sich in -je-
dem Fall ein solches:Geral; da bei
Geos'in diesem Fall Anwendungs-
programm _(Geowrite) ‘'und Doku-
ment’(Text und Bilder) auf dersel-
ben . Disketfe “sein, miissen. .Die
Floppy. schldgt. mit. etwa 300 bis
' 350 Mark zu.Buche.
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Wesentlicher Bestandteil eines
Textverarbeitungssystems ist der
Drucker. Welchen Sie wahlen, rich-
tet sich ganz nach den Anspri-
chen, die Sie an die Schriftqualitat
stellen: “fur einfache Arbeiten ist
‘ein 9-Nadler genau richtig. Diese
Geréte sind preiswert (300 bis 500
Mark), robust und vielseitig. Nahe-
zu alle bieten heute mehrere ein-
gebaute Schriftarten und Near Let-
ter Quality (Schdnschrift).

Soliten lhre Anspriche auch an
die Geschwindigket etwas hdher
sein, empfiehlt sich ein 24-Nadler,
der Schonschrift nichtin mehreren
Durchgéngen erzeugt, sondern in
nureinem. Allerdings sind die Prei-
se auch etwas hoher (ca. 550 bis
750 Mark).

Hochste Druckqualitdt errei-
chen Tintenstrahl- und Laser-
drucker. Tintenstrahler sind mit ca.
600 bis 1100 Mark noch etwa 600
Mark billiger als Low-cost-Laser,
erfordern aber in:der Regel Spe-
zialpapier und haben recht hohe
Seitenkosten, da der Tintenvorrat
heute oft im Druckkopf fest einge-
baut ist. Geht er zur Neige, muB
der komplette Kopf gewechselt
werden.

In.der Regel reicht ein Gerat in
der Preisklasse um 700 Mark voll
aus.

Was. nun noch fehlt, ist eine
Maus. Obwohl Geos sich auch mit
einem: Joystick steuern la8t, ist
dies doch nur als Notldsung zu be-
trachten: Exakte Cursor-Steuerung
ist nur mit einer proportionalen
Maus (z. B. Commodore 1351,
Preis ca. 60 Mark) moglich. Viele
im Handel erhaltliche Mause sind
aber nur.getarnte Joysticks, achten
Sie beim Kauf.darauf, indem Sie
die Maus in Geos mit dem 1351-
Eingabetreiber testen!

Damit wére das Textverarbei-
tungssystem komplett.

Datensammlung

Wenn ein Datenbestand aus-
ufert, 188t er sich wesentlich ein-
facher mit dem Computer verar-
beiten. Wohlgemerkt, es geht hier
nicht um die Adressen aller neun
Computerfreunde, sondern um
aufwendigere Vorhaben, z. B. Ver-
einsverwaltungen usw.

Hier bietet ‘das® Geos-System
»Geofile« an; mit dem sich'so.et-
was sehr.komfortabel I6sen'|ast.

Neben, der. 'Speicherung .Ihrer
Daten’ kann ‘'das Programm .auch

mit gidnzenden grafischen Gestal-

tungsméglichkeiten- . aufwarten:
Bildschirmmasken sind. frei edi-
tierbar und-sogar Grafiken lassen
sich einfligen: Die Anzahl derspei-
cherbaren Eintrége wird'nur durch
den zur Verfigung stehenden Dis-
Kettenplatz beschrankt, daher sind
groBe. Floppylauiwerke. “dringend
anzuraten. “Eventuell “sollte “man
auch’ an "die” Anschafiung. einer.
Fesiplatie denken, die jedoch etwa
1200 Mark: kostet
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Allerdings kann man beim
Drucker wieder etwas sparen, da
in der Regel keine Superqualitat
verlangt wird,_sondern_lediglich
Protokolldrucke nétig sind. Hier
reicht auch ein‘preiswerter 9-Nad-
ler (unter. 500 Mark).

Soliten Sie Geofile jedoch als Er-
génzung zur Textverarbeitung be-
nutzen, um beispielsweise Serien-
briefe zu schreiben, dann gilt fir
den Drucker das vorher bei Textver-
arbeitung Gesagte.

-publlsn kdnnen Sie sehr sc

Mit dem DTPngramm Gao-

aus Gaowrlte-Temen und
pamt-Bﬂdarn fertigé Zenlungaset-:
ten herstellen. Allerdings ist _der_*

Datenumfang.einer solchen Segite.*

enorm und auch das Progra_mm.
steuert noch etliche zig KByte,da-
zu. Mit nur einem Floppylaufwerk.
sollte man daher nicht arbeiten,
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GroBere Datenmengen verwaltet man mit Geofile a

Was braucht man wozu?

Anwendung

Geocale

| Geopaini

| Geopublish

| Geoile

einfach

_ Geochart

Festplatie

9-Nadler

24-Nadler

GeoCanvas
Tintenstrahler

Geos LQ
541
1571

1581

elljr
360+ *

zwel Laufwerke:sind ein MuB. Au-
Berdam ist-eine Speichererweite-
*_rungs dringend zu empfehlen, da
_man das Programmzu Beginn der

_Arbeit in die RAM-Floppy kopieren
_kann' und die haufigen Nachlade-

_prozeduren dann sehr schnell ge-

hen.”

.Wenn Sie regelmaBig an groBe-

.ren, Objekten arbeiten, beispiels-

weise. einer wochentlich erschei-
-nenden Zeitung mit mehreren Sei-
ten:Umfang, sollten Sie unbedingt
eine_Harddisk oder RAMIink an-
schaffen. Andernsfalls werden Sie

‘bald zum Diskjockey und konnen

garantiert- die ‘wichtigste' Diskette
nicht mehr finden.

Beim'Drucker sollten.Sie nicht
sparen, wenn Sie.in DTP machen:

."Verwenden Sie einen Tintenstrah-
. ler.oder noch besser einen Laser-

drucker, .die «im Moment. minde-
stens 1500 Mark kosten. Hochwer-
tige 24-Nadler lohnen sich nicht,

« dasie vomPreis her keinen Unter-

schied zu Tintenstrahlern haben.
Fur den Drucker sollten'Sie daher
ca. 700 bis 1000 Mark rechnen.
Eing'Alterpative dazu ist der Laser-

+.. . 8ervice in Zirich. Hier kbnnen Sie

Ihre fertigen DTP-Seiten. auf. Dis-

|« "+ kette .einsenden. 'und’ in. Spitzen-

qualitat. drucken  lassen (iﬁr ca.
1, MarkJSaﬂe}
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Fragen iher Fragen

Haben Sie Fragen zu Geos? Einige der am héaufig-
sten gestellten beantworten wir hier.

von Heinz Behling

reichen uns tdglich. Wir sind

bemiiht, diese zu beantwor-
ten oder an kompetente Stellen
weiterzuleiten. Doch leider kann
die Antwort schon mal eine Weile
auf sich warten lassen.

Deshalb haben wir einige
Standard-Fragen ausgewahit und
beantworten Sie hier.

Soliten Sie auch ein Problem im
Zusammenhang mit Geos haben,
schreiben Sie uns. Die Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion

Stichwort: Geos
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Zahlreiche Leseranfragen er-

Konvertieren?

Immer, wenn ich eine normale
C64-Diskette unter Geos in die
Floppy lege, erscheint ein Fen-
ster mit der Frage, ob ich die Dis-
kette ins Geos-Format konvertie-
ren méchte oder nicht. Welchen
Vorteil hat die Konvertierung
bzw. kann dabei etwas bescha-
digt werden? (K Schiaier, Mdhidori)

In der Tat ist die Konvertierung
nicht ganz gefahrlos: Geos
schreibt dabei ndmlich besondere
Informationen auf die Directory-
Spur und belegt einen zusétzli-
chen Sektor fiir die am Rand abge-
legten Dateien. Aus diesem Grund
kénnen sie dort bei einer Nicht-
Geos-Diskette auch nichts able-
gen.

Kopiergeschitzte Software
kann aber eventuell dieselben Be-
reiche benutzen. Nach einer Kon-
vertierung kénnen daher Proble-
me mit dieser Software auftreten.

Aber auch in der anderen Rich-
tung gibt es einiges zu beachten:
Geos-Dateien sind mit einem Info-
block ausgestattet, der z.B. die Da-
teiart, die dazugehdrende Anwen-
dung, Startadresse u.d. enthalt.
Die Position dieses Blocks wird im
Directory-Eintrag der entsprechen-
den Datei gespeichert.

Allerdings beachtet nur Geos
diese Angabe, normale Kopierpro-
gramme oder Basic ignorieren die-
sen Sektor. Daher sind damit ange-
fertigte Kopien nicht lauffahig.

Auch der normale Validate-Be-
fehlist mit Vorsicht zu genieBen, da
er den Infoblock in der Blockbele-
gungstabelle als frei kennzeich-
net. Der nachste Schreibvorgang
kann daher den Infoblock endgil-
tig léschen.
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Soliten Sie diesen Befehl trotz-
dem mit einer Geos-Diskette ver-
wendet haben, booten Sie Geos,
legen die betroffene Diskette ein
und wahlen im Menl »Diskette«
den Punkt »AufrAumen«.

Mehr Floppies

Wenn ich im Konfigurier-
programm meine zweite Floppy
anwahle, stiirzt Geos ab. Ist die
Floppy defekt? (P krais, Ohisberg)

Ob die Floppy defekt ist, kdnnen
Sie im Basic einfach testen: Wenn
sie dort funktioniert, kann es auch
unter Geos keinen Hardwarefeh-
ler geben.

Wahrscheinlicher ist, daB beide
Laufwerke dieselbe Geréteadres-
se haben, meist also 8.

Zur Behebung dieses Fehlers
gibt es zwei Moglichkeiten. Wenn
Sie das zweite Laufwerk nur gele-
gentlich benutzen, soliten Sie so
vorgehen: Starten Sie Konfigurie-
ren, wahlen Sie fur Laufwerk A
»kein Laufwerks«. AnschlieBend tra-
gen Sie das Laufwerk als Floppy B
ein. Dies bewirkt, daB software-
maBig eine Umschaltung auf Ge-
rdteadresse 9 vorgenommen wird.

Nun kénnen Sie |hr Zusatzlauf-
werk als Floppy A eintragen und
Konfigurieren beenden. Geos
kehrt nun ohne Absturz in den
Desktop zurlck.

Geos schneller

Kann man Geos durch einen
Floppy-Speeder schneller ma-
chen? (W. Abs, Bochum)

Geos benutzt einen eigenen
Software-Speeder und schaltet
das im Computer vorhandene Be-
triebssystem weitgehend ab. Da-
her niitzen Floppy-Speeder beim
Laden von Programmen und Da-
teien nichts. Lediglich eingebaute
Centronics-Schnittstellen, wie bei-
spielsweise in »Speeddos«, blei-
ben in Betrieb. Sie kdnnen daher
mit seriellen Druckertreibern trotz-
dem parallel angeschlossene Prin-
ter ansprechen.

Allerdings bleibt der Teil des
Speeders, der im Floppylaufwerk
sitzt, in Betrieb. Sie kdnnen daher
die schnelleren Formatier-Routi-
nen benutzen.

Speicher verschwindet

Obwohl ich in meinen C64
eine 512-KByte-Speichererwei-
terung eingesteckt habe und mir
im Konfigurierprogramm auch

diese Kapazitdt angezeigt wird,
kann ich nur eine RAM 1571 mit
etwa 370 KByte einrichten. Wo
bleibt der restliche Speicher?
(N. Hiusler, Minchen)

Die RAM-Floppies in Geos emu-
lieren die normalen Commodore-
Laufwerke. Damit dies so kompati-
bel wie maglich ist, muB auch die
Speicherkapazitit streng einge-
halten werden. Die groBte RAM-
Floppy, die daher benutzt werden
kann, ist also eine RAM 1571, eine
1581-Emulation wére mit 790 KBy-
te zu groB.

Allerdings liegt der restliche
Speicher nicht ungenutzt herum,
sondern Geos verwendet ihn bei-
spielsweise , wenn Sie =DMA for
MoveData«gewahlt haben. Bei Da-
tenverschiebungen innerhalb des
Arbeitsspeichers des C64 werden
dann die Bytes zuerst in die Spei-
chererweiterung und dann in den
neuen AdreBbereich des Compu-
ters transportiert. Da dies der in
der Speichererweiterung einge-
baute DMA-Prozessor macht, wer-

options

qeos i file i mode

die Anwendung installiert wur-
de. Wo liegt der Fehler?
(. Flieger, Kdin)

Der Fehler liegt leider in diesem
Fall bei Ihnen, Sie haben die Mel-
dungen bei der Installation der
neuen Version nicht beachtet. Eine
davon lautete: »Wenn Sie bereits
eine Applikation besitzen, kénnen
Sie diese mit der neuen Version
lauffahig machen. Besitzen Sie be-
reits eine Applikation?« Diese Fra-
ge haben Sie versehentlich mit
Nein beantwortet.

Bei Ja hatten Sie eine Original-
diskette mit einem lhrer Program-
me einlegen missen und Geos
hétte die dort gespeicherte Serien-
nummer auf die neue Boot-Dis-
kette Ubertragen. Falls Sie Nein
eingeben, wahlt Geos eine beliebi-
ge Zahl aus und speichert diese.

Beim Laden eines Programms
werden die Seriennummern des
Betriebssystems mit denen des
Programms verglichen und bei Un-
stimmigkeiten wird die oben ge-
nannte Meldung ausgegeben.
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In Geopublish kénnen Sie zeitfressende Elemente einfach

abschalten

den solche Verschiebungen um
ein Vielfaches schneller.

AuBerdem gibt es noch einige
Zusatzprogramme, die Teile der
Speichererweiterung nutzen, bei-
spielsweise RAMPrint oder Geo-
Canvas. [

Wer noch mehr Speicher
braucht, kann seine Commodore-
Erweiterung auch auf bis zu 2
MByte aufristen lassen. Infos dar-
Uber gibt's beim Geos User Club.

Update-Probleme

Ich bin vor kurzem erst von Ge-
os 1.3 auf Geos 2.0 umgestie-
gen. Nachdem ich die neue Ver-
sion installiert hatte, lieBen sich
meine bereits vorhandenen An-
wendungen nicht mehr starten.
Es wurde immer wieder die Mel-
dung ausgegeben, Geos mit der
Diskette zu booten, mit der auch

Sie konnen nun entweder lhre
Originaldiskette zum Umtausch
einsenden an:

MSPI

Geos-Support
Hans-Pinsel-StraBe 9b
8013 Haar bei Miinchen

oder verwenden den Installations-
killer aus der 64’er Ausgabe 12/91.
Damit konnen Sie die Installation
der Systemdisketten rickgangig
machen.

Geomerge, das Sorgenkind

Das Programm =sgeomerges«
auf meiner Geofile-Diskette lieB
sich nicht installieren. Immer
wieder erschien eine Fehlermel-
dung. Woran liegt das?

(D Dorau, Ndrnberg)

Das Problem ist bekannt und be-
ruht auf dem Kopierschutz, mit

Ausgabe 2/Februar 1993



dem Geomerge ausgestattet ist.
Leider wurde von Berkeley Soft-
works hieran eine Anderung vorge-
nommen, die bewirkt, daB sich
Geomerge nicht mehr mit allen
Floppylaufwerken installieren |&Bt.
MSP! hat daher inzwischen den
Kopierschutz bei diesem Pro-
gramm entfernt.

Besitzer einer fehlerhaft instal-
lierten Version kénnen diese bei
MSPI gegen Einsendung der Ori-
ginaldiskette umtauschen.

Fehler mit
Speichererweiterung

Seitdem ich mir eine ge-
brauchte Speichererweiterung
gekauft und an meinen C64 an-
geschlossen habe, stiirzt Geos
immer ofter ab. Auch in Basic
kommt das vor. Ist die Erweite-
rung (Typ 1750) fehlerhaft?

(L. Otryguy. Leverkusen)

Die Speichererweiterungen von
Commodore haben einen sehr ho-
hen Stromverbrauch und belasten
das chnehin an der Grenze sei-
ner Leistungsfahigkeit arbeitende
Netzteil des C64 zusatzlich. Des-
halb war bei der 1764, die vor allem

Wabhrscheinlich haben Sie lhren
Drucker Ober ein Interface ange-
schlossen. Einige davon sind be-
kannt dafir, daB sie sporadisch
den seriellen Bus blockieren und
sich dann kein Floppylaufwerk
mehr ansprechen |aBt.

Die beste Methode, dies zu ver-
hindern, ist der parallele AnschluB
des Druckers an den Userport (sie-
he Artikel Druckeranpassungen in
diesem Heft).

Sie konnen allerdings auch den
Drucker ausschaiten, wenn Sie ihn
nicht brauchen.

Geobasic,
der Diskettenkiller?

Seitein paar Wochen program-
miere ich mit Geobasic. Neulich
habe ich mir dabei eine Diskette
zerstort, der Inhalt war nicht
mehr lesbar. Ist Geobasic de-
fekt?

Die Gefahr des Diskettenscha-
dens besteht bei Geobasic tat-
sachlich, berunt aber nicht auf
einem Programmfehler, sondern
eher auf dem viel zu kleinen Warn-
hinweis im Handbuch.

Wenn Sie ein Programm ge-
schrieben haben, das auf die Flop-
pies zugreifen kann und dieses
austesten, konnen Sie innerhalb

Please Select Option:

Create| new document
offnen| existing document

to desklop

opyright (c) 1988, Berkeley Softworks

es gefahrlich fir Ihre Disketten

fir den C64 gedacht war, ein neu-
es starkeres Netzteil beigelegt.

Die 1750 hingegen war haupt-
séchlich fir den C 128 vorgesehen,
der ein wesentlich starkeres Netz-
teil besitzt.

In Ihrem Fall hilft daher nur ein
neues Netzteil, beispielsweise un-
ser Selbstbau aus der 64'er Aus-
gabe 12/91. Damit bleiben die ge-
schilderten Probleme aus.

Blockierter Floppy-Bus

Ab und zu, wenn ich etwas ge-
druckt habe oder das aktive
Laufwerk wechsle, bleibt der
Desktop einfach héngen und die
LED an der Floppy brennt stén-
dig. Nach erneutem Booten ist
alles wieder in Ordnung.

(P Guster, Stuttgart)
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Beachten Sie bei Geobasic alle Hinweise im Handbuch, sonst wird

Ihres Basic-Programm ja auch das
aktuelle Laufwerk andern. Wenn
Sie darauf den Testlauf beenden
und den Programmtext speichern,
ist Geobasic Uber den Laufwerks-
wechsel nicht informiert. Genauer
gesaat befindet sich im Speicher
immer noch das alte Directory und
die alte Blockbelegungstabelle. So
werden dann die falschen Sekto-
ren Uberschrieben und die Disket-
te unreparierbar beschéadigt.

Setzen Sie also in lhrem Pro-
gramm das Laufwerk wieder auf
das urspriingliche zurlick, dann
kann nichts passieren.

Schnelles DTP

Ich produziere mit Geopublish
eine Schilerzeitung. Leider ist
das Programm nicht allzu

schnell, deswegen suche ich
nach Maoglichkeiten, die Arbeit
zu beschleunigen.

(H. Huckart, Saarbricken)

Wegen der enormen Leistungs-
vielfalt, die Geopublish bietet, ist
das Programm wirklich nicht Gber-
maBig schnell. Hinzu kommen vie-
le Diskettenzugriffe.

Aber man kann die Geschwin-
digkeit erhdhen, indem man nicht
immer alle Teile einer Seite ein-
blendet. Besonders Bilder erwei-
sen sich als sehr zeitraubend.
Schalten Sie im Men( »DISP« die
nicht erforderlichen Elemente aus.
Nun miissen beim Scrollen nicht
standig Bilder von betrachtlichem
Umfang nachgeladen werden.

Ubrigens kénnen Sie auch bei
der Erfassung Ihrer Texte schneller
arbeiten: Verwenden Sie statt Geo-
write Vizawrite und konvertieren
Sie die Texte anschlieBend mit
dem Text-Grabber. Als Konvertie-
rungsdatei verwenden Sie bitte
»Vizawrite.Gen«. Ubrigens konnen
Sie auch andere Textverarbeitungs-
programme verwenden.

Wenn Sie unbedingt mit einem
Geos-Programm arbeiten méch-
ten, empfiehlt sich der Geotexter
aus dem Sonderheft 67.

Druck zu schmal

Wenn ich ein Geopaint-Bild
drucke, fehlt auf dem Papier der
rechte Rand, die Grafik wird ein-
fach abgeschnitten.

(T. Hackser, Hannover)

Mit Geos konnen Sie Bilder mit
einer Breite bis zu 640 Pixel zeich-
nen. Allerdings kbnnen viele
Drucker nur maximal 480 Punkte
pro Zeile drucken (Commodore-
Gerite). Die Uberzéhligen Berei-
che unterschlagt der Printer ein-
fach.

Malen Sie daher die letzten zehn
Prozent der Seite nicht aus.

schicken:
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Selbstverstandlich  sollen
Sie das nicht ganz umsonst
machen, unter allen Einsen-
dern verlosen wir einen Plot-
ter der Firma MIR Elektronik
GmbH Miinchen. Als Trostprei-
se gibt's noch 10mal je eine
Geos-Fontdiskette. Einsende-
schluB ist der 15.2.93. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Geos-Umfrage

Wir mochten etwas von lhnen, den Geos-Usern wissen. Besonders
interessieren uns die Probleme, die Sie mit Geos und dem Zubehor
haben. Auch die Geratekonfiguration interessiert uns. Deshalb bitten
wir Sie, diesen Fragebogen auszufillen und an diese Adresse zu

1581 als Bootdisk

Ich bin gliicklicher Besitzer ei-
nes 1581-Laufwerks. Da die Ka-
pazitat dieser Floppy wesentlich
hoher ist als bei einer 1541,
méchte ich sie als Boot-Lauf-
werk einsetzen. Leider gibt es
Geos jedoch nicht auf 3,5-Zoll-
Disketten. Gibt es trotzdem eine
Maoglichkeit? (D Firscher, Hamburg)

Ja, diese Moglichkeit gibt es. Mit
dem Programm »GeoMakeBoot«
von CMD konnen Sie fir jeden
Floppy- oder Festplattentyp boot-
fahige Geos-Versionen herstellen.
Wir haben dieses Tool in der 64'er
Ausgabe 9/92 getestet.

Teure Festplatte

Ichinteressiere mich fiir eine der
von lhnen getesteten Festplat-
ten. Allerdings erscheint mir der
Preis von 1200 Mark zu hoch.
Gibt es keine Méglichkeit, preis-
werter zu kaufen?

(H. Maller, LOdenscheld)

Inder Tat sind die Preise fir Fest-
platten verglichen mit Hard disks
fir andere Computer sehr hoch.
Dies liegt zu einem betrachtlichen
Teil an den Zollgebuhren und der
Umsatzsteuer, die bei Einfuhr der
Gerdte nach Deutschland féllig
sind. So allein ergeben sich Prei-
saufschldge von etwa 25 Prozent.
AuBerdem lassen sich die inldndi-
schen Héandler ihren Arbeitsauf-
wand, der nicht unerheblich ist,
auch bezahlen.

CMD hat dieses Problem eben-
falls erkannt und bietet nun einen
Direktbestellservice an.

Senden Sie |lhre Bestellungen
an:

CMD Direkt
Postfach 58
A-6410 Telfs
Tel. 00 43 52 62/66080

Sagen Sie uns, was Sie liber
Geos wissen mochten und
gewinnen Sie einen Plotter

B e Al —— annn
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Von Leerzeilen, Leerzeichen, Umlauten

von Heinz Behling

m haufigsten machen Druk-
Aker Schwierigkeiten, dies

fangt bereits beim AnschluB
an. Sollten Sie eines der wenigen
Gerate besitzen, die noch eine
serielle Commodore-Schnittstelle
besitzen, ist die Sache schnell ge-
klart: Nehmen Sie das beigefugte
Kabel und schlieBen den Drucker
an die zweite Buchse der Floppy
an.

Schwieriger wird es bei Druk-
kern mit Centronics-Schnittstelle:
Hier kdnnen Sie beispielsweise ein
Interface verwenden, das dann an
einer Seite seriell mit der Floppy,
an der anderen Seite parallel mit
dem Drucker verbunden wird. Ein
passendes Interface ist beispiels-
weise das Wiesemann 92000.

Das Verfahren hat Vor- und
Nachteile: Als Pluspunkt gilt, daB
Sie den Drucker auch in Basic und
anderen Programmen benutzen
konnen, ohne ein geandertes
Betriebssystem mit Centronics-
Schnittstelle einbauen zu missen.
AuBerdem wird ihr Drucker da-
durch kompatibel zum Commodo-
re-Standard, kann also alle Befeh-
le verstehen und auch Grafikzei-
chen drucken.

Demgegeniber stehen aller-
dings Nachteile: Die an sich
schnellere parallele Datenibertra-
gung wird wieder duch die serielle
Schnittstelle gebremst. Insbeson-
dere bei den groBen Datenmen-
gen, die Geos zum Drucker trans-
portiert (Grafikdruck), macht sich
dies enorm bemerkbar (Faktor
etwa 2 bis 3). AuBerdem ist das In-
terface ein kleiner Computer fir
sich, der ebenfalls einige Befehle
versteht. Eigentlich ein positiver
Umstand, doch sehr dazu geeig-
net, weitere Probleme zu verursa-
chen: Die Interfaces haben nam-
lich keineswegs einen Standard-
befehlssatz. Noch nicht einmal die
Sekundéradressen sind gleich.
Hinzu kommen noch Konfigura-
tionsméglichkeiten durch DIP-
Schalter, weswegen Interfaces
mehr Probleme schaffen, als sie
I6sen, wohlgemerkt, im Geos-
Betrieb. (Tip: Verandern Sie nichts
an der werksseitigen Voreinstel-
lung)

Die beste Moglichkeit ist auch
die einfachste: Nehmen Sie ein
Centronics-Userport-Kabel und
verbinden Sie Drucker und Com-
puter direkt. Diese Kabel kdnnen
Sie im Zubehérhandel kaufen, sie
kosten etwa 30 Mark. Aber auch
der Selbstbau ist moglich, neben
einem Userport- und einem Cen-
tronics-Stecker brauchen Sie noch
ca. 1 m mindestens elfpoliges Ka-
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Verdrahtungsplan
Centronics-Kabel
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und Infertaces

Wenn doch alles so einfach wére, wie es aussieht!
Beim Drucken unter Geos ist dies nicht immer so.
Aber dazu haben wir einige Tips.

Eines der Problemkinder: Prasident 6325

bel. Verdrahtet wird es nach dem
Plan in Tabelle 1.

Das zweite Kapitel im Drucker-
Problemkatalog sind Treiber: Auf
den Geos-Disketten sind bereits
Uber 100 davon enthalten, den-
noch finden viele User keinen mit
dem Namen ihres Druckers.

Dabei ist die Sache ganz ein-
fach: Schauen Sie zunachst in lhr
Drucker-Handbuch unter Emula-
tionen nach (meist bei den techni-
schen Daten). Dort finden Sie An-
gaben dariber, zu welchen Gera-
ten Ihr Printer kompatibel ist. Inder

Regel sind dies Epson- oder IBM-
Emulationen. Kontrollieren Sie, auf
welche der Drucker eingestellt ist
(in der Regel iber DIP-Schalter
bzw. ein Setup-Meni). Wahlen Sie
dann den Treiber, der zu dieser
Emulation gehdrt. Beachten Sie,
daB bei pararallelem AnschluB der
Treiber den Zusatz (gc) tragen
muB, alle anderen sind flr seriellen
AnschluB gedacht.

Sollte sich trotzdem kein dem
Namen nach passender Treiber
finden, probieren Sie einen &hnli-
chen, beispielsweise sind sich alle
Epson FX-Treiber sehr ahnlich,
ebenso die NEC- oder Star-Treiber.

Bei Verwendung eines Inter-
faces oder eines Druckers mit
Commodore-Schnittstelle  (z.B.
Commodore 1250) ist *Commodo-
re Compat.« der richtige Treiber.

Damit sind dann die Vorausset-
zungen geschaffen, damit C64,
Drucker und Geos sich Gberhaupt
miteinander verstandigen konnen.
Allerdings ist es moglich, daB sie
doch bei einigen Vokabeln noch
unterschiedlicher Meinung sind.
So kommt es immer wieder vor,
daB auf dem Papier Uberflissige
Leerzeilen gedruckt werden (Bild
3). Daflir zustandig ist ein DIP-
Schalter im Drucker (bei Epson-
Modellen meist Nr. 4), bezeichnet
mit »LF« flr Linefeed (Zeilenvor-
schub). Er sorgt dafir, daB bei je-
dem Zeilenende neben dem Trans-
portdes Druckkopfs zum Zeilenan-
fang auch ein Zeilenvorschub ge-
macht wird (Auto-Linefeed) oder
nicht. Solite also der Drucker eine
zusatzliche Leerzeile produzieren,
legen Sie diesen Schalter um.

Né&chster Knackpunkt ist NLQ-
Schrift in Geowrite: Hier schickt
Geos die Zeichen nicht als Grafik-
muster an den Drucker, sondern
verwendet den eingebauten Zei-
chensatz des Printers.

Sollten GroB- und Kleinbuchsta-
ben verwechselt werden oder wirre
Grafikzeichen erscheinen, haben
Sie einen seriellen Epson-Treiber
mit einem Commodore-Drucker
verwendet oder umgekehrt. Schal-
ten Sie entweder den Drucker auf
Epson-Modus um oder wahlen Sie
den richtigen Treiber.

Dies betrifft nicht Texte, die in
Geopaint-Bildern enthalten sind,
da diese ausschlieBlich als Grafik
gedruckt werden.

Eine weitere Macke, der im Zu-
sammenhang mit NLQ auftreten
kann, sind fehlende Leerzeichen
(Bild 4). Sie haben dann eine der
Proportionalschriftarten von Geos
gewahit. Hier ist der Abstand zwi-
schen den einzelnen Zeichen auf
dem Bildschirm je nach Breite des
Zeichens unterschiedlich. Dem-



Geos

7 Geos-Druckerregeln

1. Inr Drucker sollte eine Epson-, 1BM-, NEC- oder Star-Emulation

haben.

Kabel.

solche mit dem Zusatz »WWe.

2. Verwenden Sie maglichst kein Interface, sondern ein Centronics-

3. Wahlen Sie den Treiber entsprechend der Druckeremulation aus.
4, Bei Uberflissigen Leerzeilen Autolinefeed auf Off schalten

5. Fur NLQ nur die Commodore-Schrift verwenden.

6. Nicht alle Treiber beherrschen deutsche Umlaute, probieren Sie

7. Fir besonders gute Druckqualitat sollte man Geos LQ verwenden.

entsprechend gibt es auch kein fe-
stes Leerzeichen, sondern nur ei-
nen variablen Zwischenraum. Da
bei NLQ aber keine Grafik ge-
druckt wird, sondern eben mit den
im Drucker gespeicherten Zei-
chensatzen, erhalt der Printer
nicht den richtigen Leerzeichen-
Code. Daher erscheinen nur end-
lose Buchstabenreihen ohne je-
den Zwischenraum.

Schreiben Sie NLQ-Texte daher
nur mit der nichtproportionalen
»Commodore«-Schrift.

Als letztes hdufig genanntes
Problem bleiben noch fehlende
Umlaute in NLQ Gbrig: Geos ist
nun einmal ein amerikanisches
Produkt und enthalt von Haus aus
keine deutschen Sonderzeichen.
Leider sind viele Druckertreiber
noch nicht an deutsche Bedirfnis-
se angepaBt und enthalten keine
komplette Zeichenkonvertierungs-
Tabelle. Dementsprechend lassen

sie Umlaute unbericksichtigt.

Geeignete Treiber fihren in ih-
rem Namen den Zusatz »WWs, au-
Berdem solite Ihr Drucker natdrlich
auch auf den deutschen Zeichen-
satz eingestellt sein. Auch dies
wird Uber DIP-Schalter bzw. Menl
erledigt (s. Druckerhandbuch).

Kommen wir nun zum gehobe-
nen Druckerdienst. Wenn Sie
bessere Druckqualitat erreichen
mdchten, gibt es mehrere Maglich-
keiten: Zum einen konnen Sie ei-
nen qualitativ besseren Drucker
kaufen, zum anderen |38t sich aber
auch mit zusatzlicher Software
noch einiges selbst aus billigen
Geraten herauskitzeln.

Gemeint ist Geos-LQ: Hier kdn-
nen Sie vertikale und horizontale
Druckaufldsung in weiten Grenzen
wahlen und auch interpolieren las-
sen. Das bedeutet, daB Geos-LQ
bei Rundungen und Schragen, die
normalerweise immer stufig ge-

off schalten.

So sieht es aus. wenn der Drucker Uberflissige
Leer=eilen einfligt und den Text daher etwas
zerstickelt. Dann mussen Sie Auto-linefeed auf

=R SLULKEIL.

off schalten.
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>0 sieht es qus, wenn der Urucker uberllussige

leer=pilen sinfiink 1ind den Tewtr daher shinns

Bei Uberfliissigen Leerzeilen muB der Drucker umgestellt werden
(Auto-Linefeed auf off). Falls alles in eine Zeile gedruckt wird,

schalten Sie Linefeed ein

iberpriifen.

InNLQmachenvorallemLeerzeichenund
UmlauteProbleme.Siesolltendann

Commodore-SchriftwdhlenunddenTreiber

Ursache bei fehlenden Leerzeichen: falscher Treiber

Problemkinder

Seikosha SP 1200 VC

Treiber: Epson WW

fir NLQ und Entwurfsmodus bei
Geowrite
DIP-Schalterstellungen
Schalter Stellung
1 oft
off
on
on
off
off
off
off

Treiber: !!SP-12001

fir Geopaint :
DIP-Schalterstellungen
Stellung
off
off
on
off
on
off
off
off

=R R R A )

mwmmhumug
1
5
-

Treiber: Epson FXBO/100 (gc)
AnschiuB: Userport
DIP-Schalterstellungen

Schalter Stellung

on
off
on
off
oft
off
off
off

off
off
off
off
ofi
off
oft
on

on
on
on
off
off
off
off
oft

Die Kombination ist fir Text- und
Grafikdruck verwendbar.

WNONMEWN=-0) NN KWON =D OGN LD

Prasident 6325

Epson LQ 450

Treiber: Epson WW (gc)
AnschluB: Userport
DIP-Schalterstellungen

Schalter Stellung

on
off
on
on
on
off
on
on

an
on
on
on
on
off
on
off

Mannesmann MT 81

Treiber: 'ILC-1011
AnschluB: Wiesemann

DN B ON-ANNONDU LW - =

Interface 92000
DIP-Schalterstellungen
Interface

Schalter Stellung
1 on
2 off
3 on
4 off
5 off
6 off
7 on
8 off
Drucker

1

1 on
2 off
3 off
4 off
5 on
6 off
7 off
8 off
2

1 on
2 off
3 on
4 off

MPS 1550 C

Treiber: NX-1000-Rainbow
AnschluB: seriell
Setup-Einstellungen:
Interface: Commodore.

PC Commands: 4
Commodore Commands: 5
LF: LFCR

Type of Ribbon: coloured
fOr Geopaint-Farbdruck

druckt werden, Zwischenpunkte
berechnet und dadurch ein bedeu-
tend besseres Druckbild bei Geo-

geoWrite-Dokumeste auf 9 vad

Qualitat ausgibt.

GEOS LQ ist eine GEOS-Applikation, die

24 Nadel-Druckern in Laserdcucker-ahnlicher

Qualitdt ausgibt.

Linksbondig:

GEOS LOQ ist eine GEOS-Applikation, die
geoWrite-Dokumente auf 9- und
24-Nadel-Druckern in Laserdrucker-&hnlicher

Geos-LQ
(rechts)
druckt
wesentlich

(=
[

write-Texten liefert. Der Hersteller
spricht von »Fast-Laser-Qualitats,
und in der Tat ist uns kein Pro-
gramm bekannt, das aus einem
einfachen Nadeldrucker am C64
diese Qualitat herausholt.

AuBerdem ist bei Geos-LQ ein
Paket von Treibern enthalten, das
nahezu alle Drucker akzeptiertund
auch andere Geos-Dokumente in
wesentlich  besserer Qualitat
druckt (Bild 5).

=:K-ia nn



Hardwaretest

von Heinz Behling

ohl auf keinem Gebiet der
WCcmputereigibtes soviele
neue Gerdte wie bei den
Druckern: Standig flattern der
Redaktion Pressemitteilungen ins
Haus, in denen Hersteller die »sen-
sationellen Vorzuge« ihrer Innova-
tionen ins rechte Licht riicken. Da-
bei sind viele Firmen nicht nur in
der Herstellung bedruckten Pa-
piers sehr produktiv, nein, auch als
Wort- und Abklrzungsschopfer
entwickeln sie ungeahnte Talente.
Wir in der Redaktion haben
dann die Aufgabe, alle Behauptun-
gen und Anpreisungen zu uber-
pritfen, was nicht nur recht strapa-
ziés fur Tester und Umgebung ist
(»Wieviele 1000 Seiten hat dieser
24-Nadler schon gehammert?«
Antwort: »H&h?«), sondern auch oft
gine Suche nach der Stecknadel
im Heuhaufen bedeutet (=Sieht
hier jemand wirklich einen Unter-
schied in der Schriftqualitdt?«).
Trotzdem, die Gerdte missen
grindlich getestet werden,
schlieBlich erwarten Sie als Leser
dies zu Recht von uns.

Das Testsytem

Damit wir nun wirklich nachvoll-
ziehbare Ergebnisse erhalten und
so objektiv wie moglich bewerten
kénnen, haben wir ein unbestech-
liches Testsystem entwickelt. Hier-
bei kann jedes Gerat fir mehrere
Rubriken - beispielsweise Aus-
stattung, Geschwindigkeit oder
Schriftbild - Punkte sammeln. Die
einzelnen Rubriken werden dabei
so gewichtet, daB das Ergebnis
den Anforderungen, die ein Privat-
User stellt, moglichst genau wie-
dergibt. Zum Beispiel wurden bei
der Bewertung der Ausstattung
eingebaute Emulationen hoher be-
wertet (5 Punkte je Emulation) als
z. B. Zeichensétze oder Farbdruck
(2 bzw. 3 Punkte), da Farbe im Pri-
vatbereich eine geringere Rolle
spielt.
Turbo GTI oder Schnecke?

Ebenfalls sehr hoch gewertet
wird der Bereich Geschwindigkeit:
Flir NLQ- und Draft-Druck konnen
die schnellsten Drucker im Augen-
blick je 50 Punkte erhalten. Als
Testausdruck verwenden wir dazu
den =Dr.-Grauert-Brief«, weil wir
dies fir wesentlich praxisnaher
halten, als seitenflllend immer
wieder die gleiche Zeichenfolge zu
drucken. Deswegen verwenden
wir auch nicht die cps-Angaben
der Hersteller, da hierbei oft nicht
die Zeiten fur den Zeilen- und Sei-
tenvorschub berilicksichtigt sind.
Mit der Stoppuhr gemessene Wer-
te sind hier realistischer.

Punkteabzug bei Zickzack
Etwas problematisch ist die
Beurteilung des Schriftbilds. Hier
spielen personliche Vorlieben na-
tirlich eine Rolle. Deshalb gehen
wir so vor: Bei einwandfreiem
Druckbild erhalt das Testgerat 50

EN'ay
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So testen wir Drucker

Hurl, aber gerechi!

Drucker werden bei uns gnadenlos auf Herz und
Nieren getestet. Schlie3lich wollen wir genau wis-
sen, was der Kandidat kann oder auch nicht.

Alle Drucker miissen bei uns beweisen, was in ihnen steckt

Stav S 4f

Listenpreis: 99 8~

StraBenpreis:

T I
nachr. Zeichensitze - _x1Punkt —~_ Punkte
Punkia
Punkie

nachr. Emuaitionen
Pufferspeicher
Traktor

Blattveriust

_;_xzmum

Farbdruck L
nur nachriistbar [}

(~2Pl.lnldg) ﬂ]ne{n(OPmﬂm 237

[Schriftbild (ohne Mange! 50 Punkte)

Fransen oder Treppen (bis - 10 Punkie) =S Punkte
verschmiert (bis - 10 Punkte) " Punkte
Pusihonkenmg ungenau (bis - 15 Punkte _~  Punkie

&g (bis - 5 Punkte) _Z_ Punkle 45
Garﬁuschentwiddung _

20 Punkte
mch nbht storend 15 Punkte
leicht storend E 5 Punkte
nervend 0 Punkte 0
Verarbeitung
|gefundene Mingel: }!‘y'“l 53- L:m& '2 Punktabzug ti 2
Handhabung (je bis +/- 10 Punkte)
Papierhandiing =S5 Punkte Setup Punkte =5
Handbuch (bis +/- 5 Punkte) A
Gesamt-Punktzahl |77

Jedes Ergebnis wird in einem Testbogen festgehalten und mit
Punkten bewertet. Am Ende steht die Gesamtpunktzahl.

Punkte. Gibt es Mangel, z.B. aus-
gefranste Zeichen oder treppen-
artige Schragen bei vielen Nadel-
druckern, wird ein entsprechen-
der Punkteabzug vorgenommen,
ebenso, wenn beim Grafikdruck
die Positionierung des Druckkopfs
ungenau ist und dadurch gerade
Linien eher einem Zickzack ent-
sprechen. Aber auch ungleichma-
Bige Schwarzung und verschmier-
te Farbe bringen Punkteabzug.

Gehorschutz notwendig

Mit bis zu 20 Punkten etwas gna-
diger, aber immer noch deutlich
geht die Gerauschentwicklung ins
Testergebnis ein. Hier verlassen
wir uns allerdings mehr auf unsere
Ohren statt auf sehr aufwendige
Schallmessungen in schalltoten
Raumen, weil der personliche Ein-
druck viel aussagekraftiger ist.
Insgesamt teilen wir die Drucker
hier in vier Kategorien ein - von fli-
sternd Uber noch nicht stérend bis
zu leicht storend und nervend.
Klar, daB hier Tintenstrahler einen
Vorteil haben, aber inzwischen hat
sich auch bei Nadeldruckern durch
Isolation und neue Druckkopf-
ansteuerung einiges gebessert.

Erganzt wird alles noch durch
Zusatzwertungen fir Handhabung
(bis zu +10 Punkte), Verarbeitung
(bis zu -10 Punkte bei Mangein)
und Handbuch (+5 Punkte).

Insgesamt kann ein Gerat heut-
zutage bis zu 300 Punkte errei-
chen, was zur Zeit der Spitzen-
technik entspricht.

Nach erfolgtem Test ergibt sich
somit ein vollstandig ausgefillter
Testbogen (Bild) fir jedes Gerét
mit der Gesamtpunktzahl, mit de-
ren Hilfe Sie alle Drucker miteinan-
der vergleichen kénnen.

Schwierig und bei der momen-
tanen Marktsituation nahezu un-
moglich ist die Aussage Uber ein
Preis-Leistungs-Verhaltnis. Zum
Testzeitpunkt, wenn die Gerate
noch recht neu sind, liegen uns oft
nur die Listenpreise der Hersteller
vor. Diese sind in der Regel recht
groBzigig kalkuliert und werden
schnell im Handel um einige hun-
dert Mark unterboten, was das
Preis-Leistungs-Verhdltnis natir-
lich beeinfluBt. Hinzu kommt, daB
bis zum Erscheinen des Tests oft
noch weitere Preissenkungen
stattgefunden haben.

Da wir aber alle Ausstattungs-
und Leistungsmerkmale, die im
Privatbereich interessant sind, te-
sten, konnen Sie sich selbst
schnell ein Bild davon machen,
wieviel Druckleistung Sie fur lhr
Geld bekommen. Dazu bringen wir
zum SchluB jedes Drucktests noch
einmal die Gesamtpunktzahl und
das Punki-Preis-Verhaltnis. So
kénnen Sie sofort sehen, wieviel
ein Punkt bei diesem Gerat kostet.
Wir denken, daB dieses Verfahren
|hnen, unseren Lesern, am mei-
sten nitzt und Sie so objektiv wie
maglich Gber neue Drucker infor-
miert.
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von Heinz Behling

Die flr den Privat-
User interessante-
sten 24-Nadler lie-
gen heute im Preis-
bereich zwischen
500 und 700 Mark. Hier tummeln
sich zahlreiche Anbieter, die eine
groBe Menge mehr oder weniger
unterschiedlicher Gerate anbie-
ten. Aber AuBerlichkeiten sagen,
wie wir spater noch sehen werden,
nichts Uiber innere Werte.

Vier der Spitzenreiter des 24-
Nadler-Markts haben wir genau
durchgetestet, darunter zwei vom
Discount-Versender Vobis, einen
neuen Star und ein Seikosha-
Modell. Besonders interessierte
uns, was die von anderen Herstel-
lern stammenden Vobis-High-
screen-Drucker zu bieten haben.

Seikosha SL 90

Dieser Drucker, vom Gehause
her dem Highscreen MP 24 BB
nicht undhnlich (Bilder 1 und 3), er-
wies sich im Draft-Test als der lang-
samste. Allerdings sind die Zeitun-
terschiede sehr gering (ca. 2 Se-
kunden). Im NLQ-Bereich erreicht
er zwar auch keinen Spitzenwert,
kann aber mit den anderen drei
Geraten durchaus mithalten. Der
24-Nadler bringt seine Zeichen
sauber aufs Papier (Bild 2), produ-
ziert allerdings die bei Nadel-
druckern fast unvermeidlichen
Treppenstufen an schragen Kan-
ten.

Er verfligt serienmaBig uber nur
drei Schriften (Courier, Prestige,
Draft). Erst mit einem Font-ROM
steht eine groBere Auswahl an
Fonts bereit. Hier bieten die Kon-
kurrenten zum Teil erheblich mehr.

Der Seikoshaverrichtetseine Ar-
beit mit Spektakel, auch bei ge-
schlossener Abdeckung bleibt ein
storendes Gerausch. Er be-
herrscht nur eine Epson-LQ-Emu-
lation, womit man aber keine
Schwierigkeiten beim Betrieb mit
dem C64 oder anderen Compu-
tern hat. Alle Steuer- und Grafikbe-
fehle werden problemlos verstan-
den, Geos arbeitet klaglos mit dem
Printer zusammen. Der AnschluB
erfolgt Uber eine Centronics-
Schnittstelle, die sich an der Unter-
seite des Gerats befindet.

Wie beim Highscreen werden
Einstellungen Uber das Tastenfeld
und den Druckkopf als Zeiger vor-
genommen, die Voreinstellung er-
folgt mit DIP-Schaltern. Dies funk-
tioniert wegen des gelungenen
Handbuchs ohne Probleme und
kann auch von Neulingen schnell
vorgenommen werden.

Der SL 90 verfiigt (iber 20 KByte
Pufferspeicher, ein fir den Text-
betrieb voll ausreichender Wert.

Pluspunkte kassiert der Seiko-
sha fir das vollkommen unkompli-
zierte Papier-Handling. Der Traktor
schiebt die Papierbahn ohne Fehl

EN’ar)
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Drucker-Vergleichstest

Keine Angst, wir quélen Sie nicht mit Arithmetik.
Es geht vielmehr um vier 24-Nadler in der Preis-
klasse um 700 Mark. Schauen wir mal, was die
alles kénnen.

und Tadel und erlaubt sehr schnel-
les Einlegen des Papiers. Selbst-
verstandlich sind Papierparkfunk-
tion und der optionale Betrieb ei-
nes Einzelblatteinzugs.

Somitist der SL-90 ein Gerat, mit
dem man keine Schwierigkeiten
haben dirfte. Mit einem StraBen-
preis von knapp 600 Mark be-
kommt man einen guten, unkom-
plizierten und stabilen Drucker. Le-
diglich die Font-Ausstattung konn-
te besser sein. Das Preis-Lei-
stungs-Verhéltnis ist das beste in
unserem Vergleich.

Highscreen MP 24 BB

Als wir bei Viobis diesen Drucker
fanden, glaubten wir zundchst an
eine Kopie des Seikosha SL 90.

Doch beim Test zeigten sich eini-
ge Unterschiede: Zunachst ist der
Highscreen etwa zwei Sekunden
schneller bei unserem Dr.-Grauert-
Brieftest. Anscheinend gibt es
wohl in der Elektronik und im Be-
triebssystem ein paar Verbesse-

rungen. Auch die Ausstattung mit
immerhin neun Fonts ist bedeu-
tend besser, von Zwillingen kann
also nicht die Rede sein. Der
Drucker bringt die gleiche Druck-
qualitdt wie sein naher Verwandter,
logisch, da bei der hauptséchlich
qualititsbestimmenden Mechanik
keine Unterschiede sichtbar sind.
Bei langen Texten und Grafiken
ist der Highscreen im Vorteil, da
sich dann der mit 44 KByte mehr
als doppelt so groBe Pufferspei-
cherbemerkbar macht. Ansonsten
sind Leistung und Ausstattung ver-
gleichbar mit dem Seikosha, der-
selbe Treppeneffekt, die gleiche
Gerauschentwicklung und auch
der Geos-Betrieb ist identisch. Le-
diglich beim Handbuch schneidet
der Highscreen geringfligig
schlechter ab, da ein Index zur
schnellen Stichwortersuche fehlt.
Hier bekommen Sie eine Menge
Drucker, zahlen aber auch mehr
Geld dafir. Der Highscreen ist el-
was schneller und besitzt mehr
Fonts und Pufferspeicher als sein

Seikosha-Pendant, ist aber genau-
so unkompliziert und robust. Er ko-
stet aber auch mehr als sein
Seikosha-Verwandter. Wenn man
jedoch zahlreiche Fonts braucht,
sollte man hier zugreifen, andern-
falls ist man bei Seikosha besser
und preiswerter aufgehoben.

Highscreen MP 600

Auch dieser Vobis-Drucker kam
uns sehr bekannt vor und hort auf
den Vornamen Epson LQ 570.

Die Leistungen konnen sich se-
hen lassen, er war der schnellste
Testkandidat. Das Druckbild ist um
Nuancen besser als das der ande-
ren drei, allerdings schlagt er sie
auch bei der Gerauschentwick-
lung - Testurteil: storend.

Der Pufferspeicher ist mit 8
KByte mager ausgefallen, unver-
standlich bei den heutigen Dum-
ping-Preisen flr Speicherchips.
Besonders beim Grafikdruck erge-
ben sich so schnell langere Warte-
zeiten, weil der Computer seine
Daten nicht los wird.

Minuspunkte bringt auch der
Papiertransport, beim AbreiBen
muB ein Blatt geopfert werden.
Dies muB heute nicht mehr sein.

Keine Probleme gibt's am C64:
Geos lauft mit dem Treiber »Epson
LQ(gc)« und der werkseitigen Ein-
stellung der DIP-Schalter. Startex-
ter meint, einen Epson FX-Drucker
vor sich zu haben.

Im Bersich Verarbeitung gibt es
einen Schwachpunkt: Der Papier-
transportknopf ist wenig koopera-
tiv. Er rutscht wegen des schwer-
gangigen Mechanismus auf seiner
Achse durch, die, um diesen Effekt
noch zu steigern, Uberflissiger-
weise auch noch eingefettet ist.
Eine Kleinigkeit, aber argerlich.

>

24-Nadel-Drucker werung 0-250 puniee)

Highscreen MP 2488

Star LC24-100
Highscreen 600 MP

Preis-pro-Punkt-Index

Seikosha SL90

Highscreen 600 MP

Highscreen MP 24 BB

n
w
'S
wn

Die Punktzahlen der vier Test-
kandidaten: Nur der Seikosha
liegt etwas zuriick. Beim
Punkte-/Preis-Index gleicht er
durch seinen geringen Preis
aber einiges aus (unten).

Papiereinlegen und Parken ist
hingegen miihelos.

Mit zehn eingebauten Fontls ist
der Highscreen MP 600 der in die-
sem Bereich am besten ausgestat-
tete Printer, hier bleiben keine
Winsche offen, man hat fast eine
kleine Satzmaschine vor sich.

Ein Epson unter fremdem Na-
men, das ist der MP 600. Er ahnelt
seinem Vetter wie ein Ei dem an-
deren und ist dementsprechend
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Drucker
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HIGHSCREEN HP 24¢3E

Info-Adresse: TR Listenpreis: 5¢& . R X
Vobis Microcom tr feer :cromc
Rotter Rruch P‘;‘z A : Decitschlavmel GuibH
3 bl [Westerbachstr. 59
5400 Aachen &000 ;rm.,k{wr‘ Jo
Ausstattung Ausstattung
oing. Zeichensitzo % 2 Punkte Punkte eing. Zeichensstze & x2 Punkte Punkte
eing. Emulationen %xs Punkte 5~ Punkta eing. Emulationen %xs Punkis Punkte
nachr. Zeichensétze x 1 Punkt Punkte nachr. Zeichensilze x 1 Punkt Punkte
nachr. Emualtionen x 2 Punkte Punkte nachr. Emualtionen ‘_!%x 2Punkte _g Punkte
Putferspeicher _&y;_HBm Punkte Pufferspeicher KByte _2 Punkte
Traktor 5 Punkte) nein (0 Punkte Traktor SPu\kle] nein (0 Punkte]
Blattveriust a (-3 Punkte) X nein (0 Punkte Blattveriust nein Punkwi
Einzelblatteinzug 5 Punkte) (] nein (0 Punkte Einzelblatteinzug 5 Punkte) ) nein (0 Punkte
nur nachriistbar ja (-3 Punkte) Enﬂh 0 Punkte nur nachristbar F Punka) Emﬁn 0 Punkte)
Farbdruck 3 Punkte) X nein (0 Punkte Farbdruck ga nein ;g Punkte ;
nur nachristbar lg -2 Punkte) 4 nein (0 Punkte 3£ nur nachriistbar E 2Purﬂae) £ nein (0 Punkie 36
Schriftbild (ohne Mangel 50 Punkte) Schriftbild (chne Mangel 50 Punkte)
Fransen oder Tt (bls - 10 Punkte) =2 Punkte : FrarmodurTr_eﬁpon(bls_-fanm) =& Punkte
verschmiert (bis - OPW&) s ﬁ!’uﬂm verschmiert (bis - OP:lm(E:) i ——Q_Pmlm :
nau = Punkte A ungena - Punkte Punkte
mhm-smm} =z Punkte 0 Schwarz ung ig (bis - 5 Punkte) =2 Punkte 4p
Gerauschentwicklung Gerauschentwickiung
fiisternd 20 Punkte fidsternd —] 20 Punkte
noch nicht stérend E 15 Punkie noch nicht storend ] 15 Punkte
leicht stérend 5 Punkte leicht starend 5 5Punkte
nervend 0 Punkte '3 nervend ] 0 Punkte g
Verarbeitung 3 Verarbeitung :
gefundene Mangel: Keine @ Punktabzug o gefundene Manget: kamc @__ Punktabzug o
Handhabung ﬂe bis +/- 10 Punkte) Handhabung (je bis +f 10 Punkie)
Papierhandling #2 Punkle Sefup. 2  Punkte g Paplerhandiing _@ Punkle Setup = +3 Punkte 2
Handbuch (bis +/-5Punkte) -2 (luctex _ih 1) : =2 Handbuch (bis +/-5Punkts)  + 5 5
Highscreen MP 600 1234567890abcde Seikosha SL-90 _ Breit
Sans Serif fehijklmnopgrst LO-Roman-Schrift Fettdruck
Couriei uvwxyzZABCDEFGHI Roman kursiv Doppeldruck
Prestige JKLMNOPQRSTUVWX Romen Outlips SOHOIEL tief
Script C YZ!"8§8%&/()=2%+ Roman Shacdowy h
Scaipt = Ontling/Shadoy 1234567890abcde
Roman k I t LQ-Sans Serif fghijklmnopqrst
ORATOR S a I e r Sans Serif kursiv uvwxyzABCDEFGHI
Orator S Serif Outlins JKLMNOPQRSTUVWX
OCR-B Szrif Shadow YZ!"$3&/()=2*+
EDV-Schrift Onelinsg/Saadoy
Schealschrift CDODVY-Schy 111
SBreat FINW Ko
Fettdruck Elite-Schrift
Soch= und tiet Schmalschrift
Textprobe des MP 600: viele Fonts serienméBig Seikosha SL 90: gute Schrift, geringer Treppeneffekt

F:Rga o7



HIGHSCREEN 600 MP SEIKOSHA St 30
Info-Adresse: Listenpreis: Info-Adresse:
Vobis Microcompufer AG Seikosha Eurcpe GuabH
Rofter Bruch 32-3¢ Ive- Hﬂup{wuun—ﬂiusﬁ
5400 Aocchen 2000 meburg 32
Geschwlndigheltmr
- Sekunden
A sstattu
Ausfsztaﬁung_ A0 x 2 Punkte %Pm . m?ngi:za .3 x2Punkte Punkte
eing. Emulationen . __ x 5 Punkte Punkte m'anmm A x5 Punkte Punkte
nachr. Zeichensitze _2_ x1 Punkt Punkie Zeichensatze _7_ x1Punkt _%_ Punkie
led:.E nen x 2 Punkte %Pmm mEmn %xzmm __E:Pmm
Traktor. J‘?m’) nein (0 Punkte Traktor Punk‘la! ) ] nein (0 Punkte
Blattveriust -3 Punkte) Em{n 0 Punkte Blattverust .3 Punkte) 5 nein (0 Punkte
Einzelblatieinzug 5 Punkte) [ nein (0 Punkts Einzelblatteinzug (sr-mm) nein (0 Punkie
nur nachristbar -3 Punkte) | |.nein (0 Punkte nur nachriistbar -3 Punkta) || nein (0 Punkte
Farbdruck z:mm) nein (0 Punkte) Farbdruck Punkte) X nein (0 Punkte 26
nur nachriistbar 2 Punkte) B4 nein (0 Punkte) 36 nur nachriistbar -2 Punkte) nein (0 Punkte
Schriftbild (ohm Mangel 50 Punkta) e '§31—rﬂt_bild (ghna Méngel 51% Punkte) '
10 Punkte) Punkte ransen oder Punkts; Punkte
varsmlan{bh TS Pm) ) %m S SR (bis - 10 Punite % S Tl
ungenau (bis - 15 Punkte —2  Punklte s (us-1sm Punkte
mu%}g& 5 Punkte) im SN Schwa.rzmg ichmaBig (bis - 5 Punkte) _g_nm 40
erauschen ung Gerauschentwicklung
fiistemd 20 Punkte fiisternd 20 Punkie
noch nicht stérend E 15 Punkte noch nicht stdrend E 15 Punkts
leicht stérend 5 Punkte leicht storend 5 Punkis
nervend 0 Punkte 5 {nervend 0 Punkte 5
Verarbeitung Pupicrfreamsport - \ . . Verarbeitung ;
gefundene inwl:k..,,.{lotre f =S Punktabzug S |gefundene Méngel: —2__ Punkiabzug
Handhabung (je bis +/- 10 Punkte) Handhabung (je bis +/- 10 Punkte)
Paplerhandiing +5 Punkte Setup _— Punkie 5 Paplerhandling  +2 Punkle Setup _@ Punkte 2
Handbuch (vis +/-5Punkte) 72 ; 2 Handbuch (bis +/- 5 Punkie) ) e i .
Highscreen MP-24 BB Fettdruck Star LC24-100 fghijklmnopgrst
LQ-Romin-Schrlft Doppeldruck Courier uvwxyzABCDEFGHI
Roman kursiv och- Prestige
Romen Outline ﬁ et Motk Seiiii JELMAOT SRR
SORTES e P YZ!"8$%&/ ()=7%+
Roman Shadow 4567890abcde Sansserif
Outlins/Shadow f‘ghl iklmnopgrst R
LQ-Sans Serif uvwxyzABCDEFGHI gnan .
Sans Serif kursiv JKLMNOPQRSTUVWX EDV—=Schrift
Serif Outline YZ!"$R&/()=7*+ Schmalschrift
S2rif Shadow Breit
?ﬁ@!f“ﬁf??? Fettdruck
EQV-Kursiv Doppeldruck
Elite-Schrift Hoch- und tief
Schaalschrift 1234567890abcde
Breit

MP 24BB: Schrift vergleichbar mit dem Seikosha

na Hi/RIA

Star LC 24-100: kaum Unterschiede zu den anderen
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Drucker

ein guter Drucker fir alle, die vie-
le Textgestaltungsmoglichkeiten
brauchen. AuBerdem besitzt er ein
sehr gutes Preis-Leistungs-Ver-
haltnis.

Star 1C24-100

Schon wieder ein LC 24? In der
Tat ist die Namensgebung bei Star
etwas verwirrend, vermutet man
bei diesem Gerét doch eine Ma-
gerversion des LC 24-200. Mitnich-

ten, es handelt sich um ein kom-
plettes, gut ausgestattetes Gerat.
So stehen neben zwei Emulatio-
nen auch sechs Fonts bereit. Da-
mit ergeben sich zwar nicht so vie-
le Gestaltungsmoglichkeiten wie
beim groBen Highscreen-Modell,
aber einiges ist schon moglich.
Das Druckbild ist gut mit
dem dblichen Treppeneffekt, die
Schwarzung kénnte etwas besser
sein, ist aber mit denen der Kon-

Vier Drucker im Kurzvergleich

kurrenz vergleichbarGeos arbeitet
klaglos, wenn man den Treiber »LC
24gr(gc)« verwendet, Startexter
geht wiederum von einem Epson-
Gerat aus.

Mit 16 KByte ist der Pufferspei-
cher ausreichend fir Textdruck,
bei Grafik kann man ohnehin nie
genug RAM haben.

Der Star arbeitet mit relativ ge-
ringer Gerduschentwicklung, wirkt
aber immer noch leicht storend.

Pluspunkte kassiert dieser Prin-
ter beim Setup, das EDS-System
(Elektronische DIP-Schalter) laBt
sich einfach Ober vier Tasten an
der Frontseite des Gerats bedie-
nen. Dazu kommt ein Handbuch,
das keine Winsche offen 1aBt, und
eine Kurzreferenz zum schnellen
Nachschauen.

Fazit

Vom Schriftbild her unterschei-
den sich die getesteten Drucker
nur geringfigig, groBere Unter-
schiede sind allerdings bei der
Ausstattung festzustellen. Beson-
ders liberraschte uns, daB schein-
bar gleiche Gerdte sich intern
uberhaupt nicht gleichen mussen,
Testen beim Kauf oder das Studi-
um von Testartikeln kann also loh-
nen.

Interessant ist die Betrachtung,
wieviel Punkte Druckerleistung
man fiir eine Mark bekommt (Bild
2): Hier schneidet der Highscreen
MP 24 BB am besten ab, dicht ge-
folgt vom Star LC 24-100. Der gro-
Bere Highscreen hingegen liegt
deutlich dahinter. Auch der schein-
bar dem ersten so ahnliche Seikos-
ha schnedet schlecht ab, da er we-
sentlich schlechter ausgestattet
ist.

Man kann also bei Computer-
Discountern ein Schnadppchen
machen.

Df’n-

Berufs-

neue Chancen. Wer jetzt gut informiert ist,
Bei der Berufswahl’ der Ausbildung. Beim

Die Broschire ,Wie Geht's® informiert rundherum

o

- Mitbestimmung -> Arbeitsschutz => Unfallversicherung = Weit_wung

Jiur

stieg in das

leben eroffnet

macyn besten Anfang.

neuen Job. Bitte sehr:

iber alles Wissenswerte.

- Krankenversicherung => Rentenversicherung => Behinderte => finanzielle

ilfen. DaafPgibe’s

per Coupon. Schneid” Dir davon ein Stick ab! s

Ausschneiden und auf eine Postkarte kleben. Hit 60 Pfennig freimachen und senden am

junge Leute

[23 weitere Stichworte. Gratis,

COUPO
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Bundesministerium fiir Arbeit und Sozialordnung, Postfach, W-5300 Bonn |
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Fiir eine Partie Schach am heimi-
schen Kamin braucht man nun mal einen
Partner. Der C 64, in Kombination mit unserem
Listing des Monats »Schach 64« ist ein hervorra-

gender Gegner. Nur das Programm starten und
schon kann das Vlergnugen beginnen.

von André Latet und Jorn-Erik Burkert

freut sich weltweit groBer Beliebtheit. Doch nicht immer hat

man einen Partner mit Zeit und Lust zur Hand. Computer-
schachprogramme sind da ein wertvoller Ersatz. Unser Listing
des Monats beherrscht alle Schachregeln, selbst die En-passant-
Regel (Vorbeiziehen eines Bauern). Das Programm eignet sich
sowohl fiir blutige Anfanger, als auch fiir ausgebuffte Profis, denn
es verfiigt iiber sechs unterschiedliche Spielstarken. Das Pro-
gramm wird mit

LOAD"SCHACH 64 ,8:REM VON DloakllE

Schach. das Spiel mit den weiBen und schwarzen Figuren, er-

oder

geladen und mit <RUN > gestartet. Mit eventuellen Erweiterun-
gen (z.B. Cartridges) arbeitet »Schach 64« zusammen, schaltet
diese aber nach dem Start ab. Das Speichern und Laden von
Spielstanden ist wahlweise auf Diskette und Kassette moglich.
Das genauere Regelwerk des Schachspiels muB der interessierte

Spieler einem Schachlehrbuch entnehmen.

e [)ip Zugeingube =Sl =]

Die Spielziige werden prinzipiell nur Uber die Tastatur eingege-
ben. Dabei unterscheidet man die Steuerung der Spielfiguren per
Cursor-Tasten und iber algebraische Notation. Bei Cursor-Ein-
gabe wahit man zuerst die Figur. die gezogen werden soll. besta-
tigt die Wahl mit < RETURN > und wahit das Feld. wohin sie pla-
ziert werden soll. Danach folgt wiederum die Bestatigung mit
<RETURN>.

DM 3000.-

fiir das Programm des Monats

André Latet ist 36 Jahre alt
und lebt in Wellen (Belgien).
Von Beruf ist er Elektro-
techniker. 1984 startete er
seine Computerkarriere auf
einem Tandy-Color, dem
1985 ein C64 folgte. An
»Schach 64« arbeitete er
Uber drei Jahre.

Schach dem

 MHeip

SERwarzi |
Start zu einer Schachpartie im _Anfa'ngerméde-

Die Zugwahl per algebraischer Notation erfolgt auf analoge Art
und Weise. Nach Eingabe der Position der gewuinschten Figur.
wird die Zielposition eingegeben und mit < RETURN > bestatigt.

Zwischen den beiden Eingabemodi wahit man mit der Funk-
tionstaste <F6>. Die Tastaturwiederholung kann nach dem La-
den des Programms eingestellt werden. Dazu listet man im Di-
rektmodus und andert in Zeile 40 den POKE-Wert. Der Wert fur
den POKE kann maximal neun betragen und minimal eins. Da-
nach wird das Programm gestartet. Die Grundeinstellung fur die
Tastaturwiederholung ist funf.

llegale Ziige und Wahl falscher Figuren werden automatisch
erkannt und durch den Computer reklamiert.

= e Spieleinsteilungen ey

Im Programm lassen sich zahlreiche Optionen einstellen. Die
Palette reicht dabei von der Spielerwahl bis zur Spielwiedergabe.

Neues Spiel

Zur Wahl eines neuen Spiels dient die Tastenkombination
<CONTROL>-<N>. Diese Option kann jederzeit selektiert
werden.

Spielstellung eingeben

Das Programm bietet die Moglichkeit, eine konstruierte Spiel-
situation auf dem Spielfeld nachzugestalten und zu spielen. Die-
se Option ist sehr hilfreich zur Losung von Schachaufgaben aus
Zeitungen und Zeitschriften. Zur Aktivierung dieses Menupunkts
dient die Tastenkombination < CONTROL >/<S>. Aufderrech-
ten Spielfeldseite erscheinen die Spielfiguren fur Schwarz und
WeiB. Mit den Cursor-Tasten wird die gewtinschte Figur gewéhlit

fFery
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Programm des Monats

Zwei Computergegner sind am Brett

und Uber die algebraische Notation wird das markierte Objekt ge-
setzt. Mit der Taste < — > konnen gesetzte Figuren wahrend der
Positionierung wieder vom Brett genommen werden. Dabei gilt,
daB immer die zuletzt gesetzte Figur vom Brett geloscht wird.
Die Aufstellung der Figuren wird durch Wahl von »FERTIG« und
Bestatigung mit < RETURN> abgeschlossen. Danach wird der
Spieler, bei entsprechender Stellung des Konigs und eines Turms,
gefragt, ob er eine Rochade ausfuhren will und welcher Spieler
beginnt.
Fur die Positionierung der Figuren gilt:
- pro Farbe kann immer nur ein Konig aufs Feld gebracht werden;
- pro Farbe sind immer mehrere Laufer, Springer, Tirme und Da-
men zuldssig, was die Zusammenstellung von Knobelaufgaben
ermoglicht;
- Bauern konnen nicht auf die A- und H-Felder plaziert werden, da
dies laut Regelwerk nicht moglich ist.

Spielwiedergabe

Nach der Tastenkombination < CONTROL >/< R > werden al-
le Figuren in Grundaufstellung gebracht und alle bisher gespiel-
ten Ziige noch einmal automatisch nachgespielt. Mit den Tasten
< COMMODORE >/< SHIFT > pausiert das Programm, bis man
mit den beiden Tasten das Programm wieder frei gibt. <RUN/
STOP > bricht die Spielwiedergabe ab. Nach dem Abbruch kann
an der gewahiten Stelle weitergespielt werden.

Spielstand speichern

Um eine ldngere Partie zu unterbrechen und spater fortzuset-
zen, kann man den Spielstand auf Diskette oder Kassette sichern.
Nach < COMMODORE >/< S > gelangt man ins Speichermen.
Dort gibt man eine Nummer zwischen 0 und 99 ein, die das File
kennzeichnet. Nach Wahl zwischen Floppy und Datasette wird
der Spielstand auf den Datentrager geschrieben. Die Speiche-
roption eignet sich auch, um eine Zugkombination zu testen und
bei eventuellem Fehlschlag der Strategie an der gesicherten Stel-
le noch einmal fortzufahren. Beim Sichern eines Spielstands wer-
den schon existierende Files mit gleichen Namen ohne Sicher-
heitsabfrage Gberschrieben und sind unwiederbringlich verloren.

Spielstand laden

Um einen gespeicherten Spielstand von Floppy oder Datasette
zu laden und weiterzuspielen, geht man analog zum Speichern
VOF.

Disketteninhalt

Das Directory einer Diskette kann mit den Tasten < COMMO-
DORE >/< D> auf den Bildschirm geholt werden. Ins Hauptpro-
gramm gelangt man mit einer beliebigen Taste.

Seitenblick wechseln

Um die Ansicht auf dem Brett zu andern - Schwarz oder WeiB
im Vordergrund - muB der Spieler nur die Funktionstaste <F1>
betatigen.

Zugmaglichkeiten

Die Funktionstaste <F3> zeigt alle moglichen Zige, die
dem Spieler, der an der Reihe ist, offenstehen. Mit
< SHIFT >/< COMMODORE > kann die Geschwindigkeit, mit
der die Figuren bei diesem Vorgang bewegt werden, beeinfluBt
werden. < RUN/STOP> beendet die Funktion. Mit <F4> wer-
den alle moglichen Ziige des Gegners angezeigt. Die Tastaturbe-
legung bei dieser Funktion ist analog zu <F3>.

Spielerwechsel

Der aktive Spieler Gberspringt seinen Zug und der Gegner
kommt ins Spiel. Diese Funktion ist nicht moglich, wenn der Spie-
ler im »Schach« oder »Matt« steht. Zur Anwahl dieser Funktion
dient <F5>.

Notierungswechsel
Zum Wechsel zwischen Cursor-Eingabe und algebraischer No-
tierung, drickt man einfach <F6>.

Spieleranzahl

Die Anzahl der Spieler, die an einer Partie teilnehmen, kann
nach der Funktionstaste <F6> eingestellt werden. Dabei unter-
scheidet man zwischen:

Wo ist das Listing?

Das Listing umfaBt ca. 70 Blocks und kann deshalb nicht
im Heft abgedruckt werden. Sie finden das Programm auf un-
serer Programmservicediskelte (beachten Sie bitte dazu die entspre-
chende Anzeige auf Seite 104) oder im Btx-Angebot von Markt & Tech-
nik Verlag AG (- 64064 #). Das Listing kann gegen einen mit 2,40 Mark
frankierten Ruckumschlag bei der Redaktion angefordert werden.

ae |




Programm des Monats

0 Spieler - Computer gegen Computer

1 Spieler - Computer gegen menschlichen Gegner

2 Spieler - Mensch gegen Mensch

Nach Auswahl der Spielerzahl wird der Schwierigkeitsgrad ein-
gegeben, der fir das Spiel gilt. Mit <+ > und<-> wird der
Schwierigkeitsgrad eingestellt. Hier unterscheidet man folgende
sechs Stufen:

Stufe
Ebene 1 Anfanger
Ebene 2 Semi-Profi

Rechenzeit
max. 15 Sekunden
max. 30 Sekunden

Ebene 3 Profi max. 1 Minute
Ebene 4 Expert 1 max. 1,5 Minuten .
Ebene 5 Expert 2 max. 2 Minuten
Ebene 6 Expert 3 max. 2,5 Minuten

surr SCHACH 63 s
Load game

game nr 11

(Tlrape

(D)isk oder

maglich

Position
{at..h8) ~~

Spielsituation nachzubasteln ist auch kein Problem fiir
»Schach 64«

Zugstatistik
Wahrend des Spiels konnen mit der SPACE-Taste jederzeit
die Spielziige aufgelistet werden. Nach < SPACE >
S \ wird eine Tabelle

an Nikoa

mit den letzten zwolf Spielziigen auf dem Bildschirm gezeigt. Bei
mehr als zwdlf Zigen kann mit <F5> bzw. <F7> in der Tabelle
gescrolit werden. Mit < SPACE> gelangt man wieder ins laufen-
de Spiel.
Spielberatung

Mit der Kombination <SHIFT>/<?> kann sich der Spieler
vom Computer beraten lassen, welcher Zug als nachster am giin-
stigsten ist. Der C64 berechnet und gibt ihn auf dem Bildschirm
aus.

Zugriicknahme

Mit der DEL-Taste werden Ziige annulliert und mit der —-Taste
kdnnen Ziige zuriickgenommen werden. Letztere Funktion kann
mehrmals angewandt werden.

CONTROL-
CONTROL-S Spielsituation aufbauen
CONTROL-R Spielwiedergabe (Replay)
COMMODORE-L Spielstand faden
COMMODORE-S Spielstand speichern
COMMODORE-D Directory zeigen
F1 Seitenblick aufs Brett wechseln
£33 Zugmaglichkeiten anzeigen
F4 Zugmdglichkeiten des Gegners zeigen
F5 Spielerwechsel
F6 Eingabewechsel
(Cursor/algebraische Notierung)
F7 Spieler- und Schwierigkeitswah!
< + > Schwierigkeit erhohen
<-> Schwierigkeit senken
SPACE gespielte Zige zeigen
F5 in Tabelle nach oben scrollen
F7 in Tabelle nach unten scrollen
SHIFTI? Zugberatung ;
DEL Zug annullieren
— Zug zuriicknehmen
Rund ums Schach

Das Brettspiel Schach wird international dem Sport zugeordnet. Es
ist ein Kombinationsspiel fir zwei Personen, wobei in jiingerer Ver-
gangenheit auch Varianten fiir drei Spieler aufgetaucht sind.

Zum Spielen braucht man ein Brett mit 32 Feldern. Die Partieteil-
nehmer positionieren ihre Figuren (schwarze und weiBe) auf dem
Spielbrett. Man unterscheidet Bauern, Tirme, Springer, Laufer, Dame
und Kénig. Jede Figur hat spezifische Zugeigenschaften. Das Ziel des
Spiels ist das Mattsetzen des gegnerischen Konigs, d.h. der Konig
kann keinen Zug mehr ausfihren, ohne von einer Spielfigur des Geg-
ners geschlagen zu werden. Kann der Konig keinen regelrechten Zug
mehr ausfiihren, dann ist die Partie patt, das Spiel gilt als unentschie-
den. Sieht keine der beiden Spielparteien eine Moglichkeit, den Geg-
ner matt zu setzen, so ist das Spiel remis und ebenfalls unentschie-
den. Das Remis kann auch nach freier Vereinbarung der beiden Spie-
ler gegeben werden.

Im aligemeinen gliedert sich eine Partie in drei Teile: Er6ffnung, Mit-
telspiel und Endspiel. Bei Turnieren und Meisterschaften werden oft
mehrere Partien gespielt, um den Sieger zu ermitteln. Fir einen Sieg
gibt’s einen Punkt, fir Patt oder Remis je einen halben.

Das Schachspiel hat seinen Ursprung in Indien und wurde zwi-
schen 500 und 100 v. Chr. entwickelt. Seinen Namen bekam das Spiel
in Persien (pers. Schah = Konig). Die Araber brachten das Spiel Gber
Nordafrika nach Spanien, von wo es ca. 1000 n.Chr. nach Mitteleuropa
kam. 1050 wird das Spiel erstmals in Deutschiand erwahnt und 1467
gab es in Deutschland das erste Schachturnier. Seit 1868 werden
Schachweltmeister gekirt. Absolute Spitzenklasse im Schach sind
die Spieler der ehemaligen Sowjetunion, die neun Weltmeister auf
den Schachthron setzten konnten. Fir Deutschland war E. Lasker von
1894 bis 1921 der Champion.
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Programme C 64

Im Assembler-Reich

Da immer mehr Programmierer — vor allem Demo-
programmierer - auf die illegalen Opcodes des
6510 zugreifen, hat man mit einem normalen Mo-
nitor keine Chance mehr. Mit »XDAS« sieht es al-
lerdings schon anders aus.

von Volkan Yavuz

DAS« ist im Gegensatz zu seinen vielen Kollegen kein ge-

wohnlicher Disassembler. Eristndmlichin der Lage, alle ille-

galen Opcodes des 6510 Prozessors zu disassemblieren.
AuBerdem fligt XDAS nach Befehlen wie JMP oder RTS &hnlich
SMON eine Leerzeile ein, was die Lesbarkeit eines Assembler-
Listings betrachtlich erhéht. Nach dem Abtippen (MSE V2.1),
Speichern und Starten per RUN wird der eigentliche Disassem-
bler in den Speicher von $C000 bis $CA00 geschrieben. Dieser
Bereich sollte mit einem Monitor auf Diskette gesichert werden.

Das gleiche gilt fir »XDAS$1000.PKD« (Programmservice-
diskette). Der Aufruf von XDAS erfolgt durch SYS49152,an-
fang,ende bzw. SYS4096,anfang.ende. »Anfang« ist die Adresse
des ersten Bytes des Programms. »Ende« st die Adresse des letz-
ten Bytes des letzten Befehls plus eins. Nach < RETURN > wird
das Programm auf dem Bildschirm ausgegeben. Mit der linken
SHIFT-Taste halten Sie das Listing an, mit der rechten brechen
Sie es'ab. Eine Ausgabe auf Diskette oder Drucker klappt folgen-
dermaBen:
OPEN2,8,2, "NAME,S,W” : CMD2: SYS$C000, anf ,end:
PRINT # 2:CLOSE2
XDAS ist vor allem beim Analysieren fremder Programme ein

unentbehriiches Utility, nicht zuletzt dank der eingebauten Erken-
nung der illegalen Codes. Eine Liste dieser Opcodes (mit Funk-
tion) in Kurzform (A: Akkumulator/X: X-Register/Y: Y-Register/C:
Carry-Flag/M: durch den Befehl adressierter Inhalt einer Spei-

Der MSE V2.1-Code ist schnell abgetippt (Disassembler)

"xdas$c000.pkd” 0801 Ofee
09d2:
09%el:
09f0:
09ff:
Oale:
Qald:
Qa2e:
0a3b:
Qa4a:
0a59:
0ab8:
0a77:
0aB6:
0a95:
Oaas:
Oab3:
Oac2:
Oadl:

0801:
0810:
081f:
082e:
083d:
084c:
085b:
086a:
0879:
0888:
0897:
08a6:
08b5:
08c4:
084d3:
08e2:
08f1:

ald7 77d5 fhxe jnh7 t77g qypa gh
ud7h jgmi xbbq 4non a2e¢7 efh? fb
2eed trrj sd7m uypa ychn yhw7 be
wuj7 qgh5 7b5s hbld 6371 utgq ge
yjml 1Ljvn i7dk bjly 666x qtgx 7y
txun 7ofp 4ufb 2777 777 1777 7}
777n jagn a2s6 ujjl rdn5 lgmb gi
71p7 770p fodp ot7v th7r 777a 7q
27ej daa7 777q pzhg b7bz dbg7 ar
777x jfue efbg wiik pttz jkde bh
ehpa 17me ejbr yiii ptuz d7q7 f5
777t ulaw z70j dba7 777z 77td dz
cjbq pnee cwrq gaii tton jfle bd
ehpa h7j1 f17n ph77 7gx7 shph fc
d777 ch7c zemj deq7 777t yh77 ex
z7tz 7add cstb 777a z7dz dda7 ay
777z hgfp wwtb 777a z7dj dca7 da

Ob2b:
Ob3a:

094b:
095a:

t771 hf5p abra ut7d 3xon 1jvf 7c
endk bjlg cvlm abee clx7 qtgl bd

0b9%4:
Oba3:

09b4:
09c3:

7j3p avii a5b6 6nh7 2he7 tbpj f3
7wy r777 yehn ujiw pt7u phe2 es

3mfj 4izz bsbr
eiap ppbl sdud
jmfd d4i7 jade
ny77 hajp isch
akat xpyr 7uge
iiip h7va hrt7
jrdd xhbr i4fl
7gpo asd? mypk
7a5d fmy7 keit
7oa2 4774 bej7
Jhr7 p773 Tb7k
747z xp7v 3qf2
nekd gh75 hxz7
27bx Tkrc 4747
Jjubd £7db h377
i7nd 7477 ttn5
v7ay z7gq ibpa
if7k 7ajd xp7p

0900: 777t yoh7 thdb 777a ir5p aza7 dx Oae0: 1adj puba hudr
090f: 7774 7bwh d777 bfei 7vim aroh gz Oaef: 7tbe rvdh dabd
091e: 4777 ct7k 4bq7 dh77 7d1f raSp dv Oafe: dmld zpoq ar7a
092d: 4rq7 ph77 7ghn kjh7 ptlz hjgp c2 0b0d: evp7 7oex hf7j
093c: ideb njgf cgeb qrvp 5jtf aap? dn Oble: hu7b ppjx tb7a

7pft x175 dfd7
iwa6 713 7eiz

0969: tpmm azgf cxlj jegke cjh7 gyp5 7b 0b49: 717g¢ nur? eyir
0978: cbbq 2iii 1tmh jjlp 7ksb txbh es 0b58: difu a7d7 faer
0987: vdux ji4i abbr qih4 yeam 7aue dx O0bé7: hlhe xrjn 1h7k
0996: c2d3 s371 mesb wtd4 3xvm afnf 47 0b76: 7qgd kxpb x7ct
09a5: 7fgo 6fub abzq 4gow 66em a5e7 7z 0b85: 7atq sdaw iyhd

cqw? d7sh aght
7u3b 3py7 ea7m

cherstelle oder ein Wert/SP: Stack-Pointer/NC: ndchstes Byte hin-
ter dem letzten Befehlsbyte):

AAX: aand xtom- ~ ' ‘ ‘

AMA: ((a and #$11) or (m and #$ee)) or (a and m and #$11)
ANA-ANB: a and m;bit7:inc s
AXM: ((a and x) -m) in x

AXS: (a and x}insp, (aand x and #%1) inm~
CRA-CRL: diese Codes fuhren zum Absturz der CPU
DCP:-cmp(dec(m))
DNA-DNG: Dreifach-NOP; ubersprmgt d|e nachsten 2 Byt
I8B:sbe (inc(m)) -

LAN: ora (rol(m)) )
LAS: Ida{m), ldx(m), minsp =
LAX: Ida(m), ldx(m)

LOR: ora {asl(m)) o :
MNA-MNN: Doppel-NOP; ubersprmgt das nachste Byt
NPA:NPF: Einfach-NOP -

RAD: adc (ror(m)) o )
RAM-RBM: Isr(a and m) :
REO: eor (Isr(m)) sbc: wie normaler SBC- Befehl

TEA: (a and x.and nc) inm ; .
TEX: (x and nc) inm

TEY: (vand #$0yinm- <=

XMA: (x and m) and (a or #$ee) ina

Kurzer Sys-Aufruf und mitten drin im Disassembler-Geschehen

Noch ein Tip: Benutzen Sie diese Codes nie in eigenen Pro-
grammen. Sie haben die Eigenschaft, auf jedem Rechner unter-
schiedlich zu reagieren: Auf dem ersten lauft das Programm, auf
dem zweiten stirzt es ab. (pk)

bed7 b7d3 huht 7v7b isq7 ctpg g5
pyr7 7cbn hubb 7k7a hyxp bx7o fl
h5cf hb77 7tad 77pb bh77 b7dp go
73cp kqpk 7x77 17pc 7lap 7bha dd
k3ep pb7h 73nl pb7i h75g vp75 dn
cvha 5bps y7d7 doaw d75p ez77 bl
cyj7 had7 jwup rbha 7t73 m7a3 dg
klpa h5ex 437c y7y7 Sbes 71ir fk
flze jmgw g73t bpre hgbt 17a7 7u
6vwb abum de22 oiht pwéd] jele d2
6oas bd63 hg5b ubi7 gqsdg qjmé g5
qt7m ykha 2sd5 5vfp 7mv7 ehem 3
qtal r7op 6elj 77eq 6jb2 giub az
7obh kmvh ter2 ipkz pbzr azve dn
udpb atwé d7vl lhen xtpg 12vj fs
d6dj kmwp dsdp w37d ydec2 7hmi gy
7hlf k5v3 x64v r777 7mzp oqo4 by
v7am agee 6kbb yddv lbtp bsdj er
x3as 7wp7 pwbj spde 65ty n7ep fe
pvxz klxj 4zr2 bjte czxg ajpx dn
twéf k17r xbré 5ymq sqlk gébrd 7
ecdl 7afp 5zfd 7emp crmb hbpe ep
5737 v2ay qled t7de uhzl ju7a gj
ultp 6cal ag?3 lazx menf a7jl fb
lax7 chy7 bscl 5h7w pevy 4dab gf
tvza sbhe deny 7fxg b5r2 kgql do
efp7 bumb 7¥ny irvp 6ipb y3he bx
pvee ra77 z77v 71lvp mmel wqvi 77
7hgd axks 7m73 q3pn m7bc xeng ec
ydbz ayah 73z7 lghk iwev e73p dé
nhnm 7ber p3ay tbhn hbsg fbra cé
zcb3 oygh gkrl ok7a 6agr foyp cf

7prr ilpd 5tra du Obb2:
zsra hp77 qwba fz Obel:
aba7 hegi a5bd ec 0bdo:
75bb z7gt eawd dx Obdf:
afx7 b7cx oy7h gt Obee:
hpxp 7ada hdzi b5 Obfd:
n7e5 oahl hal7 az OcOc:
psjl z7et ib7k e7 Oclb:
kb7k 7and dp7p dd Oc2a:
adje 7jpc 7qij gk 0c39:
fabl s7gb 7ha?7 go 0c48:
7wrm 71y 77pa gm 0e57:
fqoa sd7h a771 fi. 0c66:
cxn2 7bx7 ht3p gd 0c75:
reh7 wach 7ap7 bl 0c84:
dazb g775 cfh7 7z 0c93:
5qxl y7b7 h7ex c7 Oca2:
7opa yy7¢ gs7h bu Ocbl:
tpja kbpx jvnd di Oce0:
jp7c qaeb 7cxa 7h Occf':
7bjec hob7 k775 el Ocde:
pabs b7ja byrt c2 Oced:
p4bl hqlg 7nb7 bn Ocfe:
akef d7td ajpg bn 0d0b:
¢707 akeh tz7b b7 0dla:
76bs 1lpd 7tby fu 0d429:
tqat nnd7 w3cs bw 0438:
7ex7 6afx 1p7h er 0d47:
7ctp oefl pawj eq 0456:
ja77 digd myy7 av 0465:
3fbm eidq dnnd a3 0d74:
xphg iygx ea7o fi 0d83:

Aimmnlan A alaa cae 40NN
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Desktop in Basi

Unser erster Sieger bei den 5K-Bytern ist eine niitz-
liche Basic-Erweiterung, die das Gestalten einer
Oberfliche zum Kinderspiel macht. Neue Befehle
und Optionen machen die Programmierung von
Windows und lcons in Basic zum Vergniigen.

von Thomas Klein

ie Programmierung einer

Benutzeroberflaiche eines

Programms ist normalerwei-
se eine sehr umfangreiche, aber
auch sehr langweilige Angelegen-
heit. Gerade aber die Oberfliche
und der Bedienungskomfort er-
werben sich oft die Gunst des
Nutzers. Das Standard-Basic des
C64 hat nicht die. Befehlsvielfalt
wie andere Dialekte, und der Pro-
grammierer muB viele Tricks ken-
nen, um in Basic eine tolle Anwen-
dung auf den Bildschirm zu brin-
gen. Da greift die Basic-Erwei-
terung »SURFACE« dem Compu-
ter-Freak unter die Arme, indem sie fertige Befehie zum Thema
Benutzeroberflache bereitstellt.

Mit »SURFACE« kénnen Fenster und Rahmen gezogen, Zei-
chensitze umgestaltet, Farben gesetzt und Ausschnitte von
String-Arrays in Fenstern dargestellt werden. AuBerdem konnen
Icons im Bildschirmrahmen eingeblendet und mit ihnen die Pro-
grammsteuerung realisiert werden.

Thomas Klein,
Trier

Die Initialisierung ® :

Die Erweiterung liegt ab der Adresse 49554 (hex. $¢192). Sie
wird mit

LOAD"SURFACES”,8,1
geladen und mit SYS 49152 eingeschaltet. Mit einem <NEW >
werden alle Zeiger wieder zurlickgesiellt, und schon kann das
Programmieren losgehen. Auf unserer Programmservicediskette
finden Sie auBerdem ein File mit dem Titel »\SURFACE/RUN«. Es
kannn mit < RUN> gestartet werden und instaliliert sich selbst.
Allerdings ist in diesem Falle ein Nachladen von einem Basic-
Programm, welches in SURFES-Basic geschrieben wurde, un-
méglich. Die Initialisierung der Erweiterung darf nur einmal im
Programm geschehen. Ob sich »SURFACE« im Speicher befin-
det, kann man mit folgender Bedingung Gberprifen:
PEEK(50178)+PEEK(50179) x256=9888

Das Ganze laBt sich an geeigneter Stelle im eigenen Basic-
Programm einbauen und eine erneute Initialisierung, die einen
Absturz verursacht, ausgeschlossen werden.

Die neuen Basic-Befehle =

Jeder neue Befehl beginnt mit < — > .XO und YO geben immer
die linke obere Ecke an und XU und YU die untere rechte Ecke.
Der Wertebereich der Koordinaten erstreckt sich von 0/= bis

39/24. Sie beziehen sich, mit Ausnahme des Befehls <AT >, auf
den gesamten Bildschirm und nicht auf ein gesetztes Fenster. Alle
moglichen Fehleingaben werden abgefangen und eine Fehler-
meldung ausgegeben (s. Tabelle 2).

Zur Verdeutlichung der Fahigkeiten von »Surface« dient das Li-
sting 2. AuBerdem befindet sich ein weiteres Demo, welches die
Funktionen der Erweiterung erklért, auf unserer Programmservi-
cediskette. Beide Listings iiberpriifen, ob die Erweiterung schon
aktiv ist und laden sie gegebenenfalis nach.

SURFACE intern s

Der Bildschirmspeicher wird durch »SURFACE«nach 49152 bis
50151 (hex. $c000 bis $c3e7) veriegt. Ein Abschalten der
RUN/STOP-Taste ist (bei ausgeschaltenen lcons) mit

POKE788, 52 : POKE52628 , 52: POKE52751, 52

SYS-Aufrufe fir neve

moglich. Die Funktion kann

man mit Ersetzen der 52 durch y

eine 49 rickgdngig machen. Basic-Befehle

Die RESTg_REI-Taste isltltimmer Befehl SYS-Adresse

gesperrt. Die Icons sollten vor P T

dem Zugriff auf Peripheriege- Svﬁﬁ’ggw ggf;ﬁg A

réte (z.B. Floppy oder Drucker) ; ;
SHUT . 50563

abgeschaltet werden. AT 50450

User, die noch andere Basic- | yp
Erweiterungen nutzen wollen, DOWN
kénnen die Befehle auch per SHOW
SYS-Einsprung aktivieren. Die FETCH
Initialisierung der Erweiterung | GHARDEF. |
erfolgt aber in diesem Falle %%rfx):
Uber SYS 49564 und nicht Giber ICOL 55688
den bekannten Einsprung. In | gep 50741
Tabelle 1 sind alle Befehie mit e

; Tabelle 1. Aile neuen
passendem SYS aufgezeigt. Befehle auf einen Blick

50047 000
50954
51700
51077

52272
52334 ,
52446

Das Programm besteht aus drei Teilen: F-(enster-)Set Il enthélt
die Fenster- und Scroll-Routinen, F-Set-Joy die Interrupt-Routine
mit den icons und Surface-Bas die Basic-Erweiterung. Sie bele-
gen folgende Speicherbereiche:

ESetll
F-SetJoy

. 52446-52796 (hex. Socde-cedc)
49554-50176 (hex. $6192-$¢19c)

Surface-Bas :
- - 52796-52084 {hex. $ceacfcef8)“ '

Die Einschaltmeldung von SURFACE wird nur bei der mit
<RUN> startbaren Version auf dem Bildschirm gezeigt. Sie
befindet sich auf unser Programmservicediskette. Die Zeichen
fir die Einschaltmeldung und die Routine befinden sich von
52796-53036 (hex. $cef8-$cf2c).

Die Sprite-Daten und die Initialisierungsroutinen befinden sich
von 49554-50176 (hex.$ c192-$c400). Dieser Bereich wird nach
dem Einschalten der Erweiterung vom Bildschirmspeicher einge-
nommen, und eine erneute Initialisierung wiirde zum Absturz fih-
ren (s.0.). Als Puffer benutzt das Programm folgende Speicher-
bereiche:

ei(herbereiche fir Puffer

5209253248 (hex. $cf00-5d000)
49152.50176 (hex. $c000-$c400)
. 53248-57344 (hex. $c000-$e000)
| 5734452856 (hex. $000-$e200)

FETCH

Bildschirm =~
Zeichensatz

Bpritedaten

Der normale Bildschirmspeicher von 1024 bis 2023 (hex.
$0400-07¢7) ist ungenutzt und kann zur Datenablage oder zur
VergrdBerung des Basic-Speichers genutzt werden. Das gilt
ebenso fiir die Sprite-Zeiger von 2040 bis 2047 (hex. $07{8-071f).
Bei Verzicht auf den Kassettenpuffer kann dieser ebenfalls in
Basic-Speicher verwandelt werden. Folgende zwei Befehlszeilen
sorgen firr die Verschiebung des Basic-Starts:

Annmaha 2IEahraiar 1002



Programme C 64

POKE44 , 4 : POKE1024 ,0:NEW:REM BILDSCIRMSPEICHER ZU

BASIC

POKE43,53:POKE44,3: POKE820,0: NEW: REM KASSETTENPUFFER

DAZU

Mit der Basic-Erweiterung »SURFACE-« ist es kein Problem,

Anwendungen oder Spiele mit komfortabler Oberflache zu schrei-
ben. Vielleicht Gberraschen Sie uns mit einem gelungenen Pro-
gramm, welches mit dieser Erweiterung programmiert wurde. (Ib)

Listing 2. Ein Demo zu SURFACE Q‘

19¢% REM MINI-TEST F. SURFACE ©STK 8/982 <@7@>
195 IF PEEK(5@178)+PEEK(50178)%256<>8888 T

HEN A=1:LOAD"SURFACE".8,1 <@94>
197 IF A=1 THEN SYS 48554 <146>
118 «COL OR,14,8:PRINT"{CLR2":DIM B$(48) <@ed>
12¢ FOR I=¢ TO 40:B$(I)=STR$(I):NEXT <295>
139 «CHAR DEF,0,173,1,2,4,8,16,32,64,128 <@g81>
149 «ICOL,8,6,1,8:«IC ON § 226>
159 «COL OR,15,2:POKE 646.1 <@86>
169 «FRAME.8,5,31,2¢, "MINI-TEST" <184>
1709 «FRAME.#,0,39,20, "SURFACE" <1886>
18¢ «FRAME,@,2¢,38,24, "<<RETURN>>" <@35>
18¢ «WINDOW,9,6,30,18:0=5:R=8 <@88>
20¢ <«SHOW.B$(2),38,0.R,0,R,T <176>
21¢ IF T=13 THEN:«FETCH.,1,B$(1+0+R), "(CTRL

-N,SPACE>",22,B$(1+0+R) :GOTO 209 <PB64>
228 «SHUT:<AT,1,22:PRINT B$(1+0+R}); <1286>
238 FOR I=0 TO 12:¢<UP,¥,12,39,24:<DOWN.9%,0

»39,12:NEXT <178>
240 <OFF:END <225>

Die Busic-Befehle

mAME X0, YO Xuyu Uso-Zexchnet einen Ftahmen mtt den a eg
benen Koordinaten. Der String US ist der Titel des Rahmens und wi
in den oberen Rahmenteil gedruckt Ist der Strmg gmﬁerals der Ra

tigt. Ein emgeschaitenes Fenster rd in dlesem Fa

schiossen.

WINDOW,XO,YO,XU,YU — Offnet ein Fenster mnerhalb der angege-
benen Grenzen. Alle folgenden Ausgaben beziehen sich auf diesen
definierten Bereich. Das Fenster dient nicht zur Kontrolle der Ausga-
ben, dazu ist der Befehl < —FETCH> gedacht. Der Abstand vom
Bildschirmrahmen mu8 mindestens ein Zeichen betragen (X0=2,
Y0=2), wenn nicht, wird eine Fehlermeldung ausgegeben.

-fir den ganzen Blldscmrm

SHUT -=SchlieBtdas geaftnete Fenster, ane Ausgaben ge&ten wseder ‘

AT, X,Y — Setzt den Cursor auf Posmon XY aufdle linke obere Fenster-
ecke bezogen. Ist kein Fenster vorhanden, gilt der Bildschirm als ak-
tuelles Fenster.

UP,X0.YO,XUYU - Scrolit den angegebenen Bere;ch um eine Zeﬂe
nach oben. - .

DOWN,X0,YO,XU,YU — Scrolit den angegebenen Berelch um eine
Zeile nach unten.

~SHOW,F$(AL.NO1,R1,02. R2T — Ze;gi im alduellen Fenster N dte;;'

Die Fehlermeldungen

Ursache

Befehl Fehlermeldung

FRAME llegal Quantity - Koordinaten zu groB
Window lllegal Quantity  Koordinaten zu groB, Abstand zum
Rahmen kleiner 2
AT , Illegal Quantity . Koordinateri Uberschreiten Fenster
UprP lllegal Quantity = Koordinaten zu gro8
DOWN Hllegal Quantity  Koordinaten zu groB
SHOW Type Mismatch ~ F$ muB ein eindimensionales Feld
sein
Bad Subscript A oder N iiberschreiten
Feldgrenzen
Syntax Error 02, O1 und T missen Variablen
sein
lllegal Quantity  kein Fenster vorhanden
CHARDEF  lllegal Quantity ' Zeichensatzangabe groBer 1.
ICOL lllegal Quantity R groBer 8

~Tasten < + > und <-> sind fiir Biatteroptionen vorgesehen. Nach

Elemente {(max. 255) des Stﬁng-Feides F$ beginnend bei A a
faBt der Bereich mehr Elemente, als das Fenster Zeilen ha
mit <F1>/<F3> (abschnitisweise), <F55/<F7> (zeilenweise),
< HOME > (zur ersten Zeile), < CLRIHOME > (zur Ietzten Zeile) und .
den Cursor-Tasten bewegt werden. O1 gibt das oberste Element des
angegebenen Bereichs an. Also 0 fir Element A, 1 f0r Element A+t
usw. R1 welche Zeile im Window revers dargestellt werden soll. Bei
R¥=0wird keinie Zeile revers dargestellt. Zu groBe Werte werden atto-
matisch korrigiert. VerlaBt man die Routine, erhalt man die ents :
chenden Werte in O2 und B2. Den Index des ausgewdlten E!emeﬂts .
erhait man nach folgender Rechning: INDEX=A+O2+R21. .
Dieses Handling erscheint auf den ersten Blick recht umsténdlmh .
aberbei erneutem Aufruf kann man an det letzten Stelle fortfahrenund
mit der Variablenzuweisung O1=02 und Ri=R2 den alten Zustand
der Auisgabe wiederherstellen. Die Variable T enthalt den ASGR— "
CODE der Taste, die den Befehl beendet. Dabei sind die Tasten
<RETUBRN> (13); < X> (88), < + > (48)und <> (45) zulassig Die |

dem Verlassen der Funktion durch eine der genannten Tasten steht
der Cursor auf der reversen Zeile oder bei R1=0 (keme reverse Zeile)
auf der ersten Zeile des Fensters. -

Tabelle 2. Im Falle eines Fehlers. ..

2
g
i
i
i
1

LS e O

Icons im Rahmen sind mit SURFACE méglich

Avimmnbia AIC AL ae 400D

FETCH,R\V$,Z$,1,E$ — Kontrollierte Emgabe der Lange | in den
String E$. Erlaubt sind die in Z$ angegebenen Zeichen. Es konnen die
Steuercodes fiir Ziffern (Ctrl-N), Kleinbuchstaben (Cirl-K), GroBbuch-
staben (Ctrl-G) und der Code fiir alle Grafikzeichen auBer <?> und
<+> (Ctrl-Z im String vorhanden sein. In V$ ist die Antwortvorgabe
enthalten und R zeigt an, ob die eingegebenen Zeichen revers oder
normal auf dem Screen gezeigt werden sollen (R=1 revers, R=0 nor-
mal).

CHARDEF,Z,8,D1,D2,D3,04.D05,06,07.D8 -~ Andert das Ze:chen
it dem Code B im Zeichensatz Z (0/1). Die Parameter D1-D8 sind die
Byles, die das Zeichenim Ze:chensatzspemher detinieren Sokdnnen |
< alle Daten abgelegt werden und mit einer FOR:-NEXT-Schisife initiati:
siert werden. Aufdiese Artund Weise kann man 'der Oberfliche e emen,
ganz eigenen Touch'geben.. .

COLOR,R,H — Setzen der Farben fiir Rahmen R und Hlntergrund H

ICONS — Der Befehl stellt im unteren Bildschirmrahmen acht Sprites
~dar, die man Uiber einen Joystick i Port 2 steuern kann. Sie entspre-
chen den Funktionstasten <Fi> «F3>. <F6- und <F7> den |
Tasten < + >, <->, <X> und <RET! URN> Aut-und Abwartsbe- :
wegung des Sticks werden als Cursor-Bewegungen interpretiert.

ICOL,AF1,F2,R — Setzt die Farben der Sprites (F1,F2) und des Aus-
wahlrahmens R. Der Rahmen wird auf Sprite A (1-8) gesetzt. Bei A=0
kein Rahmen.

' OFF — Schaltet die lcons wieder ab.

u Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
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Programme C 64

Listing 1. Die Erweiterung »SURFACE« im MSE-Format Q‘

"surface” c192 cef8 c5f7: zwfo 7blp 75vm gsgh d7k3 m2fv gq ca7a: xvvx t7rh uf7h 2bpb uwk3 ysnx dw

c606: ysxa 6374 u2kl xh7w xx3b 7zff fs cag9: yrx7 genx yrvé gsfm 2kfk 773m eu
¢192: ud5h zb7c¢ uggh zbhe ug7x zf7c ac e¢615: 57hr 7cge 4715 kpah r7ecn gfax 7u ca98: 2kfj 2vnl iqw3 wkfy yrwm gsem a3
clal: dbpn kjox puoz sple 1bté qajz a7 c624: 4dtj px7x uwhl ykvq yrvm esc? co caa?: 2kfh k6tf 6vvh isbh uwn3 yao3 fq
¢1b0: ugax jv4i 7bbu gjob pulr aockc dr ¢633: d7i5 kpah r775 gkfs ystb 7ecge bf cab6: uwnl ybf7 66x7 rfei 7nho myw3 as
clbf: obts gaha ud7h jw4i zbbv ajh7 bg e¢642: ud7h kubl zkbz 2tf1l iseo ccv3 cg cac5: zeyh k541 zof] 4ufl d7fn k2vt 77
clece: pumj sxde kntp aajx ugph jvi7 gy ch51: yrfm 2sa7 5£25 ywfl r7ecn ywnl g3 cad4: ysco 4t7d udih kq47 7jx6 wakb bh
cldd: w5qz rm3e 7elj ratm cchj r7dm a7 c660: v77v 7zch iqdk dbem zofh 2u5l f cae3: qbx6 waka qbx6 wjgp ckf4 esdp 71
clec: 7enz spdm q7aj sdzl zkéz ujuh 7y c66f: uwjl yenx yrvé4 ksdm 2gfj 2uvl gg caf2: 7nvhs esde 1np7 ajha pwjk bxi7 7§
¢lfb: p777 qaju ibbu jrdg 64dh owzh az cb7e: qwml xj7h tkkx méun q7al uaw3 bf eb01: b2s3 qgqee zeyl ytvl 57d) rha7 ed
c20a: pdkt gaju ibed 5rdg 24dh owzh e5 c68d: uglh k6le énvm gsa7 5kch pdgz dw cb10: b2s3 .qtgs ud7h kuei 7bb3 oio2 d4f
c219: pbbt gaju ibbu jrde judh jujh 7a e69c: u2ll yzel 26fh pj7h v7br axvf 77 cblf: catp gao2 r7an mé6ff 6whi zzdm ck
e228: pujt gaju ibbu jrd7 77dj ujuh dw cbab: 57gx iolx catr gamv tr2l qaev 7] cbe: zsfb aygh yfbé 7dem 2gfc g2nx bs
e237: 45uj ujd7 77dh jujh pujt qaju go cbba: vghz ionh priy c54d vzxb 2ied fl cb3d: yph7 ejh7 qwl3 xdby yfe4 7ben ab
c246: ibbu jrde judh jujh pujt qabb cy e6c9: rgh3 yvnl zejb a3vf 4sml ytfg fs cb4e: 2gfl ubgx veu3 sdnp avwm usgp dw
e255: ibe4 5rdg 24dh owzh pujt qazw fh c6d8: ebvm osdh deql m3a7 ybtr ado? dz cb5b: 46eo a2dn 2kfm 7ofi p2ha wkny 76
c264: ibe4 5rdg 64dh jujh pujt q777 dm c6e7: uve7 edo4 ysl3 ytgq loré vfei dj cbba: yplf 2vfl qwl3 yknw yp3n 2vfl fz
¢273: abuj ujgb ujuj q777 abbu jrde gb c6f6: ebbb waok r7bn mbégf 6ypf 7hed 7f eb79: ywl3 ylab qwl3 yd74 yfdm 7a4n gx
c282: judh obzh pbot gazw ibbu jrdg d2 ¢705: yp3d y7vf dbrl yhv2 p26j 4b7b 77 cb88: 2gfn gbvp 3gdq ct7q u2ml y3gp fr
¢291: 24dh owzh pbot qab6 ibbu jrde ao e714: 4ctn qaw3 ugth kéle énpa rhet a4 cb97: 4sll ylgk 4bgm usbl tecel rd5p ah
c¢2a0: judh obzh pb66t gqabd ibbu jrde gn e723: x5d1 yvvl zc2z 4vvl dazl okfw cl cbab: bbv4 usfp 7rtp a3dn ud7x 2vvl bn
c¢2af: judh 777h ujuj p7ej ujth 777h db €732: yrdi qamv catr qamé tr2l gaev b5 cbb5: zet3 sd5p bfvd usfp 7rté 6tek fq
c2be: pujt gqaju ibeé 5rdg 64dh obzh dj c741: vghz ionh pr5y c¢54d vzxb 2ied af cbe4: uwll yenz yshm ihpe 2wl3 w37j gi
c2ed: pujt qaju ibcé 5rdg 24dh owzh e5 ¢750: rgsz imvl 2gfm aynj 4sll ytfn bj cbd3: yhho psap ylfu pjym ibvé usax az
c2dc: pbot gaju ibcu nrdg 24dh obzh fo ¢75f: usk3 ybfh udpi c54m pxal cénl 7x cbe2: 577q p2nt yrul ukfs ypp7 yykh de
c2eb: pujt gaju ib77 7bej ujt7 ajuj eu e76e: 2gfm a3op bbré vngl ebbb waok fg cbfl: uith 2bpb da3l kaw2 uwl3 xh7i aa
c2fa: ub77 7bde judh jujh p66t qabé gg c¢77d: v7bl méff 6ypf 7hgq vep7 a37e dk ¢e00: yrvd usa7 agfj k53m zkfb abmn ez
¢309: ibeb 5rdg 24dh nwzh pujt qazéb gv ¢78¢: udib 7ewg dc5z 3hdy xtpj sqém ep ceOf: dbe2 7hdm uvvé esef a2x7 sh7a ds
¢318: ibe4 5rdg 64dh obzh ph5t qabs el e79b: zwfl riép 7lpg qqmi rifa myyx fk cele: recx qfdq h4pj pheb vnsd oibh c6
¢327: ibe6é jrde judh jujh p777 qjuj dz c7aa: dexo 6aue prrb 73vi dboj zi7m el cc2d: isjk vhgq vép7 ed7c iqdk eaw3 dx
¢336: uawj ujuh p777 gaju ibbu jrdg dp e7b9: f7ir awm4 th7k z77a yd7o 7e34 gd ee3e: dex2 obpj d257 tiw3 ahso yao2 bn
e345: 64dh obzh pbbt qa56 ibc4 nrde f1 ¢7e¢8: 7eg5 psf?7 x3ph armd ubde 7beq fr cc4b: ugha pyo3 pwsj 77dd 6tpo cm2x gl
¢354: judh ouzh pbot qabébd ibeb 5rdg bz e7d7: uflp aszl zocr abmn da53 rhgh el ccha: udyx j71j ts5y c541 £5bp bvfh 7f
e363: 6udh objh pbzt gaju ibbu jrd?7 fb c7e6: uxpl 4m3f wvtp aambé ud7x keui cz cc69: x7dm ay27 dex2 ocup yvej 7a5l dh
e372: 7745 ujuh 65uj ujd?7 77dh jujh eq e¢7f5: 7bb2 1hfp yfry m371 dbo3 simv ag ce78: gggo 773y déhh pdgu dex2 octd cq
¢381: pujt qa66 ibbu jrdg j4dh nuzh et c804: xv56 77y7 xodz kqwp 6ppn i63e eq ce87: yvvg h751i ckh7 gqkhu 70d3 2t7a cl
¢390: pwnt qan4 ibbw jrde 2udh kwjh gd ¢813: snsk 637f dbm3 psgx x6dy gt7f am ce96: 1bwk asln dchj 4gvm qxp4 7xeb gr
e39f: p4kt qazw ibbu jrdg 64dh jujh fb e822: dayl rsgt x6dq it75 tr2o 7e4i bo cca5: 7bpb phbo xzgm oseb 7bpa phbo dt
c3ae: pujt q777 abuj uj77 ujuj q777 cq e831: dbsk 2gh7 y5d1 gnh7 y5di r7fo dg cebd: xzgm gsen z6fj 7ja7 ibéch 4vnl bf
¢3bd: abbu jrde judh obzh p66t qab6 di ¢840: ycbk zlgs x2z2d y5fg yfn4 7bme ez cce3: u2ll yze7 cdpd 6qin 2kff 7777 ej
c3cc: ibe6 nrdg 54dn o4dzh pb2t qaw gm e84f: v2x7 equv is3l orhm z7at xb5i e3 ced2: 7777 7ixx 777b nf77 777 dde4 cr
c3db: ibbu nrde j4dh nézh pbbt qabb cg c85e: tz55 imvp 7mfo qq51 rsha 6ie4 as ccel: cbgl 2650 ykho ojn7 gthm ajo6 el
c3ea: ibbu jrde judh 777h ujuj p7d7 fg c86d: gbtr avh7 ybha ebey 7cg3 qfh7 gt cef0: qtnm achu 2za3j rftm bpaz sslm dl
¢3f9: pfah gade pzcz d7e7 dxpd 6qtn at e87c: y5dl imvp 5ntr afh7 y4fo qgéli cu ceff: btaz rltm bkhj zdnp eeébx zdnp gb
c408: 2z6f) d7e7 b3pd 6qtn 2efj 4usl gy ¢88b: cwby wt7e 3z2d y5fg dbm3 psgx ae cdOe: uf7x zfvp ud7h 2666 kapj zfnp cv
c417: 4et) 7ja7 ibeh 4dvnl u2ll yzgh de ¢89a: x5tp vhge yfh7 yil2 f£7db 7d4q af cdid: gtlé 7lct utfé xvfn gogm 7zei by
c426: t71lr 7s5f g2ml xhde xvvm osen dr e¢8a9: r7at y45h uder ax5i r7gj kfxp fr cd2e: abfs wsum 7enj 3nvn qtél 4rk5 bm
e¢435: 2¢fb 7cge udeb ach5d ybtp xhdo ce c¢8b8: ahtw 5h7s vfh7 fsgw ybtp 3hge do cd3b: z7bj sdnp hwdw 2t7d udh4 7oml cg
chbb: x8dl yvnl zezz rbq7 gbbn qkfy 7f c8c7: yfha ail2 ydxi 7bwi gh3n sqtp ff cd4a: gggl r55p b5v2 asly déhh pd7b dj
c¢453: ypp7 yymi 71ph 6qel z6fb 7ege gl c8d6: 7mfo orei chpn grlp azry whp7 ad cd59: t7cz znfn sds4 acay yx3k 7kfi 43
c462: udar ac5d 4cvm usfp 3rvm osa7 7c c8e5: 2te3 a37m 4cpa qtgv tvmr ax5i ea cd68: n6h7 6kmp yvlir otfh x7dm aym7 gp
c¢471: asrz ral7 gébj yusSl ybtp xhdo aw c8f4: v77v alev xr56 7b4e snlp aséf f2 e¢d77: 7exn erko z7j5 xnvn 57hk rlfn b6
¢480: xsdl yvnl zczz rbi7 gébd yifd fa €903: vzr2 6t7a latf phfp yfry m371 e4 cd86: t2en ybhb b7ci zédxb 4bcl lsaq d5
c48f: qvtl ifbh tsi2 ctm7 abl3 aqgp bj ¢912: dbo3 simé z7bz rci7 zkér abmn ef ¢d95: 4jvq etfi 6bx7 2jhf qtps ajox dj
c¢49e: 75d1 77vp 5zp7 af7i 7btk spfd 7a c921: dbe2 aaji pqej ko5p bbsk 2371 ct cda4: qtim 7sda 4jtq gehq zbq7 4jo2 fs
c4ad: tsiy ctmm pxai c¢34m ucbl rbop 75 e930: yj5p as5i deh7 iqué vexb hchp ea cdb3: ytim atgl2 qup4 acq7 zbvq etfp ca
e4be: 7lpe wj2h uape z7cm naup 76kn 7q c93f: dbr2 2aka 57gr 7émt t77k r7fo as cde2: éntq wehg zbts echr zafh czq7 co
cheb: nm7g b3r2 de5z 3hd5 utpj gmte eg c94e: reql qged zc2j 77uy 1471 brlh bk cddl: sn23 t17j 37di 77z1 ibyh 3nnn ci
c4da: 1lgdp a3ar uwl3 xfgm 26f1 jxmp cn c95d: be3f ajh7 ptqj ss3e dnr2 zhep gg cde(: dbm2 ocge z7pi wm3n d2hj dbem bh
c4e9: 7jbv bnge leec p2nw yrtj 4vfl e5 ¢96c: v5rp 3sfb ufq7 aji7 st71 ézfp ef cdef: vefy zivp ykho thd2 v5ge gstj cy
c4f8: d7fn kjhr d7kn oh77 vdgb 7ewg dq ¢97b: 6ipb agum dbg2 mh7b veri sj77 gn cdfe: up33 4fig zapg qjh7 qtmm achu dg
¢507: yebf ctgv ufib 7ewg 1lbvé ksax bé e¢98a: gq7ho pxa7 szvr ah4v t7ak bydy bi ce0d: zbts ccht 7nt5 uchu 7nvy 4slm a3
e516: 4wi3 yjfh th7b 7s5f ghlf 2t51 ep €999: 6p7h pdgx 1lbsj kied c7po abdb g7 celc: dghe px75 6éqco x2w3 r25k 46gf dz
e525: qwm3 yknv yp3n 2ufl ucdj d7a7 fw c9a8: 7erk mt7j g7po ab3f s5bi 4iuv bn ce2b: 6pgb xmb63 pveh obam eml7 277g dd
¢534: i6ch tfem zsf) ukf2 yqf7 yyi7 ds e9b7: wt7l 5hfr 66tn ionp 34pj mghd 7p ce3a: 77br 73x7 yeob 77zl 35sz j5te dh
2543: pobz d7u7 dxpd 6qtn zofj d7u7 di e9¢6: gx1b a3gh ud7h kse7 twfm 7cue fu ce49: 6vrw wao5 ufnh k541 yzb6 yhws 7v
2552: bxpd 6gtn zsfj 4t51 t7sb 7s5f 6 ¢9d5: yzwh n7u7 7bbl 5h7s 4ksl xxed 72 ce58: t77n qzeq 6oh7 fs7h uldpg f7fq di
2561: q2j3 ykvt ystj 7ey7 i6eh 4uvl 74 c9es: ucx7 yh77 zfté 7avh xrim adxx a3 ce67: 6oha wyw2 z7an mbeq 6ohn Shez 7m
2570: da3l kjhs ipkn ojmd qts7 gjne 7t c¢9f3: 1bvé ksfi d6h7 fsbh vhpo 2kq7 47 ce76: yyfn uiks 26gd qon5 yydd x3x7 gm
¢57f: qtsp fxa7 sgbz r7dm zofh 2ufl br ca02: gnxh 2wfl gsn3 xhdo uvv4 ysax bé ce85: vgs5 m55p Tkso yrh7 zczj kble a2
¢58e: udsx 2unl udlh 2uvl Ibt3 ucif gl call: 3uop qrhb z7ez 2wnl ecrv at7d av ce94: ojré 4ak2 gbxk 3pzh heli 17bf bb
¢59d: 7nt6 ceig 7mph 2tf1 tvml r76p go ca20: irlz zjee k5b6 wik7 pwsj Jjyde 5 cea3: ji7t zqh7 hmgt y177 hybu hpzh dr
chac: 7mfd sqtn zgfh ytvl uwhl yrhm gn ca2f: 6vrv kao5 dex2 ocvw yrea pyo4 al ceb2: 7ait pszw 7a7u h7bw legd hszw fk
c5bb: 5821 sd5p azré 1374 ufi4s Tapx du cade: ibr6é 3zh7 t7b4 c52h r7el qtol ca cecl: 7ait pujt 7aju 77bd ikt 37bi g7
¢5ca: datl mjhs deeo bh7z x2fm gsep fp ca4d: 1706 7721 hvyb a3mw q213 xhgq gv ced0: hmgt x7bi hnhu f7bo hye7 77a0 f4
¢5d9: bfvm gsgl zsfo 7atp 7rvm ksfj es ca5c: vogm usem z2fc g2nt yrun qevx bk cedf: ys63 f2nl pscbé grhq xu73 k7ve 7v
c¢5e8: d7k3 m2ft yrx7 mkvt yppa oqvl ge cabb: yrvé ksax 4wi3 yjwh q2il xhdy el ceee: 7kep sg50 ywn3 xafn d3hr 7hbw f1l
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Vizo-Konverter

Viele Assembler oder Textverarbeitungen benut-
zen sequentielle Files, um Daten abzulegen. Mit
unserem Programm »SEQ to Viza« kdnnen Sie be-
liebige, sequentiell abgelegte Texte ins Vizawrite-
Format konvertieren.

von Jirgen Weiland

einzulesen, dies funktioniert meistens jedoch nur unzurei-
chend, da Méglichkeiten zur Modifizierung des Quelltextes
fehlen. Mit »SEQ to Viza« knacken Sie dieses Problem.

Vizawrite hat bereits die Moglichkeit, sequentielle Dateien

changes any text,saved as

This program

a seguential file, into a Vizawrite

textfile.

(w1987 by Juergen Heiland

st
bytes
e

SED-file
Length

Vizawrite—
Length

.
: 84
file: testl
: 289 bytes

1 have done my work ... bye!

ready .

Der Konverter gibt Byte-Anzahi und die File-Namen nach dem

Zeile 14: Carriage-RETURN-Wert. Teilweise wird ndmlich der ASCII- Konvertieren nochmals aus
Code 10 (Line-Feed) verwendet. Die Vorgabe ist 13.
Zeile 19: Auch die Codes der Kleinbuchstaben sind nicht immer , . . .
gleich. Hier gibt man den ASCII-Code des kleinen »a« ein. Die restli- Das Tool wird mit dem MSE V2.1 abgetippt, gesichert und an-
chen Kleinbuchstaben richten sich dann nach diesem Zeichen. schlieBend per
N T : : : LOAD “SEQ TO VIZA”,8
zefle 26_' Hier gelten die Bedmg,ung,en der Kleinbuchstaben. — geladen. Sie haben jetzt die Mdglichkeit - vor dem Programmstart
Zeile 34: Wandler-Byte, das angibt, in welchen Code das unter Zeile |~ 5,4\ in die Konvertierung einzugreifen. LISTen Sie einfach das
14 angegebene Carriage-RETURN gewandelt werden soll. Als Vor- Basic-P d ipuli Sie die Zeil di
gabe ist hier der RETURN-Code von Vizawrite plaziert. ; :lfs‘céu;gglrgtrztmsi‘:é manipulieren Sie die Zellennummern, die
_Zell_e41.Mog:hten Sie gar keine Wandlung der GroB8-/Kleinschrift, muB Eventuelle Floppyfehler werden erkannt und als solche aus-
in dieser Zeile der »\REM«-Befehl entfernt werden. .
gewiesen. (pk)
"seq to vigza.ass” 1£40 2019 1f7c: udsx kée7 7bx6 wrhm z7cz swdq cn 1fd6: t7or acob ughz mémd bzcj 4aeo bo
1f8b: 6mfj xg51 hdx7 yrj2 b7de qzj7 de 1fe5: ujzp aana vt7x kpul 1fb2 simw fl
1f40: bhwd 3tbr idcu dpjm iugd bsje gi 1f9a: rgit yk76 yg7s 7bni 21h7 jngi aj 1ff4: dejbé gimz d7fn 2imy db35 2h77 d6
1f4f: exwb xtyl jife 3gzl o7ot yox6 an 1fa9: pbhé wyw2 z7an mbee 6obb 2tf] eh 2003: dbgo wjjv den5 2jo6 den5 zhad gr
1f5e: thdj 77a7 wkéz zp76 ti7z 7gy7 bs 1fb8: tw51l k6vp xqpg qjiv pt7z rdde 7a 2012: 5zts oaha kapj ujp7 2snd bepl bm
1f6d: wwbz r7eb z5pb nsfu 65t4 ocao2 gi 1fc7: éntr cao3 thdb anwé uu7a bhra fw
1 POKE 5328@,14:POKE 53281,6 <213> 31 REM WRITE’S RETURN <@ge>
2 PRINT"{(CLR,LIG.BLUE,CTRL-H,CTRL-N,RVSON> 32 REM ALTERNATIV: 32 (LEERSTELLE) <1896>
SEQ TO VIZAWRITE(3SPACEINAME: (16SPACE3 "  «<@55> 33 REM <@85>
3 PRINT"{(RVSONJEREPARING PHASE(25SPACE2}" <@g97> 34 POKE 8@73,22@:REM CODE FUER CR <249>
4 DEF FN H(X)=INT(X/258) <238> 35 REM <@87>
5 DEF FN L(X)=X-FN H(X)%258 <H@4L> 36 REM GROSS/KLEINSCHRIFT UMWANDLUNG <136>
6 IF PEEK(8@213<>76 THEN SYS 57812"SEa TO 37 REM BEI AKTIVER FOR-SCHLEIFE ENT- <184>
VIZA.ASS".8,1:POKE 780,8:5YS 65483 <@62> 38 REM FAELLT DIE GROSS/KLEIN AN- <136>
7 GOSUB 89 <153> 39 REM PASSUNG <191>
8 REM <@g7@> 4@ REM <1¢2>
9 REM --- OPTIONEN --- 226> 41 REM FORI=8@79T081¢7:POKEI,234:NEXT <198>
19 REM <@72> 42 REM <1g4>
11 REM <@#73> 43 PRINT"{HOME,5DOWN,WHITE,SPACE>THIS PROG
12 REM CODE FUER CR IM QUELLTEXT 126> RAM CHANGES ANY TEXT,SAVED AS" <125>
13 REM <@75> 44 PRINT"{DOWN,SPACE}A SEQUENTIAL{2SPACEZF
14 POKE B8@68,13 <241> ILE, INTO(2SPACEZA(2SPACEJVIZAWRITE" <235>
15 REM <@gT7> 45 PRINT"{(DOWN,SPACEXTEXTFILE." <196>
16 REM CODES DER KLEINBUCHSTABEN <128> 46 PRINT TAB(7)"{(RVOFF,DOWNJ3(W)1887 BY JUE
17 REM IM QUELLTEXT 252> RGEN WEILAND" <253>
18 REM <@8e> 47 PRINT"{HOME,DOWN,CYANIENTER NAME OF SER
19 KC=@85 :REM KLEINES ‘A’ <@43> ~FILE:"; :GOSUB 90:S$=W$ <167>
20 REM <@82> 48 IF S$=""THEN PRINT"{9DOWN,WHITE>":END <115>
21 POKE 8@8¢,KC:POKE 8¢84,KC+26:POKE 8¢89, 49 PRINT"{HOME,14DOWN,WHITE, SPACE>SER-FILE
KC-1 <@g46> : "5% <@89>
22 REM <@84> 5@ PRINT"{HOME,DOWN, 4@SPACE2>"; <@33>
23 REM CODES DER GROSSBUCHSTABEN <gL3> 51 PRINT"(HOME,LIG.BLUE,RVSON2"TAB(24)S$ <156>
24 REM IM QUELLTEXT <@@E3> 52 W$=58+",S,R":POKE 8¢90,Lt+t4 <119>
25 REM <@87> 53 FOR I=1 TO L+4:POKE 80@@+1,ASC(MID$(WS,
26 GC=193 :REM GROSSES A’ <@B8> I,1)):NEXT I <239>
27 REM <@ag> 54 PRINT"{(LIG.BLUE,RVSON3JINSERT SOURCE DIS
28 POKE 8¢96,GC:POKE B1¢¢,GC+26:POKE 8185, K":POKE 198,@:WALT 198,1:GET A$ <167>
GC-85 <13¢> 55 PRINT"{HOME, 2DOWN,LIG.BLUE, RVSONJLOADIN
29 REM <@91> G SEQ-FILE{2SPACE>" <153>
3% REM 22@ IST DER CODE FUER VIZA- £236> 56 SYS 8¢21:GOSUB 99 <g@g8>
A n m - Di%sﬁS ls¥.ranIL\%?i|gtkan-' ‘ﬁ’e'Che Programme Anenaha 2/Fahriiar 1003



Programme C 64

57 EA=PEEK(781)+PEEK(782)%256:LF=EA-108200 <@32> @@@+I,W:POKE 10012+I,W:NEXT I:POKE 8¢0¢
58 PRINT"(HOME,15DOWN,WHITE, SPACEJLENGTH(2 L <112>
SPACEY: "LF"BYTES <P@@> | 85 POKE 253,FN L(EA):POKE 254,FN H(EA) <137>
59 PRINT"<{HOME, 2DOWN,LIG.BLUE, RVSONINOW I 86 PRINT"(HOME,2DOWN,LIG.BLUE,RVSONISAVING
CREATE THE YIZAWRITE-FILE" <184> YIZAWRITE-FILEC16SPACE}" <@83>
6¢ RESTORE:A=10000 <@g93> | 87 SYS 8¢27:GOSUB 99 <168>
61 REM --- DEFAULTVALUES --- <@3¢> | 88 PRINT"(HOME,21DOWN,WHITE}"TAB(6)"L HAVE
62 READ W:IF W=-1 THEN 66 <@23> DONE MY WORK ... BYE!" <@@5>
63 IF W>=@ THEN POKE A,W:A=A+1:G0TO 62 <25@> | 89 END <@91>
84 READ WR <@61> | 99 REM INPUT <@79>
65 FOR I=1 TO ABS(W):POKE A,WR:AzA+1:NEXT 91 W$="":L=g <P94>
1:GOTO 62 <@43> | 92 PRINT"(WHITEJ@CCYAN,LEFT2";:POKE 198,80 <@54>
66 REM --- FILEPARAMETER --- <255> | 93 GET A$:IF A$=""THEN 83 <135>
67 LT=LF+7:POKE 10@¢2,FN L(LT):POKE 10003, 94 IF A$=CHR$(13)THEN PRINT" “:RETURN <187>
FN H(LT) <139> | 95 IF A$=CHR$(28)AND L>@ THEN PRINT"(LEFT,
68 REM --- CR (13) EXCHANGE —-- <@51> 2SPACE, 2LEFT , WHITEY&(CYAN, LEFT> "5 : L=L-1
69 POKE 253,FN L(EA):POKE 254,FN H(EA) 121> ‘WS=LEFT$ (WS, L) <@34>
7% SYS B8@24 <215> | 96 IF A$<” "OR L=16 OR A$=CHR$(34)THEN 93 <248>
71 REM --- BOTTOM OF FILE --- <245> | 97 IF A$>"Z"AND A$<"A"GOTO 93 <@52>
72 FOR I=@f TO 5:READ W:POKE EA+I,W:NEXT I <233> | 98 PRINT A$"(WHITED@CCYAN,LEFT}";:W$=U$+A$
73 EA=EA+I <pa1> :L=L+1:GOTO 93 <@38>
74 PRINT" (HOME, 2DOWN,LIG.BLUE, RVSONJSLOSIN 99 REM FLOPPY <@21>
G PHASE{27SPACE2}" <148> | 199 OPEN 1,8,15:INPUTH1,A$,B$,C$,D$:CLOSE
75 PRINT" (HOME,DOWN,CYAN, 4@SPACE}" <P13> 1 <181>
76 PRINT"<{HOME,DOWN,CYANJENTER NAME OF YIZ 101 IF VAL(A$)=¢/ THEN RETURN <@aa>
AFILE: “S$; :W$=5%:GOSUB 82 <@47> | 192 PRINT"CHOME, 2DOWN,LIG.BLUE, RVSONJELOPP
77 IF S$=WSTHEN 75 <125> Y ERROR(2@SPACE}" <249>
78 PRINT"<{HOME,LIG.BLUE,RVSON2"TAB(24)LEFT 1@3 PRINT"CHOME,DOWN,CYAN, 2SPACEY"A$", "B$
$(W$+"C(16SPACE}",16) <112> ", "C$","D$ <B50>
79 LV=LT+198 <211> | 184 PRINT"CHOME,21DOWN,WHITE2 " : END <@E5>
8¢ PRINT"{HOME, 17DOWN, WHITE, SPACEIYIZAWRIT 145 REM HEADERDATEN <182>
E-FILE: "W$ <181> | 1@6 DATA 86,87,%,%,.3,-8,8,-17,96 <129>
81 PRINT" LENGTH(8SPACE): "LV"BYTES <@54> | 187 DATA 5.%,32,14,14,72,¢,14,1,0,14 <162>
82 PRINT"CHOME,DOWN, 4@SPACE) " ; <@65> | 168 DATA ©,1.0,6,%,14,-18,32,14,254 <ge6>
83 PRINT*(HOME,2DOWN,LIG.BLUE, RVSON}INSERT 169 DATA 6,-117,32,%,-11,176¢,0,241,-1 <298>
DESTINATION DISK":POKE 198,9:WAIT 198, 110 DATA 241,32,241,32,241,255 <%98>
1:GET A$ <118>
84 FOR I=1 TO L:W=ASC(MID$(W$,I,1)):POKE 8

Das letzte Wort im GroB-Speicher fiir den C-64/128

Die HD-Serie-Festplatten gibt es in Speichermengen bis zu 200MB.
Sie sind voll partitionsfahig und kénnen die 1541-, 1571- und 1581-
Laufwerke emulieren. Native-Modus-Partitionen ermoglichen MS-

; ; o N DOS-ahnliche Unterverzeichnisse. Die HD’s lassen sich seriell -
Eﬁmtmm mg m:} Egﬂggﬁgm BRAA ?gg eries. und mit RAMLInk parallel - anschlieBen. Eingebaut sind JiffyDOS,
RamLink Puffer-Batterie DM  65- SWAP-Funktion und Echtzeituhr. GEOS-kompatibel.

Paraliel-Kabel DM 30,-

HD-Serie Festplatte i i -
HD-20, 20 MB SGS-Festplatte DM 799.- Akkubetriebenes und erweiterbares RAM-Laufwerk

HD-40, 40 MB SCS|-Festplatte DM 1050,- Als die schnellst-mégliche Art des Datenspeicherns bietet RAMLInk

HD-100, 100 MB SCSI-Festplatte DM 1399- sofortigen Datenzugriff und das Erhaltenbleiben der Daten nach

HD-200, 200 MB SCSI-Festplatte DM 1749,- § Ausschalten des Computers. Leicht zu beniitzen und bis zu 16 MB

FD-Serie 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerke | .~ erweiterbar kann RAMLink’'s DOS die 1541-, 1571- und 1581-Lauf-

FD-2000 mit Echtzeit-Uhr DM 475, | | werke emulieren. |deal fir GEOS, Produktiv-Software usw.

FD-4000 mit Echtzeit-Uhr DM 599,- |

10er-Packung, HD-Disk. (1, DM 35-1] .

10er-Packung, ED-Disk. (3, DM 149 § GroBkapazitatslaufwerke fiir 1,6- und 3,2-Mb-Disketten
H *

8g’§ygt§m (24 Pin Kemnal) 75,- =) Die FD-2000 und FD-4000 benitzen Disketten mit 800K(DD) und

C64-System (28 Pin Kemal) 1,6MB(HD). Die FD-4000 kann zusatzlich die 3,2MB(ED) benutzen.

(Bitte Seriennummer angeben) 75,- B g =TT Schnell und zuv_erlasmg konnen Sle.dle 1541-, 1571- und 1581-

JiffyDOS SX-64-System 75, | | Seecesuaaand  Laufwerke emulieren. Kompatibel mit GEOS, Produktiv-Software

C128-System 99,- " usw. Eingebautes JiffyDOS und Geradteadresse-SWAP. Ultilities-

128-D System (Metallgehduse) 99,- | | wewem Diskette inklusive.

128-D Tragbar (Kunststofigehduse) DM 99,- oo T e

Zusatzliche Laufwerk-ROMs DM 40;- Ein einfacher ROM-Ersatz fiir lhren Computer und lhre Laufwerke. JiffyDOS
SwiftLink-232 bietet fantastische Geschwindigkeit und Kompatibilitat.

SwiftLink-Modul DM 83,- @ Beschleunigt das Laden, Speichern und den Diskettenzugriff von PRG-, SEQ-, USR- und REL-Dateien bis
SwiftLink-Kabel (DB9-DB25) DM 20.- zu 1500%. . -

@ Eingebautes DOS-Wedge mit 17 zusétzlichen Befehlen, einschlieBlich Dateienkopierer und Bildschirm-
Software-Produkte text-Dump.
geoMakeBoot DM 20,- @ Leichte Installation in die meisten Computer und Laufwerke. Unterstiitzt C64, 64C, S$X-64, C-128, 128-D,
gateWay/64 oder gateWay/128 DM 60,- 1541, 1541C, 1541-1l, 1571, 1581 u. a. 128-System unterstiitzt 64- sowie 128-Modes.

geoCanvas DM 60,
JiffyMON DM 40.- Preise enthalten Fracht, Zoll und

* Es ist wichtig, Ihre Computer- und Laufwerksmodellnummer Steuer. Lieferung ca. 3 bis 4
bei der Bestellung anzugeben. C64-Besiizer miissen die Wochen. Preise kénnen ohne Vor-
Seriennummer auch angeben. Ein JiffyDOS-System beinhaltet ankandigung geédndert werden.
die ICs fiir einen Computer und ein Diskettenlaufwerk. Bestellungen nur gegen Vorkasse.

RAMLink

Fiir Information / Bestellung
schreiben Sie oder rufen Sie an:
CMD Direct Sales

Postfach 58

A-6410 Telfs, Austria

Tel.. 0043
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Neue Wege

Im C 128-Basic gibt es zwar Befehle zur Sprite-
Bewegung, aber flir komplexe Bewegungen sind
sie einfach zu langsam. Der Sprite-Move-Editor ist
hier eine interessante Losung.

von Frank SpieB

»Ways« lassen sich mehrere Sprites auf einem vorher defi-
nierten Weg entlang steuern. Zwar kann dies auch der
MOVSPR-Befehl, allerdings benétigt man meist nicht nur gerad-
linige, sondern oft auch verzweigte Wege. Eben dies leistet Ways
besser.
Es ist eine Befehlserweiterung flir den C128. Die Daten fiir die
einzelnen Wege werden mit dem »Ways editor« generiert, doch
dazu spéater mehr.

Die Speicherung der Wegdaten hat eine zentrale Bedeutung:
Ways verarbeitet nur relative Koordinaten, d.h., im Speicher befin-
den sich keine absoluten Punktangaben, sondern nur Bewe-
gungsrichtungen: Eine 0’ steht z.B. fiir einen Schritt nach oben,
eine 1 fiir oben rechts, 2 steht flir rechts, 3 flr unten rechts usw.,
ahnlich der Joysticksteuerung.

Im Speicher befinden sich also nur Werte von 0 bis 7 fur die
8 Richtungen (von oben im Uhrzeigersinn ausgehend immer
45 Grad weiter gedreht von 0 (= oben) bis 7 (= oben links). Diese

Z uerst zum Programmbkonzept: Mit dem Assembler-Programm

Komplexe Sprite-Bewegungen: kein Problem mehr mit »Ways«
und »Ways editor«

Art der Speicherung hat den Vorteil, da8 sich ein vorher bestimm-
ter Weg spéter an jedem beliebigen Punkt auf dem Bildschirm
starten 14Bt.

Es ergeben sich dadurch universelle Verwendungsmaéglichkei-
ten flr ein und dieselbe gespeicherte Bewegung. Ein weiterer
Vorteil ist der geringe Speicherplatzbedarf: Wiirde man den Weg
absolut speichern, brauchte man fiir jeden Bewegungsschritt 3
Byte: eines fiir die y-, und zwei fur die x-Koordinate des Sprites.

Komprimierte Daten

AuBerdem komprimiert Ways die Wegdaten noch zusétzlich.
Das heiBt, jedes Byte beinhaltet zwei Richtungsanweisungen:
Enthélt ein Byte z. B. den Wert *03’, bedeutet dies:

1. einen Schritt nach oben und
2. einen Schritt nach unten rechts

So betragt der Speicherbedarf nur noch ein Sechstel gegen-
Uber der absoluien Methode. Selbst minutenlange Bewegungs-
sequenzen sind so speicherplatztechnisch kein Problem.

Nun konkret zum Programm: Laden Sie es mit
LOAD "WAYS”,8,1 )

Es wird mit
SYS 4864,n,weg,anz.,st,x,y,abst,speed
gestartet. Dabei bedeuten die Parameter folgendes:

(= YiRTa

n Anzahl der Sprites (1 bis 8)

weg Nummer des Weges (0 bis 9)

anz. Anzahi der Wegwiederholungen (0 bis 255)

st Statusbyte, muB immer O sein, sonst Absturz
moglich!

X x-Koordinate (0 bis 65535)

y y-Koordinate des Startpunkts

abst Abstand der beteiligten Sprites zueinander

speed Geschwindigkeit der Bewegung

{von 0 = schnell bis 255 = langsam)

Soviel zu Ways, das ja im Grunde recht leicht zu handhaben ist.
Nun zum wesentlich aufwendigeren Programm, mit dem man den
Code fiir die gewiinschten Wege erzeugen kann: »Ways editor«.
Es stelitim Prinzip ein vereinfachtes Malprogramm dar. Der Unter-
schied ist nur, daB die hiermit gezeichneten Linien und Bbégen
einen Bewegungsweg fiir Sprites darstellen. Es wird liber Mena-
punkte gesteuert, die in gewohnter Weise mit dem Joystick
(Port 2) angeklickt werden. Jeden Punkt kann man mit der Space-
Taste wieder verlassen.

Funktionen

Linie: Mit dem Joystick wird zuerst der Anfangs- und dann der
Endpunkt der Linie markiert. AnschlieBend wird diese Linie ge-
zeichnet und berechnet.

Punkt.Linie: Es wird zuerst der Startpunkt des Zeichnens fest-
gelegt, nach Druck des Feuerknopfs wird Punkt fiir Punkt eine Li-
nie gezeichnet, je nach Joystickbewegung (verlassen mit Space-
Taste). Diese Option ist fiir besonders verschnérkelte Bewegungs-
abschnitte gedacht.

Bogen: Es werden Bogen (Viertelkreise bzw. -ellipsen) ge-
zeichnet. Man legt zuerst den Start-, dann den Endpunkt des Bo-




Programme C 128

gens fest. Die Zeichen- (und damit die spétere Bewegungsrich-
tung) der Bdgen ist immer im Uhrzeigersinn, das hat seinen
Grund im Befehl CIRCLE, der nur in dieser Richtung operiert.

Dies waren nun die drei Zeichenoptionen des Programms. Zu
ihnen sind noch zwei wichtige Bemerkungen zu machen: 1. Es ist
sehr wichtig, daB nur Bewegungsrichtungen gespeichert werden.
Es hat daher keinen Sinn, zwei voneinander getrennte Linien zu
zeichnen und zu hoffen, die Sprites werden spater vom Endpunkt
der ersten Linie zum Startpunkt der zweiten hiniiberspringen.
Vom Programm werden alle gezeicheten Abschitte eines Weges
aneinandergehéngt, da Koordinaten nicht unterschieden werden.

2. Bei den Optionen »Linie« und »Bogen« schaltet der Rechner
nach jedem Zeichenvorgang in den Fast-Modus, um die anschlie-
Bende Codierung der Linie bzw. des Bogens zeitlich zu halbieren.

Grafik laden: Dies ist interessant, wenn die Sprites beispiels-
weise genau in Ubereinstimmung zu einem Titelbild bewegt wer-
den sollen. Man kann dann mit der Grafik als Hilfestellung arbei-
ten. Die Berechnung der Wege wird hiervon nicht beeinfluBt.

Weg zeichnen: Mit dieser Option wird der aktuelie Weg ge-
zeichnet, nachdem zuvor der Startpunkt angeklickt wurde. Der
Rechner schaltet zur Zeitersparnis in den Fast-Modus um, der
alte Bildschirm wird geldscht. Falls es einmal passiert ist, daB
man z.B. eine Linie versehentlich nicht an den zuletzt gezeichne-
ten Punkt angefiigt hat, sondern an anderer Stelle, kann man da-
mit den gesamten Weg priifen.

Zudem kénnen insbesondere die Bégen nicht 100prozentig
codiert werden, wie sie gezeichnet worden sind. Dies liegt an
Rundungsfehlern beim Rechnen. Soll der Weg z.B. geschlossen
sein, d.h., denselben Start- und Endpunkt haben (damit die Spri-

Mit einem komfortablen Programm editieren Sie die Sprite-Wege.
Die Bedienung erfolgt mit Joystick und Menii.

tes auch bei Wegwiederholungen noch auf dem Bildschirm zu se-
hen sind), ist es ratsam, vor Speicherung des Weges diesen noch
einmal von »Weg zeichnen« zeigen zu lassen. Klaffen nun Start-
und Endpunkt auseinander, obwohl dies nicht gewlnscht ist, ver-
bindet man im jetzt zu sehenden Bild einfach Start- und Endpunkt
mit der Option »Punkt. Linie«. Die vorher entstandenen (und un-
vermeidbaren) Rechenungenauigkeiten kénnen so wieder aus-
geglichen werden.

Weg Idschen: Diese Option I6scht den aktuellen Weg im Spei-
cher, z.B. wenn grobe Fehler beim Zeichnen passiert sind.

Akt. Weg x: Damit kdnnen Sie bis zu zehn verschiedene Wege
festlegen, die spéter einzeln abgerufen werden kénnen. Klickt
man den Men{ipunkt an, wird geprift, ob der aktuelle Weg minde-
stens 256 Schritte beinhaltet (sonst wéaren pogrammiechnisch
keine Wegwiederholungen méglich). Ist dies nicht der Fall, wird
der Punkt automatisch verlassen, wenn nicht, schaltet der Rech-
ner kurz flr einen Kopiervorgang in den Fast-Modus und erhéht
dann die Anzeige »x« um 1.

Weg loschen: Betrifft nur den aktuellen Weg, die bereits mit
»akt. weg:x« abgeschlossenen Wege bleiben hiervon unangeta-
stet!

Acimmm hn AMAbkeame 4002

Wege speichern: Alle im Speicher befindlichen Wege werden
auf Disk gespeichert, der zuietzt erstellte Weg wird automatisch
abgeschlossen, dies missen Sie also nicht mit »aki.weg« ma-
chen. Wie dort, wird auch hier der Menlpunkt kommentarlos ver-
lassen, wenn der zuletzt gezeichnete Weg nicht mindestens 256
Bytes lang ist, kiirzere mlssen eben durch Ergédnzungen der
Zeichnung auf diese Lange gebracht werden. So kurze Wege tau-
chen allerdings in der Praxis kaum auf.

Programm beenden: Das Programm wird ohne Speicherung
(und ohne Datenldschung) beendet.

Probestart: Um einen Vorgeschmack zu bekommen, wie die
Sprite- Bewegung spater aussieht, wird hier aktuelle Weg (und nur
dieser) mit vier Sprites bei mittlerer Geschwindigkeit gestartet.
Eine Anderung der Bewegungsparameter ist hier nicht moglich.

Zu ailen Programmoptionen, in denen das Fadenkreuz auf dem
Bildschirm bewegt wird, ist noch anzufiigen, da8 mit den Tasten
0 bis 9 die Schrittweite der Joysticksteuerung verdndert werden
kann (0 bedeutet 10er Schritte), voreingestellt ist 5.

Anmerkung zu fehlerhaften Eingaben: Ways korrigiert zu groBe
oder zu kleine eingegebene Parameter selbstandig. Als Status-
byte ist aber in jedem Fall <0> einzugeben, da sonst so einiges
schieflaufen kann.

Ways editor ist gegen fehlerhafte Bedienung ebenfalls weit-
gehend geschiitzt. Wird z.B. ein nicht existenter Filename beim
Grafikladen angegeben, springt das Programm ins Menii zur(ick,
ebenso bei »device not present error«0.4. Bei anderen Fehlermel-
dungen wird das Programm (vorsichtshalber) beendet.

Zur spiteren Benutzung der gespeicherten Wege muB nur
noch Ways geladen werden sowie die entsprechende Datei mit

Im Wege-Editor kénnen Sie Grafiken als Hilfe dazuladen.
Dann miissen Sie nur noch die Konturen entlangfahren.

den Wegdaten. Dies muB in jedem Fall in Bank 1 erfolgen, sonst
wiirde nichts funktionieren!

In dieser Bank sind die Daten im allgemeinen gut vor Uber-
schreiben durch Grafik oder Basicprogramme geschiitzt. Ledig-
lich bei groBen Variablenmengen in Basic-Programmen kénnen
Uberschreibungen stattfinden, aber auch nur bei sehr langen
Wegedateien. Durch die 6konomische Speicherplatzausnutzung
wird in der Regel nicht die gesamte Bank 1 gebraucht. Ways be-
legt den Bereich $1300 bis $1745, die Wegedaten liegen ab $0C00
in Bank 1, von $0BEB bis $0BFE befinden sich die Anfangsadres-
sen der zehn Wege in der Form Low-/Highbyte. (hb)

Wo ist das Listing?
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Actionspielfreunde aufgepalSt! Auch in Basic las-
sen sich schnelle Spiele programmieren. Die Grafik
ist zwar nicht optimal, aber das triibt die Spielfreu-
de wenig.

werb. In dieser Zeit wurden wir mit Hunderten von Program-

me bombardiert. Die besten haben wir verdffentlicht. Und es
waren wirklich sagenhafte Ergebnisse dabei! Aber jetzt wollen wir
Platz schaffen fiir einen neuen Wettbewerb: den 5 KByter. Auf die
20-Zeiler verzichten wir jedoch nicht, es gibt in Zukunft immer
noch den besten 20-Zeiler des Monats! Und hier ist er.

v ier Jahre 20-Zeiler ist eine echt lange Zeit fir einen Wettbe-

The Snake =smrsssswmmmmm

»The Snake« ist ein Actionspiel frei
von aufwendiger Grafik, volistédndig in
Basic geschrieben und dennoch
enorm schnell.

Ohne Essen und Trinken verhungert
selbst die asketischste Schlange. Sie
sind nun verantwortlich fiir die kleine,
sich windende Kreatur.

Das Programm muB mit dem Check-
summer abgetippt werden. Nach dem
Start mit »RUN« erscheint das Spiel-
feid. Ein Punkt symbolisiert die
Schlange. Zu Beginn des Spiels ist sie
nur ein Punkt. Er wandert ziellos Uber
den Screen auf Futtersuche. Das Fut-

Christian Wolf,
Lemwerder

CC.'..%.‘..C:
®
[ ]
8
L]

The Snake, bitte mit dem Checksummer eingeben Q‘

1 T=3:POKE 53280¢.2:POKE 53281,¢:PT=¢:FOR G
=g TO 73:READ U:POKE 12288+G,U:NEXT:V=18
@ <147>
2 PRINT"{WHITE,CLR,RVSON,RED, 5SPACE}SCORE{
3SPACEDLIVES(2SPACEJI<<SNAKE BY CH.WOLF>>

":PT=PT-1:F=1:POKE 586295,2 <@es>
3 PRINT"{RED,22DOWN,RVSON,39SPACE,RVOFF, WH

ITE>"; <@26>
4 POKE 2@23,V:IF T=¢ THEN POKE @,32:PRINT"

(HOME, 2DOWN>"TAB(15) "GAME OVER":PRINT"(H

OME, RVSON,RED, LEFT)"; PT+1: END <@88>

5 C=1:R=1:X=20@:Y=12:X0=20:Y0=12:POKE 16384

,XO0:POKE 2¢48¢,Y0:BL=42:G0SUB 2¢:GOSUB 1

S <154>

AD=1@24+X+4@xY:IF PEEK(AD)=42 THEN C=C+1

:BL=42:G0OSUB 15:BL=86:GOSUB 16

IF PEEK(AD)<>32 AND PEEK(AD)<>42 AND C>1

THEN T=T-1:GOTO 14

X0=X:YQ=Y:POKE 255,C:POKE 24576,X:POKE 2

8672,Y:5YS 12288:J=PEEK(5632¢)

IF J=123 OR(R=3 AND J<>128 AND J<>125)TH

EN X=X-1:R=3:IF X=-1 THEN T=T-1:GOTO 14

1¢ IF J=119 OR(R=4 AND J<>126 AND J<>125)T
HEN X=X+1:R=4:IF X=4¢ THEN T=T-1:GOTO 1
4 <@58>

11 IF J=126 OR R=1 THEN Y=Y-1:R=1:IF Y= T

<@@6>
<@75>
<153>

w OO 9 o

<@37>

HEN T=T-1:GOTO 14 <@41>
12 IF J=125 OR R=2 THEN Y=Y+1:R=2:IF Y=24

THEN T=T-1:G0TO 14 <212>
13 GOTO 6:DATA 172,8.64,174,0,80,24,32,249

,255,169,32,32,214,255,173,4,96 <143>
14 PT=PT-1:GOSUB 15:FOR A=@ TO 65:POKE 532

8¢,1¢:POKE 5328¢,2:NEXT:F=§:G0TO 2 <158>
15 PT=PT+1:PRINT"(HOME,RVSON,RED, LEFT}";PT

,T; "CWHITE>":IF F=@ THEN RETURN:GREENFR

0G OF X-RATED <@77>
18 YR=INT(RND(1)%24):XR=INT(RND(1)*4¢):q=Y

Rx40+1¢24+XR:IF PEEK(Q)<>32 THEN 186 <@34>
17 DATA 186,255,157,9,64,173,4,112,157,8,8

@#,134,253,166,253,189,0,64,168,189 <@79>
18 DATA ¢,80,17¢,24,32,24%,255,169,113,32,

21¢,255,198,253,2¢8,233,162,0,189,1 <173>
19 DATA 64,157,%,64,189,1,80,157,¢,80,232,

228,255,29%8,239,96,8:POKE Q,BL:RETURN <239>
2¢ POKE 53272,21:PRINT"(HOME, 2DOWNDGET REA

DY":FOR 0=¢ TO 999:NEXT:PRINT"(HOME, 2DO

WN, 9SPACE2" : RETURN <218>

ter wird symbolisiert durch einen Stern. Mit dem Joystick in Port
2 kdnnen Sie die Schlange, die durch jede Futtergabe um einen
Punkt wéchst, steuern. Gemeinerweise tauchen nach jedem
Wachstumsschub neue Hindernisse auf. Bei deren Berlihrung
beginnt das Spiel von vorne. Genausowenig darf das Spielfeld
verlassen werden. Anfangs, wenn die Schlange nur aus einem
Punkt besteht, kann man auch zurlickkrabbeln, aber schon nach
der ersten Fitterung bleibt dieser Weg versperrt. Eine BerGihrung
der Schlange mit sich selbst bedeutet den sicheren Tod. So ungif-
tig scheint das Tierchen wohl nicht!

Hat die Schlange dreimal ihr Leben bei Berihrungen oder »Sei-
tenaus« ausgehaucht, ist das grausame Spiel zu Ende. Jetzt 146t
sich das Programm nur durch erneute Eingabe von »RUN« star-
ten.

WEISST DU SCHOW DAS
NEUSTE 7 {CU HABE
E'NEN_ COMPUTER-CLUB
GEGRUNDET !

AR TN

SIND SCHON
VIELE COMPUTER
EINGETRETEN 7

Ansnaha 2/Fehriiar 1093
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LIST 2000

Dieses kurze Tool macht Programme besser lesbar.
Es formatiert Listings von Programmen im Spei-
cher oder direkt von Diskette auf dem Bildschirm
oder einem Drucker, auf Wunsch mit farblich her-
vorgehobenen Befehlswértern und REM-Kommen-
taren. Dabei werden FOR..NEXT-Schleifen sowie
IF. THEN-Konstrukte Ubersichtlich eingertickt.

von Nikolaus M. Heusler

grammierung jedes vermeidbare Byte eingespart, so daB
das Programm spéter zwar |auft, aber weder REM-Kom-
mentare noch Leerzeichen enthélt. Sollen jetzt noch Anderungen
vorgenommen werden, beginnt das groBe Rétselraten. Mit LIST
2000 ist alles anders. Die Listings werden leichter lesbar, die Pro-
gramme wieder verstindlich. Geben Sie beispielsweise das Pro-
gramm
10 FORI=1T010:FORJ=8TO3STEP-2:PRINTI:PRINTJ :NEXTJ : NEXTI
ein, wird es mit Hilfe von LIST 2000 so dargestelit:
10 FOR I= 1 TO 10:
FOR J= 8 TO 3 STEP - 2:
PRINT I:
PRINT J:
NEXT J:
NEXT I
Schleifen werden also eingerickt. Programmierer, die mit
strukturierten Sprachen wie PASCAL, MODULA-2 oder C arbei-
ten, machen von solchen Einrickungen gern Gebrauch, um das
Programm auch optisch an seine Logik anzupassen. Der Editor

w er kennt das nicht: Im Eifer des Gefechts wird bei der Pro-

Gut lesbhar und Variationsmaoglichkeiten mit »LIST 2000«

des C64 wirft solche Leerzeichen leider gnadenlos heraus, Zei-
len, die iiber mehr als zwei Bildschirmzeilen reichen, sind schon
gar nicht méglich.

Das Schéne dabei ist, daB auch die Anwendung von LIST 2000
vollkommen unproblematisch ist. Nach abtippen und speichern
(natiirlich mit dem MSE) und laden, reserviert das Hilfsprogramm
jetzt einen Bereich am Ende des Basic-Speichers und kopiert sich
an diese Stelle. Eine Einschaltmeldung erscheint, und der CLR-
Befehl wird durchgefiihrt. Jetzt sollten Sie mit NEW das Ladepro-
gramm léschen.

Das Programm ist ab jetzt aktiv und wartet im »Hintergrund«
darauf, daB Sie den LIST-Befehl eingeben. Das Listing wird nun
formatiert ausgegeben. Alle bekannten Funktionen von LIST blei-
ben erhalten. Vergewissern Sie sich vor dem Ausdruck eines Li-
stings aber, daB die weiter unten erklarte Farb-List-Funktion abge-
schaltet ist (nach dem Laden von LIST 2000 ist das standard-
maBig der Fall).

Eine neue Option wurde eingebaut: Hinter LIST kann anstelle
der Zeilenbereichsangabe in Anfihrungszeichen ein File-Name
und eine Geratenummer angegeben werden. Haben Sie also das
Basic-Programm »SORTER«auf Diskette und wollen es formatiert
ausgeben, tippen Sie nur:

LIST ”“SORTER”,8

Sofort legt das Laufwerk los und sucht thr Programm. Eine

Uberschrift, die den File-Namen und die hexadezimale Start-
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adresse (normalerweise $0801, also 2049) enthélt, erscheint. Die
Druckerausgabe ist bei dieser Option nicht méglich, dafir wird
das im Speicher stehende Programm nicht zerstért. Sie kdnnen
auf diese Weise sogar das Directory der eingelegten Diskette an-
sehen, dazu schaiten Sie im Setup-Men( die Funktionen »Skip
Space« und »Format Linenumbers« aus (s.u.) und geben dann
ein:

LIST "$”,8

Alle fiir das Listen des Programms im Speicher zuschaltbaren
Optionen gelten auch fir dieses LISTen. Neu ist auch, daB hinter
LIST evtl. noch vorhandene Befehle brav ausgefiihrt werden. Sie
kénnen den LIST-Command ab sofort jetzt auch im Listing einset-
zen. Die meisten gingigen LIST-Schutzverfahren, beispielsweise
das bekannte
10 REM <SHIFT L>
bringen den C64 unter LIST 2000 nicht mehr aus der Ruhe. Soll
das Listing an einer bestimmten Stelle angehalten werden, betati-
gen Sie eine der beiden SHIFT-Tasten. Die Auflistung stoppt, bis
Sie die Taste wieder loslassen. Mit < SHIFT LOCK> wird dauer-
haft unterbrochen. Nach wie vor 138t sich die Anzeige mit
< CTRL> verlangsamen oder mit der STOP-Taste abbrechen
(letzteres allerdings immer nur am Ende einer Basic-Zeile). Nach
einem Reset kann LIST 2000 mit dem Befehl SYS 39235 wieder
aktiviert werden, allerdings nur, wenn Sie noch kein neues Basic-
Programm geladen oder Textoperationen durchgefiihrt haben.
Das Tool belegt im Speicher den Bereich von 39235 bis 40959.
Wie bereits erwéhnt ist es moglich, einzelne Features dieses Utili-
ties abzuschalten. Dazu dient das Setup-Men, das durch Einga-
be eines Ausrufezeichens (1) gefolgt von < RETURN> aktiviert
wird.

Neben den Optionen stehen die augenblickliche Einstellungen
(der Kasten zeigt die Grundeinstellung nach dem Laden von LIST
2000). Mit den Buchstabentasten von <A> bis <L> mit/chne
< SHIFT > kénnen Sie auswahlen. Mit der RETURN-Taste wird
das Menii mit den neuen Einstellungen verlassen. Es ist auch
méglich, LIST 2000 ganz abzuschalten. Dazu verlaBt man das
Setup-Men(i mitder Taste < RUN/STOP > . Die neuen Funktionen
sind jetzt nicht mehr aktiv, ebenso ist es nicht mehr méglich, mit
dem Ausrufezeichen das Menii aufzurufen. LIST 2000 kann ggf.
mit SYS 39235 wieder gestartet werden.

Setup fiir bessere Ergebnisse

Da das Utility Basic-Zeilen in weit mehr als zwei Bildschirmzei-
len aufteilen kann, ist es natdrlich nicht mehr mdglich, so ange-
zeigte Listings am Bildschirm zu editieren. Vor Anderungen am
Programm missen Sie daher wie beschrieben (oder mit SYS
58451) LIST 2000 abschalten und dann nochmals LISTen.

Nun zu einer Beschreibung der einzelnen Menupunkte:

A - INSERT SPACES (Leerzeichen einfiigen)

Bei »Y« fligt der Computer beim LISTen hinter jedes Befehlswort
ein zusétzliches Leerzeichen ein und erhéht dadurch die Lesbar-
keit.

B - SKIP SPACES (Leerzeichen (iberspringen)

Unterdriickung von allen Leerzeichen, die auBerhalb von An-
fuhrungszeichen stehen. Die Leerzeichen aus <A> sind hiervon
nicht betroffen.

C - FORMAT LINENUMBERS (Zeilennummern formatieren)

Basic-Zeilennummern rechtsbiindig formatieren. Die Werte
werden dabei von links mit bis zu vier Leerzeichen aufgefullt. Bei
»N« erscheinen die Zahlen wie gewohnt linksbiindig.

D - INDENT FOR..NEXT (FOR..NEXT-Schleifen einriicken)

Hier kann nicht nur zwischen »Y« und »N« umgeschaltet wer-
den, sondern die angezeigte Zahi I&Bt sich zwischen 0 (Funktion
abgeschaltet) und 9 verdndert. Sie gibt die Anzahl der Leerzei-
chen an, um die das Programm FOR..NEXT-Schleifen einrtckt.
Voreinstellung ist der Wert 4. Der verénderte linke Rand geht unter
Umsténden auch tber mehrere Programmzeilen, da dies fir
FOR..NEXT ja erlaubt ist. Fehlt zu einer FOR-Schleife der NEXT-
Befehl, bleibt die Einrlickung bis zum Ende des Listings erhalten.
So lassen sich auf einen Blick Programmierfehler oder schlampi-

ge Programmierung aufdecken.
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E - INDENT IF.THEN (IF. THEN-Befehle einrlicken)

Ahnlich wie FOR..NEXT-Schleifen konnen auf Wunsch auch
IF. THEN-Befehle eingerlickt werden, allerdings nur fur eine Pro-
grammzeile (Bereich O bis 9)

F - RIP COLONS (Doppelpunkte trennen)

Dieses Feature bewirkt, daB nach jedem Doppelpunkt (auBer in
Anflihrungszeichen, hinter REM oder DATA) eine neue Druckzeile
begonnen wird, jeder Befehl also in einer eigenen Zeile steht.
Stellen Sie diesen Schalter auf »N«, wird gleichzeitig die Option
<D> (INDENT FOR..NEXT) abgeschaltet. Andere Funktionen
kénnen dann zwar durchaus noch aktiv sein, aber manche von ih-
nen (etwa INDENT FOR..NEXT oder RIP NEXT) flihren so zu un-
sauberen Listings.

G - RIP IF.THEN (IF. THEN-Befehle trennen)

Durch Wahl von »Y« weisen Sie an, daB IF. THEN-Befehle ge-
trennt werden. Bedingung und Befehl(e) stehen so tbersichtlich
untereinander. Beispiel:

10 IFA=4THENGOSUBR0:T=4:FORI=1T010:A(I)=0:NEXT

20 END
wird zu
10 IF A= 4
THEN GOSUB 20:
..... T= 4:
........ FOR I= 1 TO 10:
...... 555 ,A(1)=0:
..... NEXT
20 END

Die erwahnte Trennung nimmt der C64 in diesem Beispiel nach
der Bedingung A=4 vor. Die Einriickung, die hier durch die flnf
Punkte dargestellt wird, kann mit der Option <E> verédndert,
wihrend die vier Kommas bei der FOR..NEXT-Schileife von Op-
tion <D > beeinfluBt werden. In der Praxis werden beide Symbo-
le (Punkt und Komma) natirlich durch Leerzeichen erseizt. Aus

technischen Grinden wird bei IF..GOTO nicht getrennt.
H - RIP NEXT (NEXT-Befehle trennen)

LIST 2000 trennt kombinierte NEXT-Befehie (NEXT A,B,C) in
mehrere Zeilen auf und macht so die Verschachtelung noch deut-
licher.
| - PHANTOM HEADLINE (Uberschrift beim Listen von Diskette)

Auch die Uberschrift, die der Computer bei der Betriebsart LIST
"DATEINAME ” 8 erzeugt und die den File-Namen und die Start-
adresse enthdlt, kann auf Wunsch abgeschaltet werden. Dazu
wird dieser Schalter auf »N« gesteiit.

J - LEFT MARGIN (linker Rand)

Um beim Listen auf dem Drucker einen linken Heftrand (von 0
entspricht kein Rand bis max. 9) zu erzeugen, dndern Sie die hier
angezeigte Zahl. Sie gibt den Druckrand in Leerzeichen an.

K - RIGHT MARGIN (rechter Rand)

Der rechte Rand 4Bt sich von 0 bis 99 einstellen, er muB aller-
dings immer gréBer als der linke Rand sein, sonst nimmt das
Menti die Einstellung nicht an. Der rechte Rand gibt die absolute
letzte Druckspalte an. Sollte der rechte Rand in einem Literal
(String in Anflihrungszeichen, zum Beispiel hinter PRINT) ausge-
I6st werden, gibt LIST 2000 am Anfang der Zeile noch ein Ganse-
fiBchen aus, um nach dem Zeilenumbruch den Quote-Modus
wieder einzuschalten. Nur dadurch ist gewahrleistet, daB auch in
dieser Zeile evtl. im Text enthaltene Cursor-Steuerzeichen nicht
ausgefiihrt, sondern angezeigt werden.

L - COLOR LIST (farbliches LISTen)

Basic-Befehle und Text hinter einem REM farblich hervorhe-
ben. Schalten Sie die Farb-LIST-Funktion ein, schaltet der Com-
puter nach Eingabe eines LIST-Befehles den Bildschirmhinter-
grund schwarz. Die Uberschrift bei LISTen von Diskette sowie die
Kommentare hinter REM und der Direktmodus werden in leuch-
tendem WeiB dargestellt, der normale Text in Mittelgrau und die
Befehlswérter in Hellgrau. (pk)

»LIST 2000« ist nur knapp zwei KByte lang (MSE V2.1) Q‘

"1ist 2000” 0801 0Of0c Qa4a: ixpd hszn htvb
---------- -—- ———— 0a59: jqgr 7gbi jm7t
0801: bxdl pa35 d7yc 7myr egfd rtzt cé 0a68: nl7l1 sfép bodr
0810: d7yc 7lap 7777 7hgq v5tt 6hph eb 0a77: t3pg £7a7 jjot
081f: pw2x m5e7 7btt ghty pw3x mbue cj 0a86: 7cdr et7c ip7i
082e: 6kdz at7i tw33 r7fp 7mfd gfmg 73 0a95: yfué 77zl abur
083d: 55h6 syww z7an m5gf 6gh7 eywz be Oaa4: 7cx7 yrmk zewb
084c: cbhm 4jj2 tbmx zb7c¢ gpdp fheg az 0ab3: ttj7 jenp 7zté
085b: 65tp aal5 pthh jm3e fnty saix 4j 0ac2: dery yh7a veos
086a: ptzj jkmd ezbr 6aap ptxx hlg7 fb 0adl: ybxu 6jvh veo3
0879: cvtj dafif bztw uhdy ipoj vejl gr Oae0: vetr a4d3 udba
0888: ieiu hhar f7xc 7hbi iyiu hpjl du Oaef: 1bp7 aljb z7er
0897: igbt hchm hilr 7sri imgt xpju ck Oafe: lehl bhgx swse
08aé: jlpd pgju Jjmfd jtpm 47pb 7vrw c4 0Ob0d: olpl yxi7 zspz
08b5: hugd npju huie ngjg d7pc bn7m eb Oblc: v7ez dbil thdb
08c4: d7pb 7nap f7xb 7sju hugd frbe gé Ob2b: 5czj r7de witw
08d3: ixpc nlhm aubt 3ube jhpb nhig fh Ob3a: d7on cilp zeqr
08e2: dacd 5tq7 jmbu hujp at7d xrjs gh 0b49: bjmm 7aq7 dspt
08f1: jppd 5qq7 77pb 3kgn expb h7ei b5 0b58: deay 4jib dbri
0900: mvpl achd 71xc blgs fpzs lmyx b4 0b67: szt5 whdy deay
090f: ge7t dpzd huc7 b7ha 7pbp b7h7 gg 0b76: dbii 3hgb sxpn
091le: 7d7b n77b 7ha7 tbpb 7ha?7 dbsd dp 0b85: d7rn bhad 3fum
092d: 7hfy fsbi jmjb 71qp f7xb 7tze fh 0b94: yspt ykug dery
093c: jgju 7en7 xc71 apf7 xc71 apf7 el Oba3: dezi xhad 3fuo
094b: xc71 apf7 xc71 apf7 xc71 apf7 fn Obb2: deqi 3scv srtp
095a: xc71 apf7 xc71 apf7 xc71 7cja ca Obel: tb5p apfé 5nléd
0969: d7vr 7rjn jmbu dua? jmhd bpze gm 0bd0: xhvj sgte 7jb7
0978: j1lft dham dait vrjp daiu 7pjc e7 Obdf: gtpm acia z7pk
0987: huip zpy7 etpd lszr iu7u hhbl dy Obee: qu2p ejh7 ptgx
0996: iegd jsru iuad jtrs aubb 7ki7 gw Obfd: pw4f aakb pyqz
09a5: iegd hqjn jppd lszr exwd 3gjx ao OcOc: ykho uhtp g7pd
09b4: jpft jham dadt 3gbe iyjb 7rif gw Ocib: wt77 ctgz pzzz
09¢3: exwe hrbe 1xft lham daid rta7 cj Oc2a: 7xpj egwh zc2b
09d2: hmgt xszgn j1ft nham daid rta7 7d 0e¢39: szrb pfee 6fuo
09el: iecb 3krt iabt 3cjh d7vr 7tri ca 0c48: 17ph igun bbmo
09f0: j7pd 3qjx jpft rham dahd ppjn eé 0c57: car6 saoy ipny
09ff: jagt zhbh hu7t hsbi iybp 7cjj dl Ocb6: bdr7 147m uthy
Oale: d7vr 7sbe hyjb 7sja jict rspm cp 0c75: svtr xsby sxph
Oald: ilpb zhbr iect pua7 iu7u dqzi 7g OcB4: sufa 2gum avmo
QOa2c: ixft xham daat 5sbo jhpd xrjs ev 0e93: avmh kSei 7vw7
Oa3b: jpfq bvzr huje jtrn kipe nrbe 7u Ocal: bnmj tfem avmj

Ocbl:
OccO:
Ocef':
Ocde:
Oced:
Ocfe:
0d0b:
Odla:
0d29:
0d438:
0447:
0456
04d65:
0474
0d483:
0d92:
Odal:
0db0:
Odbf:
Odce:
0dda:
Odec:
0dfb:
Oela:
0el9:
0e28:
0e37:
Oe4b:
Oeb5:
Oebs:
0e73:
0e82:
0e91:
Oeal:
Qeaf:
Qebe:
QOecd:
QOede:
Oeeb:
Qefa:
0f09:

yebo odgt p22v 7i70 fbé4r haip bu
v5p7 aa7d ppeb aidb utgy ut7a 7h
17pn egui 7vw7 yfvp 7jr2 jfem e3
bnmj theb s2ea aSrl eznr aadd gn
utfy tfce 6bbb ps74 syfg egrl gx
jnnt xold iqwy 2ri7 5cxl rnwp gg
uwdr y3gk yf7i 7tni 66xd zi7o gd
fadt qrmg 5cn3 sVop xwdx e3fx dj
te63 sc5p 7jb7 krle z7ah hach eo
getw 6ju7 63pk ggvj 57¢3 qlhb ag
beds a4vh vdac 7ag7 trod x035 ab
eebr aid5 dbxi 4khj skx7 6ji7 fl
dbri 4rib z7¢j jezi 65bp 6ihe an
ed76 7anf 7tpk mgs7 utey u3g7 fr
dpgs awad 7pxm pi7e fejf 7i7e 76
f7or haip 7epf pzbl cvod prrj d3
iieb af35 m7tp 6jud 6jlr yji7 cé
pz2j mé34 fpag mmwf 54pj sfal gl
ufmr yjhe ibvq kfwp 7mtm ax2h fr
1bbr eaac 177k bhwp 7xpj igvh 7f
zc2f ah77 xr22 asmq wlpj igvh et
zez) k43e 61pk agui atpj igub cz
65p7 azgd 6oh7 skhu skx7 ijh7 7u
pwjk zm7c¢ deio érhm 5753 rhvp go
72t6 5qoz pw4l gs7t sjhm phfw 7z
ujtp kk71 skh7 eimu cavg gfse ao
baré rr7x lwitj phaé unda aSue c7
6kx7 kjib dcio 5zeh y7hj wkim 7f
7iek a5ub 7bco nxel djpi th75 cv
untp ahd2 d70j vhef 3tpm oju7 ef
77pm ojui cbb4 gnhj sjéa mfw7 43
anh7 4jtx ibtp 7hfm wut] qji7 fw
z7e5 7T74p 7vuk zvl2 epds 7hfr 7
6641 7cdp yxpn 1651 awxe mrja ed
r7x1 rsmp estt ajwb ajmk zbtz bk
2tki ud7e ud7i zbtz utgy ut7c ad
qtfy ukht skfg gfup rrvq gftm a3
brmd xxd6 ydaé 7£51 xfhk 2rnm d3
vb35 spej 2xel tdfs wtki tngi be
7fnp ufpp y7pe gya7 z5ub aukj gj
iskz t7gb6 7cbp abx7 6370 57g6 A7

7vzs jqgu 7wi7 fu
dsbe at7d 3vi7 gl
c37f da3p 7sgg ff
ykug dbvi xhes 6
xhey 7vh7 s37g cb
7z41 d7iz lhey aw
73x7 dauz stgf de
6aht ptjr ald5 bv
7721 uzsr 7keh dm
Jjenp 7sra 137b ez
pyJ6 puoy 77wf ch
axt5 3yo4 aqof g7
6tgh 3ypm ayel bz
knvi 7gxa grhh g7
yhpd ip2z iimw 7d
wamx de75 chs2 cz
7iga tzhm awem ad
x4t3 ibt5 ehdy fx
3hft sztr dhed ga
3had 3dpi egsh bo
egq?7 vbob 7keh dc
7Tby7 ysbz r5y7 ae
xhad 3fub 7iga fs
7aq7 6ébnt yft3 d2
aaox pw2z dau7 as
7ofj bezz s647 £3
gkhu skxa 1jh7 ge
mgui 7fb3 mjhe fx
jale 7rbp maoy 7v
3d3z 57cb ant5 gb
soa7 255z e66h ca
zedz S57en 7amp gh
7ceb dcay 3heb em
7aq7 tjol utgz aq
7by7 xrnz zetz b7
3i70 f7jr haip fu
u37¢ debi zhe3 bn
igui 65bp lhe3 7y
7jhe 6cxb nngm 7s
yfvp 7jr2 jfem eb
qnit 7nns h76h ac

64 -E1,

Dieses Symbol zeigt an. welche Programme

auf Diskette erhéitlich sind. Ausgabe 2/Februar 1993
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2-KByter sind schnell abgetippt, haben hohen Un-
terhaltungswert oder sind sehr niitzlich. Gewon-
nen haben diesmal Jiirgen Widmann-Rau und Chri-
stian Dombacher.

s |, Platz: Flip itl »

Bei »Flip itl« missen Sie versu-
chen, Quadrate mit dem Cursor so zu
ordnen, daB die Kugel durch die rote
Rinne ins Ziel rollen kann. Am Anfang
des Spiels liegt die Kugel in einer
Sackgasse. Das ist der Startpunkt.
Die Kugel muB in die andere Sackgas-
se gebracht werden. Dies geschieht
per Cursor, der Felder vertauschen
kann. Der Spiel-Cursor wird mit dem
Joystick in Port 2 gesteuert. Wenn das
leere Feld sich neben dem Cursor be-
findet, wird auf Knopfdruck das Feld
unter dem Cursor mit dem leeren Feld
vertauscht. Sollte sich auf dem Feld
unter dem Cursor die Kugel befinden, wird diese mitverschoben,
was flir die Lésung mancher Levei sehr wichtigist. Bevor die Kugel
aber losrollt, haben Sie etwas Zeit (bis TIME auf 0 herabgezahlt ist)
um das Level zu ordnen. Sind Sie schneller, kdnnen Sie mit einem
Druck auf < SPACE > die Kugel sofort starten. Nun beginnt TIME
nochmals herunterzuzihlen. Bis sie auf Null ist, miissen Sie das
Ziel erreicht haben und die Kugel durchs Labyrinth dirigieren,
sonst verlieren Sie einen Ball. Fir jede 1000 Punkte gibt es einen

Jiirgen Widmann-Rau,
Blaubeuren

SCORE noeg4g
TIME : 30
BALLS : 3

Level 4 ist was fiir helle Kopfe

Bonusball. Das Aussehen der Levels kann man wie folgt nach ei-
genen Vorstellungen dndern: Die Levels liegen ab 3843 (Hex.
$0f03) im Speicher und benétigen jeweils 13 Byte. Die ersten 8
Byte sind fir die verschiebbaren Felder vorgesehen. Dabei bené-
tigt jedes Feld ein Nibble (Halbbyte). Danach haben die nachsten
sechs Nibbles folgende Bedeutungen: Startfeid x, Startfeld y,
Startzeichen Zielfeld x, Zielfeld y, Zielzeichen.

Die letzten beiden Bytes enthalten die beiden Zeiten (siehe da-
zu Bild rechts). Es kdnnen leider nicht mehr als 19 Levels verwaltet
werden. Viel SpaB beim Schieben.

Ausaabe 2/Februar 1993

Levelblocke Zielblocke
n $0 = $4 n $0
L | - P
n $2 . $6 n $2
of I T =R

Beispiel-Level
xI x2 x3 x4

$04  $42
$56  $65
$56  $75
$12 303

$25  $03  $50
Startfeld x” & Zielzeichen
Startfeld y Zielfeld y
Startzeichen Zielfeld x

So sind die Level von »Flip it!« aufgebaut

2. Platz: Sir-Hufpack sesssssmmesssmmss

Kiirzer, noch kiirzer — am krze-
sten! Oder geht’s noch kiirzer? Es
geht, und zwar mit»Sir-Hufpack«. Un-
ser zweiter Platz sorgt fir Kompres-
sion der Daten und so fir mehr Platz
auf Disketten. AuBerdem lassen sich
Programme schneller laden. Mit ei-
nem neuen Packalgorithmus wird die
letzte »Luft« aus den Programmen
herausgeholt. So packt der Equal-
Charpacker gleiche Zeichen, der Se-
quenzpacker geht auf gleiche Pro-
grammsequenzen los und der Huff-
manalgorithmus verkiirzt die Wortlangen oft auftretender Bit-
Worter. Was will man mehr? Geladen und gestartet wird das Pro-
gramm mit
LOAD ”“SIR-HUFPACKx”,8,1 und RUN

Sogleich kann der Name des zu packenden Files angegeben
werden. Es darf den AdreBbereich von $0200-$FFFF ausfiilen.
Zunichst wird das File gescannt, d.h. die optimalen Bit-
Wortldngen werden ermittelt. Danach erscheint eine Tabelle auf
dem Bildschirm. Oft auftretende Nibbles erhalten kirzere Bit-
Kombinationen, seltenere Nibbles werden durch ldngere Bit-
Worter ersetzt. Je starker die Langen der Bit-Worter differieren,
desto besser das Packergebnis. Im schlechtesten Fall gibt es nur
Viererkombination, dann kann man das Packen getrost verges-
sen. Deshalb auch die Frage, ob gepackt werden soll oder nicht.
Entscheidet man sich fir <Y >, beginnt nach Eingabe der Start-
adresse und des Prozessorstatusregisters der Packvorgang. Es
wird direkt von Disk gepackt. Danach wird der Name verlangt, un-
ter dem das File auf Disk gespeichert werden soll. Fertig! (Ib)

F¥EP 49
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Listing 1. Ein tolles Spiel mit dem MSE schnell abgetippt

7£1ip 1t 17 0801 Offa Oaa4: szb6 uhp7 pykx lvmf kf5q ada7 7p 0d65: qp3n rnte k7eb m5xj d24v jvde fh
0ab3: qxfr 7yxj 3ylz 1vo7 bnxm 4yrw e2 0d74: 6jh7 eyw2 tves qzhx iied tfce dk
0801: ald7 t7d5 fhye nlx7 777h a7lb fh Oac2: twhj 1ué7 7rx7 vzhe pwiéi 77wf fn 0d83: 6jbb6 uio2 mdbh k527 ajq7 yrte 7w
0810: gbdx ue3p rdtr ttl2 rbnh qddé ee 0adl: émfj zbpx mewz 77dd jése rsfl bp 0d92: mplf j2fj zcia pxej rvlz kity gx
081f: tfki n7ii ejax cadj qjey ed3t bu 0ae0: ajvq aei? ctex jzmm bfjr achm 73 0dal: ufrz tuju r4ju kezu uikw nw56 bb
082e: e7tu cglp szej ab3u rzq7 bjal f4 Qaef: meyh jzq7 kpfz zdtu d7j7 wkhs d2 0db0: n4éu kjtu sfrz mfmi jvue nbzé £7
083d: pn7x ebt) qjjy meyh edui wdd5 gd Oafe: rtpa zb3e mvvg iei7 qtfv r3te 7h 0dbf: 242w 5w4j rvlz kity ufsj tuju bn
084c: gbhh we3p rp7r rtle pzex yeln dgq 0b0d: mxpe xcmm bvjp rba7 gxfr 7yxj gf Odce: r4ju ke2y uikw nw56 n4b4 6fmi gm
085b: sbly t777 77pb 7ha7 d7pb 7ha7 ft Oblc: 17ph zcki nbtf rbe7 ut7m xhff c7 0ddd: uftz sjmi qd77 77aé g36s 50x7 gj
086a: 7777 af3p szsj ojdx sfm7 bjh7 g5 0b2b: anvp awai behn sjh7 pulj jvg7 g3 Odec: 7770 6666 666w n626 ohbw 562s fw
0879: pn7x obuj qzjz yfqh ed7h katg eo Ob3a: qtfv réde 55ru vhdm autw 4aox ak 0dfb: sjtz ujei ujth t21lw révr y73c ff
0888: tnrj ke3p rptu b7de pfah yjlj ed 0b49: tw23 jzmp fitr agki r7vj k5fe gé Oela: es2w 66y6 obbs 634a ufdz chli f6
0897: sbuy njij 77su 7j1i qjhi 6d47 do 0b58: mjxb 1zi7 xuui 7hee md3n k451 go 0el9: pgss 50y6 g3bs 50y6 jubw fszo ek
08a6: trsz sjpk apgp bexl al77 hapj ce 0b67: anhe wrh5 vakz jzqx 3w3l r73p fi 0e28: nmaw 5umi qfpz cbla 6wbs 50y6 gd
08b5: 4777 T£77 4717 abx7 7gbp 77h7 et 0b76: i2dq mlbj 3ylb a7hk lbru vbpj a5 0e37: g36s 50z0 o4yt 5s2s hméu kjdh fg
08c4: 7dab pjij jahu ddxe a31i7 jhaz b4 0b85: lumv jvsi anb6é ujlp pwhz 7amq e3 Oe46: tjph q7gb jvap 77dc 7770 5uib ah
08d3: bpdp zai?7 4747 d7hl apir 7nq7 co 0b94: 6jbu ohpc wvxp qjeq 6kdp 037d ci 0e55: fogp 51xc 65q) qbeb tbdh abyx eq
08e2: cerw qjis pt7z d7e4 7chi z7ap eh Oba3: yhho fxee j5h6 ujhg t7by c5ue ay Oeb4: pL77 a7x7 7c63 50ys y3gs £766 al
08f1: wt7m cgh? ff5y veld 77zk 2fxn fn Obb2: kcxa aomy a7lf jzle mf52 jb7x e2 0e73: ufijy sime sftz jzrw ndou 5426 fr
0900: st7¢ kjh7 st7c 6zfp 3bts oaha e5 Obel: luuh jzs7 ijx7 oij2 57r3 1v27 ez 0e82: jvty kfme tvlz rukj j4Ru 5w2w gp
090f: udnh zffp uglh zevp udbx zenp en 0bd0: ijx7 sij2 yda2 7fof kmpd ul7g cx 0e91: okop apgp 6666 6666 g3bs 6666 fk
091e: puoj 7711 cwhh xe5p tkéx 457g du Obdf: tumo 7¢5f kipd ul7i tuml r74p cq Oeal: 6666 6hmh gbqj abd7 64gs 5150 f2
092d: yjgo ta3h gqppm acaa zbp7 6cab fa Obee: 7ose txc7 tumb achm mfeh z7fp 7x Oeaf: a3yp gb63z uftz sjmi ufdu jph7 cy
093c: zbdh xh5p 4bgl 7o03n 3362 sédm fy Obfd: tumr achm mf7h z7np tutx zafp fl Oebe: 77gs 50y6 546w 5626 o4bw gfmi ar
094b: xd6x 2zab thpz s7d4 x16z rads e 0cOc: tuuh zanp lbru 2rhs r7bj r7de fx Oecd: uftz sjmi qhés 5oy6 gl36w zukw du
095a: xp63 urvj bexz rodm pléx 2dgé6 dp Oclb: kvq7 zhdp autp gao3 udgx kémb fo Oedc: o4bw 5626 obyu 7pb7 hmgt 5526 ce
0969: thdz r6t4é px63 urvj be2b agpi 73 Oc2a: 7bp7 alo3 iaed trrj st7i jzal ga Oeeb: 7t7p cbok 6ws56 jele 777h £777 bv
0978: tk5h 3e7c thdx 3ehc uebx zcn3 cb 0¢39: 76t1 z7du 4cdl 7efp 4fdk c6bde ds Oefa: 64jh £777 pl77 abxt hhbd febg 7f
0987: ud7x zfvp ugsh zdvp uthé 7jké 75 0c48: quwdk céde 6fq7 ah77 wd7i kghp at 0£09: lyra 7iiq 7ttd lmrg dysf lysf eo
0996: qth4 7ve7 irmp sjh7 punx jxte gh 0e¢57: rblb r751 7oh7 czgh yc7a edgl gu 0f18: 7dxb fbpt 74ae 17zv bik7 fmha dr
09a5: 1nbv ijhc purx jwa7 hsrz dau4 en 0c66: 1brv ¢373 xypm 7e4i f£jbv agsa ft 0f27: j7eb zyst lyef hyrf lyhq 7dxo 71
09b4: ypdi zmhd wwip qglg 7r54 tbdsd ge 0c75: tupr atpl tzgn 774p 7zfy 7adl dd 0£36: bqgsf lhgb bdkv lyre 77ig 3grv ax
09c3: 2dbl tdgk ud?7y zb5x ykho thes fu Oc8%4: q3bf ailn yda2 aSof qzré saka 73 0f45: lyrv lyrv lyrq 7ibp ahog 7pru dk
09d2: appe femb 7bch 4arz pymz raté cr 0c93: lesf eikb ydel 7e6f lntp aakb fw 0f54: duhs jebc 7pxp dbp5 nysf 7isa fh
09el: 5bg3 utgz d7i7 ykhr rvbv wilm ab Oca2: tug3 rydp aosf iyse daip 2jh7 e7 0f63: fysf 1ltxu hddq hupb jxie 17zw dh
09f0: pupr 74hl depp thdé aipn 3fnp ei Ocbl: pugz jxq7 zhfh zphd tuqr atpl dm 0f72: blpb dt7p alsf lhip bhav lyxc ew
09ff: ut?4 yroo z7hj kevi 7gh7 uika 7m Oce0: qu77 icaé 7rrv hhfr arfs 3adl f2 0f81: ftxq dfhf 13xf Ixxf Ixxa jahq ay
0ale: yd7y 7aei 7fbv bhgs anrv kt7c bk Ocef: gtbf ahap ydeil 7a5h getp tsft do 0f90: b70e lysd dyl2e lesd b7rt bbp5 co
0ald: dbo7 siln yday 77y7 uxdz kevi 7p Ocde: aplf rle7 tvgl r7wp 7epb ae7l fr 0f9f: fypt lgsg lxsf 77yu fda7 tysf el
Oa2c: 7ch7 skh7 2ptq atak 3zgb 7yxl cx Oced: tyu? 207h carv saki ww77 pfce cj Ofae: lysf nxrd hlbe 71xc besf dyyq c6
0a3b: xyoj Jjwvp dbse yomj abfr otdm 7t Ocfc: mjbv uiki ede4 7mbe mh3n r7qi dd 0fbd: 1lxpf lhie 77ip necf lyse lysf 71
Oa4a: eghj lwfj ghtp oaj3 udbx jwq7 bs 040b: 76hb 4iei tuub 7w7m thax lvef bf Ofce: jysq j7pb 7hgp hprp duhs jébe bf
0a59: dxer agxj degp ykhm 2qfk yépx bv 0dla: moeh tjhc uj5y xbeh vgij 7bny dy 0fdb: h7rq baht 7ysv lmsb bhpv bu7p bv
0a68: mdfx 27pj qvh7 uioz pw5j k5xx cp 0d29: t7do 7ddh be3n qqrx tulm ayef fe Ofea: dlaa r4jq hlit daae j7bc jdhe cz
0a77: mgjh kémb 7b53 fbeh wtfp qdoz eb 0438: qxpd 7ck7 pyuv aiki xuvé 7bde fd 0ff9: be7t btq7 hibt rhfm p4gd frbe gd
0a86: udgi cébgh 37dy a2u4 atdo 7amh aw 0447: mkbv 4t7e 3yn5 mes7 xyrz jyi7 ci .
0a95: udei c6gh 37fm a3k?7 udbx k541 fm 0d56: zhfh 2xhd 1bbh wall ud7h k54e ap
“sir-hufpack /2k” 0801 Ocbd 0996: dp7b aoob6 uddh knul 1bb2 rhfu fq 0b49: z7an mk27 ud7h kda7 bowd qilp a3
09a5: 5nr2 th7i 4vr2 rhfg 4tpd 3b4j dg 0b58: iiei 77sh matf 7he4 65tp qamz ct
0801: axdl pa35 fhxc 1lma7 jqip 7777 eb 09b4: iqg7 vhdx aftp ahaé sd71 4b7p 74 0b67: uepx kni7 zwyz knq7 asvz kni? dr
0810: udch zhfp qtp4 ajhy t7dr a7hh gg 09¢3: 6jpd 6fkk arda a5q7 i3ei 77zl ep 0b76: wgvz ej47 alpk 2641 7dpm 22mi 7s
081f: ppad qch7 7ftk r7fn sd7p cb7p ff 09d2: 4dej dddj ahe7 tbuh gjlp as4i cw 0b85: a7pm 22m7 7br2 wgmn tvSn kKk4p et
082e: 54tj h7q7 v3d2 avi?7 274j rqu7 gm 09el: 651p cs5j bewj de3j i7pi jbuh ft 0b94: bm3n 17mq woc? bva7 2wv5 mn5p 7¢
083d: adpa 4jy7 3863 rvop 7sdt 4tgu bw 09f0: aheh kn5h yedj daey 7cgd gjoé fy Oba3: 36sk ytge ipb6 leph y7cy 31qp cw
084c: deio érjn 5b5z r2u7 adpi vbdm ef 09ff: sd71 4bfj zcyr aehj u7e7 uam3 b3 Obb2: fxzb 7ubs 7777 75gf 7fpl knjk br
085b: e7fh 3jhl ufaz 7bi7 sldh 3hxl el 0a0e: thba pzey 7egil r7fn ycem a4md cp Obel: ablé 57dh zc2x ikdd uwej 2quo em
086a: ut77 chpa t77r aghj uemj 7bi7 gm 0ald: wllb 7y7j tr5c phed ajsk wie3 d5 0bd0: gbxz 4dml scho qimo yddm aZue gx
0879: pddb 7x7k iph7 ph75 unp? 7hfo 7d Q0a2c: yb3p asxp 6j5p asyp 751lp as5h 7d Obdf: uydé 5fci bjbz yd7b 3zvz r7mb bd
0888: 66dp 237h sd71 4rf7 abho cfeb gd 0a3b: 4cho ifh7 y5sk wgh7 y4tj urvp bt Obee: abbz 4auo ip77 clml sfx7 arf7 bn
0897: 7bpl 3xa7 pddb 7e7i t77h h7q7 gt Qa4a: s31d yzhj dag7 vr7j ahph dbsh g2 Obfd: 7nho mjhh pvyr 7m7a tvz7 tbpj ca
08a6: uddj ther a7e7 tbpj ptak ckvi b4 0a59: iieb a7pj drhe a2hx 17dk r7fo eh OcOc: aidb 7m7a m7b2 ih77 rfwn mkvp bn
08b5: gjh7 fngi 73tp 5ahb yapd prrj ao 0a68: f7kj ubuk apt7 pésk agbg veax be Oclb: 7ksj 61imm zeqj rm3e 7eld xlha a2
08c4: iieb as7h m7tp 5bip yd4i 77xx gs 0a77: ozep x6t2 asdm ayih 17ts yjeb cb Oc2a: t7gz klay rt74 rbha z7ej kliy gg
08d3: mdet ytwbd udfr atwé dcio 6hp7 gp 0a86: 7p3k r7fn md7i r7fn ycem a4c7 gf 0c39: tt74 saha 57ax qtgi przk 4mha ec
08e2: qhpl bbei d7pm eb44 mlfh kkué dy 0a95: te6x iktd uSbk aaeq ybq7 inh7 d2 0¢48: tryp mlqf vdsk abfp 73pf t7le c4
08f1: olfh kk43 ulf? mkyf uzh?7 gjij 7a Qaa4: y2zz 4rfj zc22 7dmy 7egi kkth c3 0e57: vjp7 qrvp 4vbk fxe7 7nxz yyul 7c
0900: ertr 3hfr 65dm a24i atpm eb6h fb Oab3: 4ecp7 itgu ppal qrfh ye7d atf5 ar 0c66: z7an mkk7 7777 7777 7777 7777 cd
090f: 37hi as27 pzwh ik27 rlbp pers 74 Qac2: ttaf 7hdx afgn xb3m 4xer a3pj ch 0c75: 7777 7777 7777 7777 77V V777 bw
091e: ieib zrbu hyhd bpzk dake bkqp af Oadi: v7kl 7dgp bdek xiu2 gqcho sim2 eq 0c84: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 bh
092d: d7ws drxm aucd rsbe 1y7t 2qi7 7j Oael: d75p wim3 d75p vf7h dew5 zhbb bi 0e¢93: 7777 7777 7777 1777 VU7 VIV7 dy
093c: eafd 5pjd edpc th77 auat 5sjp el Oaef: 5xtf ahu?2 t7fb 7e7i t7hb 7spk ed Oca2: 7777 7777 7777 7777 V777 V77 4
094b: jibu fty7 ealr 5sql d7pc th77 b5 Oafe: iaed trrj d7i7 vzal a3pa dbyd ab Ocbl: 7777 7777 7777 7777 7b2r 71iv cn
095a: aucd rsbe iy7t zqi7 eait bure fx 0b0d: rahn vfc7 uj5w vebh wuup yahb 7h
0969: edpe th77 auiu hpjr jpvt bgbd g2 Oble: wvup yjsh ahs7 diu3 dzéx gqt7n gh
0978: jibu fty7 d7pc thad 77ft fszn ga 0b2b: ibr2 vha4 anr2 xha4 anpa 7zfj dm
0987: jgbt 3ubs d7rc 7117 d7pb 7nq7 bo Ob3a: zerv 75gf 7fp7 admn xx7u qyun cp

SO m E Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
. auf Diskette erhaltlich sind Ausgabe 2/Februar 1993



F 4
Programme C 64

Grafik-Tool

Furbenp?celzhtedilor

Der »Extended-Color-Mode« kommt auf dem C 64
selten zum Zug. Um die erweiterten Farben zu be-
nutzen, braucht es ndmlich einigen Aufwand. Mit
unserem Tool erledigt man die Aufgabe spielend.

von Markus Stephany

braucht der User nur Bit 6 im VIC-Register 17 (53265/hex.
$d011) zu setzen. Dann hat er die Méglichkeit, vier Grundfar-
ben und eine dazugehdrige Hintergrundfarbe fiir Zeichensétze zu
nutzen, d.h. man hat eine Farbe mehr als im Standard-Mode. Da-
mit lassen sich farbenfrohe Zeichenséatze zaubern, die wie Hires-
Multicolor aussehen. Eine Einschréankung gibt es allerdings: Nur
die ersten 64 Zeichen kénnen zur Darstellung verwendet werden,
da der C64 die restlichen Zeichen zur Darstellung der vierten Far-
be braucht.
Der ECM-Editor unterstiitzt den erweiterten Modus auf dem
C64 und hilft beim Editieren von Screens.
Das Programm ist zweigeteilt, in das Hauptprogramm und die

U m den Extended-Color-Mode auf dem C64 zu nutzen,

#H¥¥  COMMODORE
! 64K RAM SYSTEH

64 BASIC U2 M

38943 BASIC BYTES FREE

Eingabehinweise

Ancnaha 2/Fahriiar 100

System-Sprites. Das Tool wird nach folgendem Muster geladen
und aktiviert:

LOAD "EXTENDE !”,8,1

LOAD ”EXT.SPRITE”,S8,1

SYS 49152: NEW

Jetzt kann der Editor jederzeit mit <CONTROL> und <F5>
gestartet werden.

Das Programm versucht, den benétigten Zeichensatz ins ECM-
Format zu konvertieren. Unterl4uft dabei ein Fehler, wird eine Mel-
dung ausgegeben und der Editor springt ins Basic zuriick. Sonst
wird der Extended-Color-Mode aktiviert und der Editor gestartet.
Im Editor stehen an Funktionen zur Verflgung:

B - Hintergrund

Mit den Tasten <0>, <1>, <2> und <3> kann nun eine
Farbe gewihit werden, die man beim Editieren des Screens ver-
wenden will. Sie kann mit < + > oder <-> eingestellt werden.
Mit den Cursor-Tasten 148t sich der Cursor auf dem Bildschirm
bewegen und mit den Funktionstasten F1-F7 die gewahite Farbe
setzen.

F - Vordergrund

Die Tasten < + > und <-> haben hier (ebenso wie die Cursor-
und F-Tasten) dieselbe Bedeutung wie beim Menlipunkt Hinter-
grund.
G - Zeichen generieren

Nach Anwahl wird das Zeichen unter dem Cursor in den Zei-
chenspeicher (ibernommen. Mit < + > und <-> bléttert man
zwischen den einzelnen Zeichen. Im linken Feld sieht man das
aktuelle Zeichen, das rechte Feld ist zum Editieren. Das aktuelle
Zeichen kann in dieses mit <RETURN> (bernommen werden.

2

Listing 1. So aktiviert man den ECM-Screen in Basic

@ A$=CHR#(1) LU2d>
1 IF A=0 THEN A=1:LOAD"PIC"+A$,8,1 <179>
2 IF A=1 THEN A=2:LOAD"CLR"+A$,8,1 <125>
3 IF A=2 THEN A=3:LOAD"SET"+A$,8,1 £225>
4 FOR T=0 TO 512:POKE 57344+T,PEEK(51712+T

) :NEXT:POKE 53265,PEEK(53265)0R 64 <143>
5 POKE 648,284:POKE 53272,57:POKE 58576,PE

EK(565768)AND 252 ' <145>
6 FOR T=@ TO 4:POKE 5328¢+T,PEEK(53224+T):

NEXT <239>

im Editier-Feld kann man sich mit einem Mini-Cursor bewegen
und mit <Z> ein Punkt des Zeichens invertiert werden. Mit
<SHIFT> und <RETURN> wird das editierte Zeichen in den
Zeichenspeicher Gbernommen.

C - Zeichen setzen

Hiermit wird das aktuelle Zeichen (unter dem Cursor) in den
Speicher Ubernommen. Hier kann mit den Tasten < + > und
<-> das Zeichen gewechselt werden.

Mit den Cursor-Tasten bewegt man sich auf dem Bildschirm
und mit den Funktionstasten F1-F7 setzt man den gewéhlten
Buchstaben.

L - Load

Hier wird das Load-Menl aktiviert. Drei Icons erscheinen. Das
mittlere zeigt an, ob ein Bildschirm oder ein Zeichensatz geladen
werden sollen. Die Auswahl erfolgt hier mit den Cursor-Tasten. Im
dritten stellt man mit < + > und <-> den Namen des Files ein.
Die Files haben nur einen Buchstaben als Bezeichnung (reversim
Directory) und den Vorsatz »SET« fir Zeichen und »PIC« fir Bild-
schirme. Zur Ansicht eines Screens miissen immer Zeichensatz
und Bildschirm geladen werden. Mit < SPACE > wird der Lade-
vorgang gestartet und nach dem L.aden der editierte Screen ange-
zeigt.

S - Save

Die Sicherungsfunktion arbeitet analog zum Laden. Das Pro-
gramm »EXT.MAKEIT« ist ein Basic-Programm, das die herge-
stellten Screens und Zeichensétze zeigt. Die Stringvariable A$ in
Zeile 0, muB den Namen des Bildschirm-Files enthalten. AuBer-

F¥ap 51
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dem wir das Color-RAM fiir den Extended-Color-Mode-Screen
nachgeladen, das der Editor auf Diskette anlegt. Auf unserer Pro-

Listing 2. Das Hauptprogramm des Editors Q‘

c000 c8bb

IR

"extended

¢000: udfz apex qtj7
c00f: ydem 7a4m gtal
cOle: arts chwj qtj7
c02d: 6q3j 7cey 77bi
c03c: 7nda a3mi onpl
c04b: 6zgl aawb d70j)
c05a: qu37 ejhb pwed
c069: edao 77ub 2bco
c078: gpay r77d weh?7
c087: 7rb6 4h77 ps53
¢096: dbls x73h bed)
c0a5: 3243 azfp 7zrb
cOb4: 7kso 4lo4 t25n
cOc3: 26em aSef érns
c0d2: 3vtp achu zbtx
clel: ir7j ih7r wd77
c0f0: j7ax pdgq ufcj
cOff: 5c4z 7duy gpay
cl0e: 2bda a3jl zc7g
clld: 3bb6 4j17 qve7?
cl2c: gztp aaox wd57
c¢13b: 6bda aSme 671f
cl4a: pt7z 7abq 55h6
¢159: abb6 2io5 md7h
¢168: ipr3 bvei 7nbé
c¢l77: 55bo sp77 z7bn
c186: tw3l rabp cbxé
¢195: 4cpd atgv isqo
cla4: ut7m zjo3 qt7m
clb3: qvd7 ekhq z7dt
clec2: dasn kh77 gqphm
cldl: z71f rgvh ye77
cle0: qtnm achp zbfg
clef: y51r wtdh belz
clfe: qttéd aclj zbtp
c20d: rzby ojh7 qtk4
clic: mg7h 25fo 3770
c22b: rzby ojnk qw33
c23a: 7j3r etdy echh
c249: qtj4 Thez xxp7
¢258: b5cb eigw vgiz
c267: 6fsb dh7g x4fd
c276: 6xpé4 7san xkpb
c285: ipwl dha3 ybx7
¢294: ip43 exap relx
c2a3: xkp7 ctbn ud7h
c2b2: udyx zenp ugex
c2cl: x5ho phby x5xa
c2d0: rghz 1hq7 76ct

ge7u
ragp
gepu
ro7e
mhrl
wjhs
xloj
shp7
gfh?
qag3
z77d
4rhg
7pop
x76f
aald
iri3
aqq7
r77d
qjh?
eig2
gaow
k51e
2b7p
kbue
gjnk
m5gf
ohp7
ybtq
2ily
achq
ajhx
qtegq
ktei
ral3m
aaow
ach4
7721
6coz
pdgw
0q3p
meqi
ypw7
2t7h
fs'7p
tngi
keum
25no
cagb
yofb

7mlf
mfe
Tml)j
wd7m
p25z
quep
tkhj
pznz
2bda
pséz
qt57
S5arl
dwns
6qhm
d771
n3p
czur
weh?7
pwbx
3243
t7a7
6brp
6fré
7ddp
pw4j
6k7n
2157
6gdd
qtlm
zbrb
sd7m
ud7h
ynp7
déhh
pw3h
zbry
tsaj
y5£6
trkk
67pe
g3ny
eoh?
tzkm
xkpe
fbby
pxah
db4l
tslz
37ub

aink
czu?
ks5p
afjp
dyaf
ejhm
zffp
Teey
a3mi
7041
gig?2
77{p
v76p
fhef
7zch
avdy
aygb
gfh?
kémi
7pgp
méyf
bjo2
zfel
iaha
77dd
qt7f
g37h
x5va
ajnl
yahb
afhh
zf5p
gfo3
zjfp
kdte
elpx
r7de
wsd7
sfnf
sq4p
2qtq
qitv
3nnp
id7c
lsan
zjfp
1h7g
2apb
7awn

ex
ak

c2df:
clee:
c2fd:
c30c:
c31b:
c32a:
c339:
c348:
c357:
c366:
e375:
c384:
¢393:
c3al:
c3bl:
c3c0:
c3ef:
c3de:
c3ed:
c3fe:
c40b:
chla:
c429:
c438:
chb7:
c456:
c465:
ch74:
c483:
c492:
chal:
c4b0:
c4bf:
chee:
chdd:
chec:
chfb:
c50a:
c519:
c528:
c537:
c546:
c¢555:
c564:
c573:
c582:
c¢591:
c5a0:
c5af:
cSbe:
cHed:

pxad
d751
ugfh
udgh
db4l
vg3r
eoh7
5by5
ttpe
xrtp
ugfx
gtum
da43
txsk
wuko
uoer
cwh?
xbn4
ub7a
ydim
soch
X7véh
X7ub
réxn
d55u
trmt
xo7h
ejda
7f5u
75bp
xifi
prkz
eghh
th7b
7mfa
xzfz
teeb
wkéz
65p7
udbj
yiq7
ud7x
rxlf
afub
c5vp
zbtp
ze7d
zby)
tvka
ocej
qw4l

ykfb
qlfi
25no
ze5p
1nh7g
sp7e
Aytv
7knp
yrep
aaif
2550
ajmj
oilv
ZUWs
fvma
aygh
yad2
7edd
ct7t
agmi
mqqf
To5f
Tewf
wpbz
m3zy
ysve
2tan
a5px
m33q
bvfp
2p67
r43m
zjfp
aafh
apub
4qtm
2006
raeb
inoh
ej47
chg?
keul
sq3m
7ofh
awii
iclh
ytf7
r7de
ahmi
7714
é6jhg

37v4h
iphl
udyx
qtn
x5ho
rzZh6
tvkl
akei
wyfa
ptsr
uféx
qtké
ti7
ia3j
XzZnu
5¢cpz
3xsz
soch
prm5
7bbr
xxsa
r3h7
51y
z7ng
tgel
x7£4
tvkx
mgph
dktn
qzlj
7sx7
bwhj
trkk
db21
abp7
Wweej
ud7b
vvpl
y51r
xxpk
d7g3
75fr
bggr
v7ut
6pdp
7ivq
ydné
ryfe
7fby
rzbi
qtté

grammservicediskette finden Sie einen Beispiel-Screen und alle

dazugehdrigen Files

7avn
ex7¢
zenp
ailv
phby
rh7g
rpdp
ldek
apw7
71nh
zenp
aché
755¢
r7de
m34i
pzef
Jiyi
ndeu
liwf
m3dw
abmi
ijié
orj7
qjh7
ZUws
Take
Jjhu7
jhéb
qzfh
tha3
fsbb
ssdm
sjnf
0df'z
bhez
kevp
auob
lhe4
atdh
2641
pser
qtei
aygb
xdfb
geh?
ctal
7cbf
igni
mtd2
ojkw
acih

pxad
zash
udex
th7b
x5%xa
x4fa
witp
t76x
7kx7
ugfh
udex
zbry
obtp
7fsb
75bp
dznu
75br
udex
d2sb
Xbhé
bvbr
pvkt
ZCXZ
pt7z
udex
r5by
7itp
7bp7
x7dm
ybx7
xvp7
6kgz
qw33
tvkl
65ry
ffip
thd]
65tp
be2t
77pm
xsp7
fnfq
5ey3
tvkl
2viq
w5fq
rzry
swhj
3706
qtj4
zbri

ykfb
71nh
zjfp
755¢
aigw
wpb7
aalv
iepp
fsee
25no
zjfp
ohp7
aaha
miag
bva?
m357
ndeb
Jixp
miif
7ddd
ldde
x3fc
r7de
1iud
J7jx
1lscp
7aqb
75df
a341
f£s7p
cadv
rai3m
611w
r'7vp
ocms
ihup
7717
7hfu
ylvd
kb4i
mtes
ktee
rhgp
r7fp
kehx
etbl
mrhb
oqtv
77z1
ajnl
mnmi

gd
fw
eh
f4
bo
eq
ae
br
cb
go
7u
bw
ar
dt
f's
g
g4q
am
de
ds
ec
ej

gr
a2
bj
cq
d4
bm
gy
v
aw
fe
et
gz
fy
bh
ar
a1
£3
ch
ge
47
b6
7k
cs
ae
a5
eb
go
cp

chde:
c5eb:
c5fa:
c609:
cb18:
cb27:
c636:
c645:
c654:
chb63:
cb72:
c681:
¢690:
c69f:
cbae:
cbbd:
céece:
c6db:
cbea:
c6f9:
c708:
c717:
c726:
c735:
74 :
c753:
c762:
c771:
¢780:
c78f:
c79e:
c7ad:
c7be:
c7chb:
c7da:
c7e9:
c7f8:
c807:
c816:
c825:
c834:
c843:
c852:
c861:
¢870:
c87f:
c88e:
c89d:
c8ac:

xzf6
2jry
sgtl
qvy3
tixj
ufxj
65tp
vbbk
tjuz
ybq7
delo
giid
kdpd
pc7h
d77e
6c77
beho
m7d4
6edd
3366
boh7
x23]
asco
z7gn
bkpa
ud7h
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Listing 3. Die System-Sprites des ECM-Editors Q‘

"ext.sprite” £000 £37f f£11d: 7777 7777 gp77 7077 7757 77a3 di £258: 7777 7777 70T VUV 7777 7VVV ae
—————————————————————————————————————— fl2e: 777c x777 6377 76p7 7757 777x ay £267: 7777 7777 7777 7777 TV7T VUV fv
f£000: 7777 7666 b6yb6 6687 776f 7775 ab £13b: 7777 7777 0666 4777 7fg6 631h eu £276: 7777 7777 7777 1777 V777 7666 £f
fOOf: 1663 3y66 3ysb bysg 66gf 7775 dr flda: 77hx wé5q u75a cb77 bfgbh 63k6 b5 £285: 6y77 77tk jube mujr kvzq twjg ev
f0le: 177a 3yb6 yysb bysg 66sf ob6f al £159: 6667 7777 7777 777x V77c x777 fr £294: miej ujr5 z5ye okgb kunt tsat bp
£02d: 1663 3x77 cyp7 7osb 666g 6665 en £168: ox77 abx7 7757 77a3 777c x777 ay £2a3: 2ilm nzro vwie du2j ijww dtfw da
f03c: 7777 77g6 666x 777a p777 cgbé eh £177: gp77 7077 7777 7777 7777 7477 e2 f2b2: wimo ulr? 77ag 6665 7777 77gb 71
f04b: 6fob 651x 777y p77a s777 cf77 df £186: 77n7 777p 777y £77b bb77 hdb7 gv f2el: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 A6
f05a: 7f1l7 7716 667y 665a s777 ¢f77 b3 £195: a7nb 7b7p d7ha 7d7p b7ha 7d7p an £230: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 dm
£069: 7f17 771x 777y p77a s777 c777 c3 fla4: b77a 7477 ©7d7 7h7h 77p7 hW7b7 7] £24f: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 75
£078: 7£77 7706 666p abp7? Tba? 77ez de f1b3: 7h7h 771c 777g x777 7777 a550 eb fRee: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 To
£087: 77ni 37ax 6x7g 7ax7 37ax cp7a dp flc2: wreb phw2 y7qh tjab qog2 x777 dm f2fd: 666p 7777 7777 TVT7 TTVT 7177 cg
£096: xn77 ayx7 7aé7 77c5 777n n77a Tr f1di: 7c45 nhtb a7qo grm5 phdj e5pg bb £30c: 7777 7777 7777 7777 gp?7 7yp7 gd
f0a5: xn77 g7n7 737n 7cp7 n7n7 Tnax cu f1leQ: dnh77 77g2 4bpb 7ji7 d7wb 7hgl dg £31b: 7aw7 77cn 777 7777 177 7077 be
£Ob4: 7707 7777 7777 7777 1777 7777 4l flef: de33 qop7 7777 7777 V777 V77 bw f£32a: 7777 7777 77V VIV V77 VUV eb
f0c3: éa5c 47b7 ab7d 7bgx 0747 pp7h dz flfe: 7777 g577 6hd7 abwh 7c47 p7dj da £339: 7777 7777 7770 6666 6666 6666 as
£0d2: aa77 q5¢3 a777 7777 7117 7777 46 £20d: 477h uz77 7037 7777 77ab p7gr bo £348: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 ed
f0el: 7777 7777 7cyd Sodb idgh drib bt f2le: ¢77h uz77 5hl7 abwh 7cya p77c cm £357: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 au
fOf0: pogs y7ri ebad rigr 1dq7 7777 ae £22v: 6777 7777 7777 77T 7777 7777 dr £366: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 af
FOff: 7abb 6617 777x 666q q77a cbbb bm f23a: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 ec £375: 6666 6666 6666 6666 udex zjfp 7d
f10e: zfte xdlh 77hx 666q 0666 3777 bz £249: 7777 7777 1777 7777 V177 7777 at
RQ by & 2 “ Elisre\}iseL(S.:z/glior'l—éillig:ha:n‘:ivelChe Programme Aunsnabe 2/Februar 1993
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PP Hammer 96 o1 Wizball 102 06
Rodiand: Der Turm von Maboots 96 o1 REVS+ 110 o7
Ultimate Baseball 99 01 Versunkene Stadt 96 08
Conquestador: Wie einst Cortez 99 01 International Karate 101 09
Terminator 2: Der Tag der Abrechnung 100 o1 Antiriad 100 10
Pang: Harpunen gegen Bille 101 01 International Soccer 97 i
Death Knight of Krynn 93 02 Deflektor 98 12
The Cycles: Auf zwei Rédern 94 02 N N
Pitfighter: Kampf im Untergrund 96 03 Sonsilges y4!) Sple|en
Q/Ioorngall. Frachtcharter im All gs gg |nterv!ew m!t Amica-Paint-Autor Oliver Stiller 87 01
Turbo Charge: Vollgas und Feuer frei! o7 03 Interview mit Oliver Gaspritz von »AMOK« 89 02
Shanghai Game: Chinesisch Steineschieben 98 03 Laserdlsk_splele 8 02
Dragons Lair (Laser Disk Game) 98 03 Neuer SpielespaB aus USA: Battle-Tech 16 04
Sportsimuiationen 90 04 Pre V'ev‘,' Chuck 92 04
Zack: Hiitchen stapeln 92 04 Test: Trojan Phazer 108 o7
Hudson Hawk: Fasadenkletterei 94 04 Buchvorste"ung »C64 Game Power« 93 08
The Simpsons 94 04 Schummeln mit Modulen 98 08
Darkman 91 05 Splelg m V\(anfiel } 14 12
Turn it 2: Steine Klicken 91 05 Interview m|t.e|nem , der C64-Spiele neu auf 23 12
Wrestie Mania: Ring frei! 92 05 de_zn Markt brlngt . . .
Super Space Invaders: Comeback der Aliens 92 05 Die Programmiertricks d.er Spieleprofis 24 12
Shadow of the Beast: Im Schatten der Bestie 94 05 Ngues von Co_smos Designs 85 12
Think Cross: Wiirfellogik 94 05 Die besten Spiele 1992 16 12
Out Run Europa: Agentenhatz 92 086
Catalypse: Rebellion auf Clio 92 06
Soul Crystal: Hinterm Wasserfait 93 06
Projekt Prometheus: Sternen-Odyssee 94 06 Aufruf Marathon-Wettbewerb ab Ausgabe 02
Alien Storm 94 06 Lufthansa-Simulatorflug zu gewinnen 21 04
Elvira: Elvira in Feuer und Eis 94 07 Geos: Zeichensatze gesucht 72 06
Space Gun: Monsterballern 94 07 Demo-Programmierwettbewerb 26 06
Bugbomber: RAM-Piraten 95 07 GroBer Jubilaumswettbewerb 24 07
Stratego: Leutnant, Fahne und Spion 95 07 Geos: Geo-Publish-Seiten gesucht! 82 07
Rubicon: Tschernobyl 2011 96 07 Auflésung Umbauwettbewerb 90 08
Smash TV: TV-Show 2000 98 07 Joystick-Wahl 15 09
Winter Super Sports: Winterlicher Alptraum 98 o7 Spielewettbewerb »Thalamus« 93 09
Budokan 94 08 64°er-Diplom Teil 1 76 10
Rebel Racer: 3-D-Speed 94 08 64’er-Diplom Teil 2 91 11
Creatures 2: Clyde's Comeback 95 08 64’er-Diplom Teil 3 101 12
Neuronics: Tauschgeschéfte 95 08 GroBe Leserumfrage 87 10
Biues Brothers: Im Namen des Herrn 94 09 Das beste Apfelmannchen gesucht 28 " 12
Spirit of Adventure: Chaos auf Lamarge 94 09 Spielewahl 1992 21 12
Addams Family: Stoppt Gomez! 95 09
Space Crusade: Alien-Treibjagd 95 09
Cool Croco Twins )l 10
Lokomotion: Freie Fahrt! 91 10
James Pond Ii: Der Superhecht 92 10 Reparaturecke
Synopsis: Smiley on Tour 92 10 Spieleszene aktueit
Indy Heat: BleifuB 94 10 64’er-Hitparade
Eon: Asteroidenhatz 94 10 Spieletips
Winter-Camp: Maximus in Eis und Schnee 94 1 Neuer Comic: Kosinus (ab Ausgabe 07)
Wozzle 94 11l Kreuzwortrétsel in Ausgabe 10 und 11
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Sprite-Move

Um kleine Spielchen zu programmieren, mul3 man
nicht immer der Maschinensprache méchtig sein
- das geht auch in Basic. ..

von Jorn-Erik Burkert

sprachelager, da die Herrschaften dort in Assembler mit
Scrolling und Sprites sagenhafte Spiele auf den Bildschirm
zaubern.

Kleinere Projekte kann man aber auch in Basic realisieren und
auch einige bewegte Objekte mit Hilfe der System-Sprites auf
dem Screen bewegen. Aber keine falschen Hoffnungen: in Basic
erreicht man auf keinen Fall die Geschwindigkeit wie in Assem-
bler und auch Multiplexer fir Sprites sind nicht méglich.

Wir wollen in dieser Ausgabe ein zweidimensionales Squash-
Spiel zaubern und benutzen dazu zwei Sprites. Das erste stellt
den Ball dar und das zweite den Schléager. Der Schlédger wird mit
einem Joystick bewegt.

Als erstes wird in unsererem Demo-Programm die Spielflache
aufgebaut (ab Zeile 550). Alle benétigten Variablen werden als
néchstes initialisiert. Wir arbeiten mit Variablen, da der Interpreter
mit ihnen schneller ist, als mit Festzahlen. Die Intitialisierung er-
foigt in Zeile 170 und 180. Die Bedeutung der Variablen kann man
der Tabelie 1 entnehmen.

In Zeile 220 bis 320 werden die Sprites positioniert, angeschal-
tet, ihnen die Form zugewiesen und der Multicolormodus ange-
schaltet. Die Sprite-Form der Kugel wurde mit einem Sprite-Editor
gezeichnet. Sie wird in Zeile 120 nachgeladen. Der Schliger wird

Basic-Programmierer schielen oft neidisch ins Maschinen-

Listing 1. »Basic-Game« mit dem Checksummer abtippen

149 REM SPRITEDEMO BY LEO - 64’ER/93 <@97>
11@ V=53248:REM VIC-BASIS <1¢1>
12¢ IF LL=¢ THEN LL=1:LOAD"KUGEL",8,1 <208>
130 GOSUB 55@:REM SPIELFELD PRINTEN <177>
149 - <116>
15¢ REM VARIABLEN INITIALISIEREN <@15>
160 : <136>
173 LI=26:RE=214:0B=52:UN=218:51=19¢ <255>
180 X=LI:Y=0B:D=1:T=1:8=1 <@#35>
199 : <166>
20¢ REM SPRITES INITIALISIEREN <136>
214 : <186>
220 POKE V,LI:POKE V+1,0B:REM SPRITE 1 <131>
2309 REM SETZTEN <@81>
249 : <216>
25¢ POKE V+3,223:POKE V+2,S1:REM SPRITE 2 <@12>
260 REM SETZTEN <@93>
279 - £248>

280 POKE V+21,3:POKE V+28.,1:REM SPRITES
AN+MULTICOLOR <117>

290 : <@12>
39¢ POKE 2¢49,255:POKE 2041,254 <@43>
310 : <@#32>
32¢ POKE V+39,11:POKE V+4%@,1:REM SPRITE- <215>
33¢ POKE V+37,1:POKE V+38,12:REM FARBEN <@83>
348 : <@62>
350 REM KUGEL BEWEGEN <174>
368 : <@82>
378 POKE V+38,@:X=X+D:Y=Y+T <@21>

38¢ IF X=LI OR X=RE THEN D=D%(-1):GOTO 410 <229>
390 IF Y=0B THEN T= 1:GOTO 41¢ <198
489 IF Y>UN THEN 87¢ <@#25>

Squash aus der Vogelperspektive

inden Zeilen 610 und 620 kreiert. Die beiden Sprite-Formen befin-
den sich in Block 254 und 255, die sich ab 64 x 254 = 16256 bzw.
64 x 255 = 16 320 befinden. Dieser Bereich liegt mitten im Basic-
Speicher, wird aber nicht durch das Programm Uberschrieben.
Sollte Ihr eigenes Basic-Programm diesen Bereich nutzen, mis-
sen Sie die Sprite-Daten in andere Bereiche ablegen. Zur Erkléa-
rung der verwendeten Sprite-Register dient Tabelle 2.

Fiir die Steuerung der Bewegung der Kugel sind die Zeilen von
370 bis 410 verantwortlich. Durch Verdnderung der Register flr
die X- und Y-Koordinate des Sprites 1 bewegen wir die Kugel. Die
Werte werden in 370 berechnet und in der folgenden Zeile wird
Uberpruft, ob die Kugel die rechte oder linke Begrenzung des
Spielfelds erreicht hat. Ist das der Fall, kehrt sich die Schrittweite
fur die X-Bewegung um. Die Zeile 390 prift dann, ob die Kugel am
oberen Rand des Spielfelds ist. Auch hier wird die Schrittweite
umgekehrt und der Ball fliegt nach unten. Die néchste Zeile
checkt, ob der Ball auf der Hohe des Schlédgers ist. Wenn ja, wird
das Programm in Zeile 670 fortgesetzt und dort geprift, ob es ei-
nen Kontakt zwischen Ball und Schliger gab. Dazu wird das VIC-
Register 30 ausgelesen und mit 3 ausmaskiert. Gab es eine »Ball-
bertihrung«, wird das Vorzeichen der Schrittweite flr die Y-
Bewegung umgekehrt und ganz normal das Programm fortge-
setzt, sonst springt der Computer in <READY >.

L

41¢ POKE V,X:POKE V+1,Y <@#55>
42¢ - <142>
439 REM JOYSTICK-ABFRAGE <188>
440 - <182>
459 J=PEEBK(56328) 187>
46¢ IF J=123 THEN S=-1:G0TO 484¢ <187>
47@ IF J=119 THEN S= 1:GOTO 48¢ 222>
48¢ GOTO 37¢ <@286>
49¢ S1=51+S:IF S1=LI-1 THEN S1=LI <@12>
S5@@ IF S1=196 THEN S1=195 <163>
51¢ POKE V+2,81:G0OTO 379 <145)>
529 : 244>
538 REM SUB ROUTINE KASTEN ZEICHNEN €123>
549 - <@a8>
558 PRINT"{WHITE,CLRIOYYYYYYYYYYYYTYYYYYYY
YR <156>
56¢ FOR I=1 TO 28 <@7i>
57¢ PRINT"®(23SPACE}W" <138>
58¢ NEXT <@82>
59% PRINT"®H{(23SPACE>™M" <144>
600 POKE V+32,%:POKE V+33,4 <244>
619 FOR I=@ TO 63:POKE 254%64+I1,8 :NEXT 217>
629% POKE 254%64,255:POKE 254%64+1,255:POKE
254%64+2,255 <18@>
63@ RETURN <18¢>
644 : <1¢8>
659 REM KOLLISION PRUEFEN <@61>
664 - £128>
679 C@=PEEK(V+3@)AND 3:REM KOLLISIONS - <2¢9>
686 REM PRUEFEN <144>
699 IF C@<>@ THEN T=-1:G0T0O 37¢ <@83>

58 (e
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Fir die Steuerung des Schlagers sorgen die Zeilen 450 bis 510.
In Zeile 450 wird der Joystickport ausgelesen und in den beiden
folgenden die gedriickte Richtung Gberpriift (links = 123 und
rechts = 119). Ist keine der beiden Richtungen gewéhlt, wird das
Programm ab Zeile 370 weiter abgearbeitet. Liegt ein Signal vom
Joystick fiir die Bewegung des Schldgers an, wird er bewegt, es
sei denn, daB er die Grenzen des Spielfelds erreicht, dann geht
nichts mehr.

Der POKE V+30, in Zeile 370 loscht das Koliisionsregister, da
das Basic des C64 zu langsam ist und bei Fehlen dieses POKEs
nur jede zweite Kollision erkennt. User, die ihr Basic-Programm
mit einem Compiler in Maschinensprache umwandeln wolien,
mussen diesen POKE aus dem Programm entfernen, sonst l&uft
das Compilat nicht ordentlich.

Natirlich sind noch Optimierungen des Listings méglich, die
das Programm beschleunigen. Fiir die Erweiterung des kleinen
Spiels stehen noch viele Méglichkeiten offen, was aber zu Lasten
der Spielgeschwindigkeit geht.

Die Variablen
gall erreicgt iglbf;;s
e dicsi reflektiert

d wi
un (Zeile 390)

Die POKE-Werte fiir VIC-Register kommen nach diesem Schema
zustande

Die Sprite-Register
 V=53248/3D

e
Sprite laden

Spielfeld auf
Bildschirm

5o

Sprites auf
Screen
T

Kollisionsreg. |

16schen

Koordinaten
fur Kugel
berechnen

Vorzeichen der
Schrittweite fur

inker oder

rechter Rand
erreicht

1 Kugelbewegung
umkehren

Vorzeichen der
Schrittweite fir
1 Kugelbewegung
umkehren

~Ghere Spiel=
feldkante
. erreicht‘?

Vorzeichen der
Schrittweite far
Kugelbewegung

umkehren

Joystick abfragen

> Kollision
.. Ball—Schlager?

Spieler versagt -
Game beendet
(Ready!)

Linker Rand
—_erreicht?

Rechter Rand
erreicht?

| Schlager nach
links _bewegen

Schlager nach
rechts bewegen

So arbeitet das Basic-Spiel - der Programmablauf

Listing 2. Das Kugel-Sprite im MSE-Format Q

"kugel” 3fc0 4000

3fc0:
3fef:
3fde:
3fed:
3ffe:

gp77 avx?7 7om7 77ci 777 j777 73
rx77 azx7 7757 7777 7777 7777 A2
7T V7T 7TV 1777 777 VI g
7777 7777 7777 U777 NV7VT V77T ¢S
7777 7f7p 1qt7 ufe7 7bh6é oyww eh

Ancnaha 2/Fahriiar 1093

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhéltlich sind.

FX¥aP 59



_JCORINIER

Wenn Sie unsere Assembler-Corner
bislang aufmerksam verfolgt haben,
werden Sie die Programmierung ei-
nes Raster-Interrupts wahrscheinlich
schon im Schlaf beherrschen. Wie
Muilticolorgrafiken und normaler Text-
Screen gleichzeitig auf den Bildschirm
gebracht werden, soll uns diesmal
ausfiihrlich beschéftigen.

von Peter Klein

er schon einmal vorhatte, ein Adventure

zu programmieren, wurde zwangsweise

vor die Waht gestellt, entweder den nor-
malen LowRes-Modus zu benutzen oder aber mit Multicolorgrafi-
ken um sich zu werfen. Wobei es dann naturlich nicht méglich war,
wie gewohnt Texte einzugeben. Mit einem kieinen Raster-
Interrupt kénnen Sie beides haben. In unserer Grafik ist das Prin-
zip schematisch erlautert. Wir zeigen also auf dem Bildschirm
eine Grafik an, bis der Elektronenstrahl eine bestimmte Stelle
Uberschreitet und schalten danach sofort in den Textmodus um.
Zundachst einmal brauchen wir allerdings ein Koala-Bild, das wir
ab Adresse $2000 (dez. 8192) in den Speicher holen. Um dieses
Bild jetzt anzuzeigen, miissen wir noch ein paar Klimmziige ma-
chen. Da ein Multicolorbild aus drei verschiedenen Informations-
blécken aufgebaut wird, miissen wir alle drei Blécke an die vorbe-
stimmte Adresse transferieren (ab Label »INIT«). Die Bitmap des
Bildes liegt bereits richtig (ab $2000), der Bereich von $3F40 bis
$4327 gehort ins Bildschirm-RAM und die Bytes von $4328 bis
$470F missen allesamt ins Color-RAM. Starten wir die kleine
Routine, zeigt der C 64 auf dem gesamten Bildschirm unser Werk
an.

Leider funktioniert das Eintippen diverser Buchstaben mehr
schlecht als recht: wirre Farbmuster ohne Sinn und Zweck sind
das einzige, was es zu bestaunen gibt. Das hat auch seinen guten
Grund. Im VIC-Register $D011 (dez. 53248+17) ist ndmlich stan-
dig das funfte Bit (hochauflésende Grafik) gesetzt. AuBerdem gibt
Bit 4 im Register $D016 (53248+22) dem VIC standig zu verste-
hen, daB er gefélligst alles im Multicolormodus anzuzeigen hat.
Genau hier greifen wir mit unserem Trick ein. Wir warten mit einer
kleinen Schleife auf den ankommenden Rasterstrahl (ab Labei
»ST1«) und lGibergeben dem VIC danach die Werte fir unser Bild
(Register $D011/$D018 und $D016). Die Adresse $D018 gibt dabei
an, wo der VIC die Bitmap unseres Bildes suchen soll (ndmlich ab
$2000). Jetzt warten wir wieder auf unsere Rasterzeile (ab Label
»ST2«) und schreiben danach wieder die Standardwerte in die ge-
nannten Register. Danach miissen wir nur noch Register $D019
I6schen (mit INC $D019, auch wenn es noch so erstaunlich ist)
und in die alte IRQ-Schleife springen ($EA31). Wenn Sie jetzt das
Programm starten, ist der Bildschirm in zwei seperate Bereiche
aufgeteilt.

Soliten Sie kein Koala-Bild zur Hand haben, reicht es, wenn Sie
den Bereich von $2000 bis $xxxx per FOR...NEXT-Schleife mit ei-
nem beliebigen Wert flillen. Sie sehen dann zwar kein korrektes
Multicolorbild, der Effekt wird aber trotzdem deutlich. Sie kdnnen
das ganze natlrlich auch mit Farben oder anderem ausprobieren,
der Fantasie sind dabei keine Grenzen gesetzt. Natirlich kbnnen
Sie auch Sprites wie bisher benutzen, lediglich beim Ubergang
vom einem Bereich in den anderen kann es zu einem leichten
Flackern kommen. Mit diesem Trick lassen sich sogar mehr als
die Ublichen acht Sprites auf den Bildschirm zaubern. Sie miis-
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sen lediglich in jedem Bereich die Sprite-Positionen umschalten
und die Sprite-Block-Pointer entsprechend verédndern. Das geht
so schnell, daB kein Flackern zu sehen ist. Benutzen Sie beim
Umschalten jedoch keine Schieifen, da diese zu zeitintensiv wé-
ren. Mit LDA und STA tippen Sie zwar mehr, die benétigte Zeit halt
sich aber in engen Grenzen. Spieleprogrammierer nutzen dieses
Feature oft, um méglichst viele Sprites darzustellen, ohne viel Zeit
in einen aufwendigen Multiplexer zu stecken.
Basic-Programmierer konnen aus Zeitgriinden diesen Effekt
nicht nachprogrammieren, ihn aber trotzdem benutzen, da alles
im Interrupt ablauft. Sie sollten allerdings dann den Basic-Start
auf den Bereich ab Adresse $4800 (dez. 18432) verlegen, da
sonst die Gefahr besteht, das Bild mit Basic-Code zu Uberschrei-
ben. Da jetzt nur noch der Bereich von $0800 bis $OFFF (dez.
2048 bis einschlieBlich 4095) fir Sprites oder Zeichensétze zur
Verfligung steht sollten Sie zusétzlich die VIC-Bank auf den Be-
reich von $C000 bis $FFFF umschalten (mit Adresse $D018 und
$DDO00). Hier passen nochmals um die 170 Sprites hinein. Wie
das Umschalten funktioniert und was Sie dabei unbedingt beach-
ten sollten, ist Thema einer der ndchsten Assembler-Corners.

OBEN SEHEN SIE DEN MULTICOLOR-BLDSCHIRM
UNTEN EINEN GAMNZ NORMALEN TEXTSCHIRM N

Oben ein Koala-Bild, unten normaler Textbildschirm

== Der Rasterspli

Wiéhrend beim Raster-IRQ einzelne Zeilen abgefragt werden,
teilt der Rastersplit diese zusétzlich in Spalten auf. Das Problem
dabei ist nur, daB der VIC kein Register hat, in dem die genaue
Spaltenposition abgelegt ist; dazu wére er viel zu langsam. Ledig-
lich mit geschicktem Timing ist es moglich die Spaltenposition zu
bestimmen. Normalerweise wird flir einen solchen Split groBer
Aufwand betrieben. DaB es auch anders geht, bewies uns Sascha
Reichert aus Grevenbroich.

Ein Rastersplit in nur zwdlf Bytes ist rekordverdachtig. Mit
<RESTORE > lassen sich die Farben verdndern.

chng er hut Prohleme"

fung funktioni
- den Fehlerl« .
i Keine Angst Ke
n:cht doch gelost zu
. Markt & Technik Veﬂag AG
64’er Redaktion '
St:chwort Assemh!em
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[Hochauflgsende Grafik|

Bildschirmrahmen

Textbildschirm

Normalerweise ist ein Raster-IRQ nicht sichtbar Ein Rastersplit »teilt« den Rasterstrahl

Der MSE-Code ist in fiinf Minuten abgetippt (Raster-interrupt)

"split screen/obj” 1000 108a 10le: gtlm aji2 qth4 ajhx qtkm ajnr 7n 105a: zbtq qchv zbq7 acj7 gonp 7aes 7a

102d: ytim atg2 4kuj rf3m bghj relm 7k 1069: ha7i 2z77e wu7d cgh? 7z5r pp34 gz
1000: o7pd rdei bbfq j741 bvfg h741 g7 103c¢c: cchj srdm b2hn 3fnp ipx5 ujh7 de 1078: 7clk zjbd st7m soih hvnp avwh gy
100f: pffq utbx lbts gshr zcho wih4 cm 104b: gtpm acia zbtq 2chx zbts wchq ab 1087: zelv at7b th7k zwh3 d7lp 2zff ec

Listing 1. Der Source-Code demonstriert die Funktionsweise mit zwei Farben

*= $1000 ; START-ADRESSE LDA #$C8 ;MULTICOLOR :
STA $D016 ;AUSSCHALTEN

INC $D019 ;IRR LOESCHEN
SEI ; IRQ SPERREN
JSR INIT :BILD INITIALISIEREN OLDIRQ JMP $EA31 ;ALTER IRQ

’

LDA #>START :HIGHBYTE
STA $0315 ; SETZEN

LDA #<START ;LOWBYTE INIT LDA #$00 ;SCREEN-FARBEN
STA 30314 ; SETZEN STA $D020 ;AUF

STA $D021 ;SCHWARZ SETZEN
LDA #$81 :RASTER-IRQ
STA $DOIA  ;ANMELDEN LDA #$1D ;BITMAP-BEREICH
CLI ; IRQ FREIGEBEN STA $D018 ;SETZEN
RTS ; ZURUECK

LDA #$3B ;BITMAP
STA $D011 :ANSCHALTEN

éTART LDA #3$38 ;WARTEN AUF
ST1 CMP $D012 :RASTERZEILE $38 LDA #$18 :MULTICOLOR

BNE ST1 STA $D016 ;ANSCHALTEN
LDA #$1D ;BITMAP-BEREICH LDX #$00 :

STA 3D018 ;SETZEN LOOP1 LDA $3F40.X :SCREEN-RAM
LDA #$3B ;BITMAP STA $0400.X ;IN DEN

STA $DO11 ;ANSCHALTEN LDA $4040,X ;RICHTIGEN
LDA #3$18 ;MULTICOLOR STA $0500,X :BEREICH
STA $DO16 ;ANSCHALTEN LDA $4140.X ;AB $0400

STA $0600.X :SCHREIBEN
LDA #3D2 ;WARTEN AUF

ST2 CMP $D012 :RASTERZEILE $D2 LDA $4328,X ;COLOR-RAM

BNE ST2 STA $D800,X ;IN DEN
LDA $4428,X ;RICHTIGEN

NOP ;WARTEN, UM FLACKERN STA $D900,X :BEREICH

NOP ;2U VERMEIDEN LDA $4528.X ;AB $0400
STA $DAGO,X :SCHREIBEN

LDA #$1B ;BITMAP-MODUS INX ;

STA $D011 ;AUSSCHALTEN BNE LOOP1 ;

LDA #%15 ;ORIGINAL~CHARSET RTS ; ZURUECK

STA $D018 :EINBLENDEN

Dieses Symbol zeigt an. weiche Programme m 6 1
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Sinusformige Charketten auf dem Bild-
schirm (sog. DYCPs = Different Y Cha-
racter Position) sehen zwar gut aus, der
DYPP lduft dem DYCP allerdings den
Rang ab. Neben dem Ublichen Sinus
werden sogar die Buchstaben in Echtzeit
verzogen. Fantastische Effekte sind damit méglich.

von Uwe Michel und Peter Klein

Wie immer bei komplizierten Abkiirzungen, ist auch das

Akronym »DYPP« eigentlich leicht zu erklaren. Ausge-
schrieben heiBt es »Different Y Plot Position« und in
Deutsch nichts anderes als »verschiedene Y-Koordinaten Zei-
chenposition«. Wer allerdings aus diesem Kauderwelsch etwas
entnehmen kann, gehért sicher nicht zu den Anfadngern in der
Szene. Gemeint ist die variable Position der vertikalen Pixel-

Das MSE-Listing ist in flinf Minuten abgetippt

Der DYPP liBt Programmiererherzen mit der doppelten
Taktfrequenz schlagen

Reihen. Da mit einem DYPP diese Pixel-Reihen einzein verscho-
ben werden kénnen, veréndern die Zeichen je nach Position auch
das AuBere. Tippen Sie doch einfach den Source-Code oder das
MSE-Listing ab und schauen Sie es sich an. Nach der Zeichende-
finition (in unserem Fall ein Karo) und den iiblichen Setups (IRQ,
$D011 usw.) geht's ans Eingemachte. Zunéchst brauchen
wir eine Sinustabelle, in der die Speicherwerte eingetragen sind
{(»SIN«). Jetzt holen wir uns schrittweise die 8 Byte aus dem Zei-
chensatzbuffer (ab $5300) und kopieren sie je nach Sinuswert in
den originalen Zeichensatzspeicher (ab $3800). Da wir das mit je-
der Character-Zeile machen miissen, wird die Routine natirlich
entsprechend lang. An sich ist ein DYPP recht einfach zu pro-
grammieren. Einziger Nachteil: der immense Aufwand. Wollen
Sie z.B. ein Viertel des Bildschirms auf diese Weise scrollen, ist
viel Geduld gefragt. Wie Sie den DYPP nach links scrolien? Ganz
einfach, nutzen Sie wie beim DYCP das X-Scroll-Register ($D016).

A

“object” 2000 231e 20ff: j1t3 7fhg gblp nngh wpnr ekh7 gq 221c: 17wr 3kak edsr liie dhpr 7h76 74
210e: jlts 7fh7 gblp 7nem 7eir rl7y el 222b: cxoa 3gp5 cxoa 5gy7 ddgb fiaf 7g
2000: ud7x 2apb dabn kjh7 th7j qfd4 a4 211d: 7431 r7ix utae fjip cdac qfhb fb 223a: d3tb rjyl etws 71ir flzc hmiv fp
200f: 77bl qfd4 e7bl qfd4é j7bl qfdéd dl 212c: gbvp ftyi f71p fndy 713j zabs bm 2249: fx2c¢ 1mgv ftze hlyr f7wr zkaj ez
20le: o7bl qfd4 t7bl qfdé y7bl qfdd 7y 213b: edxa raax sdbc gkhe jlts 7fhe ch 2258: e7sb hhya cxna vfhw btiq bd7n ci
202d: 57bl qfd4 ¢7b3 qfd4 h7b5 qrg7 ga 214a: gblp jnem 7yir rl7y 7x3i ragx ca 2267: atf7 vbpi add7 pb7h a7dp rbpk 43
203c: 7ghl 4hp7 ugby z7bs 4ep7 qtgv £3 2159: utcu fjip cdes qfhg getk xgib ca 2276: apfp 3cxp bdig hehw c¢7lg tfx3 ci
204b: obtw 6chm 2rtp cehz zbts achr 7c 2168: ut7e fjhl cd7c qfh7 gbvp btyi bz 2285: ctoa 5gy7 d7pb 7ha7 c3oq 3gh3 cb
205a: zbtw acht 7ntr achu 7mlj z27n3 cx 2177: aplp bndy 7d3j z7rs edfa r7qx cq 2294: clma rexv bpiq bexn apep rb7f fw
2069: ygo4 a5j1 7bhn 3fnp udmx zdnp f1 2186: gdac gkhce jltp xfhe gblp fnem fz 22a3: 7tb7 £7pa 7477 7777 7777 b7hb 45
2078: udox zffp ugdh zevp ud7h zhfp bl 2195: 7qir rc7y 7p3i raax utbu fjhl ct 22b2: 71b7 jaxh shep zcxq bljq nf7z ab
2087: qtp4 ahp7 ud7i z7ax 4cho qgp7 er 2l1a4: cdbs gfhe gbvp ltyi aplp 1lndy bj 22cl: cpoa 5hib dprr liyh e7tr rjij ej
2096: dbur ajoz gqtim ajkp qtj7 gji7 ei 21b3: 7x3j zazs edfa rayx sdes qze3 gi 22d0: edtr rjah d3sb jiac dhpg 5gp4 bj
20a5: qtjp fsc5 4js7 ao74 djvp 7tyl ac 21c2: ctqj z7bs edaq r7ax sd7c gkha 6 22df: cpmg tfhx b3ka jehu btja jehu br
20b4: x71p 7ndy 7735 z7js eg7a r7ix di 21d1: jltp ffha gblp bnem 7iir r7xy em 22ee: bxkq nf7z clna 3gya dlrr njaj 7o
20c¢3: sd7s gkhb j1t3 7fhb gblp dnem dq 21e0: 7h3i r7qx utau fjhe cdas gfhe gj 22fd: epwe 71gs ft2s pni2 gp5c zoq5 7d
20d2: 7mir sp7y 7131 r7yx utbe fjn7 fx 2lef: gbvp htyi 711p hndy 7p3j zajs az 230c: gx6be 30q5 gt5c xnyy g72s lmas ct
20el: cdbe qfhd gbvp jtyil x71p jndy fr 21fe: edaq raix sdbs qkhf jltp ffhf cx 231b: fawb 57gb 7cbp abx7 6370 57gb ec
20f0: 7t3j zars eg7a ragx sdce gkhg gr 220d: gblp lnem 74ir r7xy 7331 rayx f3
Der Source-Code im Turbo-Ass-Format Q
*= $2000 STA $0540,X LDX #$00
INX CLEAR LDA #$00 ; CHARSETLOESCHEN
g INY STA $3800,X
D.Y.P.P.-ROUTINE BY UWE MICHEL '92 CPX #$01 INX
*TWILIGHT' BNE MAP BNE CLEAR
TURBO-ASS FORMAT. .. DEC MOVEL
LDX #$00 JSR DYPP
CHAR LDA #SFF ;WERTE FUER CHAR LDA #$FA
STA $5300.X :IN DIESEM BEISP. STA $D012
MOVE1 = $00 INX ;EIN KARRO. . .! LDA #<IRQ1
CPX #$08 STA $0314
LDA #801 ; ZE1CHENFARBE BNE CHAR LDA #>IRQ1
STA $0286 STA $0315
JSR $E544 JMP $EA7E
LDA #$00 ; CHAR MASKE FUER SEI : IRQ SPERREN!
LDX #$00 : D.Y.P.P. LDA #$7F ; TIMER
TAY STA $DCOD  :SETZEN DYPP LDX MOVE1
MAP TYA LDA #$01 ;NUR RASTER IRQ LDY SIN,X
STA $0400.X STA $DD1A  ;ZULASSEN LDA $5300 :< ERSTES CHARBYTE
INY LDA #3530 ;RASTER IRQ BEI AND #$CO ;+ ERSTEZEILE CHAR
TYA STA $D012  ;RASTERZEILE 30 ORA $3800.Y
STA $0428,X LDA #<IRQL STA $3800,Y
INY STA $0314 LDA $5301  ;ZWEITES...
TYA LDA #>IRQL AND #$CO
STA $0450,X STA $0315 ORA $3801,Y
INY CLI STA $3801,Y
TYA CcoM LDA $DCO1  :WENN C= GERUECKT LDA $5302 ;3.
STA $0478.X CMP #3DF :RUECKSPRUNG IN AND #$CO
%EX BNE COM : TURBO-ASS. . . ORA $3802,Y
STA $3802,Y
STA $04A0,X JMP $9000 LDA :5303 4.
%gx AND #$CO
. ORA $3803.Y
STA $04C8.X 1RQL igi ig?;g STA $3803,Y
INY STA $DO11 LDA $5304 ;5.
TYA LDA #$1F .CHARSET BEI $3800 AND #$CO
STA $04F0.X STA $DO18 ORA $3804,Y
INY LDA #$C8  ;SINGLE COLOR STA $3804.Y
iy STA $D016 LDA $5305 ;6.
STA $0518.X LDA #$00  ;RAHMEN U. HINTERG. AND #$C0
INY STA $D020  :SCHWARZ ORA $3805.Y
A STA $D021 STA $3805,Y
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LDA $5306 ;7. LDA $5302 ORA $3806.,Y
AND #3CO AND #$0C STA $3806.Y
ORA $3806.Y ORA $3802,Y LDA $5307
STA $3806.Y STA $3802,Y AND #$03
LDA $5307 ;8. LDA $5303 ORA $3807.Y
AND #$CO AND #50C STA $3807,Y
ORA $3807.Y ORA $3803.,Y RTS
STA $3807.Y STA $3803.Y 5
INX LDA $5304 SIN .BYTE $2F, $2E, $2C, $2B, $29, $27
LDY SIN,X AND #$0C .BYTE $26,$25,%$23,%$22,$21,8$20
LDA $5300 ORA $3804.Y .BYTE $20,$1F,$1E,$1E,$1E, $1E
AND #$30 ;- ZWEITEZEILE CHAR STA $3804.Y .BYTE $1E,$1E,$1E,$1F,$1F.$20
ORA $3800,Y LDA $5305 .BYTE $21,8$22,$23,%$24,$26,$27
STA $3800,Y AND #$0C .BYTE $28,$29,$2B,$2C,$2D,$2F
LDA $5301 ORA 3$3805.,Y .BYTE $30,$31,$32,$33,$34,834
AND #$30 STA $3805,Y .BYTE $35,$36,$36,$36,$36,$36
ORA $3801.Y LDA $5306 .BYTE $36,$35,$34,$34,$33,$32
STA $3801,Y AND #30C .BYTE $30,$2F,$2D,$2C,$23,528
LDA $5302 ORA $3806.,Y .BYTE $26,%$24,$23,%$21,$1E,$1C
AND #%$30 STA $3806.Y .BYTE $1B.$19,$17,$15,$13,811
ORA $3802.Y LDA $5307 .BYTE $10,$0E, $0D, $0C, $0B, $0A
STA $3802.Y AND #$0C .BYTE $09,$09,%$08,$08,$08,$08
LDA %5303 ORA $3807.Y .BYTE $08,$09,$09,$0A,$0B, $0C
AND #$30 STA $3807.Y .BYTE $0D,$0E,$0F,$10,$11,$13
ORA $3803,Y INX .BYTE $14,$15,$17,%518,%$19,$1A
STA $3803.Y LDY SIN.X .BYTE $1B,$1C,$1D,$1E,$1F,$1F
LDA $5304 LDA $5300 .BYTE $20,%$20,$20,$20,$20,$20
AND #$30 AND #$03 ;4.ZEILE CHAR .BYTE $1F,$1F,$1E,$1D,$1C,$1B
ORA $3804,Y ORA $3800.Y .BYTE $1A,$19,$17.%$16,%$14,813
STA $3804,Y STA $3800.,Y .BYTE $11,$0F,$0E,$0C,$0B,$09
LDA $5305 LDA $5301 .BYTE $08,$06,$05,$04,$03,$02
AND #$30 AND #$03 .BYTE $01,3$01,3$00,$00,.$00, $00
ORA $3805.Y ORA $3801.Y .BYTE $00,%$00,$01,$01,$02,$03
STA $3805,Y STA $3801.Y .BYTE $04,$05,3%07,$08,$0A,$0B
LDA $5306 LDA $5302 .BYTE $0D,$0F,$11,$13,$15,817
AND #330 AND #$03 .BYTE $18,$1A,$1C,$1E,$1F,$21
ORA $3806.Y ORA $3802.Y .BYTE $22,%$24,%25,%$26,$27,$28
STA $3806,Y STA $3802.Y .BYTE $28,%29,%$29,%29,$2A.$29
LDA $5307 LDA $5303 .BYTE $29,$29,$28,$28,%$27,$26
AND #$30 AND #3503 .BYTE $25.,%$24,$23,%$22,$21,$1F
ORA $3807.Y ORA $3803.Y .BYTE $1E,$1D.$1C,$1B,$1A,$19
STA $3807.Y STA $3803.Y .BYTE $18,$17,%16.%15,$15.$15
INX LDA $5304 .BYTE $15,%14,$15,815,4$15,$16
LDY SIN,X AND #$03 .BYTE $17,$17,$18,$1A,$1B,$1C
LDA $5300 ORA $3804,Y .BYTE $1E,$1F,$21,$23,$25,%27
AND #$0C ;3.ZEILE CHAR STA $3804'Y .BYTE $28,%2A,$2C, $2E,$30,$32
ORA $3800,Y LDA $5305’ .BYTE $33,$35,$37,$38,$39,$3B
STA $3800.Y AND #303 .BYTE $3C,$3C,$3D,$3E.$3E, $3E
LDA $5301 ORA $3805.,Y .BYTE $3E, $3E, $3E, $3E, $3D, $3C
AND #$0C STA $3805.Y .BYTE $3C, $3B,$39,$38,$37,836
ORA $3801.Y LDA $5 : .BYTE $34,$33,$31,$2F, $FF
STA $3801.Y $5306

. AND #303 64’er
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Profi-Ass, Printfox und GigaPaint

»@Giga-Paint«, »Profi-Ass« und »Print-
fox« sind Tools, von denen fast jeder
C-64-User schon einmal gehért hat.
Wir haben sie fur Sie in die Mangel ge-
nommen, dabei zwei Patch-Program-
me entwickelt und einen genialen Kniff
entdeckt, der das Arbeiten ohne Joy-
stick mit »Giga-Paint« erleichtert.

SORIVIARE

von Nikolaus Heusler und Sven Friedrichs

von Data Becker (zu erkennen am Start-SYS 36864) enthalt
leider einen Fehler, der sich im Assemblierlauf bei der Aus-
wertung bestimmter Dezimalzahlen auswirkt. Steht in einem
Quelltext beispielsweise der Befehi
LDA 1264
(Iadt den Wert des ersten Zeichens in der 6. Bildschirmzeile), wird
im Code daraus
LDA 1265
Der Grund daflr: Die Routine zur Auswertung einer Dezimal-
zahlim Profi-Ass vergiBt an einer bestimmten Stelle, das Carryflag
zu loschen, wodurch in manchen Féllen das Low-Byte um 1 er-
hdht wird. Die Routine steht ab Adresse $9433 und sieht so aus:

D ie immer noch sehr weit verbreitete Version 1.0 des Profi-Ass

ILDX #0
STX 4c  Wert mit Null vorbesetzen
STX 4d
L4 SEC
SBC #30 >>0< < abziehen, Ascii -> Hex

BCC L1 kleiner > >0< <, dann fertig
CMP #0a grober als 9, dann fertig
BCS 11
STA 19
IDA 4c
PHA
LDA 4d
STA 1la
IDX #03 2 hoch 3 = 8

13 ROL 4c alter Wert mal 8
ROL 4d Highbyte
BCS L2 2zu groB, dann Fehler
DEX
BNE 13
PLA
ASL
PHP
CLC

Ziffer zwischenspeichern
Lowbyte

speichern

Highbyte merken

néchste Multiplikation

Lowbyte

mal zwel

Status merken

plus neuer Wert
ADC 19 Lowbyte

L5 PHP Status merken

5 x¥¥x hier fehlt ein CLC-Befehl
ADC 4c¢  plus Lowbyte mal 8

L6 STA 4c
1DA 1la
ROL
BCS L2

altes Highbyte

mal 2

zu grob, dann Fehler

PLP ersten Status zuriickholen
ADC #00 ggf. Ubertrag addieren
BCS L2 Uberlauf, dann Fehler
PLP zweiten Status holen

64 (A:BAp

plus altes Highbyte
bei Fehler abbrechen
gibt neues Highbyte
néchste Stelle
LDA..... ,Y nidchste Ziffer holen
unbedingter Sprung
L1 RTS Wandlung beendet
L2 IDX #01 Fehlermeldung Nr. 1
JMP .... Meldung ausgeben

GIGﬁ—PﬁINT‘

GRAFIK
ZEICHEH
SPRITES

HODY LADEH
MODI SPEICHERH
DIRECTORY
DISK-BEVEHL
MONITOR

88, 0K,60,00
Giga-Paint der Zeichenkiinstler

Um das bei $945d fehlende CLC einzubauen, wird ein »Ruck-
sack« verwendet, fur den ab dem PHP-Befehl bei L5 ($945C) ein
Sprungbefehl nach $9056 (JMP 9056) eingebaut wird, der die Be-
fehle PHP und ADC 4C ersetzt. Im Rucksack bei $9056 erfolgt
nach dem PHP erst noch das fehlende CLC, bevor dann der aus-
stehende Befehi ADC 4C ausgefiihrt wird. Danach springt der
Rucksack zurlick ins Programm bei L6 (Adresse $945f).

In der Praxis bietet sich ein kurzes in Basic geschriebenes
Patch-Programm zur Modifikation des Profi-Ass an (Listing). Dazu
schalten Sie den Computer ein, geben den Befehl
POKE 56, 144 :NEW
um geniigend Speicher zu reservieren und laden dann die alte
Version des Profi-Ass absolut per
LOAD “PROFI-ASS”,8,1

Auf der beiliegenen Diskette lautet der File-Name der unveran-
derten Version »PROFI-ASS ALT«. Der Start des Patch-

Programms erfolgt danach mit RUN. Nach Beendigung der Modi-
fikation stehen bereits die Basic-Befehle am Bildschirm, mit de-
nen die gepatchte fehlerfreie Profi-Ass-Version jetzt auf Diskette
gespeichert wird. Driicken Sie einfach nur viermal hintereinander
die RETURN-Taste.

Printfox

Besonders leicht stirzt der »Printfox« von Scanntronik zwar
nicht ab, doch wenn es einmal passiert, ist es um so érgerlicher,
da man dann die nichtgespeicherte Gesamitgrafik nur sehr
schwer wiederbekommt.

Auf der Erweiterungsdisk »Charakterfox« befindet sich zwar ein
Utility »Oldfox«, allerdings versagt dieses Tool, wenn der Printfox
durch den Ausstieg verdndert wurde. Versucht man danach das
Hauptprogramm wieder zu laden, wird dabei die Grafik geléscht.
Es muB also ein Programm her, das den Speicherbereich der Ge-
samtgrafik dekodiert und dann speichert. Nach dem erneuten La-
den des Printfox muB dieses File dann mit einem zweiten Tool wie-
der geladen werden. Die beiden Programme heiBen »RETTER.
SAVE« und »RETTER.LOAD«. lhre Bedienung wird hier in einer
Schritt-flir-Schritt-Anleitung erkiart.

1. Wenn der Printfox abgestirzt ist, betitigen Sie den
<RESET > -Taster.

2. Sie legen die Diskette mit den beiden Tools ein und laden das
erste Programm: LOAD "RETTER.SAVE” 88.

3. Starten Sie es mit SYS 24576. Auf der Diskette, auf der noch
mindestens 130 Blocks frei sein miissen, wird ein File »\GESAMT-
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GRAFIK...« generiert, das die dekodierte Gesamtgrafik aus dem

Speicher enthélt. Da das File relativ lang ist, dauert das Spei-

chern um die zwei bis zweieinhalb Minuten.

4. Jetzt erscheint »OK« auf dem Bildschirm. Lésen Sie wieder ei-

nen <RESET> aus (SYS 64738).

5. Sie laden wieder den Printfox.

6. Ist das Programm vollsténdig im Speicher, befinden Sie sichim

Texteditor. Brechen Sie den Printfox durch erneutes Driicken auf

<RESET > wieder ab.

7. Von der Diskette wird nun das zweite Programm geladen:

LOAD "RETTER.LOAD” 88.

8. Legen Sie jetzt die Diskette mit dem 130 Blocks langen File »GE-

SAMTGRAFIK...«ein und starten das Loader-Tool per SYS 24576.

9. Der Printfox startet nach Laden der Grafik automatisch.
Dader File-Name beim Laden in den Bereich geschrieben wird,

in dem auch die Grafik liegt, wird es nach dem Retten zu ganzklei-

nen Grafikfehiern am rechten Rand kommen, die sich jedoch mit

dem Kommando <E > problemlos entfernen lassen.

Giga-Paint

Das Multitalent »Giga-Paint« 148t sich zwar prima mit dem Joy-
stick bedienen, leider haben die Programmierer aber einen Tasta-
turtreiber vergessen. Nutzte man den bereits vorhandenen Trei-
ber (aus dem Buch »Tools zu Giga Paint«) muBte bislang in Kauf
genommen werden, daB einige wichtige Tasten mit Steuerfunktio-
nen belegt wurden. Mit einem kleinen Kniff ist der Extratreiber
allerdings liberflissig. Nutzen Sie einfach die Tasten

Softwareprofis aufgepaBt!

Uber Softwareprodukte wie beispielsweise »Textomat« oder »\i-
zawrite« wurden schon Biicher geschrieben; das heiBt jedoch
noch lange nicht, da8 dort alle méglichen oder angeblich unmég-
lichen Funktionen drinstehen: jahrelange Erfahrung oder kurz-
weiliges Durchforsten des Speichers nach irgendwelchen unbe-
kannten Befehlen, fordert in den meisten Fallen viel wissenswer-
tes zutage. Genau das ist es, was wir fir unsere »Software-
Corner« suchen.

Ob das diverse Tricks sind, die das Anwenderleben einfacher
machen, oder ob Sie beispielsweise Fehler in einer Software ent-
decken und diese beheben, alles ist uns willkommen. Fir die fol-
genden Softwareprodukte suchen wir lhre Tips & Tricks:
Textverarbeitungen:

Mastertext/The Texter/Vizawrite/

Startexter/Geos/Printfox
Malprogramme:

Amica-Paint/Giga-Paint/Hi-Eddie/

Paint-Magic/Koala-Painter
Assembler:

Hypra-Ass/Profi-Ass/

Vis-Ass/Turbo-Assembler

Egal ob Sie vorhandene Fehler entdecken oder geniale Kniffe
kennen, bei Verdffentlichung der Tips winkt in jedem Fall ein Ho-
norar. Kramen Sie in lhrer Erinnerung oder Diskbox und schrei-
ben Sie uns.

Ubrigens: Selbst wenn Ihr Tip nicht eins der genannten Pro-
gramme betrifft, schicken Sie ihn trotzdem ein, wir kdnnen alles
verwenden,

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion

Stichwort: Software-Corner
Hans-Pinsel-StraBe 2

und zeichnen Sie, bis lhre Tastatur auseinanderbricht. (pk) 8013 Haar bei Miinchen
Dieses Programm friert die Grafik auf Diskette ein (MSE V2.1) Q‘
"retter.save” 6000 60a9 602d: 65p7 ahqw udxg qaha vdah 17jx gt 6078: f7pb zhad hyed 1lqq7 j4du dqa7 c2
603c: dcio 6ypb zcw5 175p 41pl y64l gn 6087: h4br zcjs jabt rpzh huie hkqn gy
6000: ueqz 7xa7 czuz dtu7 lbtq bheé bf 604b: 7hpl g6zl qwpt ngjs hefu hpri cé 6096: expd drjt jgbr 7qze hqjt xqan gé
600f: 65tp ehph u7pk uby7 xcé6z d7q7 el 605a: igbb 3kgn eqhb xuxm jmhd jrje gu 60a5: exw7 z7dp zztp ajdm t751 bt3m be
60le: ygbz r7de 7hpm e64i pbbp fhfr em 6069: iabu dpre jibt rpzh d7rc plap an

"retter.load” 6000 611f 605a:

603c:
604b:

60b4:
60c3:

px7u qypb zeu5 175p 33pl yb4i cb
7hpl gb4i 7bfr ctei 7zfr atei gt

Mit diesem Tool laden Sie diese wieder in den Printfox-Speicher

7nbw ujha pubz

6069: 1bjr wrpp 6bqj
6000: ugnz 7xa7 czuz ese7 1lbtq bhe4 em 6078: jnbe ijha pujx
600f: 65tp ehph u7pk uby7 xcéz d7q7 el 6087: yd74 77wf j2dr
601le: x26z r7de 7hpn 1641 pbbp fhgd ba 6096: rjxa eirs tgjn
602d: 63pn i64b fa3h 17m7 7bhp ehqw bq 60a5: pyix hudp zztp

gxax zwxc 1ir7a
7777 Tchn Tbf7

60d2: hidt xqan exwb xtal jhfu ftbe el
60el: ieat pgjr hibu dgji hmdb 7iax gq
60f0: f7xc 7ham d7rd lgrf hxpe nrjr eb
60ff: hppd ngim aufd bgbe ixwb 3kq7 as
610e: hidu hube dact jgbu igbb 3kqn 7n
611d: at7j ureq gfbs saqz t77d ysxn bj

re3e fvq7 2om3 fv
chaj pyhx httf el
Juu7 7bxu g3ad e5
al7d ydgk 7evi e
qt7a yc7e yl7f ff
ajdm t751 bt3m 76
v7en 7bf7 7777 bi
77bg huit bsjt a4

1% REM x#% PROGRAMM ZUM KORRIGIEREN <143>
11 REM xxx DES FEHLERS BEI PROFI-ASS <@85>
12 REM *k* UMWANDLUNG ASCII->HEX <116>
13 REM xxx BEISPIEL: LDA 1264 WIRD <@23>
14 REM xxx ASSEMBLIERT 2ZU LDA 1265 <@56>
15 REM <@77>
18 REM %x% (C) NIKOLAUS HEUSLER <188>
17 REM x%% 1187862328H <147>
18 REM %xx 25@8821553H <172>
19 REM X% VORHER PROFI-ASS LADEN ! <1¢6>
2¢ REM %¥x FUER PROFI-ASS VERSIONEN <147>
21 REM %xx AB $900d¢ <214>
22 REM xx% FEHLER: ZWISCHEN $845C UND <1@3>
23 REM %xx $845D FEHLT CLC <149>
24 REM <@86>
25 REM —~—----—=—-rmm o oo m e <147>
1¢¢ IF PEEK(56)>144 THEN PRINT"(CLRJADRESS

E 56 AENDERN, DANN NEUSTART!":END <@18>

11¢ IF PEBEK(3798@)=76 THEN PRINT"{(CLR)GEPA

Der Profi-Ass sollte jetzt richtig funktionieren (Checksummer)

TCHTE VERSION SCHON IM SPEICHER!":GOTO

170 <150>
120 IF PEEK(3798@)<>8 THEN PRINT"{(CLR}ERST

PROFI-ASS Vi LADEN!":END <@48>
13¢ POKE 37988@,76:POKE 37981,87:POKE 37982

»144 <@48>
14% READ M:IF M=>.THEN POKE 36948+I,M:I=I+

1:GOTO 144 <14@>
15¢ DATA 13,.,8,24,101,76,76,85,148,-1 <246>
16@ PRINT"{(CLRIPATCH ERFOLGREICH. <181>
17% PRINT"(DOWNJXSPEICHERN MIT: <@25>
180 PRINT"(DOWNJIPOKE 56,144:POKE 45,@:NEW <@95>

19¢ PRINT"{2DOWNJPOKE 43,@:POKE 44,144:POK

E 46,1640 <118>
20¢ PRINT"{2DOWN)SAVE"CHR$(34)"PROFI-ASS"C

HR$(34)",8 - <18¢>
21¢ PRINT"{3DOWNDSYS 64738 <206>

22¢ POKE 1988,5:POKE 631,19:POKE 632,17:POK

E 633,17:POKE 634,17:POKE 635,17 <@g96>
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Tips & Tricks

-»Time is money«, dies trifft auch beim Computern

zu. Jetzt kénnen Sie endlich auch die Arbeitszeit
lhres Rechenknechts bestimmen und so lhr Pro-
gramm optimieren.

ler erledigen als wir Humanrechner. Allerdings ist die Bestim-

mung der exakien Zeiten, die fiir die Bearbeitung beispiels-
weise einer Basic-Programmzeile benétigt werden, schwierig.
Oftmals sind es nur Sekundenbruchteile, da hilft eine Stoppuhr
nicht weiter. Dennoch sind diese Werte bei zeitkritischen Aufga-
ben dringend erforderlich, sei es, daB der Computer méglichst
schnell auf ein Ereignis reagieren muB oder daB man ein etwas

c omputer werden eingesetzt, weil Sie viele Aufgaben schnel-

lahmes Programm optimieren, also schneller machen méchte.
Das beste und einfachste Verfahren wére, den Computer selbst
die von ihm gebrauchte Zeit messen zu lassen, quasi parallel zu
seiner Ublichen Arbeit. Genau dies macht das kieine Programm
»Timing« von Paul Guldenaar: Einmal in den C128 mit

BLOAD “TIMING XXX”: SYS DEC (”1A00”)

geladen und gestartet, gibt es jedesmal, wenn die READY-
Meldung auf dem Bildschirm erscheint, die fiir den letzten Pro-
grammlauf benétigte Zeit aus (Bild). Im C-64-Modus bzw. auf
einem C64 laden Sie mit

LOAD “TIMING 64”,8,1

und starten mit

SYS 52736

Danach kdnnen Sie die Laufzeiten von Befehlen und Program-
men messen, dazu ein kleines, einfaches Beispiel: Gehen wir von
diesem Mini-Programm aus (im Direktmodus eingeben)

FOR T = 0 TO 10000: NEXT

Geben Sie diese Zeile ein und starten den Rechner. Nach eini-
gen Sekunden erscheinen »Ready« und die Zeitangabe:

11,281 s (C64)

15,255 s (40-Zeichen C128, slow)

15,305 s (80-Zeichen C128, slow)

7,343 s (80-Zeichen C128, fast)

Interessant, daB das Basic 7 des C128 etwa 30 Prozent lang-
samer ist als der C 64, denn der C 128 braucht fiir die Dekodierung
seiner zahlireicheren Basic-Befehle halt langer. Ebenso verbliif-
fend ist, daB der Computer im 80-Zeichen-Betrieb langsamer ist.

Noch Uiberraschender sind folgende Resultate: Geben Sie ein-

mal diese nur leicht geédnderte Zeile ein
FOR T = 0 TO 10000: NEXTT

Auf den ersten Blick kénnte man annehmen, daB der Basic-
Interpreter nun weniger Arbeit hat, da er die zur Schleife gehéren-
de Variable nicht erst suchen muB, sondern sofort wei, worum es
beim NEXT-Befehl geht. Allerdings braucht der Computer mit An-
gabe der Schleifenvariable (NEXT T) etwa 25 Prozent mehr Re-
chenzeit (15,279 s im 80-Zeichen-Modus, slow).

Nun noch kurz einige Einzetheiten zur Arbeitsweise: Das Pro-
gramm verwendet die Timer A und B der CIA. Wenn die Bearbei-
tung eines Befehis oder Programms beginnt, werden diese Timer
gestartet. Erst bei Beendigung der Arbeit, wenn READY er-
scheint, werden sie wieder gestoppt und die Timerinhalie sowie
daraus berechnete Zeit ausgegeben. Da die Timer keinerlei Re-
chenzeit beanspruchen, verfalscht Timing selbst den MeBwert
nicht.

Die beiden Listings sind die Versionen fir den C-128-Modus (Li-
sting 1) und den C-64-Modus (Listing 2). Beide kdnnen Sie mit
dem MSE V2.1 im C-64-Modus abtippen und speichern.  (hb)

Schon Kleinigkeiten beeinflussen die Rechenzeit wesentlich

Listing 1. »Timing 128« miBt Programmlaufzeiten

“timing 128" 1300 1b8b 1a78: cifm rslm s7mt yxrm da56 5ha7 ck 1b0e: ugkj e7e7 7dpe bfin rdmz réeb c4

1a87: 7btp akto clpe ecq7 owbr 7sji do 1b1d: dzp7 7haq cngl df4i 2fq7 fhaq ad
1a00: udsh z7pc udmh z7xc qvla wjo6 dé 1a96: ixp7 ajh7 uzha vhar qztr 3hfr e3 1b2e: engl ££27 qveq wetl cnfh zf4b ed
1a0f: qtbm 2che 2vfp mwlm 76nz rtlm bl laa5: 65vy bfxi f7pm eb4m rhmp ria7 7t 1b3b: 773j 2e72 4veq welt cnvy jfém fz
lale: abnz rdlm a2nv ajh7 qtgm znel fa lab4: zkbz 2dx2 adxb atwé da56 Shbs c4 ib4a: gpmx 2eh2 uvka w2lm cnfy 1f4m de
1a2d: 66vp iwlm rpmz s66m 7wnx 2eh2 fm lac3: huap z7¢7 da56 5ubi iubu dpio dy 1059: r3m5 2cp2 qvkq wzep 2gea gklt aw
la3c: gbhté 62hf 2vfy 1f4i 66vp owlm br 1ad2: hh47 aklu cnwi hfy7 fjgj rky7 7J 1b68: emvx vf3m rpmz 2eh2 mvfa welu cu
ladb: r3mz 272 27dr ar7z deva thdb dr lael: zkb6z 2ex2 uzka vsar ¢ztp geln an 1b77: cnvy 1£2m gtmx 2ep2 uvkq v2ln ex
la5a: cjqo 6aq3 dbit 6agé ppébb a77c Af 1af0: cntp gqhwv tbbr 71h2 gzgq wjh7 fo 1b86: enfy nf27 kmne zwr6 lapv dx2d bo
1a69: ukxn 6d7n ud7h 2£72 qt70 5h7m gl laff: qvga wjj5 thdj 7cy7 fdmx 4d72 ew

Listing 2. Die Version fiir den C-64-Modus

2,

"timing 64" ce00 cf97 ce78: trfz iszl srrj rha7 zk6z rha7 g3 cfOe: swgz réeb dzp7 7hag y5gl 4s4i di
ce87: zkbz r7en sogr asmé uf7z asy7 dr ef1d: 2fq7 fhag y5gi 6s27 qvk3 6ctx az
ce00: udsh z7pc uggh z7xc qvrl 6jo6 df ce96: czuz r7en ssgr asm4 udwb atwb e5 cf2c: y5fi ss4b 7735 2hfo 4vk3 6em7 £6
ceOf: qtbm 2che 2vfp mwlm 76nz rtlm bl cea5: uvn3 5bip deio 6kl5 y3ds 7hfr ed cf3b: y5vz csém scgx 2hno uvql 621y as
cele: abnz rdlm a2nv ajh7 qtgm znei fa cebs: 65vy 6sxi f7pm eb4i p5pl 5375 dw cf4a: y5fz esém togh 2fvo qvq3 6zep gy
ce2d: 66vp iwlm tegz s66m 7wnx 2hno fq cec3: untx 2hfo d70j wkma y5wj asy7 g5 cf59: 2gea qkm7 y4vy os3m tcgz 2hno bo
ce3c: gbtb 62hf 2vfz eshi 66vp owlm 7o ced2: yvSz rky7 zk6z 2h50 uzql 5sfm as cfé68: mvll 6ema y5vz es2m sgegx 2hvo cb
cedb: togz 2ifo z7dr aqfn deql 3heé cj ceel: wvtp gelz y5tp qhwv tbbr 7iSo ca ef77: uvq3 521z y5fz gs27 daft rsq7 gq
ce5a: yxpf ailf ojbg vhes 7buoc a34b cp cef0: qzm3 6jh7 qvml 6jj5 thd] 7cy? £7 cf86: 77pe fqje at7e hrjm huid bkzb eu
ceff: dégx 4gfo ugk) e7e7 7dpb os3n ds ¢f95: gh7f nzci miuv x2kn méxg b3ss c5

ce69: 65¢ce ud7k ud7h 2ifo d7f3 3sdv bp
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Tips & Tricks

die Werte, reagiert das Programm sofort und korrigiert die Anzei-
ge. Méchten Sie Basic-Programme eingeben und laden, miissen
Sie vorher den Befehl NEW (RETURN) eingeben, da die Sprites
und der Objektcode im eigentlichen Basic-Speicher liegen. Die
Farbe der Sprites orientiert sich stets an der aktuellen Zeichenfar-
be (es beriicksichtigt auch Anderungen nach dem Starten).

Speicheraufteilung

Speicherbereich

Bezeichnung

Beispiel:
Um festzustellen, in welcher Zeile bzw. Spalte sich der Cursor
befindet, geben Sie ein: '
SYS 2560, 211
Inden Speicherstetlen $d3 bzw. $d6 kénnen Sie sehen, wie sich
die Werte beim Bewegen des Cursors verdndern.
(Jorg Brokamp})

Diesmal haben wir einen Leckerbissen fiir Assem-
bler-Programmierer aus der Trickkiste hervorge-
holt. Ein Minimonitor im unteren Rahmen zeigt in-
terruptgesteuert direkt den Inhalt zweier Speicher-
stellen.

Restore Zeilennummer

Manchmal méchte man auf bestimmte Daten eines Unterpro-
gramms zugreifen, unabhangig davon, ob anderswo im Pro-
gramm ebenfalls Daten in DATA-Zeilen abgelegt sind. AuBerdem
soll nach einem RENUMBER, das verschiedene Befehiserweite-
rungen bietet, natiirlich auch auf die Daten des Unterprogramms
zugegriffen werden.

Der Trick besteht darin, daB in der Zeropage zwei Zeiger abge-
legt werden. Der erste an der Adresse 61/ 62 zeigt auf den néch-
sten Befehl (Cont) und der zweite an der Adresse 65 / 66 zeigt auf

Rahmen-Mon

Mit dem Programm »Rahmen-Mon« kann der Anwender einen
Minimonitor auBerhaib des normalen Bildschirms einschalten.
Dies geschieht mit Hilfe von acht Sprites, die im unteren Rahmen
eingeblendet werden. Dieses Utility ermdglicht permanente Kon-

trolle vorgegebener Speicherinhalte. Dabei werden die Aktivité-
ten innerhalb des Bildschirms nicht beeinflut. Vor allem
Assembler-Freaks kommen so auftretenden Fehlern schneller auf
die Spur.

die aktuelle DATA-Position.

Nach einem READ-Befehl wird, ausgehend von dieser Adres-
se, nach der nachsten DATA-Anweisung gesucht. Werden nun die
Daten des Unterprogramms hinter dieser Adresse abgelegt, las-

sen sich Zeiger (wie im Listing) einsetzen.

Dieser Trick funktioniert aber nur mit dieser Schleife. Die Be-
fehlsfolge
POKE 65, PEEK (61): POKE 66, PEEK (62)
arbeitet nur dann richtig, wenn das Ende der beiden POKE-
Befehle auf derselben Speicherseite steht. In unserem Listing
wird jedoch die Schleife zweimal fir denselben Befehl durchlau-
fen. Dadurch ist auch jedesmal der Zeiger auf den CONT-Befehi
identisch, so daB sowohl das Low, als auch das High-Byte ein-

laden des Programms

Daes sich umeinreines Maschinenspracheprogramm handelt,
muB es absolut geladen werden. Geben Sie: LOAD ”RAHMEN-
MON” 8,1 ein, und das Programm wird nach $0a00 geladen.

Starten des Programms

Durch die Eingabe von: SYS 2560, Adresse (RETURN) wird der
IRQ-Vektor verbogen und im Rahmen werden jetzt die Speicherin-

halte ab der angegebenen Adresse eingeblendet. Verdndernsich ~ wandfrei kopiert wird. (M. Conrad)
Beispielprogramm fiir Restore Zeilennummer Q‘

4711¢ GOTO 47139 <187> 5@@1@ READ I:PRINT I <113>
4712¢ FOR I=@ TO 1:POKE 65+1,PEEK(61+I):NE 50@2¢9 NEXT <245>
XT:RETURN <128> 5@@30 GET A$:IF As$<>"" THEN END <@40>

47139 DATA 1.2,3.4,5 <187> 5340 GOSUB 47120:REM RESTORE 47130 <228>
5@@0@ FOR J=1 TO 5 <@87> 50059 GOTO 50400 <@@s>
" rahmen-mon” 0a00 Oc46 0aa5: 6jco wio2 sebp yfjg arlt rcee 74 0b77: pwk2 zb71 ahso vbqf 6leb m53e d2
Oab4: 6j1t hcej 4bei rqpl ukth ufjh aw 0b86: 6hlj k521 2bb6 wbrh ajuk zq7l fe

0ac3: aplj k5si hbbé uio2 md7h k5xx d6 0b95: qvtp woje arfz tb4i fnbp chp?7 g5

0a00: ud7h z77m ud7z dele encb xhgh cp 0ad2: satp mjf7 fehl 4hp7 cb5t heel fp Obad: t77k c5t4 77da gkmi amtp gemi as
0a0f: uxph uki7 552z jeef bvb6 cawx cz Qael: cbnw hce4 htfi z4hl 4ctn 71fp d2 0bb3: aodl 7bfp 4vts oaha mbuf 7rai du
Oale: tw3b ap7k gxe7 ychk arré nhf7 gb 0af0: 4m3j dky7 nte3 tdgz udpj db3m gr Obe2: 5aed trrj ub34 hbdj m7tp 6jey 7f
0a2d: ang?7 xcdm atfa qiow mdeh k5ue gs Qaff: bpax 3ehe ud7h zcv3 gqwbs 6joq fv Obdl: zpev 7laq fhys hmiv f£33c rpjb cx
0a3c: 6atp aao2 twir ap7k gxq7 ycic as ObOe: gqtmm ajox gqtim akhg z7tw 6chq bg Obe0: hmbd jqp7 7da7 fa7e 7xcp pbhj gt
Oa4b: arré thf7 angb hedm dtfj 7b4q bz Obld: zalf ahps gqxh4 akhr zcho mhp2 e5 Obef: allo 51g6 icév ab2x 65ho 6jgé au
Oa5a: 5515 hb3d éhpl 7b4d 6idk rn7l dd Ob2c: qxh4 ajha qtl4 ajog gtmm ah7k e2 . Obfe: xcbr 7hib dlrb jigg ghrd flap as
0aé9: uati rbhl gjlp pced 6jda axub 7e Ob3b: vg24 sy7k z7hx pdgv uve7 ehpg g3 0c0d: f7pd bla7 hdxr 7pir da7s fhba 7e
0a78: a556 7h34 7chl tdgw ugbx zenp dt Ob4a: sts4 arpp 6ifc czty 3pet qnix ab Oclc: fppd bmiz dgas 7lav da7s 7hba b5
0a87: ud7j ugh7 abné 5bgh zc2z da4s do 0b59: arbb rza7 x7ez i5ly adfh ufhh bo 0c2b: fdpd blq7 hdyr 7pit da7s jaxj ea
0a96: 77f1i 257g yhho oh77 ud7j dbde eb 0b68: arlj thcu aotb 74hk ipx5 ujh7 gf Oc3a: atha fepé dhrr pjyn 77da p6jx cd
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Stilwandlungen

Ich habe mich, nachdem ich
Ihr Magazin seit bereits drei Jah-
ren lese, dazu entschlossen, |h-
nen diesen Brief zu schreiben. In
dieser Zeit habe ich doch einige
Stilwandlungen erlebt: So ist
das Heft um durchschnittlich 60
Seiten geschrumpft, aber erfreu-
licherweise ging auch die Anzahi
der Werbeseiten um ca. 40 zu-
riick. Und schlieBlich wurden ja
auch die Listings reduziert. Dies
bringt mich zu einem weiteren
Punkt: den Service-Disketten.
Ihr Preis hat sich zu meiner gro-
Ben Uberraschung halbiert. Toll!
Weiter so. Die besten Artikel in
der 64’er sind meiner Meinung
nach die Hardware-Basteleien
(das Sonderheft dazu war auch
absolute Spitze) und die Tips &
Tricks. Auch der Spieleteil ist
nicht schiecht, obwohl ich es
besser finden wiirde, kehrten Sie
zu den alten groBeren Bewer-
tungskésten zuriick. Bei den
neuen lohnt es sich gar nicht, sie
auszuschneiden.

Alexander Schmitz, Bénen

Theorie und Praxis

Seit einiger Zeit versuche ich
nun, mir ein Bild von den Mdg-
lichkeiten des Archimedes zu
machen, von dessen unglaubli-
chen Fihigkeiten ich einiges in
anderen Zeitschriften gelesen
hatte. Da aber nirgends umfas-
sende Informationen zu bekom-
men waren und ich gerade vor
dem Problem eines System-
wechsels stehe, kam mir das
Archimedes-Sonderheft  sehr
gelegen. Zundchst war ich freu-
dig von dem weiten Informa-
tionsspektrum der Zeitschrift
tiberrascht. Es werden alle fiir
den Einsteiger interessanten
Themen aufgegriffen. Einen gro-
Ben Schwachpunkt muBte ich al-
lerdings beim Systemvergleich
feststellen. Hier fiel zunéchst
auf, daB der Vergleich sich fast
ausschlieSlich auf Disziplinen
beschréankte, die der Archime-
des augenscheinlich sehr gut
beherrscht und in denen er dann
zwangslaufig als Sieger hervor-
gehen muB. Auf dem Papier sieht
das dann alles sehr schon aus.
Wie sich die Systeme in der Pra-
xis darstellen, wurde leider ver-
schwiegen. So hat der Atari ST
sicherlich keinen iiberragenden
internen Sound, er verfiigt je-
doch serienméBig iiber ein MIDI-
Interface. Auch kdnnte gerade
die hochauflésende Monochrom-
grafik und der hochfrequente
Monitor des ST fiir manchen
DTP-Anwender mit schmalem
Geldbeutel sehr interessant
sein. Was weiterhin im Test nicht
beachtet wurde, ist die Software-
fiille, die gerade beim PC und
auch beim Amiga bereits exi-
stiert. Hier stehen dem Anwen-

der ausgereifte Programme zur
Verfilgung, auf die man beim Ar-
chimedes sicher noch einige
Zeit warten muB. SchlieBlich
stellte sich mir noch die Frage,
warum gerade der Apple Macin-
tosh trotz der Ankiindigung auf
dem Titelblatt nur am Rande er-
wihnt wurde. Denn bei differen-
zierter Betrachtung konnte ich
feststelien, daB der aufgefiihrte
»Preisunterschied« in der Praxis
doch erheblich verwischt wird.
Ein Macintosh LC Il (CPU 68030/
16 MHz) mit 3 MByte RAM und
40-MByte-Festplatte ist ab
2400 Mark zu bekommen. Um ei-
nen Archimedes 3000 mit dhn-
licher Ausstattung zu versehen,
ist ein erheblicher Kostenauf-
wand notwendig. Gerade auchin
diesem Artikel hitte ich mir noch
einen umfassenden Geschwin-
digkeitstest vorstellen kénnen.
Denn die vielzitierten »MIPS«
sind bei unterschiedlichen Pro-
zessortypen nicht sehr aussage-

kraftig. Ulrich Schmitt, Wiirzburg
Gemischte Gefiihle

lhr Archimedes ist recht gut
geworden. Deplaziert fand ich
die hdufige Erwidhnung des C64,
auch wenn ich den Grund nach-
empfinden kann (Sie sind nun
mal die 64’er-Redaktion). Nur
paBt der Vergleich in diesem Fall
nicht im geringsten -~ es wirkt
einfach lacherlich. Es wiirde
auch kaum jemand auf die Idee
kommen, zwischen einem Trabi
und einem Porsche eine Verbin-
dung herzustellen. Da ich beruf-
lich mit DTP und Grafik/Layout
zu tun habe, interessieren mich
Programme zu diesem Themen-
bereich naturgemidB mehr als
Berichte iiber Spiele. Aber auch
ohne diesen Hintergrund glaube
ich, daB die Spiele einen unver-
héltnisméBig groBen Anteil an
dem Heft haben. Es ist immer ei-
ne Frage, in welcher Ecke man
den Archimedes haben will: ein
Spielecomputer, mit dem man
auch etwas arbeiten kann oder
ein Hochleistungsrechner, der
er zweifellos ist, mit dem man
auch wunderbar spielen kann.
Man solite diesem fantastischen
Rechner nicht von vornherein
die Chancen durch »Rufmord«
verbauen. In meinen Augen ist
der Archimedes momentan der
beste Rechner (besonders fir
professionelle Anwendungen)
auf dem Markt, den man fir rela-
tiv wenig Geld bekommen kann.
Sollte sich die Situation im Soft-
warebereich &hnlich gut ent-

Leserbriefe

wickeln wie frither beim Atari,
dann ist der Archimedes un-
schlagbar. Bleibt nur zu hoffen,
daB dieser Rechner nicht wie an-
dere durch MiBmanagement ka-
puttgemacht wird. Ich konnte
mich von ihm iiberzeugen und
werde einen A5000 kaufen. ich
wiinsche dem Rechner viel Er-
folg. Die Anlagen dazu hat er.
Michael Reichardt, LengrieB

Archimedes-Sonderheft

Das 64'er-Team hat ein Archi-
medes-Sonderheft herausgebracht.
Es ist derzeit im Handel erhéltlich.
Wir glauben, daB dieser Computer
eine groBe Zukunft verdient. Des-
halb betreffen die Leserbriefe dies-
mal groBteils das Archimedes-
Sonderheft.

4. v oM
comns U TER:F 10K
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Gods & SWIV

Das Archimedes-Sonderheft
gibt’s derzeit im Zeitschriften-
handel.

Pro & Conira zur BPS

In der Ausgabe 11/93 wurden
einige AuBerungen iiber die
Bundespriifstelle fiir Jugendge-
fihrdende Schriften gemacht,
die der Richtigstellung bediir-
fen.

1. Ihre sogenannte Auswahl an
kompetenten  Gespréachspart-
nern ist durchweg einseitig. Wer
nur bestimmte Kreise auswahit
und diese Leute auch noch di-
rekt mit der Softwarebranche
verbunden sind (bzw. durch den
Verkauf von Software leben),
kann keine Objektivitdt im Sinn
haben. Die Sache zielt entweder
in Richtung einer rhetorischen
Beeinflussung, die den An-
schein einer fundierten Recher-
che erwecken soll, oder ist ganz
einfach von simpler Machart.
Der o.g. Umstand ist vergleich-
bar mit einer Umfrage iiber die
Drogenproblematik, die ausge-
rechnet mit Dealern gefiihrt
wird. Die Frage der Notwendig-
keit der BPS ist nicht Sache der
Softwareexperten oder -nutzer,
sondern — wenn auch im gréBe-
ren Gesamtzusammenhang -
fast aller Kreise der Gesell-
schaft.

2, Herr Martin Gaksch &uBerte
sich dahingehend, daB »das Ab-
schieBen von Menschenpixel«
keine Art von Gewalt sei. Dies ist
einerseits richtig, wenn man es
rein technisch sieht. Anderer-
seits wird bei den Benutzern von
derartigen abartigen Spielen mit
der Zeit eine Herabsenkung der
inneren Hemmschwelle festge-
stellt, die zwar noch keinen zum
Amoklaufer macht, aber den-
noch fast unbewuBt die Losung
von Problemen mit Gewalt ak-
zeptieren oder zumindest in Be-
tracht ziehen laBt. Computer-
spiele sind gewiB nicht die Pri-
marursache fiir spitere Gewalt-
akzeptanz, aber im Zusammen-
spiel mit anderen Faktoren, wie
z.B. dem destruktiven Niveau
des privaten Fernsehens oder
bestimmte Arten von Videofil-
men, kann bei geringerem geisti-
gen Widerstand eine nachweis-
bare Gewaltbereitschaft eintre-
ten. DaB hier Jugendliche, die
Zielgruppe lhrer méBigen jour-
nalistischen Titigkeit, beson-
ders geféhrdet sind, ist offen-
sichtlich. Die Notwendigkeit der
BPS kann, darf und wird nicht al-
lein von Ihrer Zielgruppe be-
stimmt, da hier libergeordnete
Kriterien eine Rolle spielen, zu
deren Beurteilung lhnen m.E.
z.Zt. noch die Mittel fehlen.

AuBerdem méchte ich auf den
Umstand hinweisen, daB indi-
zZierte Spiele nur nicht éffentlich
angehoten werden diirfen - kau-
fen kann man sie allemal, &hn-
lich der Regelung im Umgang
mit der pornographischen Lite-
ratur. Erwachsene kénnen also
selbstverantwortlich entschei-
den, ob sie sich dies antun wol-
len. Dies ist ihr gutes Recht.

Oreg Schreader, Kassel

Fremdkorperkultur

Im groBen und ganzen ist thr
Magazin sehr informativ, far
Neueinsteiger sowie fiir den
Fortgeschrittenen das beste,
was man fiir den C64 im Handel
bekommen kann. Vieles kann
man sofort selber ausprobieren
und auch die Zusammenhénge
werden grofitenteils anschaulich
dargelegt. Zwei Sachen gefallen
mir personlich allerdings weni-
ger, zum einen, die viele Wer-
bung, die mit Commodore wenig
zu tun hat. Zum zweiten die ewi-
gen Lobpreisungen des Acorn
3000. Seit der Neuankiindigung
ist in jedem Heft etwas liber ihn
zu lesen. Information ist ja ganz
gut, aber muB ein »fremdes Sy-
stem« andauernd in den Himmel
gehoben werden? Dann kdnnt
Ihr gleich noch eine Amiga-,
Atari- und PC-Ecke einrichten.
Denn wenn schon fremde Com-
puter, dann gleiches Recht fiir al-
le. Oder wollt thr den Freaks nur
das Umsteigen erleichtern?

D. Holderbach, Guben
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Neues flir Print- und Pagefox présentieren wir Ih-
nen diesmal, beispielsweise einen Druckertreiber,
der bis zu 18 Grafiken auf ein Blatt Papier bringt.

dem schon erwdhnten Micro-Treiber auch einen universellen
Erweiterungs- und Treiberexpander, mit dem Sie aus allen
vorhandenen XF-Erweiterungen bzw. Druckertreibern den gera-
de bendétigten auswéhlen kdnnen.
Und auch Zeichensétze gibt’s diesmal wieder, namlich den
nachsten Teil der Setzerei von Hubertus Vetter.

j ede Menge Druckerfutter haben wir diesmal zu bieten: Neben

Epson-Treiber

Die meisten Epson-kompatiblen Drucker besitzen die Fahig-
keit, Grafiken mit einer Auflésung von 1920 Punkten pro Zeile (240
Punkte pro Zoll) auszudrucken. Zusétzlich gibt es noch einen mi-
nimalen Zeilenvorschub von 11216 Zoll. Wenn man diese Werte
nun mit der Grafikaufldsung von Printfox vergleicht (640 x 400),
kommt man darauf, daB es eigentlich mdglich sein miiBte, 18 ver-
kleinerte Printfox-Halbseiten auf einem DIN-A4-Blatt auszu-
drucken, ohne auch nur einen Punkt an Auflésung zu verlieren.
Dieser neue Druckertreiber ermoglicht das! Die Verkleinerung
der Seiten ist sehr praktisch, wenn man beispielsweise Etiketten
bedrucken méchte. Man ist nun nicht mehr auf die kleinen Zei-
chensétze angewiesen, die doch recht schlicht ausfallen: Man hat
eine neunmal héhere Aufldsung als bisher. So kann man groBe
Zierschriften auch auf kleine Etikette drucken.

Nachdem der Druckertreiber unter dem Namen »PRINTER«
auf eine beliebige Diskette kopiert wurde, kann man ihn, wie vom
Original her gewohnt, mit CBM+P heraus aufrufen.

Wieim Original, wird man als erstes nach der Auflésung gefragt
(»Normal« oder »Highquality«). Da es die meisten Drucker bei der
Aufldsung 240 Punkte/Zoll nicht schaffen, zwei Punkte, die direkt
nebeneinander liegen, in einem Durchgang auszudrucken, kann
man sich hier gegebenenfalls fir Highquality entscheiden. Der
Druckkopf fahrt dann zweimal Uber die Zeile, um wirklich alle
Punkte aufs Blatt zu bringen. Im Normalfall wird man aber kaum
einen Unterschied zwischen den beiden Modi feststellen.

Als néchstes ist die Frage zu beantworten, ob das Blatt noch
vor- oder zurtickgeschoben werden soll. Dieser Vorgang wird mit
STOP abgeschlossen.

AnschlieBend mdchte der Druckertreiber noch wissen, wo die
Grafik plaziert werden soll, ob links, in der Mitte oder rechts. Da
eine Grafik nur die Breite von 1/3 DIN-A4-Blatt hat, kann man drei
davon nebeneinander plazieren. Mit L, M und R definiert man
also, in welchem Drittel gedruckt werden soll.

Zum SchiuB ist, wie gewohnt, < SPACE > zu drlicken, um den
Druckvorgang zu starten. Am Ende wird das Blatt nicht wie tblich
ausgeworfen. Dadurch kann die nachste Grafik direkt anschlie-
Bend ausgedruckt werden.

Zunéchst sind die Programme »MICRODRUCK« und »MICRO-
SETUP« abzutippen und zu speichern. Beim Abtippen von
MICROSETUP kann man bereits die Druckercodes ab Zeile 2000
anpassen. Sie sind in dieser Version, fiir den Epson kompatiblen
Riteman F+ geeignet und werden fiir die meisten anderen kom-
patiblen wohl nicht gedndert werden miissen. Die Codes werden
dezimal, durch Komma getrennt, eingegeben. Am Ende des Co-
des ist noch ein Stern (*+’) zu setzen, z. B.

2010 DATA 27,51,1,%

Inder ersten Zeile (999) werden die Druckergerateadresse (DR)
und seine Sekundéradresse (SE) angegeben. Wie (iblich ist hier
die Sekundéradresse fiir den sogenannten Linearkanal zu wéh-
len (siehe Interface-Handbuch). Ist der Drucker parallel ange-
schlossen (Userport), sollten die vorgegebenen Werte (DR=4,
SE=1) beibehalten werden.

Sind beide Teile abgetippt und gesichert, wird MICROSETUP
geladen und gestartet. Es erzeugt nun auf derselben Diskette das
Programm PR-MICRO. Dies sollten Sie nun in »PRINTER«umbe-
nennen mit
OPEN 15,8,15, "R:PRINTER=PR-MICRO":
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CLOSE 15

oder, wenn man das Druckerauswahlprogramm besitzt, unter Bei-
behaltung des Namens auf die Druckertreiberdiskette kopieren.

XF-Auvswiihler

wenn man, als begeisterter Printfox-User, mehrere Druckertrei-
ber oder mehrere Erweiterungsprogramme (XF) besitzt, wird man
sich sicherlich schon dariiber gedrgert haben, dafl die Namen
festgelegt sind. So kann man auf jeder Diskette leider immer nur
einen Druckertreiber und ein Erweiterungsprogramm haben. Hier
bietet mein Auswahlprogramm Abhilfe! Nachdem man das Pro-
gramm »SELECTOR« abgetippt hat, kopiert man es sich unter
dem Namen »PRINTER« auf eine, mdéglichst leere, Diskette
(Druckerdisk). Ebenso wird SELECTOR unter dem Namen XF auf
eine, ebenfalls leere Diskette kopiert.

Jede Menge Zeichensiitze

Auch in dlesem Monat sind auf der Programmsemce-Dcskeﬂe wre*

der zahlreiche Zeichensaize aus der »Setzerei« von Hubertus Vetter
-vorhanden.

Mit den 25 Fonts, Randzeschensatzen und Schmuckschnften kon-
neh Sie mit Page-/Printiox die herdichsten Dokumente herstellen, Ein-
fadungen—drucken und vieles mehr. L

Wenn Sie die komplette Sammiung, die aus funf doppelseitigen
Disketten besteht, kann sie fir 60 Mark Vorkasse (ink!l. Porto und Ver-
‘packung) bestélien bei: :

Hubertus Vetter

Druckerkehre 6
1000 Berlin 47

Die Setzerei istfir Page-und Printfox geeignet und enthalt 186 nor-
male Zeichensatze, 26 GrafikgroBschriften und 160 Schmuckrander,
zu denen auBerdem Mustertext-Files gespeichert sind.

Eine Diskette ist mit 190 Alitagsgrafiken gefullt, 50 daB srch msge«,
samt 6581 Blécke Arbestsmatenal ergeben. ‘

Jetzt konnen Sie einfach aus mehreren Erweiterungen auswéihlen

Damit keine MiBversténdnisse aufkommen; XF und PRINTER
sind exakt gleich! Sie unterscheiden sich lediglichim Namen. Das
Programm erkennt selbsténdig, unter welchem Namen es aufge-
rufen wurde, und paBt sich dementsprechend an. Ich habe diesen
etwas ungewohnten Weg gewéhit, weil sich beide Programm sehr
ahneln. Haétte ich zwei verschiedene Programme daraus ge- -
macht, hatte man beinahe die doppeite Tipparbeit.

Umdie beiden Disketten flir Printfox vorzubereiten, werden nun
auf die Druckerdisk alle Druckertreiber kopiert. Dabei miissen sie
umbenannt werden. Alle Namen miissen mit “PR-” beginnen:
PR-ORIGINAL fur den original Printfoxtreiber
PR-MICRO fur einen Microdruck-Treiber
PR-SUPERQUALITY fur den 64’er Printfox-Druckertreiber

Wird nun von der Printfoxgrafik aus der Druckbefehl aufgeru-
fen, legt man nun, statt der Programmdiskette die Druckerdisk
ein. Es erscheint dann ein Directory aller verfligbaren Druckertrei-
ber, wie man es auch schon vom Laden einer Grafik oder eines
Textes her kennt. Genauso, wie auch die Grafik oder der Text aus-
gewahlt wird, wéhlt man nun den gewlinschten Druckertreiber.
Einfach den Cursor positionieren und < RETURN > driicken.
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Druckprogramme
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Analog verfahrt man mit der Erweiterungsdisk. Hierauf werden
alie XF-Dateien kopiert. Dabei miissen sie umbenannt werden, so
daB alie Namen mit XF beginnen. Bei den XF-Dateien ist es nicht
nétig, einen Strich vor dem eigentlichen Namen zu setzen.

Nachdem man im Printfox-Textmodus CBM+X gedriickt hat,
legt man die Erweiterungsdisk ein. Auf Tastendruck erscheint
dann ein Directory aller verfligbaren Erweiterungen. Zur Auswahl
der gewlinschten ist wieder nur der Cursor zu positionieren und
<RETURN> zu tippen.

Wenn das Directory der Druckertreiber oder der Erweiterungen
angezeigt wird, kann man mit < STOP > abbrechen, um eventuell
eine neue Diskette mit Treibern oder Erweiterungen einzuiegen.
Auf Tastendruck werden dann alle Druckertreiber/Erweiterungen
der neuen Diskette angezeigt. Driickt man allerdings <STOP >
ein zweites Mal, wird die Auswahi direkt abgebrochen, und in die
Grafik bzw. den Text zuriickgekehrt. (Stephan Hradek/hb)

499 DE=4:8E=1 <238>
1¢9¢ OPEN 1,8,15,"S:PR-MICRO" <157>
1919 PRINT#1, "C:PR-MICRO=MICRODRUCK" <15¢>
192¢ OPEN 2,8,2, "PR-MICRO,P,A" <@87>
1¢3@ PRINT#2,CHR$(DR);:CHR$(SE); :C$="" <@9e>
1940 READ A$:IF A$="x" THEN 107¢ <19¢>
1950 C$=Cs$+CHRS(VAL(AS$)) <@38>
1¢68@ GOTO 1044 <112>
197¢ PRINTH2,CHR$(LEN(C$));C$; <197>
1080 Cs="" <1¢1>
1999 READ A$:IF A$<>"x" THEN 1056 <16@>
11¢@ CLOSE 2:CLOSE 1 <1@86>
111¢ END <@96>
2092 REM CODE FUER ZEILENVORSCHUB <182>
2¢1@ DATA 13.% <183»>
219¢ REM CODE FUER 1820 PUNKTE/ZEILE <113>
2191 REM BZW. 240 PUNKTE/ZOLL <145>
2119 DATA 27,42,3,% <158>
22¢% REM CODE FUER $¢/216 ZOLL VORSCHUB <136>
2210 DATA 27.,51.,8,% £187>

Listing 1. »Microsetup«, mit dem Checksummer abzutippen

2563 n2 RBCDERGHI abedelghi 12345 @7 Bz @R Er BEA®

(Senderzeichen wie 25 63)

2564 2 ABCDERGHIJKLMNGP abedalghi JHmnop 123456
265 2 ABCDERCHU abedePonik 193 @Z@zmf ar el mM <o

(Sonderzeichen wie 2565)

2566 n> ABGDERGHIJKLMN abedePghijkimn 12346
267 ne ABCD 80CORPONK 193 mZmlmf mf wlm, @<

(Sonderzeichen wie ZS67)

zsea v ABCDERGHIJKLM bedePghijkim 12346

(Sonderzeichen wie 25673

2o RBCDEFGHIJK abedePghijk 1234

zssma o ABCOEFGHI] &, abedefghi 1234

zs118 na ABCDEFGHIJKLM &, abcedefghijkim 123
25119 18 ABCDEFGHIJKL MNOP &, abedefghijklmnop 1234

25128 w1 Az /oCamedmm e Kmm,_ LeammsnOms RS
(VﬁJibnghiik 1234 x

ARBED
ABCDEFGH

Neue Zeichensitze aus der Setzerei

2390 REM CODE FUER 1/216 ZOLL VORSCHUB <244>
2318 DATA 27,51,1,% <@35>
240¢ REM CODE FUER 14/216 ZOLL VORSCHUB <148>
241¢ DATA 27.51,14.% <@89>
25¢@ REM CODE FUER 22/216 ZOLL VORSCHUB 222>
2519 DATA 27.51,22,% <183>
2601 REM BZW. 60 PUNKTE/ZOLL <g1a>
2613 DATA 27,42,0.% <144>
2799 REM CODE UM DAS BLATT UM 40¢/218 <1@4>
27¢1 REM ZOLL VORZUSCHIEBEN <@21>
271@¢ DATA 27.74,200,27,74,2008,% <237>
280 REM CODE UM DAS BLATT UM 400/216 <204>
28@1 REM ZOLL ZURUECKZUZIEHEN <135>
281¢ DATA 27,106,2088,27,106,200, % <@58>
290% REM DRUCKERINITIALISIERUNG <116>
28991 REM (HIER NUR EIN PIEPSER) <@55>
2919 DATA 7,% <@66>
3¢¢% REM DRUCKER ZURUECKSETZEN <183>
3010 DATA 27,58.% <g84>
9999 DATA X 188>

Listing 2. »Microdrucke«, erzeugt den Druckertreiber Q‘

“microdruck” 6000 63ea 613b: ajtp 7h73 1lpj fxnp 4rp7 dn77 74 6294: ttft qih3 57ak bemb 74ec 42cd gh

614a: 1lnp7 7h77 llpm txsh ptff qahk aw 62a3: yhho s17x saté vjhg ubhn oihm f5
6000: d7af dh74 lbxa hheh 1bh7 6jh7 c6 6159: &7nf gihl d7nf gjkd ptbj 77ei el 62b2: mebx jeme aytp eahn xxni auzh 7r
600f: ticj 7sq7 3ypk 7afp 32xn nxei cc 6168: 77pa xxy7 tmpé 7buq 7lpa xxy7 71 62cl: mdex jckh md7h jesh ptnf 75ei ad
60le: 7fqd 4hbh desf al7e iiuh jexx 7m 6177: tmp4 a2gp aqtf qlhe d7nf fhec ah 624d0; fbbp bxei f5bp bve7 txob 7he7 g2
602d: 1btp ihrv tamb ays7 v7f6 7747 co 6186: 1lgho mh7c¢ tt13 r7tp ajp7 kih3 eu 62df: 7xp7 Tx4f 555 jxy7 cqqz qoog br
603c: a7vj 7ay7 7aqt xks7 udbr axc?7 fg 6195: yda2 77u7 7pp7 7x47 7af7 7x5h co 62ee: 1lpa xx4j ud7b 7gce qcho urpp cq
604b: dero 63g2 yfyé 7dyil 25q7 arjl el 6la4: 27an laee aoh7 eqpl xxez jbxe ek 62fd: 55p7 chp7 scx7 rndj owvf gjth gj
605a: 57en qrjm 57b5 qrjr zerq pxei gh 61b3: aqpb he2p cxpl yb4e wafl g62x by 630c: ze22 y2ce 4b55 xxy7 cqgx qtgv el
6069: 7bfq kta7 xep2 7ywn bwhb 7ks7 ee 61c2: d7xv ghp7 4cx7 3k7m 2wxo giho ac 631b: 17r7 537¢ isio 5rdm 7gnr 7lke de

6078: yxj4 alb2 pxoz r7ub dbpb 7hgf cf 61d1: ae7h jczx cape phfl 65tp ikwj er 632a: epf4 23g2 map] z7f4 eghx z7f4 fe
6087: 1bxd 4jhc depf ah7i d77f gh7b 71 61e0: 1nvn vxy7 wkéz r7a7 wwér apgb 7f 6339: adbh z7f4 udhf 7ha3 hxéf 53st gv
6096: A77f gh77 d77f gip3 4ceh lga7 ck 6lef: v7cz daa7 ygby 7bi7 ysbz raa7 bd 6348: nmrw h5se mxvb 7obn gyrw j32t bx
60a5: 3563 slép djp7 aa7y d7jf ci7y ex 61fe: xobs pxei 7bbp kj17 ptej s63m bh 6357: leyg hka7 jmjd 5taé at5d 3oso gq
60b4: yc77 gdgt ttbv r63e 7vrp lzhg fz 620d: 7onz r7dm 7gnz z7v4 adbh z7v4 fd 6366: nivv b2a7 mérf j3q7 gade 3zkg eq
60c3: ptej lgfj ykhm 1fad g7dj 7bq7 da 621c: ut7m zbhd qt7m 2khm 2vts eah3 f3 6375: m7pe b4ka mqtw h5hm jmhd bpze gw
60d2: 7aqr amka dpdj r7lm bwhb pxa? £4 622b: 1lbrp kahm ttch jeui 5Srbp gahk a3 6384: guiw hxkr npfu fubo j75t bxsb g5
60el: 4qpd yf72 devf 7sdi cmdg gkh7 dy 623a: uerh jade appl 3xq7 phqj d7e7 cr 6393: nizv fz7m ggke 322r eppe xvq5 gd
60£0: 2qdj r7dm 7enj 27n3 yt74 ytgx ep 6249: 7b55 xydq 7ntn 175p 7ks7 ifgp dz 63a2: nuyg 2x2k dawv hykr d75e fubo gw
60ff: ygbs akch qt7m xvel hfbp gike fb 6258: abrp gahk ttbh jegh 3741 axue fh 63bl: j76b 742e mywb 722k le3r 7ci3 ax
610e: ptbf pbl7 17pb xxue albp y3cl ec 6267: 7odw iihd 4esy at4e aot6 iahk 75 63c¢0: ip6f r2sk nlvb 7obm gytw héece gb
611d: demf eihk i7pa xx4e aqdb 7gcc a7 6276: ttfn ryde art6 iahc uerh jabl by 63cf: eppe xtq5 luqv p4es dawv hykr dx
612c: t77b hexp inxp fh73 1lpj fxop eu 6285: zqqj 7711 4qrj hfme cqdj jerh bf 63de: d75e fubo j767 2hb7 777t 1l7qr gx

Listing 3. Mit »Selektor« verwalten Sie zahlreiche Erweiterungen

”selector” 6000 6091 601e: udeb af72 titz 7xei advi bxap dk 605a: qdmy apal repa 77y7 g3rd x777 ee

602d: 7rqg ehc? daub ijwp mf7 77eb cé 6069: dpxe tvbf gluc ztad f74e 7tqm 7y
6000: gatj uzhw qt3v 7zeh 4d7h zns7 e7 603c: 7avt 5mni cgh?7 lhbn fufd zxa7 f] 6078: eh5u 7sse nurr 7qei nmur 722d ¢7
600f: 4ch7 crdn 14ph xze7 x7pf 4dk7 bf 604b: oxzj r53e 7ntv aahd uf7j uja7 ex 6087: luyb 7obs jqgu 7opm d71lp 2zff 7p

Avimmnlan AIC AL A 40OD n

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Nickatte arhiltlich sind
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Druckertreiber
verzweifelt gesucht

Ich benétige dringend einen
Druckertreiber fiir das Pro-
gramm »Giga-Publish« und den
Citizen 124 D. Wie sind die Dip-
Schalter am Drucker einzustel-
len und welche Werte muB ich im
Programm bei »Drucker. GEN«
eingeben?  Matthias Transier, Leimen

Widerspenstiges Modul

Seit einem halben Jahr bin ich
Besitzer des Moduls »Aktion Re-
play MKé«. Da ich dieses an ei-
nem C128 D Plastik betreibe, war
es mir auf die Dauer zu lastig, im-
mer aufzustehen, um den Schal-
ter zum Freezen hinten am Modul
zu betitigen. Meine Jahrhundert-
idee war es nun, die Anschliisse
des Schalters zu verlidngern, um
ihn an der Frontplatte des Com-
puters unterbringen zu kénnen.
Alles funktionierte einwandfrei,
bis auf eine Kleinigkeit: manch-
mal springt der Rechner von
allein in den Freeze-Modus. Dies
ist nicht vorhersagbar und ge-
schieht in unregelméaBigen Ab-
standen. Entferne ich die Verlan-
gerung wieder, arbeitet das Sy-
stem véllig normal. Wo liegt der
Fehler? Dieter Mews, Schwébisch Gmiind

Durch die ldngeren Kabel kann
das Modul Stérimpulse aus dem
Computer auffangen. Digitalelek-
tronik sendet aufgrund der recht-
eckfoérmigen Impulse ein enormes
Storspektrum aus. Das Kabel wirkt
nun wie eine-Antenne und das Mo-
dul interpretiert die Stérstrahlung
als Befehl zum Einschalten des
Freezers. Abhilfe ist nur méglich
durch:

1. Einsatz eines abgeschirmten
Kabels;

2. direktes Schalten der Kontakte
mit einem Relais.

Die Schaltspannung des Relais
kann durch die Stérimpulse nicht
beeintrachtigt werden. Hochst-
wahrscheinlich hilft aber ein abge-
schirmtes zweiadriges Kabel auch
aus diesem Dilemma. Die Abschir-
mung darf aber nur auf einer Seite
mit der Masse des Computers ver-
bunden werden, sonst kénnte eine
Masseschleife entstehen und die
Abschirmwirkung wére gleich Null.

AnschluBkabel zv kurz

Bei meinem C128 D ist das Ta-
staturkabel zu kurz. Fiir beque-
mes Arbeiten miiBte ich es ver-
langern. Ist dieses gefahrlos
moglich? Claudia Czernisky, Koln

Das zu kurze AnschiuBkabel
meines C128 D hat mich immer ge-
drgert. SchlieBlich habe ich ein
Verldngerungskabel gekauft. Es
handelt sich um ein normales V-24-
Interface-Kabel der Firma Conrad.
Dieses wird einfach zwischen der
Tastatur und dem C128 einge-
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steckt. Damit lauft mein Computer
inzwischen seit 11, Jahren pro-
blemlos. Dister Mews, Schwibisch Gmiind

Beim AnschluB dieses Verlange-
rungskabels muissen Sie unbe-
dingt darauf achten, da8 alle Lei-
tungen einzeln durchverbunden
sind. Also Pin 1 des Steckers mit
Pin 1 der Buchse usw. Es diirfen
auf keinen Fall zwei Pins miteinan-
der verbunden sein. Sonst wird die
CIA garantiert in den Siliziumhim-
mel befordert. Das Kabel sollte
weiterhin nicht zu lang sein, da
sonst die Belastung der CIA zu
groB wird. Ein Kabel darf man sich
namlich nicht als ideale Verbin-
dung zwischen zwei Punkten vor-
stellen. Die einzelnen Adern besit-
zen auch eine gewisse Kapazitét
zwischeneinander. Dieser aus den
Adern gebildete Kondensator muB
nun immer umgeladen werden.
Dazu ist ein bestimmter Strom not-
wendig, den die CIA liefern muB.
Steigt nun die Lénge des Kabels,
nimmt auch die Kapazitit zu und
damit der Umladestrom. Da ein zu
groBer Strom die CIA zerstort, wird
auch ein zu langes Kabel die CIA
beschéadigen.

Schreibmaschinen-Modus

Die 64er Tastatur kann auch
auf den Schreibmaschinenmo-
dus umgestellt werden (GroB-
und Kleinschreibung). Doch wie
macht man das? Marion Reichl, Wien

Durch gleichzeitiges Driicken
der links unten befindlichen
Commodore- und der Shift-Taste
schaltet man den C64 in den
Schreibmaschinenmodus um. Ein
erneuter Druck auf die Tastenkom-
bination schaltet wieder zuriick.

Drucker streikt

In einer alteren Ausgabe der
64’er habe ich das Programm
Casslayout.PKD gefunden. Lei-
der weigert sich das Programm,
mit meinen Drucker MPS 1230
zusammenzuarbeiten. Wer wei

Rat? Giinther Reimann, Ruethen
Vizawrite
auf dem STAR IC 24-10

Ich benutze das Textverarbei-
tungsprogramm Vizawrite und
besitze den Drucker Star
LC24-10. Bis jetzt ist es mir noch
nicht gelungen Sonderzeichen
auf diesem auszugeben. Wer
kennt die richtige DiP-Schal-
terstellung?  Andrea Teresiak, Ahlen

Expansion-Port-
Verliingerung

Fiir einen speziellen Zweck
brauche ich fiir meinen C64 eine
Expansion-Port-Verldngerung.
Die im Handel angebotenen be-
sitzen aber nur eine maximale
Lénge von 30 cm. ich briauchte

aber eine mit mindestens 2 m
Linge. Wo kann ich diese be-
kommen?  Carsten Weinert, Oldenburg

Der Expansion-Port ist direkt mit
alten wichtigen Bausteinenim C64
verbunden. Die Leitungen sind da-
bei nicht gepuffert, so daB sie nur
duBerst gering belastet werden
durfen. Bereits ein 40 cm langes
Kabel fithrt zu Fehlern in der Da-
tenlibertragung. Speichererweite-
rungen versagen ihren Dienst
schon bei Verldngerungen von 10
cm. Bei Expansion-Port-Weichen
sind sie deshalb als erstes Modul
einzustecken, wenn keine unlieb-
samen Uberraschungen auftreten
sollen.

Die Pufferung dieses Ports ist
nicht ganz einfach, da praktisch
alle Leitungen mit Treibern verse-
hen werden miissen. Aber selbst
hier wird die geforderte Leitungs-
ldnge von 2 m nicht erreicht wer-
den. Nun kann zwar der C64 nicht
mehr beschéddigt werden, aber es
konnen Ubertragungsfehler auf-
treten.

beschreibungen
beim Anwender im

Virenbefall?

Auf einem Flohmarkt habe ich
mir zwei Disketten gekauft. Nach
dem Laden verhielten sie sich
vollig normal. Bis plotzlich nach
einem Aus- und wieder Einschal-
ten rote und blaue Streifen auf
meinem Monitor erschienen. Da
ich einen Virus vermutete, wurde
sofort die Anlage komplett aus-
geschaltet. Aberist der Virus da-
mit endgiiltig erledigt oder gei-
stert er immer noch durch den
Speicher? Patrick Kaiser, Solingen

Im Gegensatz zum PC besitzt
der C64 keine Festplatte, auf der
sich die Viren bei Stromausfall
selbst retten kdnnen. Der Speicher
des C64 besteht aus dynamischen
RAMs, die die Informationen nach
dem Abschalten noch einige Se-
kunden halten kénnen. Danach ist
auch der beste Speicher absolut
leer. Ein Virus hat deshalb im Spei-
cher des C64 keine Uberleben-
schance.

Das bedeutet natirlich nicht,
daB es keine Viren fir den C64
gibt. Diese kénnen sich jedoch nur
dann verbreiten, wenn eine infi-
zierte Diskette eingelesen und an-
schlieBend sofort eine weitere Dis-
kette eingelegt wird. Jetzt befindet
sich der Virus namlich im Speicher
und ist aktiv. Nach Abschaiten des
Systems ist auch der Virus ge-
I6scht und kann keinen Schaden
mehr anrichten.

Unwillige Floppy

Immer wenn ich das Directory
einer Diskette einlesen will, er-
scheint zwar noch die Meldung
»SEARCHING FOR $« danach
folgt »?FILE NOT FOUND ER-
ROR« und das war’s dann. Ich
besitze den Commodore-Rech-
ner C128 D. Was stimmt hier
nicht? Christian Schmuck, Neustadt

Wabhrscheinlich ist der Schreib-
Lese-Kopf _lhrer Floppy ver-
schmutzt. Offnen Sie die Floppy
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und reinigen Sie den Kopf mit
einem Q-Tip. Danach miBte der
Computer wieder einwandirei alle
Disketten lesen kdnnen. Beim
C128 D kann aber noch ein ande-
rer Fehler auftreten, der dieselben
Symptome zeigt. Besonders nach
einem Transport lockern sich die
Steckverbindungen zur Floppy.
Offnen Sie das Geral, ziehen Sie
die Steckverbindungen ab und
stecken Sie sie sofort wieder auf.
Da Commeodore hier nicht die be-
sten Verbinder gewahit hat, kommt
es haufiger zu Ubertragungsfeh-
lern, die die Floppy mit der eben
beschrieben Fehlermeldung quit-
tiert.

VergeBliche Disketten

Frage von Jorg Kretschmar in
der Ausgabe 11/92: Einige mei-
ner Disketten verlieren nach ei-
niger Zeit die auf ihnen gespei-
cherten Daten. Woran kann das
liegen?

Vor einiger Zeit trat auch bei mir
dieses Phanomen auf. Anfangs
gut laufende Disketten l6schten
sich langsam Stick fir Stick
selbst. Der Fehler lag in der Quali-
tat der Disketten. Versehentlich
war mir ein Paket HD-Disketten
zwischen die Leerdisketten ge-
rutscht. Spater machten diese Dis-
ketten selbst beim Formatieren
Probleme.  ingolf Baticher, Weibwasser

HD-Disketten besitzen eine
ganz andere Magnetisierung als
die normalen Disketten. Zum
Schreiben werden auch wesent-
lich héhere Strome bendtigt, die
die Elektronik einer 1541 aber nicht
liefern kann. Deshalb arbeiten die-
se Disketten auch nur mit speziel-
len Laufwerken zusammen. Fir
den C64 sind nur die normalen,
auch wesentlich preiswerteren,
360-KByte-Disketten geeignet.

(Anm. der Redaktion)

Kein Format

Ich habe ein Problem mit dem
Formatieren von Disketten. Ich
benutze einen C128 D. Alsich ei-
nige bereits gebrauchte Disket-
ten neu formatieren wollte,
brach das Programm mitder Feh-
lermeldung BAD DISK ERROR
ab. Das Auslesen des Fehlerka-
nals ergab: 20, READ ERROR,
00, 00. Ein Blick ins Handbuch
belehrte mich, daB es sich hier-
bei um eine fehlerhafte Diskette
handelt. Die nachste Diskette
hatte den gleichen Fehler. So
ging es weiter mit den ndchsten
finf Disketten. Auch im 64er
Modus formatierte mein Compu-
ter nicht. Die Disketten lieBen
sich einfach nicht neu formatie-
ren. Kopiere ich aber eine Disket-
te, welche gleichzeitig die Ziel-
diskette formatiert, funktioniert
der Computer einwandfrei. Das
Programm wird kopiert und die
Zieldiskette formatiert. Zur Zeit

behelfe ich mir damit, Disketten
zu kopierenund anschlieBend al-
le Dateien zu loschen. Das Be-
schreiben der so »neu« forma-
tierten Disketten funktioniert
einwandfrei. Doch auf die Dauer
ist dies kein Zustand. Wer kann
mir helfen? Manfred Walter, Berlin

Assembler oder MSE

Seit 1'%, Jahren besitze ich
den C64. Zur Zeit programmiere
ichinBasic. Nun méchte ich aber
auch in Maschinensprache pro-
grammieren. Deshalb meine Fra-
ge: Wie berechne ich die sog.
MSE-Codes?  Marcel Lorenz, Borlas

Der MSE-Code dient nur zur kar-
zeren Eingabe von Maschinenpro-
grammen. Es handelt sich hier um
ein Programm, welches die Daten
des Maschinenprogramms in
Buchstabencodes umsetzt. Dabei
wird gleichzeitig eine Kompression
der Daten durchgefiihrt, so daB
nicht mehr unendliche Hex-Zah-
lenwisten einzutippen sind. Inden
Ausgaben der 64'er finden Sie
einen Assemblerkurs, der Ihnen
hilft, in die Geheimnisse der Ma-
schinensprache einzutauchen.

Widerspenstige 20-Zeiler
Wir haben ein Problem mit den
20-Zeilern. Manche Basic-Zeilen
sind einfach zu lang, so daB der
C64 sie nicht annimmt. Wie kon-
nen wir es trotzdem schaffen sie
in den Computer zu bekommen?
Ingrid und Georg Wesiphal, Disseldorf

Die Autoren der 20-Zeiler sind
aufgrund der begrenzten Pro-
grammlange gezwungen, mdg-
lichst viele Anweisungenindie ein-
zelnen Zeilen zu packen. Deshalb
missen die Basic-Befehle abge-
kirzt werden. Der Interpreter im
C64 bietet hierzu einige Features.
PRINT wird z.B. mit einem »?« ab-
gekirzt. Die anderen Befehle las-
sen sich durch normale Eingabe
des ersten Buchstabens und durch
geSHIFTeten zweiten Buchstaben
verkirzen. Probieren Sie es aus.
Im Handbuch zum C8&4 sind alle
Befehle und ihre Abklrzungen
aufgelistet.

€128 und Festplatte

Ich habe eine Festplatte samt
RLL-Controller. Diese mochte
ich irgendwie an meinem C128
betreiben. Wer hat einen sol-
chen AnschiuB schon einmal
durchgefiihrt und kann mir ndhe-
re Information dariiber geben?

Udo Janus, Heilbronn

(64 goes Amiga

Ich mochte mir einen Amiga
kaufen. Kann ich meine C-64-
Programme auch auf einem Ami-
ga laufen lassen?

Carsten Riebetz, Dortmund

lhre Antwort, bitte!

Wir veréffentlichen auch Fra-
gen, die sich nicht ohne weite-
res anhand eines guten Ar-
chivs oder aufgrund der Sach-
kunde eines Herstellers bzw.
Programmierers beantworten
lassen. Das ist vor allem dann
der Fall, wenn es um bestimm-
te Erfahrungen geht oder um
die Suche nach speziellen Pro-
grammen. Wenn Sie die Anl-
wort auf eine hier veroffentlich-
te Frage wissen — oder eine
bessere Antwort als die hier ge-
lesene haben, dann schreiben
Sie uns! Vermerken Sie bitte
noch in lhrer Antwort, auf wel-
che Frage in welcher Ausgabe
Sie sich beziehen.

Programme des C84 laufen
nicht so ohne weiteres auf einem
Amiga. Sie brauchen dazu einen
sog. Emulator, der den Program-
men einen anderen Prozessor vor-
gaukelt. Dieser Emulator ist fir ei-
nen Amiga erhaltlich. Es laufen
aber nicht alle Programme darauf,
da nur diejenigen vom 68000-
Prozessor emuliert werden kon-
nen, die keine illegalen Obcodes
verwenden. Emulatorensindinder
Amiga-PD-Szene erhaltlich.

Club gefunden

Frage von Torsten Stein in der
Ausgabe 11/92: Ich besitze einen
VC 20 mit der Floppy 1541 Il und
Datasette und suche einen
deutschsprachigen VC-20-User-
Club. An wen muB ich mich wen-
den?

In Sittensen existiert ein Compu-
terclub, der sich mit diesem Rech-
ner beschéftigt. Wenden Sie sich
an folgende Adresse:

Computer Club Zottel

Insterburger StraBe 13

2732 Sittensen

Mitgliedsbeitrag fir ein Jahr
(10 Ausgaben) auf Disk: 50 Mark;
auf Cassette, ohne Erweiterung:
80 Mark; auf Cassette mit 16 K
RAM: 85 Mark

Laser am C64

Wie kann ich meinen Laser-
drucker Seikosha OP 104 mit ein-
gebauter Epson-Emulation mit
dem Pagefox betreiben, ohne
daB der iiber eine Parallel-
Weiche zusatzlich angeschlos-
sene Citizen 120D beeinfluBt
wird? Jochen Anderweit, Nordhorn

Rein softwaremaBig ist hier kei-
ne Loésung in Sicht. Der Computer
sendet ja fOr beide Drucker ver-
standliche Zeichen, die diese auch
entsprechend interpretieren. Des-
halb kann man nur (ber einen
Schalter den gerade nicht bendtig-

ten Computer abschalten. Um die
im C64 befindliche CIA nicht zu
{berlasten, soliten hier alle nicht
gebrauchten Leitungen gedffnet
werden.

Funkuhr am C64

Frage von Peter Schellhaas in
der Ausgabe 11/92: Wie kann
man ein eigenes Basic-Pro-
gramm laden und starten, wel-
ches die Funktionen der Conrad-
DCF-Uhr beriicksichtigt?

Das DCF-Programm lagt sich
einfach durch folgende Befehis-
sequenz starten:

10 SYS 57812 “DCF-777, 8, 1:
POKE 780,0: SYS 65493

SYS 57812 setzt Namen, Geréte-
und Sekundaradresse

POKE 7800 bedeutet Laden

SYS 65493 ist die Startadresse
der Load-Routine

Wwilhelm Josef Oelinger, Rheinberg

Total genervt

Hilfe! - Ich habe nun schon die
dritte Diskette mit dem C-64-
Spiel »Labyrinth« (Lucas Games)
durchgespielt - immer mit dem
gleichen Ergebnis: Nach dem
»Goblin Village= kommt »The
Castle of Goblin King« und dann
stiirzt das Spiel ab. Nichts geht
mehr. Wer weiB Rat?

Birgit Scheel, Lobeck

Telefonzentrale C64

LaBt sich der C64 auch als
Steuereinheit einer Haustelefon-
anlage (auf ISDN-Basis) einset-
zen? Der C64 muB empfangen
und senden kdnnen!

Andreas Tuff, Helmstedt

Brennend interessiert

Da mir die Ladefunktion der
Floppy zu langweilig wurde, ha-
be ich meine Programme auf
EPROM gebrannt. Der Vorteil:
immense Zeitersparnis! Aller-
dings kann mein EPROMMER
nur zusammenhéangende, eintei-
lige Programme brennen. Wie
sieht’'s aber mit Software aus,
die aus mehreren nachzuladen-
den Teilen besteht (z.B. Textver-
arbeitung, Dateiverwaltung
usw.)? Versuche, mit einem
Freezer-Modul dieses Handicap
zu beseitigen, sind klédglich ge-
scheitert. Jérg Grunewald, Potsdam

Datentransfer

lch bendtige ein Programm
oder Hardware, die mir Dateien
auf den PC {bertragt. Wer wei
Rat? Onno Germs, Bremen

Im Sonderheft 67 ist ein klei-
nes Programm, samt zugehoriger
Hardware, besteht nur aus einem
IC, beschrieben, das diese Auf-
gabe exzellent und einfach 18st.
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von Peter Klein ser Sie nehmen einen Monitor zur
Hand und gehen wie folgt vor:

i Zeichnen Sie direkt am Bildschirm
verstarktem Uben erst nach die letzten drei Zeilen frei. Bewe-

ein paar Monaten in Fleisch und gen Sie den Cursor danach in die

Blut Gbergegangen ist, haben wir Wer die ersten vier Folgen unseres A_ssembtgrku_r— drirt‘tiletzt; Ze_i:g ulr;r_!t r:gz gers Mi
die Programmbeispiele moglichst  ses genau verfolgt hat, kann sich diesmal richtig 3 e T o Tranato.

B e e owrce  austoben. Jetzt geht’s nicht mehr um neue Befehle  rieren Sie jetzt den Bildschirm-
mentiert. oder Adressierungsarten, sondern schlicht und speicher ab $0400 mit dem -Te-
Befehl in einen Speicherbereich

Fast jeder Assembler-Neulin ; : ; s
stolpert !rgendwann {iber.das plrél_ einfach um Programmierpraxis. Ihrer Wahl (achten Sie darauf, Ih-

blem, einen Satz, eine Information
oder eine kleine Maske auf den Zur Kontrolle : !
- cigene

Bildschirm zu bringen. Um dies zu 3
bewerkstelligen, gibt es zwei Me- Damit Sie Ihren Wissensstand Oberprifen kdnnen, haben wirwieder drei Fra- |
thoden. Die erste ist etwas um- gen vorbereitet, die Sie I0sen sollten. Haben Sie damit Schwierigkeiten, wieder- | |
standlich, allerdings flexibel zu |l Sie am besien den einen oder anderen il unseres Kurses. '1 Rounelll e N
handhaben. Wir nutzen dazu eine 1. Entwickeln Sie ein Programm, das zwei Sprites auf dem Bildschirm anzeigt | . IRQ |
Routine im C-64-ROM, genannt und danach Ober den Bildschirm schiebt. Benutzen Sie dazu die Spritepointer it Routine ]
CHAROUT. Diese tut nichts ande- | $07F7 bis S07FF und die dazugehorigen Positionsregister im VIC (SD00O bis | ! [
res, als ein Zeichen an der jeweili- SDOOF). UMP SEA3] !
gen Cursor-Position auf den Bild- 2. Schreiben Sie ein kleine Routine, die eine 255 Zeichen lange Laufschrift Gber | I
schirm zu malen. Um welches Zei- | den Bildschirm scrolit. Benutzen Sie dazu den Bildschirmspeicher (S0400 bis | | |
chen es sich dabei handelt, muB $0427). Das Interrupt-Prinzip
im Akku stehen. Beispiel: Hat der | 3 ¥¥as macht folgendes Programm:
Akku den Wert $41, setzt die SL’;: T ren Assembler oder Source-Code
CHAROUT-Routine ein =A« auf Tov ::m nicht zu Gberschreiben) und spei-
den Screen, bei dem Wert $40 ei- STA 30314 chernihn danach auf Diskette. Mo-
nen Klammeraffen »@«. Um die STY 30315 *dulbesitzer (z.B. Magic Formel, Fi-
Funktion zu aktivieren, miissen wir CLI nal Cartridge Ill usw.) haben hier
nur einen entsprechenden Wert in /1S ubrigens die Nase vorn, da der
den Akkumulator laden und da- START: Bildschirmspeicher beim Betati-
nach die Routine mit JSR aufru- S e $00 gen des Freezeknopfs meistens in
fen: 28 oA ey einem kieinen RAM zwischenge-
IDA #842 ST £0400,% speichert wird und sogar nachtrag-
;Buchstabe >>B< < STA $D800,X lich noch verandert werden kann.
JSR $FFD2 ING; XaXel Jetzt missen Sie nur noch Ihre
;und CHAROUT aufrufen CPX 327 Routine an den neuen Speicher-
RTS BiE S12 bereich anpassen und fertig. Spa-
Das Kleine Listing schreibt den | ;’“’ $EA3L ter speichern Sie die Bildschirm-
Buchstaben »B« an die aktuelle A : maske dann einfach mit dem
Cursor-Position, Genau wie in Ba- R ST RIS Object-Code zusammen ab.

sic, kdbnnen Sie auch aus |hrem
Assemblerprogramm heraus die bersi
Cursor-Position festlegen. An- Kursii icht

statt jedoch den {blichen POKE Tell 1: 9/92

211, Spalte:POKE 214, Zeile:SYS Einflihrungsteil: Was ist Assem-

58640 zu verwenden, sieht unser bler/Maschinensprache?;  Unter-

Assemblerprogramm so aus: schiede zu Basic; Hex-, Binar-
LDA #$Spelte POKE system; Aufbau des C64

Nach links rotieren

N

erites Byte reten

TA $D3 211,Spelte Teil 2: 10/92 oz By e
Einfohrung in die Bedienung eines 8l <am
IDA #$Zeile POKE Maschinensprachemonitors (allge- \
JSR SE510 SYS 58640 Tell 3: 11/92, 12/92
. R Nach rechts rotieren
Programmbeispiele Das Rotate-Prinzip
Teil 4: 193

Listing 1 ist eine komplette, X-
indizierte Routine, die einen Text
auf den Screen schreibt. Dabei
wird lhnen vermutlich ein neuer
o i e s 0 .

. Hi i  kon- . 3 Wihrend ein Basic-Programm ie der Prozessor alleine. Da hil
nen Sie nach Herzenslust Zeichen | Programme selbstndigentwickeln/ || 1.\ ¢t “fackert der nur der Griff in die Trickkiste und

innerhalb zweier GansefuBchen ;’ig’;amm‘e"m“‘m" [Tipe oA Bildschirm Eigeninitiative. In der Grafik sehen

Die Adressierungsarten

Programmbeispiele Rotieren ohne ROL/ROR?

Die Rotate-Commands des 6510
sind zwar sehr nitzlich, wollen Sie

ablegen, die Sie spater anzeigen
wollen. Sogar Grafikzeichen sind
maglich - aber Vorsicht: das klappt
nicht bei allen Assemblern.
Einfacher und schneller geht's
ohne das Betriebssystem. Wir
missen nicht einmal den Cursor
positionieren, sondern schreiben
direkt in den Bildschirmspeicher
ab $0400. Listing 2 zeigt wie das

76 F¥de

geht. Die Anfangsposition be-
stimmt der STA (nach Label
»LOOP«), in diesem Fall ist es die
erste Zeile. Wollen Sie die Ausga-
be auf dem Bildschirm ein paar
Spalten nach rechts verschieben,
addieren Sie einfach die Spalten-
zahl auf den Wert. Beispiel: die

Ausgabe soll erst ab der zehnten
$0400,X muB also STA $040A,X

Wollen Sie einen gesamten Text-
bildschirm ausgeben, ist die Ein-
gabe Uber den Textbefehl des As-
semblers sehr umstandlich. Bes-

Sie das Rotate-Prinzip grafisch
veranschaulicht. Wichtig ist dabei,
daB Sie an das erste Byte denken,
das Uberschrieben wird. Sollten
Sie es allerdings nicht mehr brau-
chen, missen Sie es natirlich
auch nicht retten, um es wieder
hinten anzufligen. Listing 3 zeigt
eine kleine Routine, die das Farb-
RAM der ersten Bildschirmzeile
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Kurs

(D800 bis $D827) nach links ro-
tiert und den darunterliegenden
Text erst so richtig zur Geltung
bringt. Ins Y-Register retten wir je-
weils das linke Byte, um es nach ei-
nem Rotiervorgang wieder ganz
rechts anzusetzen. »COLORTAB«
ist die Farbtabelle, die wir vorab ins
Farb-RAM schreiben. Damit wir
keine zwei verschiedenen Offset-
Register beim Rotieren brauchen,
bedienen wir uns eines kleinen
Kniffs: statt X und Y-Register zu

Listing 1. Bildschirmmaske schreiben (mit Betriebssystem)
$4200 £BA $CO00
$4208
$420C LDX #$00:; X MIT s00 LADEN
$4229 LOOP:
$4231 LDA TEXT.X:TEXTBYTE LRDEN
£424E JSR $FFD2: UND AUSGEBEN
$426B INX : X=X+1
$4288 CPX #$28: SCHON 40 MAL?
$42A5 BNE LOOP: NEIN DANN LOOP
$42C2 RTS : ZURUECK
$42DF
$42E3 TEXT:
$42EB £TX "DAS IST EIN VIERZIG ZEICHEN"
$430B £TX “LANGER STRING"”

Cursor blinkt wie immer hektisch.
Fir das Blinken ist eine Betriebs-
systemroutine verantwortlich, die
alle 'sostel Sekunde aufgerufen
wird. Gleichzeitig muB der VIC al-
lerdings auch immer wieder das
sichtbare Bild aufbauen, 25mal in
der Sekunde. Auch daflir muB eine
Unterbrechung des Programm-
ablaufs her. Unterbrechungen kén-
nen von drei Chips im C64 ausge-
lést werden: vom VIC, der soge-
nannte IRQ, von der CIA der NMI

lduft. Zunachst miissen wir mit SEI
einen maglichen Interrupt unter-
binden. Warum dazu spéter. Da-
nach legen wir Low- und Highbyte
unserer Adresse fest, an der unser
Programm startet. Und jetzt kommt
der Clou: Schreiben wir diese Wer-
te in die Adressen $0314/80315
fihrt der C64 jetzt nicht mehr sei-
ne eigenen Routinen alle Vgostel
Sekunden aus, sondern unser Pro-
gramm ab dem Label START. Die
zwei omindsen Adressen nen-

Listing 2. Bildschirmmaske schreiben (ohne W, ﬂ
£4200 £BA £C000
$4208
$420C LDX #S00: X MIT $00 LADEN
$4229 LOOP:
$4231 LDA TEXT.X:TEXTBYTE LADEN
$424E STA $§0400,X: DIREKT AUSGEBEN
$4262 INX : XmX+1
s4288 CPX #$28: SCHON 40 MAL?
$42A5 BNE LOOP: NEIN DANN LOOP
§42C2 RTS : ZURUVECK
$42DF
$42E3 TEXT:
$42EB £TX "DAS IST EIN VIERZIG ZEICHEN"
£4308 £TX "LANGER STRING"

.f
Listing 4. Die Interrupt-Programmierung laBt W/ |

$4200 £BA $CO00

£4208

$420C SEI
£4229 LDA
$4246 LDY
£4263 STA
$4280 STY
$429D CLI
$42BA RTS
$42D7

$42DB START:

$42E4 INC
$4301 DEC
$431E JMP

: IRQ SPERREN

# >START: HIGHBYTE LADEN
#CSTART:LOWBYTE LADEN
€0315:UND IN IRQ-VEKTOREN
$0314:SPEICHERN

; 1IRQ FREIGEBEN

:ZURUECK INS BASIC

$D020:RAHMENFARBE +1
$D021; BILDSCHIRMFARBE +1
$EA31:ALTE ITQ-ROUTINE

Das Wichtigste aber ist der JMP
am Ende unserer Routine. Dieser
Befehl veranlaBt den C64 seine
»alte« Interrupt-Routine durchzu-
fuhren, also Cursor-Blinken, Tasta-
turabfrage usw. Programmieren
Sie eine IRQ-Routine, die eine ei-
gene Tastaturabfrage besitzt, kon-
nen Sie statt dem JMP SEA31 auch
einen JMP SEA81 einseizen. Die-
ser springt zwar auch in die IRQ-
Routine ein, allerdings wird dabei
keine Abfrage der Tastatur durch-

Listing 3. Farb-RAM rotieren
$4200 £BA sCO000
$4208
$420C LDX #500: X MIT s$00 LADEN
$4229 LOOP:
$4231 LDA TEXT.X:TEXTBYTE LADEN
$424E STA $0400,.X: DIREKT AUSGEBEN
$426B LDA COLTAB.X: FARBRAM
54288 STA $D800,.X: BESCHREIBEN
$42A5 INX : A=X41
$42C2 CPX #$28: SCHON 40 MAL?
$42DF BNE LOOF: NEIN DANN LOOP
$42FC
$4300 REPEAT:
£430A LDY sD800: ERSTES BYTE RETIEN
$£4327 AUS FARBRAM
$434A LDX #s500: X MIT sS00 LADEN
€4367 ROTLOOP:
$4372 LDA sDB01.X; XTES BYTE+1 AUF
$436F STA sDB00.X: XTES SCHREIBEN
$43AC INX : X ERHOEHEN
$43C9 CPX #527: SCHON $27 MAL?
$43E6 BNE ROTLOOP: NEIN DANN LABEL
$4403
$4407 STY sDB827: GERETTETES BYIE
£4424 HINTEN ANSETZEN
$444B
$444F LDY #s00: REGISTER
$446C LDX #$00: SETZEN
$4489 WAIT1:
4452 INX : X ERHOEHEN
$44AF BNE WAIT1:SCHON S$FF?
$44CC INY ; Y ERHOEHEN
S44E9 CPY #SOF: SCHON $OF?
$4506 BNE WAITL1:NEIN DANN WAIT1
$4523
$4527 JMP REPEAT:VON VORNE
$4544
$4548 TEXT:
$4550 £TX "DAS IST EIN VIERZIG ZEICHEN"
$4570 £TX "LANGER STRING"
$4582
£4586 COLTAB:
$4590 EBY $06,806,S0E,.$0E.$03,$03.507.507.501
£4586 £BY $07,507,$03,$03,80E, $0E, $06,506, 800
$45DC £BY $00,500,500,$00,$02,502,50A.30A,$07
£4602 £BY $07,S0F.$01,s0F,S07,507.S0A.80A,$02
$4628 £BY $02,$00,$00,500

benutzen, setzen wir die Lade- und
Speicheradresse unterschiedlich,
da wir das erste Element auf das
nullte ibertragen, danach das
zweite aufs erste, das dritte aufs
zweite usw. Spatestens nach ei-
nem weiteren Blick auf unsere
Grafik wird es sonnenklar.

Die Interrupts

Wie Sie vielleicht wissen, be-
dient sich der C64 einer besonde-
ren Technik: Interrupt. Der Begriff
bedeutet »Unterbrechung«und ge-
nau das passiert auch, wenn ein
Interrupt ausgeldst wird. Wozu?
Nehmen wir an, Sie schreiben ge-
rade ein Basic-Programm und der

und vom Prozessor ein NMI, wenn
er auf einen BRK-Befehl trifft. Der
Unterschied zwischen den beiden
Interrupt-Arten  besteht lediglich
darin, daB der IRQ jederzeit unter-
driickt werden kann (er ist maskier-
bar), der NMI aber immer Prioritat
hat (nicht maskierbar). Zum Sper-
ren eines normalen IRQs nutzt
man den Befehl SElI (SEt Inter-
rupt). Wollen Sie ihn wieder freige-
ben nehmen Sie den CLI-Com-
mand (CLear Interrupt). Langer
Rede kurzer Sinn - an einem prak-
tischen Beispiel 148t sich das bes-
ser und pragnanter erklaren. Li-
sting 4 zeigt ein kleines Programm,
das den Bildschirm flackern IaBt,
wahrend ein Basic-Programm ab-

nen sich IRQ-Vektor und erlauben
dem Programmierer ins Interrupt-
Geschehen einzugreifen. Da wie
gesagtder VIC alle 1/60stel Sekun-
de einen Interrupt ausldst, missen
wir ihn unbedingt unterbinden, so-
lange wir das High- und Lowbyte
unserer IRQ-Adresse festlegen
und schreiben. LieBen wir den SEI
wegq, bestinde die Maglichkeit,
daB der C64 z.B. nach Definition
des Lowbytes einen IRQ auslast,
an die erst halbfertig vorgegebene
Adresse springt und abstirzt.
Haben wir unseren |IRQ-Start
richitg definiert und dem Compu-
ter mitgeteilt, konnen wir den ge-
sperrten Interrupt wieder freige-
ben und per RTS zurickkehren.

Dieses Symbol 2eigt an, weiche Programme
aof Miekatta arhalthich sind

gefiihrt. Damit &8t sich natdrlich
wieder eine Menge Zeit sparen.

Interrupt »verbiegen«

Normalerweise wiirde bei einem
Aufruf dieses Programms nichts
passieren, da wir nach kurzer Zeit
bereits miteinem RTS ins Basic zu-
rickspringen. Da wir aber den
IRQ-Vektor =»verbogen« haben,
fiihrt der Prozessor unser Pro-
gramm trotz RTS aus. Im néachsten
und letzten Teil unseres Kurses ge-
hen wir auf Methodik beim Pro-
grammieren ein, zeigen lhnen
Kniffe, die das Arbeiten erleichtern
und erklaren diverse Tricks, wie Sie
Routinen besser und noch schnel-
ler machen konnen.

IJ¥gp 77
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5 Antworten zu den Fragen
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Furalle Assembler-Programmierer und solche, die es noch werden
wollen, haben wir ein Assembler-Paket zusammengestellt, das dem
neuesten Stand entspricht.

B Vis-Ass

ein und verwenden ihn in den 64’er-Kursen und der Profi-Corner.

Leistungsmerkmale:

B Fullscreen-Editor

B Pull-down-Menus

B Windows

B 50% weniger Sourcecode-Bedarf als Hypra-Ass
W 30% schneller als Giga-Ass

B Giga-Ass-Konvertierung

B schnelle Assemblierung

B komfortable Steuerung

B3 Vis-ReAss

mit dem Sie Ihre Object-Files wieder in Source-Code-Files zurlick-
verwandeln konnen.

B3 sMON und Final Mon

inverschiedenen Varianten-zwei der besten Monitore firden C64

" Giga-Ass-Reconvert

ein komfortables Konvertierprogramm, um Giga-Ass-Files im Vis-
Ass benutzen zu kénnen

B3 Hypra-Ass und Giga-Ass
zwei 64'er-Assembler fur unverbesserliche Basic-Editor-Freaks
und fur Sourcecodes aus dlteren 64'er-Magazinen

Die Kronung der Assembler! Mitihm geben wir unsere Quellcodes |

[
|
I
|
|
|
|
|
l

Alle Programme gibt es als Sonderpaket zum
einmaligen Preisvon mur 20 Marlk!

Also keine Zeit mehr verlieren und den Coupon noch heute
einschicken.

EXPRESS-COUPON!

Heute noch ausschneiden und einschicken an

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion

Stichwort: Assembler-Paket
8013 Haar bei Minchen

JA! Senden Sie mir ganz dringend das 64’er-Assembler-
Paket. Ich lege dem Brief 20 Mark in Scheinen bar bei, oder
als Verrechnungsscheck, damit’s schnell geht!

Meine Adresse:

Name

StraBe Telefonnummer

(PLZ) Ort

78 F¥dp
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Hardware

von Hans-Jirgen Humbert

Regeworgénge finden sich im

taglichen Leben Uberall. Neh-

men wir z.B. die »Griine Wel-
le«. Sie soll den Verkehr in den
GroBstadten flieBender machen.
Fahrt man mit einer bestimmten
Geschwindigkeit, sollten im Ideal-
fall alle nachfolgenden Ampeln
auch auf Griin schalten. Technisch
wird dies durch einen synchroni-
sierten Zeitgeber realisiert. Da-
bei bleibt aber das jeweilige Ver-
kehrsaufkommen unberiicksichtigt.
Deshalb funktioniert diese Rege-
lung auch gerade in der »Rush-
hour« meist nicht. Die Folge ist be-
kannt. Deshalb geht man inzwi-
schen mehr und mehr auf eine »in-
telligente« Steuerung iber. Uber
Sensoren wird die Anzahl der
Fahrzeuge erfaBt und dementspre-
chend der Takt der Ampeln ange-
paBt. Die Grinphasen sind nun auf
den starker befahrenen StraBen
verlangert. Diese Art der Steue-
rung |&Bt sich aber nicht mehr ein-
fach per Zeitgeber und Relais reali-
sieren. Jetzt muB interaktiv ins
System eingegriffen werden. Hier
kommt nun der Computer ins
Spiel. Nur er ist befahigt, die vielen
MeBdaten zu sammeln, auszuwer-
ten und entsprechend dem Ver-
kehrsfluB die Ampel zu steuern.
Sogar im Haushalt greift die Com-
puterisierung der einzelnen Geré-
te immer mehr um sich. Moderne
Haushaltsgerate ohne Elektronik
sind fast nicht mehr auf dem
Markt. Der neueste Schrei sind
Toaster, die digital gesteuert die
Scheibe Brot auf jede gewliinschte
Férbung rosten.

Nun muB es nicht immer ein
Computer sein, der irgendwelche
GroBen miBt und dementspre-
chend reagiert, aber es bietet sich
in vielen Failen an. Missen nam-
lich Ablaufsteuerungen aus irgend-
welchen Grinden geandert wer-
den, braucht bei einem Computer
nur die Soft- nicht aber die Hard-
ware ausgetauscht zu werden. Bei
fest verdrahteter Logik kann das
sehr aufwendig sein.

Auch mit dem C64 lassen sich
solche Steuerungen leicht und
schnell realisieren. .

Wegen seiner leichten Uber-
schaubarkeit bietet er sich gerade-
zu an, mit ihm Ablaufe im Haushalt
zu steuern. Vom Hersteller aus be-
sitzt er schon eine Schnittstelle,
die inn beféhigt, mit der Umwelt zu
kommunizieren. Dieser User-Port
146t sich bereits in Basic program-
mieren und mit einer kleinen Zu-

MSR - Messen, Steuern, Regeln

Der C 64 ist bekanntlich nicht nur zum Spielen gut.
Mit der richtigen Hardware wird er zum idealen
MeR- und Steuercomputer. Per Software kann die
Zusatzhardware vielfiltige Aufgaben tibernehmen.

e

Das Zusatz-
netzteil sorgt
fiir die notige
Power

satzhardware ist er in der Lage,
auch dementsprechend zu reagie-
ren.

In diesem Kurs Gber Messen -
Steuern - Regeln werden wir die

R s e s a LB S S

 Das Grund-
modul fertig
bestiickt

erforderliche Hardware selbst ko-
stengiinstig aufbauen.

Die zum Betrieb der Gerate noti-
ge Software ist zum groBten Teil in
Basic geschrieben und kann leicht

Gt gemessen it bolb qestenet <

eigenen Bedurfnissen angepabt
werden.

Die Stromversorgung

Beginnen wir mit dem Netzteil.
‘Da der C64 nicht in der Lage ist,
den fiir die Erweiterungen notwen-
digen Strom zu liefern, braucht er
ein Zusatznetzteil. Hier I&Bt sich
kostengiinstig ein Fertiggeréat ein-
setzen. Es erspart uns, mit der
nicht ungeféhrlichen Netzspan-
nung zu hantieren.

Fir unsere Zwecke reicht ein
kleines Netzteil mit 5 Volt und 500
mA aus. Alle Experimente lassen
sich damit durchfihren.

Wollen Sie jedoch nur in die
computergestitzte MeB- und Re-
geltechnik einsteigen, reicht das
Netzteil des C64 vollsténdig aus.

Die Grundplatine

Beschranken wir uns erst einmal
auf die Aus- und Eingabe digitaler
Signale. Um die Schaltung nicht
zu kompliziert zu machen, reichen
uns hier acht digitale Ein- und Aus-
gabeleitungen. Die CIA im User-
Port stellt hier bereits neun frei pro-
grammierbare Leitungen zur Ver-
fugung. Diese splitten wir nun in
acht Ausgabe- und acht Eingabe-
leitungen. Die neunte Leitung
dient der Umschaltung beider
Puffer-1Cs. Diese sind nicht nur zur
Trennung natig, sie schiitzen auch
diec besonders bei Experimenten
am User-Port duBerst gefdhrdete
CIA. Der Puffer-1C 8212 enthalt ne-
ben den Treibern fur die Ausgange
noch acht D-Flipflops zur Speiche-
rung der letzten Pegel. Mit acht
LEDs wird der Zustand der Aus-
gange Uberwacht. Ein extra Trei-
ber-ICs liefert den hierzu erforder-
lichen Strom. Die Ausgangsleitun-
gen des Puffer-ICs werden hier-
durch nicht belastet. Diese LEDs
sind sehr nitzlich beim Program-
mieren des Moduls.

Die Eingange werden Uber ei-
nen weiteren Puffer-IC, den 74
HCT 245 auf den User-Port ge-
fohrt. Dieser besitzt keine D-
Flipflops. so daB hier keine Zwi-
schenspeicherung vorgenommen
wird. Auch die Eingangskiemmen
besitzen eine LED-Anzeige zur
Uberwachung der Eingangspegel.
Ein Widerstands-Array zieht alle
Eingédnge im unbeschalteten Zu-
stand auf High-Pegel. Alle LEDs
leuchten deshalb bei unbeschalte-
ten Eingangen auf. Zur Datenein-
gabe geniigt es, einen Schalter
zwischen dem entsprechenden
Eingang und Masse zu legen.
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Der letzte noch nicht besproche-
ne IC auf der Grundplatine dient
zur Koordination der beiden
Puffer-ICs. Er sorgt daflr, daB im-
mer nur einer von beiden aktiv ist.

Der Nachbau

Atzen und bohren Sie die Plati-
ne. Zuerst sind dann alle Draht-
briicken zu besticken. Alle ICs
werden gesockelt. Gerade beim
Experimentieren kann schnell ein
Fehler vorkommen. Der User-Port
ist Uber die Puffer-ICs geschutzt
und kann praktisch nicht bescha-
digt werden.

Als LED-Anzeigen haben wir 19
mm anreihbare Typen eingesetzt.
Diese sollten auch auf Sockellei-
sten gesetzt werden, da sie durch
Uberhitzung, wie sie beim Léten
schnell auftritt, zerstért werden.
Dann werden die drei Widerstands-
Arrays eingelotet. Sie bestehen
aus acht Widerstanden, die alle
einseitig verbunden sind. Der ge-
meinsame AnschluB ist mit einem
Punkt gekennzeichnet. Bekom-
men Sie diese Arrays nicht, kon-
nen Sie sie auch durch Einzel-
widerstdnde ersetzen. Die Wider-
stdnde werden senkrecht eingeld-
tet. Die oberen freien Enden wer-
den alle miteinander verlotet und
zur freien Bohrung gefihrt.

Am Rand werden zum AbschluB
Lotstifte eingesetzt, die die Ver-
bindung zur AuBenwelt herstellen.
Haben Sie alles bestickt, ist noch
unbedingt eine Sichtprifung vor-
zunehmen, da der Schutz der CIA
im User-Port erst bei einer funktio-
nierenden Platine gegeben ist. Be-
sonders im Bereich der Leitungen
die direkt zum User-Port flhren,
sind Kurzschlisse absolut tédlich
far die CIA.

Ist alles 0.k., kann der erste Pro-
belauf erfolgen. SchlieBen Sie das
Grundgerat an ein Netzteil mit 5
Volit Ausgangsspannung an, ohne

Halbleiter

1 8212

1 74HCT245

1 74HCT14

2 ULN 2803
16 LEDs Miniatur 1,9 mm rot
Widerstande

2 Widerstands-Arrays 330 0
1 Widerstands-Array 4,7 K2

Kondensatoren
1 100 uF

Sonstiges
1. i4polige Fassung

Alle Teile zusammen kosten ca.
30 Mark. (Conrad Electronic)

1. 20polige Fassung

2 18polige Fassung

1 24polige Fassung
| +1 ' 15polige Sub-D-Buchse
| mannlich
b 1 15polige Sub-D-Buchse
| weiblich
| 1 12poliges Flachbandkabel
] 1. User-Portstecker
| 21 Lotstifte
‘ 1 Platine

die Platine mit dem Computer zu
verbinden. Die Eingangs-LEDs
missen alle aufleuchten. Die
Stromaufnahme liegt bei ca. 200
mA. Weicht dieser Wert stark nach
oben ab, trennen Sie die Schal-
tung sofort von der Stromquelle
und machen sich an die Fehlersu-
che. Erstwenn dieser Test eine ein-
wandfreie Funktion der Schaltung
bewiesen hat, kann das Grundmo-
dul mit dem Computer verbunden
werden.

Fur Experimente mit der Grund-
platine reicht das Netzteil des C64
aus. Verbinden Sie dann den An-
schluB der 5-Volt-Versorgung auf
der Platine mitdem Pin 2 des User-
Ports. Nun lassen sich alle Experi-
mente durchfuhren. Am Aufleuch-
ten der LEDs kann der Schaltzu-
stand abgelesen werden. Fur Er-
weiterungen wird ein externes
Netzteil gebraucht!

Die Software

MeB- und Regeltechnik mit dem
Computer beinhaltet neben der er-
forderlichen Hardware als Exekuti-
ve, als zweiten wichtigen Punkt die
Software, die eine aktive Rolle
spielt. Erst hierdurch kann das Sy-
stem »intelligent« reagieren. Mit
derselben Hardware, aber unter-
schiedlichen Programmen kdnnen
z.B. volistandig andere Probleme
gelost werden.

Beginnen wir mit der einfachen
Ausgabe von Signalen. Bereits
hier bietet sich ein weites Betati-
gungsfeld fir den Computer. Das
Grundmodul kann wie eine norma-
le Speicherstelie beschrieben wer-
den. Jedoch sind vor dem Anspre-
chen einige Register der CIA zu
setzen.

Zuerst ist der bidirektionale Port
der CIA auf Ausgang zu schalten.

Dazu schreibt man ins Datenrich-
tungsregister den Wert 255. Jetzt
kénnen alle Portleitungen Daten
nach drauBen schieben. Unser
Grundmodul besteht aber auch
noch aus zwei Pufferbausteinen,
die separat zu aktivieren sind. Da-
zuwird die Portleitung PA2der CIA
gebraucht. Sind diese Vorarbeiten
erledigt, kann die CIA mit dem Bit-
Muster beschrieben werden, das
die Aktivierung der Ausgange be-
stimmt. Eine 0 setzt alle Ausgange
zurick, wahrend der Wert 255 alle
Ausgange akliviert.

UnserProgramm zur Steuerung:

£4570 (1;
P 56579, 255

O

I At B

0o
[+]

8L 2K j}"

Das Layout ist

s -
wie immer for]
seitenverkehrt
abgedruckt
\ 182 pF
(o] |
QO |}
Diesmal
sind besonders
viele Draht-

briicken zu be-
stucken, dafir
brauchen

wir aber nur
eine einseitige
Platine
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Grundmodul MSR B64’er

Die Schaltung der Schnittstelle. Acht digitale Ein- und Ausgénge sind hiermit frei programmierbar.

T

Fiir X 188t sich nun jeder ge-
winschte Wert zwischen 0 und
255 einsetzen. Dabei leuchten die
LEDs entsprechend ihrer Wertig-
keit auf. Die Steuerung erfolgt also
nach dem dualen System. Um die
LED »0« aufleuchten zu lassen,
wird in die Speicherstelle 56577
der Wert 1 gePOKEL. Fur LED »1«
der Wert 2, fir LED =3« der Wert
usw. bis zur letzten LED mit dem
Wert 128. Mit diesen Zahlen lassen
sich nun alle Ausgange nachein-
ander aktivieren. Um nun zwei
oder mehr Ausgédnge aklivieren zu
kdnnen, sind die Zahlen einfach zu
addieren. Das Ergebnis in die
Speicherstelle zu schreiben und
schon leuchten die Kombinationen
der LEDs auf. Gleichzeitig fihren
die entsprechenden Ausgénge
des Grundmoduls High-Pegel,
Ober die sich dann Leistungsschal-
ter ansteuern lassen. Diese wer-
den in der ndchsten Folge behan-
delt. In dieser Ausbaustufe lassen
sich nur TTL-ICs ansteuern. Aber
Sie kdnnen sich bereits jetzt einige
Steuerungen (berlegen, die Sie
schon programmieren. Die LEDs
geben Auskunft ber die Funk-
tionsfahigkeit Ihrer Software.

1. Digitale Ausgabe von Signalen,
Bau des Grundmoduls, Software-
beispiel zur Ausgabe von Daten

2. Digitale Eingabe von Daten, Sen-
soren, Leistungstufen, Motorsteue-
rung, Software zur. Verknlpfung
von Eingangssignal mit dem Aus-
gangssignal, komfortabler Timer

3. DIA-Wandler, A/D-Wandler, Sen-
soren Teil 2, Messung analoger Gro-
Ben und: gleichzeitige Regelung
(ber den Computer, Aquarienther-
mostat

Fiir den eiligen Leser

Der erste Teil unseres MSR-Kurses
beschreibt den Bau und die Pro-
grammierung einer universellen
Schnittstelle. Acht digitale Ein- und
Ausgange machen den C84 zum
idealen Steuerungscomputer. Mit
der entsprechenden Software kann
er dadurch vielfdltige Aufgaben
Ubernehmen. Programmierer kon-
nen bereits in. dieser Ausbaustufe
mit der Software anfangen. LEDs
zeigen den Zustand der Ports an.

L

L0
I

i)

Ge

Die Schaltung fiir ein Eigenbaunetzteil

.
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Davertest

Mein Commodore-Drucker VC
1526 (8-Nadler), nie benutzt,
wurde von einem Bekannten ge-
testet, wobei er einwandfrei ar-
beitete. Nach dem erfolgreichen
Test bekam ich ihn zuriick. Bei
mir fihrt er nun direkt nach dem
Einschalten und Papiereinlegen
einen Dauerselbsttest aus. Aus
diesem kommt er nicht mehr her-
aus. Was ist kaputt?

Hugo Kapper, Bobanheim-Roxheim

Kontrollieren Sie als erstes die
Bedienungsschalter, bzw. Taster
des Druckers. Wenn einer davon
klemmt und dadurch standig Kon-
takt gibt, tritt genau der beschrie-
bene Fehler auf. Weiterhin kann
auch der Schalter defekt sein. Er
ist dann auszutauschen. Sind die-
se Fehlerquellen ausgeschlossen,
kommt eigentlich nur noch das Be-
triebssystemin Frage. Dazuist der
Drucker zu 6ffnen. Sehen Sie nach
ob das EPROM oder ROM fest in
seinem Sockel sitzt. Dricken Sie
es nochmal richtig fest. Damit
muBte auch der Fehler beseitigt
sein.

Kein Reset

Nach dem Einschalten meiner
Floppy 9900 fihrt sie oft keinen
Reset aus. Zwar leuchtet das
Lampchen, aber der Motor star-
tet nicht. Nach einigen Versu-
chen klappt es schlieBlich. Doch
auf die Dauer ist dies lastig. Was
kann man dagegen unterneh-
men? D. Landien, Saaldorf

Wie jede am seriellen Bus des
C64 betriebene Laufwerk besitzt
auch die Floppy 9900 einen inter-
nen  Mikrocomputer. Dieser
braucht nach dem Einschalten ei-
nen Reset-Impuls um seine Arbeit
aufnehmen zu kénnen. Meistens
wird dieser Impuls durch ein RC-
Glied erzeugt. Nun kann es vor-
kommen, daB der dazu erforder-
liche Kondensator defekt ist. Dann
wird kein Reset-Impuls mehr er-
zeugt. Der Computer kann seine
Arbeit nicht aufnehmen. Die
Kontroll-LED zeigt nur das Vorhan-
densein der Betriebsspannungan.
Als weitére Fehlerquelle kommt
noch das Netzteil in Betracht.

{4 LRgp

eparafurecke

Zeichnung muB dort ein Schalter
mit zwei kurzen Litzen angeldtet
werden. Uber diesen 148t sich nun
das Modul abschalten. Bei mir
funktioniert die Umriistung schon
seit einem halben Jahr ohne Pro-
bleme. Henning Suckel, Kreis Halbarstadt

hier Kabel

anloten

Q
b

hier unterbr

it

o~ echen

Durch Auftrennen dieser Leitung wird das Modul inaktiviert

Wenn die abgegebene Spannung
zu gering ist, kann die Reset-
Schaltung auch nicht sicher arbei-
ten. Sie wird dann nur ab und zu ei-
nen Reset auslosen. Tauschen Sie
deshalb zunachst das Netzteil aus.
Funktioniert es dann immer noch
nicht, mussen Sie die Fehlersuche
auf das Innere der Floppy ausdeh-
nen. Da wir in der Redakltion kein
Laufwerk dieses Typs besitzen,
kénnen wir lhnen leider keine na-
heren Angaben zur Lage dieses
Kondensators machen.

Modul gezdhmt

Frage von Norman Schmied-
chenin der 64'er 10/92, Seite 86:
Wie kann ich das Modul MK VI im
Expansion-Port abschalten?

Ich besitze auch diese Modul
und stand vor dem gleichen Pro-
blem.

Zum Umbau ist die Leiterbahn,
die zum AnschluBpunkt 9 (EX-
ROM) des Expansion-Ports fUhrt,
im Modul aufzutrennen. Laut

Fragen Sie doch!

Haben Sie Probleme mit der
Hardware? Treten bei lhnen uner-
kldrliche Fehler auf? Schreiben Sie
uns. Wir kénnen allerdings nicht
versprechen, daB wir auf alle Fra-
gen eine Antwort wissen, oder lhre
Probleme I0sen konnen. Aber viel-
leicht standen andere Leser schon
vor dem gleichen Problem und ha-
ben es gelost. Allgemein interessie-
rende Fragen werden hier abge-
druckt.

Auch falls Sie lhrerseits Fragen
beantworten kdnnen, mochten wir
Sie bitten uns zu schreiben. Auch
far Tips aus dem Bereich Hardware
sind wir dankbar. Lassen Sie thre
kleinen Hardware-Hilfen nichtin |h-
rer Computeranlage vor sich hin
schlummern, sondern schicken sie
uns. Andere Leser freuen sich Gber
jeden Tip, der Inren Computer lei-
stungsfahiger macht.

Markt & Technlk Verlag AG

Redaktion G64er

z. Hd. Hans-Jiirgen Humbert

Stichwort: Reparaturecke

Hans-Pinsel-StraBe 2
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Seltsame EPROMs

Was bedeuten bei EPROMs die
zweiten Zahlenangaben auf dem
Geh&use?  Sascha Schmimke, Salms

EPROMs werden nicht nur in
verschiedenen GroBen produziert,
sondern auch mit verschiedenen
Zugriffszeiten. Die zweite Zahl
nach der Speicherplatzangabe
entspricht der Zugriffszeit in Nano-
sekunden.

Die letzten beiden Zahlen nach
der Typenbezeichnung ergeben
geteilt durch 8 die Speicherkapazi-
tat in KByte,

Ein EPROM mit dem Aufdruck
27 64 - 200 hatte also eine Kapazi-
tat von 8192 Bytes, bei einer Zu-
griffszeit von 200 ns. Fehlt die An-
gabe der Zugriffszeit haben diese
Typen eine von 300 ns.

Fir den Einsatz im C64 reichen
die langsamsten EPROMs mit ei-
ner Zugriffszeit von 300 ns voll-
standig aus.

Mein Computer
liebt es dunkel

Beim Ein- oder Ausschalten
der Neonbeleuchtung tritt einer
der folgenden Fehler auf:

— die Bildschirmfarben wech-
seln

— ein Programm bricht mit ei-
nem Syntaxfehler ab

— die 1541 reagiert nicht mehr

In etwa 10 % aller Einschaltfal-
le treten diese Fehler auf. Nach
Einbau des Floppy-Speeders
»Prologic DOS Classic« sind die-
se Ausfélle immer beim Ein- und
Ausschalten der Neonbeleuch-
tung zu verzeichnen. Wie kann
dieses Problem zuverlassig ge-
I6st werden? Versuche, die 1541
und den Monitor anders zu pla-
zieren, brachten keinen Erfolg.

Heribert Stock, Bargisch Gladbach

Neonleuchten stellen auf Grund
der internen Induktivitat eine Stor-
quelle ersten Grades dar. Die Spu-
le erzeugt beim Ein- oder Aus-
schalten einen Impuls, der emp-
findliche elektronische Gerdte aus
dem Takt bringen kann.

Obwohl im CB4 schon einige
EntstérmaBnahmen getroffen wur-
den, kénnen sie in einigen speziel-
len Féllen nicht ausreichen.

Meist hilft es schon die gesamte
Computeranlage an einer anderen
Steckdose zu betreiben. Weiterhin
konnen Netzfilter (im Fachhandel
erhéltlich) die Stérimpulse verrin-
gern, so daB die Anlage einwand-
frei arbeitet.

Ein einfacher Trick besteht dar-
in, die Netzzuleitung ein paarmal
um einen groBen Ferritkern, z.B.
den Kern eines ausgeschlachteten
Zeilentransformators aus dem
Fernseher, zu wickeln. Dadurch
werden Kkurze Spannungspitzen
wirkungsvoll bedampft, so daB sie
nicht mehr zum Computer gelan-
gen konnen.

Ansnaha 2/Fehruar 1993



Kassetten-Port durchschaut

von Hans-Jiirgen Humbert

iele setzen zur Speicherung
v:jie Datasette ein. Dieser

preiswerte Massenspeicher
erfreut sich immer noch groBter
Beliebtheit. In der letzen Folge die-
ser Reihe haben wir ein Display fir
den seriellen Port des C 64 gebaut.
Doch wir haben die Datasetten-
User nicht vergessen. Mit dieser
kleinen, aber komfortablen Schal-
tung konnen auch sie die Bits zur
Datasette flitzen sehen. Vier LEDs
geben auf einen Blick AufschiuB
Uber das Geschehen an diesem
Port. Er ist aber direkt mit dem Pro-
zessor des Computers verbunden.
Deswegen wirken sich Fehler an
der Schnittstelle direkt verheerend
aus. Auch die Datenibertragung
zur bzw. von der Datasette kann
empfindlich gestort werden. Uber-
prufen Sie deshalb die Platine be-
sonders grundlich, bevor sie ein-
gesetztwird. Das Layoutist so aus-
gelegt, daB die Uberwachungs-
schaltung direkt in die Zuleitung
der Datasette eingeschleift werden
kann.

Die Schaltung

Die Schaltung besteht diesmal
nur aus sieben Widerstanden, drei
Transistoren und vier LEDs. Das
geniigt, um alle relevanten Signale
an diesem Port anzuzeigen. Der
Port selbst hat zwar zwolf An-
schiiisse, die aber an der Obersei-
te mit der Unterseite verbunden
sind. Ein AnschluB (GND A-1) ist
die Masse Leitung, ein weiterer
(B-2) die 5 Volt Versorgungsspan-
nung dor Datasette. Da wir davon
ausgehen konnen, daB an der 5-
Volt-Leitung standig diese Span-
nung ansteht, wurde auf eine
Kontroll-LED verzichtet. Alle weite-
ren Aus- und Eingdnge werden mit
LEDs iberwacht. C-3, die Steuer-
leitung fir den Motor in der Data-
sette, wird hierbei von einem Lei-
stungstransistor im C64 ein- bzw.
ausgeschaltet. Der Motorstrom ist
dabeiwesentlich groBer als der der
Kontrolleuchte. Deshalb wurde
hier auf einen Schalttransistor ver-
zichtet. Die Spannung des Motors
liegt héher als die sonst dblichen
5 Voit. Der Widerstand der LED
muB deshalb auch angepabt wer-
den. Er betrdgt nun 470 Q. Alle an-
deren Vorwiderstande haben ei-
nen Wert von 330 Q. Die verblei-

Diesmal gehen wir dem Kassetten-Port auf den
Grund. Auch hier 1363t sich mit etwas Elektronik und
ein paar LEDs eine Uberwachungsschaltung auf-
bauen, die fir sichtbare Dateniibertragung sorgt.

% s Gt ik
Das fertige Testmodul: Vier LEDs signalisieren die Pegel am
Kassetten-Port

c-3 I -4 -

B2 - -2

04 W |
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A-1 ——am
Testmodul Cassetten-Port

Die komplette Schaltung des Kassetten-Port-Testers besitzt als
aktive Bauteile nur drei Transistoren

bringen. Ein IC wére hier nicht ein-
mal zur Haélfte ausgenutzt, des-
halb wurde hier eine Transistorlo-
sung vorgezogen. Die Basisleitun-

benden drei Leitungen werden von
drei Schalttransistoren iberwacht,
die jetzt den Pegel auf diesen Lei-
tungen Uber die LEDs zur Anzeige

gen der Transistoren liegen Uber
jeweils 10 kQ Widerstédnde an den
zu Uberwachenden Leitungen. Ein
High-Pegel steuert die Transisto-
ren durch und 138t die jeweilige
LED aufleuchten.

Der Nachbau

Atzen und bohren Sie die kleine
Platine. Das RastermaB ist so
gewahlt, daB sie direkt einen
Kassetten-Port-Stecker auf die
Eingangsseite aufldten konnen.
Da die Leitungen sowohl auf der
Oberseite, als auch auf der Unter-
seite anliegen, konnen die oberen
Pins des Steckers einfach abge-
zwickt werden. An der anderen
Seite kann der ubliche Kassetten-
Port-Stecker einfach aufgesteckt
werden. Um die Platine klein zu
halten, sind die Leiterbahnen rela-
tiv dinn ausgefallen. Fir die Be-
stickung muB deshalb ein Fein-
I6tkolben hergenommen werden.
Uber die Steuerleitung (C-3) flieBt
der relativ hohe Strom des Kasset-
tenmotors. Deshalb ist es sinnvoll,
mit isoliertem Schaltdraht eine
direkte Verbindung zwischen Ein-
und Ausgang der Schaltung her-
zustellen. Die Masse und die
5-Volt-Leitung sollten zur besseren
Stromleitung dick mit Lotzinn
Uberzogen werden. Achten Sie auf
die richtige Auswahl der Wider-
stande. Ein Vorwiderstand zu den
LEDs, der fiir die Anzeige des Mo-
tors zustandig ist, hat ndmlich den
Wert 470 Q. Verwechseln Sie ihn
auf keinen Fall mit den 330-Q-
Widerstanden. Der durch die LED
flieBende Strom kann bei falschem
Widerstand die LED sofort zersto-
ren!

Der Einsatz

Zunéachst testen wir die Schal-
tung einmal ohne Datasette. Dazu
wird auf der Oberseite des Stek-
kers Pin 6 mit einem Draht mit Pin
1 verbunden. Damit simulieren wir
dem C64 eine gedriickte »Play-
Taste« der Datasette.

Dann kann die Platine in den
Kassetten-Port des ausgeschalte-
ten Computers gesteckt werden.
Nach dem Einschalten diirfen eini-
ge LEDs leuchten. Welche nun
aufleuchten, hangt von lhrem
Computer ab. Meistens wird der
Motor der Datasette schon mit
Strom versorgt, was sich am Auf-
leuchten der linken LED bemerk-
bar macht.

A o



Hardware

Nun geben Sie folgende Befehle Write-LED reagiert nicht: CPU

1 £ 3 9 5 6 im Direktmodus ein: defekt
POKE 192, 1: POKE 1, PEEX (1) Read-LED reagiert nicht: CIA 1

™ ™ (s N =2 8 = | ™ OR 32 defekt
L | | Nach Return muB die Motor- Fir die Fehlerdiagnose ist es
O B B B steuerungsanzeige erloschen. Mit  vollig unerheblich, ob die LEDs
der Befehlssequenz leuchten oder nicht. Es ist nur
A B C D E F POKE 192, 0: POKE 1, PEEK (1) wichtig, daB sich der Pegel der Lei-

Der Kassetten-Port: 1-A: GNP, 2-B: 3-C, Kassettenmotor,

4-D: Read, 5-E: Write, 6-F: Sense

F

npiaeT-3109-nsiiseeand

|
|
|
|
i

y

Wegen der kleinen Platine und der feinen Lotstellen ist zur
Bestiickung unbedingt ein Elektroniklotkolben erforderlich

AND 39

kénnen wir den Motor wieder an-
laufen lassen, was sich am Auf-
leuchten der LED zeigt.

Damit ist der Test abgeschlos-
sen, und wir kénnen, natirlich
nach Entfernen des Kurzschlus-
ses, die Schaltung in die Zuleitung
zur Datasette einschleifen. Die Ab-
frage der »Play-Taste« wird eben-
falls auf dem Modul angezeigt. Bei
leuchtender LED ist diese Taste
nicht gedrickt. Erst wenn sie beté-
tigt wird, erlischt die LED.

Die weiteren Anzeigen lassen
sich aber nur bei angeschlossener
Datasette Uberprufen. Eine LED
zeigtdie Schreibimpulse des Com-
puters auf die Datasette an. Fir die
von der Kassette gelesenen Daten
ist eine weitere LED zustandig.

Fehlerdiagnose

Motor-LED reagiert nicht: Lei-
stungstransistor im C64 zerstort,
austauschen gegen eine BD 241

Sense-LED leuchtet stidndig:
Kabelbruch oder Mikroschalter in
der Datasette defekt

tungen andert. Das Aufleuchten
der LEDs ist nur vom letzten ge-
sendeten oder empfangenen Bit
abhangig.

Ubersicht der Testmodule

1. User-Port-Tester

2. Joystick-Port-Testgerat
3. Testgerat fur den seriellen Bus
4. Datasetten-Port-Tesler
5. Expansion-Port-Tester

weitere Module sind in Vorbereitung

Stuckliste

Halbleiter

3 BC5460a. \

4 LEDs rot, 1,9 mm, anreihbar

Widerstinde

3 3300

1. 4700

310k

Sonstiges

1 Piatine

1 Kassetten-Port-Stecker

2 anreihbare Fassungen fir
die LEDs N

Das GAL-Buch

In der modernen Elektronik fin-
den sich immer haufiger kleine
Spezial-ICs, die groBe Mengen
sonst notiger TTL-Chips ersetzen.
Diese GALs (Generic Array Logic)
sind eine Weiterentwicklung der
PALs (Programmable Array Logic),
mit dem Vorteil, daB sie elektrisch
Iéschbar sind. Sie bieten die Mog-
lichkeit, komplexe Logikstrukturen
durcheineinzelnes IC zu ersetzen.
Folgende Eigenschaften machen
diese Spezial-ICs auch fir den
Hobbybastler interessant:

- Loschbarkeit
- hohe Flexibilitat in bezug auf das
Platinenlayout (Ein- bzw. Ausgén-

on HiRaa

ge kénnen dem Layout angepabBt
werden)

- geringer Preis

- geringer Platzbedarf

Die Programmierung dieser viel-
seitigen Bausteine ist mit dem im
Buch beschriebenen GAL-Brenner
genauso einfach wie das Brennen
eines EPROMs. Auch das LG-
schen |aBt sich mit diesem Pro-
grammiergerat vornehmen.

Das »GAL-Buch« gliedert sich in
drei Teile. Der erste beschaftigt
sich mit dem Design moderner di-
gitaler Schaltungen. Teil zwei be-
faBt sich mit der Technik der GALs
und deren Einsatz. Zahlreiche An-
wendungsbeispiele helfen dem
Leser, sich in diese interessante
Technik einzuarbeiten.

Im dritten Teil wird schlieBlich
der Nachbau eines GAL-Brenners
beschrieben. Wozu nur wenig
Hardware notwendig ist. Auf Dis-
kette werden Programme zur
Steuerung des Brenners mit ei-
nem PC oder Atari mitgeliefert. Die

Schnittstelle zum Computer ist der
Centronics-Port. Deshalb 188t sich
der Brenner, nach entsprechender
Modifikation der Software, auch an
einem C64 betreiben.

Das Buch bietet einen interes-
santen Einblick in die Technik der
Zukunft.

Elektor Verlag GmbH, 5100 Aachen, ISBN
3-928051-30-X, 49,- Mark

Spielesammlung Band 6

Endlichist sie da, die neue 64'er-
Spielesammiung Band 6. Auf einer
beiliegenden Diskette befinden
sich 15 Spiele, die uns in andere
Welten entfGhren wollen: Action-,
Strategie-, Sport-, Simulations-
und Geschicklichkeitsfans kom-
men auf ihre Kosten.

Spannende Stories zu den ein-
zelnen Spielen, sehr unterhaltsam
und witzig geschrieben, machen
das Buch zu einem amusanten Be-

gleiter fur den Spielefreund. Meist
kommt man nach der Lektdre erst
gar nicht zum Spielen, weil die lu-
stigen Geschichten zum Weiterle-
sen einladen.

Die Spiele selbst sind teilweise
alteren Datums, was die Spielfreu-
de aber keinesfalls schmalert. (Ca-
sablanca mit Ingrid Bergmann und
Humphrey Bogart ist auch immer
noch ein Kultfilm!) Darunter befind-
liche Raritaten gehdren einfach in
die Sammiung jedes echten
Spiele-Freaks.

Markt & Technik Verlag AG, B013 Haar bei
Manchen, Hans-Pinsel-StraBe 2, I1SB 3-87791-
370-9, 39.- Mark
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von Peter Klein

er Public Domain hort,
denkt zunachst an billige
aber auch qualitativ min-

derwertige Software. Die drei PD-
und Shareware-Anbieter Master
MMSoft (Matthias Matting), Sto-
neysoft und Olaf Dzwiza sind an-
getreten, diesem schlechten Ima-
ge endlich den Garaus zu machen.
Die PD-Reihe von Matthias Mat-
ting umfaBt Spiele, Spiele-Ultilities,
Tools, Drucker-Utilities, Anwender-
programme,  Programmierspra-
chen, Lernsoftware, Musik, Grafik,
Zeichensatze, Sprites, Disketten-
magazine, Demomaker, Erotika
und Geos. Der mitgelieferte Kata-
log ist zwar sehr Ubersichtlich,
doch leider wegen schlechten
Drucks kaum lesbar. Das soll sich
aber laut Matting in naher Zukunft
andern. Eine kleine Ecke mit Tips
& Tricks und Besteliformulare er-
gdnzen den 17seitigen Katalog.
Die Preise bewegen sich zwischen
1,60 Mark (bei Abnahme von mehr
als zehn Disketten) und 3 Mark pro
einzelner No-name-Disk. Legen
Sie Wert auf Markendisketten,
missen Sie ca. 70 Piennig mehr
berappen. Auch an Floppy-1581-
Besitzer wurde gedacht: auf
Wunsch kénnen Sie die PD-Dis-
ketten auch im 3.5-Zoll-Format be-
stellen. Der Preis ist allerdings ein
Witz: acht Mark soll der SpaB ko-
sten (Abnahme 1 bis 2 Disketten),
und immer noch fiinf Mark bei Ab-
nahme von mehr als zehn Disks.
Hinzu kommt noch das Porto, das
mit vier Mark zu Buche schlagt
(dieser Betrag entfdlit bei einem
Bestellwert von mehr als 50 Mark).
Die Qualitat der Disketten ist eher
»durchwachsen«. Gute Tools wie
z.B. Filekopier-Programme oder
Demo-Designer (Bild 4 und 5)
wechseln sich mit diversen Uralt-
Tools (Bild 1) in bunter Reihenfolge
ab. Interessant sind z.B. die Geos-
Tools oder die Grafik- bzw. Sprite-
Bibliotheken. Auch bei den Pro-
grammiersprachen sieht es gut
aus: Forth, Lisp oder Comal sind
zwar alt, aber immer noch fur den
einen oder anderen interessant.
Fazit: Besser vorher genau infor-
mieren, bevor finf Mark fir eine
Leerdiskette ausgegeben wurden.
Stoneysoft ist der zweite und re-
nommierteste Kandidat in unse-
rem Test. Die PD-Reihe ist aufge-
gliedert in Anwendung, Adventu-
res, Spiele, Demos, Lernprogram-
me, Mixed, Diskmagazine, Print-
fox-Bilder und PD-Software zum
C128 (!). Die Preise liegen zwi-
schen 1,30 Mark (100 Disketten-
Nummern) und 1,65 Mark (zehn
Stiick). Die Mindestabnahme liegt
bei 10 Disketten, was allerdings bei
den genannten Preisen nicht wei-
ter schmerzt. Hinzu kommen noch
die Gebiihren bei Vorauskasse
(+250 Mark), V-Scheck (+350

oo =HiHa2

Public Domain und Shareware

oftware 1u
Schleuderpreisen

Wahrend auf Archimedes, Amiga und PC die Post
abgeht, schlummert die Public-Domain-Szene auf
dem C 64 seit Jahren still vor sich hin. Drei Anbieter
haben wir flir Sie etwas genauer abgeklopft, um
Sie vor méglichen Reinféllen zu bewahren.

[1] Zehn Jahre auf dem Buckel und kaum zu gebrauchen:

der Sprite-Designer

Mark) und Nachnahme (+6 Mark).
Ein besonderes Bonbon ist die
hauseigene PD-Zeitschrift, die alle
zwei Monate erscheint und 35
Mark (im Jahr) kostet. Geboten
werden neben Programmierung
auch viele Tips und Tricks. Ahnlich

dem Matting PD-Versand, gibt es
qualitative Héhen und Tiefen. Be-
merkenswert ist ein gelungener
Tetris-Clone »ATA« (Bild 6). Auch
der FLI-Editor von CPU ist sein
Geld wert (Bild 7). Ansonsten ist
wieder mal alles Durchschnitt.

ST ]

Die PD-Zeitung »Public« von Stoneysoft

Fazit: Stoneysoft ist unser Tip.
Das PD-Magazin ist eine hervorra-
gende Idee, die Preise sind unter-
durchschnittlich. Dazu kommt na-
tirlich noch, daB es auch Public-
Domain-Software fir den C128
gibt, die tatsachlich ausgereift und
zu gebrauchen ist.

Shareware

Oliver Dzwiza, der einzige
Shareware-Anbieter in unserem
Test, will mit guten und relativ teu-
ren Programmen (zwischen finf
und 20 Mark) den PD-Vertretern in
bezug auf die gebotene Qualitat
das Wasser abgraben. Leider wa-
ren die Programme, die uns zur
Verfiigung gestellt wurden, durch
die Bank auf Anfangerniveau. Das
deutsche Adventure =Der Atom-
gangster« (Bild 3) soll bei haufiger
Nutzung 20 Mark kosten (in die
Versuchung wird allerdings kaum
jemand kommen). Geboten wird
ein grafikloses Abenteuer, chne
Atmosphére, mit Programmfehlern
und einem Parser, der nur 255
Worter kennt (Parser ist in diesem
Zusammenhang der falsche Aus-
druck). Auch bei den anderen Pro-
grammen sieht es schlecht aus:
Die Notenverwaltung (Bild 2) bei-
spielsweise kostet nur funf Mark,
ist aber in wenigen Stunden selbst
zusammenprogrammiert (Grund-
kenntnisse in Basic reichen aus).
Die Masken lieBen sich durch
Cursor-Eingaben zerstéren und
spontane Abstlrze bei Fehleinga-
ben per =Division by Zero Error«
waren an der Tagesordnung.

Fazit: Sparen Sie sich das Geld
und legen es lieber in einem gut
funktionierenden PD- oder kom-
merziellen Programm an.

Fazit

Sollten Sie sich entschlieBen, in
grdBeren Mengen PD-Software zu
ordern, erkundigen Sie sich si-
cherheitshalber beim Anbieter vor
der Bestellung, ob die Tools das er-
fullen, was Sie von ihnen erwarten.
Von bedenkenlosem Kauf kénnen
wir nur abraten, zu groB ist die Zahl
der schwarzen Schafe auf den di-
versen Disketten. Die zwei geteste-
ten PD-Anbieter (Matting und Sto-
neysoft) geben sich zumindest gro-
Be Mihe, dem Kunden Quantitat
und Qualitat zu guten Preisen zu
liefern.
Master MM Soft
Matthias Matting

SingerstraBe 11
0-8045 Dresden

Mallander Computersoltware
Knufstrafle 28

4290 Bocholt

Tel. 02871185115

Stoneysoft Gunther Steinle
BeathovenstraBe 1

8943 Babenhausen

Tel. 083331275

Olaf Dzwiza

StolzestraBe 18

3000 Hannover 1

Tel. 0511/81 7959
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Software

Viele verschiedene Begriffe und kein Durchblick pragen seit jeher die Low-
Cost-Szene. Wir haben versucht, etwas Lichtins Dunkel der diversen Programm-
arten zu bringen:

Public Domain

— ist nicht mit Urheberrechten geschitzt, der Autor hat jegliche Anspriiche auf
ein Copyright aufgegeben

— darf frei koplert, verbreitet und kostenlos genutzt werden

- kann von jedem User verdndert und in eigene Programme eingebaut werden

- unterliegt keinerlei Vertriebsbeschrankungen

Shareware

- ist eigentlich kommerzielle Software, die allerdings frei kopiert werden darf

- bei haufiger Nutzung erwartet der Autor eine angemessene Bezahlung fir sein
Programm

- gilt bei haufiger Benutzung ohne Bezahlung als Raubkopie

Freeware

- samtliche Urheberrechte liegen beim Autor

- der Autor kann verschiedene Vertriebswege wahlen oder auch untersagen

- darf frei kopiert und in unveranderter und kompletter Form weiltergegeben
werden

- kostenlose Benutzung ausdricklich erfaubt

Payware

- normale kommerzielle Software, die allen Copyright- und Vertriebs-
beschriankungen unterliegt

‘Meinuna: Billiae
[ Lot bl oadind - il

el

Mit PD-Software in deutschen Landen war es schon immer so eine Sache: Die
meisten Anbieter legten mehr Wert auf die schnelle Mark, als auf qualitativhoch-
wertige Software. Leider hat sich das bis heute nicht gedndert, von ganz wenigen
Ausnahmen mal abgesehen. Veraltete und teilweise raubkopierte Software - so
befanden sich auf ein paar angetesteten Disketten kommerzielle Spieie von Oce-
an Software und viele Markt & Technik-Produkte, die einem Copyright unterlie-
gen - sind natiirlich nicht geeignet, den PD-Vertreibern grofes Vertrauen enlige-
genzubringen. Im Endeffekt ist es dem Gesetzgeber namlich egal, woher die
Raubkopie kommt. Den Altersrekord brach Gibrigens ein Sprite-Tool auf eineran-
getesteten PD-Diskette: Dieses fir heutige Verhaltnisse miserable Programm
hat bereits volle zehn Jahre auf dem Buckel. Leider kein Einzeifall. Solche Pro-
gramme verérgern natirlich den User, der auch bei Kosten von ca. finf Mark et-
was mehr Qualitat erwartet und auch erwarten darf. Ich rede deshalb allen PD-
Anbistern ins Gewissen, ihre Disketten von schiechten und uralten Tools zu sau-
bern, neue, bassere PD-Reihen zusammenzustellen, um dem PD-Gedankan
auch auf dem C64 endlich zum Durchbruch zu verhelfen. DaB es gute und frei
kopierbare Software in rauhen Mengen gibt, beweisen unzahlige Programme,
die verstreut auf den einzelnen Disketten zu finden waren. Hoffen wir also auf
bessere Zeiten... Peter Kiein

funktesystem

SChulnotenverwaltung LM
Md1.
Md1.

An Note in Prozent?

Anteil an in Prozent?
Md1l. ozent?

Md1 .

Anteil an Note

Anteil an Note in Prozent?

[2] Hier 14Bt sich die Eingabemaske einfach zerstéren
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Software

von Peter Klein

Wer jemals einen
Computerclub ge-
grundet hat, der im

TEs Lauf der Monate
ey oder Jahre immer

groBer wurde, weiB, mit welchen
Schwierigkeiten man zu kdmpfen
hat. Da missen Rundschreiben an
die verschiedenen Mitglieder ver-
schickt, Rechnungen geschrieben
und Konten verwaltet werden. Oh-
ne Computer flhrt das bald zu ei-
nem unerhort hohen Aufwand an
Zeit. Mit der »Vereinsverwaltunge«
von [S-Software haben Sie die
Méglichkeit, diese Probleme in
den Griff zu bekommen. Die Featu-
res sind schnell aufgezahit: Sortie-
rung nach unterschiedlichen Krite-
rien, Kontenverwaltung der Mitglie-
der, Mitgliederlisten, Beitragsrech-
nungen, Etiketten drucken, Rund-
schreiben und Kassenbuch fih-
ren. Was sich allerdings auf dem
Papier recht gut anhort, entpuppt
sich im spateren Einsalz als Farce.
Die Programmierer legten offen-
sichtlich keinen Wert auf Benut-
zerflhrung oder sichere Eingabe-
masken. So IaBt sich z.B. mit
den Cursor-Tasten oder <CLR/
HOME> der Bildschirmaufbau
zerstdren. Bei falscher Eingabe
produziert das Programm hdufig
einen »\REDO FROM START ER-
ROR« und in selteneren Fallen so-
garein Absturz. Auch dieinder An-
leitung gepriesene »einfache Text-
verarbeitung« verdient diesen Be-
griff nicht. Das Drucken klappte auf
unserem Testgerat (Star NL-10)
hervorragend. Epson-Besitzer

Datenverwaltung

Vereinsmeierel

Auf die Verantwortlichen eines Vereins oder Clubs
kommt viel Verwaltungskram zu, der aber mit ei-
nem C 64 und der »Vereinsverwaltung« von IS-
Software schnell zu entwirren sein soll.

-t
w

Rundschreiben

Kassenbuch

Drucken

i
2
3
4
95
6
7

Programmende

Bitte Auswahl

Druckprogramme

fiendern Farben
finleitung

Soft Vereinsverwaltung

Stammdatenpflege

eingeben? B

Das Hauptmenii gliedert sich in viele Untermeniis

werden ebenfalls keine Schwierig-
keiten haben. Ein Druckeranpas-
sungsmend fir Exotendrucker
sucht man allerdings vergeblich.

Fazit
Die Vereinsverwaltung verfugt
zwar Uber viele Tools, die Admini-
strationsarbeiten eines Clubs zum

Kinderspiel machen sollten, trotz-
dem wird dem Anwender die Freu-

de an diesem Programm vergallt:
schlechte Programmierung (siehe
oben), umstandlicher Texteditor,
kein Error-Handling und kein mit-
geliefertes Handbuch (muB erst
ausgedruckt werden). Gravieren-
de Nachteile also, die den Preis
von fast 70 Mark niemals rechtferti-
gen. Wer Uber diese negativen
Punkte hinwegsehen kann, erhalt
eine teure Allroundsoftware mit

64'er-Wertung:
Vereinsverwaltung

Die =Vereinsverwaltung= ist ein
Programm, mit dem ein Club oder
eingetragener Verein verwaltet wer-
den kann. Umfangreiche Sortier-
maoglichkeiten, Zahlungserinnerun-
gen und Etiketten drucken, Rund-

* schreiben verfassen sowie ein Kas-
senbuch sind bereits integriert.

- Rundschreiben drucken

- Sortierfunktion nach
verschiedenen Kriterien

- Etiketten drucken

- Beitragsrechnungen kdnnen
automatisch gedruckt werden

- ausfthrliche Anleitung

= Bedlanungsanleuung mus
ausgedruckt werden

- schlechte Benutzerfiihrung

- Masken mit Cursor-Tasten
zerstorbar

~ RUN/STOP wird nicht
abgefangen

- keine Eingabesicherheit

~ falsche Eingaben werden nicht
abgefangen

- zu leuer

Testkonfiguration: C64, Floppy
1541, Dolphin Dos 30,

Magic Formel, Drucker Star NL-10
Produkt: Vereinsverwaltung

Preis: 69 Mark

Hersteller: IS-Software, J. Schafer,
Bergfeld 21, 8261 Tiltmoning

Fehlern, die aber zum Trost doch
manchen Anforderungen halb-
wegs entsprechen kann.

Betreuung fiir Aufsteiger und Profis von

ACOI’II bis U IN I X

... mit den 5.000 gebrauchlichsten Begriffen und zahlreichen Abbildungen

Warenhauser!

T. Kaltenbach/H. Woerrlein, Das groRe Computerlexikon,
1992, 420 S., ISBN 3-87791-295-8, DM 49 -

Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den Buchabteilungen der

verschafft Thnen das optimale Wissen fiir die tédgliche Arbeit an [hrem
Computer! Zusitzlich mit Worterbuch deutsch-englisch/englisch-deutsch.

Markt&Technik Biicher - das Erfolgsprogramm fir Ihr Programm! Markt&Technik
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Hatten Sie"s gewubt?

Haben Sie alles richtig beantwortet? Hier sind die

Losungen.

von Hans-Jiirgen Humbert

ach drei Folgen mit Fragen
N endlich nun die Auflosung

des Diploms. Die Fragen wa-
ren nichtimmer leicht zu beantwor-
ten, aber falls Sie lhr 64’er-Maga-
zin aufmerksam gelesen haben
und lhren Computer kennen, dirf-
ten keine unldésbaren Probleme
aufgetreten sein.

Hier sind nun die richtigen Ant-
worten. Hoffentlich stimmen sie
auch mit Ihren Gberein. Der Uber-
sicht halber haben wir die Fragen
nochmals abgedruckt.

Die Antworten zu den Fragen in
der Ausgabe 10/92.

1. Wieviele Teile gibt es vom
Rainbow-Arts-Spiel Turrican?
b)2

2. Wie heiBt der Goldfisch beim

Adventure von Lucasfilm
Games »Zak McKraken«?

b) Sushi

3. Wie heiBt der Programmierer
des Action-Games »Uridium«?
a) Andrew Braybrook

4. Wo findet man das Benzin
bei »Maniac Mansion«?

c) es gibt kein Benzin im ganzen
Spiel

5. Welcher der drei genannten
Titel ist kein Denkspiel rund um

die Atomphysik?
b) Logical

1. Wieviele Sprites kann der
C64 ohne Tricks darstellen?

b) 8

2. Was bewirkt folgender
POKE-Befehi? : POKE 188,0
b) I6schen des Tastaturpuffers

3. Was bewirkt folgende Basic-
Zeile?

LOAD "$37,8

c) ladt erste und letzte Zeile des
Directory

4. Was bedeutet der Assembler-
Befehl PLP?

b) holt den Prozessorstatus vom
Stack in den Akku

5. Was passiert beim Befehl
»BRK= innerhalb eines Geos-
Programms?

c) es erscheint die Meldung
»System Error near...«

1. Wozu dient bei einem
EPROM das Fenster auf der
Oberseite?

a) zum Loschen des Speichers

2. Welcher Pegel liegt beim
Prozessor wahrend des
Betriebs an Pin 40 an?

a) High-Pegel

Andrew Braybrook programmierte das Ballerspiel »Uridium«
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3. Welcher Prozessor verrichtet
in der Floppy seinen Dienst?
c) 6502

4. Wie erkennt die Floppy 1571
einen Diskettenwechsel?
b) tiber die interne Lichtschranke

5. Mit welcher Art Motor findet
die Kopfpositionierung in der
Diskettenstation statt?

c) Schrittmotor

1. Wieviele Tasten hat der C64
weniger als der C128?

a) 26

2. Was bedeutet die Abkurzung

FLD?
a) Flexible Line Distance

3. Wie heiBt unsere Assistentin
mit Vornamen?

¢) Birgit

4. Was ist ein Multiplexer?

b) Vervielfacher

5. Wieviele Diskettenarten
unterscheidet Geos?

b) 3 (Systemdisketten, Arbeits-
disketten, Hauptdisketten)

Die Antworten zu den Fragen in
der Ausgabe 11/92.

1. Was war das Besondere an
dem Spiel »Nebulus« ?

a) perfekte Darstellung sich
drehender Tdrme

2. Im Spiel »Wizball« hat der
Zauberer Wiz eine Katze als
Gefahrten. Wie heiBt sie?

b) Catelite

3. Was ist Zak MacKraken
von Beruf?
a) Journalist

4. Was ist Parallax Scrolling?
a) verschiedene Ebenen scrollen
unterschiedlich schnell

8 QUEEN
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NIRRT,
Wettbewerb

5. Was ist ein Intro?
c) Vorspann bei einem Spiel,
oder Demo

1. Was bewirkt folgendes Basic-
Programm?

10 FOR A = ((371 » 3) - 89)
T0 ((371 » 5) + 168)

20 POKE 4, 81

30 NEXT A

40 FOR A = ((371 x 3) - 89)
T0 (371 x 4)

50 POKE A, 32

60 NEXT A

70 FOR A = (371.5 x 4) 10
((371 x 5) + (8 x 3 x 7))
80 POKE A, 32

90 NEXT A
c) es schreibt den Bildschirm
voll, I6scht ihn wieder, aber ein
Zeichen bleibt stehen

2. Wieviel »nackte« Befehle
kennt die CPU im C64?
a) 56

3. Welches ist kein Assembler-
Befehl des 65027

b) TYX

4, Was bedeutet die Abkiirzung
RTI?

b) Return from Interrupt

5. Was ist ein Interrupt?
a) Unterbrechung des laufenden
Programms

1. Welcher Baustein ist fiir die
Abfrage der Paddles zustiandig?
c) der SID

2. Wozu dient ein Hardware-
Speeder?

a) zum schnelleren Laden und
Speichern von Programmen

3. Warum besitzt der C64 im
Inneren noch eine extra
Sicherung?

c) Absicherung der 9-V-Wechsel-
spannung

4. Was bedeutet die Abkiizung
PLA?
a) Programmable Logic Array

5. Wozu dient der Systemtakt
$27

b) zur Synchronisation der
internen Bausteine

1. Wer ist kein Redakteur der
64’'er?
c) Helmut Jost

2. Was ist ein Streamer?
a) ein Datenaufzeichnungsgerat

3. Wie viele Blocks kann man
normalerweise auf einer 1541-
Diskette aufzeichnen?

b) 664

92 e

4. Wie viele Diskettenlaufwerke
lassen sich gleichzeitig am
seriellen Bus betreiben?

c) 4

5. Was bedeutet die Abklrzung
DMA?

a) Direct Memory Access

Die Antworten zu den Fragen in
der Ausgabe 12/92.

1. Komplexere Bausteine, wie
z.B. RAMs besitzen zweli
Steuereingange: OE (Output
Enable) und CS (Chip Select).
Welcher Eingang hat die
héhere Prioritédt?

a) OE

2. Der SID besitzt einen
eigenen Audioeingang. Lassen
sich die dort eingespielten
Toéne auch speichern?

c) nein

3. Der SID besitzt nur zwei
Eingénge fiir Paddles, kénnen
trotzdem vier Paddles
angeschlossen werden?

b) ein interner Umschalter
ermaoglicht quasi Parallelbetrieb

iy < 7 3
Die Sicherung im C 64 dient als KurzschluBschutz der 9-V.

4. Worin unterschied sich der
normale C64 von der sog.
Aldi-Version?

a) die Aldi-Version hat keine
9-Volt-Wechselspannung am
User-Port

5. Wozu bendtigt der C64 die
9-Volt-Wechselspannung?

c) zur Steuerung der Echtzeituhr
und fir die Erzeugung einer
hoheren Betriebsspannung

1. Welchen Befehl miissen Sie
eingeben, um nur die in einem
Basic-Programm vorhandene
Zeile 0 ausgeben zu lassen?

c) geht nicht

2. Die CPU im C64 besitzt zwei
Anschliisse zur Ausldsung
einer Programmunterbrechung.
Welcher besitzt die héhere
Prioritéat?

b) NMI

3. Was bedeutet der Assembler-
befehl CLD?
a) schaltet den Dezimalmodus ab

& 2

Die 1571 mit Lichtschranke zur Abfrage eines Diskettenwechsels

4. Wie viele Dateien kann man
maximal auf einer Diskette mit
der 1541 speichern?

b) 144

5. Mit welcher Befehlssequenz
wird ein einzelnes File von
Diskette geloscht?

b) OPEN 18,15,”S: NAME~

1. Wie heiBt in einem
bestimmten Arcade-Game die
Kénigin von Transsylvanien?
¢) Elvira

2. Welche Firma vertreibt
das Spiel »Indy Heat« in
Deutschland?

a) United Software

3. Wie heiBt der kleine
Goldgraber im Spiel
»Boulder Dash?«

b) Rockford

4. In welchem Spiel muB
man die einténig graue Welt
wieder mit frischer Farbe neu
tinchen?

¢) Wizball

5. Welches Spiel kann auch
Uiber Paddles gesteuert
werden?

a) Crillion

1. Im legendéren Apple befand
sich ein dhnlicher Prozessor
wie im C64. Wie war seine
Bezeichnung?

b) 6502

2. Was bedeutet die Abkiirzung
CP/M?

a) Control Program for Micro-
computer 1

3. Was ist der Unterschied
zwischen einer asynchronen
und einer synchronen seriellen
Dateniibertragung?

b) nur bei der synchronen
Ubertragung kommen die Bits

in gleichmasiger Folge;

bei asynchronem Betrieb kom-
men die Bits in unregelmasiger
Folge in Gruppen an

4. Was ist ein »Token«?

b) ein Byte, welches einen
verschliusselten Basic-Befehl
darstellt

5. Mit einem Modul oder mittels
spezieller Software kann man
aus Spielen bestimmte Grafiken
»klauene«. Diirfen diese Grafiken
in eigener Software weiter-
verwendet und verkauft
werden?

¢) nein, nur fir den privaten Ge-
brauch, d.h. ohne sie in irgend-
welcher Form weiterzuverbreiten

Haben Sie alles gewuBt? Die Sie-
ger des Diploms werden wir in
der Ausgabe 3/93 verdffentlichen.

Ausgabe 2/Februar 1993



Spiele

Die Fans der tragbaren Konsolen
werden auch zum Jahresstart mit ei-
nigen neuen Titeln versorgt. Einen
Klassiker aus der Spielhalle, der
auch schon auf dem C64 fir viel
SpielespaB sorgte, haben Infogra-
mes mit »Bombjack« auf dem Ga-
me Boy umgesetzt. Auf Luke Sky-
walker setzten UBI-Soft. Das Spiel
»Starwars« der franzosischen Fir-
ma sorgt jetzt auch auf dem kleinen
SchwarzweiBbildschirm fir Action
im Weltraum.

Auf Segas Game Gear treten
ebenfalls namhafte Spiele an den
Start. Der zweite Teil von =Super
Monaco GP« kann nun auch in den
Modulschacht eingeschoben und
neue Runden mit den Hochge-
schwindigkeitsboliden gedreht wer-
den. Auf dem C64 lassen sich die
=Lemmings= noch ein wenig Zeit,
aber die Game-Gear-Freaks kon-
nen ab sofort die stdrrischen Nager
durch die Levels dirigieren. Eben-
falls seit kurzer Zeit ist »Chuck
Rock= auf dem Game Gear aktiv.

Star Wars von
UBI Soft auf dem
Game Boy

C-64-Besitzer missen sich da noch
ein wenig. gedulden, denn da
kommt der Bierfan aus der Steinzeit
nicht so recht aus den Startiochern.
Autofans, die nicht auf den Grand
Prix in Monaco stehen, kdnnen sich
an »Out Run Europa« versuchen.

srlui_--_z

Titel ' Hont.lfar Wie lange dahel:?

10 Tarican Rainbow Arts 19 Monat
25 Zak McKracken Liscasfilm Games 23 Monat
38 Tutrican Rainbow Arls 123 Monat
4 (8 Ol Imperium Ralne 18, Monat
5 1 Pms Microposs 13 Monat
6 (5 Maniac Mansion Lucasfim Games 23 Monat
7.6 Kataiis Rainbow Aris 1. Monat
B (B Last Ninja 3 System 3 12. Monat
9 /(M Grand PrixCircu | Accolade 18, Monat
0 Elvira 2 ~ Flair 2. Monat

In unsere Hitparade der 64’er-Leser kommt ein wenig Bewegung. Zwar
haben Turrican und Zak McKracken die drei fiihrenden Positionen fest im
Griff, dafiir muB Maniac Mansion einen weiteren Platzveriust hinnehmen.
Shooting-Star ist »Oil Imperiume von Beline und den Sprung in die Top ten
schaffte die schéne Elvira mit ihrem zweiten Abenteuer. Mal seh'n, ob
noch mehr neue Spiele den Sprung ins 64'er-Spiele-Oberhaus schaffen?
Gendgend Spiele-Highlights gab’s dazu jain den letzien Monaten auf dem
C 64.

Spielehits gesucht

Jeden Monat wahlen die Leser
des 64'er-Magazins die Spiele-Top-
ten. Um bei der Wahl dabei zu sein,
braucht man nur seine drei privaten
Hits auf unserer Mitmachkarte zu
vermerken, und ab die Post. Unter
allen Einsendern verlosen wir in je-
dem Monat Preise. In diesem Monat
gibt's dreimal das 64'er Highlight
=First Samurai« von UBI-Soft zu ge-
winnen. Die Gewinner der Manix-
Twins von Dynamics heiBen:

Monika Gérne, Deinste
Andreas Metzger, Aldingen
Ulf Fausel, Dobeln

Herzlichen Glickwunsch!

£

SHM
2 )

ORA)

Dreimal zu gewinnen -
First Samurai

Beau Joly
Image Works

Beau Jolly's Big Bax
Teenage Mutant Hero Turtes Il

The Simpsons Ocean
Elivra - Mistress of the Dark Flair

P G O S T

USS John Young Special \eriag Ralt Kieingraber
0 Conquestader German Design Group

Die Verkaufshits auf dem C64 wurdan durch Media-Control ermittelt

Ganz anders als bei der 64'er-Hitparade sieht es in den Verkaufs-Charts

| fr den C64 aus. Dort hat sich gleich nach Beginn der Rickrunde der

4| FuBball-Bundesliga der »Bundesliga Manager- von Software 2000 an die
Spitze gesetzt. Beachtenswert der dritte Platz des »Familien-Duells.

Neue Kompilation

Eine neue Spielosammiung mit
kiangvollen Titeln hat Ocean zu-
sammengestellt. Das »Dream

Team=« besteht aus den Spielen
sTerminator 2«, sThe Simpsons«
und »Wrestle Manias«. Eine glnsti-
ge Gelegenheit, die Titel zusam-
men in einem Stick zu erwerben.

Das »Dream Teams
ist eine Spielesammiung
mit drei Games

Die Titel sind ohne Zweifel ver-
lockend und konnten in der 64'er-
Wertung gute Noten einheimsen.
Besonders interessant fir Termina-
tor- und Bart-Fans.

Name: Dream Team, Preis: 49,95 Mark,
Veririeb: Bomico, Am SOdpark 12, 6092
Kelsterbach
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Spiele

Fantasy-Schmoker

Mit den Plénen, das Rollenspiel

»Das schwarze Auge« auch auf
dem CB64 umazusetzen, sieht es
momentan etwas flau aus. Da man
fir die Projekte noch kein Program-
mier-Team finden konnte, das die
Aufgabe unter den gestellten Be-
dingungen erfillt, wurde die Ver-
sion fiir den C64 erst einmal auf
Eis gelegt. Als Trostpilaster gibt es
nun aber ein Taschenbuch mit vier
Geschichten aus Aventurien, diein
der Welt des schwarzen Auges
spielen. Das Buch tragt den Titel
»Mond Uber Phexcar« und ist direkt
bei Fantasy Productions in Diissel-
dorf zu haben. Die Autoren Pamela
Rumpel, Christel Scheja, Jorg
Raddatz und Ulrich Kiesow erzah-
len von List, Liebe, HaB Fabelwe-  g,,,0r Nibbly von Cosmos-Design demnéchst bei Prestige-
sen und vielen anderen Dingen  gogpware
aus der Welt des schwarzen Au-
ges, zum besseren Verstdndnis
dieser Spielewelt.
Titel: Mond Ober Phexcar, Preis: ca. 15 Mark,
ISBN-Nr. 3-89064-509-7, Vertrieb: Fanlasy
Productions, Postfach 260165, Konkordiastr.
61, 4000 Dusseldor! 1

Tagesobl ouf

D1

August

Das Biro des Football-Manager 3

Mond liber Phexcar -
das Buch zum Neue Games

»Schwarzen Auge« Fir den C64 trudelten in der Re-
daktion einige neue Titel ein. End-
lich zu kaufen: der »Football Ma-

Hagar bilist zum nager 3« von Addictive. Das Game

Sturm auf dem C64

»Die Erben des Thron«
von GDG in neuem Look

ist die konsequente Fortflihrung
der ersten beiden Teile. Man kann
sich als Manager im britschen
FuBball-Oberhaus beweisen. Ein
Test des Spiels in der nachsten
Ausgabe.

Von den »Deutschen Africa-
Korps« der German Design Group
ist nun die neue lberarbeitete Ver-
sion fertig. Fans, die ein Update
ihres alten Spiels méchten, kon-
nen das Game direkt bei der Ger-
man Design Group umtauschen.
Die Gebuhr fir das Update be-

tragt 10 Mark. Neupreis des Spiels
69 Mark und 79 Mark mit Szenario-
Disk. AuBerdem arbeiten die Stra-
tegiespezies aus Holzwickede an
einer neuen Version des Spiels
»Erben des Thronss.

Bei Prestige-Software sollin den
nachsten Wochen »Super Nibbly«
von Cosmos Design erscheinen.
Das Game ist eine aufgeputschte
Variante des Denkspielhits Nibbly,
bei dem ein Wurm durch ein Laby-
rinth gesteuert werden muB und
dabei alle Kerne, die in den Gan-
gen verstreut sind, verspeist. Ver-
steuert sich der Spieler, beiBt sich
Nibblyinden Schwanz, und ein Le-
ben ist futsch. Screenshots gab es
noch nicht, dafir schon einmal
eine Grafik von der Verpackung.

Aus Aachen von Kingsoft traf die
endgliltige Version von »Hégar
dem Schrecklichen« ein. Wie
schrecklich er ist, zeigen wir im
Test in der Marz-Ausgabe. Proble-
me hat Kingsoft mit der Ausliefe-
rung des Baller-Hits »\EON«. Grund
der Verzogerung ist die fehlende
Verpackung.

Einige Neuheiten gibt es auch
von Kaarster Distributor Rushware.
Das Softwarehaus hat gleich funf
neue Games fir den C64 im Pro-
gramm.

Als erstes wurde ein FuBball-
spiel mit dem »European Super
Soccer= angekindigt. AuBerdem
finden sich im Programm von
Rushware zwei Jump'n Runs. Klei-
ne Wesen mit dem Namen =Trolls«
machen in 32 Leveln die C-64 Welt
verruckt und das »Mac Donald's
Land« |adt ebenfalls zu Abenteu-
ern ein.

AuBerdem gibt es fir alle
Joystick-Golfer eine gute Nach-
richt. »Nick Faldo Championship
Golf« soll in nachster Zeit allen
Fans des Elitdrsports die Stunden
am Computer versuBen.

AuBerdem sind drei neue Spiel-
sammiungen zu haben. Die Com-
pilations haben die Titel »Grand-
slam Collection«, »The Big 100«
und =Microvalue Compilations.
Mehr dariber in einer der nach-
sten Ausgaben.

WoC-Demo-Competition

Wer unseren Bericht {ber die
World-of-Commodore-Messe ge-
lesen hat, wird die Gewinner unse-
res Demo-Wettbewerbes vermis-
sen. Dawir den Siegern einen brei-
teren Raum einrdumen wollen,
mussen wir Euch auf die nachste
Ausgabe vertrosten.

Dort werden auf satten zwei Sei-
ten die Gewinner prasentiert. Na-
tdrlich mit Screen-Shots der be-
sten Parts. 3

AuBerdem haben wir eine
Disketten-Collection in Vorberei-
tung, die Teile der Sieger-Demos
beinhaltet. Wie die Disketten (die
Programmierer und Grafiker ha-
ben sich gewaltig ins Zeug gelegt)
zu erhalten sind, erfahrt Ihr eben-
falls in der nachsten Ausgabe.

Ausaabe 2/Februar 1893



Spiele

von Jorn-Erik Burkert

terrichtet ein alter Mann einen

begabten Samuraiin den asiati-
schen Kampfklnsten und im Ge-
bet. Ein Ddmon entfihrt den Mei-
ster, und der Samurai sieht es als
seine Aufgabe an, sein Vorbild aus
den Klauen des Bosewichts zu be-
freien. Er begibt sich in ein Aben-
teuer, das voller Ratsel und Action
ist. Startistin einem Fantasy-Land,
wo ihm zahlreiche unangenehme
Gegner das Leben schwerma-
chen. Nach dem Fantasy-Land fol-
gen noch Abenteuer im Abwasser-
kanal und in der GroBstadt. Am An-
fang muB der Kampfer mit bloBen
Handen seinen Feinden gegen-
Ubertreten. Hat er genligend Wi-
dersacher niedergemacht, erhalt
er ein Katana-Schwert. Auf seinem
Weg findet er zahlreiche Extras,
die ihn mit frischer Kraft und bes-
seren Waffen ausstatten. AuBer-
dem findet er Teleporter, mit denen
er an verschiedene Stellen des ak-
tuellen Levels transportiert wird.

In einem ferndstlichen Dorf un-

TRRT S st asens 1
[ ;

Der Titel »First Samurai« |48t im
ersten Moment auf einen billigen
Abklatsch des System-3-Adventu-
res =Last Ninja« schlieBen. Aber
weit gefehit! Das Game entpuppt
sich als ein Jump'n’Run mit vielen
Action- und Geschicklichkeitsein-
lagen. AuBerdem muB der Spieler
zahlreiche Ratsel losen, um in die
ndchste Spielstufe zu kommen.
Die scheinbar unendlichen Levels
erinnern an die Turrican-Abenteu-
er und scrollen ebenso soft in alle
acht Richtungen. Sie sind mit viel
Phantasie detailliert gestaltet, was
fir viel Abwechslung im Spiel
sorgt. Uberhaupt haben die Grafi-
ker super Arbeit geleistet, denn die
Gegner sind vielfaltig und gut ge-
zeichnet, der Samurai ist hervorra-
gend in Szene gesetzt und toll ani-
miert und die Hintergrundgrafiken

" [oc1755] T [

Drachen spucken Feuer und rauben Lebensenergie

Banzait

stimmen auch. Die Optik des
Spiels runden passende Sound-
effekte ab. Die Steuerung hates in
sich und man muB schon einige
Bildschirmtode sterben, ehe man
den Samurai voll im Griff hat. Ne-
ben der obligatorischen Anzeige

fur die Lebenskraft des Helden,
hat er noch eine Anzeige flr sein
Schwert. Hat er zu wenig Puste
aber noch sein Samurai-Schwert, -
wird ihm nicht sofort eines seiner
sechs kostbaren Leben entrissen,
sondern erst einmal ein Teil seiner

L S

.

Anzeige fir die Waffen auf sein Le-
benskonto Uberschrieben und er
kann noch eine Weile weiter nach
seinem Meister suchen. In solch
einem Falle empfiehlt es sich, aus
einer sicheren Position die Gegner
zu erwarten und niederzumachen,
denn dann steigt das Konto fur die
Waffen und schnell hat man wieder
sein Schwert und kann wirkungs-
voller die Feinde bekdmpfen. Die
Lebensenergie wird bei nachster
Gelegenheit, wenn man wieder ein
Extra findet, aufgeflllt und weiter
geht es mit der Suche nach dem
Meister. Eine Besonderheit des er-
sten Samurai ist seine Fahigkeit,
an Wanden hinaufzuklettern, ahn-
lichwie man es von Marvels Super-
helden Spiderman kennt.

Das Abenteuer »First Samurai«
ist gleichermaBen fur Action-,
Jump'n’'Run- und Geschicklich-
keits-Freaks geeignet und (ber-
rascht den Spieler mit zahlreichen
Ratseln. Vergessen sollte man
aber nicht, daB das Game einen
ziemlich hohen Schwierigkeits-
grad hatund man eine ganze Weile
braucht, bis man sich als Joystick-
Akrobat beweisen kann. Hat man
den Hardcore-Kampfer erst einmal
im Griff, ist fir langen und unter-
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In sicherer Position auf die Gegner warten

Viele Gegner erwarten den Samurai im Abwasserkanal

haltsamen SpielespaB der Extra-
klasse gesorgt. First Samurai ist
ohne Zweifel ein Highlight in der
C-84-Spieleszene.

Titel: First Samural, Preis: 4995 Mark, Ver-
trieb: UBI-Soft, Aktienstr. 62, 4330 Mdlheim/
Ruhr
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von Matthdus Hose

bei der manin die Rolle eines

Weinbauern schlipft, ermog-
licht es auch einem »Weinlaien«
sich als guter Geschéftsmann zu
beweisen. Das Spiel beginntim Ja-
nuar 1975 mit geringem Startkapi-
tal und zehn Hektar Land in einem
der vier klassischen deutschen
Weinanbaugebiete. Ihre Aufgabe
als Weingutbesitzer ist es nun,
unter Beriicksichtigung der jewei-
ligen Anbaubedingungen die rich-
tigen Rebsorten anzupflanzen.
Wihrend lhre Trauben wachsen,
missen Sie zur rechten Zeit Vorbe-
reitungen fiir die Weinlese und das
Keltern treffen, d.h. Personal ein-
stellen, Erntemaschinen erwer-
ben, Lagerplatz bereitstellen, Fla-
schen ankaufen etc. Im Laufe der
»Jahre« lernt man als Weinbauer
nach und nach, worauf es an-
kommt um einen guten Tropfen zu-
standezubringen und diesen er-
folgreich abzusetzen. Von Zeit zu

Diese Wirtschaftssimulation,

Werbung ist eine wichtiger
Punkt bei Winzer
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Das gewiahlte Weingut liegt in Franken

Zeit kann man auf Auktionen sei-
nen Landbesitz vergréBern, und
wird so vom vulgéren Weinbauern
zum GroBweinbauern, zum Winzer
und schlieBlich zum GroBwinzer
befordert. Wer Gber einen lange-
ren Zeitraum solide arbeitet und
kein Geld planlos (z.B. durch gro-
Benwahnsinnige WerbemaBnah-
men) verbrat, wird seinen Reich-
tum bestandig anhdufen. Es

kommt vor allem auf den Uberblick
und das Taktieren des Weinbauern
an, damit beispielweise die Trau-
ben nicht auf dem Weinberg ver-
faulen, nur weil man auBer achtge-
lassen hat, ob die Lagerkapazita-
ten auch wirklich ausreichend
sind. Planungsfehler werden na-
tirlich mit einem fetten Kapitalpol-
ster leichter verkraftet, als wenn
schon der Gerichtsvollzieher vor

der Tur steht. Wenn es dann aber
mal lauft und man die erste Million
gescheffelt hat, darf man nicht er-
schrecken, wenn nur die letzten
sechs Stellen angezeigt werden,
denn mit Zahlen scheint das Spiel
so seine Schwierigkeiten zu ha-
ben.

Leider fehlen bei der C-64-Ver-
sion einige interessante Features
wie die Sabotage und das Verpan-
schen des Weines, an die der red-
liche C-64-User aber wahrschein-
lich sowieso nicht denken wirde.
Das sehr Ubersichtlich angelegte
Spiel mit einer zum Thema pas-
senden grafischen Darstellung
zeigt gemaB dem Ausspruch »In
vino veritas«, wer zum Weingutbe-
sitzer taugt und wer besser die Fin-
ger vom Wein bzw. Weinanbau las-
sen solite. Zum Wohle werte Joy-
stickgemeinde!

Titel: Winzer, Preis: 4995 Mark, Vertrieb:
Leisure-Soft GmbH, Robert-Bosch-Str. 1, 4703
Bdnen

Schwierigkeit mittel

von Jorn-Erik Burkert

kennt fast jeder, und die Fort-

setzung des phantastischen
Mérchens konnte man Mitte letz-
ten Jahres in Steven Spielbergs
Film »Hook« im Kino erleben. Zeil-
gleich strickte Ocean - bekannt fur
zahlreiche Filmumsetzungen - ein
Computerspiel rund um Peter Pan
und seinen Gegner Kapt'n Hook.
Die C-64-Fans wurden durch das
Softwarehaus in Manchester nicht
vergessen und kénnen nun auch
Peter Pan durchs Computer-Nim-
merland steuern. Peter muB im
Spiel verschiedene Missionen er-
fiillen und auf seinem Weg durch
die einzelnen Levels verschiedene
Gegenstdnde aufsammeln, um
diese zu verlassen. Dabei muB er
seinen Gegnern ausweichen und
Fallen iberwinden. Berihrt er sei-
ne Feinde, bekommt er von seinem
Energiekonto Punkte abgezogen.
Bei Null heiBt es »Game Over« und
Peter wird in einer Endsequenz
von Hook ins Wasser gestoBen.
Die einzelnen Levels kann man in
einem Menu auswéhlen und
Glockchen, die Elfenfreundin
Pans, gibt in einem gesonderten
Screen dem Abenteuerer Hilfestel-
lungen.

Die Geschichte um Peter Pan

oz (Hi/Hoaa

-~ % Ausnahmegrafik
: bei Oceans
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Peter Pan im C-64-Nimmerland

Nimmerland

In den einzelnen Levels scrolit
die Landschaft in alle acht Rich-
tungen, wobei die ganze Angele-
genheit oft ruckt. Die Grafiken fir
die Spielfiguren und Landschaft
sind weit unter Durchschnitt und

mit wenig Ideen dahingepixelt.
Ebensowenig haben sich die Musi-
ker kaum mit Ruhm bekleckert,
denn die Sounds sind weit unter
der Gurtellinie. Schade um die
schone Idee, denn man hatte Peter
Pan und Kapt'n Hook ein wenig
mehr Aufmerksamkeit schenken
konnen.

Man wird einfach den Eindruck
nicht los, daB da nur eine
C-64-Version mal mitgemacht und
die ganze Sache in kirzester Zeit
zusammengeschraubt wurde, um
moglichst einfach und schnell mit
einem zugkréaftigen Titel Kasse zu
machen. Schade um das C-64-
Nimmerland.

Name: Hook, Preis: 4995 Mark, Vertrieb: Bo-
mico, Am Siudpark 12, 6092 Kelsterbach
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von Jorn-Erik Burkert

er reist, muB auch irgend-
Wwo Ubernachten. Das Ho-

telgewerbe ist nicht nur
gewinnbringend, sondern auch
sehr interessant. Aus diesem
Grunde gibt es zahlreiche Wirt-
schaftssimulationen zu diesem
Thema. Der »Steigenberger Hotel-
manager« setzt erneut an, die
Spielerherzen zu erobern. Ziel ist
es, ein Hotel der Steigenberger-
Hotelkette zu fihren, wie z.B. den
Frankfurter Hof. Am Anfang des
Spiels heiBt es aber erst einmal,
mit einem kleineren Etablissement
den Start in die Hotelier-Karriere
zu machen. Sechs kleinere Hotels
stehen dem Spieler fir erste Beta-
tigungen auf dem Gebiet des Ho-
telwesens zur Verfligung. Mit dem
Motto »Klein - aber meinl« geht es
dann zur Sache. Grundkapital be-
kommt der Spieler aus einer Erb-
schaft einer verstorbenen Tante.
Braucht man mehr Moneten, wird
der Gang zur Bank notwendig.
Dort kann man einen Kredit auf-

Der Auslaser fiir die Hotelier-
karriere

Hotel de Luxe
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Vom Hauptmenii aus schaltet und waltet man

nehmen und sich so die notige Pe-
nunze verschaffen, um das Hotel
einzurichten und das Personal ein-
zustellen. Wer das in der Eile ver-
giBt, braucht sich nicht zu wun-
dern, wenn die Gaste ausbleiben.
AuBerdem kann man reichlich
Mause fir Extras, Bewachung und
Versicherungen ausgeben. Runde
fir Runde muB man nun mit mehr
oder weniger Geschick sein klei-
nes Imperium auf- und ausbauen.
In jeder Runde passieren immer

wieder unvorhergesehene Ereig-
nisse, ahnlich wie man es von Par-
kers Monopoly kennt. Mal gewinnt
man einen Preis beim Kreuzwort-
ratsel, dann wird wieder ein Koch
krank und ein anderes Mal schlagt
die Steuer zu. Bei Einbruch oder
Brand ist eine entsprechende Ver-
sicherung  vorteilhaft.  Diese
schlagt kraftige Lucken ins Haus-
haltsbudget, aber wenn man sie
kindigt, kann man sicher sein, daB
die Klche brennt oder das ganze

Hotel wird leergerdaumt...

Die Simulation von Bomico zeigt
sich technisch solide. Das Spielen
- Giber die Menlis ein Kinderspiel -
wird durch den Mauszeiger zum
Vergnigen. Altere Computerfans
werden schnell Parallelen zum
Klassiker »Hotel« entdecken, was
aber nicht weiter schlimm ist, denn
viele neue Ideen fanden im Spiel
Platz. Der Schwierigkeitsgrad ist
ziemlich gepfeffert und schnell
steht man vor dem Bankrott. Die
Maglichkeit, daB bis zu vier Spieler
teilnehmen konnen, ist lobens-
wert, Die Grafik ist ein wenig holp-
rig, daflr entschadigt die nette Mu-
sik. Diese wird aber fur die Lade-
vorgange abgeschaltet, was nicht
so den Nerv des Spielers trifft.
Abhilfe schafft in solch einem Fall
ein IRQ-Loader, wo der Soundchip
weiter musiziert, wenn Daten von
der Floppy geholt werden.

Name: Steig ger Hc ger, Preis:
4895 Mark, Vertrieb: Bomico, Am SOdpark 12,
6092 Keisterbach
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von Peter Klein

nfang 1875 war die Welt fiir
ABergieute noch in Ordnung:

keine Atomkraftwerke, kein
Erdol und Erdgas ein Fremdwort.
Genau in diesem Jahr werden Sie
geboren und sollen in Zukunft die
Zeche lhres Vaters dbernehmen.
Leider hat Ihr Vater nicht nur Sie
auf die Welt gesetzt, sondern noch
drei weitere Bélger, mit denen Sie
um das Erbe streiten missen. Vier
verschiedene Ziele gilt es zu errei-
chen: eine Geldsumme zwischen
200000 und 2000000 zu verdie-
nen, eine gewisse Menge Kohle
fordern, Grubenfelder abbauen
oder mit Zeitlimit méglichst viel
Geld scheffeln und Kohle fordern.
Bis zu vier Mitspieler konnen sich
am fréhlichen Erbstreit beteiligen,
sind es weniger, Ubernimmt der
Computer die restlichen Parts. In
guter alter »Kaiser«-Manier klickt
man sich danach durch die ver-
schiedenen Menus, immer darauf
bedacht, den Gegenspielern zu
enteilen. Werkzeuge kaufen, Be-
triebsfeste schmeiBen, Arbeiter
einstellen, geschickt mit der abge-
bauten Kohle handeln - so kénnen
Sie z.B. mit ausléndischen Han-
delspartnern Vertrdge abschlie-
Ben - und wie ein Maulwurf Stollen
in die Erde graben. Wer gerne

Aunnaha 3iCakeiar 1007

In der Ko

stundenlang zwischen diversen
Aktionen hin- und herklickt, mit
Vorliebe verschiedene Daten ver-
gleicht und ohnehin am Bergbau
interessiert ist, dem wird dieses
Spiel viel Freude machen. »Black
Gold« steht technisch auf schwa-
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Viel Icons und noch mehr Meniis

engrube

chen Beinen. Ander Geschwindig-
keit des Bildschirmaufbaus und
Auswahlmenis |28t sich sofort er-
kennen, daB es sich augenschein-
lich um compiliertes Basic han-
delt. Die wenigen Grafiken sind
zwar recht gut gezeichnet, dafir
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kommen aber Sound-Freaks ein-
deutig zu kurz. Alles in allem
kommt bei »Black Gold« erst nach
einer langeren Einspielzeit Freude
auf. Hat man sich dann allerdings
eine Taktik zurechtgelegt, gelingt
es dem Spieler fast immer, den
Computer aufs Kreuz zu legen.
Hier helfen nur menschliche Part-
ner (bis zu vier konnen mitspielen)
um den gelbten Profi ins Schwit-
zen zu bringen. Dank der wesent-
lich hoheren Komplexitat im Ver-
gleich zu »Kaiser« oder »Vermeer«
kann dem Strategiefan dieses
Spiel uneingeschrénkt ans Herz
gelegt werden, Action-Freaks soll-
ten lieber einen Bogen darum ma-
chen.

Titel: Black Gold, Preis: 4995 Mark, Vertrieb:
Leisure-Soft GmbH, Robert-Bosch-Sir, 1, 4703
Banen
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von Carsten Klockhaus
und Matthias Schrameyer

Island 1 — Torture 1

Am Anfang erwartet uns ein Le-
vel, in dem eine Stampfmaschine
Clydes Leben erschwert, da sie
nach einer bestimmten Zeit kleine
Fuzzy Wuzzys plattmachen will.
Bevor es dazu kommt, muB Clyde
alle Gegner im Level ausgeschal-
tet haben. Als erstes muB Clyde die
beiden grinen Schleimméannchen
erschieBen. Dazu solitet Ihr Clyde
unter die erste Plattform stellen
und den entgegenkommenden
Schissen durch Hiupfen auswei-
chen. Danach wendet man sich
dem blauen Drachen zu. Entweicht
den Schiissen dieses »Tierchense,
indem Ihr vor ihm auf und nieder
hiipft. Sobald der Lindwurm sein
Leben ausgehaucht hat, hinterlabt
er Clyde einen neuen wichtigen
SchuB. Diesen solite der Held ein-
sammeln und die Bombe den Ab-
hang hinunterschieBen, dann hin-
terherspringen. Die Bombe wird
durch den Feuerspucker (Feuer-
knopf gedriickt halten!) entzindet
und noch eine Etage tiefer gesto-
Ben, so daB die Wand neben den
grunen Doppelmonstern wegge-
sprengt wird. Nun geht's den glei-
chen Weg zurlick. Springt in die
Tiefe und haltet Euch rechts am
Bildschirmrand auf. SchieBt mehr-
mals, mit dem neu erworbenen
SchuB, auf das grine Doppelmon-
ster. Dabei muB Clyde springend
den Schissen ausweichen. Ist der
grune Schleimberg beseitigt, geht
es ab in die unterste Etage. Mit ge-
zielten Schissen muB nun det
Schalter am Fahrradfahrer umge-
legt werden. Wenn dieser auf Cly-
de zuradelt, springt er Uberihn hin-
weg. So, das war der erste Streich
und der zweite folgt sogleich...

Island 1 = Interlude 1

Aufgabe Nummer 2 besteht dar-
in, eine gewisse Anzahl niedlicher
FuzzyWuzzys zuretten. Diese wer-
den vom rechten oberen Rand
durch die bésen Dédmonen in die
Tiefe beférdert. Haltet den Feuer-
knopf gedriickt und den Stick nach
links, damit der kleine Fuzzy zur
Seite hipfen kann. Folgt ihm mit
der waagerechten Stellung des
Trampolins, bis er an dem linken
oberen Rand angekommenist. Der
groBen herumfliegenden Eule soll-
tet Ihr dabei keine Beachtung
schenken.

Island 1 — Torture 2

In diesem Level solltet lhr Euch
warm anziehen. SchieBt den Stein
in die Nahe des Abgrunds und
springt auf die Eisrutsche, sobald
der Vogel nach rechts losfliegt. Da-
durch landet Ihr auf dem Vogel,
den lhr jetzt durch schnelle Bewe-
gungen des Joysticks links und
rechts zwingt, nach oben zu flie-

o8 F¥HP

gen. Oben angekommen, schieBt
Ihr den Stein Gber den Vogel so
weit wie moglich nach rechts. Mit
dem Feuerstrahl (Feuerknopf ge-
driickt halten) kénnt lhr nun den
Stein in die Schneeballmaschine
schieben, und schon habt Ihr den
Level geschafft.

Ein Tip: Achtet auf den Ballon-
fahrer, der mit Schneebaéllen wirft.
Das folgende »Interlude= wird auf
dieselbe Art wie Interlude 1 gelost.
Dieses war der zweite Streich und
der dritte folgt sogleich...

Demons 1

Jetzt erwartet Euch eine ganze
Damonenfamilie, die Clyde auslo-

Hinterlistige = Monster
haben die Kinder der
Fuzzy Wuzzys entfihrt
und wollen sie meu-
cheln. Doch keiner hat
mit Clyde Radcliff ge-
rechnet, der bereitsteht,
um die Kinder zu retten.

schen muB. Kein Problem, wenn
man sich am linken oder rechten
Bildschirmrand aufhédit und die
Mittelstellung der SchuBanlage
wahlt. Kommt aus diesem Versteck
nur heraus, wenn die Schleimku-
geln gut zu erreichen sind, um sie
in bester Bundesligamanier mit
dem FuB wegzutreten.

Sind die erstenbeiden DAmonen
getdtet, folgt ein Oberhaupt der Fa-
milie - die liebe Mama! Diese kann
im Gegensatz zu den anderen bei-
den nur am Kopf getroffen werden.
Haltet auch hier die Mittelstellung
der SchuBanlage bei. Und nun
erstmal Werbung. ..

Scuba 1

Am Strand von »Malibu« warten
einige Kinder auf ihre Rettung.
Clyde Meiser von 64'er-TV ist da-
bei und berichtet. Werden die Kin-
der es schaffen, dem Tode zu ent-
rinnen? Das liegt in Eurer Hand.
Mége die Macht mit Euch sein!
Seid Ihr nah genug an der Insel,
springt ein Kind auf Eure Taucher-

(Repe
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glocke. Beachtet allerdings die
herumfliegenden Eulen.

Wenn |hr an einer weiteren Insel
angelangt seid, kénnt Ihr durch
Dricken des Feuerknopfs das
Kind zur anderen Seite bewegen.
Herumschwimmende Wassertiere
solltet 1hr lieber nicht berihren.

Der nachste Teil folgt in wenigen
Minuten.

/

wieder nach oben, laBt Euch in die
Grube fallen und schieft den Stein
soweit, daB dieser hinunterfallt.
Zu beachten ist in diesem Level,
daB die Kinder nicht in die Saure
fallen. Geht also, sobald der »Sto-
Ber« Euch anschaut, immer wieder
zur linken Seite, so daB das Boot
Clydes Kinder retten kann. Das fol-
gende Interlude wird genauso wie
die zwei bisherigen gelost, ebenso
die folgenden Interlude-Runden.

)
=

Island 2 — Torture 3

Zuerst nach links laufen (Schutz-
schild noch aktiv) und den Frosch
ins kihle NaB schubsen. Dann zur
rechten Seite Uber die Artisten
springen und zum »StoBer« hinun-
terfallen lassen. Der Frosch folgt
Euch dadurch und nimmt den
Stein mit nach oben. Totet nun das
Geschopf aus der 2. Reihe (ZXX)
und hipft gegen die farblich her-
vorgehobenen Plattform und rennt
schnell zur rechten Seite, sobald
diese zerstort ist. Endlich kénnt Ihr

Island 2 — Torture 4

Es wird wieder kalt. Also packt
die Winterklamotten wieder aus.
Wartet, bis die ersten beiden Platt-
formen nicht gleichzeitig auftau-
chen. Springt dann tber diese hin-
weg zur anderen Seite. Hipft nach
oben zu dem griinen Drachen und
wartet, bis dieser etwas zur Seite
geht. Springt Gber ihn und schieBt
ihn nach links zurdck. Erledigt den
ersten Schneemann mit dem Feu-
erstrahl und laBt den Schneeball
liegen. Tétet herumfliegende Geg-

Ausgabe 2/Februar 1993
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ner und beseitigt den zweiten
Schneemann. SchieBt nun diesen
Schneeball auf das Katapult und
springt zurick zum anderen
Schneeball. Sobald der griine Dra-
che vor der Kanone steht, schiet
lhr den Schneeball auf das Kata-
pult. Das war's. Noch ein Tip: Ver-
hindert zwischendurch immer wie-
der, daB der griine Drache die Ka-
none erreicht.

Demons 2 und Scuba 2

Wie schon im ersten Teil dieser
Spielstufe muB Clyde sehr vorsich-
tig sein und sich die Balle ordent-
lich vornehmen. Dann dirfte es
mit dem AbschuB der Ddmonen
keine Probleme geben. In Scuba 2
muB Clyde noch einmal tauchen
und die Fuzzy-Kinder retten, wie
beim letzten Mal.

Beachtet allerdings, daB Ihr die
Kinder ab und zu im Wasser abset-
zen muBt (nicht zu lange). Alle Tie-
re in diesem Level folgen einer be-
stimmten Routine, auf die Clyde
achten sollte.

Island 3 — Torture 5

Hier ddrft |hr keine Angst vor
groBen grinen »Kréten« haben.
Wendet Euch der Kréte zu, springt
den kleinen Abhang hinunter, aber
s0, daB Euch kein SchuB trifft und

;au vE EéLLED I-B-i_{'(ﬂvﬁﬁ
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Dem Damon geht es mit gezielten FuBtritten ans Leben (Demons)

weichen solitet, einen Moment
warten, bis der Geist nahe genug
herangekommen ist, Sprung in die
Tiefe, aber darauf achten, daB der
Geist Euch folgt. Dann etwas nach
rechts gehen und abwarten. Wenn
das blaue Mannchen verschwun-
den ist, vorsichtig mit dem SchuB
nach oben die Plattform unter dem
grinen »Hacker« zerstoren und
schnell zur rechten Seite auswei-
chen. \

Bis zum Fahrradfahrer in Level 1 muB Clyde vordringen (Torture 1)

verjagt den Gegner mit mehreren
Schissen. Den Schissen des
Gegners entkommt lhr durch
rechtzeitiges Hochspringen. Nach
Erledigung des Auftrags bekommt
lhr einen neuen SchuB und Vogel-
futter, welches Ihr per Feuerbutton
unter das ACME-Schild befordert.
Weckt die Eule mit einem SchuB,
und sie wird sich die Backen voll-
stopfen. Springt auf sie drauf und
fliegt durch schnelle Bewegungen
des Joysticks links und rechts nach
oben. Rauf auf den Pilz, hoch zum
Gespenst, dessen Blitzen Ihr aus-

» &
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Rettungsschwimmer Clyde

Radcliff paddelt von einer Insel
zur anderen (Scuba)

SchuB schieBt Ihr die Ballons so-
weit nach rechts, bis sie an der
Bergspitze zerplatzen. Das macht
Ihr solange, bis ca. acht Ballons
mit Wasser zerplatzt sind. Werft
die Maschine eventuell ein zweites
Mal an. Auf geht's zur Eule - feuert
einen SchuB auf diese und wartet,
bis das Dynamit frei ist. Springt
hinter das Dynamit, schieBt es bis
zum Anfang des Feuermeeres und
zlindet es mit dem FeuerschuB an.
Jetzt braucht lhr es nur noch hin-
unterzuschieBen und der Sieg ist
Euch sicher.

Achtung aufgepaBt: Den grauen
Hupfer mBt Ihr allerdings immer
wieder zum Schlafen bringen.

Interlude 6

Hier gilt alles wie bei den vorher-
igen Interludes. Ab dem 17. Kind
solitet Ihr es, mindestens einmal,

Im Eis schlégt der Kettensdagenmann zu, und schon hat es ein

Fuzzy-Kind erwischt (Torture 4)

Timing ist beim Start auf der
zweiten Insel gefragt

Island 3 — Torture 6

Geht nach unten und eliminiert
den blauen Wicht, der an der Bal-
lonmaschine steht. Sammelt den
neuen SchuB auf und schaltet die
Maschine ein. Nun geht’s rauf zur
Eule, wartet, bis sie Clyde am Kra-
gen greift und laBt ihn mit schneller
Links/rechts-Bewegung des Joy-
sticks auf die andere Seite trans-
portieren. Ist der graue Hipfer auf
dem Weg nach links, springt Ihr
hinab und legt diesen mit ein paar
Schissen flach. Mit dem neuen

vor dem seitlichen

hochhiipfen lassen.
Das macht Ihr bei jedem weite-

ren Kind, das die Eule erwischt.

Demon Screen 3

Jetzt geht es wieder zum FuB-
ballspielen in die Damonenhdhle.
Beachte, daB man beim zweiten
Déamon die unterste Stellung wahit
und beim dritten (Endgegner) sich
rechts neben dem ACME-Schild
aufstellt, sobald der Endgegner
zum dritten Mal wiederkommt. Er
fliegt auch nach einer bestimmten
Routine. Dann heiBt es die Stiefel
ordentlich zu schniren und in be-
ster Bundesliga-Manier den Mon-
stern einzuheizen!

DasZIEL ist nun erreicht, und Ihr
habt alle Fuzzy Wuzzys gerettet.
Auf den Fuzzy-Wuzzy-Inseln ist
nun wieder Ruhe und Ordnung
eingekehrt. Die Monster sind ver-
nichtet und die Kinder kbnnen oh-
ne Schrecken spielen. Viel SpaB
beim Abspann. Nicht zur Nachah-
mung empfohlen!

Springen,

(et i AN
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Habt auch Ihrein Spiel, das Ihr
gut genug beherrscht, um uber
den Spielverlauf einen Artikel zu
schreiben? Dann tut es doch! Ihr
muBt aber fur alle auftretenden
Probleme Losungen anbieten.
AuBerdem freuen wir uns Uber
Szenefotos (Dia) oder abge-
speicherte Bilder (mit geeigne-
tem Modul oder Spielstande).
Und damit sich niemand die Mu-
he umsonst macht, hier eine Li-
ste der bereits verdffentlichten
Longplays:

4/89: Uridium I
5/89: Last Ninja Il (Teil 1)
6/89: Ghosts'n Goblins
7/89: Katakis
8/89: Last Ninja Il (Teil 2)
9/89: Wizball
10/89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical
1/90: Zak McKrakcen (Tell 2)
2/90: Oil Imperium
3/90: Ultima (Teil 1)
4/90: Ultima (Teil 2)
5/90: Ultima (Teil 3)
6/90: Elite
8/90: X-Out
11/90: Maniac Mansion
12/90: Turrican
1/91: R-Type
2/91: Dragon Wars (Teil 1)
3/91: Dragon Wars (Teil 2)
4/91: Pirates

5/91: 6/91: Bard's Tale (Teil 2)
7/91: Turrican 1l (Teil 1)
8/91: Turrican |l (Teil 2)
und Secret Silver Blades
9/91: Turrican |l (Teil 3)
und The Last Ninja
10/91: Bard's Tale 2 (Teil 1)
11/91: Bard’s Tale 2 (Teil 2) und
Saint Dragon
12/91: Armalyte (Teil 1)
1/92; Bard's Tale 2 (Teil 3)
2/92: Bard’s Tale 2 (Teil 4) und
Armalyte (Teil 2)
3/92: Last Ninja 3 (Teil 1)
4/92: Defender of the Crown
5/92: Buck Rogers
6/92: Pool of Radiance Teil 1
7/92: Pool of Radiance Teil 2
8/92: 10
9/92: Dirty
10/92: Curse of the Azure Bonds
11/92: Ultima 6 (Teil 1)
12/92: Ultima 6 (Teil 2)
1/93: King's Bounty
2/93: Creatures 2
Top Spiele 2: Bard's Tale 3 und
Zak McKraken
Top Spiele 3: Turrican und Death
Knights of Krynn

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Longplay
Hans-Pinsel-Str. 2
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Creatures-Fan Antwort.

Wer im Spiel unendlich viele Leben haben will, solite bis zum Titel warten und
dann anfangen mit dem Joystick zu ritteln. Wenn an Stelle des Riesen-Clyde auf
dem Bildschirm ein mausahnliches Tierchen erscheint, dann hat man unendlich
viele Versuche fiir's Spiel. Aber Vorsicht, der Trick funktioniert nicht immer und
ist scheinbar vom Computer abhangig. In der Redaktion funktionierte die
Schummelei auch nicht auf jedem C 64 bzw. 128. Wie diese Phdnomen zusiande
kommt, konnten wir bisher auch noch nicht ermittein. Vielleicht weiB ein

Eine Runde Trampolin zur Rettung der Fuzzy-Wuzzy-Kinder
im Urwald (Interlude)
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Empfehlung des Hauses: Fuzzy Wuzzy am SpieB auf Monsterart
(Torture 6)

Unter der Erde missen die Fuzzys mit dem Sprungtuch
transportiert werden (Interlude)

In der tiefen Nacht trifft Clyde Radcliff Drachen und Kobolde
(Torture 5)
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B.A.T

Wer Waffen, Essen und Trinken
umsonst haben will, sollte in die
Game Hall gehen und Bissey spie-
len. Danach auf »SUCHEN« wech-
seln und sich Gberraschen lassen.

Jens Hannen, Kaarst

Turrican

Die Tips und Karten zum Action-
Game lurrican« flieBen stetig.
Heute eine Hilfe fir das erste Level
des Spiels. Frank Zylka schickte
uns aus Herford seine Karte und
zeigt wie man zu vier Extra-Lives
kommt. Man begibt sich bis an das
groBe »X« und holt sich dort den

Robert Planl in Bargteheide hat
sich die »Cool Croco Twins« vorge-
nommen und alle PaBworter er-
spielt!

05 1

10 DREAM
15 MUNGO
20 JANKO
25 HENRI
30 DOORS
a5 FLOYD
40 HUMAN
45 MONEY
50 MAGIC
55 GIRLS

?-.
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Neben einem weiteren Tip zum Rainbow-Arts-
Spiel »Turrican«, werden vor allem Conquestador-
Fans tolle Tricks in dieser Ausgabe finden. Aul3er-
dem alle Level-Codes zu »Cool Croco Twins«.

In den Turm kommt man nur,
wenn man sich mit der Party durch
das SchloB durcharbeitet. Dazu
muB man im dritten Level hinauf
und gegen die Statue (4 Nord,
2 Ost) kampfen.

Das geht aber nur, wenn man
das Auge aus den Katakomben
(Level 3, Nord 11, Ost 9) hat. Wenn
man den »Mad God« besiegt hat,
wird man automatisch in den Tower
von Kylerans teleportiert. Wenn
man dort auf diesen trifft, bekommt
man einen Onyx-Key. Um in den
Turm von Mangar zu kommen,
muB man in die Sewers (Level 3).
Dort betritt man in einen Raum
(Eingang 3, Nord 3, Ost 3) und dort
die Wendeltreppe rauf. Oben an-
gekommen, geht man ins mittlere
Gebdude und kommt mit dem
Onyx-Key in den Turm von Mangar.

Level 55 bei »Cool Croco Twins« per PaBwort

Bonusblock. Dann stellt man sich
an die linke Kante der Plattform.
Nun den Joystick nach links oben
dricken und so lange halten, bis
Turrican die Plattform 1 erreicht.
Springt man zu frih ab, stirzt man
in den Wasserfall. Vorsicht beim
Sprung von Plattform 10 zur Num-
mer 11, Wer zu hoch springt, ris-
kiert, daB die Extra-Lives wahrend
des Sprungs im Bild erscheinen
und dann firimmer verschwinden.

Bard’s Tale

In Ausgabe 12/92 fragte Martin
Erzberger, wie man in Kyleran's
Tower beim Broderbund-Spiel sThe
Bard's Tale« gelangt.

Tobias Tordy kennt die Losung
zum Problem:

FRIIFP

GOUVERNKE

Als Kolonialherr 1. Klasse erwies
sich Thomas Podhaisky in dem
Spiel »Conquestador= von der Ger-
man Design Group. Fir seinen Tip
zum Spiel kassiert er in dieser Aus-
gabe die 100 Mark fir den »Tip des
Monalts-.

Um beim Kolonisieren mit klei-
nem Aufwand maximale Ertrige zu

raffen, sollte ein Gouverneur mit elf
Pionieren und zwei Kolonisten aus-
gerlstet sein. Soll ein neues Feld
unterworfen werden, darf nur ein
Kolonist dort ausgesetzt werden.
Die vielen Pioniere bekommen wah-
rend dieser Aktion Urlaub, denn sie
wirden bei der Ertragsberechnung
genauso wie die Kolonisten behan-
delt. Manerhaltin genau 50 Prozent
aller Falle den maximalen Ertrags-
faktor von sieben.

AuBerdem ist es sinnvoll einen
(billigen!) Gouverneur als Koloni-
stenspeicher zu benulzen, der
dann die kolonisierenden Conque-
stadoren per \-REORGANISATION-
mit Kolonisten versorgt.

Die Erfahrung eines Gouverneu-
res hat keinen Einflug auf die Koloni-
sation. Der Basiswent eines Feldes
wird um den Betrag (Administra-
tionswert/68+ RND(0)) erhdht. Das
heiBt, bei hoher Administration stei-
gen die Chancen einer Steigerung

des Basiswerts um eins oder zwel.

m sich einen nen prung
an Siegpunkten zu verschaffen, ist
es ralsam in der ersten Gouver-
neurs-Phase des Spiels alles Gold
aufzunehmen und gleich wieder
einzuzahlen, denn es gibt keine
negativen Siegpunkte.
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Unser Tip des Monats kommt zu »Conquestador«

Hallo Spieletips-
und Longplay-Fans

Die beiden Rubriken=Hallo Fans«
undsLongplay=leben von der Mitar-
beit unserer Leser. Der FleiB der
Spiel-Freaks ist kaum zu Uberbieten
und zeigt welches Interesse an
Spielen auf dem C64 da ist. Dafur
gehtersteinmal ein herzliches Dan-
keschdn an alle Einsender, die mit
ihren Tips anderen Lesern aus der
Klemme helfen.

Wir sind bemaht, jeden Monat ei-
nen bunten Mix zusammenzustel-
len, damit moglichst viele Spieler
Hilfe finden. Trotzdem ist es nicht
immer leicht, die volle Themenbrei-
te an Tips im Heft unterzubringen.
Klar, daB wir immer einige Hilfen zu
akiuellen Games und auch zu Ol
dies in der Rubrik »Hallo Fans« ha-
ben wollen. Zahireiche Tips bleiben
aber auf der Strecks, da die Hilfen
oft sehr umfangereich sind und das
Abtippen zu einem unidsbaren Un-
terfangen wird. Genauso viele Pro-
bleme bereiten uns Karten die un-
sauber gezeichnet sind. Deshalb:
Lange POKE-Listen, und Tabellen
mdglichst auf Diskette mit einem
gangigen . Textverarbeitungspro-
gramm (z.B. Vizawrite, Startexter).
Dasselbe gilt far Karten, zeichnet
diese bitte mit einem Malprogramm
oder sauber auf weiBem Papier, da-
mit Euere starken Hilfen im Heft ver-
offentlicht werden kdnnen.

Ein weiteres Thema: Viele Long-
plays zu den verschiedensten Ga-
mes haben bisher die Redaktion er-
reicht. Auch diesen Einsendern un-
ser herzlicher Dank und weiter so!
Wir arbeiten uns langsam durch
den Stapel und wollen auch hier ak-
tuellen und alteren Spielen eine
Chance geben. Leider kdnnen wir
immer nur ein Longplay pro Heft
bringen. Bitte habt Geduld und Ver-
standnis, daB nicht jede Einsen-
dung sofort verdffentlicht werden
kann. Ein weiteres Problem sind oft
die fehlenden Bilder, denn ein Long-
play ohne Screenshots ist wie die
Suppe ohne Salz. Wem es moglich
ist, mit einem Freezer-Modul Bilder
aul: Disk zu speichemn oder uns
Spielstande zum Longplay auf Dis-
kette zuzuschicken, erleichtert un-
sere Arbeit ungemein.

Eure Tips, Tricks und Longplays
bitte wie immer an:

Markt & Technik Verlag AG

Redaktion 64'er

Stichwort: Spieletips

bzw. Longplay

Hans-Pinsel-StraBe 2
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Viel Spa8 mit den Tips in diesem
Monat und beim Zocken am Joy-
stick winscht Euch im Namen der
ganzen Redaktion

Euer Jorn-Erik »LEO= Burkert

| PLEASE ENTER YOUR NAME

Midnight Risitance

Unendlich Leben bekommt man
bei diesem Game, wenn man bei

SIMIDNIGHT”
RESISTANCE

SIAMESE

F:¥a2 101



der Aufforderung, den Namen ein-
zugeben, »SIAMESE« eintippt. ’
Nach <ENTER> blitzt der Bild- g
schirm auf. Frank Stabley, Dresden
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Hier die Karte zu unserem Turrican-Tip auf Seite 101

Weinkeller

s TGIr
A: Treppe u Abwasserkandlen)
S : Treppe (nach Skara Brae)

1inn H/¥aa

Sebastian Holz aus Berlinist ein
Fan vom Broderbund-Klassiker
»The Bard's Tale«. Er hat fir alle
Rollenspieler, die ebenfalls die
Abenteuer in Skara Brae erleben,

o ] 2 eine Karte zum Weinkeller in die
>, Redaktion geschickt.

In den Weinkeller gelangt man,
indem man in der Schenke, die
sich in der RAKHIER-StraBe befin-
det, Wein verlangt. In die Abwas-
serkandle geht es Uber den Aus-
gang A und (iber S geht es wieder
zurick an die Erdoberflache.

AuBerdem hat er einige andere
nitzliche Tips:

- Wer die Prifungstafel sucht, fin-
det sie in der TRUMPET-StraBe.
-Wer in die Katakomben des
wahnsinnigen Gottes gehen moch-
te, muB sich in einen der drei Tem-
pel auf der Ostseite des RAN PLAZ
begeben. Dort gibt man den Na-
men des Gottes ein - er lautet
TRAJAN.

Erfahrungspunkte = bekommt
man schnell, indem man nach fol-
gendem Schema vorgeht:

- erst alle Statuen toten

- inden Tempel des wahnsinnigen
Gottes gehen

- Priester fragen

- TRAJAN eingeben

- wenn man in den Katakoben ist,
gleich wieder hochgehen

- nun findet man alle Statuen wie-
der, die bloB darauf warten erneut
getdtet zu werden.
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von Jorn-Erik Burkert

ie die Piraten vor Jahrhun-
w derten, haben auch die

Freibeuter der Zukunft ihre
Schlupfwinkel, wo sie ihre Schatz-
kisten verstecken. Bei»Cybernoid«
haben die Freibeuter der sieben
Universen die Herrschaften der
Galaxis-Foderation gelinkt und
reichlich Beute in den Raumen
eines geheimen Piratenplaneten
eingefahren. Klar, da sich die Her-
ren vom GroBen Rat das nicht ge-
fallen lassen. Sie schicken ein
Raumschiff in Richtung Piraten-
nest, um die Schatze wieder zu-
rickzuholen und den Schlupfwin-
kel der Rauber auszurauchern.
Der Kopfiager hat einen Gleiter,
der mit den besten Waffen, die zu
haben sind, ausgeristet. Der Weg
zum Versteck ist natdrlich reichlich
mit Fallen gespickt und hinterlisti-
ge Gegner wollen dem Eindring-

Monstertreff in den Tiefen des Piratennests

(ybernoid

Screens werden nicht gescrollt,
sondern nur umgeschaltet. Feind-
liche Abfangjdger sind ziemlich
harte Brocken und raumschiff-
fressende Pflanzen sorgen schnell
fiir den Tod des Helden samt Glei-
ter. Glicklich in dieser Situation ist
der Spieler, der geniigend Muni-
tion und Smart-Bombs hat. Letzte-
re zersdbeln alle Gegner auf einen
Streich. Mit den Waffen sollte man
nicht allzu knausrig umgehen,
denn bei Lebensverlust wird der
Vorrat an Schutzschilden, Extras
und Bounces wieder aufgefulit.
Der Erfolg des Spiels fordert
sechs Monate nach dem Erschei-
nen eine Fortsetzung. »Cybernoid
2 - The Revenge« entfiihrt wieder
in eine Festung der Weltraum-
Korsaren. Diese ist noch besser
gesichertund hat noch mehr tiicki-
sche Fallen fir den Spieler auf La-
ger. AuBerdem sorgten die Grafiker
fur eine noch delikatere Optik. Der
Schwierigkeitsgrad des Spiels
wurde parallel dazu ein wenig an-
gehoben und ist eher fir fortge-
schrittene Spieler geeignet. Cy-

ling massiv ans Leder. Da heiBtes  Sound und Grafik wuBten im Jahr Ratsel und Priifungen reizen im-  bernoid sollte fir manchen Flop-
cool bleiben und zur rechten Zeit 1988 zu (berzeugen und locken mer wieder zu einer Sitzung am  Programmierer letzter Monate Vor-
dem Feind eins aufs Fell brennen.  noch heute an den Joystick. Die  Bildschirm. Kleines Manko: Die  bild sein.
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