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Kinstler am C64

Fir Hobby-Picassos, Ru-
bens-Imitatoren, Spitzweg-
Fans und Andy Warhol-Freaks:
Es ist soweit - wir enthiillen die
Monitore... und erbffnen die
Vernissage.

Inder Ausgabe 9/89 feuerten
wir den StartschuB zu einem
64'er-Malwettbewerb ab. »LaBt
Eurer Fantasie freien Lauf und
malt alles, was Euch zum The-
ma London einfalit«, so lautete
damals der Aufruf. Die Wahl
des Mal- oder Zeichenpro-
gramms haben wir Euch selbst
treffen lassen. So erreichten
uns viele Bilder, darunter wah-
re Meisterwerke, die mit den
unterschiedlichsten Program-
men gemalt wurden. Von Geos,
Amica Paint, Koala, Uber OCP-
Art Studio, Starpainter Doodle
(!) war alles vertreten.

Ach, Ihr wollt wissen, wer er-
ster wurde und ein Wochenen-
de in London verbringen darf?
Gerade in diesem Moment fallt
die Jury das Urteil. Der Sieger
ist... Aber halt! Das steht erst
in der n&chsten 64'er-Aus-
gabe.

8 FuaEp

Hallo, hier ist wieder Brigitte Bobenstetter mit dem Redaktions-

gefliister. Heute mit der Vorstellung unseres Computergrafikers Werner Nienstedt

und einer wichtigen Information fiir all die Kiinstler unter Euch.

Jochen Huber (links) war einen
Tag lang Star-Gast in der 64’er-
Redaktion. Hier mitten im
Redaktionsgeschehen mit Peter
Piliegensddrfer (sitzend),
Matthias Fichtner und Monika
Welzel-Friebe.

Der Spion, der aus
dem Norden kam

Ganz geheuer waruns dabei
nicht, denn »Er« war der erste
und einzige seiner Art. »Ere«
heiBt Jochen Huber, kommt
aus Wangerooge in Nieder-
sachsen und brachte fiir einen
Tag einen ganz schénen Wir-
bel in unsere Redaktion. Jo-
chen, begeisterter 64’er-Leser
und seines Zeichens ein gro-
Ber C64-Grafiker, durfte einen
Tag bei uns »spionieren«. Jo-
chen kam, sah und staunte. Ei-
nen ganzen Tag lang konnte
Jochen alle Stationen der Ent-
stehung einer 64'er »live« mit-
erleben. Von der Redaktion
Uber das Layout bis hin zur
Produktion, Repro-Abteilung
und Montage. Nichts blieb vor
ihm verborgen. Als AbschluB
hatten wir noch ein kleines In-
terview und einen Fototermin.
Nach seinen Eindricken be-
fragt antwortete Jochen: »Es

21

war einfach tolll« Besonders
erfreut war er iber die personli-
che Betreuung und Fihrung,
Monika Welzel-Friebe, unsere
Dame von der Hotline, wich
den ganzen Tag nicht von sei-
ner Seite. SchlieBlich muBte ja
auch irgendjemand als Uber-
setzer vom »Bayerischen« ins
»Norddeutsche«  aushelfen.
Nach seiner Lieblingsbeschaf-
tigung, »dem Computern«, be-
fragt, erzahlte er uns, daB er
sich seit 2' Jahren mit Hilfe
des 64’er-Magazins vom rei-
nen User zum professionellen
Programmierer entwickelt ha-
be. Sein Hauptinteresse liegt
dabei auf dem Gebiet der Gra-
fik. »Leider bringt Ihr Gber die-
ses Thema noch zu wenige,
seufzte er. Am spaten Nachmit-
tag wurde Jochen beladen mit
vielen Eindriicken und einigen
Computerheften wieder Rich-
tung Norden verabschiedet.
Fazit: Der»Tag der offenen Tiir«
war eine rundherum gelunge-
ne Aktion.

Hobby-Astronom
am Computer

In meiner kleinen Reihe
Who is who in der Redaktion
mache ich Euch heute mit Wer-
ner Nienstedt bekannt. Werner
ist aus Westfalen, genauer ge-
sagt Paderborn, vor vielen, vie-
len Jahren (1984) nach Bayern
emigriert, um hier bei Markt &
Technik sein Gliick zu versu-
chen. Begonnen hatte er als
Redakteur bei der Zeitschrift
Computer Persdnlich, mit dem
Aufgabengebiet Taschencom-
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Eines der Meisterwerke fiir den London-Malwettbewerb (von Klaus Bauer aus Weingarten gestaltet).
Wer die Sieger sind, wird erst in der nachsten Ausgabe verraten.
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Werner Nienstedt, unser
Computergrafik-Guru

puter und Grafiksoftware. Sei-
ne Artikel versah er mit eige-
nen hervorragenden Grafiken.
Diese fanden Uberall begei-
sterten Zuspruch, und schon
nach kurzer Zeit wurde ihm ein
Arbeitsplatz als Computergra-
fiker angeboten. Entspre-
chend seiner Ausbildung, er
studierte visuelle Kommunika-
tion mit dem AbschluB Dipl.-
Designer, und seiner Begeiste-
rung fir die Thematik Grafik,
hatte er damit seinen »lraum-
job« gefunden. Seit 1987 ist
Werner nun damit beschaftigt,
far verschiedene Zeitschriften
aus dem Markt & Technik Ver-
lag (Amiga, PC Magazin Plus,
Happy-Computer) und natir-
lich auch fiir das 64’er-Maga-
zindie Titelbilder zu entwerfen.
Wie er das macht und mit wel-
chen Techniken dabei gearbei-
tetwird, konnt |hrin dieser Aus-
gabe noch genauer nachlesen
(Seite 18). Ich mdchte Euch
den Werner privat noch ein biB-
chen naherbringen. Wie ver-
bringt ein »Computerkinstler«
seine Freizeit? Bleibt neben
dem Zeichnen und dem Com-
puter Gberhaupt noch Zeit und
Platz fir ein Hobby? »Aber ja
doch, ich bin ein visueller Wel-
tenbummler«. Wo immer Wer-
ner im Urlaub geht und steht
(er bereiste schon alle finf
Kontinente), ist seine Fotoka-
mera mit dabei. Alles, was ihm
vor die Linse kommt, wird fest-
gehalten. Besonders die Natur
und Architektur der verschie-
denen Lander sind ihm immer
einige Filme wert. Ist erin Min-
chen, vertieft er sich in seine
Science-fiction-Sammlung und
geht dabei (gedanklich) auf die
Reise in ferne fremde Welten.
Mit der uns noch weitgehend
unbekannten Welt im All ist er
bestens vertraut, denn ein wei-
teres Hobby von Werner ist die
Astronomie. Alles, was zwi-
schen Nordstern und Milch-
straBe auf uns herunterleuch-
tet, wurde von ihm bereits er-
forscht, per Teleskop.

_ Im Osten
was Neuves

gin Tag vergeht zur Zeit, an dem nicht das Thema
DDR - BRD in den Nachrichten der Tageszei-
tungen und im Fernsehen Schiagzeilen macht.
»Fir die driiben« scheint eine neue Sonne aufzugehen. Die Briefe, die uns hier in der Redaktion
aus der DDR erreichen, zeigen es. Fast jeder spiirt die neue Freiheit am eigenen Leib.
Die bedrickende Vorsicht, die bis vor kurzem aus den Zeilen der braunen
Billig-Papier-Briefe zu beobachten war »bitte verdffentlicht meinen Namen nicht.. .«
ist nicht mehr sichtbar. Ganz offen wird iiber die neue Situation gesprochen und geschrieben.
Und so groB ist der Hunger nach Informationen. Er ist fast vergleichbar mit der Zeit um 1983
bei uns, als der C64 erschien und noch wenig Literatur zu bekommen war.
Alles, was es gab, wurde verschlungen, kopiert und weitergegeben. Welche Freude!

amals gab es jedoch kein Land, das bereits
alles hatte, von dem wir alles bekommen
konnten, erst recht nicht in Deutsch.
Die Computerfreaks im Osten strecken jetzt mit neuer Hoffnung alle Antennen zu uns riiber.
Und wir soliten sie nicht enttauschen.
Aus diesem Grunde schlagen wir den Lesern eine groBe Aktion vor,
an der sich alle beteiligen kdnnen. Jeder, der Informationen, Gerate, Software, Biicher,
Hefte dibrig hat, nicht mehr braucht, kann mitmachen. Mehr dazu auf der nachsten Seite.

8 lhr Geurg Klinge
Chefredakteur
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UKW-Tagung Weinheim,
Hobby+Elektronik Stutt-
gat und Interradio
Hannover: drei Messen
fir Technikfreaks bra-
chen alle Rekorde.

von Nils Schiffhauer und
Peter Pfliegensdérfer

E in paar Kilometer nérdlich

von Heidelberg, am Ran-

de des Odenwaldes, liegt
Weinheim an der BergstraBe,
ihres Zeichens groBe Kreis-
stadt. Nicht nur die hervorra-
gend erhaltene Altstadt und
die groBziigige Verteilung von
Fotoampeln machten Wein-
heim (berregional bekannt.
TraditionsgemaB verwandelt
sich einmal im Jahr ein Teil der
Stadt in eine High-Tech-
Hochburg: zur UKW-Tagung.
Tausende von Funkamateu-
ren, auch aus Deutschlands
Nachbarléndern, ziehtesdann
fir ein Wochenende in die

UKW-Tagung

Zweiburgenstadt. In diesem
Jahr waren es (iber 10 000 Be-
sucher, die auf der 34. UKW-
Tagung hereinschauten.
Natiirlich gab es viele neue
Funkgerate, Antennen etc. zu
bestaunen, doch uns ging es
um etwas ganz anderes: Ver-
anstaltungen dieser Art sind -
wie auch Elektronikflohmarkte
- ein guter Indikator dafir, wel-
che Computer gerade »in«sind
und welche nicht. Wir hielten
also die Augen fiir alle Compu-
teranwendungen gedffnet und
wurden nicht enttauscht: An je-
dem zweiten Messestand wa-
ren einer oder mehrere Rech-
ner in Betrieb. Als dominierend
erwiesen sich IBM-kompatible
Personal-Computer, stark ver-
treten war auch die Atari ST-
Serie. Vom Amiga konnten wir
dagegen nur vereinzelte
Exemplare sichten; seine vor-
zuglicnen  Grafikfahigkeiten
sind nur fir wenige Amateur-
funk-Betriebsarten interessant.
Der Veranstalter, der Orts-
verband Weinheim des Deut-
schen Amateur Radio Clubs,
hat ausgezeichnete Arbeit ge-
leistet. Es war uns gegdnnt,
auch einen Blick hinter die Ku-
lissen zu werfen: An der Orga-
nisation - von der Ausschilde-
rung bis zum Rahmenpro-
gramm - war nichts auszuset-

10 F¥p

zen. Die Tagung selbst drohte
leider aus allen Nahten zu plat-
zen, der Veranstaltungsort, die
Weinheimer »Multschule«, ist
mittlerweile eindeutig zu klein,
die Klimaanlage waélzte nur
noch verbrauchte Warmluft
durch die Géange und Vortrags-
séle. Das Ganze hatte leider ei-
nen sehr kommerziellen Cha-
rakter, dabei war die UKW-
Tagung urspriinglich gar nicht
als Verkaufsmesse ausgelegt.
Ein besonderes Lob verdient
das gute Vortragsprogramm,
fir jeden war etwas geboten,
die Vortragssale brechend voll.
Auch der riesige Flohmarkt
war mehr als gut besucht, oh-
ne Ellenbogentechnik mitunter
kein Fortkommen méglich. Au-
Ber ein paar alten VC 20 und ei-
nigen Sinclair-Rechnern war
jedoch nichts computerahnli-
ches zu entdecken, das Ange-
bot fast ausschlieBlich funk-
spezifisch.

Ein ahnliches Bild in Hanno-
ver: Im Mittelpunkt der schon
zum achten Mal stattfindenden
Ausstellung stand die Verbin-
dung von Funkgeraten und
Computern. Die Besucherzahl
lag mit Gber 10 000 auf dem Ni-
veau der UKW-Tagung, und
auch sonst gab es deutliche
Parallelen.

Amateurfunk und Compu-
tertechnik waren bis vor eini-
ger Zeit noch ein Thema, das
die Funkinteressierten spalte-
te. Die Industrie jedoch machte
den Anfang und stattete ihre
Empfanger und Funkgerate
mit immer mehr Mikroprozes-
soren aus. Die Produkte wur-
den komfortabler und vielseiti-
ger, aber auch komplizierter.
Kein Wunder: Wo man in Indu-
strie und Handel auch hinhért,
Uberall wird den Funkamateu-
ren ein héheres Anspruchs-
denken als dem »professionel-
len« Markt bescheinigt.

Nachdem sich die Compu-
tertechnik in den Geraten auf
breiter Front bei der Bedie-
nung durchgesetzt hat, er-
reicht sie Uber die digitale Si-
gnalverarbeitung nun auch
zentrale Teile der klassischen
Technik.

Interradio

Leider lieferte in Deutsch-
land kein Hersteller die Softwa-
re dazu, das blieb »dem Markt«
Uberlassen, der sich erst lang-
sam mit diesen beinahe gren-
zenlosen Madglichkeiten zur
Steuerung durch Computer
beschaftigte.

Programme
fir 1 Mark
- inklusive
Kassette.
Angebote
dieser Art
wurden oft
gesichtet.

Weinheimer
UKW - Tagung

Auf der Interradio war das
bisher ausgereifteste Produkt
zu entdecken: »Spin-Off«, aus
einer professionellen Entwick-
lung von Rainer Kirschbaum
(IBC) entstanden, erlaubt ne-
ben der kompletten Empfan-

UKW-Tagung 1989: der Veranstaltungsort, die Weinheimer

»Multschule«, drohte aus allen Nahten zu platzen

ger-Steuerung auch die Dar-
stellung der Frequenzbele-
gung, eines Aktivitatsprofiles
und den Rickgriff auf eine Da-
tenbank.

Stand diese Software einzig
dar, so gab es flr die verschie-
denen Ubertragungsarten von
Texten und Bildern auf dem
Funkwege zahlreiche Pro-
gramme 2zu bestaunen, die
meisten fir PCs. Die Textuber-
tragung per Funk hat eine lan-
ge Tradition und setzte noch
vor wenigen Jahren umfangrei-
che elektro-mechanische Ein-
richtungen (beispielsweise
Fernschreiber) voraus. Mit
»AMTORY«, »FEC« und »Packet-
Radio« rlicken jetzt Verfahren
mit hohem Datendurchsatz
und hoher Datensicherheit in
den Vordergrund, die heute zu
geringen Preisen vollelektro-
nisch realisiert werden.

Das gilt auch fir Soft- und
Hardware zur Bildlbertra-
gung, wobei man hier zumeist
etwas tiefer in die Tasche grei-
fen muB. Besonders zur Demo-

dulation von Wetterfax- und
Pressebildern in Foto-Qualitat
gab es eine Reihe von Lésun-
gen zu bestaunen - und auch
hier wieder ein ausgepragter
Trend zum Personal-Computer.

Unibersehbarwaren auf der
Interradio auch die Program-
me zur Organisierung des
Funkverkehrs und zur Abwick-
lung von Funkwettbewerben.
Computertechnik tragt dar-
Uber hinaus zum Schutz der
Amateure vor Ather-Rowdies
bei, die beispielsweise eine
Relaisfunkstelle  blockieren:
Der von Bernd Hilbert ent-
wickelte Doppler-Peiler sendet
die Richtung angepeilter Sto-
renfriede wieder aus und hilft
so, dem Siinder rasch auf die
Spur zu kommen.

Von soviel Funktechnik ganz
verwirrt, waren wir froh, daB als
dritte Messe die 11. Hobby +
Elektronik in Stuttgart (nicht zu
verwechseln mit der Hobbytro-
nic) auf dem Programm stand.
Gerade hier glaubten wir, vom
Vorjahr her alles schon zu ken-
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nen, wurden jedoch ange-
nehm Uberrascht. Es war wirk-
lich ein Freak-Wunderland, ein
echtes Dorado der Technik-
fans. Die standig vollen Messe-
hallen wurden in nur vier Tagen
von mehr als 100000 Besu-
chern durchwandert - eine
wahrhaft gigantische Zahl, von
der manche Profi-Computer-
messe nur trdumen kann.

Hobby + Elektronik

Der enorme Besucherzu-
wachs von 22 Prozent gegen-
tber dem Vorjahr ist sicher
auch auf die angegliederte
»Modellbau Siid«zuriickzufih-
ren. Wir wollten diese Ausstel-
lung eigentlich gar nicht anse-
hen, konnten uns aber deren
Reiz doch nicht entziehen: Da
gab es U-Boote, Riesen-Mo-
dell-LKWs, Rennwagen im

MaBstab 1 zu 4, funktionieren-
de Flugzeuge aus Vogelfe-
dern, Raketen, gigantische Ei-
senbahnlandschaften etc. Na-
turlich bewegte sich alles, war
beleuchtet oder auf andere Art
verbliffend realistisch.

Schrott oder Gelegenheit?
Das weiB man erst zu Hause.

Wenige Messehallen weiter
- auf der Hobby+Elektronik
selbst - sah die Szenerie an-
ders aus. Computer, Elektronik
und wieder Funk - das waren
die Hauptthemen, bunt durch-
einandergewdrfelt. Es gab
Messestdnde mit elektroni-
schen Bauteilen, extrem billige
Disketten, Computer »ohne

Funktionsgarantie«, jede Men-
ge Restposten (Spiele auf Kas-
sette, Stiick 1 Mark). Da waren
Oszilloskope, Farbmonitore,
Soft- und Hardware, RAMs,
ROMs, EPROMs, verbotene
Telefone und Weltempfénger
und natirlich auch die negati-
ven Begleiterscheinungen sol-
cher Messen.

So fiel uns auch hier wieder
»Public-Domain«-Software fir
Uber 10 Mark auf. Spitzenreiter
war eine PC-Textverarbeitung
far knapp 40 Mark, wohlge-

Raketenbau mit dem C64: ein Modellbauclub berechnet mit

sich seitens der Messeleitung
Gedanken machen, speziell
auf den oft angegliederten
Flohmérkten (von Privat an Pri-
vat) haben Profis nichts zu su-
chen. Natirlich wirkt auch das
Angebot dort vollig deplaziert.
Auf der Hobby+Elektronik fan-
den wir zwar das gleiche wie-
der, doch in diesem lichtblit-
zenden Elektroniktrubel ge-
horte es praktisch dazu. Ne-
benbei bemerkt: Aus nicht
nachvollziehbaren Griinden
scheinen sich die bereits er-
wéahnten bananenférmigen Te-
lefone (Stiickpreis 19,95 Mark)
groBer Beliebtheit zu erfreuen.

Zuriick zu den Computern:
Die Situation vor einem Jahr
war (speziell fir C64-Anwen-
der) erschreckend: Uberall

PCs, Amigas und Ataris STs.
Der C64 befand sich in einer
geradezu schizophrenen Si-
tuation: Niemand traute sich,
ihn auf dem eigenen Messe-

selbstgebastelter Zusatzhardware Treibsatze fiir Raketen

merkt nur eine Diskette mit
zwei fotokopierten DIN-A4-Sei-
ten. Solche Angebote haben
mit Public Domain nichts zu
tun. Man hatte oft den Ein-
druck, daB hier die Anbieter mit
anderer Leute Arbeit - namlich
mit der der Programmierer - ihr
nicht ganz sauberes Geschaft
machen. Dies gilt natirlich
nicht fiir alle PD-Anbieter, doch
ein GroBteil der auf den Mes-
sen gesichteten muB wohl zu
dieser Kategorie gezahlt wer-
den. 3

Das zweite Argernis wirkte
besonders auf der UKW-
Tagung fehl am Platz: Floh-
marktprofis mit einem bemer-
kenswert unpassenden Ange-
bot. Das reichte von nervtétend
lauten »Aggressionskillern« bis
zum Plastiktelefon in Bana-
nenform. Uber die Zulassung
solcher Aussteller sollte man

stand zu zeigen, weil er doch,
wie es ein Aussteller auf unse-
re Frage formulierte, »Technik
von gestern reprasentierte«.
Horte man sich jedoch bei
den Besuchern um, sieht das
Bild anders aus: »Womit steu-
erst Du denn diese Eisenbahn-
anlage? - mit einem C64.«
»Machen Sie Packet-Radio?« -
Klar, mit einem C64.« Wir er-
warteten erneut eine Diskre-
panz zwischen Praxis und
Messe, wurden jedoch in die-
sem Jahr angenehm Uber-
rascht: Der C64 war wieder
vermehrt an den Stdnden zu
finden. Zunehmend scheint
man sich nun wieder daran zu
erinnern, daB man sich vom
Prestige allein nichts kaufen
kann. So fanden wir den C64
beispielsweise zum Empfang
von Funkfernschreiben. Das
gleiche kann man natirlich

“hin.
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auch mit einem PC machen,
nur ist so ein System fast 2000
Mark teurer. Auch bei den Mo-
dellbauern konnte der C64
mehrfach gesichtet werden, in
der Regel als MeB-, Berech-
nungs- und Steuercomputer.
Bemerkenswert auch eine Zu-
satzhardware, mit deren Hilfe
ein Modellbauclub Treibsatze
fiir Raketen berechnete.

Flr genau diese Zwecke -
zum Basteln, zum Steuern,
zum Experimentieren - ist der
C64 der Computer schlecht-
Er ist billig, er bietet
brauchbare Schnittstellen und
es gibt fir so ziemlich alles
passende Software. Und so
hatte man den Eindruck, daB
zwar viele Anwender ihren PC,
ST oder Amiga zu Hause ste-
hen haben, fiir die genannten
Anwendungen jedoch den
C64 (wieder) entdeckten. Es
zeigte sich jedoch auch, daB
far viele grafische Anwendun-
gen der C64 nicht mehr aus-
reicht, sich flir Betriebsarten
wie RTTY (Funkfernschreiben)
und Packet Radio als preiswer-
teste Alternative aber groBer
Beliebtheit erfreut.

Wir bleiben fiir Sie am Ball
und sind sicher auch wieder
auf den nachsten Messen fir
Computer-, Elektronik- und
Funkfreaks dabei.

UKW-Tagung: DARC OV Weinheim, DOK A20,
clo Egon Wallendorf (DK 7 IL), BahnhofstraBe
89, 6947 Laudenbach

Interradio: Fachal gen  Hex
GmbH Hannover-Bremen, Unternehmens-
gruppe der Deutschen Messe AG, z.Hd. Herm
Henning Kniep, HohenzollernstraBe 4, 3000
Hannover 1, Tel. 05 11/345051. Ideeller Trager
ist der Deutsche Amateur Radio Club e V., Lin-
denallee 6, 3507 Baunatal, Tel. 0561/492004

Hobby + Elektronik: Messe Stuttgart, Am Ko-
chenhof 16, 7000 Stuttgart 10, Tel. 07 11/2589-0

Ansprechpartner in der Redaktion: Pater
Pfliegensdérier (DH 9 MBH)

Nils Schiffhauer (DK 8 OK) ist als freier Jour-
nalist in Hannover tatig
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auf Amstrad-PCs

,,,,,,,

Fir alle seit dem 1.
’ November 1989 ver-
2 kauften MS-DOS-Ge-
réte bietet Amstrad nun eine 24
Monate umfassende Garantie
auf Arbeitszeit und Material.
Damit hat Amstrad mehr Ga-
rantie als brancheniblich. Nor-
mal ist heute eine Garantiezeit
von einem halben Jahr. Am-
strad Marketing und Vertriebs-
direktor Franz Simais kom-
mentiert die Unternehmens-
entscheidung so: »Bei mit mo-
dernsten Bauteilen und Pro-
duktionstechniken gefertigten
PCs geht das Schadensfallrisi-

ko wahrend der ersten sechs
Betriebsmonate gegen Null.
Wer seinen Kunden echten
Schutz geben will, muB diese
Vorteile weitergeben und die
Garantiezeit ausdehnen.« (aw)

Amstrad-Pressebiiro Kurt Kunz, Am Schio8-
park 3-5, 6200 Wiesbaden

Professionelles

Farbbandrecyding
e @ NachAuffassungder
ﬁ Firma Keller & Co.
#i sind Farbbander

nach dem Verblassen der Far-
ben noch lange nicht un-
brauchbar. Das Textilgewebe
eines Farbbandes hélt mehre-
re Wiedereinfarbungen aus
und die Farbbandkassette ist

noch langlebiger. Deshalb hat
man ein professionelles Gerat
zum Wiedereinfarben von be-
liebigen Farbbdndern ent-
wickelt. Das Farbband wird da-
zu einfach in eine Halterung
eingespannt. Das Textilband
durchlauft dann zwei spezielle
Walzen, die mit Farbe getrankt
sind. Durch die genau berech-
nete Durchlaufzeit zwischen
30 Minuten und 8 Stunden,
kann die Farbsattigung genau
und gleichmaBig dosiert wer-
den. Das Gerét ist dazu ge-
dacht, zu einer drastischen
Verringerung der Farbbandko-
sten beizutragen. Wirhaben es
einem Kurztest unterzogen
und konnten feststellen, daB
ein recyceltes Band wie ein

neues druckt. Leider ist die
Halterung der Kassette nicht
universell, so daB das Gerat
auf jeden Kassettentyp extra
umgebaut werden muB. Da
man in der Regel nur einen
Drucker besitzt, muB der Um-
bau nur einmal erfolgen. Bes-
ser ware eine Halterung, bei
der der Antrieb der Kassette
durch austauschbare Drehstif-
te realisiert wird. Trotzdem hal-
ten wir den Farbband-Recycler
fir eine absolut sinnvolle Erfin-
dung, denn er verringert den
Verbrauch an Farbbdndern
drastisch und sorgt fir eine
Entlastung der Umwelt. Der
Recycler kostet 420 Mark.(aw)

Keller & Co. GmbH, Peitzing Nr. 5, 8261 Schén-
berg

Com

omputer-Fans  West
und Computer-Fans
Ost - zwei bislang
durch Mauern getrennte
Welten finden zueinander.
Die 64'er unterstitzt die
neue Entwicklung durch ei-
ne Partnerschaftsaktion.
Machen Sie doch mit!
Computer sind in der
DDR keine unbekannten
Wesen. Mit groBem Elan,
viel Einsatz und Ausdauer
kampfen Computerfans
aus der DDR mit den Pro-
blemen der Versorgungsla-
ge. Was schon flir den ge-
wieften westdeutschen
Computerfan nicht gerade
einfachist, namlich die rich-

tige Mark am richtigen Ort
zu investieren, wird fir den
Computer-Fan Ost mit sei-

Parinerschafis-
treffen

nem schmalen Devisen-
konto schon zu einem Rie-
senproblem.

Wenn Sie als Computer-
Fan West Ihr Wissen, lhre
Ideen und Ihre Programme
(ohne fremdes Co-
pyright) mit einem
Partner aus der

puterfreundsch

uber Grenzen

DDR teilen wollen, dann
schreiben Sie uns doch.
Wir vermitteln Ihnen einen
Partner in der DDR, mit
dem Sie in Kontakt treten,
Treffen vereinbaren, Pro-
gramme tauschen und ihn
bei seinen Investitionswiin-
schen beraten kdnnen.
Wenn Sie als Computer-
Fan Ost Kontakt zu deut-
schen Computer-Fans ha-
ben wollen, dann schreiben
Sie uns. Wir vermitteln Ih-
nen zuverldssige Partner
West, die lhnen bei lhren
Computersorgen helfen.
Wenn Sie noch einen
Partner (nicht als Beschatfti-
gungsverhaltnis) far lhr
Programmierprojekt  su-
chen, dann finden Sieinder
DDR sicherlich einen kom-
petenten Partner. Schrei-

ben Sie uns, wann und wo-
fur Sie Programmierpartner
suchen.

Wenn Sie als Computer-
Fan Ost noch einen Partner
im Westen suchen, der mit

Teamborse fiir
.
Projekte

lhnen zusammen ein Pro-
grammierprojekt  durch-
zieht, dann schreiben Sie
uns. Auch wenn Sie schon
eigene Programme haben,
machen Sie mit, auch die
Chance auf Veroffentli-
chung in der 64’er besteht.

Wenn Sie also, egal ob
aus Ost oder aus West, ei-
nen Partner aus dem ande-
en Teil Deutschlands su-
chen, dann sollten Sie uns

_ schreiben. Wir werden lhre

aft

Adresse und lhren Wunsch
veroffentlichen. Bitte be-
statigen Sie uns dabei
schriftlich, daB Sie damit
einverstanden sind, lhre
Adresse zu veroffentli-
chen. Neben Ihrer Adresse
haben Sie noch zwei Druck-
zeilen Platz, um zu be-
schreiben, was fir eine Art
von Partner Sie suchen
(z.B. suche Assembler-Pro-
fi, suche Drucker-Spezia-
list). Ubrigens: Wenn Sie et-
was zu verschenken haben,
so koénnen Sie dies in die-
sen zwei Zeilen auch unter-
bringen (z.B. verschenke
Joystick).

Die GewiBheit, Gutes zu
tun und Freunde zu gewin-
nen, ist doch ein sehr gutes
Gefiihl. Deshalb: Machen
Sie mit! Schreiben Sie an:
Markt & Technik Verlag
Redaktion 64’er
Stichwort: DDR-Partner
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen




PD vom Diskettenhersteller

Der  Diskettenher-
steller Boeder stelit

## ein Public-Domain-
Sommem fur alle géngigen
Computer-Typen vor. Fir alle
Gerate vom C64 bis hin zum
PC werden in einer Palette von
insgesamt rund 100 Produkten
(bis 1990 soll das Angebot auf

200 Produkte angewachsen
sein) verschiedenste Pro-
grammtypen angeboten. Die
Preise hierfiir bewegen sich
zwischen 9,95 und 1995 Mark,
kdnnen in Einzelfdllen jedoch
auch zwischen 99 und 199
Mark liegen. (mf)
Boeder, 6093 Fidrsheim, Postfach

PD-Disketten-Sortiment von Boeder

Commodore Amiga
Atari ST-Serie

Personal-Computer
aller Hersteller

Hﬂ alles fiir den C64
1 4

HIE
L4 High-Tech-Produkte

m News und Trends

' ) Was sonst nirgend-
i WO reinpaBt

alles fur den C128
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Neuer
Vokabeltrainer

Der neue Vokabel-
trainer von CHS-Soft

i »Englisch for E.B.«ist
erhaltllch Die Hauptbestand-
teile des Programms sind ein
Vokabeltrainer, Redewendun-
gen, unregelmaBige Verben,
Grammatik, AbschluBtest und
ein Wérterbuch. Weiterhin ge-
hort eine personenbezogene
Initialisierung, eine individuel-
le Leistungsanalyse und das
Speichern von privaten Daten

Anerahe 2/Fahmar 10400

dazu. Das Programm ist in
zwei Versionen erhdltlich. Ne-
ben der deutschen Standard-
version gibt es auch eine engli-
sche. Zweck dieser Version ist
es, dem Fortgeschrittenen ei-
ne zusatzliche Lern- und
Ubungsmaglichkeit zu geben.
Das Programm kostet 49 Mark
(Schiler 44,90). (aw)
CHS-Soft, Postfach 176, 8830 Treuchtiingen 1

Sharp 1Q-7100
programmierbar
m Sharp hat fiir die Elec-

tronic Organizer Q-

7000 und 7100M zwei
IC-Karten zur freien Program-
mierung entwickelt: Die Basic-
Karte 1Q-770 und die EPROM-
Karte 1Q-775. Die EPROM-Kar-
te ist speziell fir Software-Ent-
wickler gedacht: Nach Ab-
schluB eines Entwicklungsver-
trages liefert Sharp das Know-
how sowie die ndtige Hard- und
Software. Damit wird die Pro-
grammierung des EPROMSs in
Assembler und C madglich.
Hierflr stehen 96 KByte zur
Verfuigung. Eigene spezielle
Programme kdnnen schnell
mit der Basic-Karte (64 kByte
RAM) geschrieben werden:
Entweder direkt auf dem
IQ-7000 oder aber auf einem
PC. (aw)

Sharp Electronics, Sonninstr. 3,
2000 Hamburg 1

Elektronik-Floh-

markt in Minchen

Am 26.11.89 trafen
sich wieder alle, die
j ¢ sich fir Computer,
Funk und Elektronik interessie-
ren, in Minchen. In den Nock-
herberg-Hallen, in denen sonst
nur Starkbier ausgeschenkt
wird, war in mehreren groBen
Raumen einiges zu sehen:
Rund um Elektronik, Funk und
Computer hatte man die groBe
Auswahl. Da wurde beispiels-
weise ein kompletter Siemens
PCD fir 150 Mark und ein Ep-
son Handheld PX-8 mit viel
Software fur 200 Mark ver-
kauft. Aber auch Frequenzge-
neratoren fir 20 Mark und
Floppy- und Hard-Disks fir
Spottpreise konnte man fin-
den. Man muBte allerdings
schnell sein, denn das Gedran-
ge war riesig und die Leute
kauften wie wahnsinnig. Natir-
lich waren auch die Minchner
Computerclubs, wie z.B. der
ACM, wieder vertreten. Auf ei-
nem groBen Stand informier-
ten sie Uber das Angebot ihres
Clubs, das fiir alle Computer
gilt. Ein weiterer Schwerpunkt
war die PD-Software, die es in
wahren Bergen zu sehen gab.
Dafiir waren die Bereiche Hi-Fi
und Audio etwas schwacher
besetzt. Uberhaupt entwickelt
sich die Elektronik-Borse, die
es nun schon im vierten Jahr
gibt, langsam zu einer richti-
gen Computer-Borse. Erfreu-
lich, daB es wesentlich weniger
»Schrott« wie in den letzten
Jahren zu sehen gab. Das Ni-
veau der angebotenen Waren
ist deutlich gestiegen, die Prei-
se hingegen hielten sich auf
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So wirbt der
Elektronik-Flohmarkt fiir sich

niedrigem Niveau. Die nach-
sten Flohmarkte finden am 20.
Mai und am 25. November 1990
wieder auf dem Nockherberg
statt. Nachstes Jahr wird man
auch das flnfjahrige Jubildum
groB feiern. Unter anderem ist
eine Verlosungsaktion ge-
plant. (aw)
E. Welsch, Dieselstr 15, 8000 Minchen 50

Postzugelassen und

blitzschnell
Von der Deutschen
Bundespost, Be-

HIGH

" reich Telecom, kdn-
nen Interessenten jetzt das
19200-bps-Modem Logem
T2000 mieten oder kaufen.
Dieses Modem beinhaltet eine
dhnliche Fehleriberprifung
wie das MNP-Protokoll der
handelsiiblichen 2400 oder
9600-bps-Modems. Das relativ
groBvolumige Modem kostet
ca. 150 Mark Miete im Monat.
Besteht Interesse am Kauf die-

ses Modems, sind etwa 5500
Mark zu zahlen. (da)

Der »Personal Organizer« Sharp 10-7100 mit den Karten
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Sieht einfacher aus, als es ist - der jonglierende Roboter

Toshiba baut jong-

lierenden Roboter

Toshiba-Forscher

1 konnten eine Verbes-
serung der Steue-
rung eines Mehrgelenk-Robo-
ters erreichen, der in Verbin-
dung mit einer optischen Er-
kennungseinheit arbeitet, wel-
che die Bilder von bewegten
Objekten erkennt und verarbei-
tet. Zur Demonstration der
neuen Steuerungstechnik ha-
ben sie einen einarmigen Ro-
boter-Prototyp entwickelt, der
bis zu zwei Ballons jonglieren
kann, ohne sie fallenzulassen.
Dies ist der erste Roboter mit
einem Allzweck-Bildverarbei-
tungssystem, das zu einer der-
artigen Hochgeschwindigkeits-
analyse und Reaktion auf die
Bewegung von Objekten fahig
ist. Techniken zur Erkennung
unbeweglicher Objekte sind
bereits sehr fortgeschritten
und werden in Produktionsauto-
matisierungssystemen ange-
wendet. Die Erkennung von be-
weglichen Objekten und die
Steuerung von Roboterarmen
auf der Basis dieses Erken-
nungsprozesses erfordern je-
doch eine extrem schnelle
Bildverarbeitung und eine ge-
naue Steuerungstechnik. (aw)

Toshiba Informationssystemse, Gorlitzer Str.
5-7, 4040 Neuss 1

Chemieunterricht

am Computer

Naturwissenschaf-
ten, meint Professor

1 }I'
.u'...‘ Ugi, Ordinarius for
Organische Chemie an der

14 FKaa

Technischen Universitat Mdn-
chen, gehoéren nicht gerade zu
den Lieblingsfachern an deut-
schen Schulen. Die Chemie
rangiere ganzam Ende der Be-
wertungsskala. Dies steht aber

Chemische Experimente am
Computer bieten sich an

nach Ansicht des Wissen-
schaftlers ganz im Gegensatz
zu der Bedeutung der Chemie
fir unser Leben, fir die Um-
welt und die Wirtschaft. Ugi for-
dert deshalb neue Wege im
Chemieunterricht - mit Com-
putern. »Der Witz an der Che-
mie ist, daB jedes Problem in
der Regel eine astronomische
Zahl von Lésungen hat, doch
nur ein paar davon sind wirk-
lich gut und es wert, realisiert
zu werden - fragt sich nur, wel-
che.« Dafiir hat Professor Ugi
Rechenprogramme entwickelt,
die es méglich machen, eine
systematische Durchfor-
schung von chemischen Ver-
bindungen ohne groBen Labor-
und Kostenaufwand durchzu-
fuhren. Seine Programme sol-
len im weiten Rahmen in baye-
rischen Schulen eingefiihrt
werden. (aw)

Reporter Public Relations GmbH, Schwarz-
burgstr. 10, 6000 Frankfurt 1

Daten-Versicherung

Die Hermes Kredit-
versicherungs-AG,
Hamburg, will eine
Versicherung gegen Vermo-
gensschaden durch Compu-
ter-Hacker einrichten und hat
hierfiir, nach eigenen Angaben
als erstes deutsches Unter-
nehmen, eine Genehmigung
beantragt. Wie das Bundes-
aufsichtsamt fiir das Versiche-
rungswesen in Berlin bekannt-
gab, miBten lediglich Formu-
lierungsfragen der Versiche-
rungsbedingungen geklart wer-
den. Anfragen nach der neuen
»datensichernden« Dienstlei-
stung soll es bereits gegeben
haben, wie ein Hermes-Spre-
cher mitteilte.
(Ralf Deparade/aw)

Quelle: SOddeutsche Zeitung, 20. November
1989, Seite 31

6. Chaos Communi-

cation Congress
Auch in diesem Jahr
findet in Hamburg

m der inzwischen tradi-

tionelle HackerkongreB statt. In
der Zeit vom 27. bis 29. Dezem-
ber geben sich hier vom Wis-
senschaftler bis zum datenrei-
senden Computerfreak jegli-
cher Gesinnung ein Stelldich-
ein, um Informationen rund um
den Computer auszutauschen.
Referate zum Thema Ver-
schlisselung und eine Diskus-
sion Uber das Urheberrecht
werden ebenso flir Gespréachs-
stoff sorgen wie ein Workshop,
das Telefonnetz der DDR be-
treffend, und die Forderung

nach Professionalisierung von
Mailbox-Netzen. Unter dem
Aspekt »Feminines Computer-
handling« werden in diesem
Jahr auch die Hackerinnen
den KongreB mitgestalten.
Nebst dem inhaltlichen Rah-
menprogramm sind Fachsemi-
nare sowie eine Vorschau di-
verser Netzwerkbetreiber auf
die 90er Jahre geplant. Gegen
eine Teilnahmegeblihr steht je-
dem der Weg zu diesem Daten-
spektakel im Eidelstedter Bir-
gerhaus offen.

(Ralf Deparade/aw)

Club, Sch ) 85,

Chaos Comp
2000 Hamburg 20

Freezen mit

dem Amiga
Boehm und Zanger
in Lahr machen es

.| moglich, mit dem

Amiga 5001000 zu freezen
(einfrieren). Das Modul kann
laut Hersteller jedes Pro-
gramm unterbrechen und Si-
cherheitskopien  anfertigen.
Grafiken und momentan beim
Freezen gespielte Sounds las-
sen sich sogar getrennt spei-
chern und mit anderen Pro-
grammen  weiterbearbeiten.
Die Steuersoftware ist im Mo-
dul mit eingebaut und enthalt
neben dem Freezer auch einen
Assembler, Disassembler und
Monitor. Um das Modul perfekt
zu machen, kénnen Program-
me durch eine integrierte
Bremse verlangsamt werden.
Das Modul kostet mit deut-
scher Anleitung und Zusatz-
diskette ca. 250 Mark.  (gs)

Boehm und Zanger, Heidenburgerstr. 13,
7630 Lahr

H-H-LW

\'Lvl'

Das Amiga-Freezer-Modul von Boehm und Zanger
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Um lhnen den
Start mit dem
C64 zu erleich-
tarn haben wir im Sonder-
heft 50 wichtige Grundla-
gen und Programme zu-
sammengestellt. In drei
Grundlagenartikeln werden
die Funktionsweise des
C64, die Ports und die Ta-
statur erklart.

Mit »Paint Magic« erhal-
ten Sie ein exzellentes Mal-
programm. Das Textpro-
gramm »Text ll« fiihrt Sie in
die Welt der Textverarbei-
tung, und flr alle Musik-
freaks bieten wir eine Reihe
von Sound-Demos sowie

das Schlagzeug-Programm S600Wuppestal Die 64'er-Hotline 15 Uhr zwei Mitarbeiter Re-

»Alpha 1.4« 10112907 Erfthallo ; de und Antwort zu Proble-

Eine Ubersicht der wich- 4048 Grevenbroich Unsere Hotline ist men rund um die Commo-

tigsten PEEKs und POKEs 17./18.2.80 Bergischer Lowe, montags bis don- dore-Produktpalette. (mw)
5060 Berg.Gladbach nerstags von 16

und Kopierprogramme und
eine Beschreibung aller
Fehlermeldungen rundet
das Heft ab. Zusétzlich bie-

ten wir lhnen ein Hilfspro- 2918 Langenteld finden, erreichen uns frei- GEOS-Hotline, Mark! & Technik Verlag
gramm, bei dem Sie sofort 1718390 Stadthalle, tags von 11 bis 12 Uhr. Bei AG, Untenehmensbereich Buch
e e e o 5010 Bergheim unserer Hotline bekommen Hans-Pinsel-Strae 2, 8013 Haar bei
d ; 24./25,390 Bruckenforum, ie Ausk yoaes i Minchen. Jeden Mittwoch von 10 bis 18
lermeldung einen Hilfstext Sie Auskunft zu 64’er-Arti Uhr, Tel. 089/4613-792.
abrufen konnen. 5300 Bonn keln und finden Hllfe, wenn Commodore-Hotline, Commodore Bro-
Das Sonderheft 50 liegt 31.3.1.490 Stadthalle, ein Listing aus der 64'er maschinen GmbH, 3300 Braunschweig.
ab dem 26.01.1990 an Ihrem AGHRIoucs oder einem 64'er-Sonder- e e oS atas1.608
01, < is r, Tel.
Kiosk 14./15./16.4.90 Etal.dt:la"l:ﬁl _5000 heft Probleme bereitet. od:r891.345_ Y
: 6In-Miilheim

21./22490  Stadthalle,

e S R - [T ) O 5 7 29 ) TR ]

Hardware-Ldsungen weiter zu-

4010 Hilden rickgehen und der Computer

; - 28./29.490  Jungholzhalle, als Btx-Endgeratimmer belieb-
Si';warllﬁ: 324&OOQ:£E 5309 Meckenheim  ter wird. Das sagen auch Fach-
(Ralph Deparadefaw) handler, die friiher nur Hard-

Karte von Nord Com-
puter & Software. Sie soll es er-
lauben, mit bis zu 2400 bps
nach V.22 bis zu arbeiten. Die
Modemkarte soll die portablen
Laptops endlich aus der Isola-
tion im Bereich DFU befreien.
Der Ausbau eines beliebigen
Laptops mit mindestens einem
freien Steckplatz zum mobilen
Datencenter mit Zugriff auf je-
des beliebige Datennetz soll so
ermdglicht werden. Die Lap-
top-Modemkarte kostet 1349
Mark. (aw)

MNord Computer & Software, 8045 Ismaning,
Emil-Kurz-Str. 1

Zu Beginn des néch-
sten Jahres stehen
uns im Raum Nord-

rhein-Westfalen eine ganze
Reihe von Computer-Bérsen
ins Haus. Der Veranstalter
mochte damit neue Foren zum
Zwecke des Informationsaus-
tausches schaffen. AuBerdem
wird auf jeder Bérse ein groBer
Computer-Secondhand-Markt
zu finden sein.

Hier die Termine:

4.2.90 Festsdle am Zoo,

3./4390 noch in Vorber.,
4000 Disseldorf
10./11.390 Stadthalle,

B & B Veranstaltungsservice, Wiener Platz 2,
5000 Kain 80, 0221/612549

Bix-Hardware-

I“

Dieses Friihjahr hat
die Deutsche Bun-
despost Telekom ei-

ne Untersuchung in Auftrag
gegeben. Insgesamt wurden
5281 Fragebdgen an Btx-Neu-
kunden verteilt. Aus der Unter-
suchung geht hervor, daB

ware-Lésungen verkauft ha-
ben. Von 100 verkauften Btx-
Decodernim PC-Bereich fallen
80 unter die Kategorie Soft-
ware und nur noch 20 unter die
Kategorie Hardware. Wie die
Grafik zeigt, werden Btx-Fern-
sehgeréte, aber auch das Mul-
titel, von den Computern mitt-
lerweile um Langen geschla-
gen. Mittlerweile nutzen 30
Prozent der Btx-Neukunden
den Dienst privat. (aw)

Amaris-Software GmbH, Lange Wende 33,
4770 Soest

Monika Welzel-Friebe hilft
lhnen weiter

bis 17 Uhr besetzt. Leser,
die nur vormittags Gele-
genheit zum Telefonieren

Wenn Sie Probleme haben:
Rufen Sie an oder schrei-
ben Sie uns.

Leider kénnen wir nicht
helfen, wenn es Arger mit
kommerzieller Soft- oder
Hardware gibt. In diesem
Fall wenden Sie sich bitte
direkt an den Héndler oder
Hersteller. Ubrigens, haben
Sie gewuBt, daB es bei
Commodore in Braun-
schweig eine eigene Hot-
line gibt?

Dort stehen téglich von 9
bis 12 Uhr und von 13.15 bis

64'er-Hotline, Markt & Technik Verlag
AG, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei
Minchen. Montag bis Donnerstag von
16 bis 17 Uhr, Freitag von 11 bis 12 Uhr, Tel.
089/46 13-640.
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Auch in der Magazinwelt spielen Computergrafiken

eine immer groBere Rolle. Wir haben unserem Grafik-Guru Werner

Nienstedt bei der Arbeit iiber die Schulter geschaut.

Aus der Werkstatt eines
Grafikprofis

von Gerd Seyfarth

atort: Markt & Technik-Ver-

lag in Haar, Tatzeit: 14 Uhr

an einem winterlichen Frei-
tag. Meine Uhr zeigt fiinf vor
zwei. Mit der UngewiBheit, das
Opfer rechtzeitig in den Grot-
ten der Verlagsgebaude zu fin-
den, mache ich mich auf den
Weg von der Redaktion ins
Nachbarhaus. Dort angekom-
men, begebe ich mich einige
Stufen hinab in dunkle enge
Gemauer. Hier soll unser Grafi-
ker sein? Nach einigen Minu-
ten erreiche ich endlich die Tur,
hinter der Werner unser Titel-
bild flr diese Ausgabe zusam-
menbastelt. Nach dem Anklop-
fen und einem »Herein« 6ffne

Dich erwischt! Du weiBt, was
jetzt kommt?

Werner: Ja, dank meines
Spirsinns habe ich schon alle
Vorkehrungen getroffen, um ei-
nem Unheil aus dem Weg zu
gehen. Ich muB zum Zahnarzt.
Mach’s gut. Nein, Scherz bei-
seite, wir haben ja vorher die-
sen Termin ausgemacht.

64’er: Genau. Ich mochte
den Lesern ein wenig von Dir
und Deiner Arbeit berichten.
Als was bist Du eingestellt und
was sind Deine Aufgaben?

2] Das Gittermodell des C64, gezeichnet mit Artwork

(3] VergrdBern kein Problem
mit Zoom (ganzer Bildschirm)

ich die Tur, hinter der Werner

vor seiner Grafikmaschine
sitzt. Das Attentat nimmt sei-
nen Lauf.

Werner: Herein, wenn's kein
Schneemann ist.

64’er: Hallo Werner, hab ich

1R g

Werner: Ich bin hier als Gra-
fiker eingestelit und habe die
Aufgabe, Ideen und Vorgaben
(Bild 4) von Layoutern und Re-
dakteuren auf den Computer
umzusetzen. Dabei handelt es
sich um Titelbilder (Bild 5), gra-
fische Aufmacher von Texten,
Produkte und vieles mehr, die
spater in den verschiedenen
Magazinen von Markt & Tech-
nik zu sehen sind.

64’er: Was bekommst Du als
Vorgaben?

Werner: Meine Vorgaben
bestehen z.B. bei unserem Ti-
telbild aus einem Scribble (far-
bige Skizze, Bild 4) und einer

Unser Grafik-Guru Werner
Nienstedt persdnlich

schriftlichen Vorstellung Uber
das Thema, das abgebildet
werden soll. Natirlich sind
auch Kurzinformationen Uber
die abzubildenden Objekte
vorhanden, damit ich mich mit
der Vorstellung der Auftragge-
ber vertraut machen kann.

64’er: Machst Du Dir auch
Gedanken, was man nicht ma-
chen sollte oder was man &an-
dern miiBte?

Werner: Natlrlich. Es gibtin
der Computergrafik einige Din-
ge, die aus technischen oder
grafischen Griinden nicht aus-

(1] Zuerst wird das
Grundgeriist ge-
zeichnet; dafiir
wird die Vorlage
auf das Grafikta-
blett gelegt und
mit einem Stift
arob nachgefahren
(Orientierungshilfe)

fihrbar sind oder nicht ins Ge-
samtbild passen. Ich unterhal-
te mich dann nochmals mitden
entsprechenden Leuten.
64’er: Welche Gerdte und
Hilfsmittel stehen bei Deiner
Umsetzung bereit?

Werner: Das Hauptsystem
besteht aus einem IBM-AT mit
8 MHz, ausgeristet mit 1,5-
MByte-Speicher, einer 30-
MByte-Festplatte, Coprozes-
sor und einem 512 KByte gro-
Bem Disk-Cache (Zwischen-
speicher zur schnelleren Uber-
tragung). Des weiteren benut-
ze ich eine VGA-&hnliche Gra-
fikkarte, die eigens fir solche
Aufgaben gebaut wurde. Die
Auflésung ist leider nicht sehr
hoch (640x512),daauchdiese
alteren Datums ist. Dieser
Mangel wird aber durch die
Grafikprogramme  aufgeho-
ben, da sie mehr Punkte be-
rechnen als der Computer dar-
stellen kann und einen hervor-
ragenden Zoom-Modus (Ver-
groBerungsmodus) besitzen.

Der Bildschirm besteht aus
einem 19 Zoll groBen Multi-
sync-Monitor, der eine etwas
langere Nachleuchtdauer be-
sitzt, um das lastige Flimmern
zu verringern, das bei kontrast-
reichen Grafiken auftritt. Als
Eingabegerat benutze ich
hauptséchlich ein Grafikta-
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(4] Die Vorlage ...

blett, mit dem sehr genau und
schnell gearbeitet werden
kann. Aber auch Menis und
Kommandos stehen zur Verfi-
gung, die das Tablett unterstit-
zen und erganzen. Um das Er-
gebnis zu kontrollieren, benut-
ze ich einen Laserdrucker. Die
eigentliche Grafik wird nicht
von meiner Anlage ausgege-
ben. Ich speichere die Daten

Anemalha 2/Fakhviar 1040

(s]...und das Ergebnis: unser Titelbild dieser Ausgabe

im TGA-Format auf Diskette
und gebe sie an einen Belich-
tungsdienst weiter, der mir da-
von ein Farbdia liefert, deshalb
der Drucker nur zur Kontrolle.

64’er: Wie sieht es mit der
Farbe aus? Welche Maglich-
keiten bieten Soft- und Hard-
ware?

Werner: Die Grafikkarte
kann 256 Farben gleichzeitig
aus einer Palette von 16 Millio-
nen darstellen. Die Software
geht da etwas weiter, sie stellt
360000000 (!) Farbténe zur
Verfligung: 360 Farben in 1000
Sattigungsstufen! Die Umset-
zung auf die Hardware gelingt
nur mit einem Trick: Die nicht

rein darstellbaren Farben wer-
den durch Raster simuliert. Mit
der entsprechenden »Echt-
farbkarte« knnte man alle Far-
ben benutzen. Doch solche
Karten sind recht teuer, dafiir
ist aber das Ergebnis entspre-
chend besser. Leider muB
noch dazugesagt werden, daB
die Farbverldufe keine echten
Verldufe sind. Diese wurden
durch Aneinandersetzen von
Farbpixeln und Farbstreifen er-
reicht. Die Software 148t leider
keine echten Verlaufe zu.

64’er: Benutzt Du eigentlich
nur ein Programm bei Deiner
Arbeit oder ist das von Bild zu
Bild verschieden?

Werner: Ich benutze mehre-
re Programme. »Artwork« dient
dazu, Objekte und Kérper drei-
dimensional zu entwerfen, »Mi-
rage«setzt diese Bildteile zu ei-
ner Komplettgrafik zusammen.
Ein drittes Programm, das ich
Ubrigens selbst geschrieben
habe, konvertiert die Grafikda-
ten fiir beide Hauptprogram-
me. Das letzte Programm be-
reitet die Bilder fur den Ent-
wicklungslaborrechner auf.

64’er: Du sagtest vorhin et-
was Uber das Zeichenpro-
gramm, das den Nachteil der
geringen Auflésung der Karte
ausgleichen wirde. Wie ist das
zu verstehen?

Werner: Dabei handelt es
sich um das Programm, mit
dem ich die Objekte ins Ge-
samtbild einbaue und Feinhei-
ten verarbeite. Diese Feinhei-
ten werden aufdem Bildschirm
wegen der geringen Auflosung
gar nicht oder nur begrenzt
dargestellt. Dieses Programm,
das Ubrigens auf Vektorbasis
(Punkteverbindungen statt Pi-
xel) arbeitet, berechnet eine
héhere Auflésung als darge-
stellt werden kann. Durch ei-
nen sogenannten Zoom-Mo-
dus kannich nun einen Teil aus
der Grafik herausnehmen und
vergroBern. Dies gehtso lange,
bis die GréBe eines berechne-
ten Punktes dem eines Auflo-
sungpunktes der Karte ent-
spricht. Somit ist genaues und
detailreiches Zeichnen und
Nacharbeiten méglich.

64'er: Welchen Vorteil hat
diese Arbeitsmethode?

Werner: Am besten sieht
man dies an den Endergebnis-
sen, z.B. unserem Titelbild.
Wirde man die Auflésung der
Karte abdrucken, wére alles
viel gréber und Bildteile lieBen
sich nicht mehr erkennen. Das
Programm selbst arbeitet aber
mit einer weitaus hoheren Auf-
16sung von 3000 x 4000 Pixeln.
Daher besteht auch die einzige
Kontrolimdglichkeit Gber den
Laserdrucker, da die Entwick-
lung der Bilder, die vom Com-
puter auf Film belichtet wer-
den, Zeit und Geld kostet. Ent-
wicklungen mit Fehlern kon-
nen teuer werden. Mit diesem
Programm kann ich bis zu
32000 Einzelobjekte erstellen.
Der Durchschnitt liegt bei 3000
bis 3200 Objekten pro Grafik.

64’er: Nach soviel techni-
scher Information zur eigentli-
chen Arbeit. Wie gehst Du
beim Zeichnen deiner Bilder
vor? Wie sieht dein Arbeits-
ablauf aus?
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Werner: Meine Arbeit fangt
mit den genannten Auftrdgen
an. Ich bekomme Scribbles
und schriftliche Informationen
und mache mir geistig einen
Gesamteindruck. Dabei Uber-
lege ich, welche Bildteile zu
erst gemacht werden missen,
welche geédndert werden soll-
ten und welche nicht méglich
sind. Gibt es irgendein abseh-
bares Problem mit der bevor-
stehenden Umsetzung, be-
spreche ich die Ausweichmog-
lichkeiten mit den entspre-
chenden Leuten. Danach ko-
piere ich mir das Scribble, da-
mit dem Original nichts passie-
ren kann. Diese Kopie wird
namlich auf das Grafiktablett
geheftet, um die groben Umris-
se mit dem Stift nachzufahren.
Dies erspart enorme Berech-
nung und dient als Orientie-
rungshilfe. ~ Steht  dieses
Grundgeriist auf dem Bild-
schirm (Bild 1), wird es gespei-
chert. Nun mache ich mich ans
Objekteeditieren.

Hier werden die entspre-
chenden Objekte als »Drahtgit-
ter-Objekte«gezeichnet. Dabei
sind alle Linien sichtbar. Erst
wenn alle wichtigen Details
vorhanden sind, wird einge-
farbt und die verdeckten Linien
tiberzeichnet. Diese Gittermo-
delle (Bild 2) sind fiir den Com-
puter wichtig, damit im Falle
einer Drehung oder Perspek-
tivendnderung des Objektes
alle Objektteile richtig berech-
net und dargestellt werden.
Dieses Gitter dient dem Com-
puter als Orientierungshilfe.
Bei der Parabol-Antenne kann
man dies deutlich erkennen.
Zuerst habe ich die Grundposi-

22 F¥dr

(6] Das Geriist der Parabol-Antenne original ...

Parabol-Antenne nach der
Lichtberechnung

tion (Bild 3) gezeichnet, die
leichter zu erstellen ist und
dem Computer das Aussehen
des Objektes mitteilt. Das Dre-
hen und Schwenken bereitet
nun keine Schwierigkeit mehr,
da der Computer »weiB«, wie
die Antenne aussieht und nur
die Positionen neu berechnet,
nicht das Objekt selbst. Er ver-
schiebt die Punkte nur.

Ich brauche hierbei nur die
neue Position und den Nei-
gungsgrad der Schiissel anzu-
geben, das Ergebnis sieht man

men, setze ich die Objekte ent-
sprechend ein. Diese miissen
nach dem Plazieren ab und zu
noch nachbearbeitet werden,
vor allem, wenn man Objekte
von anderen Grafiken mit ein-
baut, wie dies beim C64 ge-
schah. Hier fehlten z.B. die F-
Tasten, die auf der anderen
Grafik nicht ndtig waren. Mit
Hilfslinien und der Zoom-Funk-
tion kein Problem (Bild 8). Was
allen Objekten noch fehlt, ist

...und um die angegebene Position verandert

in Bild 6. AnschlieBend werden
die Flachen ausgefulit und das
Objekt gespeichert.

Nachdem ich alle Objekte
auf der Festplatte gespeichert
habe, kehre ich wieder in das
andere Programm zuriick und
lade das Grundgerust, das ich
am Anfang nachgezeichnet
habe. Nun setze ich aber nicht
einfach die Objekte in die Skiz-
ze, denn ein wichtiger Punkt
fehlt noch: der Hintergrund
(Bild 9). Dabei ist zu beachten,
daB gréBere Schatten an Hand
der Vorlage schon vor Einfi-
gen der Objekte gezeichnet
werden. Dies spart eine Menge
Handarbeit und Rechenzeit.
Ist auch diese Hlrde genom-

[3] Der Hintergrund darf nicht fehlen

die Lichtberechnung. Ich su-
che mir hierzu eine Lichtquelle
aus und lasse die Objekte ent-
sprechend vom Computer ein-
farben. Bei der Parabol-Anten-
ne z.B. sieht man den Lichtver-
lauf sehr deutlich (Bild 9).
Nachdem alle Objekte ihren
Platz erhalten haben, ist das
Grobste schon getan. Man
muB nur darauf achten, daB die
hinteren Objekte zuerst pla-
ziert werden, damit sie im Vor-
dergrund nichts verdecken.
Nun noch ein paar Kleinigkei-
ten anpassen und das kom-
plette Bild speichern. Gleich
danach wird das Bild ausge-
druckt, damitich mir einen Ein-
druck vom Ergebnis der hohen
Aufldsung machen kann. Ist al-
les o.k., gehen die Daten per
Diskette ins Belichtungslabor.
64’er: Dies ist ja eigentlich
eine recht aufwendige Arbeit.
Wie lange brauchst Du so im
Durchschnitt fiir ein Titelbild?
Werner: Das ist verschie-
den. Fur dieses Titelbild habe
ich ca. 2 bis 3 Tage reine Ar-
beitszeit bendtigt.
64’er: O.k., dann will ich
Dich mal nichtlanger aufhalten
und bedanke mich recht herz-
lich fir Deine Informationen.
Mit einem guten Gefinhl, et-
was Uber Grafikerstellung ge-
lernt zu haben, verabschiede
ich mich von Werner und bege-
be mich wieder in die grausige
Winterkalte. [ |
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Die hesten Heimwom
im Bix-

Guie Bix-Decoder gibt
es fiir alle Computer.
Doch wer macht es am
besten? C64, Atari ST,
Amiga 500 und PC zei-
gen ihr Konnen.

von Arnd Wangler

enkt man andie Anfangs-

tage von Btx, dem Bild-

schirmtext der Post, zu-
rick, kann man sich eigentlich
nur wundern, daB damals
Uberhaupt jemand diesen Ser-
vice genutzt hat. Nur ganz we-
nige Decoder wurden zugelas-
sen - und das auch nur als rei-
ne Hardware-Losung. Dies hat
sich gliicklicherweise geén-
dert. Mittlerweile gibt es fiir fast
jeden Computer mindestens
eine preiswerte Lésung, um an
Btx heranzukommen. GroBen
Anteil hat dabei die Zulassung
von reinen Software-Deco-
dern, die einfach die Fahigkei-
ten des Computers nutzen und
nur noch Uber eine vorhande-
ne Schnitistelle mit der An-
schluBbox der Post oder einem
Modem verbunden werden.
Dadurch ist Btx heute auch fir
alle die interessant geworden,
die bereits einen Computer ha-
ben und diesen fir wenig Geld
als Btx-Gerat nutzen wollen.
Deshalb sind auch drei unse-
rer Kontrahenten reine Soft-
ware-Decoder. Beim C64 ha-
ben wir das Decodermodul Il
von Commodore gewdhlt, da
es preislich immer noch unter

Farbkiinstler Amiga

manchem Software-Decoder
anderer Computer liegt. Aber
auch fur den C64 gibt es einen
leistungsfahigen Software-De-
coder. Er wurde vom 64’'er-Ma-
gazin in der letzten Ausgabe
veréffentlicht.

DaB es fiir den Amiga frither
oder spater einen reinen Soft-
ware-Decoder geben wiirde,
war abzusehen, denn mit sei-
ner Farbenvielfaltistder Amiga
fur das bunte Medium Btx wie
geschaffen. DaB es dann

2R F:Kyg

gleich drei verschiedene Pro-
gramme auf einmal geben wir-
de, hatte niemand vorhergese-
hen. Zum einen bietet Commo-
dore selbst einen solchen De-
coder an, erist postzugelassen
und kostet 198 Mark. Multiterm
Deluxe, ein Terminalprogramm
mit umfangreichem Btx-Deco-
der fur 236 Mark (bzw. 158
Mark fir die Modem-Version)
wird die ZZF-Zulassung noch
1989 erhalten. Einen Schritt
weiter ist hier der Btx-Manager
von Drews. Er ist postzugelas-
sen und nach den Tests ver-
schiedener Fachzeitschriften
einer der schnellsten Decoder.
Deshalb ist er auch unser Test-
kandidat. Der Btx-Manager ar-
beitet ausschlieBlich mit der
AnschluBbox der Post zusam-
men. Das dazugehdrende Ka-
belliegt bei und hat den Vorteil,
daB der serielle Port des Amiga
nicht verlorengeht. Es ist mag-
lich, Seiten zu laden, zu

€64 mit Modul

speichern und zu drucken.
Auch Telesoftware im Postfor-
mat kann geladen werden. Die
Btx-Maussteuerung ist eine
niitzliche Zusatzfunktion. Der
Btx-Manager kostet 248 Mark.

Das Commodore-Btx-Modul
Il gilt unter Fachleuten als be-
sonderes technisches Wun-
derwerk. Es entstand aus der
technischen Leidenschaft ei-
nes einzelnen Entwicklers, der
alle fir Btx notwendigen Schal-
tungen in einem einzigen Chip
untergebracht hat. Dazu ge-
hort natdrlich auch die 100pro-
zentige CEPT-Grafikdarstel-
lung und alle in Btx méglichen
Farben. Mitdem Modul werden
die Fahigkeiten des C64 also
gigantisch erweitert. Wenn
man ehrlich ist, dient der C64
eigentlich nur noch als Tasta-
tur, Speicher und Stromliefe-
rant.

Alles andere, einschlieBlich
der Bildschirmsteuerung macht
das Modul (deshalb wird der
Monitor auch am Modul ange-
steckt). Auch das C64-Modul
kann Telesoftware laden, Sei-
ten speichern und drucken.

Zusatzlich ist das Modul lernfa-
hig und merkt sich Btx-Abldufe
auf Diskette, um sie spéter im-
mer wieder reproduzieren zu
kdénnen, ohne daB man eine
einzige Taste driicken muB.
Deuische Tastaturbelegung
und eine universelle Erweiter-
barkeit sprechen zusétzlich
daflr, das Modul als Testkandi-
dat heranzuziehen. Es kostet

puter

zwischen 250 und 400 Mark im

Handel.

Wie auch schon bei den Sy-
stemvergleichen in den letzten
Ausgaben fahrt der PC auch
diesmal wieder die schwersten
Geschiitze auf. Um mit einem
PC verniinftig Btx per Soft-
ware-Decoder zu betreiben, ist
mindestens ein AT-kompatibler
PC notwendig. Bei der Grafik-

Buinmmalnn A Tl ne 1000



karte darf man eigentlich erst
mit einer EGA-Karte anfangen,

GroBer Aufwand
beim PC

erhalt aber nur mit einer VGA-.

Karte den korrekten CEPT-Stan-
dard auf dem Bildschirm. Auch
eine Festplatte ist unabding-
bar. Da ist das Programm mit

Preisen zwischen 60 und 500
Mark noch der billigste Teil des
Systems. Fiir den PC gibt es
mittlerweile eine ganze Reihe
von leistungsféhigen Program-
men, die auch Profis zufrie-
denstellen. Wir haben uns flr
den Amaris-BTX/2-Decoder ent-
schieden, weil er schnell, kom-
fortabel und normenkonform
bei glinstigen Preisen ist. Der
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(1] Die Bildschirmdarstellung des 100-Mark-Scheins beim C 64
ist 100prozentig, besser geht es nicht mehr

Amaris-Decoder kostet ein-
schlieBlich einem AnschluBka-
bel fir die AnschluBbox der
Post 338 Mark und in der
Modem-Version 238 Mark.

L]
Atari ST:
L]
wenig Farbe

Fir den Atari gibt es einige
Decoder, die aber alle nur mit
dem Monochrommonitor ar-
beiten. Wir haben uns fiir den
Btx-Manager, ebenfalls von
Drews, entschieden. Er wird,
dhnlich wie beim Amiga, mit ei-
nem Interface-Kabel fiir die An-
schluBbox der Post geliefert.
Der Decoder ist so aufgebaut,
daB man auf der rechten Bild-
schirmseite das Btx-Bild hat
und auf der linken Seite ein Be-
fehlsmenli, das es madglich
macht, fast alle Funktionen
des Decoders, besonders im
Online-Betrieb, zu steuern. Da-
zu gehdrt beispielsweise ein
umfangreiches Makromend, in
dem immer wiederkehrende
Vorgange programmiert wer-
den kénnen und dann durch
einfachen Tastendruck aufge-
rufen werden. Die Program-
mierung ist ebenso einfach wie
sinnvoll organisiert worden.
Man hat ein groBes Auswahl-
feld der verschiedensten Aktio-
nen und stellt sich so alle fir
das geplante Makro notwendi-
gen Schritte nacheinander zu-
sammen. Der Atari-Btx-Mana-
ger arbeitet nicht nur mit der
Postbox, sondern auch mit je-
dem beliebigen Modem bis
9600 Baud zusammen. Die
Darstellung ist auf die reine
Text- und Grafikinformation be-
schrankt, auf Farbe muB man

N KL

verzichten. Dafir ist die Dar-
stellung ein gutes Stick
schneller als bei der Farbdar-
stellung, denn die Btx-Daten
mussen ja nicht umgerechnet
werden. Der Atari-Btx-Manager
kostet 289 Mark.

Allen vier Testkandidaten ha-
ben wir die gleichen Aufgaben
gestellt, die sie diesmal aber
nicht parallel im direkten Wett-
kampf, sondern nacheinander
erfiillen muBten. Auf die gleich-
zeitige Losung der Aufgaben
haben wir deshalb verzichtet,
weil die Werte nicht miteinan-
der vergleichbar waren, da es
trotz unseres guten Postnetzes
zu Zeitverzégerungen durch
Leitungsstérungen kommen
kann, die vom Testkandidaten
nicht zu verantworten sind. Die
erste Aufgabe hort sich einfach
an, istes aber gar nicht. Sie be-
steht darin, eine fehlerfreie
Verbindung zur Btx-Zentrale

©.10 M
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(2] Der Ausdruck des C64-Btx-
Moduls ist mangelhaft

atei Drucken

Bild neuzeichnen

Aufdecken (Reveal) _Ar
Aa

1Nl Attribute ein

aktuelle Leitseite "4y

Gesantilbersicht =84

Mitteilungsdienst %888
*928
#2168
Kurzwah]l Register #2248

Nutzungsdaten
Eurzwahl indern

78 Neues dber Btx
14.11.89

71 Informationen 73

Zu Btx

Hilfe mit %=1}

artigen Farben (was schwieri-
ger ist als viele verschiedene).
Nach der Bildschirmdarstel-
lung wollen wir dann wissen,
wie das Ganze auf dem Druk-
ker aussieht (alle Ausdrucke
auf dem Oki ML 380 mit 24 Na-
deln). Danach geht es auf eine
Demo-Seite der Post, in der ei-
ne standige Neudefinition ver-
schiedener Bildteile durchge-
fuhrt wird (-2000001601 #).
Die Krénung der schwierigen
Seiten ist das »Heidelberger

munikation

Mitteilungsdienst
Teleauskunft
Telex

Cityruf

Teletreff
Auslandsdbergange

72 Teilnehmer-

funktionen
Bedienungs-
anleitung

Btx beenden 99
Ba

(3] Die Bedienung des Amiga-Btx-Managers ist dank Drop-Down-

Meniis einfach und abersichtlich

herzustellen. Danach geht es
gleich an die Grafik. Mit der
Seite »3434411505# der Neu-
en Mediengesellschaft wartet
eine besonders gemeine Seite
aufuns. Der»Mann flir gewisse
Stunden«, wie das Bild eines
100-Mark-Scheins heiBt, stellt
an die Grafikfahigkeit hdchste
Anspriche, denn es werden
frei definierte Zeichen verwen-
det, und das gemeinerweise
auch noch in vielen gleich-
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(4] Der Amiga bildet den 100-Mark-Schein ebensogut ab wie das

C64-Modul, (vergleiche Bild 1)

SchloBfeuerwerk« auf der Sei-
te =201478001 #. Hier wollen
wir wissen, wie die Decoder
mit der Vielzahl von Farben,
der Animation und der Neude-
finition zurechtkommt. Das La-
den von Telesoftware schlieBt
den Testparcours ab.

Beim C64 wird einfach das
Modul in den Expansion-Port
gesteckt. An das Modul kom-
men die Verbindungsleitung
zur Postbox und das Monitor-
kabel. Sofort nach dem An-
schalten ist der C64 als Btx-
Terminal einsatzbereit, nichts
muB nachgeladen werden.
Driickt man auf die F6-Taste,
geht es schon los. Die Postbox
wahlt und die Btx-Leitseite er-
scheint. Freundlich blinkt der
Cursor und verlangt die Einga-
be des Mitbenutzers und des
PaBworts. Soweit so gut, auf
zum 100-Mark-Schein.

Mit Gberraschend hoher Ge-
schwindigkeit wird das Bild
aufgebaut (Bild 1). Alle Grafik-
symbole sind vorhanden, und
auch alle Farben sind so wie
sie gehdren - fantastisch.
Doch beim Drucken bricht die-
ses positive Bild gleich wieder
zusammen. Das Modul ist
nicht in der Lage, die Btx-Gra-



fik sinnvoll zu drucken (Bild 2).
Als wir beim nachsten Test-
punkt die wechselnden Farben
des Post-Glasfaserkabels wie-
der in faszinierender Ge-
schwindigkeit und Genauigkeit
sehen, ist der Schreck vom
Drucken schnell wieder ver-
gessen. So gestarkt kann die
Heidelberger SchloBbeleuch-
tung dem C64-Modul auch nur
noch ein mides Lacheln ab-
verlangen. Entspannt kann
man sich zurucklehnen und
die Farbenpracht genieBen -
100 Punkte fiir diesen Testpart.
Die Telesoftware, die jetzt noch
geladen werden muB, holen wir
uns natirlich aus dem 64'er-
Angebot. Schwierigkeiten tre-
ten nicht auf, denn schlieBlich
wurde die Telesoftware ja so
aufgebaut, daB sie mit dem

Amiga kommt bunt
und gut

Modul funktioniert. Schade
nur, daB man den Dateinamen
von Hand eingeben muB, ob-
wohl dieser eigentlich von Btx
vor der Datei (ibertragen wird.
Bis auf das Drucken hat das
Btx-Modul alle Anforderungen
auf das allerbeste erfiillt. Die
Grafikdarstellung kann dank
des genialen Btx-Chips als mu-
stergiiltig bezeichnet werden.
Die Druckfunktionen sind da-
fir aber mehr als unzurei-
chend. Mehr als die reine Text-
information darf man nicht er-
warten, und das ist zu wenig.

Bleiben wir beim gleichen
Hersteller und schicken den
Amiga mit dem Drews-Deco-
der in den Parcours. Zunéachst
wird das AnschluBkabel auf
den seriellen Port des Amiga
gesteckt. Der Schalter auf dem
Kabelstecker wird auf Btx-
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[5] Ein Ausdruck, der Freude macht: Amiga am Oki ML 380

Betrieb gestellt und das ande-
re Ende des Kabels in die An-
schluBbox gesteckt. Alle ande-
ren Anschliisse bleiben wie sie
sind, auch der Monitor. Nach-
dem die Diskette gebootet hat,
startet man einfach den Deco-
der. Hier zeigt sich bereits der
erste Unterschied zum C64.
Der gesamte Ladevorgang
dauert90s. Erst jetzt kann man

sich daran machen, die Btx-
Zentrale per Mausklick oder
Tastendruck anzuwahlen. We-
nige Sekunden spéter er-
scheint wieder die Btx-Leitsei-
te korrekt und ohne Fehler (Bild
3). Kurz darauf haben wir den
100-Mark-Schein vor uns. Ob-
wohl der Aufbau des Bildes ein
klein wenig langer als beim
C 64 dauert, kann man von kei-

= 4 IR |

AMARIS
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(8] Der Amaris-Btx-Decoder fiir den PC bietet Luxus

nem nennenswerten Unter-
schied sprechen. Auch die gra-
fische Darstellung des Amigas,
der dies ja nur mit seinen eige-
nen Chips macht, ist makellos.
Die Farben werden fast 100-
prozentig genau berechnet
und nattrlich auch die Grafik-
zeichen (Bild 4). Beim nun fol-
genden Ausdruck zeigt der De-
coder auch, daB er in diesem
Bereich einiges zu bieten hat.
Das Bild ist tadellos und genau
(Bild 5). Dies hat auch einen
besonderen Grund: Wahrend
das Commodore-Modul seine
Zulassung noch aus der Zeit
hat, wo die Prifung an der Mo-
nitor-Schnittstelle vorgenom-
men wurde, hat der Amiga-De-
coder seine Prifung am Druk-
ker-Port abgelegt. Hierzu muB-
te er aber in der Lage sein, bis
zu 16 Graustufen zu drucken.
Auch die nachste Teststation,
das Glasfaserkabel, bereitet
dem Decoder keine Probleme.
Dafiir schafft er die Darstellung
des Heidelberger Feuerwerks
erst im zweiten Anlauf. Fairer-
weise muB hier bemerkt wer-
den, daB dies auch an einem
Ubertragungsfehler im Post-
netz liegen konnte, denn selbst
kleinste Fehler machen sich
bei so schwierigen Seiten so-
fort bemerkbar. Die Telesoftwa-
re ist fur den Amiga Uberhaupt
kein Problem. Die vom Amiga-
Magazin angebotenen Pro-
gramme werden automatisch,
auch mit selbstandigem Ausle-
sen des Dateinamens Uber-
spielt. Dem Amiga kann man
damit eigentlich nur die volle
Punktzahl geben. Druck und
Darstellung sind makellos.

Da die Ubertragungsge-
schwindigkeit bei unserem
Test kein wesentliches Ver-
gleichsmerkmal ist, haben wir

Heue Mediengesellschaft Ulm
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Bild wird gedruckt ¢

Ein »Mann fiir gewisse Stunden« in der PC-Version Den besten Ausdruck im Test schaffte der PC
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dem PC ein schnelles 2400-
Baud-Modem spendiert. Doch
vorher kommt die Installation
des Programms auf der Fest-
platte. Mit einem Hilfspro-
gramm ist dies allerdings
schnell erledigt. Trotz Festplat-
te dauert das Laden des um-
fangreichen Amaris-Decoders
30s (Bild 6). Danach startet
man die Anwahl per Mausklick.
Wenn man jetzt bei der Installa-
tion keine Fehler gemacht hat,
dann wahlt das Modem die
Btx-Zentrale an. Falls nicht,
kann man sowohl das Modem
als auch den Drucker neu in-
stallieren, ohne das Programm
zu verlassen. Nur beim Wech-
seln der Bildschirmdarstellung
wird eine fast komplette Neuin-
stallation notwendig. Als Gra-
fikkarte stand uns eine VGA-
Karte mit 256 KByte Bild-
schirm-RAM zur Verfligung.
Damit konnten wir leider nur
die zweitbeste Bildschirmdar-
stellung erreichen. Mit einer
512-KByte-VGA-Karte ist die
doppelte Auflésung bei gleich-
viel Farben moglich. Wir hatten
ubrigens keine Fehler bei der
Installation gemacht und se-
hen nun die Eingabeseite fiir
die Btx-Software-Kennung vor
uns. Schon beim Aufbau der
zweiten Seite macht sich der
Geschwindigkeitsvorteil des
2400-Baud-Modems bemerk-
bar. Auch der Decoderistinder
Lage, die hohe Geschwindig-

Macro_Drock BtuVix Sttus Datera 3.0 S5
- .
Bildschirmtex:t |
™) =

Vielen Dank fUr Ihren Anruf

Das Atarl-Bb(-Manager-Menﬂ ermoglicht fast alle Steuerungs-
eingaben mit der Maus, zu sehen neben dem Bix-Bildschirm

Die Bildschirmdarstellung
ist sehr gut und fast fehlerfrei,
die Grafik und der Text sind bei
der verwendeten Bildschirm-
auflosung allerdings etwas
grober als beispielsweise beim
Amiga (Bild 7). Beim Ausdruck
werden wir aber Uberrascht:
Der PC schaffte den besten
Ausdruck im Test (Bild 8). Beim
Glasfaserkabel gilt das fir den
100-Mark-Schein Gesagte.
Das SchloBfeuerwerk bereitet
dem Amaris-Btx/2-Decoder al-
lerdings gréBte Probleme. Trotz
mehrfacher Versuche wird die
Seite entweder gar nicht (Mel-
dung: Seite nicht darstellbar)

oder nur verstimmelt wieder-
gegeben. Dafir wird die Tele-
software-Funktion perfekt be-
herrscht. Wir haben das Ange-
botvon »PC Net# ausprobiert.
Die Daten sind dort nicht im
Post-, sondern im Gebaformat
gespeichert. Der Amaris-De-
coder erkennt das Format au-
tomatisch und speichert die
Datei und den Dateinamen
selbstandig.

Auch der Btx-Manager fir
den Atari ST arbeitet mit der
AnschluBbox der Post und au-
Berdem mit beliebigen Mo-
dems bis 9600 Baud zusam-
men. Das Kabel wird einfach

keit auszunutzen. Erst bei Gra- An: n.-Nummer
]
PC mit N

schnellem Modem -
fikseiten wie unserem 100- dasﬁlgfi;?luaidmcll:
Mark-Schein oder bei Farbdefi- a1 M_“““
nitionen kommt es zu kurzen einige Mangel
Wartezeiten, die dazu fiihren,
daB der PC nur dank des
schnellen Modems etwas flot-
ter als seine Konkurrenten ist.

Ilfst Datei rutre Druck mm; Statu-s Extern 3.1 3*3 fu 73
al&?fJﬂéhgmn Neuﬂ Hedicn e:ell-:haft UI. i D 18 oH

fEln. -Nummer 0001

.u& An:
-suml_
aneEa |
(2l [ RAEIE] |5
als|* aln

grafik 8ild
ISpeichernfl

Senden (Orucken § i
o] L, e i |
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Dezign:

Commodore Modul:
Kaufhof und Fachhandel
Amiga-Btx-Manager und
Atari-Btx-Manager:
Drews EDV und Btx

Bergheimerstr. 134b
6900 Heidelberg
Amaris Btx/2 fir PC:
Lange Wende 33
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auf die serielle Schnittstelle
und in die AnschluBbox ge-
steckt. Die Software ist iberra-
schend schnell geladen.
Schon nach 40s hat man ein
komfortables  Eingabemenil
und das Btx-Fenster vor sich
(Bild 9). Da der Atari-Decoder
nur monochrom arbeitet, war
es natlrlich interessant zu se-
hen, wie er die Grafik umsetzt.
Leider waren wir von allen drei
Testseiten etwas enttdauscht
(Bild 10). Frei definierte DRCS-
Zeichen werden nicht immer
richtig dargestelit, und die ani-
mierte Grafik funktioniert gar
nicht. Hier hatten wir mehr-
mals die Meldung »Telesoftwa-
re erkannt«, was natirlich an
dieser Stelle falsch ist. Bei der

Die Nase vorne:
Amiga

richtigen Telesoftware funktio-
nierte dafir alles so wie es sein
sollte. Der Programmname
wird automatisch erkannt und
zusammen mit der Datei auf
Disk gespeichert. Beim Druk-
ken zeigt der Atari allerdings
méBige Leistungen. Das Bild
wird nicht gerade perfekt ge-
druckt (Bild 11).

Btx-Betrieb ist mit allen vier
Testkandidaten ohne weiteres
maglich. Die beste Grafikdar-
stellung hat eindeutig das Btx-
Modul Il von Commodore, dicht
gefolgt vom Amiga-Btx-Mana-
ger. Dafiir druckt das Modul bei
weitem am schlechtesten. Der
PC ist in fast allen Punkten
sehrgut, nur bei der verwende-
ten Bildschirmaufldsung von
320 x 200 Punkten konnten
einzelne Seiten nicht darge-
stellt werden. Dafiir druckt der
PC am besten und 148t sich am
umfangreichsten programmie-
ren. Leider istder PC auch das
teuerste System, da man einen
AT braucht. Beim ST geféllt die
hohe Geschwindigkeit und die
problemlose Bedienung und
der gute Druck. Schonware es,
wenn die ST-Version auch die
Postzulassung hétte, viele ST-
Fans wirden sich dar(iber freu-
en. In der Gesamtwertung hat
der Amiga eindeutig die Nase
vorne, bei ihm stimmt fast alles
100prozentig. Den zweiten
Platz teilen sich Commodo-
re-Modul und der PC. Wegen
der fehlenden Farbe und der
nicht perfekten Grafikdarstel-
lung bildet der ST das SchluB-
licht.

Weitere Informationen zu Btx und DF0
ab Seite 78



schlagend:
Stimme

T L, sie machten Ihre d

el selbstgeschriebenen
el Musikstiicke mit digitalisie
Austruck. EgN Klangen untermalen?

Mit unserem »Power Digi
Editor« lassen sich beliebige Tonsequenzen
in einzelne Abschnitte aufteilen und zu

Musikstiicken verarbeiten.

von Peter Steinseifer

er »Power Digi Editors,

kurz »PDE«, ermdglicht

die Eingabe von digita-
len Tonsequenzen, die sich auf
einer Diskette speichern und
ohne den Editor in eigenen
Programmen wieder verwen-
den lassen. Zusétzlich kann
man Musiksticke vom Power
Music Editor (64'er-Ausgabe
10/89) in den PDE laden und
mit digitalen Klangen abmi-
schen.

Nach dem Laden des Pro-
gramms mit LOAD”POWER
DIGIEDIT. ” ,8 und dem Starten
mit RUN, kommt man in den ei-
gentlichen Editor (Bild 1).

Zunachst jedoch die Ge-
meinsamkeiten. Alle Zahlen-
eingaben missen in hexadezi-
maler Form erfolgen. Der Cur-
sor |aBt sich mit den Cursor-
Tasten bewegen. Fahrt man
{ber den oberen oder den un-
teren Rand hinaus, scrollt die
jeweilige Tabelle mit. Zahlen-
eingaben werden nur mit

3 0 U U M A R K Am 23.2.1970 erblickte ich in Mlnchen das Licht der Welt,
" unbeeindruckt von technischen Errungenschaften. Diese tan-
gierten mich auch wahrend der nachsten sechs Jahre nicht

weiter. Dann kam die Grundschule. Diese brachte ich erfolg-

reich hinter mich und wechselte dann auf das Rupprecht-

Gymnasium. 1984 trat dann der erste Computer in mein bis da-
hin so behiitetes Leben: Ich bekam meinen ersten Sinclair

ZX81. Noch im selben Jahr gesellte sich ein C64 dazu, eine

Maschine, die selbst die kilhnsten Vorstellungen eines

ZX81-Besitzers Ubertraf. ..
D E s Ein Jahr lang kdmpfte ich fortan mich mit meiner Datasette

ab, doch auch dieses »Ubel«wurde nach einiger Zeit beseitigt:
Eine Floppy 1541 muBte her. Allm&hlich lernte ich Basic und
Assembler. Seit 1986 schriebich dann etliche Demos und Utili-
ties wie Zeichensatz- und Sprite-Editoren. Im Oktober 1989 er-
M 0 N AT s sé:ellte ich auf Wunsch einiger Musiker der Prograhmgpieli;a'r- | 85 A
ruppe »Matrix«den »Power Digi Editor«, der eine sehrflexible . .
Verarbeitung von digitalen Klangen erméglicht. Peter Steinseifer

et 2¥4pe 35



TR s PETER o MATRIX
TRACK #O6 TRACKNUMBER 63 DPIGI TAB
MR TR LN NR oI SPD DU NR &T ED
[ 1:] a8 18 ae 99 8096 89 a1 BD CO
Bl a8 108 al 89 6098 B89 a2 BC BD
az ag 198 a8z a2 aag9ée 09 a3 BB BC
a3 ea 10 a3 P9 @699 69 a4 B7 BB
a4 81 10 a4 P9 6696 69 as BS B7
as a1 18 as 99 8098 B89 a6 4 8BS
a6 a2z 18 a6 82 eag98 09 a7 B9 B4
a7 a3 16 a7 89 6698 @9 a8 AB B9
a8 FF 28 - 1] /82 80960 69 a9 aAA AB
a9 26 =29 ag 89 6090 69 af A9 AR
an a8 28 aA 82 808996 89 abB aa aa
aB an =28 5] 89 86896 a9 aC a8 80
ac 88 28 ac 89 8090 89 ap aa ae
ap /88 28 ap a9 6a a9 BE 88 aa
a8E a8 20 8E 89 8699 99 aF ea 88
8F a8 20 aF a9 ae9o 69 106 a8 0a
16 a8 20 i1 aa 68
i1 aa 2a iz a8 680

(1] Die Eingabemaske des Editors besteht aus drei Tabellen
(von links nach rechts TrackTabelle, Track-Editor, Digi-Tabelle)

mit <RETURN > oder einer Cursorbewegung nach oben oder
unten angenommen. Einfigen oder Léschen einer Zeile ist in der
ersten und zweiten Tabelle mit <INST> und <DEL > méglich.
In der dritten Tabelle falit diese Moglichkeit weg, da sich sonst alle
Instrumente verschieben wiirden. Will man den Player starten, ist
<F2> zu dricken. Stoppen 138t er sich mit <F4>. Solien der
Player und die Musikroutine reinitialisiert werden, so driickt man
<F6>.

Die Trackiabelle

In der Tracktabelie werden die Reihenfolge und die Lange der
zu spielenden Tracks festgelegt. Hierbei gibt die Spalte unter NR
zur Orientierung die Zeilennummer an. Neben dem Wort
»TRACK« wird die Zeile, die gerade gespielt wird, angegeben. In
der Spalte unter TR gibt man den zu spielenden Track ein. Zulés-

Wo ist das Listing?

Dieses Listing wiirde mehr als drei Heftseiten in Anspruch nehmen
und wird deshalb nicht gedruckt. Sie kénnen jedoch gegen einen an

| sich selbst adressierten DIN-A4/A5-Umschlag eine Kopie des Listings
anfordern. Das Porto zahlen wir. Die Programme gibt es auch auf der
Programmservice-Diskette und Ober Btx «64064 # .

sig sind Tracks von $00 bis $15, falsche Eingaben werden abge-
fangen. Unter LN kann man die Anzahl der Schritte, die vom Track
TR gespielt werden sollen, eingeben. Zulassig sind hier Werte
von $01 bis $20. Méchte man das Ende der Tabelle festlegen, gibt
man in der Spalte TR $ff ein. Der Player fangt dann wieder in der
Zeile $00 an. Um aus einem anderen Eingabemodus (Track Edi-
tor, Digi Tabelle) in die Tracktabelle zu kommen, muB man < F1>
driicken. Méchte man nun einen Track verandern, istder Track un-
ter TR einzugeben und <F3> zu drlicken.

Der Tradc-Editor

Neben TRACKNUMBER wird die Nummer des Tracks angege-
ben, der sich in der mittleren Tabelle befindet. Unter NR steht zur
Orientierung die Zeilennummer. In der Spaite unter DI kann man
die Nummer des Digi-Instrumentes eingeben, méglich sind hier
alle Werte von $00 bis $ff, wobei das Instrument $00 einfach ein
Leerinstrument zur Pausenprogrammierung darstelit. Die Ge-
schwindigkeit, mit welcher der Digi gespielt werden soll, kann
man unter SPD eingeben. Erlaubt sind hier Werte zwischen $0078
und $ffff, sinnvoll sind die Werte von $0090 bis $0150 je nach In-
strument. Je kleiner dieser Wert ist, um so schneller wird der Digi
gespielt. DU legt dann noch eine Pause fest. Die méglichen Werte
liegen zwischen $01 und $ff, wobei $01 die kiirzeste Pause dar-
stellt. Méchte man einen Track in einen anderen kopieren, muB
man im Original-Track < CTRL-G> driicken. Dadurch wird der
Track in einen Zwischenspeicher kopiert. Um den Zwischenspei-
cher in einen anderen Track zu kopieren, muB8 man, wenn man
diesen mittels <F3> im Track-Editor hat, nur noch < CTRL-K>
driicken. Auf diese Weise kann man auch eine Art Undo-Funktion
realisieren, indem man den Track vor Veranderungen zwischen-
speichert und im Bedarfsfall zurlickkopiert.

_Die Digi-Tabelle

Mit < F5> lassen sich die Instrumente festlegen. NR bedeutet
hier die Digi-Nummer, die man im Track-Editor unter DI eingibt.
Die Speicherangaben beziehen sich lediglich auf das High-Byte
der jeweiligen Adresse, denn die Spielroutine verzichtet auf Low-
Byte-Kontrolle, um Rechenzeit zu sparen. Somit ist das klrzeste
Instrument auf $0100 Byte beschrénkt. Unter ST gibt man das Hi-
Byte des Speicheranfangs an, unter ED das Ende. Steht nun z.B.
»01 bd cO«in der Tabelle, so bedeutet dies, daB das Instrument $01
von $bd00 bis $bfff gespielt wird. Im PDE selbst sind nur Zahlen-

20 PETER of MATRIX

SAVING OPERATIONS:
é - SAVE DIGI-PACK

3 - SAVE D

SAVE DIGITAL PLAYER
ITAL PLAYER+PACK

OPERATIONS:
I-PACK

=1=F 3 K7

1

ING

LOAD DIG

LOAD+REL

LOAD DIG
16

LOAD
— LOAD D

OCATE DIGI
ITAL PLAIJER
ITAL PLAYER+PACK

ONS -
LDAD POWER MUSIC
PLAY POMWER MUSIC

R MUSIC {64"ER 18/89)

DO NOT PLAY POMWER MUSIC

DISK OPERATIONS:
C - DISK COMMAND
> — DIRECTORY

STOP TH
CRETUR

IS:
N1

[z] Das Hauptmenii des »Power Digi-Editors« dient zum Laden und Speichern digitalisierter Sounds
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eingaben von $40 bis $c0 sinnvoll, zugelassen sind aber auch alle
anderen, so daB es méglich ist, den kompletten Speicher zu nut-
zen, wobei aber dann die akustische Kontrolle wegféllt.

Gleichzeitig dienen die Zahlenangaben unter ST und ED zur
Speicherung der Instrumente. Die Speicherroutine benutzt hier-
bei den kleinsten Wert unter ST als Anfang, den gré8ten Wert un-
ter ED als Ende des Digi-Paketes. Méchte man bei der Speiche-
rung nicht unnétig mehr speichern, mufl man alle unbenutzten In-
strumente mit $00 Uberschreiben. Umgekehrt kann man so auch
mehr speichern als nétig, indem man unter ST eine kleinere Zahl
eingibt und/oder eine gréBere unter ED. Zur akustischen Kontrolle
wird das Instrument mit der Geschwindigkeit $00a0 gespielt. Um
dieses instrument nochmal zu héren, ist <F8> zu driicken. Hier-
bei sei angemerkt, daB Zahlenverédnderungen nur mit dem Verlas-
sen der Zeile ibernommen werden.

Verlassen kann man die Digi-Tabelle mit <F1> oder <F7>.

Das Haupimenii

Mit <F7 > kommt man aus allen Editiermodi in das Hauptme-
ni (Bild 2). Soll die Eingabe eines Filenamens abgebrochen wer-
den, ist das entsprechende Feld zu I6schen und <RETURN > zu
driicken.

Die Menlipunkte im einzelnen:

~Speicherhelegung

$0000 ~ $0800;
$0800.- $1000:
$1000 = $3000:
$3000 = $4000:
$4000 ~ $c000:
$c000 ~ $c200:
$c200 - $¢300;
$¢300 ~ $c500: Digi-Tabelle - .

$c500.=:$d4000:; Tracks $00 bis $15

Nacheinem Reset |88t sich der Editor mit SYS 4096 neu starten.

Zeropage, Vektoren, Bildschirm usw.
Charset

Editor + Bildschirmmasken
Speicher fiir PME-Sound
Digi-Speicher

Digital Player

Track-Tabelle

1 ~ SAVE DIGI-PACK: Hier werden nur die digitalen Instrumente
gespeichert. Den Anfang und das Ende legt die Digi-Tabelle fest.
2 - SAVE DIGITAL PLAYER: Mit diesem Punkt 148t sich die Spiel-
routine ohne (!) Instrumente speichern. Das ist erforderlich, um
die Routine in einem andern Speicherbereich zu benutzen, oder
um verschiedene Sequenzen mit demselben Digi-Pack eingeben
zu kénnen.

Die verschiedenen Speichervarianten sind nun:
$1000 - der Player belegt den Speicher von $1000 bis $1fff und
kann vom Basic aus mit SYS 4096 gestartet werden.
$2000 - der Player belegt den Speicher von $2000 bis $2fff und
kann vom Basic aus mit SYS 8192 gestartet werden.
$3000 - der Player belegt den Speicher von $3000 bis $3fff und
kann vom Basic aus mit SYS 12288 gestartet werden.
$¢000 - der Player belegt den Speicher von $c000 bis $cfff und
kann vom Basic aus mit SYS 49152 gestartet werden.

Der Editor selbst arbeitet immer mit der Version ab $c000. Es
lassen sich jedoch alle Speichervarianten wieder in den Editor la-
den. Fir Basic-Programmierer ist die glinstigste Version meist die
$c000-Variante. Um die Player ohne den Editor zu verwenden,
darf man nicht vergessen, zuvor die Instrumente zu laden.

3 - SAVE DIGITAL PLAYER+PACK: Entspricht dem Menii-
punkt 1. Jedoch wird der $c000-Player zusétzlich an die Instru-
mente angehéngt. Dieses File ist nun unabhangig lauffdhig, kann
jedoch ebenfalls wieder in den Editor geladen werden.

4 - LOAD DIGI-PACK: Nun kann man das unter MenUpunkt 1 ge-
speicherte File wieder laden. ‘

5 - LOAD+RELOCATE DIGI: Hier besteht die Mdglichkeit, selbst-
gesampelte Digis in den Editor als Digi-Pack zu integrieren. Zu-
erst wird die Speicherbelegung angezeigt, wie sie auch in der
Digi-Tabelle vorzufinden ist. Danach kann man die Ladeadresse
mit < + > und <-> festlegen. Nun kommt eine besondere Ei-
genschaft, die zum Experimentieren eingebaut wurde. Man kann
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einen Digi beim Laden mit einem im Speicher stehenden Digi
ODER-verknipfen. In vielen Fallen kommt eine gute Uberlage-
rung der verschiedenen Digi-Kldnge zustande. Es kann jedoch
auch zu unbrauchbaren Ergebnissen kommen. Daher ist diese
Funktion auch nur zum Experimentieren gedacht. Damit man
beim Laden weder die Spielroutine noch die Tabellen iiber-
schreibt, wird der Ladevorgang beim Uberschreiten der Adresse
$c000 abgebrochen.
6 - LOAD DIGITAL PLAYER: Mit diesem Men(punkt 148t sich ein
Player wieder in den PDE laden, egal in welchem Speicherbe-
reich er liegt.
7 - LOAD DIGITAL PLAYER+PACK: Dieser Punkt ist das Gegen-
stiick von Meniipunkt 3.
8 — LOAD POWER MUSIC: Mit dem PDE ist es moglich, einen
Sound vom PME zu laden. Hierbei sind zwei Bedingungen einzu-
haiten:

Die Routine muB mit der Soundroutine ausgestattet sein, je-
doch ohne (!) den IRQ-Player.

AuBerdem ist die Routine nach $3000 zu verschieben, denn mit
anderen Versionen kann der PDE nicht arbeiten.
9 - PLAY POWER MUSIC: Hier muB man nur eingeben, welcher
Sound gespielt werden soll. Falls keine Musikroutine geladen ist,
so wird dies erkannt, jedoch kann der Editor nicht feststellen, ob
es sich um die $3000-Version des Sounds handeit.
A - DO NOT PLAY POWER MUSIC: Jetzt wird kein PME-Sound
mehr gespielt.
C - DISK COMMAND: Diskettenbefehl eingeben
D - Directory: Disketteninhaltsverzeichnis anzeigen
RETURN: Zuriick in den Editor

Tips & Tricks zum PDE

Der Player arbeitet mit dem IRQ und dem NMI-Vektor. Die
Trackreihenfolge wird mit dem IRQ bearbeitet. Das Spielen der Di-
gis steuert der NMI.

Um den Player in eigene Programme einzubauen, sind folgen-
de Adressen méglich:

$c000 ($1000,$2000,$3000) - der Digitrack wird gespielt. Es er-
folgt kein Riicksprung ins Basic, da der Speicher unter dem Basic-
ROM belegt ist.

$c003 ($1003,$32003,$3003) - die Trackroutine und der NMi wer-
den initialisiert, jedoch kein IRQ. Dadurch ist es méglich, den
Player in eigenen Programmen zu verwenden.

$c006 ($1006,$2006,$3006) - die IRQ-Routine, die den Track-
ablauf festlegt.

Will man zusétzlich einen PME-Sound spielen, muB dies durch
Eigenprogrammierung mit den oben genannten Adressen ge-
schehen.

Méchte man einen Track mit einer bestimmten Geschwindigkeit
und einer bestimmten Pausezeit fiillen, so 148t sich das mehr oder
weniger automatisieren. Es geniigt, wenn man in die erste Zeile
des Tracks die gewlinschten Werte schreibt und diese nach Ein-
gabe mit <INST > solange einfligt, bis der Track beschrieben ist.”
Ebenso kann man einen Track einfach I6schen.

Es lassen sich alle 4-Bit-Digis, (Low-/High-Nibble-Format)
verwenden. (ah)

Kurziibersicht der Tustenkombinationen

Fi1 Track-Tabelle

F3 Track-Editor

F5 Digi-Tabelle

F7 Hauptmenii

F2 Start-Player

F4 Pause-Player

F6 Player reinitialisieren

F8 Digi nochmal spielen (nur Digi-Tabelle)
INST Zeile einfligen

DEL Zeile l16schen

CTRL-G Track in Zwischenspeicher kopieren
CTRL-K Zwischenspeicher in Track kopieren
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Geos im Griff

Nach und nach werden die Druckerprobleme mit
Geos geldst. Zwei dieser neuen Druckertreiber
stellen wir lhnen diesmal vor.

eos macht Politik? Das haben wir uns auch gefragt, als wir
vom Ortsverband Feucht der FDP ein mit Geos gedrucktes
Flugblatt bekamen. Das Flugblatt sei bei der Bevélkerung
gut angekommen, teilte uns der stellvertretende Vorsitzende mit.
Vielleicht ist dies ein Anreiz da-
fir, daB auch andere Organi-
sationen ihre Ausdrucke mit

Geos gestalten! i Anschlige 2 3 2 3

Soliten Sie mit (jeos eln Gerateadresse 3 3 - 3 3
Flugblatt oder etwas Ahnliches Sekundéradresse 128 128 128 128
entworfen haben, schicken Sie Riicklauf 10 10 10 10
es uns doch einfach! Wir freu- Seitenvorschub 12 12 12 12
en uns lber jede Einsendung. IZeile{worschub ;3 621 74, 22 g g’g 74,21 ;3, gz 74,22 ;3 Z 74;. 21

: ; in T nitialisierung s f ) \

5:3 %ﬁ;ﬁgig'gggiﬂg;ggf_ Grafikmodus 27,51,1,27,90  27,51,1,27,90  27,51,1,2,90  27,51,1,27,90

2 Anschlédge 2:1

mit das Original nicht beschadigt wird. Nachdem der Mega-
Treiber »! com1 (gc) «geladen wurde, geben Sie die Daten aus der
Tabelle 2 mit dem Printer-Creator ein. Wenn die Daten eingege-
ben sind, speichern Sie den Druckertreiber unter einem neuen
Namen. Funktioniert er dann wie gewiinscht, sollte er einen Platz
auf der Boot-Diskette erhalten, damit er nach dem Start von Geos
sofort aktiv ist. Der Drucker wird dann eine Zeile zwei- bzw. drei-
mal drucken, so daB Sie einen besonders guten Ausdruck bekom-
men. (Martin Strathmann)

3 Anschléage 3:0

3 Anschldge 2:1 2 Anschlége 3:0

nen Geos-Programmen haben
oder herausgefunden haben,
wie man etwas schneller er-
reicht.

Bis zum né&chsten Mal

Dirk Astrath

2 Anschldge 2:1

Tabelle 1. Diese Daten miissen Sie mit dem Printer Creator eingeben, wenn Sie mit einem
MPS-100 eine gute Druckqualitat erreichen méchten. Achten Sie genau auf die Daten!

3 Anschléage 2:1 2 Anschlége 3:0 3 Anschlége 3:0

Anschlage 2
Gerateadresse 3 3 3
Sekundéaradresse 128 128 128
. Riicklauf 10 10 10
Drudcen mit dem Seitenvorschub 12 _ 12 12
Mps 'Iooo Zeilenvorschub 27,10, 27, 74, 1 27,10, 27, 74, 1 27,10, 27, 74,1 27,10, 27,74, 1

Initialisierung 27, 64 27, 64 27, 64 27,64

Bisher gab esimmer Proble- Grafikmodus 27,51,22,27, 42,3 27,51, 21,27, 42,3 27,51, 22, 27,42,3 27,51, 21,27, 42, 3

me, wenn Geos in zufrieden-
stellender Qualitdt mit einem
MPS 1000 drucken sollte. Die-
se Zeiten sind jetzt vorbei: SchlieBen Sie Ihren Drucker parallel an
den C64 oder C128 an. Beim Drucken mit Geos sollten beim MPS
1000 alle DIP-Schalter bis auf 1-1 ausgeschaltet sein.

Nun nehmen Sie sich die Druckertreiberdiskette und kopieren
die Dateien »Printer Creator«, »!'Com1 (gc)« und »Select Printer«
auf eine leere Diskette. So wird vermieden, daB diese (oder ande-
re) Dateien durch einen Eingabefehler zerstért werden. Nach dem
Start des Printer-Creator wéhlt man dann den Mega-Treiber
»!l com1 (gC)«.

Um nun einen verbesserten Ausdruck zu erhalten, wird eine
Zeile mehrmals gedruckt. Das Papier wird dabei um ‘216 Zoll
weiterbewegt. Erst dann, wenn zwei- bzw. dreimal Gber eine Zeile
gedruckt wurde, muB ein »richtiger« Zeilenvorschub erfolgen. Die-
ser darf aber nicht eine ganze Zeile, sondern nur 2315 bzw. 2216
Zoll groB sein. Die wichtigen Daten fir den Druckertreiber finden
Sie in der Tabelle 1. Wenn die Daten eingegeben sind, verpassen
Sie diesem Druckertreiber einen neuen Namen und speichern
ihn. Einen perfekten Ausdruck von Geos-Grafiken auf einem MPS
1000 dirfte nun nichts mehr im Wege stehen.

(Klaus-Jirgen Miiller)

Ein never Druckertreiber
fiir den Star 1C-10-C

Auch das Druckproblem mit dem Star LC-10-C ist inzwischen
geldst worden. Ein Ausdruck dieses Druckers war nicht einwand-
frei. Mit dem Printer-Creator 148t sich aber ein nahezu perfekter
Druckertreiber programmieren. Kopieren Sie die Dateien »Printer
Creator«, »!!Com1 (gc)« und »Select Printer« auf eine Diskette, da-
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Tabelle 2. Ahnlich, aber nicht identisch sind die Daten fiir den Drucker Star LC-10-C

Parallel-Drucken mit Geos

Oft bekommen wir Anfragen, wie denn das Geos-Kabel aus-
sieht oder was die Kennzeichnung »gc« bei einem Druckertreiber
zu sagen hat. Die Abkirzung gc steht fiir ein paraileles Kabel, das
Geos-Kabel. Es ist nichts anderes als ein Centronics-Kabel fiir
den C64 oder C128. Dieses ist in Computerfachgeschéften fiir
wenig Geld erhéltlich. Kénnen Sie mit einem Létkolben umgehen,
ist es auch méglich, ein solches Kabel selbst zu bauen. Das Ver-
drahtungsschema finden Sie in der Tabelle 3. Untersuchen Sie
beide Stecker aber ganz genau auf Kurzschliisse, bevor Sie das
Kabel benutzen. Es passiert erfahrungsgemaB sehr oft, daf ein
Kabel Kontakt zu einem zweiten hat und dadurch ein Baustein im
Computer zerstért wird. (da)

Userport-Stecker am C64 Centronics-Stecker am Drucker

ZErxXe«ImMmoow
S=OONOU L WND

Tabelle 3. Ein Centronics-Kabel 1aBt sich leicht selbst herstellen.
Achten Sie aber auf eventuell auftretende Kurzschliisse!
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- Tips und Tricks zum C128

Ein Trick zum VDC-RAM, ein Tip zum INPUT-
Befehl und ein Programm fiir Diskettenfans -
diesmal ist fiir jeden etwas dabei.

o einfach hatten wir uns die Beseitigung des Fragezeichens
bei dem INPUT-Befehl nicht vorgestellt: Ein einfacher POKE-
Befehl sorgte fiir die Lésung.

Vielleicht haben Sie auch einen Trick auf Lager, mit dem Sie be-
stimmte Reaktionen bei dem C128 erzeugen kénnen. Wie wére es
z.B. mit einem Rasterzeilen-Interrupt beim C128? Oder mit mehr
als acht Sprites?

Bis zum néchsten Mal

Dirk Astrath

Auf der Suche nach dem Sektor

Das Basic des C128 ist relativ leistungsfahig. Leider fehlen Be-
fehle zum Lesen und Schreiben von einzelnen Sektoren. Das Pro-
gramm »Sector-Survey« (Listing) beseitigt dieses Manko. Es ar-
beitet mit allen Commodore-Diskettenstationen von der 1541 bis
zur 1581 zusammen. Mit diesem Programm kdnnen Sie einzelne

Sektoren von der Diskette lesen. Diese werden dann auf dem
Bildschirm dargestellt (Bild rechts). Nach dem Start mit

RUN i

wird auf jeden Fall der erste Sektor des Inhaltsverzeichnisses auf
dem Bildschirm ausgegeben. Auf dem 40-Zeichen-Bildschirm er-
scheint nur ein Teil des Sektors. Dieser Sektor enthélt die BAM
(Sektorbelegungstabelle) der Diskette. Unterhalb des Sektors be-
findet sich auf dem Bildschirm nun ein Meni mit folgender Bele-
gung:

RETURN: Der Computer liest den nachsten Sektor ein.
ASCII/DIN: Gleiche Funktion wie bei RETURN. Der Vorteil der
ASCII/DIN-Taste gegeniiber RETURN liegt darin, daB diese Taste
einrastet und man so verschiedene Sektoren relativ schnell lesen
kann. Sinnvoll ist dies besonders bei der Suche nach einem be-
stimmten Sektorinhait.

SHIFT-RETURN: Der Computer liest den letzten Sekior ein. So
kénnen Sie schnell einen Sektor zuriickblattern.

~: Sie verfolgen eine Datei anhand der Linkbytes. Ist aus den Link-
bytes ersichtlich, daB kein Sektor vorhanden ist, oder ergeben
diese einen unsinnigen Wert, so ist diese Taste wirkungslos.

P: Drucken des Bildschirminhalts. Angesprochen wird auf jeden
Fall der Drucker mit der Gerateadresse 4.

CRSR: Mit den Cursortasten 148t sich ein bestimmter Sektor ein-
stellen. In der Anzeige am oberen Bildrand wird die Position des

Mit »Sector Survey« konnen Sie lhre Diskette untersuchen

1@ REM SECTOR SURVEY /C128
114 REM
12¢ PRINTCHR$(147) CHR$(14)CHRS(158) ; : I=1:COLOR®, I : COLOR4, I
:COLOR6,I:HI$="CH":G%=8
139 IFPEEK(215)THEN FAST:F=1
140 A%=DEC(”7E8") :READE$:DATA A20220C6FFA2@02ACFFFODIYCIES
D@F74CCCFF
150 FORI=@TO18:POKEA%+I,DEC(MID$(ES,2x+1,2)) : NEXT: POKEA%+
12,DEC(HI$)
16¢f OPEN1,®:OPEN4,4,7:0PEN15,G%,15: TRAP7HD
17¢ PRINT# 15, “M-R”CHR$ (198)CHR$ (229) CHR$ (1) :GET # 15,E$
- 18¢ S=@:T=18:TE=35:G0SUB6@Y: IFASC(E$)=255THEN T=4@:TE=80:
SE=39 :REM 1581
19¢ HL$=CHR$(19)+CHR$(19)+"TRACK/SECTOR: “+CHR$(18)+” ”:R$
=" RETURN ”:L$=" ”:H$=L3$
200 N@$="M"+HI$+"0F "+HI$+"FF”
21¢ N1$="M"+HI$+"@0 "+HI$+"OF”
220 N2$="M“+HI$+"Ag "+HI$+"FF”
230 B=DEC(HI$+"0F"”) : X$=CHR$(27) : POKE2757,128
248 DO
25@ OPEN2,G%,3,"# ":PRINT#15,”U1 3 @ "T;S
26@ IFDSTHEN BEGIN CLOSEZ2:IFHTHEN T=T-1:GOT025@:ELSE T=T+1
:S=@:H=1:GOT025@ : BEND
27% GOSUB 67¢
28@ BANK15:SYSA%:CLOSE2:H=@:T%=T:5%=S
290
3¢@ IF F OR E$="P” THEN N$=N@$:GOSUB63%:GOTO36¢
31¢ PRINTCHR$(19)CHR$(18);
320 N$=N1$:GOSUB63@: PRINT,CHR$(27) "@ "CHR$(17) "< PRESS ANY
KEY >
330 WINDOW #,2,39,24:58Y552332, ,19: POKE20S,0
340 GETE$:IFPEEK(211)=@ANDE$= " "THEN34Y
350 N$=N2$:GOSUB63d: J=@: POKE2@S,d
360 IFJTHEN41d
37¢ IFFTHEN PRINT” "
38@ PRINTCHR$(17)CHR$(17)CHR$(145)CHR$(18) "RETURN,DIN“CHR$
(146) "=NEXT S  "CHR$(18) “CRSR/CRSR"CHR$(146) “=VAR T/S
”; : IFF=@THEN PRINT,
39¢ PRINT” “CHR$(18)” x “CHR$(146)”=NEXT LINK  “CHR$(18)”
P “CHR$(146) “=PRINT”CHR$(145) ; : IFF=gTHENPRINTCHR$(17)
" "CHR$(18) “SPC “CHR$(146) “=REDO “CHR$ ( 145 ) CHR$(145) ;
4og J=1

41¢ GETE$: IFXTHEN450

42¢ IFPEEK(211)=16THEN55@

43¢ IFE$="x "THEN BEGIN BANK@:I=PEEK(B):IFITHEN T=I:S=PEEK(
B+1) : LOOP : ELSE4 1@ : BEND

449 IFE$=CHR$(141)THEN BEGIN S=S-1:IFS<@THEN GOSUB59¢:S=S
E:LOOP:ELSE LOOP:BEND

450 IFE$=CHR$(13) THEN BEGIN IFXTHEN X=(:H$=L$:LOOP:ELSE55
#:BEND

460 IFE$=CHR$(17)THEN GOSUB58@:GOT0O530

47¢ IFE$=CHR$(145)THEN GOSUB59(:GOT0538

487 TFE$=CHR$(29)THEN BEGIN S=S+1:IFS>SETHEN GOSUB580:S=¢
:GOT053¢ : ELSE5 3@ : BEND

49 IFE$=CHR$(157)THEN BEGIN S=S-1:IFS<@THEN GOSUB59#:S=S
E:GOTO53% : ELSE53% : BEND

5¢¢ IFE$=" "THEN IFX=@THEN IFF=@THEN GOSUB67%:GOTO03@d

51¢ IFE$="P”THEN IFX=@THEN CMD4:GOSUB67@:GOTO30d

520 GOTO41d

53¢ IFT=T%AND S=S%THEN X=@:H$=L$:ELSE X=1:H$=R$

548 GOSUB67:GOTO41d

55¢ S=S+1:1FS>SETHEN GOSUB58@:S=@

564 LOOP

570 x

584 T=T-(T< TE) : GOTO60d

500 T=T+(T>1)

607 IFTE<5@THEN SE=16-{T<31)-(T<25)-2x(T<18)

61% RETURN

620

63¢ FORI=1TOLEN(N$) : POKE511+1,ASC(MID$(N$,I,1)) :NEXT:POKE5
11+1,¢

640 L%=PEEK(8@4) :H%=PEEK(805) : POKES®4 , 108 : POKES@5, 151

65@ BANK15:SYSDEC( “BPAG”) : POKES@4, L% : POKES®5 , H% : RETURN

660 x

67¢ PRINTHL$RIGHT$(” "+STR$(T),2) ”/ "RIGHT$(” "+STR$(S),2);

687 PRINT” = $"MID$(HEX$(T),3)”/$"MID$(HEX$(S),3)” “H$:RET
URN

699 x

@@ 1=ER:IFI=3¢THEN PRINTCHR$(19)CHR$(19):BANK15:5YS52332,
,21:END

71¢ PRINTX$”J “X$"@ "CHR$(17),SPC(~15%(F=1))CHR$ (18)ERR$(I)

72¢ GETKEYE$:E$="":PRINTCHR$(145)CHR$(145)X$"@ "CHR$(145)

73@ RESUME37d .
© 64’er
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Sektors dezimal und hexadezi-
mal dargestelit. PaBt die einge-
stelite Nummer nicht zu dem
auf dem Bildschirm dargestell-
ten Sektor, so sehen Sie zu-
satzlich den Schriftzug »re-
turn«. Dann werden alle ande-
ren Funktionen abgeschaltet,
bis Sie auf RETURN driicken.
SPACE: Mit der Leertaste kon-
nen Sie sich im 40-Zeichen-
Modus den aktuellen Sektor
noch einmal darstellen lassen.

Die einzelnen Sektoren las-
sen sich nicht modifizieren.
Dazu ist es nétig, das Pro-
gramm zu erweitern.

track/sector: 8/ O

>0ec000 12 01 41 00 14
>0c010 15 ff ff 1f 15
>0ec020 15 ff ff 1f 15
>0c030 15 ff ff 1f 15
>0¢c040 15 ff ff 1f Oc
>0c050 13 ff ff 07 13
>0c060 13 ff ff 07 12
>0c070 12 ff ff 03 12
>0ec080 11 ff ff 01 11
>0c080 20 20 53 45 43
>0c0a0 a0 a0 48 42 a0l
>0c0ObO 00 00 00 00 00
>0c0cO 00 00 00 00 00
>0e¢0d0 00 00 00 00 00
>0cQe0 00 00 00 00 00
>0c0OfO 00 00 OO 00O 00

ac fa Oa 10 ec ff 07 13 ff ff O7: M- m-'--'-l

54 4f 52 20 53 55 52 56 45 59 a0:EEESTTEENIEA
32 41 a0 a0 a0 a0 00 00 00 00 00:EEITNFIUNEENNANN
00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 OO0 : NENGFINFATNNNNNINNN
00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 0O : NEENNGINNNNNNTTNN
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 : RGN
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO0 : NN
00 00 00 00 00 00 00 00 Q0 00

ff i1f 15 ff ff 1f 15 ff
£ff 1f 15 ff ff 1f 15 ff
ff 1f 15 ff ff 1f 15 ff
ff 1f 15 ff ff 1f 15 ff

£ff 07 13 ff ff 07 13 ff ff 07: X
12 £f ff 03 12 ff ff 03:H=H- M. . e ]
ff 03 12 ff ff 03 11 ff ff ¥
ff 01 11 ff ff O1 11 ff ff Ol:

(Helmut Buche)

So meldet sich »Sector Survey« nach dem Start: Dargestellt wird der BAM-Sektor

Input ohne Fragezeichen

Es gibt viele Moglichkeiten, das lastige Fragezeichen nach ei-
nem Befehl zu entfernen. Die Lésung besteht oft aus einem klei-
nen Programm, mehreren POKE-Befehlen oder sonstigen Tricks,
die einen Programmablauf undurchschaubarer machen. Die ein-
fachste Losung ist ein simpler POKE-Befehl, der nicht im Pro-
gramm benutzt wird. Geben Sie
POKE 820,189

vor der Eingabe einer Programmzeile ein. Damit wird Abfrage auf
das ESC als auszugebendes Zeichen umgangen. Sie kénnen
dann innerhalb von Anflihrungszeichen die ESC-Befehle nicht
mehr benutzen. Wenn nun der INPUT-Befehl benutzt wird, geben
Sie als letztes Zeichen das ESC ein:

INPUT "Eingabe:{ESC]”;A$

Aus programmtechnischen Griinden wird das erste Zeichen,
das auf ein ESC folgt, nicht als Zeichen ausgegeben, sondern als
Steuerzeichen gewertet. Bei einem C128 ist das Fragezeichen
nicht definiert, also wird dort nichts ausgefiihrt und auch nichts
ausgegeben.

Moéchte man aber keinen POKE-Befehl vor dem Programmie-
ren eingeben, ist alles etwas komplizierter, aber nicht unmdglich:
Sie definieren eine Funktionstaste, die Sie mit den folgenden Zei-
chen belegen:
” Ausschalten des »Quote-Modus«

[Rvs onj Invertierte Schrift
Eckige Klammer auf

Rvs off} Normale Schrift

Crsr left] Cursor nach rechts

Anfihrungszeichen 1dschen
Cursor nach rechts
Einschalten des »Quote-Modus«
Anfihrungszeichen 18schen
Ausschalten des »Quote-Modus«

{

{
{Del}
[Crsr right)
{Del}

Anstelle der ESC-Taste driicken Sie nun am Ende des Input-
Befehls die entsprechende Funktionstaste. Der Computer gibt
dann eine invertierte, gedffnete eckige Klammer und das ab-
schlieBende Anflihrungszeichen aus. (Christoph Schmitz)

Das VDC-RAM

Wenn bei einem C128 D Blech das VideoRAM des VDC ange-
sprochen werden soll, wird Ihnen auffallen, daB nur 32 KByte von
64 KByte erreichbar sind. Dies kommt dadurch, daB das
64-KByte-RAM im C128 D Blech anders benutzt wird als das
16-KByte-RAM im C128 oder C128 D Kunststoff. Gesteuert wird
die Speicherverwaltung tiber das Bit 4 von Register 28. Ist dieses
Bit geléscht, so erwartet der Videochip zwei RAMs mit 16 K x 4 By-
te; ist es gesetzt, so werden zwei RAMs mit 64 K x 4 Byte erwartet.
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Um den VDC auf die 64 KByte umzustellen, geben Sie dazu fol-
gende Befehle ein:

BANK 15 :REM I0-Bausteine ansprechen
SYS DEC (”CDDA”),,28 :REM Register auslesen
RREG A :REM Wert auslesen

SYS DEC (”CDCC”),A OR 16,28
SYS DEC (”CEOC”) :REM VDC initialisieren
SCNCLR :REM Bildschirm loeschen

Dadurch wird der Videospeicher des VDC auf die vollen 64
KByte eingestelit. Sie kénnen diesen Speicher dann so benutzen,
wie Sie gerng mdchten.

Soll diese Anderung fest eingebaut werden, wird es etwas kom-
plizierter. Sie miissen dann das Kernel des C128 auslesen und an
Adresse $E2F8 (im EPROM ab $62F8) den Wert 32 durch 48 er-
setzen. Dies gilt sowohl fiir den C 128 im Kunststoffgehduse mit er-
weitertem Video-ROM als auch fur den C128 im Blechgehéuse.
Dann spricht der C128 den erweiterten Speicher des VDC direkt
nach dem Einschalten richtig an. Probleme mit kommerziellen
Programmen brauchen Sie nicht zu beflirchten, da dieses Regi-
ster normalerweise nicht benutzt wird. (Udo Erdelhoff)

:REM Neuen Wert setzen

Drucken mit dem MPS 1000

Die Hardcopy-Routinen aus der 64’er-Ausgabe 12/89 funktio-
nieren leider nicht auf Anhieb mit einem MPS 1000. Das folgende
Programm paBt beide Hardcopy-Routinen an diesen Drucker an.
Legen Sie vor dem Start von »4 MPS1000« (Listing unten) eine Dis-
kette mit einer Kopie der Programme »Grafik DIN A4« und »Grafik
DIN A6«ein. Diese Programme werden dann geladen und an den
entscheidenden Stellen modifiziert. Diese sind die Sekundér-
adresse 127 fir den IBM-Modus und der Steuercode fiir einen Zei-
lenabstand von 8 Punkten: 27 51 24. Damit die Routine einwand-
frei lauft, solliten Sie die DIP-Schalter 1-1, 1-3, 1-6, 1-7, 1-8, 2-1 und
2-3 auf ON stellen. Alle anderen DIP-Schalter stellen Sie auf OFF.

10 SCNCLR
20 PRINT CHR$(14):POKE 0,255: POKE 1,0
30 BLOAD “GRAFIK DIN A4”: BLOAD “GRAFIK DIN A6”
40 POKE DEC(”130A”),128 : REM Sekunddradresse auf 127
50 POKE DEC(”131c”),51 : REM Befehl fiir den
60 POKE DEC(”1321”),24 : REM Zeilenabstand
70 SCRATCH “GRAFIK DIN A6”
80 BSAVE "GRAFIK DIN A6”, on b0, p4864 to p 5116
90 POKE DEC(”1308”),128 : POKE DEC(”131b”),51
100 POKE DEC(”1320”),24
110 SCRATCH ”“GRAFIK DIN A4”

120 BSAVE “GRAFIK DIN A4”, on b0, p5120 to p 5594

130 CHAR,12,5, "ANPASSUNG BEENDET!”,1

140 END (Thorsten Wiebe)

F¥ap 41



Tips und Tricks fir Profis

Neben einer komfortablen, in jedes Basic-Pro-
gramm einzubindenden und leicht zu hedienen-
den INPUT-Routine zeigen wir lhnen, wie man
16-Bit-Integer-Zahlen miteinander multipliziert.

urze Routinen sind fir das Schreiben eigener Programme
eine groBe Hilfe. Sie beschleunigen nicht nur die Codierung
an sich, sondern helfen mit, Fehler zu vermeiden. Ob Sie
sich nun zu den Basic- oder Assembler-Profis zéhlen, fiir jeden ist
etwas dabei, was in keiner Programmsammilung fehlen darf.
Ubrigens, wenn Sie auch kurze Programme geschrieben ha-
ben, die Sie immer wieder verwenden, dann schicken Sie sie uns
doch unter folgender Adresse zu:
Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort Tips & Tricks
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
Vielleicht wird Ihr Programm dann in einer der ndchsten Ausga-
ben gegen ein angemessenes Honorar verdffentlicht.

Schnelle 16-Bit-Multiplikation
Die 16-Bit-Multiplikation; die auf dem C128 entwickelt wur-

de, ist so geschrieben; daB sig sowohl auf dem: C128 als auch
auf dem C64 lauft. Die besonderen Eigenschaften des ver-
wendeten Assemblers (Top-Ass)wurden nicht ausgenutzt, im
auch den Besitzern-anderer Assembler das Lesen des Pro-
gramms zu ermoglichen. - Das ‘Programm  »Log-Mul.src«

-.base $1400

)

=5 xaxxx-Log-Mul-yyxux

5

-;multipliziert eine Adresse (16-Bit) mit einem Faktor (8-Bit).
-;Es werden keine zwel Adressen miteinander multipliziert,

-;da immer ein 32-Bit-Wert und somit ein Uberlauf entsteken wiirde.
-;Uberléufe werden ignoriert.

-;Das Ergebnis wird in 'hlp' Ubergeben.

H

200 -.define argl = $fa  ;Faktorl(16-Bit)

210 -.define arg2 = $fc  ;Faktor2(8-Bit)

220 -.define hlp = $fd° ;Ergebrisregister(16-Bit)

230 -;

240 -;

250 -logmul 1lda #0 ; (2T)Ergebnisregister 18schen

260 - sta hlp ;(3T)

270 - sta hlp+1l ;(3T)

280 - 1dy #8 ;(27)8-Bits werden getestet

290 -~loop 1lsr arg? ;(5T)erstes Bit ins Carry schieben

2300 - bee next ;{(2-3T)nicht gesetzt, dann Uberspringen
310 -~ jesr add ;(6T)sonst Faktorl zum Ergebnis addieren
320 -next asl argl  ;(5T)Faktorl auf nédchste Zwelerpotenz bringen
330 - rol argl+l ;(5T)(verdoppeln}

49, ¥y

Pixelweises Einblenden

Das Programm (Listing 3) erzeugt einen grafischen Effekt. Es
blendet ein Hiresbild pixelweise ein. Nach dem Start mit RUN wird
zunéchst eine Tabelle aufgebaut, die die Reihenfolge der erschei-
nenden Punkte beeinfluBt. Im AnschluB daran werden die Daten
eingelesen. Nach etwa 45 s Wartezeit ist der Name des zu laden-
den Bildes anzugeben, das sich im Koala-Painter-Format auf Dis-
kette befinden muB. Bestatigt man den Namen mit RETURN, wird
das Bild geladen und anschlieBend pixelweise aufgebaut. Den
Einblendungseffekt kann man sich mehrere Male ansehen oder
ein neues Bild laden. Die entsprechenden Fragen, die auf dem
Bildschirm erscheinen, sind mit »Y« oder »YES« zu beantworten.
Alle anderen Eingaben werden als »no« interpretiert.
Informationen zum Programm
- Es belegt den Speicher von $1000 bis $10f5
- benutzt die Speicherzellen von $1100 bis $1107
- benutzt die vom Basic generierte Tabelle $1200 bis $12ff. Um
den Bildaufbau mdéglichst zuféllig aussehen zu lassen, werden
die Tabellendaten gemischt (Zeile 13 bis 15). Speichert man die
Tabelle zusammen mit dem Programm, entfallt die Bearbeitungs-
zeit fUr den Tabellenaufbau.

(Listing ‘- 2) “ist: der Sourcecode des ‘Assemblerfiles »Log-
Mul.ass« (Listing 1) und das eigentlich Interessante. Das Pro-
gramm:selbst ist aus der Notlage entstanden, daB der 6510/
8502 keine Befehle zur Multiplikation beherrscht. Diese Aus-
sage ist aber schon in sich falsch, da eine Verdopplung
(asl,rol) ja eigentlich-kein Problem ist. Weiterhin ist es einfach,
Multiplikation auf eine Summe von Verdopplungen (2,4, 8, 16
usw:) zurlickzufihren. Dies ist eigentlich mehr oder weniger
das Prinzip des Bindrsystems. Daher kommt auch der Name
des Programms
LOGarithmisches-
MULtiplizieren, da al-
les auf der Basis des
binaren Logarithmus
aufbaut. Diese Uber-

Listing 1.
16-Bit-Multiplikation (MSE-Listing)
1400 1425

: Log-Mul.ass

: a9 00 85 fd 85 fe a0 08 ad

1400 i :

1408 : 46 fe 90 03 20 17 14 06 68 | legung ist im vorlie-
1410 : fa 26 fb 88 dO f2 60 a5 9f [.genden . Programm
1418 : fa 18 65 fd 85 fd a5 fb Oe [ realisiert. Vielleicht

: 65 fe 85 fe 60 ff

- konnte der Code op-
timiert werden.
(Oliver Zeigermann)

340 - dey ;(2T)schon 8-Bits durch
350 - bne loop  ;(2-3T)nein

360 - rts ;(6T)

370 -;

380 -;feste Taktzahl=199

390 =-;je nach Angzahl der gesetzten Bits 0-8 mal (26(add)+6(jsr)-1(bee))
400  ~;HBchstfall=199+8431=447 Takte

410 ~;bei einer Taktfrequenz von 2Mhz betrdgt die Ausfihrungszeit

420 =;477/2000000=2.235e~04 Sekunden

430 -;optimaler Fall=199 Takte

440  -;Durchschnitt=323

450 -;

460 ~;

470 -add lda argl ;(3T)argl zum Ergebnis addieren (16-Bit)
480 - cle ;(2T)Lo-Byte

490 - ade hlp ;(3T)

500 - sta hlp ;(3T)

510 -3

520 - lda argl+l ;(3T)Hi-Byte

530 - ade hlp+l ;(3T)Ubertrag beachten
540 - sta hlp+l ;(37T)

550 -3

560 - rts ;(6T)

570 -;

580 -;insgesamt 26 Systemtakte
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- Das Bild wird an die Adresse $2000 geladen und das Video-
RAM in den Bildschirmspeicher verlegt. Soll das Bild, nach ent-
sprechender Programmanderung, unter den ROM-Bereich gela-
den werden, ist daflir zu sorgen, daB der ROM-Bereich beim Bild-
aufbau ausgeblendet wird.

- Das Programm benutzt zwei Zeiger in der Zeropage $a7/$a8 und
$a9/$aa.

- Die Geschwindigkeit der Routine 188t sich variieren, indem man
in der Zeile zehn das sechste DATA-Element (20) dndert.

- Auf der Programmservice-Diskette befindet sich ein Bild, das
vom Film Robocop digitalisiert wurde und mit diesem Programm
aufgebaut werden kann. (Peter Wolkensdorfer)

Listing 3. Einblendeffekt fiir Koala-Painter-Grafiken

¢ DATA 169,32,133,188,169,0,168,133,167,13

3,169,145,167,20%,20¢#8,251,230,165, 168 <184>

1 DATA 168,224,64,2%8,243,185,64,127,153,0
,4,185,64,128,153,%,5,185,64,129,153 <111>

2 DATA ¢,6,185,64,139,153,%,7,185,46¢,131,1
53,%,216,185,49%,132,153,0,217,185,4¢ <@89>

3 DATA 133,153,#,218,185,40,134,153,06,218,
20%,2¢8,205,173,16,135,141,33,2¢8, 169 <@78>

4 DATA ©,141,32,208,173,22,208,9,16,141,22
,208,173,17,208,9,32,141,17,208,169,24 <@38>

5 DATA 141,24,208,32,114,16,32,224,228,986,
169,%,133,167,133,169,141,5,17,141,86 <198>

6 DATA 17,141,7,17,169,96,133,168,169,32,1
33,17¢,174,5,17,189,¢,18,1688,173,%,167 <@71>

7 DATA 24,109,7,17,41,3,170,189,0,17,49,16
7,17,169,145,169,238,145,16,32,215,16 <17¢>

8 DATA 23¢,168,23¢%,17%,165,168,201,128,248
,6,238,5,17,76,137,16,169,96,133,168 <@3¢>

9 DATA 169,32,133,17¢,238,6,17,173,6,17,14
1,5,17,2¢8,189,238,7,17,173,7,17,201 <@15>

19 DATA 4,208,179,96,162,20,202,208,253,96
,32,0,16,169,20,141,24,208,173,22,208 <@33>

11 DATA 41,239,141,22,2¢8,173,17,206,41,22
3,141,17,208,96 <18@>

12 POKE 56,16:POKE 4352,192:POKE 4353,12:P
OKE 4354,48:POKE 4355,3:IF S>@ THEN 18 <2¢8>

13 PRINT"{(CLRJPLEASE WAIT":FOR I=@ TO 255:
POKE 46@8+1,I%151~INT(I*151/2568)%2568:NE
XT <18@>
14 FOR I=00 TO 1E3:A%=PEEK(4688+INT(255%RND
(@))) :B%=PEEK(46@8+INT(255%RND(#)))
15 C%=A%:A%=B%:B%=C%:NEXT
16 FOR I=4@96 TO 4341:READ A:S=S+A:POKE I,
A:NEXT:IF S¢<>28¢77 THEN PRINT"DATA ERRO
R":STOP <122>
17 INPUT"CCLRDPICTURE NAME";N$:LOAD N$,8,8 <153>
18 SYS 4317:GET N$:INPUT"{(CLRJAGAIN";N$:IF

<@27>
229>

N$="YES"OR N$="Y"THEN 18 <@81>
19 INPUT"NEW PICTURE";N$:IF N$="YES"OR N$=
"Y"THEN 17 <135>

INPUT einmal anders

Wenn man professionelle Programme fir den C64 schreiben
will, ist der Basic-INPUT-Befehl sicherlich nur eingeschréanki
tauglich. Daher gibt es viele Eingaberoutinen, die dem INPUT-
Befehl unter die Arme greifen. Meistens aber bieten sie aus Ge-
schwindigkeitsgriinden nur eingeschrankte Korrekturméglichkei-
ten.

Obwoh! unsere Routine {Listing 4) bis auf zwei POKES in rei-
nem Basic geschrieben ist, erlaubt sie das freie Editieren im Ein-
gabefeld. Folgende Tastenfunktionen stehen zur Verfligung:

CRSR-links/rechts:  Bewegen des Cursors im Eingabefeld

RETURN: Ende der Eingabe

DEL: Loschen des Zeichens links vom Cursor

INST: Einfligen eines Zeichens an der aktuel-
len Cursorposition

HOME: Setzt den Cursor an den Anfang des
Eingabebereichs

CLR: Léschen des Eingabefeldes
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Andere Steuertasten fangt die Routine selbstverstéandlich ab.
<DEL> zeigt am Anfang des Eingabefeldes keine Wirkung.
<INST > funktioniert nur, wenn das letzte Zeichen des Eingabe-
feldes ein Leerzeichen ist. Doch nicht genug: Die Routine verar-
beitet auch Eingaben, die l&nger als das Eingabefeld sind. Dazu
wird der sichtbare Bereich des Feldes hin- und hergescrolit. Die
maximale Eingabelange wird vom Basic her auf 255 Zeichen be-
grenzt.

Folgende Variablen missen der Routine (ibergeben werden:

Ei$: Der Inhalt dieses Strings wird in das Eingabefeld geschrie-
ben. Am Ende der Routine wird in EI$ der eingegebene String
Gbergeben.

GL: Anzahl der Zeichen, die man eingeben kann
FL: Ladnge des Eingabefeldes

Ist GL groBer als FL, scrollt die Routine die Zeichenim Eingabe-
feld.

Ist GL kleiner oder gleich FL, unterbleibt das Scrollen.

Weiterhin muB der String SP$ mindestens so viele Leerzeichen
enthalten, wie GL angibt (GL = 60: Daraus folgt, dag SP$ minde-
stens aus 60 Leerzeichen bestehen muB). (Jens J. Lauterbach)

Listing 4. Eine komfortable
INPUT-Routine zum Einsetzen in eigene Programme

19 GOTO 1000 206>
19% REM --- EINGABEROUTINE FUER DEN C64 --

- <110>
119 REM VON JENS J.LAUTERBACH <128>
120 REM 620@ WIESBADEN <141>
139 REM . <192>
140 REM UEBERGABEPARAMETER : <185>
15¢ REM EI$ : VORGABE- UND EINGABESTRING <@24>
160 REM GL : MAXIMAL ERLAUBTE EINGABELAEN

GE <161>

17¢ REM FL : LAENGE DES EINGABEFELDES 240>
180 REM 242>
19¢ REM SP$ MUSS MINDESTENS GL SPACE ENTHA

LTEN !!! <185>
2¢¢ EI$=LEFT$(EI$+SP$,GL) <162>
210 CS=POS(@):@@=FL+2 <248>
22¢ PCKE 198,40 <128>
23¢ P=1:PZ=1 <1¢7>
24¢ POKE 211,CS <@23>
25¢ PRINT MID$(LEFT$(EI$,P-1)+"(RVSOND"+MI

D$(EI$,P,1)+"(RVOFF>"+MID$(EI$,P+1),P2

, QQ) ; 227>
260 WAIT 198,255:GET A$:REM AUF TASTE WART

EN <212>
27¢ IF A$=CHR$(13) THEN POKE 211,CS:PRINT

LEFT$(EI$,FL) :RETURN <@95>
28¢ IF A$="(HOME>" GOTO 238 <148>
299 IF A$="(CLR)>" THEN EI$=LEFT$(SP$,GL):G

OTO 24¢ <121>
306 IF A$="(RIGHT>" GOTO 44¢ <189>
319 IF As$="(LEFT>" GOTO 36¥ <@g19>
32¢ IF A$<>CHR$(20) GOTO 37¢ <249>
33¢9 IF P=1 GOTO 260 <@94>

340 IF P=2 THEN EI$=MID$(EI$,2)+" ":GOTO 2
40 <L229>

35¢ EI$=LEFT$(EI$,P-2)+MID$(EI$,P)+" <1@6>
36¢ P=P-1-(P=1):PZ2=P2-1-(P=>P2):GOTO 24¢ <242>
37¢ IF A$<>CHR$(148) GOTO 400 <23¢>
38¢ IF RIGHTS$(EI$.1)<>" “ GOTO 26¢ <@96>
390 EI$=LEFT$(EI$,P-1)+" "+MID$(EI$,P,GL-P
) :GOTO 240 <@34>
4¢¢ IF As$<" " GOTO 26¢ <@g87>
419 IF A$<CHR$(128) GOTO 430 <@81>
420 IF A$<CHR$(16@) GOTO 260 <196>
43¢ EI$=LEFT$(EI$,P-1)+A$+MID$(EI$,P+1) <p16>
440 P=P+1+(P=QGL):P2=P2+1+(P-P2<FL):GOTO 24
@ <115>
10¢% REM --- STEUERPROGRAMM --- <154>
1919 SP$="{40SPACE>" <248>
1920 EI$="VORGABESTRING":GL=5%:FL=20:GOSUB
199 <@82>
193¢ PRINT"{2DOWNJSIE GABEN EIN :" <150>
1049 PRINT EI$ <192>
1@5@ END <@38>
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Aus iiber 200 Einsendungen haben wir das beste
fiir Sie herausgepickt. Fiir jeden ist was dabei.
Der Zeichensatzeditor, das Gewinnerprogramm,
ist vom Allerfeinsten.

Bei dem Programm »Zeichen-
Edi« von Guido Niewerth han-
deltes sich um einen sehr kom-
fortablen, in Maschinenspra-
che geschriebenen Zeichen-
satzeditor, der sich von seinem ; .
Befehlsumfang her in keinster Guido Niewerth
Weise hinter viel, viel langeren
Programmen dieser Art verstecken braucht. Ob man nun Zeichen
drehen, spiegeln oder rotieren méchte, der Zeichensatzeditor ge-
stattet einfach alles. Das allein ist allerdings nicht der einzige
Grund, warum gerade dieses Programm den ersten Platz belegt.
Wir bewerten bei der Auswahl auch die Art und Weise, wie der Au-
tor sein Programm in 20 Basic-Zeilen quetscht. Guido Niewerth
hat sich da etwas ganz Besonderes einfallen lassen. Sein Pro-
gramm ist einfach zu lang, um es, wie die meisten anderen 20-
Zeilen-Programme, in normalen, 80 Zeichen langen Basic-Zeilen
unterzubringen. Es muBte also eine Méglichkeit gefunden wer-
den, mehr als nur 80 Zeichen in einer Basic-Zeile zu speichern.
Prinzipiell spricht auch nichts dagegen, denn der Interpreter des

Name : editor basic 1c01l 2e74 1d31 : 41 49 4F

1d39 : 47 50 4d
1c01 : 00 14 01 00 83 20 4b 43 bd 1841 : 4b 4a 4e
1e09 : 42 4 49 4f 4a 46 49 46 b7 1449 : 4a 41 4F
lell : 43 41 45 50 49 43 4b 4a el 1d51 : 4b 4f 49
119 : 47 43 4b 41 49 49 43 41 6b 1d59 : 4a 45 4fF
1c21 : 42 4f 4b 4c 4b 4a 49 41 16 1361 : 41 42 4f
1e29 : 49 4e 49 4b 41 43 4b 4a 45 1469 : 49 49 4f
1e31 : 41 41 49 4e 50 50 41 44 44 1471 : 43 46 43
1e39 : 4b 43 41 41 4b 41 41 42 e7 1479 : 41 4b 4a
1cdl : 43 41 41 4d 4F 46 4b 4e 10 1481 : 46 4e 41
149 : 50 50 41 44 43 41 44 4a 7e 1d89 : 4f 50 49
151 @ 49 48 43 41 44 44 49 48 43 1d91 : 48 49 4f
1¢59 : 4d 4a 41 4e 50 41 42 44 98 1399 : 41 43 43
1cbl : 4d 4a 43 4e 50 41 41 47 11 1dal : 46 49 45
1c69 : 44 4a 43 4e 50 41 41 4e €2 1da9 : 45 43 41
1e71 : 4e 41 4F 50 4b 4e 50 50 47 1dbl : 41 44 44
1e79 : 41 44 44 49 A4F 4a 42 41 €9 1db9 : 4e 4de 4e
181 : 45 4d 42 47 49 41 4b le 4f 1ldel : 41 41 46
1¢89 : 50 50 41 44 42 49 47 4a fa 1dcQ : 49 44 41
1e91 : 42 41 45 4d 42 47 49 41 75 1ddl : 4b 4b 4b
1c99 : 4b 4f 50 50 41 44 49 4f a4 1dd9 : 48 49 46
lecal : 50 4f 41 44 43 41 4e 4be 82 1del : 4c 49 48
Llca9 : 49 43 43 41 45 45 4F 46 d5 1de9 : 4d 4c 47
lcbl : 4b 43 4f 50 4b 4a 43 41 12 1df1 : 41 4ec 4e
1cb9 : 4a de de 45 49 49 44 4b 11 1df9 : 4a 50 50
leel @ 4F 41 50 50 4e 41 50 49 92 1e01 : 03 00 83
leeQ : 43 41 43 46 49 48 48 49 a1 1e09 : 4f 49 4F
ledl : 4b 4a 45 4da 4b 41 49 46 e lell : 50 44 45
139 : 49 be 42 45 41 44 49 44 79 1e19 : 4b 41 41
leel : 42 46 41 44 4b 43 41 42 78 1e21 : 4b 4a 41
1ce9Q : 49 4F 42 4b 4e 41 4b 43 76 1e29 : 49 49 43
1efl : 42 he 49 4f 42 42 be 41 88 1e31 : 41 49 ‘e
1ef9 : 4b 4a 48 50 49 4e 00 ff 8¢ 1e39 : 4c 45 49
1401 : 1d 02 00 83 20 41 4e 4e 72 ledl : 4f 4de 45
1409 : 4d 46 49 4b 4a 41 41 49 b 1e49 : 4b 43 41
1411 : 4e 50 4e 41 44 4b 43 45 79 1e51 : 46 4f 4b
1d19 : 42 4a 4e 44 50 41 44 4d 57 1e59 : 4c 45 49
1d21 : 4b 4e 41 50 4b 49 4f 42 ae lebl : 50 48 448
1d29 : 4e 4de 41 49 4F 42 48 4e dd 1e69 : 45 4d 4b

C64 kann Zeilen bearbeiten, die bis zu 255 Zeichen lang sind. Der
Editor 146t allerdings nur 80 Zeichen zu. Also hat Guide Niewerth
neben dem Zeichensatzeditor ein zweites Programm entwickelt,
das sein Maschinenprogramm in Basic-Zeilen speichert, die 255
Zeichen lang sind. Einziger Haken ist, man kann das Listing in
dieser Form nicht eingeben. Das ist auch der Grund, warum wir
den Zeichensatzeditor in Form eines MSE-Listings (Listing 1) ver-
offentlichen.

Nun aber zur Anleitung. Das Programm »Zeichen-Edi« (Listing
1) ist, nachdem es mit dem MSE eingegeben und gespeichert
wurde, mit LOAD " EDITOR-BASIC” ,8 < RETURN > zu laden und
mit RUN <RETURN> zu starten. Zunéchst wird nun aus dem
Basic-Programm das Maschinenprogramm generiert, was etwa
eine Minute in Anspruch nimmt. AnschiieBend hat man die Mog-
lichkeit, die Lage des Zeichensatzes im Speicher zu bestimmen.
Die Zeichensatzstartadresse 148t sich mit < + > und <-> je-
weils in 4-KByte-Schritten einstellen. Hat man sich fiir eine An-
fangsadresse entschieden, ist < RETURN > zu driicken, Gm den
Zeichensatzeditor zu aktivieren. Der Bildschirm ist in vier Berei-
che aufgeteilt.

Oben links befindet sich das Eingabefeld, in dem man das Zei-
chen editiert. Rechts daneben werden finf Informationszeilen
dargestellt.

1. Zeile - hexadezimale Adresse des aktuellen Zeichens

2. Zeile - Bildschirmcode des aktuellen Zeichens (hexadezimal)
3. Zeile - das aktuelle Zeichen vor dem Editieren

4. Zeile - das editierte Zeichen

Listin 1. »Zeiche-Edi« ist ein sehr komfortabler in

42 41 4de 41 49 51 1e71 : 43 4a 49 43 4b 4F 50 44 9f
49 47 50 4e 49 e8 1e79 : 41 44 50 41 44 4a 43 41 3f
4e 41 41 47 4b el 1e81 : 44 4b 49 43 4b 4a 44 41 O
ba be be 41 he 4a 1e89 : 49 de 46 47 49 42 43 41 aa
be 41 50 45 4b a2 1e91 : 4e he 49 42 4b 43 41 42 £9
4b 41 49 48 43 89 1e99 : 43 41 4d 4a 50 50 4b 4a 63
4o 4o 4b 43 50 cd leal : 41 41 43 41 4e 43 50 50 54
41 41 be 41 4b 75 lea9 : 4b 4e 50 50 41 44 43 41 ff
49 4f 41 42 he 76 lebl : 4e 43 50 50 4b 43 41 41 15
41 42 49 be b2 47 1eb9 : 4b 41 42 41 4e be 41 41 1c
4b 43 41 4e 49 D12 lecl : 48 41 43 41 4e 43 50 50 84
41 48 4b 43 41 9 1ecO : 4f 49 4e 41 50 48 4F 4F 9c
43 48 e 41 43 34 ledl : 46 47 49 42 49 49 4e 41 £O
49 45 43 41 ha e led9 : 50 42 43 41 4d 4d 50 50 64
43 41 4b 42 49 50 leel : 4b 4a 41 42 43 41 44 44 e6
48 42 49 42 43 o7 lee9 : 50 50 45 4d 46 43 49 41 82
49 48 4b 43 42 bf lefl : 45 4d 46 43 49 41 4b 45 2d
e 4d 49 48 50 6d 1ef9 : 50 4d 4b 47 00 fd 1f 04 20
4d 4b 42 41 50 4b 1f01 : 00 83 20 50 4e 43 41 41 5b
50 42 49 4b 41 ad 109 : 4Q 4F 46 4b 45 4e 44 4e 69
4o 4e 50 4b 49 45 111 : 42 bde 42 45 4a 49 41 4a 3c
be 47 4o be 50 92 1£19 : 42 4e 42 47 41 4b 47 50 28
49 46 4e 48 47 84 1F21 : 4de 43 41 48 42 49 42 4F 8O
41 41 4b 43 41 54 1£29 : 47 50 4e 45 4d 4a 43 49 9b
4b 44 49 49 45 24 1£31 : 42 4b 47 50 4e 43 41 48 89
4a 4e 00 fe le eb 1£39 @ 42 49 42 4d 47 50 4e 4b 21
20 4b 4d 49 49 0 1f41 1 46 50 4e 43 4a 41 48 49 Oe
41 41 49 4e 41 13 1£49 : 46 50 4e 43 41 48 42 49 a5
4d 4b 50 49 44 63 1F51 @ 42 45 44 4d 4e 49 41 4b  de
48 4b 43 41 41 b5 1£59 : 47 50 44 50 41 41 4e 43 fe
41 42 4f 4b 4d 70 1f61 : 41 48 42 49 42 44 47 50 ce
4b 4f 49 4F 41 50 1£69 : 4d 43 41 48 42 49 42 45 b3
41 50 48 4a 4a a8 171 : 4d 4d 4c 49 41 4b 46 50 <9
49 49 49 42 41 Qe 1£79 : 4e 50 41 50 4a 4b 4da 41 4
4d 4b 44 49 44 7 1f81 : 48 49 46 50 44 44 47 50 06
48 4b 41 41 48 eh 1£89 : 4e 45 4d 4d 4c 49 41 43 11
44 49 49 L4 4Lf ha 191 ¢ 41 4d 41 49 42 45 44 44 10
49 49 49 42 41 2e 1£99 : 4c¢ 49 41 4b 47 50 4d 4F Qe
4b 42 41 50 43 88 1fal : 41 41 48 50 41 41 4a 43 64
44 49 44 43 41 18 1£a9 : 41 48 42 49 42 4f 47 50 24
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0-Zeiler

5. Zeile - In der Mitte des Bildschirms stehen sechs frei editierbare
Textzeilen zur Verfligung, in denen man sich die geanderten Zei-
chen anschauen kann. Um eine Grafik mit einem gednderten Zei-
chensatz zu erstellen, ist es sinnvoll, die entsprechenden Zeichen
im Textfeld nicht Giber Tasten aufzurufen, sondern iiber den Bild-
schirmcode anzugeben. Die funfte Zeile zeigt nun das zuletzt
Uber den Bildschirmcode angegebene Zeichen hexadezimal an.

Iin der Mitte des Bildschirms befinden sich die beschriebenen,
frei editierbaren sechs Textzeilen.

Darunter schlieBt sich der aktuelle Zeichensatz an.

Im Editor stehen, nachdem die Maske aufgebaut ist, folgende
Funktionen zur Verfligung:

<l> invertiert das aktuelle Zeichen

<R> dreht das aktuelle Zeichen um 90 Grad nach
links

<X> spiegelt das aktuelle Zeichen an der vertikalen
Achse

<Y> spiegelt das aktuelle Zeichen an der horizonta-
len Achse

<E> loscht das aktuelle Zeichen

<C> kopiert den Originalzeichensatz aus dem ROM

<@> zyklisches Rollen aufwérts

<I> zyklisches Rollen abwérts

<i> zyklisches Rolien nach links

<;> zyklisches Rolien nach rechts

<bL> |&adt einen Zeichensatz von Diskette

<S> speichert den ersteliten Zeichensatz auf Diskette

<T> kopiert das aktuelle Zeichen in ein anderes

<Q> verlaBt den Editor

<M> schaltet zwischen GroB- und Kleinschrift um

<F> kopiert die Zeichen von $00 bis $3F nach $40

<HOME > positioniert den Cursor in der linken oberen
Ecke des Eingabefeldes

<CLEAR> fihrt <HOME > und <E> aus

<SPACE > setzt einen Punkt und springt eine Cursorposi-
tion nach rechts

<*> 16scht einen Punkt und springt eine Cursorposi-
tion nach rechts :

<RETURN>  kopiert das akiuelle Zeichen aus dem Arbeits-
puffer in den Zeichensatz

<U>/<N> setzt den Cursor im Zeichenfeld eine Zeile
tiefer/hdher

<H>/<J> setzt den Cursor im Zeichenfeld ein Zeichen
nach links/rechts

<CRSR> bewegt den Cursor im Eingabefeld

<F1> setzt den Cursor in das Textfeld

Im Textfeld stehen folgende Funktionen zur Verfligung:

<F1> zurick in den Editormodus

<F3> RVS ON/OFF

<F7> verlangt hexadezimale Eingabe und gibt das
Zeichen aus

<HOME > setzt den Cursor in die linke obere Ecke des
Textfeldes

<CLEAR> 16scht das Textfeld

Bei der Funktion < T> (Kopieren des aktuellen Zeichens in ein
anderes) firbt sich der Rahmen schwarz und man kann den Cur-
sor im Zeichensatzfeld mit < + > und <-> bewegen. Befindet
sich der Cursor auf dem Zeichen, in das das aktuelle Zeichen ko-
piert werden soll, drickt man einfach <RETURN>. Anschlie-
Bend férbt sich der Bildschirm wieder grau.

Maschinensprache geschriebener Zeichensatzgenerator

1fbl : 4d 43 41 48 42 49 42 47 ff 20f1 : 4b 43 41 41 49 47 4da be eb 2231 : 4b 43 44 48 49 47 41 42 90
109 : 41 4b 47 50 4e 4Ff 41 41 63 209 : 47 41 00 fb 21 06 00 83 aa 2239 : 47 41 43 41 be de 49 43 0d
1fel : 48 50 41 50 4a 4b 43 41 1la 2101 : 20 4b 43 41 48 4b 41 41 26 2241 : 43 41 43 43 49 45 45 4@ cd
1fe9 : 41 49 47 50 44 4f 47 50 98 2109 : 41 4e be 4b 4d 49 49 4a 46 2249 1 4b 50 49 44 4b 4F 4b 4 8e
1fd1 : 4e 4e 41 50 42 4b 43 41 af 2111 : 4a 4e 45 49 49 4d 49 44 DD 2251 ¢ 49 49 4b 41 41 41 4e ba le
1£d9 : 41 4o 4e 4b 48 49 49 4a cb 2119 : 4b 42 41 50 47 45 4d 4b 4a 2259 : 4b 4e 49 49 4a 4a'db 4d 06
1fel : 46 4e 49 4F 49 4Ff 41 41 20 2121 : 4d 49 44 43 41 43 4a 49 76 2261 : 49 49 4d 49 4d 41 41 48 40
1fe9 : 46 4e 41 50 47 4b 4e 50 59 2129 : 43 4b 4f 50 4d 41 44 50 80 2269 : he 41 50 46 49 4f he 44 fe
1ff1 1 44 41 44 49 46 4e 48 45 8c 2131 : 41 44 50 4b 43 41 49 4b Oc 2271 1 49 49 45 44 4b 50 49 44 3f
1ff9 : 4d 4d 41 00 fe 20 05 00 22 2139 : 4a 41 41 4b 49 43 41 be 2a 2279 : 4b A4F 4o 44 49 49 4D 41 96
2001 : 83 20 50 50 4b 4a 49 41 61 2141 : 4b 50 50 4b 43 4e 4d 4b 94 2281 : 41 48 4o 4a 4b 4d 49 49 1la
2009 : 4b 47 50 4d 50 41 41 45 54 2149 : 41 49 49 4b 4e 50 4d 41 Oa 2289 : 4a 4a 4b he 49 49 49 49 2¢
2011 : 45 4b 4d 4b 4e 41 50 4d 83 2151 : 44 43 41 4e 4e 50 50 4b 50 2291 : 42 41 50 48 49 4f 4b 44 68
2019 : 4b 47 50 4e 42 4e 4b 4d 44 2159 : 43 41 41 4b 41 44 41 4b 8 2299 : 49 49 45 44 4b 50 49 44 67
2021 : 49 49 4a he 4b 4d 49 49 42 2161 : 4a 41 41 43 41 4e 46 50 45 22al 1 4b 43 41 48 4b 4a 41 41 76
2029 : 43 41 46 44 49 45 43 41 75 2169 : 50 4¢ 41 41 4e 43 41 44 @6 22a9 : 4c be 4b 4d 49 49 41 4b 13
2031 : 4d 41 49 42 45 4d 4b 50 46 2171 : 4d 50 50 4b 4a 41 42 43 a2 22b1 1 47 4a 41 41 4a be 4b 4d 75
2039 : 49 44 4b ba 49 41 4b 47 1b 2179 : 41 44 44 50 50 45 44 46 64 22b9 : 49 49 4d 4b 42 41 50 45 Se
2041 : 50 43 50 41 41 45 45 4b Se 2181 : 43 49 41 43 41 44 44 50 76 22¢l : 45 43 4b 50 49 44 4b 43 f4
2049 : 4d 4b 4e 41 50 4d 4b 47 23 2189 : 50 4b 4a 41 42 43 41 4a 17 22¢9 : 41 48 4o de 4b 4d 49 49 e2
2051 : 50 4e 45 4a 50 50 44 4e 98 2191 : 44 50 50 4b 4a 41 50 43 f1 2241 : 45 4b 4da 41 41 43 47 ba 56
2059 : 4b 4d 49 49 da be 4b 44 85 2199 : 41 4a 44 50 50 4b 4a 4a b9 2249 : 48 50 4a 4e 4b 4d 49 49 74
2061 : 49 49 43 41 46 44 49 45 Te 21al : 49 4b 41 49 49 43 41 42 42 22el : 4d 4b 42 41 50 43 45 4d 5b
2069 : 43 41 4d 41 49 42 45 44 1f 21a9 : 4F 4b 4o 43 41 44 44 49 f3 2269 : 4b 50 49 44 43 41 4a 46 2b
2071 : 4b 50 49 44 43 41 45 50 D13 21b1 : 48 45 4d 46 43 49 41 4b a2 2071 : 49 45 4F 4f 50 4e 41 44 a0
2079 1 49 43 43 41 45 45 4F 46 &5 21b9 : 4a 41 41 4b 4b 4a 4e 4b 34 22f9 : 00 f9 23 08 00 83 20 43 e3
2081 : 4b 4a 49 4b 4b 41 49 49 24 21cl : 4d 49 49 4f 49 4F 41 41 86 2301 : 41 4a 46 49 45 43 41 43 1c
2089 : 43 41 42 4F 4b hc 43 41 Be 2169 : 49 4e 41 50 49 4b 4a 41 2e 2309 : 43 49 45 45 44 4d 4e 4O ee
2091 : 50 44 49 45 47 41 4b 4f cd 2141 : 41 49 46 50 4d 49 46 50 2b 2311 : 41 43 41 4a 46 49 45 44 ec
2099 : 50 4d 41 44 4b 41 41 41 af 2149 : 4e 45 44 4b 50 49 44 48 78 2319 : 4f 50 4e 41 44 45 4d 47 Te
20al : 4c 4a 4b 44 49 49 4a be 12 21el : 49 4b 43 Ad 44 49 47 41 57 2321 : 45 49 44 43 41 ba 46 49 96
2089 : 4o 4d 49 49 4f 49 44 49 e 21e9 : 42 4b 43 4e 41 49 4f 50 a8 2329 : 45 4b 4e 50 4e 41 44 4d e
20bl : 4d 41 41 45 4e 41 50 45 53 21F1 : 41 49 43 4b 43 44 41 49 ff 2331 : 4a 4e 49 4dc 41 42 48 47 54
2009 : 49 4f 50 4d 41 44 47 41 3d 21f9 : 4f 00 fa 22 07 00 83 20 Oa 2339 : 4a 43 49 49 4e 50 4e 41 3
20cl : 48 49 43 41 4b 44 50 4e 5c 2201 : 50 44 49 43 4b 43 41 41 B4 2341 ¢ 44 45 4d 47 45 49 44 43 Qa
209 : 43 41 42 46 50 4e 43 41 0d 2209 : 4b 41 42 41 4e de 41 41 6c 2349 : 41 4a 46 49 45 4b 4e 50 £3
20d1 : 46 4c 50 50 46 49 4b 43 be 2211 : 4e 41 4a bde 41 41 48 41 1le 2351 : 4e 41 44 4Q 4a 43 49 ba 73
2089 : 41 4c 49 4Ff 43 41 be 41 77 2219 1 4f 49 4e 41 50 48 4f 4f ec 2359 : 41 41 46 4f 4a 43 49 49 24
20el : 49 4f 43 42 4e 41 4b 43 8e 2221 : 50 41 49 43 4f 4F 50 44 06 2361 : he 50 4e 41 44 45 4d 47 o5
20e9 : 4f 42 49 4T 43 49 41 44 a2 2229 : 49 43 49 49 4e 41 4f 4f 5a 2369 : 45 49 44 4b 41 41 48 4c a5
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2371 : 4a 4b 4d 49 49 4a 42 50 6e 2549 1 41 44 41 ba be 41 41 44 2 2721 : 42 49 he 42 4a be 41 45 8a
2379 : 4b 49 49 42 41 50 49 44 Sa 2551 1 45 4 49 he 41 50 48 4f O 2729 : 4d 44 42 4T 4b 4b 43 42 b3
2381 : 49 49 45 50 44 49 45 50 Of 2559 : 4f 49 43 49 45 AF 4f 49 €5 2731 : 47 49 4F 42 49 4e 41 4D de
2389 : 4e 45 44 4b 50 49 44 43 14 2561 : 46 49 45 49 49 de 41 4F 71 2739 : 4a 4a 45 4b 41 49 46 49 64
2391 : 41 47 47 49 45 43 41 46 71 2569 : 4f 45 4d 4b 50 49 44 ib OF 2741 i he 42 45 41 44 49 44 42 T2
2399 : 44 49 45 45 4d 4d 4e 49 7F 2571 : 4P 50 4e 41 44 he be be 21 2749 1 46 41 4b4 4b ba 41 he 49 1d
23al : 41 43 41 45 50 49 43 48 6a 2579 : 41 4e 4b 45 4a 41 50 ba el 2751 : 4e 43 41 be 41 49 4e 43 79
23289 : 49 43 41 46 4c 50 50 4b  ce 2581 : 4e 4e 41 4e 4b 47 41 43 8b 2759 : 42 he 41 4b 4a 49 45 49 13
23b1 : 43 4f he 49 4Ff 43 49 41 Of 2589 : 41 47 47 4F 46 4b 4a 41 94 2761 : he 42 43 be 41 4b 43 41 69
23b9 : 44 46 49 45 4d 48 45 4b de 2591 : 4e 49 4e 49 47 41 43 b 63 2769 1 42 49 4F 42 4a de 41 4b AF
23cl : 45 4b 43 41 48 4e 4e 4b Sc 2599 : 43 41 41 4c 4e 4b 4d 49 Se 2771 ¢ he 41 be he 4d 45 44 4c 8a
23¢9 : 4d 49 49 4a de 4o 45 49 45 25al : 49 49 4de 50 4d 41 44 4b b3 2779 1 44 50 4F 4b 43 42 44 49 3a
23d1 : 49 4d 4b 42 41 50 48 4b 2a 25a9 : 41 41 49 4b 4a 43 4f 41 5 2781 1 4F 42 49 he 41 4b 4a 45 30
2339 : 43 41 41 49 4f 48 4e 49 39 25b1 : 4Ff 50 4d 41 44 4a 41 41 2 2789 : 4a 4b 41 49 46 49 be 42 5f
23el : 46 43 41 4a 46 49 45 43 ad 25b9 : 43 4b 4a 43 4b 43 41 4e 0d 2791 : 45 41 44 49 44 42 46 41 34
23e9 : 41 4a 46 49 45 43 41 44 06 25¢1 : 43 50 50 49 49 4e 41 50 16 2799 : 44 4b 4a 41 43 49 be 43 Tc
23f1 : 44 49 48 4d 4a 41 4e 00 e 25¢9 : 42 4b 4da 41 4e 43 41 be Oc 27al : 41 4e 41 49 4e 43 42 4e 27
239 : £8 24 09 00 83 20 50 41 43 25d1 : 43 50 50 4f 49 4Ff 41 41 41 2729 : 41 4b 4a 4de 44 49 4e 42 89
2401 : 42 4d 44 4a 43 4c 50 41 el 25d9 : 49 4e 41 4e 50 4b 4e 50 9d 2701 1 43 de 41 4b 4a 41 42 49 1f
2409 : 41 47 4d 4a 43 be 50 41 £5 25el : 4e 41 44 49 4e 4a 45 41 A9 2709 : 4e 42 4a de 41 45 4d 4e 91
2411 : 41 4e be 41 AF 50 43 41 3b 25€9 : 45 4b 4a 41 46 43 41 be af 27¢1 1 4d 50 4F 43 41 48 42 49 65
2419 : 4a 46 49 45 4F 4f 50 be ef 25f1 : 43 50 50 4b 43 00 f6 26 36 27¢9 : 42 4b 43 41 41 49 4F 50 e6
2421 : 41 44 45 4d be 49 49 44 S 25f9 : Ob 00 83 20 41 41 4b 41 b7 27d1 ¢ 47 41 44 49 47 50 43 4b b6
2429 1 43 41 4a 46 49 45 4d 4F b 2601 : 42 4e 43 41 41 44 4F 46 ac 2749 : 43 41 4c 49 47 50 4e 43 O
2431 1 50 4e 41 44 45 4d 4e 49 Oc 2609 : 4b 46 50 4c 42 49 47 be 3d 27el : 41 48 42 49 42 43 41 44 cc
2439 1 49 44 4b 43 41 4e 49 4F 1la 2611 : 50 50 41 44 44 49 4Ff 4a 3 279 : 44 49 48 4b 43 41 4b 4e 55
2441 1 48 4e 49 46 43 41 43 43 9d 2619 : 44 41 43 41 44 4a 49 48 43 27f1 : 4e 44 47 00 £4 28 0d 00 8
2449 1 49 45 43 41 47 47 49 45 8c 2621 : 4b 46 50 4b 43 41 44 4ba f1 279 : 83 20 49 49 50 41 42 4a b5
2451 1 45 44 4a 4b 49 44 4b 4e bY 2629 : 49 48 4b 43 41 42 4b 41 a7 2801 : 4d 4b 42 41 50 49 4d 4a 6
2459 : 50 4f 41 44 45 ha 41 49 68 2631 : 42 4e 43 41 41 4d 4F 46 dc 2809 : 43 41 4a 41 4f 50 44 4a €9
2461 : 49 de 50 4 41 44 4b be cf 2639 : 4b 4de 50 4e 41 44 45 44 6f 2811 : 45 41 4a 41 41 49 4d 4a da
2469 : ha 46 49 46 45 ha 41 44 26 2641 : 44 ha 49 48 4b 43 41 41 5c 2819 : 46 4c ba 41 42 4b 4d 4a 88
2471 1 49 4e 4a 46 49 46 43 41 93 2649 : 49 4Ff 50 4d 41 44 4b ba £O 2821 : 4d 41 4c 41 42 4d 43 41 68
2479 1 43 43 49 45 45 44 4d 4e €5 2651 : 46 48 4b 41 49 49 43 41 25 2829 : 48 43 49 47 45 4d 44 47 4l
2481 1 49 41 4b 4f 50 4e 41 44 24 2659 : 42 4f 4b 4e 43 41 44 L4 77 2831 : 49 46 49 4b 41 4b 4b 4b 8D
2489 : 49 47 50 4b 4b 43 41 41 4a 2661 : 49 48 4d 4a 42 45 50 41 74 2839 : 4e de 45 42 49 49 49 46 a7
2491 : 49 47 50 44 49 47 50 4e e8 2669 : 43 44 44 4a 41 4e 50 41 b5 2841 : 4e 47 he be 45 43 49 49 34
2499 : 49 47 50 4e 41 47 50 4b 4a 2671 : 44 42 44 ha 43 43 50 41 85 2849 1 49 46 he 48 47 4d he 47 70
24al : 43 47 50 4e 41 47 50 4b e 2679 : 50 42 44 4a 43 41 ba b1 71 2851 : 41 41 44 49 AF ha 45 41 de
2489 : 43 47 50 4c 41 47 50 4b 54 2681 : 4f 4e 4d 4a 46 bde 4e 41 Oe 2859 : 45 4Q 4F 4T 49 46 4h 49 bc
24b1 : 43 47 50 4c 4b 4e 50 4F 3e 2689 : 4f 4a 4b AF 50 4d 41 44 b7 2861 : 4f 4da 49 41 45 4d 4F 47 da
24b9 1 41 44 43 4a 41 49 47 46 3F 2691 : 4f 41 42 41 50 41 4Ff 43 Oc 2869 : 49 46 4b 47 50 4d 50 41 c4
24cl 1 50 4e 42 49 47 4a 44 41 4D 2699 : 4a he he 4d 49 49 43 41 36 2871 : 41 49 43 41 48 42 49 42 90
24c9 1 49 46 50 4c 4b 41 41 41 19 26al : 4e 43 50 50 4f 4f 50 4d fa 2879 : 4d 47 50 4d 43 41 48 42 0Ob
24d1 : 4e 42 50 4b 4a ba 4b 4d Td 26a9 : 41 44 be 41 be 41 47 41 57 2881 : 49 42 45 44 44 4a 49 46 bF
2449 : 49 49 4d 49 44 41 %41 49 ba 26b1 : 4b 4f 50 44 41 44 50 41 5c 2889 : 4b 47 50 44 4f 41 43 48 d2
24el : 4e 41 50 47 4b 43 41 41 23 2609 : 4e 42 4d 4F 50 4d 41 44 63 2891 : 50 41 41 49 43 41 48 42 df
24e9 : 4b 41 41 41 hc he 4b 44 4c 26c1 : 4b 4a 46 4d 4b 41 49 49 e3 2899 : 49 42 4f 47 50 4d 43 41 bf
24f1 1 49 49 4a 4a 45 41 00 £7 09 2609 : 43 41 42 4f 4b 4e 45 4d ee 28al : 48 42 49 42 45 4d 4d 4a 2e
24f9 : 25 0a 00 83 20 41 44 44 ‘e 2641 : 41 42 49 46 4b 4a 43 41 e5 28a9 : 49 46 4b 47 50 4e 4F 41 08
2501 : 49 4d 49 4d 49 4f 49 4F cO 2649 : 45 4d 4e 43 50 50 4b 43 fe 28b1 : 41 4c 50 41 41 49 43 41 43
2509 : 41 41 49 4e 41 50 43 47 39 26el : 50 50 49 4f 42 43 4e 41 90 28b9 : 48 42 49 42 44 47 50 4e aa
2511 : 41 4b 43 41 48 4e 4e 4e  aa 269 : 4b 4a 47 4e 4b 41 49 46 65 28cl : 43 41 48 42 49 42 45 44 56
2519 : 45 49 49 4a be 4b 4d 49 a5 261 : 49 4e 42 45 00 £5 27 Oc ff 28¢9 : 4d 4a 49 46 4b 47 50 4e 23
2521 : 49 44 4b 42 41 50 48 47 72 269 : 00 83 20 41 44 49 44 42 33 28d1 : 4f 41 42 41 50 41 41 49 20
2529 : 41 4b 43 44 41 49 4F 49 97 2701 : 46 41 44 4b 4a 41 47 49 el 2849 : 43 41 48 42 49 42 4F 47 Ba
2531 : 43 49 45 4b 43 44 43 49 ca 2709 : 4e 43 41 be 41 49 be 43 31 28el : 50 4e 43 41 48 42 49 42 92
2539 : Af 49 46 49 45 4b 43 41 26 2711 : 42 he 41 4b 4a 50 50 49 2f 28e9 : 45 4d 4d 4a 49 46 4b 47 4
2541 1 41 4b 41 41 43 4e be 41 £3 2719 : 4e 42 43 4e 41 4b 4a 41 34 28f1 : 50 4e 00 £f3 29 Qe 00 83 f1

Verzweigungen (GOTO,GOSUB,IF-THEN,ON..GOTO,ON..GOSUB})
ist es wichtig zu wissen, ob und von welcher Programmstelle eine
bestimmte Basic-Zeile angesprungen werden kann. Eine un-
schéatzbare Hilfe leistet fiur diese Félle das Programm
»Zeilennummern-Querverweise«, das von jedem noch so um-
fangreichen, Basic-Programm eine Tabelle aller Zeilennum-
mern-Querverweise erstellt (engl. line cross reference listing). Da-
zu muB das zu untersuchende Basic-Programm als lauffdhige
Version auf der Diskette gespeichert sein. Nach korrektem Eintip-
pen des Programmnamens (abkurzen mit * ist erlaubt), wird die
PRG-Datei zum Lesen geéffnet und das Basic-Programm unter
Bildschirmkontrolle Zeile fiir Zeile nach GOTO, GOSUB, IF-THEN
Befehlen durchsucht. Wird ein Befehl dieser Art gefunden, so
werden die eventuell folgenden Zeilennummern mit der aktuellen
Programmzeilennummer in je einem Feld gespeichert. Istdas Da-
teiende erreicht, so miissen noch die gefundenen Querverweise

Beider Bearbeitungumfang- - sortiert und die doppelten Eintragungen eliminiert werden, bevor
reicher und uniibersichtlicher e die Tabelie auf dem Bildschirm oder wahlweise auch auf einem
Basic-Programme mit vielen Helmut Schuhmacher angeschlossenen Drucker ausgegeben wird.

46 @ZRBP Ausgabe 2/Februar 1990

Das Programm »Zeilennum-
mern-Querverweise« (Listing
2) von Helmut Schuhmacher
aus Bonn ist vollstandig in Ba-
sic geschrieben und in die
Gruppe der Hilfsprogramme
(Utilities) einzuordnen.
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28f9 : 20 4f 41 42 41 50 41 50 96 2adl : 4f 45 50 50 50 41 50 4c ca 2ca9 : 49 43 49 42 49 42 49 4e
2001 : 48 43 41 48 42 49 42 4b 52 2ad9 : 47 41 45 49 45 4b 45 4b 96 2ebl : 49 42 4a 4Ff 49 42 4e 4b
2909 : 43 41 41 49 47 50 44 4f 31 2ael : 45 4b 45 4b 43 41 45 45 64 2¢b9 : 49 42 50 42 49 42 41 4d
2911 : 47 50 4e 43 41 48 42 49 6e 2369 : 49 48 47 49 43 4a 41 50 T7e 2cel : 49 43 de 43 49 43 4d 46
2019 : 42 45 4d 44 4a 49 46 b 99 2afl : 00 £1 2b 10 00 83 20 50 f4 2009 : 49 4b ho 46 4O 44 48 47
2921 : 47 50 44 50 41 4f 45 43 18 2af9 : 49 4d 4a 41 4b 47 bda 44 44 2cdl : 49 44 49 49 49 44 41 4d
2029 : 41 48 42 49 42 4b 4a 43 76 2001 : 41 43 41 4e 43 50 50 4e 93 2ed9 : 49 45 48 43 49 45 4e 49
2931 : 41 4b 45 be 44 49 49 ba D 2009 : 49 47 41 42 he 42 he 42 43 2cel : 49 46 4a be 42 de 4a 42
2939 : 42 4e 42 44 47 50 44 45 93 2b11 : 4de 42 4e 42 be 42 be 42 11 2ce9 : 42 42 4a 44 42 44 00 A9
2041 : 4d 4d 47 49 46 45 49 43 6a 2b19 : 4de 42 4e 42 be 42 be 42 19 2efl : 2d 12 00 83 20 42 45 49
2049 : 41 48 42 49 42 47 49 4b 82 2b21 : 4e 41 46 41 49 41 4f 44 4O 2¢f9 : 47 49 46 41 4e 49 49 41
2051 1 4f 50 48 41 44 41 4e 50 2b 2b29 : 44 45 49 45 42 46 43 43 f5 2301 : 49 49 47 42 48 49 47 43

© 2959 : 47 41 44 ha be be 45 49 Qa 2b31 1 41 44 42 45 45 45 45 46 T2 2d09 : 49 49 47 44 4a 49 47 da
2961 : 49 4b 45 be 4h 4a 42 be a7 2b39 : 43 45 46 46 44 46 44 43 87 2411 : 45 49 47 4b 47 49 47 46
2969 : 42 4f 41 4f 50 50 41 41 9c 2b41 ¢ 41 43 41 43 41 44 4b 43 7 2419 : 50 49 47 4ec 48 49 47 44
2971 : 4e 4b 47 50 4d 4f 41 43 la 2b49 @ 41 43 45 41 he 42 be 42 5a 2d21 : 43 49 47 45 4b 49 47 4e
2979 : 48 50 41 41 46 4F 4f 50 1if 2b51 : he 42 4e 42 he 42 4e 42 51 2329 : 42 49 47 42 43 43 41 4a
2081 : 48 41 44 4f 47 50 4d 47 20 2059 : 4e 42 4e 42 be 42 be 42 59 2431 : 43 4a 4e 41 41 4da 4e 43
2089 : 41 4b 43 41 41 4b 4a 43 87 2b61 : he 42 4e 4d 44 45 49 45 2¢ 2339 : 41 43 41 4a de 4a be 41
2991 : 41 4a 4e 4e 45 49 49 4a  ad 2b69 : 42 46 43 45 42 45 44 46 34 2341 : 41 41 49 41 Af 41 46 4a
2099 : 4e 4c 49 41 46 4f 49 Af 2a 2b71 : 45 45 46 46 43 43 41 44 al 2349 : 44 43 45 4b 41 44 4L 44
29al : 41 50 41 4e 41 50 46 43 5b 2079 : 44 45 50 45 45 45 46 43 3b 2451 : 41 44 41 43 41 4b be 43
2929 : 41 48 42 49 42 43 41 48 Oc 2b81 : 41 44 4b 43 41 43 45 41 e5 2459 : 41 44 44 45 49 45 42 46
29b1 : 42 49 42 4b 43 41 41 49 68 2b89 : e 41 he 42 he 42 be 42 08 2361 : 43 46 4h 45 46 46 45 43
29b9 : 4f 50 48 41 44 49 47 50 b7 2b91 : 4de 42 4e 42 be 42 be 42 91 2469 : 41 4d 4d 45 50 45 44 45
29¢l : 4d 4b 43 41 4c 49 47 50 7a 2099 : 4de 42 he 42 be 42 be 42 99 2471 : 42 46 45 45 4a 45 50 45
29¢9 : 4e 45 4d 4d 47 49 46 4b 25 2bal : 4e 44 50 45 4d 45 45 43 ed 2479 1 AFf 43 41 43 49 43 4e 43
29d1 : 4e 50 47 41 44 45 4a 49 6e 2ba9 : 41 44 44 45 49 45 42 46 9f 2381 : 50 43 4e 43 4a 41 41 44
2949 : 41 49 4e 50 47 41 44 45 77 2bbl 1 43 45 42 45 44 46 45 45 eb 2d89 : 50 44 50 4a 4e 4ba 4be 41
29el : 4d 4d 4a 49 46 43 41 48 a5 2bb9 : 46 46 43 43 41 43 41 44 17 2d91 : 41 41 49 41 4F 41 46 44
29e9 : 42 49 42 4b 43 41 41 49 a0 2bel : 4b 41 4e 42 4e 42 4e 42 34 2499 : 47 45 4a 45 44 45 46 45
29f1 : 47 00 f2 2a Of 00 83 20 79 2bcQ : be 42 be 42 be 42 be 42 9 2dal : Af 45 42 45 be 45 46 43
20f9 : 50 4d 49 47 50 4e 43 41 32 2bdl : 4e 42 be 42 de 42 be 42 dl 2da9 : 41 44 4b 41 41 41 4e 41
2201 : 43 43 49 45 45 4d 44 4c 64 2bd9 : 4e 44 4F 45 46 46 48 43 89 2dbl : 4e 4d 46 46 43 46 43 45
2a09 : 49 41 43 41 48 42 49 42 2¢ 2bel : 41 4d 44 45 49 45 42 46 a7 23b9 : 50 46 43 43 41 43 42 43
2all : 4b 43 41 47 4b 41 42 45 89 2be9 : 43 45 42 45 44 46 45 00 94 2del : 42 41 41 43 44 46 41 43
2819 : 43 41 41 4d 4f 46 4b 4a e0 2bf1 : £O 2c¢c 11 00 83 20 45 46 17 2dc9 : 4d 46 48 41 42 41 42 41
2a21 : 49 46 4b 41 49 49 43 41 £7 2bf9 : 46 43 43 41 43 41 44 4b O 2dd1l : 49 4c 44 49 49 41 4d 00
2229 : 42 4f 4b 4e 43 41 41 44 3D 2c01 : 41 4e 41 4e 42 he 42 he O 24dd9 : 49 2e 13 00 99 22 42 49
2a31 : 49 48 41 4b 41 4b 41 4b 62 2c09 : 42 de 42 be 42 de 42 be 09 2del : 54 54 45 20 57 41 52 54
2339 : 41 4b 49 4e 50 4d 41 44 39 2¢l1l : 42 4de 42 he 42 4de 42 be 11 2de9 : 45 4e 22 3a 58 b2 33 32
284l : 43 41 41 44 49 48 41 be 76 2¢19 : 42 4e 4d 4a 45 4f 46 41 89 2df1 : 37 36 38 3a 81 49 b2 31
2a49 : 50 44 41 44 45 49 43 41 47 2e21 : 46 46 46 45 43 41 44 4bb  aa 249 : a4 31 38 3a 87 41 24 3a
2a51 : 48 42 49 42 43 41 48 42 39 2c29 : 43 41 43 45 41 41 45 4a de 2e01 : 81 4a b2 31 a4 ce3 28 41
2a59 : 49 42 47 49 4b 45 4e 44 5F 2c31 1 46 43 46 49 45 4d 46 4a 4O 2e09 : 24 29 a9 32 3a 97 58 2c
2361 : 45 4a 49 41 4a 42 4e 42 Da 239 1 46 4h 45 46 45 44 45 41 ca 2ell : 31 36 ac 28 cé 28 ca 28
2269 : 45 44 42 48 49 47 43 41 4d 2c41 : 43 50 44 4b 44 4e 45 4b 79 2e19 : 41 24 2¢ 4a 2¢c 31 29 29
2371 : 44 4b4 49 48 44 4a 44 41 ed 2¢49 1 45 49 41 de ba 44 42 42 al 2e21 : ab 36 35 29 aa c6 28 ca
2a79 : 4a 41 50 4a 4d 4a 45 48 8e 2¢51 : 4a 42 ha be 42 be 43 41 3f 2e29 : 28 41 24 2¢ 4a aa 31 2¢
2a81 : 4e 41 50 46 4d 4a 45 41 09 2e59 : 43 4b 42 44 46 45 46 42 87 2e31 : 31 29 29 ab 36 35 3a 58
2a89 : 4c 41 41 47 44 4a 44 4b Te 2061 1 45 4f 46 46 45 4e 45 47 13 2e39 : b2 58 aa 31 3a 82 4a 2c
2a91 : 4a 41 41 43 4e 41 4F 4c 49 2¢69 : 49 46 50 41 49 41 41 43 3c 2e41 : 49 3a 9e 32 ae 31 35 00
2299 : 43 41 4e 43 50 50 4d 4a ca 2e71 : 49 42 42 4b 49 42 48 be 3a 2e49 : 72 2e 14 00 ac 20 5a 45
2aal : 45 41 4a 41 41 43 4F 4a 42 2c79 : 49 43 47 44 49 43 43 be 38 2e51 1 49 43 48 45 de 53 41 54
2829 : 41 48 44 49 4f 4a 44 41 23 2¢81 : 49 42 4d 48 49 43 41 46 88 2e59 : 5a 45 44 49 ak 52 20 42
2abl : 47 41 4b 43 41 41 4e be cO 2¢89 : 49 44 41 4F 49 44 43 45 74 2e61 : 59 2e 20 47 2e 20 4e 49
2ab9 : 4e 45 49 49 4a be 4c 49 00 2¢91 : 49 44 44 49 49 44 45 e 9D 2e69 : 45 57 45 52 54 48 20 ac
2acl : 41 46 4f 49 4Ff 41 4d 49 e9 2e99 : 49 44 46 AF 49 44 47 be £O 2e71 : 00 00 00 00 00 OO 00 00
2ac9 : 4e 41 50 46 47 41 43 41 a3 2cal : 49 44 4a 4b 49 44 4d 48 85

10
20

39
49

o
60
7@
89
9y

Listing 2. »Zeilennummern-Querverweise« hilft bei der Fehlersuche in Basic-Programmen

N=9¢¢: PRINT"ZEILENNR-QUERVERWEISE" : DIM
R%(N),L%(N),C(255),B$(4) : INPUT"PRG=";P$
D=3:0PEN 1,8,3,P$+",P,R":0PEN 15,8,15:1
NPUTH#15,E:IF E THEN PRINT"DISKERR=";E:E
ND
C(@)=4:C(34)=1:C(143)=3:C(131)=2:B$(1)=
CHR$(34):B$(2)=":":GOSUB 18@:GOSUB 18¢

GOSUB 180:L=A:GOSUB 18@:PRINT:IF L+A=0

THEN CLOSE 1:R%(@)=-1:R%(W+1)=2415-1:G0O
TO 139

GOSUB 188:L=A:GOSUB 18¢:L=A%256+L:PRINT
"ZEILE ";L;

GOSUB 188:IF A<>137 AND A<>138 AND A1

41 AND A<>187 THEN 8¢

GOSUB 19@:1IF A>47 AND A<58 THEN M=(1@*M
Y+VAL(A$) :GOTO 74

IF M<>@ THEN W=W+1:L%(W)=L:R%(W)=M:PRIN
T" RUFT ";M;:M=@:IF A=44 THEN 70
Q$=B$(T):0ON T+1 GOTO 60,100,100, 100,40

1p¢ GOSUB 184:IF A>3 AND A$<>Q$THEN 10¢

<112>

<@86>

<148>

<2@1>
<@68>
<@39>
<137>
<136>

<182>
<@@s>

110
129

139

149
156
169

170
189

190
200

ON T+1 GOTO 6¢@,6@,60,60,40

PRINT : INPUT"{DOWN2DRUCKEN(J/N)";D$:D=A
SC(D$)-7@:1IF D<>4 THEN CLOSE 2:CLOSE 1
5:END

OPEN 2,D:PRINT#2, "ZEILENNR-QUERVERWEIS
E FUER PRG:";P$:FOR X=1 TO W:FOR Y=X+1
TO W

IF R%(Y)<=R%(X)THEN R=R%(Y):R%(Y)=R%(X
Y:RB(XD)=R:L=L%(Y) : L%(Y)=L%(X) : L%{(X) =L
NEXT:IF R%(X)<>R%(X-1)THEN PRINTHZ2:PRI
NTH2,R%(X); "=>";L%(X); :GOTO 17¢

IF L%(X)<>L%(X-1)THEN PRINTH2,",";L%(X
) .

NEXT:PRINT#2:CLOSE 2:G0OTO 120
GETH#1,A$:A=ASC(A$+CHR$ (@) ) :T=C(A) :RETU
RN

GOSUB 18@:1IF Asg="
RETURN

"THEN 190

<@24>

227>

<161>
<@g1>
<@#35>

<@93>
<176>

<205>
<235>
<AP2>
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Bei dem Spiel »Magic Code«
(Listing 3) von Michael Gro-
chowski handelt es sichum ein
Strategiespiel, bei dem man ei-
ne bestimmte Farbkombina-
tion herausfinden muB, die der
Computer per Zufall ermittelt

Mithuel Grochowski

hat {(&hnlich wie bei dem bekannten Spiel Superhirn). Ist das Pro-
gramm mit dem Checksummer eingegeben und gespeichert, 186t
es sich mit LOAD”name” 8 <RETURN> laden. Wird »Magic
Code« mit RUN <RETURN > gestartet, erscheint kurz darauf
das Spielfeld auf dem Bildschirm. Die ersten beiden Zeilen zeigen
an, welche Zahlentaste welcher Farbe zugeordnet ist. Durch
Driicken einer beliebigen Zahlentaste wird die entsprechende
Farbe in das Spielfeld gesetzt. Hat man die vier vom Computer ge-
wéhlten Farben gefunden, oder war der zehnte Versuch erfolglos,
werden die richtigen Farben in der richtigen Reihenfolge in der eif-
ten Késtchenspalte dargestelit. Im unteren Bildschirmteil teilt 1h-
nen der Computer nach jedem Zug mit, wie viele Farben richtig
sind, und wie viele richtige Farben sich an der richtigen Position
befinden.

Listing 3. »Magic-Code« - ein Strategiespiel fiir helle Kopfe

1 POKE 53286¢,¢:POKE 53281,@:BS=55457 : PRINT
“{CLR,WHITE, SPACE>Q{25PACE, RED>Q{25PACE,
CYAN2Q(25PACE, PURPLEJXRQ{2SPACE, GREEN2Q{28
PACE,BLUE>Q{2SPACE, YELLOWJ>Q{2SPACE, ORANG
E>Q{(SPACE,GREY 3,SPACE}FARB-"

2 PRINT" 1{2SPACE}2{2SPACEX3(2SPACE>4{25PA
CEJ5{25PACE>B{(25PACE>7{2SPACE>8{(2SPACED>A
USWAHL" : PRINT:BC=1185:8=0@:A=@: FOR I=1 TO

4 <125>
CE,GREY 2>UCI{GREY 3>":PRINT"Z BB BB BB
BB BB BB BB BB BB B"; <245>

4 PRINT"(SPACE,GREY 2>BREB(GREY 32" :PRINT"Z

CXJICKICKICKICKICKICKICKICKICK{SPACE, GREY

<164>

22JCK{(GREY 32" :NEXT <2086>
5 PRINT"<DOWN,GREY 2JMCIUCIUCIUCIUCIUCIUCT
UCIUCIVUCL" : PRINT " {3DOWNIICKICKICKICKICKT,
EXICKICKICKICK" <177>
6 PRINT"{GREY 3,SPACE>RICHTIGE FARBE{2SPAC
E>={SPACE,WHITE>Q" : PRINT"{GREY 3,SPACEJR
ICHTIGE STELLE ={(SPACE,GREY 228" <244>

7 FOR I=1 TO 4:N(I)=INT(RND(1)%8)+1:NEXT:I

F N(1)=N(2)OR N(1)=N(3)OR N(1)=N(4)THEN

7 <287>
8 IF N(2)=N(3)0OR N(2)=N(4)OR N(3)=N(4)THEN

7 <239>
9 2=¢:A=A+1:FOR X=1 TO 4:IF A>1¢ THEN 19 <118>
10 GET F$(X):IF F$(X)<CHR$(49)0OR F$(X)>CHR

$(5B)THEN 10 <152>

11 POKE BC+Z,81:POKE BS+2Z,VAL(F$(X)):2=2+1
2¢:NEXT:GOSUB 12:BC=BC+3:BS=BS+3:G0OTO 9 <@¥53>
12 P=@:FOR I=1 TO 4:IF N(I)=VAL(F$(I))THEN

P=P+1:IF P=4 THEN 19 <@ad>
13 NEXT:@=@¢:FOR I=1 TO 4 <178>
14 IF N(I)=VAL(F$(1))OR N(I)=VAL(F$(2))0OR
N(I)=VAL(F$(3))THEN GOSUB 18:GOTO 18 <@@L>
15 IF N(I)=VAL(F$(4))THEN GOSUB 18 <1215
16 NEXT:Q=Q-P:POKE 214,17:POKE 211,8:8YS 5
8640 :PRINT"(WHITE>"Q:POKE 214,19:POKE 2
11,5:8Y8 58640:PRINT"(GREY 22"P <194>
17 S=S+3:RETURN:REM¥xx MICHAEL GROCHOWSKI
1989 kxx <213>
18 @=Q+1:RETURN <@17>
19 POKE 55488,N(1):POKE 556@8,N(2):POKE 55
728,N(3):POKE 55848,N(4) <@34>
2¢ PRINT"{3DOWN,YELLOW,RVSON,SPACEINOCH EI
NMAL=SPACE ":POKE 198,¢:WAIT 198,1:GET
A$:IF A$=CHR$(32)THEN RUN <@92>

»Music-Maker« (Listing 4)
von Andreas Gusewski ist ein
Programm, mit dem Musik-
stiicke wahlweise eingegeben,
geladen oder gespeichert wer-
den kdnnen. Es zeichnet sich
durch folgende Eigenschaften o
aus: hohe Geschwindigkeit, Andreas Gusewski
drei Stimmen gleichzeitig, drei Oktaven, gute Ubersichtlichkeit,
Halbtonschritte (fis, cis), tiber 690 Noten und nur 20 Basic-Zeilen
lang.

Ist »Music-Maker« mit dem Checksummer eingegeben und ge-
speichert, 188t es sich mit LOAD”“name”,8 <RETURN > laden
und mit RUN <RETURN > starten.

Laden des Beispielliedes (nur auf der Programmservice-Dis-
kette): Auf die Frage nach dem Liednamen ist »demo« einzuge-
ben. Nach kurzer Wartezeit erscheint die Maske auf dem Bild-
schirm. Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der Steuertasten auf
das Wort»laden«. < RETURN > leitet dann den Ladevorgang ein.
Um das Musikstiick zu spielen, miissen Sie die HOME-Taste und
anschlieBend < RETURN> driicken. Der Computer fangt nun
an, das Demoliedchen zu spielen. Méchten Sie es noch einmal
héren, dann ist der Cursor auf dem Wort »spielen« zu positionie-
ren und erneut die RETURN-Taste zu driicken.

Achtung: Wahlen Sie im Demomodus niemals »speicherns«, da
sonst das Beispiellied Uberschrieben wird.

48 Z¥4p

Eingabe eines Liedes: Zuerst ist der Name des Musikstickes
einzugeben und mit <RETURN > zu bestatigen. Man siehtdann,
wie der Computer einzelne Zeilen mit dem »-«-Zeichen auffillt.
Zwischen diesen Zeilen befinden sich jeweils drei Leerzeilen. Von
diesen ist Zeile 1 die erste, Zeile 2 die zweite und Zeile 3 die dritte
Stimme. Die Eingabe der Noten erfolgt iiber ihren Namen. Fiir ein
C steht der Buchstabe »C«, fiir ein H der Buchstabe »H« usw.

Bei cis, dis, fis, gis und ais (= B) sind die Tasten C, D, F, G und
A in Verbindung mit der SHIFT-Taste zu driicken. Befinden sich
innerhalb einer Stimme mehrere Noten hintereinander, so ist fol-
gendes zu beachten:

Die einzelnen Noten werden als Achtel-Noten interpretiert.
Beispiel: :

CCDDEFFGGAAH

Sind sie durch ein oder mehrere Leerzeichen voneinander ge-

trennt, so hangt ihr Notenwert von der Anzahl der Leerstellen ab:

Leerstellen Notenwert
0 Achtel
1 zwel Achtel = Viertel
2 drei Achtel
3 vier Achtel = Halbe
4 finf Achtel
5 sechs Achtel = drei Viertel
6 sieben Achtel
7 acht Achtel = Ganze
Beispiel:
CDEFGHD -~ Stimme 1
F F G -- Stimme 2

CCC DDD EEE -~ Stimme 3

Wollen Sie die Oktave wechseln, so ist einfach deren Nummer
einzugeben. Fiir Oktave 1 also eine »1«, fiir Oktave 2 die »2« und
fur Oktave 3 die »3«. Voreingestellt ist »2«.
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Wichtig: Wird die Oktave gewechselt, miissen Sie diese auch
fur die anderen Stimmen neu definieren, ganz egal.

Beispiel:
CDEFGH3CDEF CDEFGH3CDEF -- Stimme 1
2 -- Stimme 2
2 ~- Stimme 3
richtig falsch

Bemerkung: Die Zahlen, die einen Oktavenwechsel veranlas-
sen, beeinflussen nicht die Notenwerte.

3Cc3cce ~= Stimme 1
11 -- Stimme 2
1 1 -- Stimme 3
wird genauso gespielt wie

3CCCCC -- Stimme 1
1 -- Stimme 2
1 -- Stimme 3

Sind alle Noten eingegeben, ist nur noch das Ende des Musik-
stiicks mit »*« zu kennzeichnen. Dieses Zeichen muB immer in
der Zeile der dritten Stimme stehen.

Beispiel:
1 -- Stimme 1
ICDEFGAH -- Stimme 2
1 % == Stimme 3

Listing 4. Mit »Music-Maker« kinnen Sie nach Herzenslust
lhre eigenen Musikstiicke komponieren

1 S=5427Z2:FOR A=0 TO Z:POKE S+5+(A%7),0:P0O
KE S+2+(A%7),255:POKE S+4+(A%7),65:NEXT:
V=42

2 INPUT"<{CLR.DOWNO>NAME";A$:DIM Y(12,3,3):F
OR A=1 TO 3:FOR B=1 TO 12:FOR C=1 TO 3:R
EAD Y(B,C,A):NEXT

3 NEXT:NEXT:PRINT"{(CLR>":POKE S+24,15:FOR
A=¢ TO 24 STEP 4:FOR B=¢ TO 38:POKE 1024
+B+Ax40, 45

4 NEXT:NEXT:PRINT CHR$(14)"{HOME,RVSONXGOT
06 : UEBERTRAGENZ2DOWND " : PRINT " {DOWN, RVSON
3GOTO14:5RIELEN"

5 PRINT"{3DOWN,RVSON>GOTO13 : LADEN{3DOWN>" :
PRINT"{RVSONJGOTO12: SRELCHERN(HOME>" : POK
E 154,4:U=62255:END

6 T=49152:0(¢)=2:0(1)=2:0(2)=2:FOR A=(T)TO

5@565:POKE A,@:NEXT:J=T:RE=1

7 FOR A=1 TO 24 STEP 4:FOR B=@ TO 38:FOR C
=@ TO 2:R=1024+B+(A+C)*4@:X=PEEK(R):IF X
=32 THEN 11

8 IF X>48 AND X<52 THEN 0(C)=X-48:J=J-2:GO
TO 11:DATA 3,4,90,67,4,156,4,4,226

9 FOR D=1 TO 12:IF X=Y(D,1,0(C))THEN POKE
J,Y(D,3,0(C)):POKE J+1,Y(D,2,0(C)):GOTO
11 <@88>

1@ NEXT D:IF X=V THEN POKE J+8,V:POKE R,V:

J=T:GOTO 14:DATA 68,5,45,5,5,123,6,5,20¢
7.79.6
11 POKE R,PEEK(R)OR 128:J=J+2:NEXT C:NEXT
B:NEXT A:J=T:END:DATA 38,7,6,133,71,6,2
32 <@37>
12 SYS U:0OPEN 8,8,8,"@:"+As$+",5,W":FOR L=1
@24 TO 2024:PRINTH8,PEEK(L) :NEXT:GOTO 2

<@a2>

<159>

<146>

<@75>

<244>

<@3@>

<11@>

<183>

<241>

"] <@83>

13 SYS U:OPEN 8,8,8,A%+",5,R":FOR L=1024 T
O 20124:INPUTH#8,F:POKE L,F:NEXT:GOTO 20

14 FOR A=@ TO 2:IF PEEK(J)>@ THEN FOR B=¢
TO 1:POKE S+B+Ax7,PEEK(J+B):NEXT:POKE S
+4+AX7, 0

15 J=J+2:POKE S+4+A%7,65:NEXT A:IF PEEK(J+
4)<>42 THEN FOR P=1 TO 2@@:NEXT:GOTO 14

16 IF RE=1 THEN FOR A=1 TO 24 STEP 4:FOR B
=g TO 119:N=1024+A*x40+B:W=PEEK(N) : POKE
N, (W)AND 127

17 DATA 1,7,81,85,7,193,8,8,55,3,8,180,67,
9,56,4,9,196,68,10,89,5,1¢4,247,6,11,158 <222>

18 DATA 7¢,12,78,7.13,19,71,13,2¢8,1,14,16
2,65,15,129,8,16,109,3,17,163,67,18,11

19 DATA 4,19,137,68,24,178,5,21,237,6,23,5
9,70,24,157:IF RE=1 AND W<>42 THEN NEXT
:NEXT

2@ DATA 7.26,20.71,27,160,1,29,69,65,31,3,
8,32,219:J=T:RE=8:CLOSE 8:POKE 154,4:EN

P

<@54>

<@A3>

<@#38>

<231>

<118>

<@gTT>

<@81>
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Jetzt ist der Cursor auf »(ibertragen« zu positionieren und
<RETURN> zu driicken. Bei diesem Vorgang identifiziert der
Computer die Buchstaben auf dem Bildschirm und schreibt die
Frequenzwerte der Noten unter Beriicksichtigung der aktuellen
Oktave in die Adressen ab $C000 (49152). Danach beginnt er das
Lied zu spielen.

Nun kénnen Sie

1. das Lied speichern. Vorsicht: Befindet sich bereits ein File mit
dem Namen lhres Liedes auf der Diskette, dann wird dieses File
Uiberschrieben.

2. das Lied noch einmal anhéren (»spielen«)

Bemerkungen: Wenn Sie das Programm verlassen haben und
es listen mdchten, kann dies unter Umstanden nicht méglich sein.
Driicken Sie in einem solchen Fall < RUN/STOP + RESTORE >
und geben dann LIST <RETURN> ein.

Der Grund fiir diese Erscheinung liegt im Programmablauf: Um
die Ausgabe der »ready.«Meldung auf dem Bildschirm zu verhin-
dern, wird in die Adresse $9A (154) der Wert vier geschrieben.

Die Geschwindigkeit des Programms 48t sich noch wesentlich
erhéhen. Dazu muB man lediglich in Zeile 15 den Wert der
FOR..NEXT-Schleife verringern. So werden dann z.B. Achtelno-
ten zu Sechzehntelnoten.

Fehlersuche:

Der Computer hért nicht auf zu Gibertragen oder zu spielen.

1. Sie haben das »*«-Zeichen vergessen oder es steht nicht in

der dritten Stimme.

2. Bei einem Oktavenwechsel wurden nicht immer alle Stim-

men neu definiert.

3. Sie haben das Ubertragen vor dem Spielen vergessen.

Floppy ladt/speichert nicht

1. Das File ist nicht vorhanden

2. Es befindet sich keine Diskette im Laufwerk




»Mini-Ass« (Listing 5) von
Christian Sgraja ist ein kieiner
in Basic geschriebener As-
sembler, der in der Lage ist, al-
le Opcodes des 6510 Prozes-
sors und sdmtliche Adressie-
rungsarten zu assemblieren.
Erkann jedoch keine Label ver-
arbeiten (vielleicht baut das ja
noch jemand ein). Auch I&8t
sich nicht in Speicherbereiche 2chl o
assemblieren, die von ROM- Christian ngw
Bausteinen belegt sind oder in Bereiche, die der Basic-Interpreter
dazu benutzt, Basic-Variablen abzulegen. Um kleinere Program-
me oder Anwendungen zu schreiben, reicht er aber vollkommen
aus.

Das zu assemblierende Programm wird einfach in DATA-Zeilen
an den 20-Zeiler angehangt, nachdem er mit dem Checksummer
eingegeben wurde.

Bei der Eingabe des Quelicodes ist auf folgendes zu achten:
- In jeder DATA-Zeile darf man nur einen Assemblerbefehl benut-
zen.

- AuBerdem muB der Opcode zusammen mit dem Operanden in-
nerhalb von Anfiihrungszeichen stehen (50 DATA ”LDA $457).
- Der Opcode ist durch ein Leerzeichen vom Operanden zu tren-
nen.

- Bei impliziten Befehlen (ein Byte-Befehlen wie RTS, TXA usw.)
ist darauf zu achten, daB das zweite Anfiihrungszeichen dem Op-
code unmittelbar folgt.

- AdreBeingaben miissen in hexadezimaler Schreibweise erfol-
gen. Vor der Adresse darf man das Dollarzeichen nicht vergessen
(”LDA $DO1A”).

- Die erste DATA-Anweisung muB die Startadresse in dezimaler
Schreibweise enthalten, an die das Programm assembliert wer-
den soll.

- Bei Akkumulator-Adressierung ist als Operand das »A« mit ein-
zugeben.

Fehlerbehandlung: Die »syntax-error in ...«<-Meldung ohne Fra-
gezeichen wird von Mini-Ass immer dann ausgegeben, wenn

1. ein Assemblerbefehl nicht erkannt wurde

2. eine Adressierungsart zu einem bestimmten Befehl nicht exi-

stiert

3. eine Adresse falsch eingegeben wurde (z.B. “LDA $GO01A”).

Eine »out of data-error«-Meldung zeigt an, da8 das Programm

erfolgreich assembliert wurde.

Listing 5. »Mini-Ass« ist ein kompletter Assembler, der alle
Opcodes des C64 versteht

3¢ FOR I=1 TO 56:READ I$:NEXT:DL=PEEK(85):
DH=PEEK(66):FOR I=1 TO 12:READ I$:NEXT:
READ PZ

31 2=2:F=0:D=@:READ B$:BL=PEEK(65):BH-PEEK
(66):ZL=PEEK(63) : ZH=PEEK(64) : L$=LEFT$(B
$,3) :RESTORE

32 OP$="@" :H$=MID$(B$,5,1) :L=LEN(B$):FOR I
=1 TO 56:READ V$:ON(L$=LEFT$(V$,3))+2 G
OTO 33:NEXT:GOTO 40

33 Z¢$="":POKE 65,DL:POKE 66,DH:FOR I=6 TO
L:ON-(L<6)GOTO 35:28$=MID$(B$,I,1):H=ASC
(28)

34 IF H>47 THEN IF H<71 THEN H$=H$+"
=0P$+2$:2$=""

35 H$=H$+Z$:NEXT:FOR I=1 TO 12:READ AF$:0ON
(H$=AF$)+2 GOTO 36:NEXT:GOTO 44

38 2=2+2:H=ASC(MID$(V$,2,1)):2=2-(H>80) :F=
F+1-(H>8¢)*(H-88) :ON-(F>I1)GOTO 40

37 ON-(I>F)GOTO 36:M$=MID$(V$,2,2):H=ASC(M
$):POKE PZ, (H-65)%18+ASC(RIGHT$(M$,1)) -
65 <216>

38 PRINT PZ,B$:P2=P2+1:FOR I=1 TO LEN(OP$)
:H=ASC(MID$(OP$,I,1))~-48:D=D*16+H+(H>16

<243>

<@29>
<183>

<@74>
- OP$

<183>

<2175

<111>

) %7 :NEXT <258>
39 G=INT(D/256):POKE PZ,D-Gx256:POKE PZ+1,
G:P2=P2+INT(LEN(OP$)/2):POKE 85,BL:POKE
66,BH:GOTO 31 <@73>
49 PRINT"{2DOWN,SPACE>SYNTAX ERROR IN";ZL+
ZHx16:END:DATA LDAGKJKNKFLNLJLFLBKBS,ST
ARINIFINJJJFJBIBS <2¢4>

41 DATA LDXQKCKOKGQLOSLGR,STXRIOIGUJGE,LDY
QKAKMKELMQLEU , STYRIMIERJEU, INCROOOGPOQP
GU <135>
42 DATA DECRMOMGNOGNGU,JSRRCAY ., JMPREMXGM, A
DCQGJIGNGFHNHJHFHBGBS , SBCQOJONOFPNPJPFPB
0BS
43 DATA INXOI£,INYMIL,DEXMKE,DEYIIZL,BEQQPA
[, BNEQNAL , BCSQLAL , BCCQJAL , BMIQDAL , BPLGB
AL <@55>
44 DATA ANDQCJCNCFDNDJDFDBCBS, ORAQAJANAFBN
BJBFBBABS, EORQEJENEFFNFJFFFBEBS, BITRCMC
EX <118>
45 DATA CMPQMIMNMFNNNJNFNBMBS, CPXQOAOMOEX,
CPYQMAMMMEX , BVSQHAL , BVCQFAL , RTSGAL , RTIE
AL 227>
46 DATA TAXKKZL,TXAIKE,TAYKIE,TYAJIE,CLCBIL
»SECDIL,CLDNIL, SEDPIL, CLIFIL, SEIHIL,CLY
LIE
47 DATA PHAEIZ,PLAGIE,PHPAIL,PLPCIE,TXSJKE
» TSXLKE, BRKAA£L , NOPOKE , ASLRAOAGBOQBGSAKQ <@23>
48 DATA LSRREOEGFOQFGSEKQ;ROLRCOCGDOQDGSCK
@, RORRGOGGHOQHGSGKQ, "",#8 , 8 , "$428

<@81>

<249>

PACE>" <182>
49 DATA"$(4SPACE),X","${4SPACED>,Y", "${(25PA

CE>,X", " (${25PACE}),Y", "($(28PACE>, XO ",

"$(2SPACE>,Y",A, (8 . <@46>

((Waagerecht)):

(1) Farbe (4) aus denen lugen Seeleute (5) italienische Stadt im »Asien-
album« (6) US-Mime Steigers Vorname (8) Zeitabschnitt in der »Montage«
(11) selbstversténdlich mit ipso (12) ganz ohne die gibt’s keine Oper
(13) Ich verbiete Dir das! (16) Eiffelturmstadt (17) am haufigsten in Gar-
misch zu sehen (19) FluB im Kreisareal (21) selten flrr selten gesagt
(27) Sachverstandiger/Gutachter (28) Kfz-Kennzeichen der Vereinigten
Staaten (30) Mann meiner Oma (37) Marokko (Kfz.-Kennzeichen) (38) Ra-
statt (Kfz.-Kennzeichen)

((Senkrecht)):

(2) Kéchins letzter Ruf (3) allererster Garten (7) Blei in der Kurzfassung
(9) mancher méchte vor ihr platzen (10) Fl&che beim Lateiner (14) italieni-
sches Ja (15) Stidosten kurz und Englisch (18) der im Kleid ist kaum ge-
wollt (20) war mal i. D. (22) dies und labora fordern die Lateiner (23) mehre-
re hundert gm (24) witziger Einfall (25) rdmisches Zeichen flr eif (26) Ge-
genteil von Berg (29) chemisches Zeichen fir Plutonium (31) Hauptstadt
Italiens (32) GroBvater (33) hohe Spielkarte (34) oder (englisch) (35) unter
Umstinden (36) nein (bayerisch)

e ' mZa
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Zahlen im Klartext

Unser kleines Listing wandelt fast jede Zahl in
deutschen Klartext um - in Sekundenschnelle.
Gedacht ist das Programm zum automatischen
Ausfiillen von Formularen.

viel mehtr, als seine GroBe vermuten I48t. Die Routine wan-

N delt eine Zahl, die numerisch Ubergeben wird, in einen
String um, der die Zahl als Wort enthélt. Dabei werden negative
Zahlen ebenso beriicksichtigt wie Nachkommastellen bei Kom-
mazahlen. Der erlaubte Bereich geht von +1E9 bis -1E9 jeweils
ausschlieBlich, also +1 000 000 000 bis -1 000 000 000 (1 Milliar-
de). Die groBte darstellbare Zahl ist somit 999 999 999.

Die Anwendungen fir dieses Utility sind groB. Man denke nur
an Programme, mit denen Quittungen oder Schecks ausgefiillt
werden sollen (»Betrag in Buchstaben«), aber auch in anderen
kaufménnischen und wissenschaftlichen Bereichen kann die
Textdarstellung einer Zahi sinnvoll sein.

Bitte geben Sie das unten stehende Listing mit dem MSE ein.
Nach dem Speichern auf Diskette wird es zukiinftig mit »LOAD-
“NUMBER” ,8,8«geladen. Als ndchsten Befehl miissen Sie NEW

von Nikolaus Heusler

ur drei Blocks auf Diskette belegt »Number« - aber es leistet

xxx COMMODORE 64 BASIC U2 wemwx
SPEEDDOS PLUS. 38911 BASIC BYTES FREE

NG FOR HUHBE¥

FROM SCB88 TO SC278

o T

m . gpax gsl:&@ﬂﬂ [ S

tHma
2 e  MREND e

I EMEAS OMERS  MMEn

E ANTHORY IST ";USRC(42>
DIE ANTHORT IST ZHEIUNDUIERZIG
READY .
»

i MG =SNG AN

m

»Number« meistert auch komplizierte Zahlengebilde

eingeben, um die internen Zeiger wieder richtigzustelien. Die
Routine kann nun mit SYS 49152 aktiviert werden. Jetzt ist die
USR-Funktion definiert, die als Argument einen numerischen
Wert (Zahl, Variable, Berechnungen, Term) erwartet, der in einen
String gewandelt wird. Es folgen einige Anwendungsbeispiele,
die Sie gleich ausprobieren kénnen:

PRINT USR (45)

PRINT USR (-4546413.345141)

PRINT#4, USR (0)

PRINT“BETRAG IN BUCHSTABEN:”:PRINT”DM "USR(BETR)

A$ = USR (-7x52/(TR+PEEK(53280))+1234)

IF USR (A) = “VIERUNDDREISSIG KOMMA ACHT” THEN...

PRINT LEFT$ (USR (3432611.363),3)

PRINT USR (64);"ER”

Die langstmdgliche Zahl ergibt der Befehl
PRINT USR (757 757 757.77777)

Wie Sie oben sehen, kann der String auch in eine Textvariable
ibernommen oder als Parameter flir Stringzerlegungen verwen-
det werden. Die Routine |48t sich aus Basic-Programmen folgen-
dermaBen nachladen:

1 IF 145 <> PEEK (49153) THEN LOAD "NUMBER”,8,8
2 SYS 49152

Zeile 1 verhindert, daB mehrmals geladen wird. (pd)

»Number« ist mit dem MSE einzugeben

Name : number c000 c270 ¢0d0 : a2 00 a0 ff

c0d8 : 12 c0 bd 01
c000 : a9 91 a0 c0 8d 11 03 8¢ 38 c0eQ : 94 01 01 28
c008 : 12 03 60 00 00 00 00 00 b4 c0e8 : c0 03 90 ee
¢010 : 00 00 00 66 00 03 07 Ob 28 cOf0 : 00 f0 e7 a2
c018 : Of 14 18 1c 20 24 28 2b a5 c0f8 : 17 98 f0 15
020 : 45 49 ce 5a 57 45 ¢9 44 58 ¢100 : Oc c¢0 fO Ob
c028 : 52 45 ¢9 56 49 45 42 46 f1 c108 : 46 c2 a0 34
c030 : 55 45 4e c6 53 45 43 c8 92 ¢110 : e8 bd 00 01
c038 : 53 49 45 c2 41 43 48 34 a2 cl18 : bd 00 01 8&d
c040 : 4e 45 55 ce 5a 45 48 ce ef e120 : d0 16 ad Oe
c048 : 45 4c b 5a 57 4F 45 4e e c128 : Ob ¢9 01 fO
c050 : c¢b 55 4e ch 48 55 4e 44 de ¢130 : 07 e8 20 Of
c058 : 45 52 d4 54 41 55 53 45 1d c138 : ac Qe c0 fO
c060 : 4e ch 5a 57 41 4e 5a 49 14 ¢140 : 20 31 c2 ad
c068 : c7 44 52 45 49 53 53 49 Qe cl48 : ¢9 01 40 08
c070 : c7 44 49 4e 55 53 a0 43 14 cl50 : c2 4e 7e el
c078 : 45 ce 20 44 49 4c 4e 49 91 c158 : 07 48 a0 31
c080 : 4f ce 45 4e a0 ¢5 4e 55 6e ¢l60 : ¢9 02 fO 07
c088 : 4c cc 20 4b 4f 44 44 ¢l c4 c168 : a0 49 2¢ a0
e¢090 : c0 a5 66 8d Ob cO 20 58 56 cl170 : 4c 7e cl ac
c098 : bc a9 bd a8 20 5b be 30 dd c178 : c2 al 46 20
c0a0 : 08 ad Ob cO 85 66 4c 68 &7 ¢180 : Oc c¢O d0 1d
c0a8 : b4 a2 00 8e Of c0 8e Oc c9 c188 : 18 ad Oe c0
c0b0 : c0 20 ca bb 20 cc be ad 61 ¢190 : dO0 Of ad 12
c0b8 : Ob cO 10 05 a0 51 20 16 09 198 : 08 a0 65 20
c0cO : c2 a5 61 d0 08 a0 66 20 27 cla0 : c0 ad 12 c0
c0c8 : 16 c2 4c ca ¢l 20 dd bd be cla8 : a0 5a 20 16

8e 00 01 8¢ a4 cl1b0 : 64 2¢ a0 62 20 16 c2 ¢9 fO
01 08 29 Of ed clb8 : 01.40 05 a0 3b 20 16 c2 09
f0 0d e8 ¢8 f0 clcO : e8 e8 ce 12 c0 30 03 4c 44
ee 12 c0 a0 ef cle8 : fc c0 68 68 a9 57 a0 00 23
01 c0 01 £f0 b2 c1d0 : 20 a2 bb 20 dd bd a2 00 8b
be 00 01 8c 23 cld8 : e8 bd 00 01 fO 22 ¢9 2 63
20 Of c2 20 dO cle0 : d0 f6 a0 6a 20 16 c2 e8 30
20 16 c2 e8 ee cle8 : bd 00 01 f0 13 29 Of 48 4b
84 Oe c¢0 ca d9 e1f0 : a0 64 20 16 c2 68 a8 20 el
04 ¢0 ¢9 01 7 clf8 : Of c2 20 67 c2 4c e7 ¢l Of
c0 f0 25 a0 92 c200 : ae Of ¢0 a9 00 94 00 cf 28
05 ¢9 02 dO0 bf c208 : a9 00 a0 cf 4c 87 b4 8¢ c0
c2 4e 7e c1 91 e210 : 11 c0 b9 13 c0 a8 8e 10 fe
06 20 Of c2 5d ¢218 : ¢0 ae Of c0 b9 20 c0 08 bb
0d c0 f0 36 66 220 : 29 7f 9d 00 cf e8 c8 28 28
a0 0a 20 0f <0 ¢228 : 10 f2 8e Of c0 ae 10 c0 7a
ac Oe c0 fO 30 230 : 60 ad 11 c0 ¢9 01 d0 10 cb
20 16 c2 68 60 c238 : ad 12 ¢0 dO Ob ad 04 c0 Oc
c9 03 40 Ob 55 c240 : 40 06 a0 57 d0 d0 38 24 e3
42 20 16 ¢c2 cf c248 : 18 08 ad 11 ¢0 ¢9 07 £f0 4a
0d c0 20 Of 77 250 : 06 ¢9 06 fO 05 28 60 a0 2f
16 c2 b8 ad dé c258 : 58 2c a0 57 28 b0 b7 ad 1lc
ad 0d c0 dO ac ¢260 : 0d ¢0 c9 01 dO b0 60 ad cf
f0 32 ¢9 01 dc c268 : 11 ¢0 ¢9 01 fO d4 d0 d6 12
c0 ¢9 02 d0 99

16 c2 2¢ 90 97

¢9 02 40 Of el .

c2 50 03 a0 3¢
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(1] Layout (Bestiickungsseite) der 4fach-Expansion-Port-Weiche

I”e’h‘lerleufelchenk ”

Expansion-Port x 4,

64’er-Ausgabe 12/89, Seite 85

Esist ein falsches Layoutder
Bestiickungsseite  veréffent-
licht worden. In Bild 1 finden
Sie die richtige Version im Ver-
héltnis 1:1 spiegelverkehrt.
Auch im Bestiickungsplan hat
sich ein Fehler eingeschli-
chen: Man kann nicht erken-
nen, welches Bauteil wo pla-
ziert wird. Aus diesem Grund
zeigt Bild 2 den Bestlickungs-
plan. Fiir RN5 und RN6 lassen
sich statt der 7fachen- auch die
preiswerteren 8fachen Wider-
stands-Arrays einsetzen. Der
Widerstandswert selbst bleibt
natirlich gleich (10 kQ).

52 (¥

1

1€ 1 b5 +
RN S5
 S—
jIC 13 I ;IC 11 I :IE 3 l jIC 7 l

RN_4 RN 3 RN 2 RN 1

B 1B 1 R 1 R ] 5
: | : I 5 | 5 l j Ij?ﬁLSlGSIr

(2] Bestiickungsplan der 4fach-Expansion-Port-Weiche

Ausgabe 2/Februar 1990



Elektronischer DiskeHenlocher

Sie mochten gern die Riickseiten Ihrer Disketten beschreiben,
ohne sie zu lochen? Kein Problem: Bei unserem kleinen Hardwarezusatz reicht ein
Tastendruck, und schon kénnen Sie den Schreibschutz umgehen.

von Thorsten Dibowski

anchmal hat man das
Bediirfnis, den Schreib-
schutz der 1541 (oder

anderer Disketten-Laufwerke)
abzuschalten, um z.B. auf der
Riickseite einer noch nicht ge-
lochten Diskette ein Programm
zu speichern. Normalerweise
ist dies nicht méglich, da eine
Lichtschranke in der Floppy
abfragt, ob die Schreibschutz-
kerbe vorhanden ist oder nicht.
Ist die Kerbe zugeklebt oder
fehlt sie (Diskettenriickseite),
kann die Diskette weder forma-

[3] An dlese Punkle sind die
Kabel des Tasters anzuléten

tiert noch beschrieben wer-
den. Mit unserer kleinen Hard-
wareerweiterung, deren Bau-
teilepreis unter 15 Mark liegt,
148t sich die Abfrage der Licht-
schranke elektronisch umge-
hen. Es stellt sich natlirlich die
Frage, warum fur eine einfache
Umschaltung lberhaupt elek-
tronische Bauteile bendétigt
werden. Man kann die Licht-
schranke der 1541, die fir das
Lesen der Schreibschutzmar-
kierung zustandig ist, doch
auch einfach durch einen
Schalter (siehe 64’er-Ausgabe
8/89) beeinflussen. Nur gibt es
bei diesem Verfahren ein klei-
nes Problem. Wenn man Gber
den Schalter die Schreibschutz-
erkennung abschaltet und in

Ausgabe 2/Februar 1930
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(1] Das Layout (Lotseite, spie-
gelverkehrt) zum elektroni-
schen Diskettenlocher

diesem Zustand die Diskette
wechselt, so erkennt dies die
1541 nicht. Die Elektronik
nimmt an, es handele sich im-
mer noch um die gleiche Dis-
kette. Es kam ja kein Signal von
der Lichtschranke. Das hat zur
Folge, daB die 1541 die neue

(4] So wird der elektronische Disketten-
locher in die Laufwerkselektronik eingeschleift

[2] Bestiickungsplan des elek-
tronischen Diskettenlochers
Verhéltnis 1:1

Disk nach der BAM der alten
Disk beschreibt und so wichti-
ge Dateien unter Umsténden
l6scht. Die kleine Hardwareba-
stelei umgeht nun dieses Pro-
blem, indem sie die Licht-
schranke neu abfragt. Stecktin

der Floppy eine Diskette, die

schreibgeschitzt ist (man er-
kennt das daran, daB die neue
»Power-LED« (Duo-LED) rot
leuchtet), so driickt man ein-
fach einen Taster (»Power-LED«
leuchtet griin), und die Diskette
148t sich beschreiben. Erst
nachdem man die Diskette aus
dem Laufwerk gezogen hat,
wird die Lichtschranke wieder
so behandelt, als wére die
Schaltung gar nicht vorhan-
den. Dieses Verfahren
schlieBt, wie schon gesagt,
das Beschreiben einer Disket-
te nach einer falschen BAM
aus.

Ist die Platine nach dem Lay-
out (Bild 1, Lotseite) geatzt und
gebohrt, wird sie nach dem Be-
stiickungsplan (Bild 2) aufge-
baut. Die entsprechende Bau-
teileliste finden Sie in der Ta-
belle. Ein Wort noch zur Plati-
ne: Bei der Herstellung ist dar-
auf zu achten, daB das Layout
in Bild 1 spiegelverkehrt verof-
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[5] Um
die klei-
ne Platine
mit Span-
nung zu
versorgen, |
sind die
im Text
erklarten
Leitungen ¥
an diese
Punkte
anzu- £
schlieBen

fentlicht ist. Die Schriftzliige
missen auf der fertigen Plati-
ne natdrlich richtig zu lesen
sein. Ist die Platine fertig auf-
gebaut und nochmals Uber-
prift, ist im nachsten Schritt
die Floppy zu &ffnen (Vorsicht:
Garantieverlust) und ein Loch
in der GroBe des Tasters ins

L] L]
Bauteileliste
IC1 CD4011
T BC517
T2, T3, T4, T5 BC273
Dioden
D1 1N4148
LED Duo-LED
rot/grin
5mm
Widerstande
R1, R3 100 kQ
R2 4,7 kQ
R4, R5, R6, R9 10 kQ
R7 330 Q
R8, R10 2,7 kQ
Kondensatoren
C1, C2 15 uFHOV
Tantal
Sonstiges
Leerplatine
Taster 1 x Ein

Anerahea 2/Fahmar 1990
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Gehduse oder in die Lauf-
werksblende zu bohren. Sind
die beiden erforderlichen Lei-
tungen an den Taster angel6-
tet, kann er eingebaut werden.
Das Kabel fihrt man vorsichtig
zwischen Gehduseboden und
Laufwerk durch und I6tet es an
der Platine an (Bild 3). Nun

tauscht man die alte »Power-
LED«gegendie neue DUO-LED
aus. Das Schwierigste ist das
Einflechten der Hardware in
die Floppy-Elektronik. Dazu
muB die orangene Leitung der
dritten Steckerleiste (von vorn)
durchgeschnitten, das Kabel
an der Steckerleiste verléangert

Der elektronische Diskettenlocher ist an einer geeigneten Stelle in der Floppy unterzu-
bringen. Achten Sie unbedingt darauf, daB keine Kurzschliisse entstehen.

und mit dem vorgesehenen
Punkt (OUT) auf unserer Hard-
warebastelei verbunden wer-
den (Bild 4). Die andere Seite
des orangefarbenen Kabels,
das mit der Lichtschranke ver-
bunden ist, kommt an den
Punkt »IN« unserer Platine.
Was jetzt noch bleibt, ist die
Spannungsversorgung. Schau-
en Sie sich dazu Bild 5 an. Die
rote Leitung wird mit dem mit
»+5V«gekennzeichneten Punkt
aufunserer Platine verbunden.
Die schwarze Leitung ist an
den mit »GND« gekennzeich-
neten Punkt anzuldten. Nun
braucht man die Platine nur
noch an einer geeigneten Stel-
le im Laufwerk unterzubringen
(Bild 6) und die Floppy zuzu-
schrauben. Hat man alles rich-
tig gemacht, so steht ein elek-
tronischer Diskettenlocher fir
unter 15 Mark zur Verfligung.
Baut man die Schreibkontrolle
aus der 64’er-Ausgabe 8/89 mit
in das Laufwerk ein, so hat
man eine schone Erweiterung.
Haben Sie auch eine solch
kleine Hardwareerweiterung
entwickelt? Dann schicken Sie
sie doch bitte an:
Markt & Technik Verlag AG
64’er-Magazin
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

(ah)
Die Leerplatine und der Bausatz sind erhait-
lich bei der Firma Garnet Weiss, Alpenveil-

chenstr. 56, 8000 Mainchen 22, Tel
089/586914

Ja=P 55



von Peter Pfliegensdérfer

Definition, hinter der sich

wohl eines der farbigsten
Hobbies Uberhaupt verbirgt,
liefert das deutsche Amateur-
funkgesetz: Es definiert Funk-
amateure als Menschen, »die
sich aus personlicher Neigung
und ohne Verfolgung anderer,
etwa politischer oder wirt-
schaftlicher Ziele, mit Funk-
technik und Funkbetrieb be-
fassen«. Auch auf die meisten
Computerfreaks trifft dies zu,
sofern man davon absieht, daB
das Hobby hier der Computer
ist. Daraus folgt, daB sich
Funkamateure und Computer-
freaks von der Neigung her zu-
meist recht ahnlich sind. Es ist
daher gar nicht verwunderlich,
daB in den »Shacks«, den
Funkbuden, immer haufiger
Computer anzutreffen sind.
Doch was macht der Funkama-
teur nun eigentlich mit seinem
Rechner?

Grundsatzlich lassen sich
zwei Félle unterscheiden: die
Verwendung des Computers
flr »Verwaltungsaufgaben«und
fir das Funken selbst. Unter
den ersten Punkt fallt bei-
spielsweise das Fuhren des
gesetzlich vorgeschriebenen
»Logbuchss«, in das jede Ver-
bindung einzutragen ist. Das
kann man natirlich auch mit
dem Rechner machen, was be-
sonders dann vorteilhaft ist,
wenn es gilt, unerwinschte
Doppelverbindungen festzu-
stellen, oder herauszufinden,
ob die »QSL-Karte«, die schrift-
liche Empfangsbestatigung ei-
ner anderen Funkstation,
schon eingetroffenist. Auch flr
Berechnungen eignet sich der
Computer ganz hervorragend:
Ob es elektrische Probleme
sind, Antennenberechnungen
oder auch das Feststellen der

Eine schrecklich trockene

Aut den

eNap Computer-
- funk?

TEST Funkcom-
puter? Auf den ersten
Blick haben die beiden
Hobbies »Computer«
und  »Amateurfunk«
wenig gemein. Doch
das tauscht. Lesen Sie,
was ein Funkamateur
mit seinem C64 so al-
les anstellen kann.

Entfernung zum Gespréachs-
partner - der Computer, geft-
tert mit geeigrieter Software,
hilft.

Naturlich lassen sich auch
Funkgeréte mit dem Computer
steuern, geeignete Software
gibt es bereits fur diverse
»lransceiver« (Sendeempfan-
ger). Eine weitere Anwendung
ist der Satellitenfunk: Mdchte
man einen der Amateurfunksa-
telliten benutzen, so |adt man
ein Programm zur Bahnbe-
rechnung, das exakt ausgibt,
welcher Satellit gerade wo am
Himmel steht. Uber die Schnitt-
stelle des Computers kann
man dann die Antennenanlage
automatisch dem Satelliten
hinterherfiihren.

Richtig interessant wird es,

Amateurfunkstation gestern...

wenn man mit dem Computer
funkt. Der Rechner wird dann
beispielsweise zur Decodie-
rung von Funkfernschreiben,
zur Bildibertragung oder flr
»Packet Radio«eingesetzt. Ge-
rade diese Betriebsart, die Da-
tenlbertragung per Funk, er-
fahrt seit einiger Zeit einen un-
geheuren Boom. Verwendung
finden alle gebrduchlichen
Computer, stark im Kommen
sind vor allem PCs. Speziell fir
den C64 gibt es eine Reihe
preisgiinstiger Soft- und Hard-
warelésungen von teils verblif-
fender Leistungsfahigkeit. Be-
sonders hervorzuheben ist da-
bei die »Digicom«-Software flr
die Betriebsart Packet Radio,
auf die wir in einem weiteren
Artikel (ab Seite 62) noch de-

tailliert eingehen. Um das gan-
ze Spektrum demonstrieren zu
kdnnen, haben wir drei der lei-
stungsfahigsten C64-Program-
me ausgesucht. Die gesamte
Software - nicht nur diese drei
Programme - ist von Funkama-
teuren fir Funkamateure und
entspricht daher meist nicht
den Anforderungen, die man
an kommerzielle Produkte stel-
len wiirde. So sind einige Pro-
gramme nicht ausreichend ge-
gen Fehlbedienung gesichert,
oft fihrt das Driicken von
< SHIFT-CLR/HOME > oder
<CRSR down> zum Zersto-
ren der Bildschirmmaske.
Auch sonstige Fehler bzw.
Fehleingaben werden haufig
nicht abgefangen, ein unbeab-
sichtigter Ausstieg mit »DIVI-

* % S U ECRALCOEG 6 4 % *
DELST PSR

Bl SONNE/AUF-UNTER BBl SUCHE LAND/BAND

EDE DPATEI FORTFUEHR.JES DXCC-AUFLISTEN

FARBE/MONITOR SUCHE PREF/LAND

B8 DATEI EINRICHT. ZEIT - DATUM

EE ARBEIT BEENPEN [E3 MENUE I1I

(1] »Superlog 64« fiir den aktiven Kurzwellenamateur

RR L:¥=p

[2] Das Hauptmenii der »Funkbox« bietet zwolf Funktionen

Ansaahe 2/Fahmar 1890

Foto: DARC/Amateurfunkmuseum Bad Bentheim
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...und heute: der Computer (ﬁnks) gehort - beispielsweise fir Datenfunk - dazu.

SION BY ZERO« und &hnli-
chen Fehlermeldungen ist -
Fehleingabe vorausgesetzt -
die Regel. Die Programme
sind nicht perfekt, und dies ist
wohl auch gar nicht beabsich-
tigt. Entscheidend ist, ob sie ih-
ren Zweck erfillen, und genau
darauf haben wir beim Testden
groBten Wert gelegt.

Als erstes begutachteten wir
»Superlog 64« (Bild 1), ent-
wickelt und angeboten von
Axel Rohrbeck und dem Orts-
verband Titisee des Deut-
schen Amateur Radio Clubs.
Es ist zur schnellen Uberpri-
fung von Verbindungen konzi-
piert: Ist der Funkamateur ge-
rade mit einem anderen in Ver-
bindung, so kann er dessen
Rufzeichen und die Frequenz

eintippen. Superlog findet
rasch heraus, ob es sich um ei-
ne Erstverbindung handelt
oder nicht, wo sich die Gegen-
station befindet, wie weit das
Land etwa entfernt und in wel-
che Richtung die Antenne zu
drehen ist. Eine ganze Reihe
weiterer Funktionen sind ein-
gebaut, beispielsweise die Be-
rechnung von Sonnenauf- und
untergang (wichtig flir die
Empfangsbedingungen), ein
Programm fir Contests (Funk-
wettbewerbe), eine Standort-
berechnung nach dem interna-
tional gebrduchlichen Locator-
System und eine Antennenbe-
rechnung. 49 Mark (Verrech-
nungsscheck) sind flir das Pro-
gramm angesichts der gebote-
nen Leistungen angemessen,

im Preis ist ein ausflhrliches
Handbuch enthalten. Zum glei-
chen Preis ist eine Version fir
C128-Besitzer erhaltlich.
Gleich eine ganze Pro-
grammsammlung mit 15 Unter-
programmen prasentiert Rein-
hard Mayer mit seiner »Funk-
box«. Allein Uber dieses Pro-
gramm kdnnte man einen finf-
seitigen Testbericht schreiben.
Hier nur stichwortartig die
Funktionen: Logbuch, Morse-
trainer, AdreBverwaltung, Ruf-
zeichensuche (welches Land?),
Weltzeit, Widerstandsberech-
nung, Kalender, Locatorbe-
rechnung, Contest, Funkfern-
schreib-Decoder (RTTY), Disk-
Manager, QSL-Designer (klei-
nes Malprogramm), Data-Ma-
nager und Rotor (Antennen-

0: DARC

steuerung). Alle Programme
lassen sich von einem gelun-
genen grafischen Hauptmenu
(Bild 2) per Tastatur oder Joy-
stick bequem aufrufen.

Die Funkbox ist teilweise
sehr langsam, weist kleinere
Programmierfehler auf und
verlangt des éfteren nach ei-
nem Diskettenwechsel. Dafir
entschadigt die Vielseitigkeit
des Programms, die gebote-
nen Leistungen sind wirklich
{iberzeugend: Bis zu 2000 Ver-
bindungen lassen sich pro Dis-
kettenseite speichern. Der
schnelle Suchmodus (Bild 3)
hilft bei der Auffindung be-
stimmter Funkstationen, des
weiteren hat man direkten Zu-
griff auf die 4000 Datensétze
der mitgelieferten »Calldiske«.
Hier sind die DOKs (Deutsche
Ortsverbands-Kenner), Son-
der-DOKs, Satellitendateien,
Frequenzen und Relaisfunk-
stellen gespeichert. Es werden
standig Uhrzeit, Datum, Anten-
nenrichtung, Gesprachsnum-
mer, Staat und lokale Uhrzeit

£ der Gegenstation angezeigt.

Der Clou: Gibt man dem C64
das Rufzeichen der Gegensta-
tion ein, so dreht die Funkbox
vollautomatisch den Rotor
(und damit die Antenne auf
dem Dach) in die richtige Rich-
tung. Dazu gibt es eine Funk-
tion zum Ausdruck von QSL-
Karten (schriftlichen Empfangs-

bestatigungen), Logbléttern
etc.
Die Funkbox unterstitzt

zwei Disketten-Laufwerke. Das
knappe, aber sehr gute Hand-
buch beinhaltet sogar eine
Bauanleitung fiir ein einfaches
RTTY-Interface, eine weitere
fur ein Rotor-Interface liegt bei.
Zu kritisieren ist der eingebau-
te »QSL-Designer«, ein kurzes,
entsetzlich langsames und un-
komfortables = Malprogramm
mit miserabler Schriftqualitat,
das sich mit seinen wenigen

il LOGDATEI ANLEGEN

B QSO0-BETRIEB/EINGABE

kEl LOGBUCH AUSGABE
[FSUSU=S=SULHE e s e s arrges
i Q@SD‘S AENDERN

[§ ZURUECK INS HAUPTMENUE

QSL ZU ENTHERFEN,

Al

DOK C8ei

Q@sSL DE JNS8TC
DH 9 MBH

DER VERSUCH, MIT DER "FUNKBOX" EINE

STELLE ABGEBROCHEN.

HURDE AN DIESER

o«

(3] Schnell und komfortabel: Echtzeit-Log der »Funkbox«

Ausaabe 2/Februar 1930

(4] Untauglich: Der »QSL-Designer« der »Funkbox«
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Amateurfunk ist nicht nur
ein faszinierendes, sondern
vor allem ein auBerst viel-
seitiges Hobby. Vom Sprech-
funk Gber den Satelliten-
funk bis zum Funkfern-
schreiben, vom Durch-den-
Wald-rennen (bei einem
Peilwettkampf) Uber das
Morsen bis zum Betrieb des
selbstgebauten  Farbfern-
sehsenders (Amateurfern-
sehen) reicht das Spektrum
- und dies alles vollig legal.

Voraussetzungistder Be-
sitz einer Amateurfunkli-
zenz. Das Amateurfunkge-
setz der Bundesrepublik
sieht vor, daB jeder unbe-
scholtene (also nicht vorbe-
strafte) Blrger ein Recht
auf eine solche Lizenz hat,
sofern er eine Prifung bei
der Oberpostdirektion er-
folgreich abgelegt hat. In
dieser muB der Interessent
Grundlagenwissen in Tech-
nik, Betriebstechnik und
Gesetzeskunde nachwei-
sen. Die Priifung gilt als re-
lativ schwierig, je nach Vor-
kenntnissen des Interes-
senten. Wurde sie bestan-
den, erhalt der Priifling die
»Sende- und Empfangsge-
nehmigung fiir eine Ama-
teurfunkstelle«, die nicht
ubertragbar ist; gleichzeitig
wird ihm ein Rufzeichen zu-
geteilt. Die Lizenz berech-

tigt auch zum Betrieb einer
trag- oder fahrbaren Funk-
station, ebenso wie zum
Selbstbau von Funkgera-
ten, Funk-Modems etc. -
die leidigen Probleme mit
FTZ- und ZZF-Prifnummer
entfallen (natdrlich gilt dies
nur_fur Funk, fir Telefon-
DFU gelten die ublichen
Postbestimmungen). Strebt
der Priifling eine Kurzwel-
lenlizenz (Klasse »A« oder
»B«) an, muB er dariiber hin-
aus Morsen kdnnen, doch
auch mit der niedrigsten Li-
zenzklasse »C«, der UKW-
Lizenz, sind bereits welt-
weite  Funkverbindungen
realisierbar.

Dem  Experimentieren
steht Tiir und Tor offen. Der
Inhalt aller Aussendungen
unterliegt dabei gewissen
Einschrankungen (keine
gewerbsmaBigen,  politi-
schen oder religiésen Aus-
sagenetc.). Daflristderge-
samte Funkverkehr und
auch das Verwenden von
Relaisstationen und Satelli-
ten kostenlos, sieht man
von der Lizenzgebihr (3
Mark pro Monat) ab.

Fur alle, die sich primar
fir Sprechfunk interessie-
ren, gibt es noch den CB-
oderJedermann-Funk (»CB«
steht fiir »Citizen Band«, zu
deutsch  »Blrgerbands).

Amateurfunk - was ist das?

Der CB-Funker darf sich
grundsétzlich nur  per
Sprechfunk auf einer Klei-
nen Anzahl von Festfre-
qguenzen (Kanélen) verstan-
digen und unterliegt einer
ganzen Reihe weiterer Ein-
schrankungen (geringe Sen-
deleistung, Gerate missen
eine FTZ-Nummer besit-
zen, Verbot von Richtanten-
nen, kein »Datenfunk«etc.).
Dafiir bendtigt ein CB-Fun-
ker aber auch keine Lizenz,
was erklart, daB es in der
Bundesrepublik mehrere
hunderttausend CB-Funker,
aber nur knapp 62000
Funkamateure gibt.

Falls Sie selbst Interesse
am Thema Amateurfunk
haben, helfen lhnen die
Amateurfunkverbdande mit
entsprechendem Informa-
tionsmaterial gerne weiter.
Fragen zur Priifung beant-
wortet die zustdndige Ober-
postdirektion, den Priifungs-
fragenkatalog »Fragen und
Antworten zur fachlichen
Priifung fir Funkamateure«
gibt es beim néachsten
Postamt.

Deutscher Amateur Radio Club DARC

eV, Li llee 6 3507 B l, Tel.
0561/492004

Die Anschrift der far Ihron wmm 26
stindigen Oberp

men Sie bitte dem drtlichen Telefonbuch.
Ansprechpartner in der Redaktion:

Pater Pfliegensdbrier (DH 8 MBH)
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(5! Programm

»Amateurfunk«

Funktionen nicht sinnvoll zum
Entwerfen einer QSL-Karte
einsetzen |aBt (Bild 4).

Doch der positive Gesamt-
eindruck bleibt: Die Funkbox
ist eine hervorragende und mit
40 Mark ausgesprochen preis-
glinstige Programmsammlung,
die in keiner Funkbude (der
Amateur sagt dazu »Shack«)
fehlen sollte. Fir 5 Mark erhalt
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Grafische Ausgabe des Satelliten

man beim Autor eine Rotor-In-
terface-Platine, fir 30 Mark ei-
nen |Interface-Bausatz, und
wer gar nichts mehr selbst ma-
chen will, erhalt fir 40 Mark so-
gar das fertig aufgebaute Inter-
face - ein wirklich faires Ange-
bot.

War die Funkbox schon ge-
gen Fehlbedienung weitestge-
hend gesichert, so ist »Ama-
teurfunk« von Elektro Dekker
(Bild 5) hier vorbildlich: Egal,
was der Anwender auch
macht, fast nie kommt es zu ei-
ner unerwiinschten Reaktion
des C64. Der C128 (im 64’er-
Modus) dagegen wollte sich
nicht mit dem Programm an-
freunden und reagierte mit ei-
nem etwas ungewdhnlichen
Bildschirmzeichensatz  und
haufigen Abstirzen. Auch das
Unterprogramm fiir Contests
schéatzte es gar nicht, wenn die
falsche Diskette im Laufwerk
lag. Beim Wechsel eines der
Hauptmenipunkte kommt es
zu langeren Wartezeiten.

CURSOR

ID: a8
DPLE6YBE
AMATEURFUNK

S ENTFERNUNGSBERECHNUNG —— JR

WELCHES PROGRAMM SOLL ICH LADEN?

DANN

(6] Das Hauptmenii verzweigt in eine Vielzahl weiterer Punkte
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hervorragend gelungen. Der
Programmierer bevorzugt die
Verwendung hochauflésender
Grafik, was nicht immer der
Geschwindigkeit  fdrderlich,
dafir aber ein wahrer Au-
genschmaus ist.

Fast selbstversténdlich sind
Funktionen wie Locatorbe- und
umrechnung, Stations- und
Weltzeituhr (wahlweise analog
i oder digital, Bild 8), ein scho-
nes Satellitenprogramm (leider
ohne Rotorsteuerung), eine
sehr umfangreiche Formel-
sammiung (natlrlich speziell
auf Funkamateure zugeschnit-
} ten), ein Morsetrainer und ein
sehr guter Testbild-Generator.

—_ AUFGANG 17:83 Die »CAT-Remote-Control«
‘ (Fernsteuerung von Funkgeré-
UNTERGANG i8:-88 ten) war noch nicht integriert.

Auch fiir dieses Programm
sind 40 Mark angemessen.

rogramms von Elekiro Dekkers »Amateurfunk«

Fassen wir zusammen: Fur

den Kurzwellen-Spezialisten
ist Superlog zu empfehlen,
wahrend Amateurfunk (das
Programm) fiir den grafikbe-
geisterten Amateur mit Interes-
se am Satellitenfunk geeignet
ist. Fiir jeden etwas bietet die
Funkbox, die bei allen aktiven
Funkern - C64 vorausgesetzt -
im Regal stehen sollte. Doch
selbst, wenn Sie sich fur keines
der getesteten Programme in-
teressieren: Fiir den Amateur-
funk, aber auch zur Steuerung
von Modellbahnen und &hnli-
chen Anwendungen stellt der
C64 die preiswerteste Mog-
lichkeit dar - und zumindest
die Funkamateure haben das
schon langst gemerkt. |

»Superlog 64 und 128«, Axel E. Rohrbeck
(DL 7 PR), DARC-Ortsverband Titisee (DOK
A34), Am Reichberg 23, 7827 Léffingen

»Die Funkbox«:, Reinisoft, Reinhard Mayer
(DH @ GMR), Dillmannshof 9, 7991 Eriskirch,
Tel. 07541/82183

»Amateurfunke:, Elektro Dekker (DL 6 YBE),

Damit sind die Nachteile des
Programms auch schon aufge-
zahit. Amateurfunk (ein scho-
nerer Programmname ist denk-
bar, kaum aber ein treffende-
rer) ist recht komplex, sehr viel-
seitig und kommt fast an die

Funkbox heran. Hinter den ein-
zelnen Punkten des Hauptme-
nis (Bild 6) verbergen sich lei-
stungsfdhige Unterprogram-
me, die ein weites Spektrum
abdecken. Besonders das Sa-
tellitenprogramm (Bild 7) ist

BahnhofstraBe 11, 4540 Lengerich, Telefon
05481/6090

Hinweis: Wenn eines der Programme fiir Sie
in Frage kommt, denken Sie bitte daran, daB
eventuell noch Portokosten zum genannten
Preis hinzukommen kdnnen. Einige Anbieter
wiinschen Vorkasse, bei anderen ist es not-
wendig, bei der Bestellung Daten wie Rufzei-

Analoge Stationsuhr in HiresS chen oder QTH-Locator anzugeben.

MAGIC-FORMEL-64 V2.0, die neue Generation!

Vorstellung:

Magic-Formel-64 ist ecine universelle Eweite-
rung fiir Ihren Commodore, ein MuB fiir jeden
ernsthaften Anwender. Mit seinen umfassen-
den Fihigkeiten bringt es Ihren Rechner auf
ein professionelles Niveau! Produziert seit Jah-
ren, hat Magic-Formel-64 allein in Deutschland
weit iiber 10000 Anwender gefunden. Die
neueste Version 2.0 ist jetzt noch umfang-
reicher, z.B. mit Textprogramm und 80-Zei-
chendarstellung! Die Leistungsfahigkeit dieses
Moduls wird durch positive Testberichte
bestitigt. Nachdrucke dieser Tests kfnnen Sie
zusammen mit unserem Informationsmaterial
gegen eine Schutzgebiihr von 2.- DM beziehen.

Ausfithrong:

Steckmodul fiir C-64, C-128(D) und SX-64.
AnschluB am ansionsport. Sofort betriebs-
bereit. Alle Funktionen im Modul integriert.
Kapazitit: 96 KB ROM und 8 KB RAM.

FLOPPY-SPEEDER:

Durch internen 8KB-RAM-Buffer enorme Ge-
schwindigkeitssteigerung der Disk-Funktionen:
LOAD, SAVE, VEI%IFY, SCRATCH und
VALIDATE werden ca. 25x schneller, sequen-
tielle Dateien etwa 10x schneller. Window-unter-
stiitztes Kopieren von Files und kompletten Dis-
ketten. Disk-Backup in weniger als 60 sec.!
Unterstitzung von max. 2 Laufwerken (1541,
1541-11, 1570, 1571). Verwendung des originalen
Diskettenformates, deshalb ist kein Um-
kopieren der vorhandenen Disketten notig!

MAGIC-FORMEL-WINDOW:
ist eine vOllig neue Benutzeroberfldche.
Bedienung tber Pull-Down-Menus und Win-

dows. Steuerung mit Jo?rstick oder der Analog-
Maus Commodore-1351!
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80-Zeichen-Modus:

SoftwaremiBig wird eine sehr gut lesbare 80-
Zeichendarstellung generiert. Sowohl in Basic-
Programmen als auch in MAGIC-TEXT kann
dieser Modus voll genutzt werden.

Textprogramm MAGIC-TEXT:

Diese leistungsfidhige Textverarbeitung kann
sich mit professionellen Systemen messen:

- Bedienung ber Pulldown-Menus u. Windows
- Steuerung: Tastatur, Joystick o. Analog-Maus

- wahlweise 40- oder 80-Zeichenmodus

- deutscher Zeichensatz und Tastenbelegun,

- Tabulatoren, linker und rechter Rand wihlbar
- vertikales und horizontales Scrolling

- automatischer Wortumbruch u. Silbentrennung
- Blocksatz, Zentrieren, links- und rechtsbiindig
- Verarbeitung beliebiger ASCII-Dateien

- Taschenrechner-Simulat., Notizzettelfunktion

- frei definierbare Tastaturmakros

Malprogramm MULTIGRAF:
MULTIGRAF 14Bt keine Wiinsche offen:

Maus- oder Joystickgesteuert, kdnnen alle Funk-
tionen durch Anklicken aus der Menuzeile ange-
wéhlt werden. Features: 16 Farben, Zeichnen
von Linien, Rechtecken, Kreisen, Ellipsen, Fiil-
len von Fldchen, Einsetzen von Text, Spriih-
dose, der Zeichenstift kann editiert werden.
Ausdruck in versch. Formaten und in Farbe!

KASSETTENSPEEDER:

MAGIC-FORMEL-64 beschleunigt das Ar-
beiten mit der Datassette auf das 10-fache.

HARDCOPY-Funktion:

menugesteuerter Ausdruck des Bildschirms auf
MPS 801/802/803, EPSON-kompatiblen Druk-
kern und Okimate-20. Verschiedene Formate,
Graustufen, Farbdruck (auf Oki-20).

Superschneller FREEZER:

Erzeugt in nur 14 sec. eine Kopie v. fast jedem
Programm auf Diskette o. Kassette, die natiir-
lich ebenso schnell wieder geladen werden kann.

ASSEMBLER-Entwicklungspaket:

a) residenter Maschinensprache-Monitor, aus
jedem Programm aufrufbar, keine Speicherplatz-
belegung, integrierter Sprite- und Character-
Editor, leistungsfahiger Floppy-Monitor.

b) schneller und komfortabler 2-Pass-As-
sembler, Full-Screen-Editierung, verkettetes As-
semblieren von Diskette.

SUPER-BASIC-ERWEITERUNG:
Etwa 30 DOS- und Toolkit-Befehle sowie mehr
als 20 superschnelle Grafik-Befehle.

Weitere Features:

- Centronicsschnittstelle am Userport

- Funktionstastenbelegung

- hochkompatibel durch eingebautes RAM

- per Befehl voll abschaltbar

- Taster fiir das Freeze- und Hardcopy-Menu

Versandkonditionen:

Lieferung erfolgt per Nachnahme oder g. Voraus-
zahlun%3 mit Verrechnungsscheck zuz. 8.- DM
Porto. Bestellungen nach Méglichkeit schriftlich.

Unsere Preise:

Magic-Formel-64 V2.0:
Drucker-Kabel:

169.- DM
39.- DM

Yersandadresse:

Grewe Computertechnik GmbH
Richard-Wagner-Str. 73
D-4350 Recklinghausen

Tel.: (02361) 181354
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von Ampack Bayérn eV.

ie Datenfernlibertragung

(DFU) zwischen rdum-

lich getrennten Compu-
tern ist spétestens seit der
Markteinfihrung der ersten
Akustikkoppler kein techni-
sches Problem mehr - wohl
aber ein finanzielles: Uber
posteigene Telefonleitungen
Daten zu Ubertragen, ist leider
eine kostspielige Angelegen-
heit. Oft stellt sich bereits mit
der ersten Telefonrechnung
nach Erwerb eines Modems
die Frage, ob das alles nicht
auch preiswerter zu machen
ist. Und tatséchlich gibt es ein
Verfahren, das weltweite DFU
zum Nulltarif zuldBt: Packet-
Radio (PR}, DFU per Funk.

Dazu wird neben der Ama-
teurfunklizenz - siehe Textka-
sten - lediglich ein C64 mit
Floppy, ein spezielles PR-Mo-
dem und ein UKW-Funkgerat
benétigt. Versierte Funkama-
teure kdénnen sich das Modem
natiirlich auch selbst bauen.
Da im Amateurfunk der »Bell
202«Standard flr die Daten-
Gibertragung verwendet wird,
lassen sich preisglnstige Stan-
dard-Modemchips verwenden
(AM7911 oder TCM3105, Preis
rund 40 Mark). Ist alles kom-
plett, wird statt Mikrofon und
Lautsprecher einfach das Mo-
dem angeschlossen. Die Uber-
tragungsgeschwindigkeit be-
tragt 1200 Baud. Damit das
Kind auch einen Namen be-
kommt, heiBt das Ganze Pak-
ket-Radio, der Begriff kommt
aus den USA und bedeutet so-
viel wie »Datenpaketfunke.

Mit dem C64 |46t sich mit
Abstand am preiswertesten
Packet-Radio betreiben. Dies
hangt mit einem speziell fur
diesen Computer entwickelten
Programm zusammen, das
von Minchner Funkamateuren
geschrieben wurde: »Digicom
64«, aktuelle Version 351. Ein
Terminalprogramm, wie es zur
DFU per Telefon gebraucht

wird, reicht nicht aus. Zwar -

wandelt das Modem die per
Funk {ibertragenen Tdne wie-
der in Daten um, aber nicht in
Klartext. Eine Eigenart des Pa-
ketfunks ist es, daB die eigentli-
chen Daten nur ein Teil der

62 T4

»Padket-Radio«

Wer fraumt nicht da-
von: Dateniibertragung
zum Nulltarif, in Mail-
boxen nach Herzens-
lust herumstobern oh-
ne geheizten Blick auf
die Uhr: Packet-Radio
macht’s maglich.

POKE 2869,% %=8..15 Sekundiradresse des Druckers

18
PORE 2070.% Punkte 103

#=45
¥=103
PORE 207,%

A11geneines:

ritarbeiten,

Hillen sondern nur aus Zeithangel.

Abtrennung der_untersten Jeile yon Text
#=3e  Leerzeile
estrichelte Linie
unktlinie
%= q8-Zeichen-Ausgabe bein Start des Editors
%=¢55  $8~leichen-Ausgabe bein Start des Editors

Hie DICICON selbst ist auch der DC-Editor Fredi und beliebig kopierbar. Jegli-
che konnerzielle Nutzung ist ausgeschlossen. Die Heitergabe ist nur nit Quel-
lenangabe ROSTERLOS erlaubt. Das Progranw ist fiir Funkanateure geschrieben
von Florian Radiherr, DLSHBT in Zusahmenacbeit nit allen, die an DC

0 Fiir irgenduelche Fehler iibernehtien wie keinerlei Garantie. Anfragen,
insbesondere uegen eytl, nicht zufriedenstellend funktionierenden Druckern
aber auch sonstigen Schyierigkeiten sind seht ungern gesehens nicht aus bisen
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»Digicom 64« aktiv: Mit dieser sehr leistungsfahigen Software
spart sich der Packet-Radio-Amateur teure Hardware.

Uibertragenen Pakete sind, sie
kommen also in Datenform (de-
moduliert), aber nicht im rei-
nen Klartext (decodiert) vom
Modem zum Computer. Diese
zweite Stufe besorgt beim C64
die Digicom-Software, bei allen
anderen Computern muf3 zwi-
schen Modem und Computer
noch ein »ferminal-Node-Con-
troller (TNC)« geschaltet wer-
den. Dieser kostet zwischen
270 und 330 Mark und besteht
prinzipiell aus einem Mikropro-
zessor-System (Z 80-Prozes-
sor), SIO, RAM, EPROM, Mo-

Die ideale
Losung

demchip und ein paar Logik-
Gattern. Bei modernen TNCs
ist das Modem bereits enthal-
ten. Der groBe Vorteil des C64
ist, daB man sich den teuren
TNC sparen kann, weil ihn die
Digicom-Software emuliert.
Dies gibt es fiir keinen ande-
ren Computer, auch nicht fir
teure PCs. Es zeigt sich einmal
mehr, wie leistungsfahig dieser

vielbeladchelte Heimcomputer
ist.

Viele Leser werden sich jetzt
fragen, warum man nicht ein-
fach den Kiartext Ubertragt.
Das héngt damit zusammen,
daB in den Paketen neben der
eigentlichen Information bei-
spielsweise Absender und
Empfanger, oder auch die Da-
ten zur Berechnung der Feh-
lercheck-Summe (FCS) ent-
halten sein missen. Die Funk-
amateure haben ein System
geschaffen, das fehlerfrei Da-
ten Ubertragen kann, d.h. von
Ubertragungsfehlern merken
die Funkpartner nichts, da sie
vollautomatisch korrigiert wer-
den, und immer nur die richtige
Information auf dem Bild-
schirm erscheint. Das verwen-
dete Protokoll heiBt »AX.25«.
Es &hnelt dem »X.25«-Proto-
koll, bekannt vom »Datex-P«
Dienst der Deutschen Bundes-
post.

Da weltweit jedem Funk-
amateur ein eigenes Rufzei-
chen zugewiesen ist, lassen
sich Sender und Empfanger
leicht kennzeichnen.

Zum Lieferumfang gehort ein
sehr guter Texteditor, der auch
auf dem C64 80 Zeichen pro
Zeile darstellen kann. Die Ver-
wendung eines hochwertigen
Monitors ist zu empfehlen.

Interessenten
aufgepaBit!

Voraussetzung fur Pak-
ket-Radio ist der Besitz ei-
ner Amateurfunklizenz.

Wie Sie an diese Geneh-
migung kommen, lesen Sie
bitte im Textkasten »Ama-
teurfunk - was ist das?« auf
Seite 60. Bitte kommen Sie
nicht auf die Idee, ohne Li-
zenz Packet-Radio machen
zu wollen. Schwarzfunken
wird nicht als Kavaliersde-
likt bewertet, die Gerichte
kennen kein Pardon. Bei
VerstoB gegen die gelten-
den Gesetze sind empfind-
liche Geldstrafen plus Ein-
zug aller verwendeten Ge-
ratschaften (inklusive Com-
puter) die Regel, Freiheits-
strafen bis zu zwei Jahren
nicht ausgeschlossen. Auch
fir CB-Funker ist diese Be-
triebsart nicht zulassig.

Sollten Sie eine Lizenz
besitzen und frisch in PR
einsteigen wollen, so den-
ken Sie bitte daran, daB sich
der Inhalt von Funk- und Te-
tefonmailboxen stark unter-
scheidet. Alle Texte unter-
liegen dem Amateurfunk-
gesetz, beispielsweise sind
Verkaufsangebote unzulds-

sig.
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- DFU per Funk

Die UKW-Funkgeréte haben
- je nach Frequenz, Ausbrei-
tungsbedingungen und Anten-
nenanlage - eine begrenzte
Reichweite. Will man groBere
Entfernungen zu einem ande-
ren Funkamateur Gberwinden,
nimmt man einfach die PR-
Anlage eines dazwischenlie-
genden Funkamateurs zu Hil-
fe. Man nennt diese Zwischen-
station dann »Digipeater« oder
»Digi«, die Kurzform von »Digi-
tal Repeater«. Der Witz an der
Sache ist, daB jeder Funkama-
teur als Digi benutzt werden
kann. Bildet man ganze Ketten,
lassen sich enorme Reichwei-
ten erzielen. Im praktischen
Versuch konnten wir - nach ei-
nigen vorangegangenen Fehl-
versuchen - von Miinchen aus
einen Funkamateur in der Né&-
he von Flensburg, im nérdlich-
sten Zipfel Deutschlands, er-
reichen. Die Gberbriickte Ent-
fernung lag bei Gber 750 km

Luftlinie - und das mit einem
Handfunkgerat mit Ilacherli-
chen 350 mW Sendeleistung
und einer Fensterantenne. Un-
ser eigenes Funksignal muBte
ja nur bis zum néachsten Digi-
peater reichen - und der warin
Minchen. Wegen der vielen
dazwischenliegenden  Digis
und der hohen Frequenzbele-
gung sind in solchen Féllen
»Laufzeiten« der Pakete von
mehreren Minuten maéglich,
was eine Unterhaltung etwas
schleppend werden |4Bt.

Der Volistandigkeit halber
sei darauf hingewiesen, daB
1200 Baud - ein Wert, mit dem
man heute keinen Computer-
freak mehr begeistern kann -
ein festgelegter Wert, aber
nicht das letzte Wort ist. In den
USA macht man bereits Expe-
rimente mit 56000 Baud, und
auch hier in Deutschland lau-
fen viele Interlinks (Verbindung
von Digipeater zu Digipeater)

DIGICOM>64
DIGICOM>128

Version 3.50

von DL8MBT und DG3RBU

Amateurfunk-
Kommunikationsprogramm
) fur Commodore 64/ 128 ¢

Herbst 1988

Das Handbuch von »Digicom« umfaBt beachtliche 66 Seiten.
Alle Funktionen des Programms werden ausfiihrlich beschrieben.
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mit 9600 Baud. Vorerst wird
man aber sicher bei 1200 Baud
bleiben, da sich diese Ge-
schwindigkeit als ausreichend
und sinnvoll erwiesen hat.
Mittlerweile gibt die Deut-
sche Bundespost den Funk-
amateuren  Sonderlizenzen,
damit die PR-Anlage unbe-
wacht an einem exponierten

Die eigene
Mailbox

Standort betrieben werden
kann. Deshalb kann man nun
auf einem Berg oder einem
Hochhaus einen Digipeater in-
stallieren, womit die Reichwei-
ten natirlich sofort ansteigen.
Mehrere Funkamateure zu-
sammen oder Amateurfunk-
verbénde finanzieren und war-
ten diese Stationen. Die Digi-
peater mit Sonderlizenz sind
regelrechte Vermittlungsstel-
len. Sie besitzen eine gewisse
»Intelligenz«, die einen Funk-
amateur mit einem bestimm-
ten Verbindungswunsch zu-
mindest schon einmal nahe
ans Ziel bringt. Die Bundesre-
publik und auch das benach-
barte Ausland sind ziemiich
dicht »vernetzt«, die verwende-
ten Systeme weitgehend kom-
patibel.

Natiirlich gibt es auch jede
Menge Mailboxen. Der Clou:
Diese Systeme sind alle unter-
einander verbunden und tau-
schen weltweit ihre Nachrich-
ten aus - vollautomatisch per
Funk. So kann man davon aus-
gehen, daB innerhalb der Bun-
desrepublik eine Nachricht
von einer Mailbox zu einer an-
deren nicht langer als ein paar
Stunden unterwegs ist. Das
Ganze nennt man »Store and
Forward« (S&F), und es funk-
tioniert beispielsweise so:
Funkamateur X in Miinchen
will seinem Freund Y in Frank-
furt eine Nachricht zukommen
lassen. Er sendet dazu die
Nachricht per Funk seiner Box
A in Miinchen und teilt ihr mit,
daB die ortliche Mailbox von Y
die Bezeichnung B hat. A
schickt nun die Nachricht auto-
matisch nach Frankfurt - zur
Box B, wo sie von Y beim ndch-
sten Kontakt mit B gelesen und

gegebenenfalls  beantwortet
wird.

Funkamateure nutzen das
S&F-System zumeist fir die
Mitteilung von Neuigkeiten im
Amateurfunk. Wenn z.B. eine

Amateurfunk-Sprechverbin-
dung iber einen Satelliten in
der Erdumlaufbahn aufgebaut
werden soll, so kann sich ein
Funkamateur die notwendigen
Daten aus der Mailbox holen.
Im Januar 1990 werden wieder
mehrere  Amateurfunksatelli-
ten in die Erdumlaufbahn ge-
schickt. Packet-Radio wird mit
dabei sein, so daB Funkama-
teure dann Datenfunkbetrieb
Uber Satellit machen kénnen.
In der Bundesrepublik wird be-
reits an mehreren Stellen an
Digipeatern gearbeitet, die den
Funkamateuren auch mit sehr
einfacher Ausrdstung, bei-
spielsweise einem Handfunk-
gerét, den Betrieb {liber diese
Satelliten ermoglichen sollen.
Dabei wird natiirlich (fast) alles
selbstgebaut, das Know-how
muB zum grdBten Teil selbst er-
arbeitet werden. Auch wenn
man die Gerate nicht selbst
baut, ist das Amateurfunkhob-
by gar nicht so teuer. Die Li-
zenz kostet nur 3 Mark im Mo-
nat, und die Gerate kann man
auch gebraucht kaufen.

Wer am Datenfunk im Ama-
teurfunkdienst Interesse be-
kommen hat, kann sich gerne
an die Amateurfunkclubs wen-
den. In der Bundesrepublik
gibt es zur Zeit zwei Fachclubs
far Datenfunkbetrieb: »Am-
pack Bayern eV.« und »Nord-
Link eV.«. Beide Vereine sind
beim Einstieg ins Hobby gerne
behilflich. (pd)

AMPACK Bayern e.V.: Amateur-Packet-Radio-
Verein in Bayern eV., c/o Rolf Heine (DL 6 MBI),
Rosenheimer Landstra8e 4, 8012 Ottobrunn,
Tel. 089/6098862. Mailbox: DB & PV

Nord > < Link eV.: c/o Georg Giese (DF 2 AU),
Hinter dem Berge 5, 3300 Braunschweig, Tel.
053091391. Mailbox: DK &3 MAV

Digicom-Software: Gorch Pollow (DF 3 MH),
Angerweg 10, 8201 Au bei Bad Aibling. Die Be-
stellung erfolgt durch Uberweisung von 20
Mark auf das Konto 214822-806, PGiroA Miin-
chen, BLZ 700 100 80. Auf der Zahlkarte reicht
der Vermerk »Digicom 351, C64«oder »C128«.
Digicom darf frei kopiert werden, der Program-
mierer Florian Radlherr (DL 8 MBT) bittet bei
Gefallen um eirie kleine Spende auf das Konto
443434-804 bei derselben Bank.

Ansprechpartner in der Redaktion: Peter
Pfiiegensddrfer (DH 9 MBH). Die Mailbox der
Markt & Technik-Clubstation (DL @ MUT) ist
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Druckerprobleme

64’er-Ausgabe 11/89, Seite
70, Frage von Jorg Wukonig
zum Thema Druckerproble-
me. Sein MPS-801-Drucker
wurde zu Boden gestoBen,
und jetzt funktioniert die
oberste Nadel nicht mehr.

Ich bin selbst Besitzer eines
MPS 801. Dieser Drucker ist
kein Nadeldrucker, sondern
ein Hammerdrucker. Dieses
steinalte Druckprinzip funktio-
niert ungeféhr so: Der Druck-
kopf, den man von vorne sieht,
trégt auf der Seite zum Papier
einen Hammer, der Gber eine
ganze Buchstabenhdhe geht
und die Breite eines Punktes
hat. Auf der Riickseite des Pa-
piers ist eine Walze, die be-
stimmte hervorspringende
Streifen hat. Diese Walze dreht
sich beim Drucken. Soll nun
ein Punkt auf dem Papier ge-
setzt werden, so schlagt der
Hammer genau dann (durch
das Farbband) auf das Papier,
wenn sich gerade ein Streifen
dieser Waize auf einer be-
stimmten Héhe hinter dem Pa-
pier befindet. Ein Buchstabe
wird also Punkt fiir Punkt von
unten nach oben gesetzt, dann
kommt die néchste vertikale
Punktreihe dran. Schauen Sie
sich die Buchstaben genau an,
dann sehen Sie auch, daB die-
se leicht schrag gedruckt sind.
Der Druckkopf bewegt sich
ndmlich kontinuierlich weiter.
Doch nun zur ersten Méglich-
keit der Reparatur. Der Druck-
kopf ist zu weit weg vom Papier.
Reicht der Stellbereich des
Rastschiebers nicht mehr aus,
dann kann man (ohne das
Farbband herauszunehmen)
die zwei Kreuzschlitzschrau-
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ben am Druckschlitten l6sen
und den Druckkopf ein Stiick-
chen néher zum Papier hin-
schieben. Die Schrauben zie-
hen Sie wieder fest und starten
den Selbsttest. Achtung: Es
kann hier um Zehntelmillimeter
gehen, also probieren. Viel-
leicht hat sich aber auch beim
Sturz der Druckkopf verbogen.
In diesem Fall kdnnten Sie ver-
suchen, ob der Druckkopf am
oberen Rand ein bichen néa-
her zum Papier hinzubiegen
ist. Bringt auch das nicht das
gewiinschte Ergebnis, dann
kénnen Sie den Drucker theo-
retisch ruhigen Gewissens
wegwerfen, da schon alieine
ein neuer Druckkopf etwa 400
Mark kostet (ohne Einbau). Da-
fiir ist z.B. schon ein 9-Nadel-
Drucker mit NLQ erhdltlich.
Peter WeiB, Eglharting

Ein weiterer Losungsvor-
schlag zum Druckerproblem
von Jérg Wukonig:

Ich habe mir vor einiger Zeit
einen gebrauchten MPS-801
gekauft, bei dem die obere
Punktreihe nicht mitgeschrie-
ben wurde. Das Problem war
bei mir, daB die Nadel (der
Drucker hat nur eine) verbogen
war. Durch eine kleine Unter-
legscheibe auf der einen Seite
habe ich das Problem billig ge-
I6st. Achtung: Ist die Scheibe
zu dick, hélt die Farbbandkas-
sette nicht mehr.

Torsten Wachholz, Vechelde

Kassetienrecorder
als Datasette

Kann man den Kassetten-
recorder einer Stereoanlage
als Datasette benutzen?

Und wenn ja, wie schlieBe
ich die Datasette an?

Ulrich Schén, Hildesheim

IBM am C64

Ich habe ein IBM-Terminal
aus einer Bank geschenkt
bekommen. Bisher arbeitete
ich jedoch immer nur mit ei-
nem C64. Um nun auch das
IBM-Terminal nutzen zu koén-
nen, mochte ich es an den
C64 anschlieBen.

Wie. kann ich das IBM-
Terminal an den C64 an-
schlieBen?

Olaf Hahibohm, Kiebitzreihe

Profi-Tools zu
Vizawrite

64’er-Ausgabe 11/89, Seite
71, Frage von Hannes Kuert
zum Buch Profi-Tools zu Vi-
zawrite. Im Besitz eines Ep-
son GX-80 mit Epson-Inter-
face (# 8691E), hat er Proble-
me mit dem im Buch be-
schriebenen  Variosystem,
das erméglichen soll, auch
andere Zeichensitze einzu-
setzen.

Ich habe einen &ahnlichen
Drucker wie Herr Kuert, den
Epson LX-90. Friher hatte die-
ser auch das gleiche Interface
# 8691E. Mit diesem Interface
ist es nicht mdglich, einzelne
Zeichen zu &ndern oder gar ei-
nen ganzen Zeichensatz zu la-
den. Nun gibt es aber seit eini-
ger Zeit ein Update dieses In-
terfaces. Man braucht dazu nur
das im Interface befindliche
(gesockelte) IC gegen das
neue auszutauschen. Dieses
hat die Bezeichnung # 8691EN
(erweitertes Commodore
VC-64 PIC) und ist bei Epson
erhaltlich:

: ngrammbesc :

- ‘bleiben beim Anwende
- mer wieder Fragen off
- Viel mehr Fragen erge

stellern _oder
_clubs haben. Sie.
- Redaktion  Ihre
schreiben  oder
* schildern (am .
 auf der Karte sl
“nung«) Wirveranla
 ste von emem Fachmiann be-
_anﬁmmet werden Aﬁge— ‘

= schnfthch beantwortet

Epson Deutschland GmbH,
Zllpicher Str. 6, 4000 Dussel-
dorf 11, Postfach 27 01 61, Tele-
fon 0211/56030.

Das neue Interface verfigt
Uber mehrere Zeichenséize:
Gber den Original-Commodo-
re-ASCll-Zeichensatz, den
DIN-Zeichensatz des Commo-
dore 128 und drei weitere. Es
beherrscht auBerdem NLQ,
Hochsetzen, Tiefsetzen und
weitere Funktionen. Es kénnen
sechs Zeichen (;;< = >7) um-
definiert werden, aber auch
dieses Interface ermdglicht
nicht das Laden eines komplet-
ten Zeichensatzes in den
Drucker. Wenn Sie einen Zei-
chensatz in den Rechner gela-
den haben, muB dieser (iber
den Grafikmodus des Druk-
kers ausgegeben werden (aus-
genommen die oben erwahn-
ten sechs Zeichen).

Kai Béhnke, Niederalteich

Ben Daglish Editor

Ich habe einige Sounds mit
dem Ben Daglish Editor kom-
poniert. Diese Sounds méch-
te ich nunin eigene Program-
me als Hintergrundmusik
einbauen. Wie kann ich das
bewerkstelligen und was be-
notige ich noch zusatzlich?
Wer kennt diesen Editor und
komponiert ebenfalls damit?

Mirko Jetschny, Adelebsen

Doppeltes GOTO

64’er-Ausgabe 10/89, Seite
38, Frage von Marcus Kando-
Dobrovits zum Thema dop-
peltes GOTO. Da ich keine
Befehlserweiterungen habe,
suche ich eine Loésung, wie
ich an einem bestimmten
Punkt in meinem selbster-
stellten Programm, ohne Be-
fehlserweiterungen zu zwei
Stellen gleichzeitig verzwei-
gen lassen kann. Zum einen
in eine Endlosschleife, die
mir eine laufende Uhr aus-
gibt und zum anderen in ein
Menii, von dem aus Unter-
programme abgerufen wer-
den sollen, ohne daB die lau-
fende Uhr verschwindet.

Aus dem Leserbrief ging lei-
der nicht hervor, ob auf einem
C 16, C64 oder C128 program-
miert wurde. Zum C64 und
C128 habe ich etwas anzubie-
ten. Zum C64;: Die einzige
Méglichkeit, von Basic aus lhr
Programm an einer Stelle zu
zwei Stellen gleichzeitig ver-
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zweigen zu lassen, wére wohl,
die zwei Programmteile als Un-
terprogramme zu formulieren
und diese dann durch eine
(dritte) Endlosschleife nach-
einander aufrufen zu lassen.
Da Basic hierfir aber zu lang-
sam sein dlrfte, bleibt nur
noch, die Endlosschleife iber
die Maschinensprache in den
Interrupt zu legen. Zum C128:
Auch hier bleibt nur der Inter-
rupt. Allerdings hat Basic V7.0
den Vorteil, daB es.Befehle zur
Interrupt-Steuerung bietet. ich
denke hierbei an Kollisions-Be-
fehle. Um nun eine Interrupt-
Routine in Basic einrichten zu
kénnen, werden zuerst zwei
oder mehr Sprites mit der Y-
Koordinate O (fir den Benutzer
also unsichtbar) gegeneinan-
der bewegt. Dadurch werden
standig Kollisions-interrupts
provoziert. Nun muB nur noch
mittels des Kollisions-Befehls
erreicht werden, da8 die Inter-
rupt-Routine auch aufgerufen
wird. Die Kunst dieses Verfah-
rens liegt darin, die Sprite-Ge-
schwindigkeiten so zu timen,
daB die Interrupts nicht zu oft
und nicht zu selten erfolgen.
Da auch Basic V7.0 recht lang-
sam ist, eignet sich diese Me-
thode weniger fir eine Uhr als
flr Zeitbegrenzungen, z.B. in
Spielen. Diese Anwendung de-
monstriert  folgendes  Pro-
gramm:

10 FOR I=3584 TO 3839:
POKE I, 255:NEXT:REM
SPRITES DEFINIEREN

20 FOR I=1 TO 4:SPRITE
1,1,2,0,0,0:NEXT:REM SPRITES
ANSCHALTEN

30 FOR I=1 TO 4:MOVSPRI,
(I-1)%128,0:NEXT:REM
SPRITES POSITIONIEREN

40 MOVSPR1,90# 15:MOVSPR2,
270# 15:MOVSPR3,90# 15:
MOVSPR4,270# 15:

REM SPR'S BEWEGEN

50 : 500 COLLISIONI,1100:
REM”INTERRUPT-EINSPRUNG”
FESTLEGEN

510 TI$="000000"

520 SCNCLR

530 :

600 REM xxxxx HAUPTPROGRAMM
FREXK

610 COLOR4,3

620 FOR I=1 TO 50:NEXT
630 COLOR4,1

640 FOR I=1 TO 50:NEXT
650 GOTO 610

660 :

1000 REM xxxxx INTERRUPT-
ROUTINE xxx¥x%

1100 PRINT” <home> "TI$:
RETURN

Michael Bausch, Reutlingen
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The Final
Cartridge Il

Wie komme ich, wenn ich
ein Maschinenprogramm wie
z.B. Rampage oder Uridium

mit dem Freezer einfriereund *

von dort in den Maschinen-
sprachemonitor verzweige,
um dieses Spiel zu verdin-
dern, wieder in das Spiel zu-
riick? Wenn ich einfach x fiir
exit eingebe, befinde ich
mich wieder im Basic und
das Spiel ist nicht mehr zu
starten. Ist es auBerdem
moglich, ein mit dem Modul
gefreeztes Bild im Koala-
oder Paint-Magic-Format zu
speichern? Wenn ja, wie geht
das?

Martin Sturm, Mechernich

Top-Ass Plus
fehlerhaft?

Ich programmiere mit Top-
Ass Plus V2.0 auf dem C128.
Nach dem Schreiben von
mehreren KBytes Quelltext
traten bei einigen véllig von-
einander unabhéngigen
Quelltexten Fehlermeldun-
gen auf. Diese Pseudofehler-
meldungen verhinderten ein
Weiterprogrammieren. So
hieB es z.B. piétzlich: »label
declared twice«. Ein Suchen
dieses angeblich zweimal
definierten Labels mit dem
Befehl ”.f” bzw. ” .fm” zeigte
nur eine Labeldefinition,
namlich die, die auch bei der
Pseudofehlermeldung ange-
geben war. Konnte dieser
Fehler vielleicht durch Be-
nutzung von Globallabeldefi-

nitionen mit dem Doppel-
punkt innerhaib von lokalen
Blécken (”.begin”, “.end”)
verursacht worden sein? Ich
benutzte diese Konstruktio-
nen innerhalb der genannten
Quelltexte oft.

Stefan Chittka, Rotenburg/Wiimme

Satellitenbilder
empfangen

Ich besitze einen C64 und
eine Floppy 1571. Mit diesen
Geriten ausgeriistet, méch-
te ich die Satellitenbilder des
Meteosat moglichst preis-
giinstig empfangen und auf
Floppy speichern. Allerdings
bin ich mir etwas im unkia-
ren, welche Hardwareausrii-
stung ich genau benbtige.
Was miBte ich mir noch zule-
gen und wo erhalte ich alles
Notwendige? Wer hat die
gleiche Idee schon einmal
realisiert? Torsten Brechmann

Sie bendtigen neben dem
erforderlichen Empfanger, ei-
ner Antennenanlage (Parabol-
spiegel) mit Empfangsverstér-
ker, einem Konverter, einem In-
terface sowie der passenden
Software eine Empfangsge-
nehmigung der ESA. Eine sol-
che Anlage ist ausschlieBlich
fir professionelie Anwendun-
gen gedacht und somit - eben-
so wie die Empfangsbestéti-
gung - nicht gerade billig.

Eine preisgiinstigere und le-
gale Empfangsméglichkeit ist
leider nur den lizenzierten
Funkamateuren vorbehalten.
Die erforderliche Hard- und
Software erhalten Sie bei-
spielsweise bei der Firma Karl
J. Ebensberger, FéllhofstraBe
11, 8068 Pfaffenhofen/lim, Tel.
08441/6145, Fax: 08441/72213.

Die Redaktion

Hyper Basic

64’er-Ausgabe 11/89, Seite
71, Frage von Ralf Grimm zur
Basic-Erweiterung Hyper Ba-
sic. Ist es méglich, in den
C128-Modus (C128D) zu ge-
langen, ohne das Modul aus
dem Expansions-Port zu ent-
fernen?

Ich kann eine Hardwareld-
sung anbieten: Da C64-Modu-
le grundsatzlich an den Leitun-
gen EXROM und GAME er-
kannt werden, empfiehlt es
sich, diese (iber einen zweipo-
ligen Schalter zu fiihren. Hier-
zu gibt es zwei Méglichkeiten.
Mit Hilfe einer Modul-Port-Print-

buchse (ca. 4 Mark) und eines
Experimentier-Boards (ca. 9
Mark) fir den Modul-Port, bei-
des lbrigens bei Westfalia-
Technika erhéltlich, 188t sich
ein Zwischensockel herstellen,
der zwischen Computer und
Modul gesteckt wird. Hierflr
werden samtliche Pins 1:1
durchverbunden. Lediglich Pin
8 und 9 ( gegebenenfalls An-
hang L-3 des Handbuches zu
Gemiite fihren) werden Uber
einen zweipoligen Schalter
(ca. 350 Mark) gefiihrt. Diese
Methode hat den Vorteil, daB
erstens kein Eingriff im Modul
erforderlich ist und zweitens
der Sockel die Funktion eines
Winkel-Adapters Ubernehmen
kann. Der Nachteil hierbei sind
allerdings die hohen Kosten.
Giinstiger kommen Sie weg,
wenn Sie den Schalter direkt in
das Modul einbauen. Zu die-
sem Zweck werden die Leiter-
bahnen zu Pin 8 und 9 mit ei-
nem scharfen Messer durch-
trennt und die Leiterbahnen
vor und hinter dem Schnitt an
den Schalter angeschlossen.
Achtung: Dieser Umbau muB
mit héchster Sorgfalt und Pré-
zision durchgefiihrt werden.
Mit diesem Eingriff erlischt jeg-
licher Garantieanspruch. In
beiden Féllen sollten vorher
Pin 8 und 9 mit Klebestreifen
Uiberkiebt und bei eingesteck-
tem Modul der C128-Modus
Uberprift werden. Dies miiBte
Ubrigens bei allen Modulen
funktionieren. Ich selbst prakti-
ziere es erfolgreich mit einer
Action Cartridge V6.0.

Michael Bausch, Reutlingen

Komponieren mit
dem Soundmonitor

Seitdem ich den Soundmo-
nitor (64’er-Ausgabe 10/86)
benutze, finde ich immer
mehr Freude an den musika-
lischen Fahigkeiten des C64.
Nach anfangtlichen Experi-
menten und Schwierigkeiten
lagere ich in meinen Disket-
tenkasten nun schon eine
beachtliche Anzahl selbst
komponierter Musikstiicke,
die teilweise sogar iiber finf
Minuten lang sind. Erstmals
versuchte ich eines meiner
Musikstiicke in mein eigenes
Basic-Programm  unterzu-
bringen. Nun wende ich mich
also mit diesem Problem an
die Leser der 64’er. Wie
schaffe ich es, meine Musik-
stiicke in ein Basic-Pro-
gramm zu integrieren?

Dirk Heesen, Essen
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DDR-Freundschaft

An das Kollektiv der Zeit-
schrift 64’er. Vor 1'% Jahren
habe ich Euch geschrieben,
daB ich Eure Zeitschrift hier in
der DDR gelesen und gut ge-
funden habe. Damals habe ich
Euch gebeten, eine Kleinan-
zeige fiir mich zu veréffentli-
chen. Wie groB war meine
Freude, als ich im Juli '88 Post
von einem Leser aus der BRD
erhalten habe. Zwischen die-
sem Leser und mir entwickelte
sich eine feste Briefverbin-
dung, die sogar zu einem Be-
such von ihm hier in der DDR
flhrte. Inzwischen tauschen
wir regelmaBig Informationen
und kleine Geschenke aus, ei-
ne feste Freundschaft hat sich
entwickelt. Auch bin ich in die
BRD eingeladen worden und
hoffe nun, dank der neuen Rei-
semdoglichkeiten, bald dieser
Einladung folgen zu kénnen.

Horst Uhlig, Elteriein, DDR

Listings verkiirzt

lhre Absicht, ab sofortin der
64’er keine langeren Listings
mehrabzudrucken, miBfallt mir
sehr. Dadurch reduzieren Sie
lhre Zeitschrift auf eine Rumpf-
zeitschrift, mit der man nichts
mehr anfangen kann. Was nut-
zen mir die Programm-Be-
schreibungen, wennich die zu-
gehdrige Diskette nicht habe?
Bisher konnte man, z.B. bei der
Neuanschaffung eines Druk-
kers oder eines EPROM-Bren-
ners in den alten Heften blat-
tern und das eine oder andere
Programm im nachhinein ab-
tippen, um die besonderen
Vorteile des neuen Zubehors
nutzen zu kdnnen. Diese Mog-
lichkeit besteht ab sofort nicht
mehr, es sei denn, man hat vor-
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sorglich jeden Monat die zuge-
hérige Diskette gekauft. Und
das ist mir bei einem Preis von
19,90 Mark zu teuer. Dann wiir-
de ich doch als weit bessere
Lésung vorschlagen, daB Sie
die Diskette, wie neuerdings
bei den Sonderheften, gleich
zusammen mit dem Heft als
Einheit zu einem verniinftigen
Preis (unter 10 Mark) anbieten.
Ich meine, dies wére eine reel-
lere Lésung.

UIf Rath, Ditzingen

Sehnsucht nach C64

»Wie sehne ich mich... wie
sehneichmich...zum C64 zu-
riick«! Seit wenigen Wochen
bin ich stolzer Besitzer eines
Amiga 500, biiffle, studiere, le-
se, suche, suche, was man mit
dem Amiga alles machen
kann. Eine Wahnsinnsmaschi-
ne, Super-Computer, toll, spit-
ze, umwerfend, eine schier un-
vorstellbare Dimension. Der
Amiga ist beinahe ein Kultur-
schock fiir C64-Besitzer. Und
im selben Augenblick wird mir
klar, daB dieser Computer véi-
lig neue Probleme mit sich
bringt. Und das mit gutem
Grund:

1. Der Amiga kann nicht an
einen Jugendlichen verkauft
werden, es sei denn, es han-
delt sich um einen jener klei-
nen Garde der Genies und
Computerfreaks, die mit einem
Amiga umgehen kdénnen. Kin-
der, die heute aufwachsen, die
sich einfach fir Computer in-
teressieren, die gerne damit
spielen und ihre Freizeit damit
gestalten wollen, sind ganz
einfach total Giberfordert, wenn
sie den Amiga genauer ken-
nenlernen wollen.

2. Der Amiga ist fir jeden,
der ihn richtig kennenlernen

mdchte, viel zu kompliziert ge-
worden, denn man braucht ein
Informatik-Studium, um ihn
nur anndhernd zu verstehen.

3. Hierin liegt die Notwendig-
keit zu einem einfachen, logi-
schen, Schritt fir Schritt ken-
nenlernbaren Computer. Doch
wo gibt es diesen? Eigentlich
ist es nur der C64.

Klaus Morano, Pforzheim

Layoutfehler

Die 64’er ist eine duBerst le-
senswerte und interessante
Zeitung, aber sie hat (beson-
ders Ausgabe 10/89) einen
schwerwiegenden Fehler, was
das Layout angeht. Viel zu oft
steht ndmlich falscher Text un-
ter den Fotos (das ist beson-
ders flr unsere lieben Einstei-
ger duBerst verwirrend). Dann
habe ich bei der Vorschau nur
lesen kdnnen, was diesen Mo-
nat schon Listing des Monats
war, und zu allem UberfluB
schreibt da doch einer Katha-
kis statt Katakis, und das mitten
auf dem Titelblatt, also so was.
Ich lese lhre Zeitschrift zwar
nun nicht mindergern, aberich
wollte wenigstens meine Mei-
nung zu diesen Fehlern sagen.

Alexander Tappe, Olsberg

In dieser Ausgabe sind ein
paar gravierende Fehler zu-
sammengetroffen. Wir bitten
um Entschuldigung.
(Anmerkung der Redaktion)

Computer-Frust

Jetzt, nach langem Uberle-
gen, habe ich mich dazu ent-
schlossen, endlich meine Mei-
nung zur derzeitigen Lage des
Computermarktes zu sagen. In
diversen Berichten der 64’er
wird der C64-, aber noch mehr
der C128-Freak voll frustriert.
So ist z.B. die Rede von einer
neuen PC-Generation mit ei-
nem neuen Prozessor, der mit
25 MHz getaktet wird, oder ei-
nem MS-DOS-Emulator fir
den Atari ST. Die Frage ist nun:
Dreht da der brave C64-
Besitzer nicht durch und steigt
dann unter Aufgabe eines gan-
zen Wissens auf einen angeb-
lich besseren Computer um?
Die Antwort: teils/teils. Ein Leh-
rer unserer Schule beging die-
sen Fehler. Der andere Teil soll-
te aber alles um die Erhaltung
des eigenen Computers tun,
damit man mit den »GroBen«
mithalten kann. Deswegen hal-
te ich auch einen neuen C64

fiir absoluten Schwachsinn.
Da schafft sich Commodore
wieder einmal Konkurrenz im
eigenen Haus, wie man so
schén sagt. Das waére {ber-
haupt nicht notwendig gewe-
sen, denn mit dem C128 ist
meiner Meinung nach eine
kaum {ibertrumpfbare Maschi-
ne auf dem Markt. Um so depri-
mierender ist es flir den
C128-Besitzer, wenn sein Su-
perding fast Oberhaupt nicht
beachtet wird. Hétte man fiir
den C128 von Anfang an mehr
getan, so wéare seine einzige
Schwéche, namlich seine 2
MHz, langst beseitigt worden.
Deswegen ein Aufruf an alle
Hardware-Entwickler:  Bevor
thr neue Hardware firden C64
Il entwickelt, kimmert Euch
um den groBen Bruder des
C64, indem Ihr dessen ICs bis
aufs auBerste mit vielen MHz
belastet. Das ware vielleicht
der Durchbruch fiir diesen
Computer. Noch ein kleiner
Trost am Rande: So gut PCs
usw. auch aussehen mdgen,
sie haben Schwéachen (iber
Schwéachen, wie z.B. die trotz
der vielen MHz geringe Ge-

schwindigkeit, dem Schuh-
schachteleffekt (ein PC ohne
Erweiterungskarten  verhalt

sich wie ein leerer Schuhkar-
ton) und dem gigantisch hohen
Preis. Thomas Wittich, Dorfen

Stop C64 Il

Bitte héren Sie mit der Be-
richterstattung zum C 64 lll auf.
Artikel dieser Art geistern seit
Jahren immer wieder durch
den Blatterwald, zumeist wéh-
rend der Saure-Gurken-Zeit.
Ich erinnere mich an eine Pu-
blikation von 1985, in der eine
»Phantomzeichnung«  eines
C64 mit seitlicher Floppy zu
bestaunen war. Es ist und war
bei Commodore nie die Rede
von einem neuen C64. Wieso
auch, wenn es einen Amiga
gibt? Ein C64, der immer noch
ein C64 ist, aber die geforder-
ten Leistungen besitzt, wére
nicht nur die eierlegende Woll-
milchsau, er ware auch unbe-
zahlbar.

Manfred Brackhage, Bad Pyrmont

Der neue C64 ist keinesfalls ei-
ne Erfindung der Redaktion,
sondern wurde von Commo-
dore-USA-Chef Irving Gold
selbst éffentlich bekanntgege-
ben. Ob und wann er wirklich
kommt, ist noch nicht bekannt.
(Anmerkung der Redaktion)
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as Programmpaket »Ja-
nus v2.0« ermdglicht es,
Texte zwischen den vier

bekannten Diskettenformaten
Commodore, MS-DOS, TOS
(Atari) und CP/M zu kopieren.
Um einen Text auf ein anderes
Format zZu konvertieren,
braucht man trotz dieser Viel-
falt kein Studium in Informatik
abgelegt zu haben.

SchlieBen Sie einfach lhre
1571 oder 1581 an lhren C128
an.

Mit diesen Diskettenstatio-
nen kdnnen Sie dann 5
Zoll-Disketten mit 9 Sektoren
pro Spur und 40 Sektoren (ab
MS-DOS 2.0) sowie 3's-Zoll-
Disketten mit 9 Sektoren pro

Sie haben einen Text auf Diskette im Commodore-
Format und mochten ihn auf dem PC oder Atari
drucken? Oder Sie mochten zu Hause auf Ihrem
C128 den Text aus dem Biiro weiterschreiben?
Dann sollten Sie sich Janus genauer ansehen.

Den 30. August 1969 kann man
getrost als den entscheidenden Tag
in meinem Leben betrachten. Zu-

sammen mit meinem Zwillingsbru-
der wurde ich an diesem Tag in Ber-
lin geboren. Seit Herbst '89 studie-
re ich an der Technischen Universi-

tdt Berlin Techno-Mathematik mit
Nebenfach Elektrotechnik. Das
Computerfieber hat mich vor drei-
einhalb Jahren gepackt. Ich legte

mir einen C128 zu, nachdem ich zu-
vor Freunde mit der Austestung ei-
gener Programme auf deren C64 genervt hatte. Im Informa-
tikunterricht an der Schule machte ich Bekanntschaft mit

Olaf Kubitz

IBM-Rechnern und dem Betriebssystem MS-DOS. Ich kam
auf die ldee, Programme und Daten unter den Systemen
auszutauschen. So ist »Janus« entstanden (Janus ist Gbri-
gens der rémische Gott der Tur und des Anfangs).
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Spur und 80 Spuren lesen
(MS-DOS und TOS). Unter
CP/M kénnen alle Diskettenfor-
mate benutzt werden, die der
C128 mit diesem Betriebssy-
stem lesen kann.

Bevor Janus 2.0 genutzt wer-
den kann, miissen Sie es erst
einmal installieren. Starten Sie
das Installationsprogramm mit
RUN “Janus v2-install”

Geben Sie nun an, mit wel-
chem Laufwerkstyp (Disketten-
station 1571 oder 1581) Sie
héufiger beabsichtigen, MS-
DOS-Disketten zu bearbeiten.
Dieser Typ ist dann nach dem
Einschalten aktiv. Er kann aber
jederzeit gedndert werden
(standardmaBig durch < SHIFT
+ RUN/STOP > im Direktmo-
dus), ohne das Programm neu
zu starten oder sogar neu zu in-
stallieren.

Legen Sie dann auf Auffor-
derung die Janus-Diskette in
das Laufwerk mit der Geréte-
adresse 8 ein und dricken Sie
eine Taste. Die Datei »Janus
v2.0 prg/7« oder »Janus v2.0
prg/8« wird eingelesen, je
nachdem, welche Floppy Sie
gewahlt haben. Diese beiden
Programmdateien unterschei-
den sich nur durch ihre floppy-
spezifischen Parameter fir die
beiden verschiedenen Lauf-
werke, kénnen aber durch
<SHIFT + RUN/STOP> in-
einander umgewandelt wer-
den.

Vor fast jedem Zugriff muf
die Diskettenstation initialisiert

werden.
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Datenwege des Programmpaketes ‘JANUS’
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(1] So kinnen Sie MS-D0S-, CP/M- und GCR-Disketten lesen

Bei der 1571 geht dieser Vorgang sehr schnell, wéhrend sich
die 1581 geméchlich Zeit 148t (ca. 20 sec.), was natiirlich auf die
Dauer lastig wird. Da dieser Vorgang nur bei einem Disketten-
wechsel notwendig ist (Janus initialisiert die Disketten aus Sicher-
heit vor jedem Aufruf), spart man eine Menge Zeit, wenn das Lauf-
werk nur nach einem Diskettenwechsel initialisiert wird. Geben
Sie also bei dieser Frage ein »n« ein, wenn Sie eine 1581 benut-
zen. ‘

Mit der nachsten Antwort kénnen Sie festlegen, ob das Lauf-
werk Uberhaupt initialisiert werden soll. Geben Sie bei diesem
Menlipunkt eine »2« an, so istjedesmal »Janus i« zu benutzen, um
das Laufwerk beim néchsten Zugriff zu initialisieren.

Zum SchluB werden Sie nach den Geréteadressen fiir das MS-
DOS und das Commodore-Laufwerk gefragt, die beim Start des
Programmes aktiv sein sollen. Wenn Sie spéater beim Aufruf die
Geréateadresse dndern, wird diese Vorgabe lberschrieben. Wenn
Ihnen nur ein Disketten-Laufwerk zur Verfligung steht, kénnen Sie
natiirlich auch beide Gerateadressen mit 8 angeben.

Legen Sie nun eine beschreibbare Diskette mit mindestens 17
freien Blécken ein und driicken Sie eine Taste. Um Janus anwen-
den zu kdnnen, sind die Dateien »Janus v2.0 bas«, »danus v2-0
swap«, »Janus Funktasten« und »Janus v2.0 boot« zu kopieren.

Janus in Betrieb

Das Programm »Janus v2.0« starten Sie einfach mit:
RUN “Janus v2.0 prg”

Es erscheint dann eine kurze Syntaxerklarung des neu einge-
bundenen JANUS-Befehls, der wie alle anderen Basic-Befehle
benutzt werden kann. Der Janus-Befehl besitzt zwei Betriebsar-
ten:

1) Menimodus: Diesen Modus erreichen Sie mit »Janus m0«
oder »Janus«. Aus dem Menu kénnen Sie die Punkte durch Einga-
be der entsprechenden Nummer aufrufen. Dateiname und Datei-
l1ange werden dann durch das Janus-Menii abgefragt. Wurden die
Parameter z.B. mit »Janus ”dateiname”,| 1024« beim Aufruf der
Meniis tibergeben, so erscheinen sie als Kontrolle. Mit der Einga-
be von »7«(Ende) im Hauptmeni wird das Men( verlassen und ins
Basic zurlickgekehrt.

2) Programmodus: Bei diesem missen alle relevanten Parame-
ter beim Aufruf angegeben werden. Wenn Sie beim Aufruf des
Basic-Befehis einen Meniipunkt (ber den Parameter »m« zwi-
schen 1 und 7 angeben, werden die Parameter ausgewertet und
anschlieBend der betreffende Menipunkt direkt aufgerufen.
Nach erfolgreicher Ausfiihrung erfolgt der Riicksprung ins Basic.
Geben Sie beim Aufruf die »Janus m7«an, so erfolgt nur eine Aus-
wertung der Ubergebenen Parameter. Danach wird direkt ins Ba-
sic zurlickgesprungen, ohne eine weitere Aktion auszufiihren.
Dieser Menlipunkt dient also zur reinen Parameteriibergabe an
die Befehlserweiterung.

Allgemein gilt, daB Parameter, die nicht angegeben werden,
vom vorherigen Aufruf ibernommen werden. Sie verursachen al-
s0 nicht einen Fehler und werden auch nicht mit Standardvorga-
ben besetzt. So ist es mdglich, Dateien relativ einfach zu kopieren
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oder mehrfach auf sie zuzugreifen, chne daB man ihre Parameter
mehrfach angeben muB.

Bevor Sie nun alles ausprobieren, sollten Sie sich mit der Syn-
tax des JANUS-Befehls vertraut machen. Bei diesem Befehl sind
alle Parameter dezimal und Variablen oder Funktionen in Klam-
mern anzugeben:

JANUS <M nr.> <dateiname> < ,G gn-msdos>
<,U gn-ger> < ,L lidnge><,I>

M nr: direkte Anwahl eines Menupunktes

Dateiname: Angabe des Dateinamens. Bei C64 oder C128 -
Dateien wird ein »l - « bzw. »h - « vorangestellt. Das Format des
weiteren Dateinamens ist: »12345678.abc«. Joker diirfen genauso
wie bei den normalen Basic-Befehlen (Dir, Dload etc.) benutzt
werden: Wird ein »*« angegeben, so steht er fir alle nachfolgen-
den Buchstaben. Ein »?« akzeptiert alle Zeichen, ersetzt aller-
dings nur den einen Buchstaben, an dessen Stelie er steht.

g gn-msdos: Geréateadresse fiir die MS-DOS-Diskette (Floppy
1571/81)

u gn-gcr: Geréteadresse fir die MS-DOS-Diskette (Floppy
1541/70/71/81 oder Drucker); die Geréteadresse darf zwischen 4
und 16 liegen. Diese beiden Gerdtenummern bleiben bis zur
nachsten Anderung aktiv. Vergessen Sie aber nicht, beim Wech-
seln zwischen der Floppy 1571 und 1581 als MS-DOS-Laufwerk
vorher den Laufwerkstyp mit der Tastenkombination <SHIFT +
RUN/STOP > auf die entsprechende Diskettenstation umzu-
schalten!

Wo ist das Listing?

Dieses Listing wiirde mehr als drei Heftseiten in Anspruch nehmen

und wird deshalb nicht gedruckt. Sie kénnen jedoch gegen einen an
sich selbst adressierten DIN-A4/A5-Umschlag eine Kopie des Listings
anfordern. Das Porto zahlen wir. Die Programme gibt es auch auf der
Programmservice-Diskette und lber Bix 64064 # .

| Iinge: Lange der Datei, die gespeichert werden soll. Die An-
gabe muB dezimal erfolgen. Der Maximallange ist 65535.

i: Diese Angabe wechselt den Initialisierungsstatus der Floppy.
Dies ist besonders bei der 1581 sinnvoll (siehe oben: Installations-
beschreibung)!

Bitte beachten Sie, daB alle Parameter, die nicht mit angegeben
werden, unverdndert bleiben. Eine Ausnahme ist der Parameter
»me«. Wird er nicht angegeben, so wird das Menii aufgerufen (ent-
spricht »Janus mO«).

Das Janus-Meni

1) Datei von einer MS-DOS-Diskette im Gerét »gn-msdos« la-
den: Die Gerateadresse »gn-msdos« haben Sie entweder im In-
stallationsmeni (MS-DOS-Laufwerk) oder durch einen vorheri-
gen Aufruf mit JANUS eingestellt. Zum Laden muB sich die Datei
auf einer MS-DOS- oder TOS-Diskette in diesem Laufwerk im
Hauptverzeichnis befinden. Die Datei wird dann geladen und der
Speicherbereich sowie die Dateildnge angezeigt.

Unterschiede zwischen BDOS und Janus

Viele Lesern werden sich noch an das Programm »BDOS«
aus der 64’er-Ausgabe 6/89 erinnern. Im Gegensatz zu.BDOS -
lassen sich mit Janus. auch CP/M-Disketten in-das Commo-
dore- oder MS-DOS-Format umwandeln.-Eine weitere Neue-
rung ist die Anwendung einer 1581. Damit ist auch eine Kon-
vertierung von TOS-Disketten méglich (Atari-Disketten). Aber
auch in der Bedienung sind die Programme unterschiedlich:
Mit Janus kommen auch Einsteiger ohne Probleme zurecht;
BDOS brachte seinen Anwender durch die komplizierte Bedie-
nung teilweise zur Verzweifiung. Einige Besonderheiten von |
BDOS enthalt Janus aber nicht: Solassen sich mit Janus kei-
ne Unterverzeichnisse anwahlen. Sie miissenalso darauf ach-
ten; daB Sie die Daten immer im Hauptverzeichnis der MS-
DOS- oder TOS- Diskette-haben.
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2) Datei auf einer MS-DOS-Diskette im Gerét »gn-msdos« spei-
chern: Die Geriteadresse »gn-msdos« haben Sie entweder im in-
stallationsmenti (MS-DOS-Laufwerk) oder durch einen vorheri-
gen Aufruf mit JANUS eingestelit. Zum Speichern muB sich eine
MS-DOS- oder TOS-Diskette in diesem Laufwerk befinden. Ge-
ben Sie den Dateinamen ein. Die Lingenangabe kann hexadezi-
mal (mit vorgestelitem »$«) oder dezimal (mit vorgestelitem »+<)
erfolgen. Fehlt das »$« oder das »+«, s0 wird angenommen, s
handelt sich um hexadezimale Werte. Die Ldnge kann maximal 64
KByte (65536 Byte = $10000) betragen.

3) Das Inhaltsverzeichnis der MS-DOS-Diskette im Gerét gn-
msdos anzeigen: Das Inhaltsverzeichnis der Diskette im Lauf-
werk wird angezeigt. Die Anzeige der Dateilénge erfolgt hexadezi-
mal in Klammern. Unterverzeichnisse werden mit » <DIR >« an-
gezeigt. Ihr Inhalt kann mit JANUS nicht bearbeitet werden. Datei-
en, die groBer als 64 KByte sind, werden durch »($-~)« angezeigt,
da sie nicht komplett in den Speicher geladen werden kénnen.
Wenn die Diskette einen Namen besitzt, so wird er an der Stelle,
an der er im Inhaltsverzeichnis steht, mit» < LAB > «ausgegeben.
Dies geschieht aus Griinden der Schnelligkeit und der Speicher-
platzersparnis, zumal diese Ausgabeart keinen wesentlichen Ein-
fluB auf die Bedienerfreundlichkeit hat.

4) Datei von einer normalen C64/128-Diskette laden: Die Dis-
kette im Commodoreformat mu8 sich im Laufwerk, dessen Num-
mer mit gn-ger (Parameter »u«) angegeben wurde, befinden. Es
diirfen die Ublichen Joker verwendet werden (»*« und »?«). Da die
von MS-DOS geladenen Daten durch Janus auf beide
Speicher-Bénke aufgeteilt werden, werden flir Dateien mit mehr
als 32 KByte zwei Dateien auf der C-Diskette angelegt. Der Auf-
bau des Dateinamens muB daher folgendermaBen aussehen:
»| - filename.ixt«
und
»h - filename.txt«

Anstelle von »filename« kann nattirlich ein beliebiger Name ein-
gegeben werden. Vor dem Punkt sollten aber acht Zeichen ste-
hen, nach dem Punkt drei Zeichen. Wird keine Datei mit »h — «am
Anfang gefunden, wird die erste Datei (Anfang mit »l - «) auf beide
Speicherbédnke aufgeteilt. Die Fehlermeldung »File not found«
kann dann ignoriert werden.

5) Datei auf einer normalen C128-Diskette (Commodore-For-
mat) speichern: Eine Diskette im C64/128-Format muB sich im
Laufwerk befinden. Der Dateiname darf keine Joker enthalten. Ist
die Datei groBer als 32 KByte, wird sie in zwei Dateien mit »| —«bzw.
»h -« + Dateiname aufgespalten. Sollte die Datei bereits existie-
ren, so wird gefragt, ob der Dateiteil iiberschrieben werden soll.

6) Datei auf einer MS-DOS-Diskette im Gerét gn-msdos 16-
schen: Die MS-DOS- oder TOS-Diskette muB sich im Laufwerk be-
finden. Nach der Eingabe des Namens wird die Datei gesucht.
Wird mit »j« geantwortet, so wird die Datei geldscht.

7) Riickkehr ins Basic: Janus {ibergibt die Kontrolle wieder an
das Basic. Wird die »7« als Parameter beim Aufruf angegeben
(»JANUS M7«), werden die libergebenen Parameter (z.B. Ladnge
etc.) ausgewertet. Dann kehrt Janus ins Basic zuriick.

Zur Vereinfachung soll der Vorgang des Ubertragens einer Da-
tei von einer MS-DOS-Diskette zum C128 betrachtet werden. In
Bild 1 sind einige Mdglichkeiten der vielféltigen Datenwege dar-
gestelit.

Geben Sie also zum Laden und Starten von Janus den Befehl
RUN “Janus v2.0 prg”
ein. Es erscheint eine Syntaxerkldarung der Befehlserweiterung
»Janus«. Nun wird eine MS-DOS-Diskette in die 1571 mit der Ge-
ratenummer 8 eingelegt und die Datei »demo.txt« mit
JANUS “demo.txt”,g8,ml
geladen. Besitzt die Datei »demo.txt« 4096 Byte, gibt Janus die fol-
gende Meldung aus:

Datei von $7000 bis $8000 in Bank0

Wenn Sie eine Datei von der 1581 laden méchten, dann
driicken Sie im Direktmodus <SHIFT + RUN/STOP >, bis die
Meldung »Floppy 1581« erscheint. Rufen Sie dann Janus wie
oben auf, verandern Sie aber die Gerateadresse (z.B. »g9«).
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Wo ist Janus im Speicher?

Das Programm Janus kann MS-DOS-Disketten mit den bei-
den Disketten-Laufwerken 1571 und 1581 lesen und schrei-
ben. Das Hauptprogramm ist nur 4048 Byte lang: Es-liegtin

*Bank 0 im Bereich von $5000 bis $6000.

Die geladenen Dateien werden in Bank 0 von $7000 bis
$f000 und, wenn die Datei groBer als 32 KByte ist, zusétzlich
in Bank 1 von'$7000 bis $f000 gespeichert. Der Speicherbe-
reich von $6000 bis $7000 in Bank 0 wird als Puffer fiir die Sek-
torbelegungstabelle (FAT) und das inhaltsverzeichnis benutzt.
Die Aufteilung ist vom Diskettenformat abhéngig: Beider 1571
belegt die FAT den Bereich von $6000 bis $6800, bei der 1581
von $6000 bis $6c00.

Das Inhaltsverzeichnis, das in mehrere Teile zerlegt wird (2
bei 1571, 4 bei 1581), befindet sich von $6800 bzw. $6c00 bis
$7000 im Speicher.

Der zweite Teil des Programms erméglicht die Einbindung
als Basic-Befehl und liegt im Bereich von $0c00 bis $1000.

Die Programme wurden so gelegt und programmiert, daB ei-
ne moglichst hohe Vertraglichkeit mit anderen Hilfsprogram-
men ermoglicht wird: -

So sind die Bereiche von $0b00 bis $0c00, von $1300 bis
$1c00 in Bank 0, sowie die Bereiche von $f000 bis $f00 in
Bank 0 und 1.vollig frei fur.eigene Anwendungen. Ferner kén-
nen Basic-Programme in.den Speicher von $1¢00 bis $5000.in
Bank 0 und deren Variablen bis $7000 in Bank 1 abgelegt wer-
den. :

Dadurch kénnen die MS-DOS-Dateien im Direki- oder Pro-
grammodus vom Basic aus bearbeitet werden.

Zusatzlich kann man Daten zum CP/M des C128 ubertra-
gen. Dort bleiben knapp 50 KByte Speicher fiir den eigenen
Bedart frei: von $2500 bis $¢9d0. Dieser Speicher sollie selbst
fiir gréBere Dateien ausreichen:

Nach dem Laden legen Sie eine Diskette im Commodore-
Format in die Diskettenstation ein. Auf diese wird die Datei jetzt
gespeichert:

Janus m5,u8

Der Dateiname muB nur angegeben werden, wenn die Datei un-
ter einem anderen Namen gespeichert werden soll. Generell gilt,
daB Sie die Angabe der Meninummer auch weglassen kdnnen.
Es erscheint dann ein Mend, in dem Sie die entsprechende Aktion
durch Eingabe der zugehdrigen Nummer auswahlen kénnen.

Jetzt gibt es fast unbegrenzt viele Méglichkeiten fiir das, was
Sie mit der Datei machen kénnen. Wir greifen zwei dieser Mag-
lichkeiten heraus. Es handelt sich hierbei um zwei Beispiele, die
die Leistungsfihigkeit des Programmpaketes demonstrieren sol-
fen, aber natirlich entsprechend den jeweiligen Anforderungen
angepaBt werden kdnnen:

1) Datei von MS-DOS auf CP/M {ibertragen

2) Eine Datei von MS-DOS im C128-Modus weiterverwenden.

Auf dem Weg zum CP/M

Zuerst wird die Datei zum CP/M (ibertragen. Man macht sich
dabei die Tatsache zunutze, daB ein bestimmter Speicherbereich
in Bank 1 beim Booten vom CP/M nicht (iberschrieben wird. Die-
ser Speicher ist rund 50 KByte groB. Fir die meisten Anwendun-
gen reicht dies vollkommen aus. (Bild 2). Wenn nicht, muB das
Programm in zwei Teilen (ibertragen und wieder zusammenge-
setzt werden.

Zur Ubertragung in den CP/M-Modus dient das Programm
»C -} CP/M trans«. Die Basic-Erweiterung »danus« muB sich im
Speicher befinden und das zu ibertragende Programm (im oben
beschriebenen Format mit »l - « und »h - «} auf der Commodore-
Diskette gespeichert sein.

Die Datei wird dann in Bank 1 eingelesen. Die Start- und End-
adressen sowie der Dateiname werden auf dem Drucker ausge-
geben. Man benétigt sie spéter noch einmal. Ist kein Drucker vor-
handen, andern Sie in Zeile 100 des Programms »C -} CP/M«den
OPEN-Befehl.
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Es kénnen so viele Dateien geladen werden, bis der oben er-
wahnte Bereich ausgeschopft ist. Dann verlassen Sie das Pro-
gramm mit < RUN/STOP RESTORE > . Legen Sie nun eine CP/M-
Systemdiskette ohne (wichtig!) eine Datei mit dem Namen »profi-
le.sub« ein. Befindet sich diese Datei auf der CP/M-Diskette, kdn-
nen Daten Gberschrieben werden. Benutzen Sie keine anderen
Programme oder Befehle auBer »DIR«, bis Sie die Daten aus dem
Speicher ausgelesen und auf Diskette gesichert haben.

Booten Sie also CP/M und starten Sie dann das Programm
»memdat-n.com« unter CP/M mit
memdat-n.com

Dann fragt das Programm nach dem Namen sowie nach der
Start- und Endadresse. Eine Umlautwandlung kann mit »j« durch-
gefuhrt werden. Bei Dateien, die keinen reinen Text enthalten (z.B.
codierte Files), kann aber eine Umlautwandlung zu Fehlern fih-
ren. In diesem Fall ist ein »n« einzugeben.

In einigen Programmen kann es aber zu Komplikationen mit
den Umilauten kommen, wenn diese die Codes als (amerikani-
sche) Sonderzeichen benutzen (z.B. Turbo-Pascal die geschwun-
genen Klammern). In diesem Fall benutzt man ein anderes Pro-
gramm:
memdat-t.com (return)

Die Frage, ob ein Dateiendezeichen (< Ctrl-Z> = $1a) am En-
de der Datei geschrieben werden soll, wird zur Sicherheit bei Text-
oder Quelldateien immer mit »j« beantwortet.

Wiederholen Sie diese Aufrufe so lange, bis alle Programme
auf der Diskette gespeichert sind.

Speicherbelequng des Commodore 128 mit dem Programmpaket ‘JANUS’
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(2] Achten Sie bei zusitzlichen Programmen auf die
Speicherbelegung von Janus

Der umgekehrte Weg vom CP/M zum MS-DOS funktioniert
ahnlich: Starten Sie das Programm »memwrt.com« mit
memwrt.com

Geben Sie den Namen der zu ladenden Datei an. Die Start- und

' Endadressen werden nun ausgegeben. Soll die Ausgabe der

Adressen auf dem Drucker erfolgen, so driicken Sie vor dem Start
von »memwrt.com« < Ctrl + P>. Nach dem Laden betétigen Sie
den Resetknopf (Computer nicht ausschalten!) und starten im
C128-Modus das Programm »CP/M -) C trans«. Geben Sie die ver-
langten Daten ein. Die Datei wird nun auf der C-Disk gespeichert.
Nun kann die Datei auf die MS-DOS-Diskette kopiert werden.
Wenn Sie die Ubertragung spéater vornehmen méchten, dann wird
das Programm beendet.

Was tun mit der Datei?

Um Dateien wie z.B. Texte im C128-Modus weiterzuverwenden,
ist es oftmals nétig, daB diese in Form von sequentiellen Dateien
vorliegen. Buchstaben werden im CBM-Code und nicht im Stan-
dard-ASCIl vorliegen. Wir wollen dabei eine Datei exemplarisch
im Textverarbeitungsprogramm Superscript 128 weiterbenutzen.

Es wird also eine Datei wie oben beschrieben von einer MS-
DOS-Disk geladen (Janus m1, ” dateiname ). Dann wandeln wir die
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ASCH-Codes direkt im Janusspeicher in CBM-Codes um:
BOOT “MS -) ss-CBM”,on b0

Dann kénnen Sie die Datei mit »Janus mb« auf die C-Disk spei-
~ chern. Um den Text von einer Programmdatei in eine sequentielle
Datei zu wandeln, geben Sie
RUN "prg (-) seq”
ein. Dann Ubergeben Sie den Namen ein und wéhlen den Menu-
punkt »2« fir die Umwandlung der Programmdatei in eine se-
quentielle Datei. Wenn das Programm seine Arbeit getan hat,
kann die Datei vom Textprogramm verarbeitet werden.

Wenn man Texte aus einem Textverarbeitungsprogramm vom
C128 in MS-DOS (ibernehmen wili, so leitet man die Druckeraus-
gabe in dem betreffenden Textprogramm in eine sequentielle Dis-
kettendatei um. Man muB aber beachten, da8 die Datei die origi-
nalen ASCIl-Codes und nicht etwa die CBM-Codes erhéit. Dazu
eignet sich meistens ein beliebiger Epson-Treiber.

Diese (sequentielle) Datei wird dann mit »prg <-> seq« unter
Angabe des Namens und des Meniipunktes »1« in eine Pro-
grammdatei umgewandelt. Die Programmdatei 148t sich dann mit
der Basic-Erweiterung Janus auf MS-DOS ibertragen:

Laden von der Commodore-Diskette mit
JANUS m4, "Dateiname”
und auf MS-DOS-Diskette speichern:

JANUS m2, "Dateiname”

Einem universellen Datenaustausch vom C128 zum PC oder
Atari steht aiso nichts mehr im Wege.

Sollten Fehler wahrend des Programmablaufes auftreten, wird
eine deutsche Fehlermeldung ausgegeben. Wurde die Aktion
nicht durch das Menl, sondern Uiber Parameter aufgerufen, so
wird an den Basic-Interpreter noch zusétzlich die Fehlernummer
30 tibergeben, was einem Break-Error entspricht. Mit Hilfe der Sy-
stemvariablen »el« kann dann die Zeilennummer abgefragt wer-
den, bei der der Fehler auftrat. Damit kann man Fehler, die durch
Janus aufgetreten sind, von normalen Break-Errors unterschei-
den. Beim Aufruf von Janus wird Uberpriift, ob die Parameter zu-
lassig sind und in den jeweiligen Grenzen liegen. Istdies nicht der
Fall, so werden die vom C128 bekannten Fehlermeldungen aus-
gegeben. Andern Sie dann die Parameter entsprechend. (da)

Wie funktioniert Janus?

Die Dateien werden in den Speicher geladen und kénnen
nach - Bedarf ~dort bearbeitet. oder -auf einer normalen
Commodore-Diskette gespeichert werden. Es ist dann még-
tich; sie auch im CP/M- und 64’er-Modus zu bearbeiten.

Da das CP/M-System ein anderes Diskettenformat verwen-
det, als der C128-Modus, miiBte man eigentlich ein zusétzli-
ches Programm verwenden, das die Daten im CP/M-Format

“schreibt. Das st natiirlich sehr aufwendig, zumal die Routinen
ja fiir den. C128 unter CP/M bereits existieren = im CP/M-
Modus.

Nuri bleibt aber ein groBer Teil der Bank 1 beim Starten des
CP/M-Systems unverdndert. Wenn man die Dateien aiso vor
dem Starten des CP/M in-diesen Bereich 1&dt, dann kann man
dieselesen und mit Hilfe des Betriebssystemsauf einer CP/IM-
Diskette speichern. Umgekehrt geht dies naturlich genauso:
Man schreibt die Dateien unter CP/M in Bank 1.des Computer-
speichers; lost einen Réset aus und liest die Daten dann mit
Hilfe eines zweiten Programmes-aus dem Speicher aus;

Damit steht auch einem Datenaustausch von CP/M und MS-
DOS nichts meht im Wege, zumal es viele professionelle Pro-
gramme gibt, die flr beide Betriebssysteme zu erhalten sind
(z.B. Turbo-Pascal, dBase, Multiplan, Wordstar). Beachten Sie
aber. daB Sie zwar Texte und Dateien (ibertragen konnen, aber
keine C64-Programme auf dem PC oder PC-Programme unter
CP/M starten kénnen!

Das Hauptprogramm wird im C128-Modus als Basic-Be-
fehlserweiterung eingebunden: Jeder kann sich damit seine
Programme und Ablaufe sehr leicht selbst programmieren.
AuBerdem wurde auf die Kiirze des Programmes und auf die

qgute Vertraglichkeit mit anderen Programmen Wert gelegt.
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Was 1st

PD

wirklich wert?

Das neve ST Magazin Nr.2 berichtet ausfihrlich iber
Public Domain.
ST Magazin befragte die Profis:
Welches Konzept steht hinter
Public Domain und Shareware?
Dazu gibt es eine Priisentation der besten
PD Programme von Grafik, Textverarbeitung, Viren-
schutzprogrammen und Utilifies bis zu einem
professionellen DFU-Programm zum Nulltarif.
AuBerdem: Alles Wissenswerte zum Thema DFU,
ein Aushlick auf 1992,
neueste rechtliche Grundlagen und ein
DF{-Lexikon.

Das ST Magazin Nr. 2 erhalten Sie ab
19. Januar 1990 im Zeitschriftenhandel.




von Arnd Dettke

iesmal melden wir uns

aus Norddeutschiand,

genauer gesagt aus
Hiirth, einer Kleinstadt in der
Nahe von KdIn. Wir unterhal-
ten uns mit Thomas Schéffer,
Schiler der Klasse 11 des ortli-
chen Gymnasiums und seines
Zeichens Redakteur der Schii-
lerzeitung »Ohne Titel«. Tho-
mas erzdhlt von seiner Zei-
tung, wie alles begann und wie
es weiterging.

»Im Herbst 1987 - ich war da-
mals in der 9. Klasse - hatten
meine Freunde Armin Miiller,
Dirk Otter und meine Wenig-
keit von unserer Klassenlehre-
rinden Floh ins Ohr gesetzt be-
kommen, mal wieder eine Zei-
tung an unserer Schule her-
auszugeben. Wir hatten schon
ein wenig Erfahrung mit derlei
Dingen, da wir bereits ein paar
Heftchen flir eine unserer Ar-
beitsgemeinschaften herge-
stellt hatten. Zunachst wurde
ein Meeting veranstaltet, zu
dem alle an dem Projekt Inter-
essierten kommen konnten
bzw. sollten. Dreizehn Bastler

72 ¥

Ein engagier-
tes und experimen-
tierfreudiges Blatt: Die
Schiilerzeitung »Ohne Titel«

fanden sich zusammen, um ei-
ne ’verniinftige’ Schilerzei-
tungins Leben zu rufen. Schon
zu Beginn hatten wir jedoch
mit einigen Unannehmlichkei-
ten zu kdmpfen. Zum einen eil-
te uns der schlechte Ruf einer
bereits seit vier Jahren ausge-
laufenen  Vorgangerzeitung
voraus, zum anderen blieb der
mit der Umsetzung einer sol-
chen Idee verbundene Arbeits-
aufwand an einigen wenigen
Beteiligten hdngen. Der zur Fi-
nanzierung des Drucks sowie
der Ubrigen Kosten notwendi-
ge Verkauf von Anzeigen lieB
sich nur sehr mithsam in Gang
bringen. Doch nicht zuletzt
dank Armin, unserem auch in
organisatorischen Angelegen-
heiten duBerst versierten Chef-
redakteur, konnte dieses Pro-
blem zufriedenstellend geldst
werden.

Nachdem s&mtliche Artikel
flr die erste Ausgabe vollstan-
dig waren, nahmen wir das
Layout in Angriff. Damals war
an den Einsatz eines Compu-
ters noch nicht zu denken,
mangelte es doch sowohl an ei-
nem Drucker als auch an ein-
schidgiger Erfahrung mit den

“»0hne Titel« - aber

aus Hiirth.

gangigen
Textverarbei-
tungsprogrammen.
Dirk - unser Kiinstler -
zauberte dennoch ein fur
meine Begriffe derart umwer-
fendes Layout hin, daB selbst
unser beratender Lehrer nicht
mehr zu tun hatte, als mal eben
alles durchzusehen (und das
ist bis heute so geblieben!).
Auch {ber den Verkaufs-
preis unserer Schiilerzeitung
machten wir uns nattrlich Ge-

Schillerzeitung
~ »0hne Titel«

nicht kopflos prasentiert

sich die gleichnamige Schiilerzeitung

Ein Betroffener berichtet

iiber die Freuden und Leiden
einer engagierten Redaktion.

danken. 50 Pfennige erschie-
nen uns als zu teuer, da wir ei-
ner Meinung waren, daB viele
Schiiler einer zum gleichen
Preis erhaltlichen Tite Chips
dann den Vorzug gegeben hét-
ten. Kostenlos durften wir sie
aber auch nicht abgeben, woll-
ten wir nicht, zum Flugblatt ab-
gestempeit, sofort in den Pa-
pierkorb wandern. Somit einig-
ten wir uns auf einen symboli-
schen Preis von 20 Pfg. Dabei
ist es auch geblieben.

Zeit oft von Computerfreaks.

puter Kann ja nun nicht krank

Aber Viren sind nur ge-
schickt geschriebene Pro-
gramme, die sich wieViren
verbreiten Sie nutzen
iede Gelegenheit, om
sich auf 2B Disketten
zu Ubertragen. !
Aber jetzt stetit sich !

niert ein soitches Prograymm ?°
£UF diese Frage werde ich in
diesermn Text naher eingehen.

nen Computern - dem CH4 und
dem Amiga - ZuU ertdutern ver-
suche

Auf demn Amiga sieht die Sache
foigendermassen aus :

Hat man eine infizierte Disk,

s0 "hbootet” sich das Viruspro-
gramm selbststindig und unbe-
merkt in den Speicher ein. Hun
MUSS Man wissen, dass der
Amiga eine Diskette, sobald sie
in die Floppyv eingelept wurde,
erkennt. und "bootet”.

Das "Booten” ist nichts anderes,
ats das Einlesen der Sektoren

0 und { auf Track ¢ der 1 Disket-
tenseite Der Computer fadtalso
diese Zwei Sektoren in den Spei-
cher und fixhrt das Programim
aus, das dort abgelegt ist.

r -4
Bompuiegeche
CEEnNEREEME
flo. 2
_ tisern

"Ein Virus " hort man in letzter jHormalerweise liegt in diesen
Aber was ist das nun ? Ein Com-§aberpruft. ob die Laderoutine

sein, denn Viren sind aligemein jliegt. damit beim Weiteriaden
ais Krankheitserreger bekannt. jauch keine Fehier entstehen.

naturtich die Frage 'Wie funktionun eingeiaden wurde. kopiert

wobet ich s an zwei verschiede-jinterrupt. Anschiiessend fithrt

Sektoren ein Programm, das

auch korrekt im Speicher vor-

Wenn dieses der Fall ist, wird

noch Ubherpriift, ob die Disketie

auch das normaie DOS-Format
hat, dh lesbar ist. Wenn es

3 sich nun noch um eine DOS-

| Diskette handett, wird die
Disketie normal geladaen.

__idas Virosprogramm, das

sich seibst an das Ende des Spei-
chers und schaltet eine
Rowutine des Virus in den

es das Frogramm. das norma-
lerweise in diesen Sektoren
liegt. aus. und iiberpraft aisoe
die Laderoutine.
Hun wird die Diskette normal
weitergeladen, wobei die Rou-
tine des ViIrusprogranums im .
T = Interrup
slas Jg,.%ﬁii: mitiauit.
Diese Row
tine kon-
troitiert,
ob eine
Diskette
in das
Laufwerk
eingelegt wird. Ist dies der Fail
{und ist diese nicht schreibge-
schiitzt), so schreibt sich das

!
w)

)L
.
Y
E]
EH%
Tin|

=
Tw|
[w}
=— B0

ompiette Virusprogramm

L-l-‘_llte Wweisheit : Wer zuletzt lucht.X}\ut es nicht eher begriffen 1 1 L
)
>

Eine der mit dem C64 gestalteten Seiten aus der Schiilerzeitung

»0Ohne Titel«
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Der Verkauf der Erstausga-
be mit einer Auflage von 800
Exemplaren konnte unsere Er-
wartungen jedoch nicht erfGl-
len. Nunja, zum einen fehlte es
unserer Zeitung eben noch an
Bekanntheit, und im U(brigen
war wohl die Gestaltung doch
noch nicht das Gelbe vom Ei.
Wir reduzierten also die Aufla-
ge auf 500 Stlick, heuerten un-
seren Klassenkameraden Gerd-
Rudolf Schmitz an, der seine
guten Ratschlége jetzt endlich
in die Tat umsetzen durfte, und
hatten damit erstmals High-
Tech im Dienste unserer Zei-
tung. Gerd war némlich stoizer
Besitzer eines Atari 10408T in-
klusive Nec-P6-Drucker und
ein wahrer Akrobat mit dem
Desktop-Publishing-Programm
Signum. Mit eben diesem wur-
de nun die gesamte zweite
Ausgabe von ’Ohne Titel’ lay-
outet und trotz einiger Satzfeh-
ler und Montagefehler (ver-
tauschte Seiten etc.) zu unser
aller Freude restlos verkauft.

Bevor wir uns nun mit der
néachsten Nummer beschéfti-
gen konnten, stand unserer
Schule der Eintritt eines neuen
Direktors bevor. Wir fiihlten
uns natdrlich geradezu ver-
pflichtet, dieses Ereignis in
Form eines Extrablattes mit In-
terview und Personenbe-
schreibung »offiziell« bekannt-
zugeben. Bei dieser Gelegen-
heit wurde jetzt erstmals der
C64 eingesetzt. Torsten Bucco
bearbeitete das lediglich vier
Seiten starke Blatt mit dem
Programm Mastertext, wobei
wir anschlieBend vom Original
nur Kopien anfertigten, um die
Kosten mogiichst gering zu
halten. Unser Sonderexemplar
wirkte Ubrigens weit weniger
steril als die vorangegangene,
auf dem Atari erstellte Ausga-
be. Daher beschiossen wir,
den Einsatz modernster Tech-
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nik weiter voranzutreiben, oh-
ne dabei jedoch vollends auf
manuelle Layouterstellung ver-
zichten zu wollen. Diese Kom-
bination solite sich in der Zu-
kunft als recht erfolgreich er-
weisen.

Inzwischen standen uns
nebst einigen C64ern auch
Drucker (Star NL 10) zur Verf(-
gung. Wir bearbeiteten alle
nun folgenden Nummern mit
Mastertext sowie der Geos-
1.2-Standard-Programmpalette,
d.h. mit Geowrite und Geo-
paint. Unser Bildmaterial muB-
ten wir stets einpixeln (also
punktweise eingeben), da uns
kein Konvertierungsprogramm
fur Grafiken zur Verfligung
stand. Das gestaltete sich ver-
standlicherweise sehr mih-
sam und zeitraubend. Das Er-
gebnis bzw. der Erfolg rechtfer-
tigten die Miihe jedoch voll und
ganz. Allein mit dem Aufbau
des Titelblattes der Nr. 5 habe
ich immerhin mehrere Stun-
den zugebracht, ehe mein Ego

Von der Redaklion
gerade  greifbar:
(von links nach
rechis) Martin Bau-
endahl (Bildrepor-
ter), Thomas Schéf-
fer (Redakteur und
Computer-Layouter),
Armin Miiller (Chef-
redakteur), Dirk Otter
(Grafiker und Re-
dakteur), Torsten
Bucco (Redakteur)

endlich zufriedengestelit war.
Gliicklicherweise hat dieses
umstandliche Verfahren mit
Geopaint jetzt ein Ende gefun-
den, denn ich lieB mich nur all-
zu gerne davon iiberzeugen,
mir Pagefox anschaffen zu
missen. Hiermit zu arbeiten,

Tips fir
Leidensgenossen

ist wesentlich weniger nerven-
aufreibend, als die bis dato an-
gewandte Methode. AuBerdem
verbleibt uns dadurch auffal-
lend mehr Zeit, uns auf den
entscheidenden Part einer
Schiilerzeitung, nédmlich den
Inhalt wie z.B. unsere Compu-
terecke, zu konzentrieren.

Fortsetzung auf Seite 76
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Neues von Rowa

Viele Leser werden sich
noch an den »Kartograph«erin-
nern (Test in 64’er 10/88), eine
Landkartensammiung von Ro-
wa-Soft im Printfox-Format.
Mittlerweile sind funf weitere
Bereiche  hinzugekommen:
»Chemie«, »Physik«, »Biolo-
gie«, »Genetik« und »Geréte«.

»Chemie« (4 Disketten) be-
steht aus einer Arbeitsbiatt-
sammlung mit knapp 100 de-
taillierten  Versuchsbeschrei-
bungen und Aufbauten fur den
Chemieunterricht, die sich als
Arbeitsblatter  hervorragend
eignen. Dazu kommt das Pe-
- riodensystem und ein »Disket-
tenhandbuch« mit Hinweisen
fir Lehrer, ebenfalls auf Disket-
te. Chemie kostet 55 Mark.

Humanbiologie, der Tier- und
Pflanzenkunde. Die Samm-
lung kostet 35 Mark. Auch hier
sind die Abbildungen sinner-
hellend mit Text unterlegt, so
daB sie sich gut als Arbeitsblat-
ter fir den Biologieunterricht
verwenden lassen.

Das Gebiet »Genetik« ist mit
einem alphabetischen Ver-
zeichnis und einem Glossar in
Deutsch, Tirkisch und Spa-
nisch ausgestattet. Es beinhal-
tet Zeichnungen zur Verer-
bungslehre und Abbildungen
aus den Bereichen »Zelle« und
»Qrganismus«. Es kostet mit 25
Mark ebensoviel wie die »Gera-
te«-Sammlung, wobei sich hier
Abbildungen aus Naturwissen-
schaft und Technik auf der Dis-
kette befinden. Die Gerate-
sammiung ist eine groBe Hilfe

1-jahrig

Jahresring

(8 Bliten-
¥ knospe | $lEa

Holzknospe

1-jahrig

Blattentfaltung

Slh\" a1z

High-Tech =
Qualitit?

- Diesmal mochte ich ei-
nen Leser zu Wort kommen
lassen, " dessen" Brief mir
aus der Seele spricht. Wolf-
gang  Laux “aus’ Koin
schreibt:. »Als  ehemaliger
Besitzer eines C64 war ich
daran gewdhnt, mit Hilfe ei-
nes entsprechenden Pro-
gramms (in diesem Fall
»Printfox«) qualitativ hoch-
wertige Ergebnisse zu er-
zielen, ‘selbst mit einem
9-Nadel-Drucker fir knapp
400 Mark. Heute verwende
ich einen Amiga 500 mit &i-
nem 24-Nadler (Star LC24-
10). Meine Erwartung, mit
Hilfe - - erlesenen - Equip-
ments noch bessere Ergeb-
nisse erzielen zu kbnnen,

wurde
tauscht.

Die faszinierenden Fa-
higkeiten von »Deluxe Paint
ll« oder »Photolab«sind un-
umstritten. Auch die nach-
trégliche Anschaffung von
sTurboprintll«habe ich nicht
bereut. Esist mirjedoch vol-
lig unverstandiich, daf trotz
Einsatz hochwertiger Tech-
nik die Qualitat des Grafik-
ausdrucks: unbefriedigend
ist. Mitdem C64 wares kein
Problem, . Grafiken ~ prak-
tisch streifenfrei zu Papier
zu bringen. Ich meine, ein
Grafikprogramm - fiir = 250
Mark bzw. ein vielgelobter
Druckertreiber  ‘sollte da
mehr bieten.«

Soweit Herr Laux. Nein,
ich will jetzt nicht behaup-
ten, der Amiga konne im-

jedoch arg ‘ent-

Jahresring

2- jahrig

Aus der »Biclogie«-Sammlung ven Rowa-Soft:
Das Wachstum von Zweigen und Blattern

radioaktiv

Zerfall eines Radiumatoms

G Rlphateilchen
&
! ol

Kern eines Radiumatoms

Kern eines Radonatoms
radioaktiv
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Darstellungen und Schnitt-
zeichnungen  kernphysikali-
scher Vorgénge findet man auf
den zwei »Physik«Disketten.
Die verschiedenen Abbildun-
gen beschéftigen sich mit Re-
aktortypen, dem Reaktorkern
und der Endlagerung. Zudem
werden einige wichtige Fach-
ausdriicke (alphabetisch ge-
ordnet) und fachlich relevante
Bildunterlegungen und Erkla-
rungen mitgeliefert. 50 Mark
sind fir die Sammliung zu zah-
len.

Im Bereich »Biologie« findet
man z.B. Darstellungen und
Schnittzeichnungen aus der

74 Z¥ap

bei der Herstellung von Zeich-
nungen und Arbeitsbléttern..

Die schon besprochene Kar-
tensammlung  »Kartograph«
hat Rowa-Soft nach wie vor im
Programm. Die Sammlung
wurde um sechs weitere Land-
karten und eine neue Muster-
leiste mit mehr als 90 Symbo-
len erweitert und kostet 55
Mark. Das Handbuch befindet
sich jetzt auf Diskette.

Alle Grafikbibliotheken zu-
sammen werden als »Pack 1«
fur 195 Mark angeboten. Die
Versandkosten betragen 7
Mark, bei Bezahlung per Nach-
nahme 9 Mark, unabhéngig

»Physik« beschéftigt sich
primér mit der Kernphysik.
Hier der Zerfall eines
Radiumatoms
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Selbst ein Periodensystem der

chemischen Elemente
{Ausschnitt) ist enthalten

von der Bestellmenge. Bei Ro-
wa spekuliert man offenbar auf
die Zufriedenheit der Kunden:
Auch wer sich die Sammiun-
gen nach und nach anschafft,
zahlt letztlich nur den Pack-
Preis von 195 Mark. Bei der
letzten Bestellung wird nur
noch der Betrag in Rechnung
gestelit, der zu 195 Mark fehlt.

Bei ailen Grafiksammiungen
von Rowa gibt es einen Punkt,
den wir negativ bewerten mis-
sen: Die Auslieferung ohne
Handbuch bzw. mit »Hand-
buch auf Diskette«. Der An-
wender wird mehr oder minder
hilflos Grafik auf Grafik laden,
bis er die richtige gefunden hat
- ohne schnellen Fioppy-
Speeder eine Qual. Allerdings
gibt es zwei Dinge zu beriick-
sichtigen, die die Sache in ei-
nem anderen Licht erscheinen
lassen: Zum einen handelt es
sich bei den Dateinamen der
Grafikfiles um sinnvolle Begrif-
fe, durch die man die ge-
wiinschte Abbildung relativ
schnell findet. Zum anderen ist
der angesprochene Kunden-
kreis ein anderer ais bei ge-
wohnlichen  Grafiksammliun-
gen: Rowa dachte hauptsach-
lich an Lehrer, die das Material
im Unterricht einsetzen. Man
ist der Ansicht, daB gerade die-
se Zielgruppe relativ leicht die
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mer noch nicht drucken.
Programme . wie  »lurbo-
print«haben bewiesen, da8
er es-durchaus kann, wenn
man nicht seine miserablen
System-Druckerireiber be-
nutzt. Doch auch die beste
Druckqualitat, das gilt be-

sonders bei Verwendung
der weitverbreiteten 9-Nad-
ler, kann sich nach wie vor
nicht- mit der eines C64
messen, obwohl seit der
Markteinfihrung - des Sy-
stems - mittlerweile - Jahre
vergangen sind. Woran es
liegt? Ich. wei es .nicht.
Aber  es bleibt zu wiin:
schen, daB irgend jemand
bald den richtigen Dreh fin-
det, sonst bleibt fiir den ein-
gefleischten Druckfreak mit
gehobenen Anspriichen nur
die Wahi zwischen Atari. ST
und C64 - oder wie sehen
Sie das?

5 Gt

Versuchsprotokall

Versuch—-Nr: 53

Darstellung von SO; und H,SO,
(Kontaktverfahren)

i. Material: Gasentwickler,

3. Versuchsaufbau
kanz.

NaHS0,

4. Ergebnis:

2 Waschflaschen,
Glaswolle, Glaskugel mit 2 Tuben, Wasserstrahlpumpe, Brenner, Porzel-
lanschiffchen, Schiauch, Stativ, T-Glasrohr, 4 durchb. Stopfen, 2 Glas-
rohre, &, qus dar Stahiflasche, konz. HoR0s , NaHS; , Katalysator (Fel;
, Vanadinpentoxid oder Platinasbest), Lackmuslsg.

2. Beschreibung: Schwefeldioxid aus dem Gasentwickler und Sauerstoff
werden gemischt und tber den erhitzten Katalysator geleitet. Das dabet
entstehende Gas wird durch Lackmuslésung geblasen.

Verbrennungsrohr,

Glaswaolle

Katalysator

Komplette Arbeitshiatter: »Chemie« von Rowa-Soft

gewiinschte Grafik anhand
des Directorys ausfindig macht
und ein Lehrer auch eher als
der Durchschnitts-Druckfreak
bereit ist, sich ein Handbuch
selbst durch Ausdruck aller
Grafik-Files zusammenzustel-
len. Das mag zutreffen, aber
natdrlich ist es fur den Anwen-
der besser, bereits alle Grafi-
ken sauber ausgedruckt nebst
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Verzeichnis mitgeliefert zu be-
kommen - gleichgiltig, um
wen es sich handelt.
Trotzdem kann dieser kleine
Makel den guten Gesamtein-
druck nicht nennenswert tri-
ben. insgesamt ist den Rowa-
Soft-Produkten eine hohe
Qualitat zu bescheinigen. Man
hat auch immer den Eindruck,
daB alles Hand und Fuf hat

und Rowa bei der Zusammen-
stellung sorgfaitig und mit Sy-
stem vorgegangen ist. Selbst
die Diskettenaufkleber zeugen
von groBer Liebe zum Detail.
Die Preise liegen an der obe-
ren Grenze, sind aber ange-
sichts der gebotenen Qualitét
akzeptabel. Besonders fir
Lehrer und Ausbilder stellen
die Rowa-Produkte ein hervor-
ragendes und sehr flexibles
Hilfsmittel zur Gestaltung von
Arbeitsblattern dar. (pd)

Rowa-Soft, Michae! Ronge und Ralf Walbeck,
HaydnstraBe 25, 4050 Monchengladbach 4

Schriftenzauber

Auch die Zeichensatz-Disk 3
von Dieter Trepkowski verdf-
fentlichen wir seit Ausgabe
1/90 wieder in Happchen zu je
zehn Stick auf unseren Pro-
grammservice-Disketten. Na-
tirlich ist sie auch beim Autor
erhattlich (20 Mark, Vorkasse).
Das gilt ebenso fiir die beiden
Vorganger (»ZS-Disk 1 und 2«),
Wer alle drei Disketten auf ein-
mal bestellt (270 Zeichensét-
ze), zahit nur 50 Mark. Enthal-
ten sind jeweils Porto, Ver-
packung, farbige Markendis-
ketten (Fuji) sowie Demoaus-
drucke.

Die Original-ZS-Disketten
sind Shareware, sie dirfen al-
so kopiert und weitergegeben
werden. Der Besitzer der Kopie
muB jedoch 10 Mark an Herrn
Trepkowski iberweisen und er-
halt dafiir den Ausdruck der
Zeichensétze sowie den Ein-
trag in die Liste der registrier-
ten Benutzer. Diese Vertriebs-
art ist eine feine Sache und
solite unbedingt beibehalten
werden. Sie funktioniert aber
nur, wenn auch genligend Leu-
te mitmachen und nicht nur ko-
pieren, sondern auch uberwei-
sen - sonst wird es eine »ZS-
Disk 4«sicher nicht geben. Un-
tersagt ist der Vertrieb durch
professionelle Public-Domain-
Versender, diein letzter Zeit im-

mer zahlreicher auftauchen
und nur allzu oft durch lberzo-
gene Preisgestaltung dem
Grundgedanken von Public
Domain- und Shareware-Soft-
ware zuwiderhandeln.

Die Schriften sind von 101
bis 180 durchnumeriert, eine
Kollision mit bereits bestehen-
den Zeichenséatzen 146t sich
bei der Masse an Schriftarten
kaum noch vermeiden. Auf der
Diskette zu dieser Ausgabe fin-
den Sie ZS 111 bis 120, die ne-
benstehende Abbildung ist
verkleinert. Den Lesern viel
Vergniigen beim Druck. (pd)

Dieter Trepkowski, FleurystraBe 20, 8450 Am-
berg

2=t querty ABCDEF 12345
Z=112 querty RBCDEF 12345
2=113 quwerty RBCDEF 12345
Z=1 querty ABCDEF 12345

Z=115 queeriy ABCDEF. 2345

Z=116 querty ABCDEF 12345

Z=117 querty ABCDEF 12343
Z=18 querty ABCDEF 12345
Z2=19 querty ABCDEF 12345
Z2=120 qwerty ABCDEF 12345

Diese Zeichenséatze aus der
»ZS-Disk 3« finden Sie auf der
Programmservice-Diskette

NORM
CAPS

Der »CAPS«-Zeichensatz auf
der Programmservice-Diskette

Capital Letters

Seit Ausgabe 11/89 finden
Sie auf der 64’er-Programm-
service-Diskette jeweils eine
von sieben Zierschriften. Die-
se »Capital Letters« - haupt-
séchlich als Initial oder flr be-
sonders auffallige Uberschrif-
ten gedacht - lassen sich na-
tarlich am besten mit dem Pa-
gefox handhaben, da hier die
Positionierung innerhalb des
Grafikbildschirms bereits vor
dem Laden bequem mit der
Maus erfolgt. Wir haben uns
aber entschlossen, die Schrif-
ten im Printfox-Format auf der
Diskette anzubieten, damit der
GrofBteil unserer Leser damit
etwas anfangen kann.

Grundsatzlich lassen sich
die Grafik-Schriften auch mit
jedem anderen Druck- oder
Zeichenprogramm verwenden,
sofern es das Standard-Hires-
Format einlesen kann. Dazu ist
der entsprechende Buchsta-
be in den Printfox zu laden und
ungepackt zu speichern.

Die Riesen-Zeichenséitze
werden auch von der »DRAG«,
der »Druckroutinen Anwender-
gruppe eV.«, angeboten. Die
wahlweise im Print- oder Page-
fox-Format erhéltliche Disk ko-
stet 15 Mark (inklusive Porto
und Verpackung) und beinhal-
tet sieben Zeichensétze.

Auf unserer Programmservi-
ce-Diskette zu dieser Ausgabe
finden Sie den Zeichensatz
»Norm-Cap’s«. (pd)

DRAG eV., EsmarchstraBe 120, 2000 Hamburg
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Fortsetzung von Seite 73

Die Schiilerzeitung
»Ohne Titel«

Bei unserer Arbeit mit Geos
haben wir natirlich auch fest-
gestelit, daB der Star NL10
Geopaint-Dokumente  nicht
(iber die ganze Druckseite aus-
gibt. Wenn man aber den
Epson-MX80-Treiber verwen-
det und dabei die Dipschalter
am NL10 auf 0111 1111 veréan-
dert, lauft alles wie ge-
schmiert!«

Soviel von Thomas Schéffer
aus Hiirth bei KéIn, der mit sei-
nen Kollegen inzwischen
schon voller Eifer die neueste
Ausgabe von »Ohne Titel« vor-
bereitet. Vielen Dank, Tho-
mas! Die kleinen Tips, die Dei-
nem Bericht bei aufmerksa-
mem Durchlesen zu entneh-
men sind, helfen anderen
Jungverlegern bestimmt wei-
ter. Und gerade das ist ja auch
unser Anliegen: In unserer Se-
rie iber Schilerzeitungen sol-
len all jene zu Wort kommen,
die Ldsungen fir die groBen
und kleinen Probleme einer
Schiilerzeitungsredaktion be-
nétigen oder anzubieten ha-
ben. Warum sollte schlieBlich
an jeder Schule das Rad neu
erfunden werden, wenn ande-
re bereits wissen, wie es geht?

Ein Wort an die
Lehrer

Nicht selten vernehmen
wir UnmutsduBerungen von
Lehrern, die eine Schiiler-
zeitung betreuen. Nur allzu
oft mangele es den Schi-
lern an verwertbaren Ideen,
Courage sowie der notwen-
digen Eigeninitiative. Statt
dessen machten sie um so
mehr Fehler, benétigten zu-
viel Zeit und es gabe zu vie-
le Ohnemichels, die die Ar-
beit geschickt auf die lieben
Kollegen verteilten. Sie ken-
nen das Problem?! Welche
Erfahrungen haben Sie ge-
macht, welche Wiinsche
hétten Sie gerne einmal er-
fullt. bekommen? Oder ha-
ben Sie bei sich womdglich
die ideale Truppe, optimal
ausgeristet, und ohne daB
die Jungs und Médchen
das (Uberhaupt ahnen?
Schreiben Sie uns!
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Lasertechnologie leichtgemacht

Hinter Laserdruckern
steckt eine faszinieren-
de Technologie, die
durch sinkende Preise
aus utopischer Ferne in
greifbare Nahe riickt.

von P. von Roeder

1884 Gesprach, auch am

C64 hat man schon ver-
einzelt welche gesehen. Die
verschiedenen Drucker unter-
scheiden sich eigentlich nur
darin, wie eine fotosensitive
Trommel belichtet wird. Hier
zur Verdeutlichung die Unter-
schiede der einzelnen Verfah-
ren:
(Laser = Light
Amplification by Stimulated
Emission of Radiation). Der
von einer Laserdiode erzeugte
Laserstrahl wird von einem ro-
tierenden Polygonspiegel um-
gelenkt, durch ein Linsensy-
stem fokussiert und Uber einen
zweiten Spiegel auf die foto-
sensitive Trommel gelenkt.

(LED = Light
Emitting Diode)

2431 Leuchtdioden, die vom
Controller des Druckers ein-
und ausgeschaltet werden
kénnen, sendenihrLichtdurch
ein Linsensystem direkt auf die
fotosensitive Trommel.

(LCS = Liquid
Cristall Shutter)

LC-Zellen (wie beim LED-
Verfahren auch 2431 Zellen),
die vom Controller des
Druckers lichtdurchlédssig ge-
schaltet werden kénnen, wer-
den von einer Quarzlampe be-
leuchtet. Der Lichtstrahl wird
wie durch ein Sieb durch ein
Linsensystem in einzelne
Punkte aufgelost und be-
schreibt direkt auf die fotosen-
sitive Trommel.

Wie kommen nun aber die
Buchstaben auf das Papier?
Dies soll am Beispiel des Star
Laserprinter 8lI (Bild 1) erklart
werden. Im wesentlichen sind
neben der Elektronik und der
Lasereinheit (Bild 2) zwei Bau-
teile des Laserdruckers daran
beteiligt: die Tonerkassette
und die Fixiereinheit. Inder To-
nerkassette sind Toner, Rest-
tonerauffangbehalter, fotosen-

laserdrucker sind nun seit
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sitive Trommel, Entwicklerein-
heit, Tonersensor und Corona-
Draht vereinigt (Bild 3). Die fo-
tosensitive Trommel ist mit ei-
nem organischen Material be-
schichtet, welches unter Licht-
einfluB oder einem Span-
nungsfeld sein Spannungspo-
tential an der Oberflache ver-
andert. An dem Corona-Draht,
der nichts anderes als ein lan-
ger Draht ist, der im Geh&duse
der Tonerkassette Uber der
ganzen Breite der fotosensiti-
ven Trommel gespannt ist,

Der Star Laserprinter 81 dient als Beispiel

wird eine Spannung von
[E Laser- Collimator— T:“ 2 5
Belichtungssystem Scoping
eines moder-

nen Laserdruckers

L] Leserstrohlerkennungsapiege

schlieBend wird am »Static
Charge Eliminator« die stati-
sche Aufladung des Papiers
wieder gegen Masse abge-
fiihrt, so daB es wieder neutral
ist. Der Toner liegt jetzt locker
auf dem Papier. Bei einem
eventuellen Papierstau solite
man vorsichtig sein, da man
sonst schwarze Finger be-
kommt. Dann durchlduft das
Papier noch eine Fixiereinheit,
in der der Toner durch Druck
und eine Temperatur von 180° C
fest mit dem Papier verbunden

+7500 V angelegt. Dies hat
zur Folge, daB auf der fotosen-
sitiven Trommel ein negatives
Potentialfeld von -700 V er-
zeugt wird. In dieses Feld
schreibt anschlieBend der La-
ser, wodurch an den Stellen,
an denen der Laser die foto-
sensitive Trommen belichtet
hat, die Spannung um 550 V
auf -150 V angehoben wird.
Der Toner, der sich mit dem
Entwicklungszylinder in einem
Behalter befindet, wird an dem
Zylinder auf -760 V geladen.
Zusatzlich ist der Zylinder noch
magnetisch, um den Toner gut
an ihm haften zu lassen.
Damit der Toner auch fein
dosiert und verteilt wird, um
damit eine hohe Randscharfe
zu erreichen, wird zusatzlich
noch eine Wechselspannung
der Gleichspannung (Uberla-
gert. Durch die Spannungsdif-
ferenz von 560 V zwischen To-

(3] Das komplette Druckwerk eines Laserdruckers

ner und dem vom Laserstrahl
belichteten Stellen auf der foto-
sensitiven Trommel (-150 V),
springt der Toner auf eben die-
se belichteten Stellen Gber. An-
schlieBend dreht sich die Trom-
mel parallel zum Papier weiter.
Unter dem Papier im Gehause
des Druckers befindet sich ein
zweiter Corona-Draht, an dem
eine Spannung von -7500 V
anliegt. Diese Spannung er-
zeugt auf dem Papier ein posi-
tives Spannungspotential. Das
nun positiv aufgeladene Pa-
pier saugt formlich den Toner
von der Trommel ab. Direkt an-

wird. Die Trommel dreht sich
dann weiter, und der Resttoner
wird in einem Auffangbehalter
gesammelt. AnschlieBend wird
die gesamte fotosensitive
Trommel von den im Deckel
des Laserdruckers befindli-
chen »Preconditioning Expo-
sure Lamps« belichtet, um ein
gleichmaBiges Spannungspo-
tential zu haben. Damit ist eine
Seite gedruckt, und der ganze
ProzeB lauft von vorne ab.
Hinter einem Laserdrucker
steckt also eine enorme Tech-
nik, die man ihm rein auBerlich
gar nicht ansieht. =l
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Datenferniibertragung
ist ein schones Hobby,
wenn man sie richtig
nutzt und einige Punk-
te beachtet. Wir geben
Ihnen wichtige Tips und
Tricks, damit Sie SpaB
an der DFU haben.

von Dirk Astrath

as bendtigt man fir
die Datenferniibertra-
gung? Was sollte man

dabei beachten? Das sind typi-
sche Fragen eines Computer-
fans, der zwar weiB, was DFU
ist, aber noch keine praktische
Erfahrung damit hat. Damit
dies nicht so bleibt, damit Sie
also zu aktiven DFU-Fans wer-
den, beantworten wir die ele-
mentarsten Fragen und geben
Tips und Tricks.

Die Geriite

Um DFU zu betreiben, bend-
tigen Sie neben Ihrem Compu-
ter ein Modem oder einen Aku-
stikkoppler. Der Unterschied
besteht im wesentlichen darin,
daB das Modem direkt an das
Telefonnetz  angeschlossen
wird, wahrend der Akustik-
koppler prinzipiell mit Laut-
sprecher und Mikrofon arbei-
tet. Dadurch ist ein Akustik-
koppler relativ storanféllig ge-
gen Gerdusche.

Aus diesem Grund empfiehit
sich Kauf oder Miete eines Mo-
dems. Dabei sollten Sie sich
tberlegen, ob Sie ein postzu-
gelassenes oder ein nicht-
postzugelassenes Modem er-
werben. Der Unterschied be-
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Schri de

steht darin, daB ein postzuge-
lassenes Modem teurer ist, ei-
ne deutsche Anleitung besitzt
und fir den AnschluB an das
deutsche Telefonnetz vorgese-
hen ist. Ein (illegales) Import-
Modem darf nicht an das of-

fentliche Fernsprechnetz an-
geschlossen werden.

'
il

Ohne ein entsprechendes
Programm kann man bei der
DFU nicht viel erreichen. Am
besten eignet sich das Pro-
gramm Geoterm, da Sie damit
auch Geos-Programme laden
konnen. Dieses Programm
stellt den Text auf dem Bild-
schirm in einer Breite von 80
Zeichen dar, so daB Sie be-
quem damit arbeiten kdnnen.

Haben Sie jetzt ein Modem
und ein Terminalprogramm,
soliten Sie die Parameter auf
1200 Baud,8n1 einstellen. Dies
ist die Standard-Einstellung fir
Mailboxen. Rufen Sie dann ei-
ne Mailbox lhrer wahl an. Bei
Import-Modems (z.B. Light-
speed 1200) lautet der Wahlbe-
fehl ATDP. Postmodems arbei-
ten oft mit anderen Befehlen.
Wenn man nun aus dem Mo-
dem-Lautsprecher einen Ton
hort, sollte man auf keinen Fall
sofort eine Taste driicken. War-
ten Sie, bis das Modem die
Meldung: CONNECT ausgibt!

Als erstes fragt die Mailbox
nach lhrem Benutzernamen.
Geben Sie dort einfach »Gast«
oder »Guest« ein, sofern nichts
anderes verlangt wird. Fido-
Mailboxen (das Fido-Netz ist
ein weltweites privates Netz)
erwarten die Angabe lhres
richtigen Namens. Geben Sie
diesen dort auch beim ersten
Anruf an. Bei einigen Mailbo-
xen werden Sie nun mit einem
Fragebogen (berrascht, in
dem Sie verschiedene Anga-
ben zu lhrer Person machen
sollen. Fillen Sie diesen aus,
wenn Sie diese Mailbox langer
benutzen mochten. Die Daten,
die dort abgefragt werden, die-
nen lediglich dem Betreiber
der Mailbox zur Kontrolle und
werden nicht weitergegeben.

Wenn ein Einsteiger bei ei-
ner Mailbox anruft, kbnnen am
Anfang schnell Probleme auf-
tauchen. Bekannt fir solche
Probleme sind Mailboxen nach
dem Geonet-Standard (z.B.
Zerberus-Mailboxen). Dort muB
man den Aufbau der Mailbox
erst einmal genauer kennen,
bevor man sie optimal bedie-
nen kann. Andere Mailboxen
(z.B. Fido-Mailboxen) sind er-
heblich einfacher zu bedienen,
da dort mit Menis gearbeitet
wird. Geben Sie, wenn irgend-
wo Probleme auftauchen soll-
ten, einfach »Help«, »Hilfe«, »h«
oder ein Fragezeichen ein. Die
Mailbox wird Ihnen dann wei-
terhelfen. Einige Mailboxen
bieten sogar ein komplettes
Hilfe-Men(, in dem Sie mehre-
re Hilfe-Dateien abrufen kén-
nen. Diese sollte man, wenn
man neu inder Mailbox ist, mit-
speichern oder ausdrucken,

Ein

Import-Modem
leistet genausoviel
wie ein teureres postzu-
gelassenes Modem, der An-
schluB ist aber leider illegal

damit man dort sehr schnell et-
was sehen kann.

Wenn Sie neu in der DFU
sind, sollten Sie in den ersten
Tagen zuerst einmal nur Infor-
mationen lesen, bevor Sie
schreiben. Es haben schon
viele die Lustan der DFU verlo-
ren, nur weil sie in weltweite Fo-
ren »Hallo Sysop, ich war auch
dal« geschrieben und dadurch
Arger bekommen haben! Le-
sen Sie also in den ersten Ta-
gen nur, damit Sie ein Gefiihl
daflir bekommen, wie etwas in
welchem Forum geschrieben
wird. Erst dann sollte man da-
mit beginnen, selbst passende
Fragen hineinzusetzen. So ge-
hort eine Frage zu einem C64-
Programm mit Sicherheit nicht
in ein Amiga-Forum.

Wenn man genug in der
Mailbox gesehen hat oder kei-
ne Lust mehr hat, in der Mail-
box zu bleiben, solite man kei-
nesfalls einfach den Telefonho-
rer auflegen oder das Modem
ausschalten. Einige Mailboxen
verkraften das nicht und legen
dann nicht mehr auf. Wahlen
Sie immer den Menipunkt
zum Verlassen der Mailbox an.
Dieser Punkt ist meistens im
Hauptmeni mit »Logoff«,
»Bye«, »Ende« oder »!« be-
zeichnet. Wird dieser Meni-
punkt angewéhlt, besteht oft
die Mdglichkeit, dem Betreiber
der Mailbox zu schreiben. Da-
nach gibt diese in den meisten
Fallen eine kleine Statistik
Uber Ihren Anruf aus.

Der Autor ist Gber 2:244/14.4262 im Fido-Netz
zu erreichen.
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von Dirk Astrath

piele in Mailboxen? Was

soll denn der Blédsinn?

Wozu hat man zu Hause
seinen C64, auf dem man spie-
len kann?« Mit diesen Worten
reagieren die meisten Leute
auf Spiele in Mailboxen. Wa-
gen Sie sich aber selbst einmal
an ein solches Spiel, kann es
passieren, daB die Telefonlei-
tung fir Stunden besetzt ist.
Wodurch kommt das?

In Gesellschaft spielt es sich
eben besser! Bei (fast) allen
Spielen, die man zu Hause flir
seinen Computer hat, steht
man nach kurzer Zeit alleine in
der High-Score-Liste. Dann ist
der Reizweg, so daB ein neues
Spiel genommen wird. Ganz
anders ist das bei Mailboxspie-
len. Dort spielen Sie oft gegen
andere Benutzer, verblinden
sich mit diesen, wenn méglich,

L] . [ ]

Die Fuszination
oder versuchen ganz einfach,
eine hohe Punktzahl (Score)
zu erlangen. Spétestens dann,
wenn man in der Highscoreli-
ste unter den besten 20 ist, hat
es einen gepackt. Dann spielt
man dieses Spiel so lange, bis
einem entweder das Geld aus-
gegangen ist (Telefonrech-
nung), oder man an der ersten
Stelle steht.

Beim Kampf um den ersten
Platz (iberwiegt die Spiel-
Motivation die Schwéachen der
grafischen Darbietung bei wei-
tem. Auch die englische Anlei-
tung stort bei vielen Spielen

nicht: Man begreift das Spiel
relativ schnell, auch ohne An-
leitung. Wie Sie an den Bildern
sehen konnen, ist die Auflé-
sung auf 80 x 25 Zeichen be-
grenzt. Hochauflésende Grafik
sowie Farben sind oft nicht
moglich. Dies hélt die Spieler
aber nichtvon derJagd aufden
ersten Platz ab.

Ein DFU-Spiel besonderer
Artist Galactic Warzone (Bild 1).
In diesem Spiel geht es nicht
unbedingt darum, die Gegner
zu téten. Vielmehr miissen Sie
eine Strategie entwickeln, um
mit einem Optimum an Gera-
ten und Geld das Ziel zu errei-
chen. Das Ziel besteht darin,

eine groBere Macht als Federa-
tion (auf der Erde) und Cabal
(im Univerum) zu haben, so
daB beide in Frieden leben
missen. Da Sie nicht alleine,
sondern mit anderen Benut-
zern der Mailbox zusammen
gegen die beiden Superméch-
te spielen, kann man sich leicht
vorstellen, daB es Probleme
gibt. SchlieBlich mochte jeder
ganz oben stehen. Oft ist das
nur durch eine Zusammenar-
beit einzelner Spieler méglich,
die in der Endphase dann wie-
der gegeneinander kampfen
miussen.

Uralt, aber immer noch be-
liebt ist der Urahn von Nethack

Lev 1 Gp 132 Hp

15(16) Ep 1(1) Ac 6 Str 17 Exp 1/4

Sol, Selling: Org

Warps lead to: 2, 3,

Main Command (7:Halp) ?

[COMBAT] [TACTICAL]
[A] Attack Player [5] Sensor Scan” 4] Move to Sectar
(D] Drop Mine [C] Computar (L] Land on plamet
[F] Take/Leave fgtrs {I] Your info {P] Dock at part
[G) Lauech Group [Y] Engage Autopilot
[R] Starbase Transporter
[HELP) (m13c) (PLANETS]
[?] This menu {¥] Record Macro [J] Create Planet
[2Z) Imstructicns (W] Plassa device [O] Cutpost maint
[Q) Quit to bbs [0] Starbase maint
Sector: 1
2 set to Attack Cabal
t: Larth

Fighters in Sector: 2668 (Belong %o The Federationm )
e

5:188

(Bild 2): »Hack«. Die neueste
Nethack-Version 148t sich im-
mer noch genauso spielen wie
Hack, allerdings gibt es nun
neue, geféhrlichere Monster
und ein paar zusétzliche Effek-
te. Trotzdem ist es sehr einfach
zu verstehen. Beim Spiel lernt
man die verschiedenen Tricks
relativ schnell. Leider kdnnen
bei diesem Spiel nicht mehrere
Benutzer gleichzeitig gegen-
einander spielen. Jeder hat fiir
sich einen Irrgarten und kdmpft
um Punkte. Der Reiz, Hack
oder Nethack in einer Mailbox
zu spielen, liegt einfach darin,
daB man sich mit anderen Be-
nutzern messen kann und
nicht immer als einziger in der
High-Score-Liste steht.

Ein relativ neues Spiel ist
»Phantasia« (Bild 3). In diesem
Spiel geht es (wie bei Nethack
auch) darum, eine moglichst
hohe Punktzahl zu erreichen.
Der Unterschied besteht darin,
daB man keinen Irrgarten, son-
dern ein Koordinatensystem
hat, in dem man sich bewegt.
In diesesm Koordinatensystem
wird man von Monstern und
anderen Mitspielern verfolgt.
Diese miissen geschlagen
werden, damit man selbst
mehr Erfahrung (Experience)
und damit einen héheren Level
erreicht. |

Spiele in Mailboxen

Galactic Warzone 08106-31180
Nethack 08106-31180
Phantasy 0911-545627

[2] Ein &lteres, aber immer
noch sehr beliebtes Spiel ist
Nethack

DA is in Ithilien (72,-93)

Level: H Enargy: £31
wuaick: 33( 33) Streagth: 27(
Hove Players Announce Your stats GQuit
=Y

Trpe: Magic User

Experience : 1018 ( 31zm
Srains 8z

Magic Level =

Sin : 0.00000

Poisen z 0.00e00

Gens : o

Age g 109

Bleszsing: False Ring: False Virgin: False

Magic User

Sword 1
Quicksilver:

£€3) Mana: 183 Users:
27) Gold: 20
Holy Water : 0
Azulets : 0
Charms o
Crowns o
Shield o
o
]

Falantir: False

(1] Galactic Warzone ist ein Spiel mit SpaB

R0 L¥4p

[3] Relativ neu ist Phantasia. Aber Vorsicht: Es macht siichtig!
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Der kostenlose Btx-De-
coder der letzten Ausga-
be hat eingeschlagen
wie eine Bombe. Tau-
sende von 64’er-Lesern
nutzen nun die Vorteile
von Bix. Grund genug
fiir uns, die Software
weiterzuentwickeln.

von Arnd Wéngler

64'er-Bix-Munuger

ine &hnliche Aktion hat

Deutschland noch nicht

gesehen: Auf einen
Schlag, namlich als kostenlose
Beilage zur 64’er-Ausgabe
1/90, haben rund 200000 C64-
Besitzer die Moglichkeit, den
Bildschirmtext der Post zu nut-
zen. Das Programm hat den
Namen »64’er-Btx-Manager«
und ist eine reine Software-
Losung. Das Programm ist un-
ter der ZZF-Nummer A509
196X offiziell von der Deut-
schen Bundespost Telekom
zugelassen. Die einzige Hard-
ware, die man zusétzlich
braucht, ist ein Adapterkabel
zum Preis von 79 Mark und die
AnschluBbox der Post (65 Mark
AnschluBgebihr und 8 Mark
Monatsmiete). Das Schéne an
einer reinen Software-Losung
ist, daB man sie problemlos er-
weitern und verbessern kann,
ohne daB irgendeine Hardware
umgebaut werden miBte. Die
in der Ausgabe 1/90 veréffent-
lichte Version 1.0 ist natirlich
voll funktionsféhig, konnte je-
doch noch einmal verbessert
werden. Mit der nun vorliegen-
den Version 1.1 sind diese Ver-
besserungen eingearbeitet.
In der V 1.0 konnte Telesoftwa-
re nur bis zu einer Lange von 8
KByte am Stiick geladen wer-
den, da das Programm zu-
ndchst im Speicher und dann
erst auf die Diskette gespei-

82 G¥re

Nie wieder Listings
abtippen - Telesoftware laden
mit dem C64 und

dem 64’er-Bix-Manager

chert wurde. Es hat sich aber
herausgestellt, daB der C64
genug Geschwindigkeitsreser-
ven hat, um die Daten parallel
zu empfangen und zu spei-

Zukunftsaussichten

chern. Dadurchistdie 8-KByte-
Grenze gefallen und Sie kén-
nen beliebig lange Programme
speichern. Der Aufruf der Tele-
software und die automatische
Erkennung der Dateniibertra-
gung sind dabei gleichgeblie-
ben. Auch die Ubernahme des
Programmnamens aus Btx
und das Speichern auf Disket-
te unter dem korrekten Namen
ist erhalten geblieben. Fiir die
Zulassungsprifung war vor al-
lem der korrekte Ausdruck der
Btx-Seiten mit bis zu 16 Grau-
stufen wichtig. Deshalb ist die
Druckroutine der V 1.0 auf
24-Nadler ausgelegt, denn
hier ist die beste Qualitat mog-
lich. Natiirlich hat nicht jeder-
mann einen 24-Nadler. Darum
haben wir =zusétzlich eine
Druckroutine fir 9-Nadler hin-
zugefligt. Hiermit kdnnen Sie
mit jedem 100prozentig Epson-
kompatiblen Drucker Btx-Gra-
fiken drucken.

Natdrlich werden wir unse-
ren 64’er-Btx-Manager weiter
pflegen und neue Versionen
vorstellen. Folgende Funktio-

nen wollen wir in den nachsten
Ausgaben einbauen: Makros,
mit denen es maglich ist, im-
mer wiederkehrende Funktio-
nen zu programmieren und da-
nach automatisch ablaufen zu
lassen. So kénnen Sie sich bei-
spielsweise automatisch ein-
loggen, dann auf die Telesoft-
ware-Seite von Markt & Tech-
nik (»64064#) springen und
anschlieBend noch kurz nach-
schauen, ob fiir Sie Post im
elektronischen Briefkasten
eingegangen ist. Daflr ist le-
diglich ein einmaliger Aufruf

A509

\ VAN 4 196)(

Die Zulassungsnummer unse-
res 64’er-Bix-Managers.
Offizielles Btx mit dem C64.

des Makros notwendig. Natr-
lich lassen sich komfortabel al-
le denkbaren Makros program-
mieren. Damit das Laden und
Speichern noch schneller
geht, wollen wir einen Floppy-
Speeder einbauen. In einer et-

. was ferneren Version planen

wir den 64'er-Btx-Manager
programmierbar zu machen,
daB heiBt Sie kdnnen beliebige
Vorgénge mit einer dem Basic
ahnlichen Programmierspra-

che selbst programmieren.
Weiterhin werden weitere
Fonts zu den vorhandenen hin-
zukommen.

Das Ganze braucht naturlich
seine Zeit, deshalb kdnnen wir
hier auch noch keinen genau-
en Zeitplan vorgeben. Eines ist
jedoch sicher: Mit der nun vor-
liegenden Version 1.1 kann
man hervorragend arbeiten
und hat den GenuB der Fahig-
keiten von Btx.

Wenn Sie bereits eine An-
schluBbox der Post und das
Verbindungskabel haben,
dann kdnnen Sie die neue Ver-
sion mit der Programmservice-
Diskette zu diesem Monat
(19,90 Mark) bestellen. Das Ka-
bel funktioniert mit der neuen
Version einwandfrei. Wenn Sie
noch gar kein Btx haben, dann
verwenden Sie bitte die beiden
Bestellkarten am Ende dieser
Ausgabe. Mit der ersten Karte
bestellen Sie die AnschluBbox
der Post als Schnupper-Ange-
bot. Das heiBt, die AnschluBge-
biihr von 65 Mark kdnnen Sie
innerhalb von drei Monaten bei
Nichtgefallen zuriickerhalten.
Mit der zweiten Karte bestellen
Sie das AnschluBkabel und die
neueste Software-Version zum
Preis von 79 Mark. Die Diskette
mit dem neuesten Programm
liegt dann dem Kabel bei. Die
Kosten fiir Btx belaufen sich
tbrigens auf 8 Mark im Monat.
Dies ist die Miete fir das Post-
modem. Sowohl das Kabel als
auch die Postbox werden in-
nerhalb kurzer Zeit zugesen-
det bzw. installiert. H
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Sound in Hi-Fi-Qualitait:

von Gerd Seyfarth

Unter dem
Motto »Pro-
, fisound

selbstgemacht« testen
wir zwei Erweiterungen
zum (D)igitalen (A)udio
()nterface (SY)stem: Se-
quenzer 64 und Task 64.

en stort es nicht, wenn
bei einem selbsterstell-
ten Dateiverwaltungs-

programm oder einem monate-
lang programmierten Spiel nur
Piepsténe oder eine langweili-
ge Musik aus dem Lautspre-
cher ertonen, nur weil man
nicht der geborene Soundpro-
grammierer ist. Man hat ir-
gendwie das Gefiihl, es wirde
etwas fehlen. Richtig, Sound
muB her. Oder wie wére es,
wenn wichtige Daten durch ei-
ne, jedem verstandliche,
Sprachausgabe dem Benutzer
mitgeteilt wirden? Digitalisie-
ren heiBt das Zauberwort. Mit
dieser Methode kdénnen auch
ungelibte Musikfreaks ihren
Programmen eine professio-
nelle Note verpassen. Aber
auch eigenstdndige Musik-
stiicke lassen sich erstelien, in-
dem Instrumente digitalisiert
(von einem Kassettenrecorder
oder CD-Player in den Compu-
ter libertragen) und diese dann

* je nach Wunsch zusammenge-
stelit werden? Wer mit einem
vorhandenen Musikstlck zu-
frieden ist und sich die Arbeit
des Zusammenstellens der di-
gitalisierten Soundteile nicht
zutraut, kann auch einen einzi-
gen Teil aufnehmen und durch
eine Endlosschleife beliebig
lange abspielen lassen.

Kurz und biindig

Bei dem Programm »Sequen-
zer 64« handelt es sich um ei-
nen Editor, der die digitalisier-
ten Soundstiicke des Hauptsy-

stems zu effektvollen Musik-
stiicken zusammensetzt. Viele
Eunktionen und Mentis lassen
dem Anwender keine Wiinsche
mehr offen.

D.A.LS.Y.

Durch geschickte Zusam-
menstellung lassen sich je-
doch aufwendigere und vor al-
lem langere Musik- und Sprach-
ausgaben verwirklichen, da
man auf diese Art eine Menge
Speicherplatz sparen kann:
Sequenzen, die sich wiederho-
len, werden nur einmal im
Speicher abgelegt und auf Be-
darf beliebig oft abgespielt.

Die Firma Rosenplénter hat
zu diesem Zweck das D.A.1.SY.-
Sound-System herausgebracht,
mit der Zeit immer mehr ver-
bessert und das Softwarean-
gebot ausgeweitet. Inzwischen
hat diese Firma zusétzlich zum
eigentlichen
gramm zwei Erweiterungen
auf den Markt gebracht, die wir
Ihnen nun vorstellen méchten,
damit Sie mehr aus lhren
Sounds machen kénnen.

Zum einen handelt es sich
um »Sequenzer 64«, einen Edi-
tor, mit dem Sie lhre digitali-
sierten Stlicke beliebig zusam-
menstellen und manipulieren
kénnen. Die zweite Erweite-
rung, »Task 64«, besteht aus ei-
ner Basic-Erweiterung, mit de-
ren Hilfe sich die Sounds in ei-
gene Basic-Programme ein-
bauen lassen.

Der Editor

Der »Sequenzer 64« eignet
sich am besten.zum Zusam-
menstellen mehrerer Sound-
teile zu einem komplexen Mu-
sikstiick. Dem Benutzer blei-
ben kaum noch Winsche of-
fen, dain diesem Programm al-
les vorhanden ist, vom Sound-
Laden bis hin zum Effekte-
Einstellen. Die Menils sind

64’er-Wertung: Sequenzer 64

Positiv
- bedienungsfreundlich
- Uibersichtlich
- deutsche Anleitung
- geringer Preis

Negativ
- Probleme mit manchen
Speedern

Digitalisierpro- -

iibersichtlich aufgebaut und
sehr leicht zu bedienen. Damit
man sich nicht auf ein neues
Menii umstellen muB, wurde
das Menii des Editors dem des
Digitalisierprogramms  ange-
paBt, lediglich die Funktionen
unterscheiden sich. Der Editor
wurde mit einem Schnellader
versehen, der jedoch nach
dem Laden des Hauptpro-
gramms abgeschaltet wird.
Nach dem Ladevorgang ste-
hen dem Anwender neun Me-

(1] Mit der umfang-
reichen Tabelle vom
»Sequenzer 64« las-
sen sich auf beque-
me Art Sounds er-
stellen
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niipunkte zur Verfligung, mit
denen man sich schnell ange-
freundet hat. Unter dem ersten
Meniipunkt lassen sich digitali-
sierte Sounds laden, wobei der
Name des Files, die Lénge
und Aufnahmegeschwindigkeit
Gbersichtlich in einer Tabelle
dargestellt werden. In dieser
Tabelle stehen 31 Blocks zum
Laden der verschiedenen
Sounds bereit. Diese Sounds
lassen sich bereits hier gering-
fligig &ndern.

Auch eine Directory-Funk-
tion ist vorhanden, damit das
Menii nicht extra verlassen
werden muB. Soll ein falschge-
ladenes oder Uberflussiges Fi-

informationen
Produktname: Sequenzer 64
Testkonfiguration: C64, C128
{64'er Mode), 1541, 1571

Preis: 19,80 Mark
Bezugsquelle: Computertech-

nik:. Rosenplénter, . Strese-
mannstr. 26, D-3000 Géttingen

- L AT 100N

le aus der Tabelle entfernt wer-

den, kann die »Kill«-Funktion

aktiviert werden. Der Spei-

cherplatz des geléschten

Sounds steht anschlieBend

wieder zur Verfiigung, und die

Tabelle wird aktualisiert. Mit ei-

nem Druck auf die F7-Taste ge-

langt man in das Hauptmeni
zuriick.

Der zweite Hauptmeni-
punkt stelit den eigentlichen
Editor dar. Auch hier wird wie-
der mit einer Tabelle gearbei-
tet. Diese zeigt die Position des
Soundfiles in der Tabelle und
die Blocknummer, wie in dem
Lademenli angegeben, an.
Des weiteren lassen sich darin
Anfang und Ende des zu spie-

[-beliolodectodorluidunnidiolitentc o lod
[Tl dute ool iledattocdin el la Dot 1
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lenden Stilickes bestimmen,
falls man nicht den ganzen di-
gitalisierten Sound benutzen
oder bestimmte Bereiche her-
ausfiltern mochte. Der néachste
Punkt der Tabelle bestimmt die
Abspielgeschwindigkeit  des
gewshlten Files. Aber auch an
Effekte wurde gedacht. Diese
lassen sich so einstellen, daB
man einen gewissen »lunnelef-
fekt« (auch »Hallen« genannt)
erreicht. Um Speicherplatz zu
sparen, brauchen die Sounds
nur einmal abgelegt werden
und kénnen sich bis zu 30mal
wiederholen. Dazu ist der
nédchste Abschnitt der Tabelle
bestimmt. AnschlieBend kann
die Position des darauffolgend
zu spielenden Files bestimmt
werden. Auf diese Art besteht
die Moglichkeit, beliebig zwi-
schen 256 Sounds zu wech-
seln. Der letzte Abschnitt der
Tabelle befaBt sich mit den
Pausen, die zwischen zwei zu
spielenden Stiicken gesetzt
werden kénnen und sich frei
definieren lassen.

Diese Tabelle wurde noch
mit einigen Meniipunkten ver-
sehen, um die Arbeit im Ge-
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Software Herstellung und Vertri @g
Dieter MUckter
Krefelder Str. 16, 5142 Hiickelhoven 2, Tel. 02435/2086 od. 428

C64/128 + C64/128 « C64/128 * C64/128 « C64/128 + C64/128

ADRESS SECURER
Von jetzt an ist thr AdreBbuch keine leichte Beute mehr! Codierung
der Adressen Uber ein von Ihnen zu wihlendes PaBwort. Datensi-

cherheit dhnlich wie beim C.0.P.-SHOCKER. 14,90 DM

DEMO DEMON

Ein Demo-Maker, bei dem wahrend des Demo-Ablaufs noch Ver-
anderungen der Sprites, der Musik, der Grafik und der Raster
bewirkt werden kénnen. Es werden mitgeliefert: 30 gr. Zeichensét-
ze, 10 ROMUZAK-Musikstiicke, Demobilder, 2 Sprite-Alphabete,
Zeichensatz-Editor, 1 Bitmap-Mover und ein Packer. 14,90 DM

Shadow Writer V.4.0

getestet ASM 7/88, 64er 9/88, Joystick 11/88
Demo-Designer u. DD-Erweiterung

getestet ASM 10/88, 64er 9/88, Joystick 11/88
MGOS Classic (Mork’s Graphic Operation System)
getestet ASM 9/88, 64er 4/89, Joystick 1/89

Demo Maker de Luxe

getestet ASM 12/88, 64er 7/89, Joystick 2/89
Demon-Maker de Luxe Erweiterung

getestet Joystick 6/89, machen Sie aus threm Demo
einen Vorspann

DMDL + DMDLE zusammen

Intro-Designer

Ein weiteres Produkt aus unserer Designer-Reihe,
getestet Joystick 9/89

Sicherheitspaket

bestehend aus C.0O.P.-SHOCKER,

LAURIN u. ADRESS SECURER

Game-Maker-Paket

bestehend aus PROVESSIONAL ASS, ROMUZAK u.
GAME GRAPHICS DESIGNER

Double Falcon

Ein Action-Spiel f. 2 Spieler, mitgel. werden 4 PD-Sp.
C.0.P.-Shocker

Keiner kommt mehr an lhre Programme ran!

Uber 282 Milliarden Codierungsmadglichkeiten!
Getestet ASM 4/89, Joystick 6/89

LAURIN

Codieren Sie in 5 Sek. die Directory threr Diskette. Diese wird als
l.eerdisk (664 Blocks free) ausgewiesen. 14,90 DM
PROFESSIONAL-ASS

Das Assemblersystem fiir Einsteiger und Fortgeschrittene
getestet in ASM 5/89, 64er 9/89 29,90 DM
ROMUZAK

Der Super Sound-Editor. Erstellen Sie Musik wie aus bekannten
Spielen, getestet ASM 8-9/89, Joystick 9/89 24,90 DM
Game Graphics Designer

Hawkeye-Grafik selbstgemacht! Wir haben das Grafik-Toolkit, mit
dem Mario van Zeist Hawkeye designed hat, getestet in ASM 10/
89. Der Game Graphics Designer enthélt Sprite-Editor u. -Anima-
tor, Converter (Hires nach Char, Char nach Hires, Hires nach
Sprites) Hires Colour Expander. 19,90 DM

« AMIGA *AMIGA * AMIGA - AMIGA * AMIGA » AMIGA -

PROFESSIONAL MUSIC ARTIST

Der Super Sound Editor fir den AMIGA. Bei diesem Editor wurde
nicht so viel Wert auf Design gelegt, sondern mehr auf seine Funk-
tionsvielfalt. Es stehen mehr als 250 KByte fiir Musikdaten zur
Verfligung, z.B. 32 verschiedene Samples/Instrumente, bis zu 80
Minuten Musik abspielbar. Dieses Programm wurde von Michael
Winterberg entwickelt, der vielen Leuten bereits auf dem AMIGA

14,90 DM
24,90 DM
29,90 DM
19,90 DM

14,90 DM
31,90 DM

19,90 DM

54,90 DM

69,90 DM

14,90 DM

29,90 DM

und C64 sicherlich ein Begriff sein wird. 34,90 DM
Handleranfragen erwiinscht
Public-Domain Software —
Die preiswerte Alternative zur Raubkopie!

Eigene Serien:

C64 (z.Zt. 143 Stlck) beidseitig je 5,00 DM
AMIGA (z.Zt. 18 Stiick) je 7,00 DM
Fremde Serien:

AMIGA (z.Zt. 3000 Stiick) je 6,00 DM

Kostenlose Liste anfordern!

samtumfang zu erleichtern. Da
nur 19 Positionen (Soundstiik-
ke) gleichzeitig dargestelit wer-
den kdnnen, hat man die Mog-
lichkeit, seitenweise weiterzu-
blattern. Um mehrere gleiche
Einstellungen nicht noch ein-
mal neu zu tippen, wurde auch
an eine Kopierfunktion ge-
dacht, die schnelleres Arbei-
ten ermdéglicht. Auch Funktio-
nen wie Verschieben, Einf{-
gen und Léschen tragen zur
Vereinfachung der Arbeit mit
dem Editor bei. Méchte man
sich zwischen dem Editieren
das bisher entstandene Ergeb-
nis anhoéren, genligt die Wahl
der »Play«-Funktion. Dort kann
man auch den Bereich einstel-
len, von welcher Position aus
man horen méchte, bis zu der
Position, wo der Testlauf enden
soll. Um von der letzten Posi-
tion wieder an den Anfang zu
gelangen, genugt ein Druck
auf die HOME-Taste, sofort
kann man bei den ersten 19 Po-
sitionen weitereditieren, ohne
lange nach oben zu bléattern.
Das gleiche funktioniert auch,
wenn man von der ersten oder
einer beliebigen anderen Posi-
tion an den SchluB der Tabelle
gelangen will. Ein Druck auf die
DEL-Taste erspart eine Menge
Blatterei. Natlrlich kann auch
von hier aus ins Hauptmeni
zuriickgesprungen werden.

Der dritte Punkt aus dem
Hauptmeni stellt die Abspiel-
routine der im Editor erstellten
oder geladenen Musikstlicke
dar. Hier kann man sich das er-
stellte Ergebnis noch einmal
im Zusammenhang anhéren,
bevor man es auf Diskette spei-
chert.

Um fertige Musiksticke zu
laden, wahlt man Punkt vier
an. Damit man nicht lange
nach dem Filenamen suchen
muB, wurde zusétzlich eine Di-
rektoryfunktion mit eingebaut.
Genauso verhélt es sich mit
Punkt fiinf, der fir das Spei-
chern eines Stiickes verant-
wortlich ist. Um das Programm
zuverlassen, hat man die Még-

lichkeit, durch Benutzung von
Meniipunkt sechs, einen Re-
set auszuldsen.

Falls man einmal nicht mit
dem Ergebnis des Musik-
stiickes zufrieden ist, und eine
Umstellung zu aufwendig er-
scheint, kann das ganze Sy-

Task 64

stem neu aufgerufen und initia-
lisiert werden. Dazu dient
Punkt sieben. Doch Vorsicht,
die gesamten Daten gehen da-
bei verloren. Wer zwei Disket-
ten-Laufwerke besitzt, kann
unter dem achten Meniipunkt
zwischen Laufwerk acht und
neun umschalten und erspart
sich damit das lastige Disket-
tenwechseln. Der letzte Punkt
des Hauptmenis dient zur Ein-
gabe von verschiedenen Lauf-
werkbefehlen  (Initialisieren,
Formatieren, ...). Somit entfallt
das Verlassen des Program-
mes, weil man vielleicht ver-
gessen hat, eine Diskette zu
formatieren.

Durch dieses Editorsystem
hat der Anwender alle Mdglich-
keiten, sich intensiv und vor al-
lem bequem mit der Soundzu-
sammenstellung und -manipu-
lierung auseinanderzusetzen
und auf einfache Art qualitative
Musikstlicke aus digitalisierten
Sounds zusammenzustellen.
Dabei spielt der Komfort der
Meniifiihrung eine wichtige
Rolle. »Sequenzer 64« wird mit
einer ausfihrlichen deutschen
Anleitung vertrieben und ko-
stet laut Hersteller 19,80 Mark.

Bei »Task 64« handelt es sich
um eine Basic-Erweiterung,
die dem etwas gelibten Basic-
Programmierer fantastische
Sounds bescheren kann. Aber
auch der Einsteiger hat die
Méglichkeit, die gesamte Er-
weiterung voll auszuschépfen,
da die zusétzlichen Befehle in
der deutschen Anleitung mit
allen Parametern erkidrt wer-
den. Auch eine umfangreiche
Fehlerbeschreibung ist vor-
handen. So muB man nicht

64'er-Wertung: Task 64

»Task 64« stellt eine Basic-Er-
weiterung fir das D..ASY.-
Soundsystem dar. Hier hat man
die Mdglichkeit, digitalisierte
Sounds oder Musiksticke in
eigene Programme einzubau-
en. Die Funktionen entspre-
chen denen des Editors »Se-
quenzer 64«,

Positiv
- alle Befehle erklart
- Demos vorhanden
- deutsche Anleitung
- gleiche Funktionen wie
Sequenzer 64

Negativ
- Probleme mit manchen
Speedern
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kurz vor dem Ziel aufgeben,
weil man nicht wei, weshalb
dieser oder jener Fehler auf-
trat.’

Durch diese Erweiterung
kénnen bis zu 215 Blocks lange
Sounds verwaltet und abge-
spielt werden. Im Speicher des
C64 haben, je nach Speicher-
aufteilung, bis zu 99 verschie-
dene Sounds Platz. Des weite-
ren wird beim Abspielen der
Sounds und Musikstiicke der
Bildschirm nicht mehr abge-
schaltet.

Diese Funktion eignet sich
hervorragend zur musikali-

stort zu werden. Um auch auf
der Diskette Platz zu sparen,
kann man auf den im System
integrierten Packer zuriickgrei-
fen und somit mehr Sound auf
die Scheibe bannen.

Zu den Befehlen, die zusétz-
lich zum Basic des C64 vor-
handen sind, gehéren diverse
Dikettenbefehle sowie Spei-
cherverwaltungs- und Abspiel-
befehle, die die Arbeit mit der
Soundverwaltung erheblich er-
leichtern. Die Funktionenviel-
falt des »Sequenzer 64« bleibt
vollig erhalten. Der Unter-
schied besteht darin, daB hier

Hie schueit %6337 Sein 7 L4-9>
w=%  Has tar-Damo L

Joerg Schniteier

% RarF Hiedbecker

frece Dems xeigl wigder sinmal die

ausgezeichneten Faehigheiten des

Wi ryen byr

(2] Die Basic-Demo
von »Task 64« be-
weist die Stérke der
Basic-Erweiterun-
gen. Sie besteht 100-
prozentig aus Basic

schen Untermalung von Grafi-
ken und eigenen Program-
men. Damit sich die Sounds
und Programme nicht gegen-
seitig Uberschreiben, kann der
Speicher flr die Musik frei ge-
wihlt werden. Das gleiche gilt
auch fiir den Basic-Speicher,
der sich an jeder beliebigen
Stelle im Hauptspeicher befin-
den darf. Zum Verwalten und
Ablegen von digitalisierten Mu-
sikstiicken stehen nun zwei
voneinander getrennte Berei-
che zur Verfiigung (sg. Sound-
Banke). Zusatzlich darf zu der
digitalisierten Musik auch
noch normaler, vom Computer
erzeugter Sound im Hinter-
grund ablaufen. Dem Mischen
von eigenen komponierten mit
digitalisierten Sounds steht al-
so nichts mehr im Wege. Wéh-
rend die Musik spielt, lauft ein
im Speicher stehendes Basic-
oder Maschinenprogramm
weiter, ohne bei der Arbeit ge-

imlrol:;n

Produktname: Task 64
Testkonfiguration: C64, C128
(64'er Mode), 1541, 1571
Preis: 22,80 Mark
Bezugsquelle: Computertech-
nik Rosenplénter, Strese-
mannstr. 26, D-3000 Géttingen

Rovmmemlnn D /Tl ae 100N

TH5K B4

Fuer diese Demp surden nue
s Biocks Sesmpis-Daten Benvetiptl?

pipse Demy i5%

in 109% Basic programmiertil

die Sounds in eigenen Pro-
grammen mit eingebaut wer-
den kénnen, und auch vom Se-
quenzer erstellte Musikstiicke

_verarbeitet werden. Dem An-

wender stehen mit dieser Er-
weiterung viele Méglichkeiten
zur Verfligung, seine Program-
me mit fetziger Musik und/oder
Sprache auszustatten. Ausge-
liefert wird auch dieses Pro-
gramm mit einer deutschen
Anleitung. Der Preis von »Task
64« betragt 22,80 Mark.

Fazit

Alles in allem ist das Sound-
system »D.A.L.S.Y.« mit den bei-
den Erweiterungen eine gelun-
gene Programmsammlung, die
durch Komfort und Bedie-
nungsfreundlichkeit (berzeu-
gen kann. Vor allem mitden Er-
weiterungen lassen sich fanta-
stische Sound- und Musik-
stiicke realisieren. Diese set-
zen sich durch die Erweiterun-
gen aus den Files des eigentli-
chen Digitalisierprogramms
und dem Digitalisierer zusam-
men. Wer sich fir dieses The-
ma interessiert und sich viel-
leicht noch zu den Einsteigern
dieses Genres zdhlt, kommt
trotzdem voll auf seine Kosten.
Fir den Profi stellt dieses
Werkzeug ein hervorragendes
Hilfsmittel dar, da hier Komfort
und Qualitat sehr gut miteinan-
der vereint wurden. [ |

/3]
i Sperberweg 26
r’ 8038 Grobenzell
Tel. 08142/8273
- 24 h Hotline
Versand Service 08142/53912
ﬁ Mo. - Fr. 10.00 - 19.00 h
C64 xass oisK ST AMI
100% DYNAMITE DT. 37,90 44,90 AIRBORNE RANGER 59,90
BALLISTIX * 3590 AQUAVENTURA* 79,90 79,90
BATMAN THE MOVIE DT. 28,90 38,90 BATMAN THE MOVIE DT. 49,90 64,90
BATTLECHESS DT. 44,90 BLOODMONEY DT. 57,90 57,90
BEACH VOLLEY DT.* 27,90 37,90 BLOODWYCH DT. 65,90 65,90
BEVERLY HILLS COP * 37,90 CHAMBERS OF SHAOLIN 48,90 59,90
BLOODMONEY * 39,90 CHAOS STRIKES BACK 54,90
BLOODWYCH * DT. 37.90 CLOWN 'O MANIA DT * 49,90 49,90
BOMBER * 45.90 CONTINENTAL CIRCUS DT. 49,80 49,90
CABAL 37,90 DAY OF THE PHARAOQ DT. 64,90 64,90
CARRIER COMMAND DT.* 38,90 DOGS OF WAR 49,90 49,90
COIN UP HITS DT. 38,90 44,90 DRAGONS OF FLAME * 59,90 59,90
CONTINENTAL CIRCUS DT. 37,90 DRAKKHEN DT. * 69,90 79,90
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 57,90 DUNGEONMASTER DT (1MB) 65,00 65,00
DRAGON SPIRIT DT. 2590 3590 DYNAMIC DEBUGGER * 64,90 64,90
EPYX ACTION DT. 34,90 44,90 ELITE DT 65,00 65,00
F14 TOMCAT 38,90 EYE OF HORUS DT.* 64,90 64,90
F16 COMBAT PILOT DT.* 47.90 F16 FALCON DT. 67,00 72,00
FIGHTING SOCCER 37,90 F29 RETALIATOR * 64,90 64,90
GAZZAS SUPER SOCCER DT.* 27,90 37,90 SCENERY/MISSION DISK DT. 49,90 49,90
GHOUL N GHOST 38,90 FIGHTING BOMBER * 69,90 69,90
HARD DRIVIN DT.* 34,90 GALAXY FORCE DT. * 59,90 59,90
HILLSFAR 47,50 GORE* 59,90 59,90
HOSTAGES DT. 27,00 37,90 GREAT COURTS DT. 64,90 64,90
IVANHOE * 36,90 GRID IRON 59,90 59,90
LIVERPOOL (SOCCER) * 37,90 HARD DRIVIN DT. 49,80 49,90
MOONWALKER * 27,50 37,50 HARLEY DAVIDSON * 59,90 59,90
OIL IMPERIUM DT. 27,90 3690 HAWANAN ODYSSEY FS$2 Sc.Disk 39,90 39,90
OPERATION NEPTUN DT.* 27,90 37,90 HEAVY METAL * 59,90 59,90
OPERATION THUNDERBOLD DT * 37.90 HIGHWAY PATROL * 59,90 59,90
POWERDRIFT 28,90 36,90 HILLSFAR DT. 59,90 59,90
RAINBOW ISLAND * 27.90 37,90 INDIANA JONES 3 ADV. DT. 65,90 65,90
ROCK N ROLL DT. 37,90 INFESTATION * 59,90 59,90
SHINOBI  DT. 37,90 INTERPHASE * 63,90 63,90
SiM CITY DT.* 28,90 38,90 IRONLORD DT. 64,90 64,90
STARTRECK DT. 37,50 IT CAME FR. DESSERT * 69,90
STEEL THUNDER 45,90 IVANHOE * 49,90 59,90
STORM ACROSS EUROPE 59,90 KAISER DT. 94,90 94,90
STRIDER 27,90 37,90 KINGDOMS OF ENGLAND DT. = 59,90
STUNT CAR RACER 28,90 37,90 KNIGHT FORCE 59,90 59,90
SUPER WONDERBOY DT. 37,90 KULT TD 56,90 55,90
SWORD OF ARAGON * 68,90 LEISURE SUIT LARRY 2 79,90
TOOBIN * 32,90 LIGHT FORCE DT. 59,90 59,90
TURBO OUTRUN * 38,90 LIVE AND DEATH " 65,90 65,90
TUSKER DT. 27,90 37,90 LIVERPOOL (SOCCER) * 49,90 49,90
UNTOUCHABLES * 27,50 37,50 LORD OF THE RISING SUN DT. 72,90
WEIRD DREAMS * 27,90 38,90 MANIAC MANSION DT.* 69,90 69,90
MATRIX MARAUDERS * 59,90 59,90
MICROPROSE SOCCER DT. 58,90 58,90
C64 Sonderposten MIDWINTER DT. 59.90 59,90
. NEVER MIND * 58,90 59,90
APOLLO g o Soionse der VOrRUIEEN o5 NEWZEALAND STORY DT. 52,80 59,90
MINIPUT 9.95 NORTH AND SOUTH DT. 59,90 59,80
POWER AT SEA 9,95 OOZE * 59,90 59,90
SUPER HANG ON 9,95 OMEGA * 68,90 68,90
TRAIN 9.95 ONSLAUGHT 50,90 59,90
WORLD CLASS LEADERBOARD 9,95 OPERATION THUNDERBOLD DT.* 49,90 62,90
PINBALL MAGIC * 9,90 59,90
PIRATES 59,90 &
IBM POOL OF RADIANCE * 59,90 59,90
POPOLUS DT. 64,90 64,90
688 ATTACK SUBMARINE 73,90 POPOLUS DATA DISK DT. 28,90 28,90
BARGAMES 64,90 POWERDRIFT DT. 49,90 59,90
BATTLE OF NAPOLEON * 69,90 QUARTZ 62,90 62,90
BLOOD MONEY * 59,90 RAINBOW ISLAND * 59,90 59,90
BLOODWYCH DT. * 62,90 RED STORMRISING * 64,90 64,90
CARRIER COMMAND DT. 68,90 ROCK N ROLL DT. 55,90 59,90
CORVETTE 74,90 R.V.F.750 HONDA DT. 58,90 58,90
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 76,90 SHADOW OF THE BEAST 79,90
DRAGONS OF FLAME * 59,90 SHUFFLE PACK CAFE 49,90 49,90
F-15 STRIKE EAGLE I 79,90 SIM CITY DT. 72,90
FLIGHT OF THE INTRUDER * 89,90 SILPHEED * 72,90
FLIGHTSIMULATOR 4 . 109,90 SPACE ACE * 89,90
GREAT COURTS OF TENNIS DT. 64,90 SPACE QUEST 3 72,90 79,90
HARD DRIVIN DT.* 59,90 STADT DER LOWEN DT. 94,90
HAWAIIAN ODYSSEY FS2/3 Jet Sc. Disk 39,90 STAR COMMAND 67,90
HEROES QUEST 97,90 STARTREK FINAL FRONTIER * 59,90 59,90
HOYLE BOOK OF GAMES 73,90 STELLAR CRUSADE 74,90
INDIANA JONES 3 ADV. DT. 69,90 STORY SO FAR 3 49,90 49,90
INTERPHASE * 63,90 STRIDER 49,90 59,90
JOURNEY 69,90 STUNT CAR RACER 64,90 64,90
KING ARTHUR 64,50 SUMMER EDITION DT. 59,90 59,90
KINGS QUEST 4 86,90 SUPER WONDERBOY DT. 49,90 59,90
KNIGHT FORCE * 59,90 SURVIVOR * 59,90 59,90
KULT DT. 55,90 TABLE TENNIS SILULATION DT. 49,90 49,90
LEISURE SUIT LARRY 2 7490 TOWER OF BABEL * 59,90 59,90
LEISURE SUIT LARRY 3 99,90 TRACK ATTACK * 59,90 59,90
LIFE AND DEATH 69,90 TRIAD 2 64.90 64,90
MENACE 59,90 TV SPORTS FOOTBALL DT. 66,90 72,90
MANIAC MANSION DT. * 69,90 UNTOUCHABLES OT. * 49,90 62,90
MANHUNTER SAN FRANCISCO 74,90 WEIRD DREAMS 59,90 59,90
MURDER CLUSB * 68,90 XENON 2 MEGABLAST DT. 64,90 64,90
M1 TANK PLATOON DT. 84,90
NEUROMANCER DT. 64,90
NEVER MIND * 59,90
OMEGA * 68,90
6KOPOLY DT. 149,90
POPOLUS DT. * 64,90
QUEST FOR TIMEBIRD DT. 62,90
SHOGUN * 59,90 PC ENG'NE
o R oGuE * 8490 NEC PC ENGINE RGE Version inclispiel 429,00
g NEC PC ENGINE PAL Version incl.1Spiet 479,00
STAR COMMAND 79,90 (PG | yersion P ‘
STARTHEK FINAL FRONTIER DT. * 7090 PC ENGINE Muitiversion incl. 1 Spiet 519,00
-9 NEC PC ENGINE  CD ROM RGB Version 879,00
STEEL THUNDER 61,90 g
TRIDER *
?EST 5:,\,5 N 2;’;33 ALTERED BEAST 105,00 ORDYNE 109,00
THIRD COURIER 64,90 BLOODY WOLF 109,00 YASKA 108,00
UFO 9500 POWERL. BASEB. 99,00 BREAK N 89,00
ZORK ZERO 69,90 DUNGEON EXPL. 109,00 NECTARIS 109,00
Weiteres Zubehor und Spiele bitte telefonisch erfragen.
Irrtum vorbehalten
« = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR
Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachname plus 7,00 DM Vorkasse plus 5,50 DM

.

Ausland Euroscheck plus 10,00 DM

Andreas Albert & Partmﬂ
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NEUER |
KURS

Der neue Programmier-
kurs zeigt, wie man ma-
thematische Probleme
aus der Schule einfach
mit dem Computer lost.

von Vasco Alexander Schmidt

iele Schiler kennen das

Problem: im Mathema-

tikunterricht werden in-
teressante Formeln, Sitze und
Verfahren besprochen. Doch
wenn man dann Aufgaben mit
dem Computer rechnen will,
kommt man nicht weiter.

Dieser Kurs hilft bei der Um-
setzung mathematischer Pro-
bleme auf den Computer.
AuBerdem werden Lésungshil-
fen gezeigt, die man beim Pro-
grammieren beachten mu8.

Alle vorgestellten Program-
me sind in Basic geschrieben.

Unser erstes Thema: Linea-
re Gleichungssysteme mit zwei
Unbekannten. Mathematischer
Hintergrund: Bei einem linea-
ren Gleichungssystem handeit
es sich um eine Verknilpfung
mehrerer linearer Gleichun-
gen (hier zwei). Die Graphen
von linearen Funktionen sind
Geraden. Die Lésung des Glei-
chungssystems ist der Schnitt-
punkt der Geraden. Die Koordi-
naten des Schnitipunktes be-
zeichnen die gesuchten Unbe-
kannten (Bild 1).

Mit dieser trockenen Defini-
tion kann man noch nicht viel
anfangen. Deshalb eine Bei-
spielaufgabe:

Auto A fahrt um 6 Uhr mit ei-
ner Geschwindigkeit von 60

(1] Grafische

Lisung eines
linearen Glei-
chungssystems.
Eine lineare
Funktion wird T+
durch eine Ge-
rade  darge-
stelit. Um sie in
das Koordina-
tensystem ein-
zutragen, miis-

Ya

sen zu jeder 4
Funktion (f(x) 1
und g(x)) 2
Punkte ermit-

telt werden. Fiir

X fmmmm————

f(x) = 0,5x+2 A g(x) = —2x+7
L={(xs/ys)} = #2/3)%

x setzt man be-

liebige Werte ein und errechnet f(x) und g(x). Der Schnittpunkt der
beiden Geraden entspricht der Lasung (f(xs) = ys = g(xs))

B 80km 4

6h

[2] iterationsverfahren: Der Schnittpunkt wird durch schrittweise

Anndherung ermittelt.

Beispiel: Auto A féhrt um 6 Uhr mit einer Geschwindigkeit von
60 km/h von A-Stadt zur 80 km entfernten B-Stadt. Zur gleichen
Zeit startet ein anderes Fahrzeug, Auto B, mit einem Vorsprung
von 30 km und einer Geschwindigkeit von 30 km/h auf gleichem
Weg nach B-Stadt. Wann und wie viele Kilometer von A-Stadt

entfernt wird Auto B eingeholt?

88 Fi¥up

km/h von A-Stadt zur 80 km
entfernten B-Stadt. Zur glei-
chen Zeit startet ein anderes
Fahrzeug, Auto B, mit einem
Vorsprung von 30 km und einer
Geschwindigkeit von 30 km/h
auf gleichem Weg nach B-
Stadt. Wann und wie viele Kilo-
meter von A-Stadt entfernt wird
Auto B eingeholt?

Solche Aufgaben kann man
leicht grafisch l6sen: Man
zeichnet in ein Koordinatensy-
stem die den Bewegungen ent-
sprechenden Geraden ein. Die
Koordinaten des Schnittpunk-
tes geben Zeit und Ort des
Treffpunktes an.

Auch eine algebraische,
rechnerische Lésung lernt
man in der Schule: Man bildet
zwei Gleichungen (hier Y = 60
xXundY = 20x X + 30) und
berechnet die Unbekannten
durch Umformen des Systems
(Einsetzen, Gleichsetzen oder
Addieren der Gleichungen).

Um die Aufgabe mit dem
Computer zu lésen, braucht
man eine Berechnungsrouti-
ne, einen Algorithmus.

Eine Mdglichkeit der Umset-
zung bieten N&herungsverfah-
ren. Hierbei ndhert man sich
immer mehr - bis zu einer be-
stimmten Genauigkeit - dem
Lésungswert. Bild 2 zeigt ein
Iterationsverfahren (iteration,
lat.; Wiederholung). Es werden
immer die Zeitpunkte berech-
net, in denen das erste Auto
den jeweiligen Vorsprung des
anderen Wagen aufgeholt hat.
Die ersten 30 km werden von
Auto A in einer halben Stunde
zurlickgelegt. Das vorausfah-
rende Auto bewegt sich in die-
ser Zeit weitere 15 km. Jetzt
wird der Zeitpunkt berechnet,
in dem das »Verfolger«-Auto
die 15 km aufgeholt hat. Da
sich die Abstdnde immer ver-
kleinern, kann man die Lésung
mit der gewiinschten Genauig-
keit bestimmen.

Zum Algorithmus: Als erstes
muB ein Startwert angegeben

Anregungen fiir Programmierer

1. lteration:  (schrittweise
Anndherung an die L&-
sung, wobei die letzte Be-
rechnung weiter benutzt
wird). Eine Iteration besteht
aus:

- Startwert

- lterationsvorschrift

- Abbruchbedingung.

Zum Programm »ltera-
tionsverfahren« (Listing 1):
- Abbruchbedingung (Zei-
len 220/230)

Mit der Formel
D=ABS((C1- A1 xx)/B1 -
(C2 - A2 x X) / B2)
wird der Abstand zweier
Funktionswerte berechnet
(Differenz der Zahlen). Die
Gleichungen
Al1xX + Bt xY = C1und
A2x X + B2xY = C2
wurden nach Y aufgeldst.
Ist die vorgegebene Genau-
igkeit erreicht (Differenz
kleiner gieich GE), so wird
das Programm beendet.

- Erweiterungen

Bei diesem Programm
werden die Zahlen mit vie-
len Nachkommastellen an-
gegeben. Oft ist es vorteil-

hafter, die Werte zu runden.
Formel:

X = INT(X x 10)S + 05)/
10)S (gleiches mit Y). S sind
hier die gewunschten
Nachkommastellen (z.B. 2).

2. Algebraische Lésung
(Listing 2)

Hier wird die Losung
durch Einsetzen in eine Be-
rechnungsformel bestimmt
(keine Annédherung!).

Zum Programm »Alge-
braische Lésungs«

- In den Zeilen 90 bis 110
werden nach der errechne-
ten Formel Zahler und Nen-
ner der Lésungen ermittelt.
in den Zeilen 120/130 Uber-
prift man dann die Bedin-
gungen »keine LOsung«
und »unendlich viele L6-
sungen«. Erst in den Zeilen
140/150 werden die Ender-
gebnisse berechnet.

- Erweiterungen:

Das Programm kann man
durch eine Eingabe-Routi-
ne komfortabler machen.
AuBerdem ist es oft sinnvoll,
die Ldésungswerte zu run-
den.

Ausgabe 2/Februar 1990



mit dem C64

werden. Bei der Beispielaufga-
be nimmt man die 30 km Vor-
sprung von Auto B. Mit diesem
Wert beginnt die Berechnung.
Dann wird die Iterationsvor-
schrift wiederholt durchlaufen,
bis man die Rechnung durch
eine erfiilte Abbruchbedin-
gung (z.B. eine Genauigkeit
von 0,01 m) beendet. Die Ge-
nauigkeit stent hier fir den Ab-
stand der berechneten Punkte
(Differenz ~ der  Funktions-
werte).

Die lterationsvorschrift kann
einfach aus den Geradenglei-
chungen (Formeln der Bewe-
gungen) ermittelt werden:

Y = 60xXundY = 30xX + 30

Da man abwechseind den
Weg (Y) und die Zeit (X) - hier
die des Verfolgers - berechnet,
muB eine Gleichung nach X

Listin

(der Zeit) umgestellt werden.
Ergebnis:
X =Y/60undY = 30xX + 30.
Die lterationsvorschrift kann
man auch veraligemeinern:
Fir das Gleichungssystem
Al xX + BixY = Ctund
A2xX + B2xY = C2
werden abwechseind X-Werte
der einen und Y-Werte der an-
deren Gleichung berechnet.
Nach dem Umstellen:
X = (C1-B1xY)/Al und
Y = (C2-A2xY)/B2
Listing 1 zeigt ein vollsténdi-
ges Programm zum Ldsen von
linearen Gleichungssystemen
mit zwei Unbekannten mit dem
lterationsverfahren. Die Werte
sind fur unser Beispiel ge-
wiéhlt. Kommentare finden sich
im Textkasten am Ende des Ar-
tikels.

g 1. Berechnung des Schnittpunktes zweier

1¢ REM MPK1 LINEARE GLEICHUNGSSYSTEME <@9e>
15 = <247>
2¢ REM ITERATIONSVERFAHREN <@89>
25 <@01>
3¢ REM WERTE NACH DEN GLEICHUNGEN: <238>
40 REM A1XX+B1*Y=C1l UND A2%X+B2*Y=C2 <@12>
5¢ REM Y@ - STARTWERT <131>
6@ REM GE - GENAUIGKEIT <181>
85 : <@a1>
7¢ REM VORGABEN: 187>
75 ¢ <@51>
8¢ A1=6@:B1=-1:C1=0 <151>
9¢ A2=3¢:B2=-1:02=-30 <@16>
160 Y@=3¢: GE=#.01 <@84>
145 : <@81>
11¢ REM ANFANGSWERT/STARTWERT: <@78>
115 - <@91>
12¢ Y=Y¢ <@13>
13¢ I=1 :REM ZAEHLER (ITERATIONNR.) 204>
135 <111>

linearer

Doch lineare Gleichungssy-
steme kbnnen auch alge-
braisch mit dem Computer ge-
16st werden. Hier vereinfacht
man die Gleichungen (Isolie-
ren von x und y) mit den Ubli-
chen Verfahren (Addieren,
Gleichsetzen und Einsetzen).
Dabei dirfen natiirlich nur die
Formvariablen (A1, A2, B1, B2,
C1, C2) benutzt werden, damit
man alle Aufgaben dieser Art
spéter 16sen kann. Nach dem
fangwierigen Umformen erhalt
man aus den Gleichungen
Al xX + BIxY = Ctund
A2xX + B2xY = C2
die »Lésungen«

X = (Bt xC2-B2xCl)/
(A2 x B1 - A1 x B2) und
Y = (A2xC1-A1xC2)/
(A2 x B1 - A1 x B2).

Der Computer muB dann
einfach nur die vorgegebenen
Werte in die Formeln einset-
zen. Doch der Nenner (A2 x B1
- A1 x B2) darf nie Null werden,
denn eine Division durch »0«ist
mathematisch nicht definiert.

14¢ REM WIEDERHOLUNGSANWEISUNG: <g37>
145 : <121>
15¢ X=(C1-BixY)/Al <230>
16¢ Y=(C2-A2¥X)/B2 <238>
165 : <141>
17¢ PRINT "ANNAEHERUNG NR.";I <192>
18¢ PRINT "X=";X <212>
19¢ PRINT "Y=";Y <238>
2¢¢ PRINT <@46>
295 : <181>
21¢ REM ABBRUCHBEDINGUNG: <@g78>
220 D=ABS((C1-A1¥X)/B1l-(C2-A2%X)/B2) <182>
23¢ IF D<=GE THEN 26¢ <158>
235 : <211>
240 I=I+1 223>
25¢ GOTO 15¢ :REM NAECHSTE ANNAEHERUNG "1"1" 24
255 ¢ <231>
26¢ PRINT "GEWUENSCHTE GENAUIGKEIT ERREICH

T." s ’ <243>
27@ END <@18>

Gleichungen nach dem lterationsve

Wenn dieser Fall eintritt, hat
das System keine Losung.
Geometrische Deutung: Die
beiden Geraden schneiden
sich nicht, sie sind parallel. Ha-
ben die Zahler der beiden For-
meln den gleichen Wert (B1 x
C2-B2xCl = A2xC1-Al X
C2, Nenner sind immer gleich),
so liegen die Graphen Uberein-
ander. Es gibt unendlich viele
Losungen.

Listing 2 zeigt eine einfache
Programmidsung. (ah)

Kursibersicht

Teil 1. Lésung von linea-
ren Gleichungssystemen
(8./9. Schuljahr)

Teil 2. Losung quadrati-
scher : Gleichungssystene
(8./9. Schuljahr) '

Teil 3. Verschiedene Verfah-
ren: zur.  Pl-Berechnung
{9.10. Schuljahr)

rfahren

Listing 2. Programm zur algebraischen Losung eines linearen Gleichungssystem

s mit zwei Gleichungen/Unbekannten

1¢ REM MPK1 LINEARE GLEICHUNGSSYSTEME <@9e> 160 GOTO 224 <128>
15 ¢ <247> 185 : <141>
2¢ REM ALGEBRAISCHE LOESUNG <@g93> | 17¢ REM AUSGABE <238>
25 ¢ <g@1> | 175 : <151>
3¢ REM WERTE NACH DEN GLEICHUNGEN <p@6> | 180 PRINT "ES GIBT KEINE LOESUNG. " <171>
40 REM A1*X+B1xY=C1l UND A2xX+B2xY=C2 <@12> 199 END <192>
45 : <@21> | 185 : <171>
50 REM VORGABEN <214> | 2¢@ PRINT "ES GIBT UNENDLICH VIELE LOESUNG

95 : <@31> EN." <192>
8¢ A1=6@:B1=-1:C1=¢ <131> | 219 END <212>
7¢ A2=3@:B2=-1:C2=-3¢ 252> | 215 : <191>
75 ¢ <@s51> 22¢ PRINT "LOESUNG DES GLEICHUNGSSYSTEMS: " <161>
8¢ REM BERECHNUNG <@79> 23@ PRINT "X=";X 14"1"1:34
85 : <@g61> | 24@ PRINT "Y=";Y <@33>
8¢ NE=A2xB1-A1%B1: REM NENNER <@g1> | 25¢ END <252>
10 ZX=B1*C2-B2%C1: REM ZAEHLER VON X <@59> | 8275 GIBT UNENDLICH VIELE LOESUNGEN." <259>
11¢ ZY=A2*C1-A1%C2: REM ZAEHLER VON Y <228> | 21¢ END 212>
115 : <@91> 215 : <191>
12¢ IF NE=0 THEN 188 <@P2> | 228 PRINT "LOESUNG DES GLEICHUNGSSYSTEMS: " <161>
13¢ IF 2X=2Y THEN 200¢ <235> 23¢ PRINT "X=";X <pP6>
135 i N <111> 24¢ PRINT "Y=";3Y <@33>
140 X=ZX/NE <@p@9> | 25¢ END s <252>
15¢ Y=ZY/NE <@55>
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ie Datenfernubertragung

ist ein schones Hobby,

wenn man ein passen-
des Modem hat. Leider ist aber
Modem nicht gleich Modem.
Auf den ersten Blick sehen die-
se Gerate sehr ahnlich aus.
Wichtig ist aber, was sie lei-
sten. So beherrscht das eine
Modem nur 300 und 1200 bps
(30 bzw. 120 Zeichen pro Se-
kunde) und besitzt DIP-Schal-
ter. Ein anderes arbeitet mit
300, 1200 und 2400 bps auf
Wunsch mitdem MNP-5-Proto-
koll (absolut fehlerfreie Daten-
Ubertragung). Die Auswahl fallt
also schwer, vor allem, wenn
man sich nicht sicher ist, wor-
auf es wirklich ankommt. Wir
bringen Lichtins Dunkel, erkla-
ren einige Fachbegriffe im Um-
gang mit Modems und stellen
zehn Modems vor.

Im Umgang mit Modems
treffen Sie zuerst einmal auf
die Angabe der Geschwindig-
keit: 300 bps, 1200 bps, 2400
bps. »Bps« steht fiir bit per se-
cond. Dies gibt an, wie viele In-
formationen innerhalb einer
Sekunde Ubertragen werden
konnen. Ein Zeichen vom
Computer bendtigt zehn sol-
cher Zustdnde. Mit einem 1200-
bps-Modem kénnen Sie also
120 Zeichen pro Sekunde
Ubertragen. Bei einem schnel-
leren Modem missen Sie aber
darauf achten, daB der C64
zum Empfang der Daten nicht
schnell genug ist. Wenn die
Original-RS 232-Routinen vom
C64 benutzt werden (Vipterm
oder Geoterm), liegt die
Hdéchstgrenze bei 1200 bps.

Oft werden Sie auch die Be-
griffe »Bell« und »CCITT«im Zu-
sammenhang mit der Modem-
geschwindigkeit lesen. Diese
Begriffe bezeichnen zwei Nor-
men: Die amerikanische Bell
und die deutsche CCITT-
Norm. Postzugelassene Mo-
dems arbeiten immer nach der
CCITT-Norm. Nicht-postzuge-
lassene Hayes-kompatible Mo-
dems stellen sich automatisch
auf die andere Station ein.

Ein weiterer Begriff, der hau-
figer auftaucht, ist die Bezeich-
nung MNP-5. Mit dem MNP-
Ubertragungs-Protokoll  wird
eine absolut stérungsfreie Da-
tenubertragung erreicht. Die
Daten werden dabei zwischen
zwei MNP-5-Modems so oft hin
und hergeschickt, bis sie feh-
lerfrei bei dem Modem ankom-
men. Erst dann werden die Da-
ten vom Modem zum Compu-
ter geschickt.
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von Dirk Astrath

Um Datenferniibertra-
gung zu praktizieren,
bendtigen Sie ein Mo-
dem. Wir zeigen, wel-
che Modems es gibt
und wie gut sie sind.

MODEMS:
Daten auf Draht

++ = sehr gut, + = gut,
o = befriedigend,
- = ausreichend,

— = mangelhaft

-=

Maxan 2400 MNP5 TCP 2225 Lightspeed 1200 Lightspeed 2400
Stérungen (Radio) gering keine gering gering
Stérungen (DFU) keine keine keine keine
Preis (in DM) 600 1500 300 550
Besetzt-Erkennung fast alle fast alle sellen selten
Geschwindigkeiten 300/1200/2400 300/1200/2400 300/1200 300/1200/2400
1200-75 fir BTX
Lautsprecher viel zu laut keiner vorhanden regelbar regelbar
Wirmeentwicklung warm kalt sehr warm warm
EDITFTZ/ZZF-Nummer nein A200 107X nein nein
Handbuch englisch 2, deutsch englisch englisch
Befehle (auBer Hayes) & und -Befehle CCITT-Befehle AT ? AT?.& - Befehle
Dipschalter 2 42 10 10
CMOS-RAM ja ja nein ja
Besonderheiten Fehlerkorrektur Telefonkabel RS-232-Kabel RS-232-Kabel
nach MNP 5 Problematische
Anpassung
Wertung:
Preis/Leistung + — o [¢]
Handbuch-Qualitat - ] 0 o
Ubertragungssicherheit ++ ++ ++ -
Funkstérungen + o + +
Ausstattung
Lieferumfang (-] 0 + ¥
Funktionen ++ 4+ o +
Gesamtwertung: gut befriedigend gut gut

g
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(1] Von hinten

und von vorne sehen

die Modems alle ziemlich
ahnlich aus. Entscheidend
sind aber die »inneren Werte«.

Bevor Sie ein Modem kau-
fen, sollten Sie sich Uberlegen,
was es kénnen soll und wie Sie
dieses Modem einsetzen.
Auch wenn der C64 2400 bps
ohne eine Zusatzplatine nicht
mehr schafft, lohnt sich ein
2400-bps-Modem. Ein Modem
mit 2400 bps kann immer auf
1200 bps heruntergeschaltet
werden. Wenn Sie beabsichti-
gen, in absehbarer Zeit auf ei-
nen PC, Amiga oder Atari zu
wechseln, sollten Sie sich jetzt
schon ein schnelleres Modem
leisten. Ein 2400-bps-Modem
kann sich dann schnell bezahit
machen. Aus diesem Grund
haben wir auch 2400-bps-
Modems in unsere Ubersicht
aufgenommen. Ein weiterer
Grund fur die 2400-bps-Mo-
dems ist die Programmierbar-
keit. So besitzt jedes 2400-bps-
Modem ein CMOS-RAM, in
dem Sie die wichtigsten Para-
meter speichern kénnen. Die
DIP-Schalter werden dann nur
noch sehr selten bendtigt und
nutzen sich dann nicht so
schnell ab. In einigen Féllen
konnte sogar vollstandig auf
die DIP-Schalter verzichtet
werden. Ein Modem mit CMOS-
RAM ist durch die Program-
mierbarkeit erheblich flexibler
als eines mit DIP-Schaltern.

Sollten Sie das Modem fiir
berufliche Zwecke bendtigen,
so empfiehlt es sich, ein Mo-
dem mit ZZF/FTZ-Nummer bei
der Post zu beantragen oder
ein solches zu kaufen. Dieses
muB dann von der Post ange-
schlossen werden. Versuchen
Sie aber auf keinen Fall, ein
nicht-postzugelassenes Mo-
dem von der Post anschlieBen
zu lassen. Dies endet in den
meisten Fallen mit einer Be-
schlagnahmung des Modems.

Bis auf das postzugelassene
TCP 2225 wird jedes Modem
mit einem amerikanischen Te-
lefonkabel und einem englisch-
sprachigen Handbuch ausge-
liefert. Das TCP erhalten Sie
mit einem deutschen Hand-
buch und einem TAE-6-Stecker
zum AnschluB an die neuen Te-
lefonsteckdosen. Die Transmo-
dems beinhalten in ihrem Lie-
ferumfang einen Adapter vom
amerikanischen Western-Stek-
ker auf die TAE-Stecker, so daB
Sie diese Modems problemlos
anschlieBen kénnen. Im Bild 2
finden Sie von rechts nach
links die drei bei Modems ge-
brauchlichen Stecker: ADO 4,
TAE 6 und den Western-Stecker.
Auf der Modem-Seite finden
Sie (bis auf die Ausnahme TCP
2225) nur einen bzw. zwei We-

stern-Buchsen (Bild 1). Die
zweite Buchse dient zum An-
schluB des Telefons, wenn Mo-
dem und Telefon in Reihe ge-
schaltet werden.

Eine weitere Besonderheit
fanden wir bei Lightspeed und
Trans-Modem: Diesen Mo-
dems lag ein RS-232-Kabel
zum AnschluB an einen Adap-
ter fiir den C64 bei. Deutsche
Handbiicher hielten sich leider
auch in Grenzen: Lobend sei-
en (wieder) die Trans-Modems
erwahnt. Das deutsche Hand-
buch zu diesen Modems geht

Die Ausstattung
der Modems

sehr genau auf die Datenfern-
Gibertragung ein und beschreibt
die ersten Schritte, so daB Sie
schon nach kurzer Zeit Verbin-
dung zu der Mailbox des deut-
schen Vertreibers aufnehmen
kénnen. Dort finden Sie auch
ein spezielles Brett nur fir
Transmodem-Besitzer. Das 80-
Data-Modem erreichte uns mit
einer deutschen Beschreibung
der einzelnen Befehle.

Wir haben die Modems auch
einem Praxistest unterzogen.
Dabei fiel auf, daB die Modems
verschiedene Qualitatsklas-

Transmodem 1200 Transmodem 2400 Worldport 2400 80 Data 2400 Flycom 1200 GVC 1200
gering gering keine gering gering gering
gering gering gering bei 2400 bps keine gering
300 500 800 400 200 300
selten selten fast alle fast alle fast alle selten
3001200 300/1200/2400 300/1200/2400 300/1200/2400 300/1200 300/1200
einstellbar dber Befehle relativ leise regelbar mit ATL regelbar mit ATL regelbar mit ATL
warm warm kalt sehr warm warm kalt

nein nein nein nein nein nein
englisch/deutsch englisch/deutsch englisch englisch/deutsch englisch (gut!) englisch
& - Befehle & - Befehle & - Befehle & - Befehle - -

keine 4 4 nein 8 8

ja ja ja ja nein nein

Mit TAE-Adapter und RS-232-Kabel und besonders klein stort DFO nach preiswert

deutsches Anleitungsheft fir die ersten einiger Zeit

Schritte in der DFU.

+ - - - + [

++ ++ ] o ++ o

+ % + ++ +

+ + ++ + - +

++ ++ (4] [+] 0 [+]

+ + + ¥ o 0

gut gut befriedigend befriedigend gut befriedigend
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sen besitzen: Mochten Sie z. B.
wahrend der Datenferniiber-
tragung einen schwachen Sen-
der im Radio horen, stéren die
meisten Modems den Rund-
funk-Empfang. Bei der Daten-
Ubertragung selbst waren fast
alle Modems relativ storungs-
frei. Ubertragungsfehler in
Form von falschen Zeichen tra-
ten auch bei weit entfernten
Mailboxen nur sehr selten auf.
Lediglich das 80-Data-Modem
produzierte an verschiedenen
Computertypen Ubertra-

gungsfehler. Am C64 und am
Atari gab es Uberhaupt keine
Probleme, an einem IBM-PC
XT oder Amiga hatte man nach
einer langeren Einschaltdauer
Probleme, eine Verbindung mit
2400 bps zu einer Mailbox auf-
zunehmen. Das postzugelas-
sene TCP 2225 bereitete uns
aber die groBten Probleme bei
der Installation. Erst nach eini-
gen Anrufen beim Vertreiber
dieses Modems und unzahli-
gen Versuchen, die DIP-Schal-
ter richtig einzustellen, funktio-
nierte auch dieses Gerat wie
gewinscht. Die Beschreibung
der DIP-Schalter ist leider im
typischen  Beamtendeutsch
gehalten und daher etwas
kompliziert. Mit allen anderen
Modems hatten wir keine Pro-
bleme.

Bei der Aufstellung der Mo-
dems sollten Sie auch auf die
Temperaturentwicklung Riick-
sicht nehmen. So werden das
Lightspeed und das 80-Data-
Modem sehr warm. Sie sollten
dabei auf eine ausreichende
Warmeableitung achten (még-
lichst nichts auf das Modem le-

gen).
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Alle Modems beherrschen
die Hayes-Befehle. Mit diesen
Befehlen lassen sich verschie-
dene Funktionen im Modem
aktivieren oder deaktivieren.
Das Flycom-Modem besitzt
nur den Standard-Befehlssatz.
Von diesem gibt es aber einige
Abweichungen. So muBten fir
die Postzulassung des TCP
2225 einige Befehle entfernt
werden. In allen anderen Fal-
len wurde der Befehlsvorrat
vergrdBert. Dies beginnt bei ei-
ner einfachen Ergdnzung

durch den AT?-Befehl zum Zei-
gen der Befehlsliste (beim
Lightspeed), geht dber die
AT&-Befehle zur Steuerung
des internen CMOS-RAMs bis
zu den komplizierteren AT-Be-
fehlen fir das MNP-Protokoll.
Diese Befehle beschreiben wir
hier nicht genauer, da dies den
Rahmen des Artikels sprengen
wirde. Je mehr Befehle ein
Modem hat, desto mehr kann
man aber auch falsch machen.
Am einfachsten war die Anpas-
sung der Modems ohne einen
AT&- bzw. AT-Befehlssatz: Mo-
dem anschlieBen, Befehle ein-
geben und loslegen. Die An-
passung eines Modems mit

Welches Modem
kaufen?

dem einfach erweiterten Be-
fehlssatz (AT&-Befehle) war
schon komplizierter. So haben
einige Modems einfach eine
Verbindung simuliert, obwohl
keine vorhanden war. Andere
Modems haben auch nach
Beenden der Verbindung zu ei-
ner Mailbox nicht aufgelegt.
Relativ einfach war es, das Ma-

xan 2400 MNP-5 in Betrieb zu
nehmen - sofern man nicht ge-
rade das fehlerfreie MNP-5-
Ubertragungsprotokoll nutzen
wollte. Nach kurzer Zeit funk-
tionierte aber auch diese Uber-
tragungsart.

Ein Modem fiel aber bei der
Programmierung aus der Rei-
he: das TCP 2225. Dieses Mo-
dem besitzt zwei Befehlssatze:
Einen nach dem Hayes-Stan-
dard und einen nach dem
CCITT-Standard. Die Pro-
grammierung im Hayes-Mo-

(2] Die Telefon-
stecker sind leider
unterschiedlich. Da-
her ist ein Adapter
oft unumaganglich.
Beachten Sie aber,
daB Sie Import-
Modems ohne FTZ-
Nummer nicht an-
schlieBen diirfen.

dus war schon von den ande-
ren Modems bekannt. Etwas
Probleme bereitete aber die
Anwahl einer Mailbox im
CCITT-Modus: Dort sind nur
sehr wenige Befehle vorhan-
den. Daher muB vor der An-
wahl fast alles Uber die 42 DIP-
Schalter eingestellt werden.
So gibt es z.B. keinen Befehl
zum Abschalten des Modem-
Echos: Daflir ist ein DIP-Schal-
ter zusténdig.

Welches Modem Sie sich
jetzt kaufen, ist aber Ihre Ent-
scheidung. Mdchten Sie das
Modem nur an einem C64 be-
nutzen, reicht es vollkommen
aus, wenn es mit 1200 bps ar-
beitet. An einem C128 kann es
sinnvoll sein, ein 2400-bps-
Modem anzuschlieBen. Das
Luxusgerét, das Maxan 2400
MNP 5, lohnt sich besonders
dann, wenn Sie beabsichtigen,
in absehbarer Zeit auf einen
groBeren Computer wie Ami-
ga, Atari oder PC zu wechseln.
In den einzelnen Gruppen
(1200 bps oder 2400 bps) gibt
es aber Unterschiede. So ha-
ben die Modems unterschiedli-
che Ausstattungen und teilwei-

R © b 5 SR e R i R

se verschiedene Befehle. Se-
hen Sie sich dazu die letzten
Spalten der Tabelle an. Beach-
ten Sie, daB es noch andere
Modems gibt, die in diesem Ar-
tikel nicht beriicksichtigt wer-
den konnten. Diese Modems
sind momentan noch nicht er-

Der AnschluB eines
Modems

héltlich oder in der Entwick-
lung. Wir halten Sie aber weiter
auf dem laufenden.

Leider dirfen wir hier keine
Bauanleitung zum AnschluB
eines Modems an die posteige-
ne Telefonleitung geben. Ein
nicht postzugelassenes Mo-
dem darf nur an Nebenstellen-
anlagen ohne Amtsverbindung
benutzt werden. Dort schlie-
Ben Sie das griine und das rote
Kabel an die beiden linken
Kontakte einer ADO-4-Steck-
dose an. Bei einer ADO-8-
Steckdose wird das Modem an
die Kontakte links oben und
links unten angeschlossen. In
einer Nebenstellenanlage mit
den neueren TAE-Steckern be-
nutzen Sie die Kontakte links
unten.

Sollten Sie ein nichtpostzu-
gelassenes Modem an das 6f-
fentliche Telefonnetz anschlie-
Ben, begehen Sie eine strafba-
re Handlung: In einem solchen
Fall kann die gesamte Compu-
teranlage unter VerschluB ge-
nommen werden. Postzuge-
lassene Modems besitzen mei-
stens einen der neueren TAE-
6-Stecker und soliten von der
Post selbst angeschlossen
werden.

Fur die ersten Schritte in der
Datenferniibertragung finden
Sie auf Seite 78 einen eigenen
Artikel. Erst nach dem Lesen
dieses Artikels ist es ratsam,
bei verschiedenen Mailboxen
anzurufen. H

Héndleradressen: :
Maxan 2400: Carl Schewe, Essener StraBe 97,
2000 Hamburg 62, Telefon 040/5270321

Lightspeed: Compuscience Computerhan-
dels GmbH, Steinwegpassage 5, 2000 Ham-
burg 36, Telefon 040/353941

TCP 2225: Digicomm GmbH, RurstraBe 4,
4044 Kaarst, Telefon 02101/68031

Worldport 2400: Nord Computer & Software
GmbH, Emil-Kurz-Str. 1, 8045 Ismaning

80 Data 2400: Xtrade, Patrick Baride und Mar-
tin Dencker, Von-He8-Weg 8, 2000 Hamburg
26

GVC 1200: Resco electronic, Kobelweg 68a,
8900 Augsburg, Telefon 0821/407027
Flycom: Schmitt Computersysteme, Schiller-
strafe, 8000 Minchen

Transmodem: Bodo Heiss, Computersysteme,
Hauptmarkt 3, 8500 Nornberg 1, Telefon
0911/224427

Ansaahe 2/Fahmar 1980



wir nun den groBen Bru-

der unseres Testkandida-
ten, den ML 390, in einem Dau-
ertest. Trotz hartester Redak-
tionsanforderungen hat der
390 bislang keine einzige
Schwéche erkennen lassen.
Das Schriftbild ist deutlich wie
am ersten Tag und die Druck-
kopfpositionierung stimmt im-
mer. Klar, daB wir auf den neu-
en 24-Nadler ML 380, der auf
der Messe »Systems« in Min-
chen dieses Jahr erstmals vor-
gestellt wurde (wir berichteten
in der letzten Ausgabe), mehr
als gespannt waren. Der ML
380 ist im Vergleich zum ML
390 keineswegs kleiner oder
macht einen weniger solide ge-
bauten Eindruck. Trotzdem ist
er mit 1298 Mark erheblich billi-
ger (ML 390: 1948 Mark). Das
Gehduse ist etwas kantiger,
und das Bedienfeld ist nicht
senkrecht, sondern leicht
schrag in einem kleinen Erker
untergebracht. Das ist sogar
ganz praktisch, denn »auf« ei-
ne Taste drickt man wesent-
lich lieber, als »gegen« eine Ta-
ste. Die Gehduseabdeckung
ist vollig umgestaltet und be-
steht hauptsachlich aus einem
groBen Rauchglasdeckel und
der leicht aufstellbaren Papier-
stlitze. Den Centronics-An-
schluB sucht man ohne Blick in
das Handbuch ziemlich verge-
bens, er ist namlich gut ver-
steckt in einer Einbuchtung un-
ter dem Drucker.

Breit und gut zuganglich be-
finden sich auf der Riickseite
die arretierbaren Stachelban-
der (Fixierung des Papiers in
vier Stacheln) fiir den Schub-
traktor. Zusatzlich kann das Pa-
pier noch von unten zugefiihrt
werden, das ist vor allem bei
Klebeetiketten ganz nitzlich.
Ein Zugtraktor ist ebenfalls
maéglich, muB aber extra ge-
kauft werden (128 Mark). Alle

Durchdacht
im Detail
anderen Bedienungseinrich-

tungen sind wie beim ML 390.
So wird das Endlospapier auf

s eit (iber einem Jahr haben

Knopfdruck  zuriickgefahren
(geparkt), und per Hebel auf
Einzelblatter umgeschaltet.

Mitdem Hebel fir die Andruck-
walze wird das Papier automa-
tisch eingezogen. Das Papier-
handling des 380 ist sehr ange-
nehm und unkompliziert, man
kann es in wenigen Minuten
lernen. Auch das Einspannen

1NR 'HA:¥yp

Power
avf
Daver

ﬁ Standfest
und nadel-

sentiert sich der Oki ML
380. Wir haben Okis
neuem Wunderkind auf
den Zahn gefiihlt.

von Arnd Wangler

des Papiers oder das Einlegen
eines neuen Kassettenfarb-
bandes ist mehr als einfach.
Da die AbriBkante des Papiers
uber drei Zentimeter vom
Druckkopf entfernt ist, hat man
sich eine Besonderheit einfal-
len lassen. Man justiert das Pa-
pier so, daB man es leicht ab-
reiBen kann und bestimmt den
Druckbeginn per Tastendruck.
Immer dann, wenn mehr als
zwei Sekunden keine Daten
vom Computer kommen, wird
das Papier hochgefahren und
kann abgerissen werden. Kurz
vor dem Drucken zieht der
Drucker das Papier dann wie-
der an die korrekte Position ein
und druckt.

Die Software des Oki 380 ist
umfangreich und komplett.
Drei Emulationen (Epson LQ,
IBM Proprinter und IBM Grafik-
drucker) gewahrleisten Anpas-
sungsfahigkeit an alle Compu-
ter und fast jede Software. Die
jeweilige Emulation wird zu-
sammen mit anderen Einstel-
lungen Uber ein umfangrei-
ches Menii eingestellt. Die ge-
setzten Daten bleiben dann
auch nach dem Ausschalten
erhalten. Im Bereich der Grafik
sind Auflédsungen von 360 x
360 Punkten maéglich und alle
bei 24-Nadlern Ublichen 9- und
24-Nadel-Grafikbefehle vorhan-
den (einschlieBlich ESC =).
Gleichzeitig ist der Oki 380

[1] Der ML 380 ist Okis jiingster, preiswerter 24-Nadler

gt
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aber auch ein wahrer Schon-
schreiber. Mit drei eingebauten
LQ-Schriften (Orator, Helvette,
Courier) ist man reichlich ver-
sorgt. Wem das noch nicht ge-
niigt, kann zusétzliche Fonts
per Karte einladen (129 Mark).
Die Karte wird einfach auf der
Gehd&useoberseite unter der
Abdeckung eingesteckt und ist
somitleicht erreichbar. Schade
nur, daB man zum Offnen der
Haube immer zwei Hande
braucht, denn bei einseitigem
Anheben Idst sich die andere
Seite nicht automatisch.

Aa

5fach vergroBerte Schrift

OKI ML 380
LQ-Courier
Courier kursiv
LAQ-Helvette
Helvette kursiv
L@-0RATOR
ORATOR KURSIV
EDV-Schrift
EOV-Kursiv
Schmalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
hoch- und tief

doppelt hoch

Das Umschalten zwischen
den einzelnen Zeichenséatzen

Oki ML 380 im Vergleic

(auch denen der Fontkarte)

wird entweder iber das um-
fangreiche Bedienfeld oder per 25 AT
Software-Befehl aufgerufen. <l
Interessant dabei: Die Funk- Hr o

Al

tion des Bedienfeldes kann
umprogrammiert werden, so
daB nur noch bestimmte Be-
fehle gegeben werden kénnen.
Dies wurde gemacht, um zu
verhindern, daB der Drucker
von anderen Personen irrtim-
lich verstellt wird.

Die Druckgeschwindigkeit

A\
boascxow]

| NN
LR R NIRRT

RO

von 180 cps (Zeichen pro Se-
kunde) ist fir einen Drucker
dieser Preisklasse sehr gut,
und die LQ-Geschwindigkeit
von 90 cps fast sensationell.
Die Qualitdt des Ausdrucks hat
uns sehr gut gefallen und auch
kursive Zeichen machen einen
harmonischen und satten Ein-
druck (siehe Schriftprobe).
Mit seinen Leistungen und
dem guinstig erscheinenden
Preis von 1298 Mark gehért der

0 }

20 / : 74

Oki ML 380 eindeutig in die

EDV

NLQLQ

Topklasse der preiswerten
24-Nadler. Die massive Bau-

Druckg_e_s{cnwtndigkeit_

weise, der &uBerst prazise
Druckmechanismus, die vie-

x-wE!

len Emulationen und die kom-
pletten Grafikbefehle machen
den Oki ML 380 zu einem rich-
tigen Allround-Drucker. Ohne
Probleme kann man ihn so-
wohl im professionellen, als
auch im privaten Bereich ein-
setzen und wird wahrschein-

ozZmwucr-

Essscea 5=

- 1098 1008

lichsehrlange seine Freude an
dem Gerat haben. Nach unse-
rem Test konnten wir dem OKki
nur beste Noten geben. |

T OKIML380 LC-10() Swioa(l) LO-850(I)

Druckerpreis

Auf einen Blick: technische Daten des Oki ML 380

Modellbezeichnung: Oki ML 380

Einzelblatteinzug:

Preis: 1298 Mark (inkl. Mwst.)

ja, halbautomatisch

Abmessungen (B x H x T): 398 x 116 x 345 mm

Schnittstellen: Centronics

Farbband-Preis (s/w): 23 Mark

Geschwindigkeit: 180 cps

Druckkopf: 24 Nadeln

(Draft), 90 cps (LQ)
EDV Schrift: 180 Zeichen/s

Gewicht: 84 kg

NLQ Schrift: 90 Zeichen/s

Zeichenmatrix (H x B): k. A.

Probetext EDV: 1:44 Minuten'

NLQ-Matrix (Hx B): k. A. *

DIN-Brief EDV: 16 Sekunden?

Zeichensétze: ASCII,IBM

DIN-Brief NLQ: 32 Sekunden

Zeichen/Zeile (maximal): 160

Traktorart: Schubtraktor

Durchschlége: 2

Font, Pitch m. Mehrfachbelegung

Funktionstasten: Select, Feed, Park

Nadelstarke: 0,2 mm
Gerauscheindruck: leise

Grafikmodi: 9 Nadeln: 480, 640, 720, 960,
1920 P/Zeile

Grafikmodi: 24 Nadeln: 480, 720, 960, 1440,
2880 P/Zeile

Hochste Auflésung: 360 x 360 Punkte/inch

Schriftvariationen: breit, hoch, tief,
fett, schmal, doppelt, proportional,
unterstrichen, doppelt hoch

Schriftarten: Courier, Orator, Helvette, Elite

Papiersorten: einzel 76 bis 254 mm.
endlos 76 bis 254 mm

Besonderes: Paper Park, Papiertrennautom.
Note fiir Handbuch: deutsch, gut

Beispiele: MS-Basic

Emulationen: Epson LQ,IBM-Propr.,|IBM-Graf.

Empfohlenes Interface: Printerface, RKT,
Postfach 710844, 8000 Minchen 71

Hexdump: ja Selbsttest: ja Lebensdauer des Druckkopfes: Info: Okidata GmbH
Zema : 33000 Seiten Hansa-Allee 187
2 Bﬁe 1)Probetext mit vielen Sonderfunktionen 4000 Disseldorf 11
2)DIN-Test »DrGrauert« Brief aus DIN 5008
] ]n -_L'—? -—]_? Ausgabe 2/Februar 1990



® - »Nordic
' Power«

lEST oder »Ac-
tion Cartridge Plus
V6.0«, wer von beiden
liegt an der Spitze? Die
Losung dieses Ratsels
verrat unser Modultest.

von Gerd Seyfarth

ei den beiden Modulen
B»Nordic Power« und

»Action Cartridge V6.0«
handelt es sich um sogenann-
te »Game-Module«. Im Vorder-
grund stehen dabei der einge-
baute Schnellader und die
Funktion, Gegnern, die einem
das Leben schwermachen, das
Handwerk zu legen. Aber auch
an Datensicherheit wurde ge-
dacht. Beide Module besitzen
die Moglichkeit, Sicherheitsko-
pien von Originalen zu ziehen,
damit der Originaldiskette kein
Leid zugefiigt werden kann.
Dies wird unter den Computer-
kennern auch als »Freezen«
(einfrieren) bezeichnet. Bei
diesem Vorgang wird der ak-
tuelle Speicherinhalt auf Dis-
kette abgelegt und ist jederzeit
ohne Modul wieder ladbar. Da-
bei ergibt sich ein nitzlicher
Nebeneffekt: Kommt man in ir-

Anenaha 2/Fahmar 1040

gend einem Spiel an eine
schwierige Stelle, kann diese
Situation gespeichert werden.
Wurde man hinterher einen
»Kopf kiirzer« gemacht, gentigt
ein Neustart des gesicherten
Programmes. Nun darf man
sich erneut an der schwierigen
Situation versuchen, ohne
noch einmal von vorne begin-
nen zu missen.

Beide Module sind auch mit
einem »Packer« versehen, um
Platz auf der Diskette zu spa-
ren. Zuséatzlich konnen diese
gepackten Files mit einem
Speeder (Schnellader) ausge-
stattet werden. Dabei darf man
zwischen zwei Schnelladern
wahlen. Der etwas langsamere

Erstaunliches
im Inneren

aber anwenderfreundlichere
Speeder verflgt iiber einen ge-
messenen Geschwindigkeits-
faktor von 8,25 bis 10. Anwen-
dungsfreundlicher  deshalb,
weil dieser Speeder unabhén-
gig vom Modul lauft. Wird der
modulinterne Speeder ver-

mpf
er Giganten

Zwei
Game-Module

im Vergleichstest

wendet, erhoht sich der Faktor
nochmals. Dabei treten Ge-
schwindigkeiten bis zu einem
Faktor von 15 bis 25 auf, die
manche Parallel-Speeder in
den Schatten stellen.

Es gibt jedoch noch weitere
Funktionen, etwa sogenannte
»Game-Options«. So besteht
beispielsweise die Maoglich-
keit, Sprite-Kollisionen abzu-
schalten, POKEs einzugeben,
Parameter zu verdandern, Texte
auszutauschen, Bilder zu spei-
chern und Diashows zu gene-
rieren. An einen Maschinen-
sprache-Monitor wurde eben-
falls gedacht. Doch nun wollen
wir uns etwas genauer mit den
Funktionen beider Konkurren-
ten beschaftigen und auch ei-
nen Blick ins Innere der Modu-
le werfen.

Nach dem Offnen der Modu-
le bot sich uns Erstaunliches.
Die beiden Platinen sind véllig
identisch, also von der glei-
chen Firma gefertigt und be-
stiickt worden. Doch wie sieht
es mit der Software aus? Diese
brennende FragelieB uns nicht
lange zégern und somit starte-
ten wir unseren Test.

Nach dem Einschalten des
Computers warteten wir ge-
spannt auf die Einschaltmel-
dung. Beide Hauptmenis sind
grafisch zwar véllig unter-
schiedlich, doch die Funktio-
nen unterscheiden sich nur in
einem Punkt: Nordic Power hat
den Maschinensprachemoni-
tor in das Hauptmeni einge-
baut, wahrend das Action Car-
tridge diesen erst im »Freeze«-
Meni zur Verfiigung stellt.
Vom Hauptmeni aus |48t sich
bei beiden Modulen ein norma-
ler Reset ausfiihren, der dem
des C64 gleicht.

Zuséatzlich wurde ein erwei-
terter Reset hinzugefigt, der
den kompletten Speicher
16scht und alle fir den Anwen-
der nutzbare RAM-Speicher-
stellen auf den Wert 0 setzt.
Nach diesem Reset sind alle
im Speicher befindlichen Pro-
gramme unweigerlich verlo-
ren. Ein weiterer Meniipunkt
dient dazu, diverse Floppy-
Operationen durchzufihren.
Darunter befinden sich Funk-
tionen wie Floppynummer an-
dern, DOS-Befehle aktivieren
(I6schen, initialisieren usw.),

5= 113



Directory ausgeben, Dia-Show
erstellen. Diverse Kopierrouti-
nen wie z.B. Backup, Filecopy,
Transfer verschiedener Forma-
te (Disk to Tape, Tape to Disk
usw.) und Software-Lader sind
ebenfalls vorhanden. Nordic
Power hat in diesem Unterme-
nil zuséatzlich noch den Packer
und Sprite-Editor  unterge-
bracht. Der Packer des Action
Cartridges kann nur in der ein-
gebauten Basic-Erweiterung
aktiviert werden. Auf einen
Sprite-Editor wurde verzichtet.
Dafiir wird der Anwender mit
einem sogenannten Spritekil-
ler entschadigt, der die Sprites

chen sich die unterschiedli-
chen Menipunkte bemerkbar.
Als erster Untermenupunkt
steht die Backup-Funktion zur
Verfligung. Hier wird das mo-
mentan im Speicher befindli-
che Programm auf L&nge
Uberprift und zur weiteren Be-
arbeitung vorbereitet. An-
schlieBend springt der Freezer
in das Backup-Meni und stelit
dort weitere Menupunkte be-
reit. Man hat nun die Moglich-
keit, das Programm auf ver-
schiedene Arten zu speichern.
Man hat die Wahl zwischen
»Disk mit Fastload«, »Disk nor-
male«, »Disk normal einteilig«

Programme geeignet. Als
néachster Punkt auf der Speise-
karte steht die Manipulation
von Texten. Genial fur alle, die
sich gerne in den High-
score-Listen verewigen oder
vielleicht sogar Texte ins Deut-
sche Ubersetzen und ihren ei-
genen Anspriichen anpassen
wollen.

Méchte man einige Daten in
einem schon mit dem Modul
bearbeiteten Programm &n-
dern, empfiehlt es sich, den
dafir vorgesehenen Meni-
punkt »Parameter« zu verwen-
den. Nur noch den Parameter-
Code eingeben und schon ist

64’er-Wertung: Nordic Power V1.0

Kurz und biindig
Bei dem Modul »Nordic Power
V1.0« handelt es sich um ein
Game-Modul mit integriertem
Schnellader und vielen Optio-
nen zum Erstellen von Spiele-
Trainern und Sicherheitsko-
pien. Es bleiben dem Anwen-
der kaum Wiinsche offen, sein
»Lieblingsspiel« nach seinen
Winschen zu manipulieren.

L]
Positiv
- bedienungsfreundlich
- Ubersichtlich
- umfangreiche Funktionen
- ausfiihrliches deutsches
Handbuch

Negativ
- kein POKE-Finder vorhanden

- einige Funktionen bei manchen
Programmen nicht verwendbar

- Bezugsquelle:

Wichtige Daten
Produktname:
Nordic Power Cartridge V1.0
Getestete Konfiguration:
C64, C128 (C64-Modus),
1541, 1571
Preis: 89,90 Mark

Rushware, Bruchweg 128-132,
4044 Kaarst 2

auf dem Bildschirm anzeigt
und geringfligig modifizieren
14Bt.

Vom Hauptmenu aus ge-
langt man auch in die Basic-
Erweiterung, die bei beiden
Modulen vorhanden ist. Diese
Erweiterung ist ebenfalls mit
einem Speeder versehen und
erlaubt zum Teil dieselben
Funktionen, die auf der Modul-
ebene vorhanden sind (Moni-
tor, Packer usw.).

Hat man sich flr ein Pro-
gramm entschieden, 1&dt man
dies zuerst in den Speicher
und startet es. AnschlieBend
aktiviert man den Freeze-Mo-
dus miteinem Druck auf die lin-
ke Taste der Module. Die rechte
Taste bewirkt einen ganz nor-
malen Reset. Das Programm
wird nun an der Stelle unter-
brochen, an der der Modus
ausgeldst wurde. Nun stehen
fur den Anwender eine Menge
Funktionen bereit, mit denen
das »Spiele-Leben« erleichtert
werden kann.

Nordic Power préasentiert
sich nach dem Druck auf die
»Freeze«Taste mit dem glei-
chen Einschaltbild wie nach ei-
nem Reset, nur die Funktionen
haben sich geandert. Man hat
zuerst den Eindruck, es hétte
sich nichts getan. Aber nach
genauerem Hinschauen ma-

114 25979

bereit. Aber auch die Dataset-
ten-Besitzer kommen nicht zu
kurz. lhnen stehen zwei Spei-
chermaglichkeiten zur Verfi-
gung: »lape mit Autostart« und
das weit verbreitete »Turbo Ta-
pe«. In diesem Meni wurden
auch die Reset-Funktion, Neu-
start des Programmes, DOS-

ma e D e
Porﬂea"ﬂ
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der Fall erledigt. In vielen Com-
putermagazinen werden von
Zeit zu Zeit Spiele-POKEs ver-
offentlicht, die Unsterblichkeit
oder unbegrenzte Zeit verspre-
chen. Man muBte bisher das
Spiel verlassen, um die POKEs
einzugeben, was oftmals recht
umsténdlich war. An das Spei-

1 =

Die Hauptmenus beider Module nach dem Einschalten des Computers

Befehl und die Directory-Funk-
tion implementiert. Komforta-
bles Arbeiten ist angesagt.
Der nédchste Punktim Freeze-
Meni von Nordic Power bein-
haltet die Utilities zum Bearbei-
ten von Spielen. Um auch
Nachladeprogramme mit dem
Schnellader benutzen zu kén-
nen, haben die Hersteller ei-
nen sogenannten sTurbolinker«
eingebaut, der die nachzula-
denden Programmteile mit
dem Schnellader versieht. Die-
se Funktion ist nicht fir alle

chern des Trainers war kaum
zu denken, da die Programme
entweder zu lang oder zu kom-
pliziert waren. Jetzt geniigt ein
Druck auf die linke Modultaste
und die Aktivierung der POKE-
Funktion. Der POKE kann nun
eingegeben werden. Danach
braucht nur noch die »Neu-
starte- oder Speicherfunktion
in Gang gesetzt zu werden.
Der Trainer kann somit auf Dis-
kette verewigt und sofort nach
Eingabe der POKEs benutzt
werden. Kein Neuladen und

Starten ist mehr notwendig,
das Spiel wird an der unterbro-
chenen Stelle fortgefiihrt. Be-
sitzt man keine Trainer-POKEs,
kann man den Versuch unter-
nehmen, die Spritekollision mit
dem Modul abzuschalten. Die-
ser Punkt ist ebenfalls vorhan-
den. Doch eines sei vorwegge-
nommen: Diese Funktion lauft
nicht bei allen Spielen, da
manche Objekte nicht mit Spri-
tes realisiert wurden.

Des weiteren besteht bei
Nordic Power die Mdglichkeit,
das Programm mit einem Ta-
stendruck so zu verdndern,
daB Joystickport 1 mit Port 2
getauscht wird. Aber auch
Dauerfeuer stellt in manchen
Spielen eine wahre Hilfe dar.

Ein Tastendruck genigt, es
sei denn, das Modul findet kei-
ne Joystickabfrage. Wer bei su-
perschnellen Actionspielen ins
Schwitzen kommt, aktiviert die
eingebaute Bremse und spielt
sich gemitlich durchs Leben.
Diese Funktion wiederum ist
nicht bei allen Spielen mdg-
lich, da dort eine Verdnderung
des Timings zum Absturz fiih-
ren konnte. Auch in diesem
Freeze-Menu stehen die oben-
genannten Punkte (Directory
usw.) bereit.

Da sich das Action Cartridge
Plus fast genauso wie das Nor-
dic Power verhalt, soll auf die
einzelnen Funktionen nicht
noch einmal eingegangen wer-
den. Beim Action Cartridge
Plus sind die Funktionen nur
anders auf die Menus verteilt.

action cartridge plus versG.0
€c)1988 datel el., blerick nl

fl = speicherreset f3 = reset

f3 = utility

toolkit/ranload25/warpload

Betatigt man hier die linke Mo-
dultaste, stehen sofort einige
der Funktionen bereit, die man
im Nordic Power erst durch An-
wahl eines entsprechenden
Untermenis erhélt. Von hier
aus |&aBt sich der oben schon
erwahnte Turbo-Linker aktivie-
ren. Ansonsten findet man den
Sprite-Killer, den Maschinen-
sprachemonitor, die Parame-
terfunktion, die Textmanipula-
tion, die POKE-Eingabefunkti-
on und Directory-Ausgabe in
diesem Menu. Zusétzlich wur-
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de noch eine sogenannte
»Grabber«Funktion hinzuge-
flgt, die es erlaubt, Grafiken
aus Programmen oder Spielen
herausfiltern, anzeigen und
bei Bedarf speichern zu las-
sen. Diese Mdglichkeit befin-
det sich im Nordic Power unter
einem anderen Menlpunkt.
Bei der Druckoption stehen
verschiedene  Druckertypen
bereit. Nun kann noch zwi-
schen einem Neustart des Pro-
gramms oder dem Sprung ins
Freezemenii gewahlt werden.
Letzteres gleicht allerdings
dem Backup-Meni von Nordic
Power. Auch hier werden die
gleichen Speicherformate an-
geboten, nur Superturbo wur-
de hinzugefigt.

Im Hauptmenii von Nordic
Power erkennt man noch zu-
séatzlich den Maschinenspra-
chemonitor und ein Menii, das
man bei Action Cartridge ver-
geblich sucht: das Editor-
Meni. Die darin enthaltenen
Funktionen waren allerdings
zum Teil schon im Action Car-
tridge zu finden, wie z.B. Bild
ansehen, Bild ausdrucken,
Bild speichern. Doch hier wur-
den zusétzliche Punkte hinzu-

gefiigt und ausgeweitet. Beim
Nordic Power lassen sich bei-
spielsweise Grafiken und Texte
getrennt ausdrucken oder Bil-
der nicht nur speichern, son-
dern auch laden und Dia-Show-
Bilder generieren. Ein zusatzli-
ches Plus erhalt Nordic Power
durch seinen integrierten Spri-
te-Editor, der es zulaBt, Sprites
in einem laufenden Programm
zu verandern, zu laden und zu
speichern. Aber auch im Bild-
Druck-Modus koénnen einige
Parameter verdndert werden
(invers, Linefeed, Druckertyp
usw.). Ob sich das Programm
im Text- oder Grafikmodus be-

Kurz und biindig
Das »Action Cartridge Plus
V6.0« ist ein Game-Modul, das
sich nurin geringem MaBe vom
Nordic Power unterscheidet.
Die hervorragende Geschwin-
digkeit des Schnelladersistder
Hauptunterschied. Auch hier
wurden viele Funktionen im-

zum Vergniigen machen und
dem Datenverlust vorbeugen.

plementiert, die das Spielen

findet, wird ebenfalls ange-
zeigt. Hier macht sich wieder
der ubersichtliche Menu-
Aufbau bemerkbar, der durch
seine sich wiederholenden
Punkte ziemlich viel zum Be-
dienungskomfort beitragt.

Fazit

Wer groBen Wert auf Bedie-
nungsfreundlichkeit und Uber-
sichtlichkeit legt, ist mit dem
Nordic Power V1.0 bedient. Die
Meniis sind gut strukturiert
und ubersichtlich dargestelit.
Man erkennt alles sofort und

_64’er-Wertung: Adion Cartridge

Positiv
- schneller Speeder
- ausfihrliches deutsches

Handbuch
- Spritekiller vorhanden

L]
Negativ
- kein Sprite-Editor vorhanden
- kein POKE-Finder vorhanden
- einige Funktionen bei manchen
Programmen nicht verwendbar

weiB lber alle wichtigen Daten
bescheid. Die Suche nach
Funktionen wird zum Kinder-
spiel, da die Menlsprungbe-
fehle extra aufgefiihrt werden
und sichtbar im Bildschirm pla-
ziert sind. Sollte aber die Ge-
schwindigkeit des Schnella-
ders im Vordergrund stehen,
so hat das Action Cartridge
Plus V6.0 die Nase vorn. Die-
ses Modul bietet zwar einen
weniger strukturierten Menii-
und Funktionsaufbau, besitzt
jedoch fast alle Funktionen, die
Nordic Power zu bieten hat,
und ist etwas schneller als sein
Konkurrent. ]

Plus V6. | i

Produktname:

Action Cartridge Plus V6.0
Getestete Konfiguration:

CB4, C128 (C64-Modus),

1541, 1571 ;
Preis: 8990 Mark
Bezugsquelle: : 7
Rushware, Bruchweg 128-132,
4044 Kaarst2 Z é

SCHWARZER

KRAUSER

CHMACK IN VOLLER STARKE.

F33p 115
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Neues auf dem Spielemarkt

Tolle Dinge geschehen:
Punks fahren Autoren-
nen, auf Achterbahnen
wird geschossen und
auch sonst ist in der
Szene der Mob los.

»Roller Coaster
Rumbler«

Aufund nieder -so ergehtes
einem bei dem Spiel »Roller
Coaster Rumbler« von Tyne-
soft, hinter dem eine vodllig
neue Spielidee steckt. Als In-
sasse eines Achterbahnwag-
gons sind bei diesem Game
besonders Eure SchieBkunste
gefragt, da namlich aus voller
Fahrt bewegliche Ziele getrof-
fen werden missen. Bemer-
kenswert ist nebst anspre-
chendem Sound die aufwendi-
ge 3D-Grafik. AuBerdem ist der
Bildschirm in zwei Segmente
aufgeteilt, so daB man das Ge-
schehen einmal als Fahrer mit-
erleben bzw. aus der Vogelper-
spektive beobachten kann.

(Ralf Deparade/mf)

=Roller Coaster Rumbler«, Tynesoft, Preis:
34,95 Mark (K), 49,95 Mark (D), Vertrieb: Ariola
Soft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2

Jason kampft um den Sieg bei
»Power Drift«

Der Punk geht ab:
»Power Drift«

Aus dem Hause Ariola Soft
soeben bei uns eingetroffen:
»Power Drift«, der Spielhallen-
schlager von Sega. Endlich
wird dieses heiBe Rennen
auch auf dem C64 gestartet.
Zwischen finf verschiedenen
Strecken und einem runden
Dutzend wagemutiger Fahrer
wie z.B. »Jason the Skinhead«
kénnt Ihr wahlen, um Euer fah-
rerisches Talent unter Beweis
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Bei »Roller Coaster Rumbler« wird scharf geschossen

zu stellen. Die tolle Grafik und
der anspornende Sound stei-
gern den Spieler in einen re-
gelrechten Geschwindigkeits-
rausch. Nach jedem Sieg
steigt das Tempo und die Pi-
sten werden richtig heim-
tickisch. Lediglich saftige
BuBgelder bleiben einem er-

spart, ansonsten muBt lhr wirk-
lich hart um den Sieg kampfen.
In unserer nachsten Ausga-
be werden wir diese wilde Jagd

ausfuhrlich testen.
(Ralf Deparade/mf)

=Power Drift«, Sega, Preis: 3495 Mark (K),
48,95 Mark (D), Vertrieb: Ariola Soft, Hauptstr.
70, 4835 Rietberg 2

Der Weg des Kriegers »Bushido«

Fernostliche  Kriegskunst
stellt Firebird in dem Spiel
»Bushido - The Way of The
Warrior« vor. In Gestalt eines
Samurai gilt es unzahlige Ge-
fahren zu Gberstehen. Um sich
die dazu notwendigen Waffen
und Fahigkeiten anzueignen,
muB der Spieler seine Figur
durch die Ebenen einer Fe-
stung fihren. Er sollte dabei

auch auf seine Gegner achten,
um nicht fiir einige »Monate«
zwecks Erholung zur Basis zu-
rickkehren zu missen. Die
musikalische Untermalung so-
wie die 3D-Grafik geben die-
sem Spiel seinen besonderen
Reiz. (Ralf Deparade/mf)

=Bushido=, Firebird, Preis: 3495 Mark (K),
44,95 Mark (D), Vertrieb: Rushware, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2
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»Bushido«: Samurai in gefahrlicher Mission.

Eine runde Sache:
»Ballistix«

Von Psyclapse ist soeben ein
Ballspiel eingetroffen, das sich
von den altbekannten ganz er-
heblich unterscheidet. »Balli-

Bei »Ballistix« fliegen die
Kugeln in Massen

stix«stellt hohe Anforderungen

an Eure Geschicklichkeit,
denn Ziel des Spiels ist es, mit
unzéhligen kleinen Kugeln ei-
nen bzw. mehrere groBe Bille
ins gegnerische Tor zu bugsie-
ren. Dabei konnt Ihr den Spiel-
verlauf jedesmal neu gestal-
ten, indem I|hr z.B. die Ge-
schwindigkeit der Baélle oder
deren Kraft verandert. Insge-
samt stehen 64 grafisch inter-
essant gemachte Spielfelder
zur Verfigung. Diese warten
stets mit anderen Raffinessen
auf. Spielt man alleine, gilt es
zusatzlich mit der Schwerkraft
des Balles fertigzuwerden. Ei-
nen Test gibt’s nachstes Mal.
(Ralf Deparade/mf)
=Ballistix«, Psygnosis, Preis: 3495 Mark (K),

44,95 Mark (D), Vertrieb: Rushware, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2
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Oil Imperium -
Der Preis des Erfolgs

»Der Weg zu Ruhm und
Reichtum fiihrt durch
die Holle!« Fiir alle, die
diesen Weg dennoch
nicht scheuen: Hier ist
der Bericht eines Mil-
lionars, der ihn gegan-
gen ist.

mmm, soll ich mir nun ei-
ne Quelle in Indochina
kaufen oder erst einmal
die Kapazitdt meiner Tanklager
in Nordamerika aufstocken?
Sollich ein kleines Attentat auf
die Bargeldreserven meiner
Konkurrenten durchfiihren las-
sen oder lieber erst einmal ab-
warten, ob meine Detektive ei-
ne gegen mich gerichtete Ver-
schwérung aufdecken?
Sie haben keine Ahnung,
wovon ich spreche? Oh, Ver-

Tranzsoil Corp.
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Geld:

von Steve Kups (alias »Raymond De Loessian«)

welches ich bis dahin als Ver-
kdufer in der Computerabtei-
lung eines Kaufhauses fristete,
eine zufriedenstellende Wen-
de. Ich warf meinem Chef bei
der ersten Gelegenheit meine
Kiindigung vor die FiiBe und
stirzte mich in die Welt der
High-Society von Los Angeles.
Alsbald trat ich in den vor-
nehmsten Club der Stadt ein,
wo ich auch schon bald die drei
Yuppies Phillip Sawtelle, Des-
mond Harris und Morgan Sloat
kennenlernte. Eines Tages er-
zahlten mir die drei, daB sie fir
ihre Firma, die auf dem Olsek-
tor zu den marktfiihrenden ge-
hérte, noch einen geeigneten
Geschaftsfihrer und Teilhaber
suchten. Das alles klang fiir
mich damals ziemlich fanta-
stisch, und ich wollte nicht
glauben, das an der Sache

Y4.135.000%
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Suchen Sie sich hier ein Aktionsgebiet aus

zeihung! Ich solite mich viel-
leicht erst einmal vorstellen:
Mein Name ist Raymond De
Loessian. Bis vor wenigen Jah-
ren war ich noch ein unbe-
schwerter  Aufsteiger, der
durch eine millionenschwere
Erbschaft sein Leben in vollen
Ziugen genoB. Mittlerweile bin
ich zu einem der erfolgreich-
sten Businessmen in der OI-
branche avanciert! Wie es da-
zu kam?

Nun, es begann alles damit,
daB ich kurz nach dem Tode ei-
nes Onkels mutterlicherseits
die nicht zu verachtende Sum-
me von 5 Millionen Dollar erb-
te. Endlich nahm mein Leben,
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kein Haken sein sollte. Und so
war es dann auch nicht! Die
Jungs wollten, daB ich meine
Qualitaten, eine solche Firma
zu fiihren, erst einmal unter
Beweis stellen sollte.

Sie schlugen mir einen Wett-
kampf vor, bei dem alle Mittel
erlaubt waren. Jeder von uns
solite mit einem Startkapital
von 5 Millionen Dollar eine Ol-
firma griinden und versuchen,
innerhalb von drei Jahren so-
viel Kapital wie moglich zu er-
wirtschaften. Sollte ich es
schaffen, gegen alle drei einen
klaren Sieg zu erringen, wiir-
den sie mich als Teilhaber und
Geschaftsfuhrer akzeptieren.

Kein leichtes Unterfangen,
wenn man bedenkt, daB die
Jungs schon damals absolut
gewiefte Profis im Olgeschaft
waren, wahrend ich von der
Materie so gut wie keine Ah-
nung hatte. Die heiBeste Wette
meines Lebens begann...

Januar 1989: Das
Rennen beginnt

Ich taufte meine Firma »All
American Qil«, Phillip wahite
den Namen . »Explora«, Des-
mond griindete »Interoil« und
Morgan stampfte »Transoil«aus
dem Boden. Fairerweise einig-
ten wir uns darauf, daB keiner
mit einem anderen zusam-
menarbeiten wiirde, so daB al-
le Chancen gerecht verteilt
blieben. Ich hatte mein Biro
mit einer geschmackvollen
Einrichtung versehen, meine
Arbeitsgerdte wie Computer,
Telefon usw. entsprachen dem
neuesten Stand der Technik.

So ausgerustet beschloB ich
dann zun&chst, mir eine Bohr-
konzession fiir Alaska zu be-
sorgen und dort meine ersten
Quellen zu erschlieBen. Die

Ein C64 mit Workbench? Die
Umsetzung der Amiga-Version

Konzession kostete mich den
Wucherpreis von 2 Millionen
Dollar, was meine Bargeldre-
serven drastisch verringerte.
Ich hatte aber zumindest den
Trost, daB es den anderen drei
ebenso ergehen wiirde. Ich
kaufte mir unbesehen eine
Quelle in Thailand und blatter-
te dafiir die stolze Summe von
1256810 Dollar hin.

Auch Millionare haben es nicht leich

Da es mir meine finanziellen
Maéglichkeiten nun nicht mehr
erlaubten, eine Firma mit der
Bohrung an dem Olfeld zu be-
auftragen, muBte ich dies
selbst in die Hand nehmen.
Man kann nicht gerade sagen,
daB mein erster Bohreinsatz
zufriedenstellend verlief. In-
nerhalb von nur zwei Tagen
schaffte ich es, den Bohrkopf
zu demolieren, da ich ihn mit
zu hoher Geschwindigkeit
durchs Erdreich trieb. Das
brachte mir die nicht unerhebli-
chen Reparaturkosten von

»0il Imperium«

»Qil Imperiume« ist eine
Wirtschaftsimulation, die
esinsich hat. Nach guter al-
ter Dallas-Manier muB der
Spieler sich durch ge-
schickte Investitionen, ge-
wagte Spekulationen und
nicht zuletzt mit Hilfe hinter-
héltiger Intrigen durchs har-
te Olgeschéft schlagen. Er
tritt dabei gegen bis zu drei
menschliche oder entspre-
chend viele, vom Computer
simulierte Widersacher an.
Dabei stehen ihm Detektive
und Saboteure zur Seite.
Der Verlauf des Spiels wird
in der Financial Times pro-
tokolliert. Ziel dieser gra-
fisch ansprechenden Simu-
lation ist der pure Profit.

Ausgabe 2/Februar 1990



2i Oil Imperium

20000 Dollar ein. Ich erholte
mich erst einmal von meinem
Schreck und kaufte wahrend-
dessen einen durchschnittli-
chen Oltank mit einer Kapazi-
tat von 1 Million Barrel, der
mich wiederum um fast eine
halbe Million Dollar armer
machte. Dann machte ich mich
erneut an die Bohrung an mei-

Anermabha 2/Fahrmar 16460

Wer beim Bohren nicht aufpaBt, muB teuer bezahlen

ViR

ner Quelle, und diesmal ge-
lang es mir dann auch, den
Bohrkopf ohne gréBere Proble-
me bis zur Olader vorzutrei-
ben. Die fiinf Tage Arbeit daflr
kosteten mich 75000 Dollar,
womit ich im Endeffekt auf je-
den Fall billiger wegkam, als
wenn eine Firma den Job fir
mich erledigt hétte. Wieder in
meinem Biiro angekommen,
lehnte ich mich entspannt zu-
riick und griff mir die neueste
Zeitung vom Schreibtisch. Die
Financial Times berichtete von
einem Boom des Olpreises,
was ich wohlwollend zur Kennt-
nis nahm. Mittlerweile schrie-
ben wir den 22., und ich be-
schloB, den Rest des Monats
mit Abwarten zu verbringen.
Anfang Februar verblieben
mir nach Abzug aller Kosten

Seriliie==

e ————————— T TR L LT

des letzten Monats noch knapp
800000 Dollar an Barkapital.
Ich beschloB also zunachst, et-
was Ol abzustoBen, um wieder
flissiger zu werden. Knappe
34000 Barrel hatte mir mein er-
stes Olfeld in diesem Monat
eingebracht. Gar nicht mal
schlecht fir den Anfang! Als
ich dann aber den momenta-
nen Kurs von 10 Dollar pro Bar-
rel erfuhr, beschloB ich spon-
tan, mein Ol noch etwas zu hor-
ten, um den Kurs in die Hohe
zu treiben.

Ichwihlte gerade in ein paar
Statistiken herum, als mich
das Schrillen des Telefons aus
meinen Gedanken riB. Meine
Quelle in Alaska stand in lo-
dernden Flammen! Fluchend
griff ich nach dem Telefon und
rief Ted Redhair an, einen Spe-
zialisten fiir brenzlige Angele-
genheiten, der mir fir knapp
800000 Dollar seine Hilfe an-
bot. Da ich mir dies mit meinen
letzten Bargeldreserven kaum
leisten konnte, beschloB ich,
diese Aktion selbst durchzu-
fiihren. Ich charterte ein Flug-
zeug und sprang mit dem Fall-
schirm Uber dem Olfeld ab.
Auch durch diese Entschei-
dung {iberhaufte ich mich nicht
gerade mit Ruhm, da ich durch
unvorsichtige Sprengungen 23
Prozent des Olfeldes zerstorte,
was die Forderung fir zwei Mo-
nate ins Stocken brachte.

Verargert iber meine eigene
Unfahigkeit beschloB ich, die-
se Arbeit das nédchste Mal Ted
Redhair zu Uberlassen, und
kaufte mir eine weitere Quelle
in Alaska, nachdem ich vorher
zéhneknirschend nun doch
mein Ol zu einem Dumping-
kurs von 10 verkauft hatte.
Auch diesmal bohrte ich wie-
der selbst und schaffte es in
sechs Tagen, das Olfeld zu er-
schlieBen. Erschopftkamichin
meinem Biro an und verbrach-
te den Rest des Monats mit er-
holsamem Schlafen...

Mirz 1989:
Erste Gewinne

Ich stand nun mit ca. 150000
Dollar im Minus und muBte ver-
suchen, erst einmal wieder zu
Geld zu kommen. Der Kurs
stand auf recht brauchbaren 14
Dollar pro Barrel, sodaB ich be-
schloB, noch ein paar Tage zu
warten und dann mein Ol zu
verkaufen. Mittlerweile las ich
die Zeitung, in der von einem
Brand bei den Quellen von
Phillips »Explora« berichtet
wurde, was ich irgendwie be-
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friedigt zur Kenntnis nahm.
Mein hdmisches Grinsen ver-
flog sofort wieder, als das Tele-
fon klingelte und ich erfuhr, daB
meine neue Quelle schon wie-
der versiegt war. Also noch mal
ab nach Alaska und fleiBig ge-
bohrt. Nach weiteren sechs Ta-
gen hatte ich die Lage wieder
unter Kontrolle und erreichte
mein Biro, als das Telefon
schon wieder klingelte. Erregt
nahm ich den Horer ab, doch
es war nur ein Liefervertrag,
der mir angeboten wurde.
Freundlich erklarte ich, daB es
mir im Moment nicht méglich
sei, einen solchen einzuhalten
und bat um einen spéateren
Ruckruf. Danach warf ich ei-
nen Blick auf den Kalender und
zuckte erschrocken zusam-
men: Fast hétte ich vergessen,
mein Ol zu verkaufen! Ich holte
dies schleunigst nach und
konnte danach wieder eine hal-
be Million auf der Plus-Seite
meines Kontos verbuchen.
Nun heuerte ich mir noch fir
die schlappe Summe von
200000 Dollar einen Privatde-
tektiv an, der mich vor weiteren
Uberraschungen schitzen
sollte und beendete meine Ak-
tivitdten flr diesen Monat.

Anfang April war der Kurs
dann wieder gestiegen, und
ich begann meinen Job zu lie-
ben. Beim Verkauf meines Ols
erzielte ich einen akzeptablen
Preis und verbrachte den Rest
des Monats in meinem Ferien-
haus, ohne daB sich noch et-
was Besonderes ereignet
héatte.

Im Mai wurde es dann wie-
der spannender. Als erstes
stieB ich mein Ol ab und stock-
te dadurch mein Konto auf ein-
einhalb Millionen auf, die ich
alsgleich in eine neue Quelle
investieren wollte. Vorher stell-
te ich mein noch immer nicht
wieder erschlieBbares Olfeld
zum Verkauf frei, als mich das
Telefon schon wieder unter-
brach. Ich erfuhr so nebenbei,
daB es einem Saboteur gelun-
gen war, einen GroBteil meines
Bargeldes zu klauen. Ver-
dammt noch mal, diese Jungs
arbeiten wirklich mit allen
Tricks!

Ich beschloB, von nun an
ebenfalls mit harteren Banda-
gen zu arbeiten und heuerte ei-
nen neuen Detektiv an, um
»Exploras, die ich im Verdacht
hatte, hinter den Anschlagen
zu stehen, zu bespitzeln.

Anfang Juni bestatigte sich
mein Verdacht dann: »Explora«
steckte hinter den Anschlagen
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Machen Sie mit!

Haben auch Sie ein
Spiel, das Sie gut genug be-
herrschen, um Gber seinen
Spielverlauf und die even-
tuelle Losung einen »64’er-
Longplay«-Artikel zu schrei-
ben? Dann tun Sie es doch
einfach! Wichtig ist dabei
nur, daB Sie flr alle im Spiel
auftretenden Probleme ei-
ne Loésung anbieten und
uns auch etwas uber Ihren
Gesamteindruck  schrei-
ben.

lhre kompletten Unterla-
gen schicken Sie bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichw.: »64’er-Longplay«
z.Hd. Matthias Fichtner
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
EinsendeschluB ist jeweils
der 15. eines Monats. Ein
nicht zu unterschéatzendes
Honorar winkt natirlich
auch.
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Eines der vier Biiros, in denen gegen die Konkurrenz gekampft wird

auf meine Bohrtiirme, und ich
konnte geniigend Beweise
sammeln, um eine Verurtei-
lung zu erwirken. Als Entsché-
digung erhielt ich eine weitere
Quelle in Alaska. Nun verkauf-
te ich wieder mein Ol und
stockte so mein Vermégen auf

- knappe vier Millionen Dollar

auf. Dies gab mir die Mdglich-
keit, noch schnell eine weitere
Quelle zu erstehen. Diese er-
schloB ich wiederum selbst.
Kaum war ich fertig, erhielt ich
auch schon die nachste telefo-
nische Hiobsbotschaft: Eine
Quelle war versiegt! Nach dem

erfolgreichen Wiedererschlie-
Ben widmete ich mich zu guter
Letzt der neuesten Ausgabe
der Financial Times, die sehr
zu meinem Vergnlgen davon
berichtete, daB alle Quellen Ex-
ploras niedergebrannt waren.

Aber sogut ging es natlrlich
nicht weiter. Ich wollte gerade
mein Ol verkaufen, als mir mei-
ne Leute in Alaska mitteilten,
daB es Probleme beim Pipe-
linebau gab. Also muBte ich
wieder einmal selbst eingrei-
fen, um meinen Konkurrenten

August 1989:
Erste Anfiille

zuvorzukommen und ein wei-
teres Plus auf meinem Konto
zu verbuchen. AnschlieBend
kaufte ich mir noch zwei weite-
re Felder in Alaska und er-
schloB ein versiegtes Olfeld
neu. Wie im Flug verging dabei
die Zeit und der nichste ar-
beitsreiche Monat begann...
Da hatte ich in meinem Kauf-
eifer doch tatsachlich verges-
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sen, mir neue Tanks zuzule-
gen! Das bemerkte ich leider
erst jetzt, als meine Lager bei-
nahe uberquollen! Also be-
schaffte ich mir flugs noch ein
paar neue Tanks mit einer Ge-
samtkapazitat von 2 Millionen
Barrel und verkaufte mein Ol.
Nun noch schnell ein neues Ol-
feldchen gekauft und sofort ge-
bohrt. Kaum war diese Meister-
leistung vollbracht, schrillte
auch schon wieder mein inzwi-
schen vielgehaBtes Telefon!
Man teilte mir gleichmitig mit,
daB schon wieder eine meiner
Quellen fréhlich vor sich hin

brannte! Ich rief ganz gelassen
Ted Redhair an, erteilte ihm
den Auftrag, sich um die Sache
zu kiimmern, sagte meiner Se-
kretarin mit ruhiger Stimme al-
le weiteren Termine flr diesen
Monat ab, lehnte mich in mei-
nem Sessel zurlick, schloB die
Augen und bekam einen
Schreikrampf...

Etwas gefaBter schickte ich
mich an, den neuen Monat zu
beginnen, als mich schon wie-
der das Telefon aus meinen
Gedanken riB. Ich widerstand
nur mithsam der Versuchung,
das Telefonkabel durchzuna-
gen und erfuhr, daB eine Quel-
le versiegt war. Was auch
sonst? Ich beschloB, mich
durch so etwas nicht mehr aus
der Ruhe bringen zu lassen
und verkaufte zunachst einmal
wieder mein Ol. Ich kaufte mir
diesmal gleich drei neue Quel-
len in Alaska und lieB die Boh-
rungen von einer Firma durch-
fuhren, da es meine koérperli-
che Verfassung nach dem
Sturz aus dem Fenster im letz-
ten Monat (wie es zu diesem

kam, berichte ich besser
nicht...) noch nicht erlaubte,
dies selbst zu tun. Kurz darauf
schrillte mein Lieblingserzeug-
nis moderner Technologie
abermals los, und ich nahm mit
einem irren Kichern zur Kennt-
nis, daB eine weitere Quelle ih-
rem neuen Hobby als Fackel
nachging. Ich rief Ted an, und
er wuBte sofort was zu tun war.
Ich wuBte es auch, aber mein
Rollstuhl verhinderte, daB ich
uber den Fenstersims kam...
Meine Sekretérin konnte ge-
rade noch verhindern, daB ich
mir mit Hilfe des Telefonkabels
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Eine Pipeline wird ge-
braucht, ran an die Arbeit!

das Leben nahm, und so
machte ich mich mit gezwun-
genermaBen neuem Mut und
sogar etwas Zuversicht wieder
an die Arbeit. Ich verleibte drei
weitere Quellen in meine
Sammlung ein und erlangte
damit schon fast die totale Kon-
trolle Gber Alaska. Das steiger-
te natlirlich mein Selbstbe-
wubBtsein und senkte den Ver-
schleiB von Fensterscheiben
und Telefonen - wenigstens flr
diesen Monat.

Der erste Schnee tropfte in
matschigen Fladen von mei-
nem Lieblingsfenster, und ich
kuschelte mich behaglich in
meinem Rollstuhl vor dem Ka-
min, von wo aus ich neuer-
dings meine Geschéfte zu lei-
ten pflegte. Ich stieB mein ge-
samtes Ol ab und konnte somit
endlich einen Profit von Uber
20 Millionen Dollar auf mein
Konto prasseln sehen. Nun

Transoil Corp.

Geld:

i

ich gelohnt?
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Penthouse. Ich hatte sogar von
meinen drei Freunden ein klei-
nes Geschenk bekommen, ei-
ne Kerze, die aussah wie ein
Bohrturm. Ich besorgte mir ei-
nen Liter Benzin und - trank
ihn an Silvester.

Wurde einem von lhnen
schon einmal der Magen aus-
gepumpt? Ein erhebendes Ge-
fiih!! Aber ich will nicht ab-
schweifen. Das neue Jahr be-
gann recht friedlich mit der te-
lefonischen Meldung, daB eine
Katastrophe nahezu meine ge-
samten Tanklager vernichtet
hatte. Die nachsten drei Mona-
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Die eigenen Tanks verbrannt, die Presse war dabei

kaufte ich mir noch einen neu-
en Tank sowie zwei weitere Ol-
felder zur Befriedigung meiner
Besitzgier.

Dezember 1989:
der Wahnsinn

Stille Nacht, heilige Nacht!
Der Schnee fallt leise vom Him-
mel runter, und meine Quellen
geh’'n in Flammen unter...
TEEEEEEED!

Hatte ich eigentlich schon
erwahnt, daB ich die Wéande
meines Biiros vor kurzem mit
Schaumgummi polstern lieB?
Egal. Ich verbrachte noch ei-
nen recht geruhsamen Weih-
nachtsabend allein in meinem

S.000.000%

te verbrachte ich in einem Sa-
natorium in der Schweiz, wo
ich meine Kunst im Basteln
von Papierfliegern perfektio-
nierte...

Anfang Mai 1990 betrat ich
dann endlich wieder frisch und
entspannt mein Biro. Jawohl,
betrat! Ich konnte wieder ohne
Kriicken gehen und hatte mich
nervlich wieder einigermaBen
gefangen. Vor meiner Abreise
im Januar hatte ich noch ange-
ordnet, bis heute lediglich je-
den Monat alles Ol zu verkau-
fen, und so konnte meine Bi-
lanz nun mit der stolzen Sum-
me von 76 Millionen Dollar auf-
warten! Ich beschloB tatendur-
stig, dieses Geld sofort ge-
winnbringend anzulegen, in-
dem ich mir dreiviertel der In-
dochinesischen Olfelder unter
den Nagel riB. Aah, welch eine
Genugtuung! Ein schoner Mo-
nat.

Nach dem gewohnten Ab-
stoBen meiner Olreserven
brachte ich im Juni erst einmal
den Rest aller Quellen in Indo-
china an mich. Die anschlie-
Benden Meldungen von ein
paar Branden und Tanklager-
katastrophen lieBen mich kalt,
und ich grinste vergnugt vor
mich hin. Neinnein, kein Riick-
fall mehr...

Den Juli verbrachte ich in al-
ler Ruhe mit dem geméchli-
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chen Loschen aller brennen-
den Felder und dem Wiederer-
schlieBen von bereits abge-
fackelten Quellen.

Eine kleine Zwischenstati-
stik meinerseits ergab, daB ich
mit einem Barkapital von 50
Millionen und einem angeleg-
ten Vermdgen von etwa 100
Millionen Dollar weit an der
Spitze stand. Ich fieberte der
Entscheidung entgegen! Die
folgenden vier Monate nutzte
ich zur Aufbesserung meiner
Bargeldreserven durch den
Verkauf von Unmengen an
Rohdl.

Und dannwar es auch schon
wieder Dezember: Weih-
nachtszeit, schéne Zeit! Ver-
gessen waren all die nerven-
zermurbenden Schicksals-
schldge des vergangenen Jah-
res, als ich unter meinem
Baumchen saB und meine Dol-

Januar 1992:
die Entscheidung

lars zahlte! Dieses Jahr hatte
ich von meinen Freunden zwar
kein Geschenk bekommen,
aber ich lieB es mir trotzdem
nicht nehmen, ihnen als Weih-
nachtsliberraschung je einen
Kanister Benzin zukommen zu
lassen...

Es ist entschieden! Ich
mochte Sie an dieser Stelle
nicht mit Details langweilen,
wie das Jahr 1991 verlief, es
war zwar monoton, aber ein-
fach géttlich! Ich brachte nach
und nach alle noch verfiigba-
ren Olquellen in meinen Besitz
und scheffelte eine Million
nach der anderen. Und heute
war der groBe Tag der Ent-
scheidung! Meine drei Freun-
de und ich machten Kassen-
sturz, und ich ging dabei mit ei-
nem Reinvermdgen von unge-
fahr 350 Millionen echter ame-
rikanischer Dollar eindeutig als
Sieger hervor! Sie hielten Wort
und machten mich zum alleini-
gen Geschaftsfihrer ihrer Fir-
ma und nahmen mich als Teil-
haber in ihre Runde auf. Und
so stehe ich heute vor Ihnen
und prasentiere lhnen stolz
mein erstes Buch mit dem Titel
»Der Preis des Erfolgs«.

Wenn mir heute noch einmal
jemand eine solche Wette vor-
schlagen wiirde, wie es die drei
damals taten, ich glaube, ich
wirde ihn ohne langes Feder-
lesen mit meinem Telefonhorer
verpriigeln.

Und dann wiirde ich die Wet-
te annehmen... (mf)
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‘“ Schach ist
TEST out - es le-
| 8= E | pheSchach.
Diesem Motto folgend

geht »Battle Chess« et-
was andere Wege bei
der Schach-Simulation.

von Matthias Fichtner

E igentlich bietet sich Battle

Chess fir einen szeni-

schen Einstieg in einen
Spieletest geradezu an, aber
ichwill Euch diesmal aus gege-
benem AnlaB damit verscho-
nen. Jedenfalls ist mir vor eini-
gen Tagen Battle Chess von In-
terplay auf den Schreibtisch
geflattert. Bei allen VorschuB-
lorbeeren, die sich das Spiel
bereits auf den 16-Bit-Kollegen
des C64 (z.B. Amiga) verdient
hatte, schien es fast ein wenig
zu leuchten. Aber, wie so oft:
Der Schein triigt auch in die-
sem Fall!

Mit Magie im Zweikampf

Bis zum Titelbild kann sich
der positive Eindruck zwar
noch halten, dann ist jedoch
SchluB. Eine klobige, schwarz-
weiB-blau-rote Grafik macht
sich auf dem Bildschirm breit
und |aBt fast vergessen, daB
man es mit einem C64 und
nicht etwa mit dem guten, alten
VC 20 zu tun hat.

Dennoch, rein ins Vergni-
gen. Eréffnung mit dem Sprin-
ger: Mein Gegner reagiert mit
einem Bauern. Bauer mit dem
Springer schlagen: Die beiden
Kontrahenten begeben sich
nach schier endlos langer La-
dezeit in Schlacht-Position.
Was dann jedoch passiert,
kann nur derjenige erkennen,
der die entsprechende Anima-
tion schon vom Amiga oder PC
her kennt. Begleitet von unmo-
tiviertem Quietschen, Quieken
und Rauschen holt der Sprin-
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ger mit seinem Schwert mehr-
mals aus und schlagt auf den
kleinen Bauern ein. Dieser
kann die ersten Attacken noch
abwehren, verliert dann jedoch
sein Schwert. Der Springer
sticht ihn brutal nieder.

Andieser Stelle wartet Battle
Chess mit zwei recht nitzli-
chen Funktionen auf: Sowohl
die Animationen beim Bewe-
gen als auch die beim Schla-
gen einer Figur kénnen per
Menl abgeschaltet. werden.
Dies erweist sich als fast un-
umgénglich und ist auch nicht
weiter tragisch, da diese Ani-
mationen enorme Ladezeiten
mit sich bringen und sich fir
das menschliche Auge ohne-
hin jenseits der Erkennbar-
keitsgrenze abspielen.

Und auch ein anderer Men(-
punkt erweist sich bereits nach
kurzer Zeit als recht essentiell.

HOUE

dliches Schach.

SETTINGS LEVEL

Windowing im Krieg

Sehr schnell kommt man ném-
lich an einen Punkt, wo man
sich fragt: »Steht die Dame
jetzt auf B-3 oder B-47« oder
»Ist die Figur auf F-5 jetzt
ein Bauer oder ein Springer?«
Spatestens hier empfiehlt es

sich, die extrem unibersichtli-
che 3D-Darstellung zu verlas-
sen und in der etwas glickli-
cher geratenen 2D-Version
weiterzuspielen. Die urspriing-
lich sehr originelle Spielidee
von Battle Chess ist damit zwar
untergraben, aber es geht nun
mal nicht anders.

Was bleibt ist die Frage, ob
man die Diskette nicht viel-
leicht doch besser formatieren
und sich statt dessen ein spiel-
starkes Schach ohne grafische
Spielereien zulegen sollte.
Aber auch auf diesen Fall ist
Battle Chess vorbereitet: Di-
rekt nach dem Laden besteht
die Mdglichkeit, eine Sicher-
heitskopie anzufertigen...
Battle Chess, Interplay, Preis: 59,95 Mark (D),

Bezugsquelle: Rushware, Bruchweg 128-132,
4044 Kaarst 2
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attle Chess ist ein

Schachspiel, das die Fi-
guren nicht einfach den Re-
geln folgend Uiber das Brett
bewegt, sondern ihnen Le-
ben einhaucht. Das heiBt
Figuren laufen (ber das
Brett, bekriegen sich in
Zweikdmpfen bis aufs
Schwert oder I6schen sich
gegenseitig durch Magie
aus. Die C64-Umsetzung
ist jedoch so schlecht ge-
lungen, daB sie ihren guten
Namen fast schon nicht
mehr verdient hat.

Anermtahe 2/Fehmar 1980



J¥ap Nach Ber-
gen von

TEST Aufklebern

und Plastikpuppen
jetzt endlich auch das
Computerspiel: »Bat-
man« auf dem C64.

von Matthias Fichtner

aum ein Monat vergeht

ohne den Versuch, aus

einem gut laufenden
Kinofilm auch auf dem Compu-
terspiele-Markt Gewinn zu
schlagen. So geschehen zu-
letzt bei der Umsetzung des
Leinwand- bzw. Werbe-Erfolgs
Batman. Fur keinen Film wur-
de bisher eine so groBe und vor
allem teure Werbetrommel ge-
rihrt wie flr dieses Stick Zel-
luloid. Und bei keinem Film
wurde die Menschheit bisher
so mit Werbe-Utensilien {ber-
héuft wie in diesem Fall. Von
der Gummipuppe (ber den
gold-bedruckten Badeanzug

Mit dem Seil zum Weg nach »oben«

bis hin zum kompletten
Batman-Kostim war bzw. ist
fur Geld alles zu kaufen, was
auch nur entfernt nach Fleder-
maus aussieht. Wen wundert
es da, daB der Kinoheld auch
auf dem Computerbildschirm
versuchen soll, fir Recht und
Ordnung zu sorgen?

Aber genug der Vorrede, das
obligatorische LOAD ”-"8,1
ist angesagt. Nach kurzer La-
dezeit meldet sich Batman mit
einem recht schlichten Titel-
bild und einer akzeptablen Mu-
sik. Noch schnell auswéhlen,
ob Musik oder Soundeffekte
gewlinscht sind, und schon
geht’s los.

In Level 1 muB man sich als
Bruce Wayne (alias Batman)
durch die Axis Chemical Plant
schlagen und dabei eine gan-
ze Reihe von Angreifern mit
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Der Fledermann

Hilfe des Batarang und der Bat-
rope Uberwinden. Zum SchluB
steht man Jack Napier persén-
lich gegentiber und muB ihn in
einen Tank mit toxischer Flis-
sigkeit stoBen. Hierdurch mu-
tiert er zum Joker, dem ewigen
Widersacher Batmans.

Level 2 und 4 spielen in Got-
ham City, wo Batman die Be-
wohner der Stadt mit Batmobi-
le bzw. Batwing vor kleinen und
groBeren Gemeinheiten des
Jokers schitzen muB.

Level 3 ist die Batcave. Hier
hat Batman die Aufgabe, drei
mit Smilex verseuchte Gegen-
stdnde ausfindig zu machen,
bevor eine gewisse Zeit verstri-
chen ist.

Level 5 schlieBlich ist der
Showdown, in dem Batman
den Joker endgiiltig ausschal-
ten muB, da dieser Gotham Ci-
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BAD LUCK BATHaAN !
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Das bittere Aus fiir den Fledermann

ty sonst doch noch in die Knie
zwingen wird.

Allesin allem gehort Batman
zwar nicht gerade zu den Spie-
len, die man unbedingt haben
muBte, besitzt jedoch auch
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nicht die Niveaulosigkeit, die
andere Filmumsetzungen sei-
ner Art oftmals auszeichnet.
Die Grafik ist recht nett (vor al-
lem die Hauptfigur ist ganz or-
dentlich gezeichnet und ani-
miert), der Sound 148t zwar
noch einiges zu winschen
ubrig, liegt jedoch noch im To-
leranzbereich. Fiir absolute
Bat-Menschen ist das Spiel al-
so durchaus zu empfehlen,
wenn es auch den 271. Kino-
Besuch zwecks Fledermaus-
Happening nicht ersetzen
kann. Und auBerdem liegt der
Packung ja noch dieser herrli-
che schwarz-goldene Bat-
Kleber bei...

Batman, Ocean, Preis: 34,95 Mark (K), 4995
Mark (D), Bezugsquelle: Ariolasoft GmbH,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2
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Batman ist eine einiger-
maBen gelungene Um-
setzung des gleichnamigen
Kinofilms. Auch wenn die
Handlung  zwangslaufig
nicht gerade die originellste
ist, wird das Spiel jedem fa-
natischen Fledermaus-Fan
doch die eine oder andere
Minute glorienreicher Erin-
nerung an den heiBgelieb-
ten Kultfilm bescheren.
Grafisch und musikalisch
ist das Spiel nicht gerade
als Highlight der C64-Ge-
schichte zu bezeichnen.

Ausgabe 2/Februar 1930



