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Die C 64-Hardware-Kiiche

Wie bei anderen Firmen Autos, so verlassen bei
RoBmaller Zusatzgerite fiir den C 64 die Produk-
tion: am laufenden Band. Was sich in Zukunt auf
diesem Sektor tut, wie die Produkie entwickelt
und getestet werden, das haben wir bei unserem

Besuch erfahren.

nmitten von Supermarkten,

Boutiquen und kleineren

L&den findet sich pldtzlich
ein flr diese Gegend sonst un-
gewohnter Anblick: Computer
im Schaufenster, interessierte
Kunden an den Tastaturen.
Das fehlende Firmenschild
kdnnte bedeuten, daB es sich
um eine junge Firma handeln
muB, die hier ihren Sitz hat.
Dem ist aber nicht so. Erst vor
kurzer Zeit hat RoBmédller hier
seine Zelte im Einkaufszen-
trum von Meckenheim in direk-
ter Nachbarschaft zur Bundes-
hauptstadt Bonn aufgeschla-
gen. Das Ladengeschéft ist je-
doch nur ein kleiner Bestand-
teil der Firma. Nach einem kur-
zen Gesprach mit Birgit RoB-
moller, der Geschaftsflihrerin,
fiihrt uns der Weg in den Keller
des Gebaudes. Hier findet sich
fast alles, was das Herz eines
C 64-Besitzers begehrt: un-
zahlige MeBinstrumente, Hard-
ware-Zusétze und das ndtige
Werkzeug zieren die Regale
an den Wanden, demontierte

O =ik

C 64 die Tische. In einer der Ni-
schen, umgeben von Platinen,
Létkolben, Oszillographen und
einigen C 64 trifft man dann auf
Martin RoBmaller (M. R.), der
fur die meisten Produkte ver-
antwortlich zeichnet. Alles,
was RoBmdller fiirden C 64 an-
bietet, wird von der Firma
selbst entwickelt, das meiste
von M. R. Er entschuldigt sich
denn auch schnell fiir das Cha-
os, das kreative Arbeitsplatze
meistens auszeichnet. Schnell
erfahren wir etwas (ber die
neuesten Produkte und Projek-
te von RoBmadller. So wurde die
Software fir den EPROMer
verbessert. Eine grafische Be-
nutzeroberfliche macht die
Bedienung jetzt zum Kinder-
spiel.

Jeder C 64-Besitzer kennt
die Firma RoBmédller zumin-
dest aus den Anzeigen. Be-
kannt ist den meisten noch die
4-MHz-Platine, die dem C 64
utopische  Geschwindigkeit
verleiht. Nicht umsonst wurde
dieses Gerdatzum»Produktdes

(o - x

Die Schaufenster-Dekoration 148t kaum die intensiven Entwicklungs-Aktivitaten vermuten

Martin RoBmailer entwickelt viele Produkte selbst. Er legt vor
allem Wert auf zufriedene Kunden.

Jahres 1987« gewahlit, worauf
M. R. mit Stolz verweist.
Wéhrend die komplette Ent-
wicklung bei RoBméller durch-
gefihrt wird, erfolgt die Her-
stellung der Platinen bei einer
Fremdfirma. Die Eigenferti-
gung war auf die Dauer nicht
rentabel. AuBerdem lassen
sich so die Preise langer stabil
halten. Die Platinenlayouts er-
stellt Martin mit Hilfe eines
IBM-kompatiblen AT-Compu-
ters. Danach wird die Platine
aufgebaut und zunéchst fir die
ersten Tests nur frei verdrahtet
(gefadelt). Waren die Tests er-
folgreich, erhalt der Fremdher-
steller den Auftrag, einige Pro-
beplatinen anzufertigen, die

dort auch gleich bestlckt wer-
den. Nachdem auch diese wie-
der getestet sind, kann das
Produkt in Serie gehen. Was
RoBmdller in der nachsten Zeit
noch alles mit dem C 64 vor
hat? Fir Martin RoBmoller hat
der Tag in dieser Beziehung zu
wenige Stunden. Die |[deen wé-
ren wohl da, was fehlt, ist die
Zeit, alle Ideen in die Tat umzu-
setzen. Im Gesprach konnten
wir dann interessante Einzel-
heiten (iber die Firma und die
geplanten Produkte erfahren.

64’er: Seit wann existiert die
Firma RoBmédller?

M. R.: 1982 halfich einer Firma
bei der Lésung ihrer Hardware-
Probleme. So finanzierte ich
damals mein Studium.

64’er: Entwickeln Sie alle Pro-
dukte selbst?

M. R.: Am Anfang ja. Mittler-
weile arbeiten wirjedoch mit ei-
nem Entwicklerteam. Wir ha-
ben beispielsweise in den letz-
ten Monaten (ber 25 neue Pro-
dukte auf den Markt gebracht.
Das ist alleine nicht mehr zu
schaffen. Vor allem Produkte,
die neu entwickelt werden,
werden immer komplexer und
aufwendiger. Mit den Ublichen
Produkten, wie beispielsweise
einer EPROM-Platine am Ex-
pansion-Port 148t sich heute
kein Geld mehr verdienen. Da-
her wird es immer schwieriger,
gute und neue Produkte zu ent-
wickeln. Wir wollen keinen Ab-
klatsch vorhandener Erweite-
rungen, wir versuchen immer,
und sei es noch so ein einfa-
ches Produkt, etwas Besonde-
res, Neues mitin das Gerdl ein-
flieBen zu lassen. Eine neue
Idee wird zundchst mit den an-
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deren Mitarbeitern diskutiert,
dabei nimmt das Ganze bereits
Formen an, wichtige Funktio-
nen werden festgelegt. Da-
nach mache ich mich an die
Entwicklung der Hardware.
Wenn zusétzliche Software,
beispielsweise am Treiber not-
wendig ist, greifen wir auf freie
Mitarbeiter zurtick.

64’er: Nun zum Thema C 64
selbst. RoBméller konnte sich
mit Hilfe des C 64 und dem fir-
meneigenen Angebot auf dem
Markt etablieren. Welche Neu-
entwicklungen sind fir die na-
he Zukunft zu erwarten?

M. R.: Da wére als erstes ein
Midi-Interface, das zirka 99
Mark kosten wird. Das Ganze
wird an den Expansionsport
angeschlossen und verfigt
Uber einen Eingang und vier
Ausgénge. Ebenfalls neu in die
Produkipalette aufgenommen
wird ein MeBwerterfassungs-
System fir den User-Port. Mit
Hilfe dieser Erweiterung |aBt
sich der Equalizer einer Hi-Fi-
Anlage optimal einstellen.

Daneben gibt es dann noch
zwei neue EPROM-Program-
miergerdte. Das erste nennt
sich »Burny 64« fir alle
EPROMs der 27er-Serie. Villig
neu istder|Q-Brenner. Das Ge-
rét 146t sich an alle géngigen
Computer anschlieBen, die
(iber eine Centronics-Schnitt-
stelle verfligen. Entsprechen-
de Treibersoftware gibt es fir
den C 64/C 128, Amiga, Atari
und IBM.

Wer stédndig uber die radio-
aktive Belastung seiner Um-
welt auf dem laufenden sein
will, der kann in Kirze auch
»Geiger« zu einem Preis von
198 Mark erwerben.

Unseren kostenlosen Pro-
duktkatalog schicken wir Inter-
essierten gerne zu. Dazu be-
kommen Sie dann noch eine
Diskette, die neben den Pro-
duktinformationen digitalisier-
te Bilder aller Geréte enthélt.
64’er: Der C 64 behauptet sich
seit funf Jahren auf dem
Heimcomputer-Markt. Wie lan-
ge wird es den C 64 angesichts
der starker werdenden Konkur-
renz aus dem 16-Bit-Lager Ih-
rer Meinung nach noch geben,
beziehungsweise wie lange
werden Sie Produkte fir die-
sen Computer entwickeln?

M. R.: Wir werden sicherlich
noch wahrend der néchsten
Jahre Gerite fir den C 64 ent-
wickeln. Ich bin sicher, daB sich
der C 64 auch innerhalb der
néchsten drei Jahre nicht vom
Markt verdrdngen [4Bt. Ich
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EDITORIAL

Die
Chancen
stehen gut

oweit ich mich zuriickerinnern kann, hat
es das noch nicht gegeben: ein Wettbe-
werb, eine Leseraktion, bei der Preise fiir
mehr als 350000 Mark zu gewinnen sind. Da kommt Freude auf: bei uns in der Redaktion,
weil alle beteiligten Firmen sofort mit Feuer und Flamme dabei waren und uns mit ihren
groBziigigen Preisen doch ziemlich iiberrascht haben; bei lhnen, als aktive Leser, weil lhre
Chancen gewaltig groB sind, etwas zu gewinnen (mehr als 2000 Preise gibt es). Das ist
ein Zeichen dafilr, wie wichtig der Industrie die Meinung ihrer Konsumenten ist. Da wird
schon mal was hingelegt, manchmal sogar recht trickreich. So ist der Einfall der Firma
Microsoft, den ersten fiinf Superpreisen jeweils eine Softwaresammiung beizulegen, schon
fast genial zu nennen: Mit relativ wenig Einsatz wird Sie gleich mit vorne, auf der ersten
Seite, erwahnt.

potentiellen Kunden - zumindest diese als

Einheit gesehen, der einzelne schaut
manchmal immer noch ziemlich dumm aus der Wasche und versteht die Welt nicht mehr.
Ein Beispiel aus der Praxis: da passiert es, daB Peter K. seinen defekten Computer zur Re-
paratur eingeschickt. Nach einem Monat fragt er ganz héflich und vorsichtig nach, wann er
denn mit seinem Ein und Alles wieder rechnen diirfe. Die Antwort, die Reparatur ist so gut
wie fertig, vertrostet ihn iiber die nachsten zwei Wochen, die dann schon dringliche Nach-
frage wird erschreckenderweise mit der gleichen Antwort bedacht. Nach mehr als drei Mo-

naten (1) Wartezeit macht er nun endlich Rabatz (Rechtsanwalt etc., etc.). Ergebnis: der
Computer kam ungeoffnet (Siegel war intakt) und unrepariert zuriick...

ie gesagt, manchmal kann’s einen

schon ganz triibe treffen, Gott sei Dank

sind das Ausnahmefalle und es gibt
auch Lichtblicke, zum Beispiel ein Gewinn aus unserem groBen Topf. Die Chancen stehen

gut, also mitgemacht!

E ins steht fest: die Industrie buhlt um ihre

5 lhr Georg Klinge
stellv. Chefredakteur
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glaube, daB der C 64 einfach
der beste Einsteiger-Computer
ist, da er einfacher zu handha-
ben ist als die meisten 16-Bit-
Computer. Mir liegt der C 64
einfach besser als beispiels-
weise der Amiga.

64'er: Beflirchten Sie nicht,
daB |hnen irgendwann die
Ideen ausgehen kdnnten?

M. R.: Mit Sicherheit nicht. In
meiner Schublade befinden
sich noch immer 30, 40 Neuig-
keiten, die aber mangels Zeit
noch nicht verwirklicht werden
konnten. In den letzten vier
Jahren jedenfalls sind uns die
Ideen nicht ausgegangen.
64'er: Zum SchluB noch eine
Frage zum Service. Dazu muB
gesagt werden, daB wir in der
Redaktion Briefe erhalten, in
denen sich Leser Uber die Be-

Tricks und Tips

Der Umgang mit dem
Computer bringt erst dann
ricntig SpaB, wenn lei-
stungsstarke Hilfen zur Ver-
fiigung stehen. Manchmal
genligt aber auch ein einfa-
cher POKE-Befehl, um aus
dem C 64 ungeahnte Lei-
stungen herauszuholen. Ei-
ne groBe Anzahl dieser Hil-
fen finden Sie im Sonder-
heft 33. Neben raffinierten,
kurzen Programmen ste-
hen zahlreiche Tips und
Tricks, die dem Anwender
wie dem Programmierer
neue Wege offnen.

Ein umfangreicher
Schwerpunkt befaBt sich
mit Grafik-Tools. Dort fin-
den Sie trickreiche Manipu-
lationen des Grafik-Bild-
schirms, farbenfrohe Ver-
anderungen des Zeichen-
satzes und einen tollen
Sprite-Editor.  Mit  dem
»Alpha-Drummer« wird lhr

N FRayA

treuung durch lhre Firma be-
schweren. Wie halten Sie es
mit dem Kundendienst?

M. R.: Wir sind eine sehr flexi-
ble, dynamische Firma, die
versucht, so weit als méglich
aufdie Kundenwinsche einzu-
gehen. Aber auch wir sind nur
Menschen, auch wir machen
Fehler. Da passiert es natdrlich
schon mal, daB ein Kunde be-
rechtigte Reklamationen hat
oder daB etwas schiefgeht in
Sachen Service. Allerdings
muB man die Reklamations-
quote immer in Relation zum
Umsatz sehen. Im letzten Jahr
beispielsweise haben wir an-
nédhernd drei Millionen Mark
Umsatz gemacht. Unser Re-
klamationsfaktor ist dabei der-
maBen gering, daB er schon
fast vernachldssigbar ist.

C 64 zum Schlagzeug. Das
Programm benutzt digitali-
sierte Sounds, die Effekte
liberzeugen jeden Musik-
liebhaber. Besonders an ei-
ner angeschlossenen Ste-
reoanlage entwickelt die
Drum-Machine ihr erstaun-
liches Klangvolumen.

Der Clou ist ein Fahnder
flir Basic-Programme. Das
»Basic-Kontroll-System«
untersucht Programme auf
Fehler, die immer wieder
vorkommen. Das BKS be-
méngelt  beispielsweise
»REM«-Zeilen, die im weite-
ren Programmverlauf als
Ansprungadresse dienen.
Aber auch zu Profi-The-
men, wie Interrupts und Ma-
schinensprache, gibt es
Tips. Ein Vergleich der
64’er-Betriebssysteme, die
im Laufe der Jahre
Verénderungen erfuhren,
bringt Klarheit dariber, wa-
rum auf dlteren Computern
Programme laufen, die auf
neuen versagen.

Ein weiteres Utility, der
Diskettenordner, raumt Ihre
Diskettensammiung  auf,
schafft Platz fir neue Pro-
gramme. Der »Fatman«
durchleuchtet einzelne Dis-
ketten, zeigt zum Beispiel
belegte Sektoren und ka-
putte Spuren an.

Zahlreiche kurze Tips
und Tricks runden das Heft
ab. Hier finden alle Compu-
ter-Anwender, ob Neuling
oder Profi, interessante
Hinweise. Das Sonderheft
33 wird am 260888 er-
scheinen.

Wenn es wirklich Probleme
gibt, nehmen wir an, ein Kunde
schickt ein defektes Gerét ein,
dann wird das Problem meist
auf Kulanzbasis aus der Welt
geschafft. DaB wir einen GroB-
teil Mehrfachbesteller unter
unseren Kunden haben, fast
50 Prozent, zeigt, daB die Kun-
den mit unseren Produkten
und Leistungen zufrieden
sind. Dabei gehen wir auch
iber die gesetzlichen Garan-
tiebestimmungen hinaus.
Auch Geréte, die élter als ein
halbes Jahr sind, werden oft
kostenlos repariert. So haben
wir beispielsweise schon unse-
re LétstraBe angehalten, um
miBglickte Selbstbauplatinen
in Ordnung zu bringen. Es gibt
einen wichtigen Grundsatz fur
uns, das wollen wir lhren Le-
sern nicht vorenthalten: Wie
man in den Wald ruft, so schallt
es heraus. Nette Kunden erhal-
ten von uns auch noch das letz-
te Hemd. Wenn sich ein Kunde
am Telefon in Beschimpfungen
ergeht, dann ist es doch nur
menschlich, wenn wir kein gro-
Bes Interesse mehr haben, alle
Hebel zur Lésung seines Pro-
blems in Bewegung zu setzen.
Dazu bieten wir noch techni-
sche Beratung zwischen 16
und 17 Uhr. Auch wer auBer-
halb dieser Zeiten anruft, be-
kommt ohne weiteres die Ge-
schéftsfihrerin zu sprechen.
Wo kann man sich schon bei
der Chefin selbst beschweren?
Es ist wirklich eines unserer
gréBten Anliegen, den Kunden
zufriedenzustellen.
64'er: Sie haben mittlerweile
auch mit der Entwicklung von
Produkten fir den PC- und
Amiga-Bereich begonnen. Wo
werden Sie fir die Zukunft
Schwerpunkte setzen?
M. R.: Sicherlich wird der
Amiga-Markt in Zukunft noch
mehran Bedeutung gewinnen.
Deswegen werden wir fir die-
sen Computer ebenfalls einige
Zusétze auf den Markt brin-
gen. Ein paar Produkte sind
bereits fertig und in Kirze er-
héltlich. So werden wir hier
auch unsere Software-Aktivita-
ten erweitern, sowohl im Ver-
trieb als auch in der Eigenpro-
duktion von Programmen. Fir
den C 64 bieten wir ja bereits
verschiedene Disketten mit
Utilities. Auch die Software
wollen wir in guter Qualitat zu
niedrigen Preisen anbieten. So
kostet die Ultility-Diskette ledig-
lich 8,95 Mark. Dasselbe Prin-
zip wollen wir auch auf unsere
Amiga-Software  anwenden.

#
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Monika Welzel hilft Ihnen,
wenn Sie Kummer mit dem
C64 haben

64’er-Hotline

Die Hotline der 64'er-
Redaktion ist jeden Montag
und Donnerstag von 14 bis
17 Uhr zu erreichen. Hier
bekommen Sie Auskunft zu
64’er-Artikeln, hier finden
Sie Hilfe, wenn ein Listing
aus der 64'er oder einem
64'er-Sonderheft Probleme
bereitet. Wenn Sie Proble-
me haben: Rufen Sie an
oder schreiben Sie uns.

Leider kénnen wir nicht
helfen, wenn es Arger mit
kommerzieller Soft- oder
Hardware gibt. In diesem
Fall wenden Sie sich bitte
direkt an den Handler oder
Hersteller. Vielleicht kann
hier auch der értliche Com-
puterclub weiterhelfen.

(mw)
Markt & Technik Verlag AG, 64'er-Hotline,
Hans-Pinsel-Strafle 2, 8013 Haar boi
Minchen.

Montags und donnerstags von 14 bis 17
Uhr, Tel. 088/46 13-840.

Allerdings wird der Software-
Bereich bei RoBmdller das
Hardware-Angebot nie (ber-
fiiigeln.

64'er: Wir danken lhnen fur
dieses Gesprach.

Virus zerstorte

Daten

Ein Virusprogramm unbe-
kannter Herkunft habe die
Computerdatenbanken  bei
mehreren US-Regierungsstel-
len zerstort, darunter auch die
der Weltraumbehdrde NASA,
die zur Aufklarung die Bundes-
polizei FBI hinzugezogen ha-
be. Wie die »New York Times«
berichtete, konnte noch nicht
geklart werden, ob der Virus
bewuBt oder aus Versehen in
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die Datenbanken der Behor-
den geraten ist. Der Schaden
sei relativ gering geblieben,
doch seien Akten zerstért und
Projekte verzdgert sowie hun-
derte von Stunden mit dem
Orten des Storenfrieds ver-
bracht worden. Bei der NASA
seien rund 100 Computer in
Washington, Maryland und
Florida betroffen. Der Virus sei
zu dem Zweck entworfen, Pro-
gramme eines Unternehmens
in Dallas zu sabotieren. (pd)
Quelle: VWD

ering

Der Wissensstand zum The-
ma Computer ist in der Bun-
desrepublik Deutschland im-
mer noch gering. Das zeigt das
Ergebnis einer Umfrage des
Bielefelder Emnid-Instituts, die
im Auftrag der Messe Frankfurt
GmbH erfolgte. Danach liegt
die Zahl derer, die sich uber
Computer »sehr gut informiert«
fahlen, in den Bundeslandern
zwischen einem und drei Pro-
zent. Als »gut informiert« be-
zeichnen sich zwischen drei
und zwdlf Prozent der befrag-
ten Bundesburger.

Die Frage nach dem Stellen-
wert des Computers wird
hochst unterschiedlich beant-
wortet. Wie die Messe Frank-
furt mitteilt, konnten sich in
Hessen und Rheinland-Pfalz

Mit dem »Demo Designer«
von Digital Marketing lassen
sich far 14,90 Mark mit Leich-
tigkeit Rasterzeileninterrupts
programmieren. Hochauflé-
sende Grafiken kénnen in vier
verschiedenen Formaten gela-
den werden. Auf der Diskette
befinden sich 12 Musikstiicke,
8 Demo-Grafiken sowie ein
Packer. Mit der »Demo Desi-
gner-Erweiterunge« flir 11,90

RECORD TEXRT EINGEBEN

- RETURN -

Das Hauptmenil des Shadow-Writers

~ - 5 . S

QuUIT;S =

51 Prozent der Befragten voll
und ganz der Meinung an-
schlieBen, daB die bundes-
deutsche Wettbewerbsfahig-
keit von Industrie und Handel
den Einsatz von Computern
verlangt. In den ndrdlichen
Bundesléandern hétten dieser
These nur 37 Prozent vorbe-
haltlos zugestimmt.

Haben Personen, dieim Um-
gang mit Computern geschult
sind, bessere Chancen im Be-
rufsleben? Laut Emnid bejah-
ten in Bayern 81 Prozent diese
Frage, in Hessen und Rhein-
land-Pfalz 78 Prozent, im Nor-
den (Schleswig-Holstein, Nie-
dersachsen, Hamburg, Bre-
men, Berlin) aber nur 62 Pro-
zent. Flr eine zukinftige
Schul- und Berufsausbildung

am Computer sprachen sich in_

Hessen und Rheinland-Pfalz
68 Prozent aus, im Norden nur
52 Prozent. Es zeige sich also,
daB der Computer in den ver-
schiedenen Bundeslédndern
auch einen unterschiedlichen
Rang einnehme, kommentiert
die Messe Frankfurt. (pd)

Quelle: YWD

Messe Frankfurt GmbH, Postfach 970126,
6000 Frankfurt 1, Tel, 068/75750

Com
feiert Geburtstac

Finf Jahre lang gibt es jetzt
schon den Joystick »Competi-
tion Pro«. Fast eine halbe Mil-

petition Pro

Mark kann jeder einen Vor-
spann fir ein eigenes Pro-
gramm schreiben. Beide Pro-
gramme zusammen sind fir
24,90 Mark zu haben.

Zum Schreiben von Briefen
auf Diskette dient ein weiteres
Programm aus demselben
Haus, der =»Shadow-Writer
V4.0«. Die Briefe lassen sich
mit Musik untermalen, aber
auch die Schriftarten kommen

DIR

lion Exemplare wurden allein
in der Bundesrepublik bisher
verkauft. Mehrere Ausflhrun-
gen dieses Joysticks haben ihn
zu einem Klassiker und Dauer-
renner gemacht. Und schon
wieder ist Nachwuchs in Sicht:
Zum einen wird es den Compe-
tition Pro fiir die Nintendo- und
Sega-Spielekonsolen geben,
zum anderen kommt eine Ver-
sion fiir IBM-kompatible PCs.
Zum erstenmal wurde der
Competition Pro vor finf Jah-
ren auf der Berliner Funkaus-
stellung vorgestellt. Damals
dominierten Spiele wie »Pac

2 i,
AR
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Man« und »Space Invaders«
den Markt. Mikroschalter be-
saB er noch keine. Die Impuls-
Uibertragung erfolgte noch
durch Blattfederkontakte. Mi-
kros erhielt der Competition
erst im Sommer '85. Aktuelle
Ausflihrung ist der »Competi-
tion Pro Extra« im transparen-
ten Gehause. Er ist Referenz-—-
Joystick des 64'er-Magazins.
Ein Nachteil 186t sich jedoch
nicht von der Hand weisen —
er ist auch Meister im Quiet-
schen. (ad)

Dynamics Marketing GmbH, Friedensallee 35,
2000 Hamburg 50

Seit fiinf Jahren giht“es .ﬂeﬁ Cumpﬁltlon Pro —.fast einé h'albe

Million Exemplare wurden in der BR Deutschland verkauft

Demos und Diskettenbriefe C 64 beim TUV

nicht zu kurz. Auf der Diskette
befinden sich drei fertige Brie-
fe, 15 Zeichensatze und neun
Musikstiicke. Der Text wird
exakt wiedergegeben. Ein
Packer, der auch eigene Pro-
gramme komprimiert, wird als
Zugabe geliefert. Fir den
Shadow-Writer sind 11,90 Mark
zu bezahlen. (da)

Digital Marksting, Krefelder StraBe 16, 5142
Hickelhoven, Tel. 02435/428

Der Vorspann des Shadow-Writers

Der Technische Uberwa-
chungsverein (TUV) Bayern
setzt zur Steuerung eines neu-
artigen Hochgeschwindig-
keits-Reifenpriifstands einen
C 64 ein. Um Sicherheit und
Fahrverhalten der Reifen zu te-
sten, werden Geschwindig-
keits-, Haltbarkeits- und Funk-
tionsversuche durchgefihrt.
Der C64 hilft beim Erfassen
und Auswerten der Daten.

Mit zu den wichtigsten Si-
cherheitstests gehdren Ge-
schwindigkeitsversuche. Die
neueste Testeinrichtung, die in
den Versuchslabors des TUV
Bayern jetzt in Betrieb genom-
men wurde, ist ein Hochge-
schwindigkeits-Reifenprif-
stand. Bis zu einer Geschwin-
digkeit von 450 km/h kénnen
die Reifen getestet werden.
Der Priifstand, der eine halbe
Million Mark gekostet hat, ar-
beitet mit einer 2 Meter groBen
Stahitrommel,  angetrieben
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Brandaktuell:

und Steuercomputer eingesetzt

von einem elektronisch gere-
gelten 120-Kilowatt-Gleich-
strommotor.

Die Reifen werden dabei hy-
draulisch an die Priftrommel
gepreBt und die MeBwerte
elektronisch erfaBt. Reifenin-
nentemperatur und Reifen-
druck werden drahtlos an den
Computer ubermittelt. Ein C 64
verarbeitet die MeBergebnisse
und druckt sie {ber einen
Prasident-Drucker aus.

Der C 64 und der Préasident-
Drucker wurde aus Kosten-
griinden ausgesucht. Warum
soll man auch teure Spezial-
computer kaufen, wenn der
C 64 geradezu pradestiniert ist
fir solche Aufgaben? Das Pro-
gramm erstellten Mitarbeiter

Ein C 64 mit Prasident-Drucker wird beim TUV Bayern als MeB-

des TUV selbst. Sie brauchten
dazu ungefdahr zwei Monate.
Es besteht zum groBten Teil
aus Basic mit einigen Assem-
bler-Routinen zur MeBwerter-
fassung und einigen kleinen
Gags wie Anzeige einer Uhr
auf dem Bildschirm und Mel-
dungen in riesigen -Buchsta-
ben. Laut dem Sachverstandi-
gen des Reifen-Test-Centers,
Gert Walter, ist der Speicher
des C 64 randvoll, Platz fir
Hilfsprogramme ist nicht mehr
vorhanden. Um den C 64 an
die Reifenpriifanlage anzu-
schlieBen, war ein Hardware--
Aufwand von zirka 5000 Mark
notwendig. (ak)

TOV Bayern eV., WestendstraBe 199, 8000
Minchen 21

Personelles

Commodore Deutschland
hat einen neuen Vertriebsleiter
fir den Bereich Heimcompu-
ter, den 45jahrigen Herbert
Grotzner. Wie das Unterneh-
men mitteilte, war der Betriebs-
wirt und Industriekaufmann in
den Bereichen Organisation,
Marketing und Vertrieb bereits
fur verschieden groBe Unter-
nehmen der EDV-Branche té-
tig, darunter Xerox, M.A.l. und
Triumph-Adler. Herbert Grétz-
ner wolle den Erfolg von Com-
modore auf dem Heimcompu-
tersektor (der Marktanteil liege
bei Uiber 75 Prozent) fortfihren.
Als vorrangige Aufgabe be-
trachte er Preiskontinuitat, kla-
re Vertriebsstrukturen, saube-
re Abgrenzung der Vertriebs-
kandle sowie die ErschlieBung
neuer Marktwege.

Der bisherige Geschéftsfih-
rer des Vertriebs, Heinz Wie-
ning, ist mit Wirkung zum
1. August 1988 nicht mehr fir
das Unternehmen tatig. Bis zur

1N (=B

Heimcomputer-Vertriebsleiter
der Commodore Biiromaschi-

nen GmbH Foto: Commodore

Neubesetzung der Geschafts-
fiihrer-Position wird Winfried
Hoffmann, Sales and Marke-
ting Manager Europa, den Ver-
triebsbereich der deutschen
Gesellschaft kommissarisch
leiten. (pd)

Commodore Blromaschinen GmbH, Lyoner
StraBe 38, 6000 Frankfurt 71, Tel, 069/6638-0

neue Produkte von Scunnironik

Fiir die »Druckerfiichse«
(Print- und Pagefox) bietet
Scanntronik ab sofort unter
der Bezeichnung »PIN 24«
Druckroutinen fiir 24-Na-
deldrucker an. PIN 24 wird
48 Mark kosten, im Preis
enthalten ist das Software-
Interface  »Softy« ohne
Centronics-Kabel, welches
zum gleichen Preis auch
mit Kabel, aberohne PIN 24
geordert werden kann.

Der »Superscanner |l« ist
jetztin einer speziellen Ver-
sion fur die Star-Drucker
LC-10 und LC-10C erhalt-
lich, auch far die Farbver-
sionen. Der Preis bleibt un-
verandert bei 398 Mark. Die
Farbversion des LC-10
spricht auch der neue »Co-
lourprinter« an, der dane-
ben auch sémtliche NEC
P6- und Epson JX-80-kom-
patiblen Drucker unter-
stiitzt. Diese Version des
Colourprinters arbeitet
nicht mehr mit verschiede-
nen Farbbandern, sondern

benutzt das Mehrfarbband
des Druckers. Die neue Ver-
sion kostet 98 Mark. Nach
wie vor ist auch der alte Co-
lourprinter fir Schwarz-
weiB-Drucker lieferbar, der
mit drei Farbbandern zwi-
schen 138 und 158 Mark ko-
stet.

Scanntronik weist aus-
driicklich darauf hin, daB
entgegen anderslautenden
Darstellungen  samtliche
Scanntronik-Produkte auch
mit allen Star NL-10-Versio-
nen zusammenarbeiten, in-
klusive dem NL-10C mitein-
gebautem Commodore-In-
terface. Weiterhin teilte
Scanntronik mit, daB man
trotz erheblicher Preisstei-
gerungen bei den Spei-
cherbausteinen (RAM) den
Preis des Pagefox, der in-
tern Gber fast 100 KByte Zu-
satzspeicher verfiigt, in ab-
sehbarer Zeit nicht erhéhen
wolle. (pd)

Scanntronik, ParkstraBe 38, 8011 Zorne-
ding, Tel. 08106/22570

AT-Tastatur fur C 64

Ab sofort ist fir den C64 und
C 128 eine IBM-AT-kompatible
Tastatur zum Preis von 249
Mark erhaltlich. Zum Lieferum-
fang gehért die Tastatur, eine
Staubabdeckung, ein Adapter-
kabel und eine Diskette mit
Software. Die Vorabversion
enthalt Tastatur-Treiber flir den
C 64- als auch den C 128-Mo-
dus sowie eine Anpassung an
die Textverarbeitung »Master-
Text« von Markt & Technik.

Rein duBerlich macht die Ta-
statur einen soliden Eindruck.
Der wesentliche Unterschied
zu einer normalen AT-kompa-
tiblen Tastatur liegt im Inneren.

Ein spezieller Prozessor macht
sie C 64-kompatibel. Daher
kann das Treiber-Programm
mit rund 150 Byte sehr klein
ausfallen und in die System-
Routinen des C 64 »einge-
schmuggelt« werden.

Schon die vorlaufige Version
der Anleitung ist umfangreich.
Es finden sich wichtige Infor-
mationen (ber die Arbeitswei-
se der Tastatur, zum Beispiel
die dokumentierten Quell-Li-
stings zu den Programmen.
Ein ausfihrlicher Test erfolgtin
einer der néchsten Ausgaben.

(ad)

H. Velder, Blro fir Elektrotechnik, Im Reh-
grund 10, 1000 Berlin 27, Tel. 03044312476

Ein Adapter, ein neuer Prozessor und ein Treiber-Programm
machen die ATTastatur kompatibel zum C64
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IFABO IN WIEN

Die groBte Computermesse Osterreichs ist die
IFABO. Was gibt es in diesem Jahr Neues?

er C 64-Anwender, der
D auf der IFABO nach Neu-

igkeiten fUr seinen Com-
puter suchte, wurde etwas ent-
tduscht. Das liegt hauptséch-
lich an der Tatsache, daB die
IFABO sich als Messe fir den
professionellen Bereich ver-
stehtund fiir Heimcomputer im
allgemeinen wenig {brig hat.
Die unerwartet starke Prédsenz
des Commodore Amiga ist auf
den zunehmend professionel-
len Einsatz dieses Computers
zurlckzuflihren, obwohl hier
die Software qualitativ noch
nicht mit der fur Personal Com-
puter konkurrieren kann.

Etwas Frust konnte schon
aufkommen, wenn man sah,
daB Commodore selbst sein
erfolgreichstes Kind, den C 64,
fast vollig ignorierte. Auf dem
riesigen Stand fand man ihn
nach langerem Suchen in ei-
ner Ecke versteckt. Aber nicht
etwa mit einer brandheiBen
Demonstration, sondern stief-
mtterlich in Form eines golde-
nen C 64 an die Wand gena-
gelt. Etwas mehr Beachtung
hétte derimmerhin erfolgreich-
ste Computer der Welt von sei-
nen Schdpfern wohl schon er-
warten diurfen, auch wenn zu
verstehen ist, daB Commodore
in erster Linie PCs und Amigas
préasentieren wollte.

Zuflucht fand der C 64-Freak
auf dem Stand von Markt &
Technik. Flr die Anfang Fe-
bruar aus der Taufe gehobene

Osterreich-Vertretung unseres
Verlages war die IFABO die er-
ste Messeprasentation. Hier
wurde der C 64 nicht verges-
sen. Man konnte nach Her-
zenslust Biicher begutachten,
fehlende Programmservice-
Disketten nachkaufen oder
Software der 64'er-Special-
Serie erwerben.

»GESUNDES
COMPUTERN«

Spiele-Freaks waren am
Stand von Uberreuther-Media
an der richtigen Adresse. Hier
stand auch ein C 128 mit der
neuesten Spielesoftware zur
Verfligung, die eifrig getestet
wurde. Wem das zu wenig war,
der konnte seine Spielgeliiste
auf einem »richtigen« Spielau-
tomaten befriedigen.

Wie bereits auf der CeBIT in
Hannover prédsentierte Epson
einen 48-Nadel-Drucker. Das
noch etwas monstros wirkende
Gerét besticht mit seiner Uber-
legenen Schriftqualitat und der
hohen Geschwindigkeit von
300 Zeichen pro Sekunde im
Schnellschreibmodus. Neun
Schonschriftarten gehéren zur
serienmaBigen Ausstattung.

Geslinderes Arbeiten am
Bildschirm soll »Screen-Safe«
erméglichen. Dabei handelt es
sich um eine stark leitende
Kontaktflissigkeit, die direkt
auf den Bildschirm aufgetra-
gen wird. Mittels einer diinnen

[~

Spielerisches: Uberreuther-Media bot mittels C 128 und einer

Profi-Spielkonsole ein Forum filr die Spielefreaks

Rrrmmnie O /Qamtarmiar 10

Professionelles: Am Stand von Markt & Technik Osterreich
kamen nicht nur die C 64-Anwender auf ihre Kosten

Metallfeder mit Erdleitung wird
das elektrische Kraftfeld abge-
leitet, wodurch laut Hersteller-
angabe Augenbeschwerden,
trockene Haut und eventuelle
Hautausschldge, die durch
das elektrostatische Feld des
Monitors hervorgerufen wer-
den kénnen, vermieden wer-
den. Die Flissigkeit soll etwa
alle zwei Monate neu aufgetra-
gen werden.

KRITIK ANGEBRACHT

Uberwaltigt von Neuerschei-
nungen konnte der C 64-An-
wender die IFABO also nicht
verlassen. Die Ursache dafir
liegtin erster Linie an der Inten-
tion der Messebetreiber auf
den Profi-Bereich. Gerade
aber dieser Punkt veranlaBt zu
Kritik: Ware es nicht ange-

IFABO: Wiener Messen & Congress GmbH,
Messepiatz 1, Postfach 124, A-1071 Wien, Tel.
00431931524-0

Commodore: Commodore Wien, Tel. 00431/
6750600 oder Commodore Blromaschinen
GmbH, LyonerstraBe 38, 6000 Frankfurt 71,
Tel. 069/66380

MA&T: Markt & Technik GmbH, Hermann Ranin-
ger, GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Tel.
0043 1/58 713930 oder Markt & Technik Verlag
AG, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar, Tel. 089/
4613-0

Oberreuther Media: Uberreuther Media
Handels- und Verlagsgeselischaft mbH, Alser
StraBe 24, Postfach 306, A-1091 Wien, Tel.
0043 1481538-0

Epson: Fa. Hayward, Im Industriegebiet 405,
A-5071 Wals, Tel. 0043662/8529290 oder Ep-
son Deutschland GmbH, Zdipicher StraBe 6,
4000 Dasseldorf 11, Tel. 0211/560310
Screen Safe: Dr. Tempt, Sautergasse 21,
A-1180 Wien, Tel. 00431/243466

bracht, aufgrund des zur Zeit
vorherrschenden Heimcompu-
ter-Booms, diesen Bereich auf
einer Messe wie der IFABO
mehr zu ber{icksichtigen? Wir
meinen ja. Zumal in Osterreich
keine einzige Computermesse
existiert, die dieser Tatsache
Rechnung tragt. Das Vorurteil,
daB Heimcomputer nur zum
Spielzeug taugen, ist schon
lange widerlegt.

(Martin Jobst/pd)

SUPERLATIVE

Die IFABO fand dieses Jahr
vom 3. bis 7. Mai statt. Auf dem
Wiener Messegelande {ber-
traf diese »Fachmesse fir
Blro- und Kommunikations-
technik«alle Erwartungen. Wie
der Veranstalter mitteilte, sei
die 19. IFABO mit 528 Direkt-
ausstellern nicht nur die vielfal-
tigste, sondern mit fast 44000
Quadratmetern Ausstellungs-
flache die groBte und mitknapp
89000 Besuchern auch die er-
folgreichste Computermesse
Osterreichs.

Mit einem Anteil der weibli-
chen Messebesucher von 20,5
Prozent sei gegenilber dem
Vorjahr (6 Prozent) eine be-
achtliche Steigerung erzielt
worden — jeder fiinfte Besu-
cher war eine Frau.

Der professionelle Charakter
der Messe wurde durch eine
Umfrage bestatigt: Uber 70
Prozent der Befragten gaben
berufliche Griinde fiir den
Messebesuch an. (pd)
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in Blick in auslandische
Computerzeitschriften

kann einem schon den
Mund wéBrig machen. Da wer-
den Drucker teilweise zu sa-
genhaften Preisen angeboten.
Besonders amerikanische An-
gebote scheinen sehr glinstig,
seit der Wert des Dollars so
stark gefallen ist. Da wird bei-
spielsweise ein Star NL-10 flr
230 Dollar (umgerechnet etwa
395 Mark) angeboten. So
manch einer, an einem neuen
Drucker interessiert, kommt da
ins Griibeln. Aber auch einige
Handler importieren solche
Gerate auf eigene Kappe und
bieten sie glnstig im Anzei-
genteil verschiedener lokaler
und Uberregionaler Zeitschrif-
ten an. Als ahnungsloser Kun-
de kann man nur sehr schwer
aus so einem Angebot heraus-
lesen, woher denn nun die Ge-
rate kommen und welche Vor-
und Nachteile damit verbun-
den sind. Es lohnt sich des-
halb, solche Importe etwas ge-
nauer zu betrachten.

Technische
Ausstattung

Einwesentliches Problem ist
die Stromversorgung impor-
tierter Gerate. Es gibt nur weni-
ge Lander auBerhalb Zentra-
leuropas, in denen 220 Volt
Spannung iiblich sind. In GroB-
britannien zum Beispiel ist die
Ubliche Spannung 240 Volt.
Normalerweise ergeben sich
keine Probleme beim Betrieb
eines 240-Volt-Gerétes an un-
serem Netz. Allerdings kann
bei schwachen Leitungsnet-
zen ein flr 220-Volt-Geréte un-
problematischer Spannungs-
abfall bei 240-Volt-Geréten zu
Ausféllen fihren. Im umge-
kehrten Fall ist das Problem
wesentlich gréBer, da es zu
Uberhitzung kommen kann.
Ein anderes Problem in die-
sem Zusammenhang ist, da8
fur 240-Volt-Netzteile zumeist
keine Ersatzteile in Deutsch-
land verfigbar sind.

2 I BEES  9 et N

Lohnen sich
Selbst- und Grauimporie?

Drucker werden weltweit angeboten. Oft sogar
um einiges billiger als in Deutschland. Doch
lohnt es sich, importierte Gerate zu kaufen?

Auch der TUV ist mit dem
Betrieb von 240-Volt-Geraten
in Deutschland nicht einver-
standen. Fir einwandfreie Ge-
rite vergibt der TUV das GS-
Prifsiegel (gepriifte Sicher-
heit), das aber kein 240-
Volt-Gerat bei uns bekommen
kann.

Auch die Post hat beim Be-
treiben eines elektrischen Ge-
rates ein Wortchen mitzure-
den. Dies istdas groBte, flir den
Anwender meist unbekannte
Problem. Wenn die Bundes-
post bei ihren Stérmessungen
auf ein Gerét trifft, das keinen
Prifvermerk der FTZ (Fern-
meldetechnische Zulassungs-
stelle) tragt, gilt es als nicht zu-
gelassen. Das Typenschild auf
den Geréten, das diesen Prif-
vermerk bei den fir Deutsch-
land produzierten Geréaten
tragt, ist aus diesem Grund als
amtliches Dokument anzuse-
hen. Billiganbieter, die eine Re-
cherche ihrer Bezugsquellen
verhindern wollen, entfernen
entweder Seriennummer oder
das ganze Typenschild. Da-
durch verlieren diese Geréte
die FTZ-Zulassung, auch
wenn sie den FTZ-Bedingun-
gen entsprechen. Geréte, bei
denen diese Bedingungen
nicht nachgewiesen werden
kénnen, diirfen ohne kostspie-
lige (zirka 300 Mark) Nachpri-
fung nicht weiter betrieben
werden.

Aber selbst wenn man sich
Uber alles dieses hinwegset-
zen mdchte, sind noch immer
nicht alle Probleme aus dem
Weg geschafft. Bekannterma-
Ben sind flr unterschiedliche
Lénder unterschiedliche Son-
derzeichen tblich. Die Herstel-
ler versuchen natirlich, die
meistverbreiteten nationalen
Zeichensatze wahlbar in den
Geréten zu installieren. Trotz-
dem kommt es aufgrund be-

stimmter Anpassungsproble-
me manchmal vor, daB es ganz
spezifische Landerversionen
gibt (zum Beispiel der C 128 fiir
den Star NL-10).

Kundendienst und
Wartung

Das wichtigste Kriterium in
diesem Zusammenhang ist die
Garantie. Nach deutscher
Rechtssprechung ist jeweils
der Handler zur Gewaéhrlei-
stung verpflichtet, der das Ge-
ratan den Kunden verkauft hat.
Die Gewahrleistungszeit be-
tragt in diesem Falle minde-
stens sechs Monate. In ihren
Aussagen sind die Niedrig-
preisanbieter bereit, diesen
Bestimmungen nachzukom-
men. Nur sieht das in der Pra-
xis leider ganz anders aus. Le-
ser, die ihre diesbezlglichen
Probleme schildern, sind zahl-
reich. Billiganbieter, vor allem
im Versand, versuchen inre
Kunden an den autorisierten
Fachhandel zu verweisen. Das
klappt jedoch in den meisten

[ Power Type....
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So werden Drucker in aus-
landischen Zeitschriften an-
geboten — mit verlockenden
Preisen

Fallen nicht, da durch die feh-
lenden Seriennummern die
Handler Gewéhrleistung ab-
lehnen, sogar in den meisten
Fallen noch nicht einmal ge-
gen Kostenerstattung bereit
sind zu reparieren. Doch selbst
wenn der Anbieter das Gerét
zur Reparatur annimmt, ist
noch nichts Uber die Qualitat
der Reparatur gesagt, bezie-
‘hungsweise darliber, wie lange
sie dauert. Es sind Félle be-
kannt, in denen bis zu drei Mo-
nate auf die Riicksendung ei-
nes Reparaturgerdtes gewar-
tet werden mubBte.

Auch das Handbuch ist bei
importieren Gerédten immer
wieder ein Problem. Die deut-
schen Handbiicher fehlen na-
tirlich bei den aus anderen
Landern importierten Geréaten.
Billiganbieter bieten zwar mei-
stens deutsche Handblicher
gegen zusatzliche Berech-
nung an, sie kdnnen jedoch in
vielen Féllen diese Biicher gar
nicht liefern. Hier solite man
sich also auf jeden Fall versi-
chern, daB dem Drucker auch
ein deutsches Handbuch bei-
liegt.

Als Kaufer eines importier-
ten Gerdtes ist man bei
Schwierigkeiten oft ein ziem-
lich einsamer Geselle. Zum ei-
nen ist der Fachhandel nicht
bereit, Beratung fiir nicht bei
ihm gekaufte Geréte zu geben.
Andererseits herrscht unter
den Billiganbietern auch eine
rege Fluktuation. Da viele die-
ser Firmen aus der Garage ver-
suchen, ihre Existenz aufzu-
bauen, ist die zur Verfligung
stehende Kapitaldecke zu-
meist duBerst schwach. Dadie-
se Héandler zudem noch mit
sehr niedrigen Profiten arbei-
ten, kann man sich gut vorstel-
len, daB es nur wenige schaf-
fen, (iber langere Zeit »am Le-
ben«zu bleiben. Spatestens zu
diesem Zeitpunkt steht der
Kunde génzlich »im Regen«.
Denn dann hat er ein Gerat
»billig« gekauft, das er dann
»teuer« bezahlt hat.

(G.-C. Angele/aw)
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angebot zum C 64 finden

sich bereits etliche Pro-
gramme zur englischen Gram-
matik. Seit kurzer Zeit gibt es
nun auch eine Sonderausgabe
des »Input 64«-Magazins zum
Preis von 19,80 Mark. Auf der
Diskette »Input 64 Special 1«
findet der Kaufer in Uberarbei-
teter und erweiterter Form das
Lernprogramm »Egrame, wel-
ches vom Heise-Verlag bereits
im vergangenen Jahr als Kurs
in mehreren Teilen verdffent-
licht wurde. -

Egram dient zur Ubung und
Festigung schon vorhandenen
Wissens. Die mitgelieferten
Ubungen erfassen die wichtig-
sten Themen der englischen
Grammatik: Vom Gebrauch
der Prapositionen tber die Zei-
ten bis zur indirekten Rede.
Der verwendete einfache Wort-
schatz ermdglicht es auch den-
jenigen, die noch keine groBen
Vokabelkenntnisse haben, ef-
fektivmitdem Programm zu ar-
beiten. Jede Lerneinheit be-
steht aus zehn Satzen, wobei
esdie Aufgabe des Anwenders
ist, Textlicken mit den richti-
gen grammatikalischen For-
men zu fillen.

I m umfangreichen Software-

Do you speak
English?

Fiir alle, die sich entschlossen haben, ihre
Englisch-Kenntnisse zu verbessern, gibt es jetzt
die passende Software am Kiosk: »Egrame.

»Egrame erweist sich als vielseitiges Ubungsprogramm fiir die
Englische Grammatik zu einem angemessenen Preis

Helche E;‘nhegt S0oll geuebt werden 2

Bitte waehlen: EGRAM B

EGRAML — Indef.articlessome pronouns
EGRAM2 - Presentspast tenses
EGRAM3 - Tail phrases/short answers

EGRAM4 — Prepositions

EGRAMS - Future tenses/passive voice
EGRAME - More pronouns

EGRAHT - If-clausess/reported speech
EGRAM8 — Nouns./ad_jectives

EGRAMS — Modal wverbs

EGRAMi8—- Meanings of some verbs

Spétestens, wenn man alle
Ubungen auswendig kennt,
wird man dankbar zur Kenntnis
nehmen, daB dem Programm
der Editor »Gramedit« zum Er-
stellen eigener Aufgaben bei-
gefiigt ist. So hat der Anwen-
der Gelegenheit, Abwechs-
lung in den Lernalltag zu brin-
gen.

Fir Kaufer, die von Lernsoft-
ware auch einen gehdrigen
Motivationsschub erwarten, ist
Egram sicher nicht die richtige
Wahl. Wer allerdings ber-
haupt SpaB am Lernen mit
dem Computer hat, erhélt zu
einem verninftigen Preis ein
gutes, variabel einsetzbares
Programm. Obwohl sich beim
Arbeiten mit Egram durchaus
ein gewisser Lernerfolg ein-
stellt, kann es auf keinen Fall
eventuell féllige Nachhilfestun-
den ersetzen. Dazu ist es wohl
auch nicht konzipiert, es kann
und soll vielmehr dazu dienen,
im Unterricht erlerntes Wissen
zu festigen. Auch fiir die engli-
sche Grammatik gilt: Ubung
macht den Meister.

(Swen Masuhr/pd)
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omal ist eine Sprache, die
c die Vorziige vieler anderer

Programmiersprachen in
sich vereint. An Schulen ist
Comal auffdllig stark in
Schleswig-Holstein und im
GroBraum Heidelberg/Mann-
heim vertreten. Das verwun-
dert nicht weiter, wenn man
weiB, daB in Schleswig-Hol-
stein das IPTS (Institut fr
Theorie und Praxis im Unter-
richt, eine Abteilung des Kul-
tusministeriums) Comal aus-
driicklich empfiehlt. Im Raum
Heidelberg ist es die paddagogi-
sche Hochschule, die sich fir
Comal stark einsetzt. Der
GroBteil der Bundesrepublik ist
jedoch Comal-Entwicklungs-
land, nur hier und da findet
sich eine Schule, die diese Pro-
grammiersprache einsetzt.

DaB solch ein Einsatz durch-
aus sinnvoll ist, zeigt das Bei-
spiel der Realschule in 2260
Niebdll (Schleswig-Holstein).
Hier wird Comal im Informatik-
unterricht sowie in der Informa-
tionstechnischen  Grundbil-
dung (ITG) auf dem C 64 einge-
setzt, und die Erfahrungen
sind durchwegs positiv.

Nach einer anfanglichen
»Basic-Zeit« erhielt man vom
Schultréger die Mittel, die vor-
handenen C 64 mit einem
Comal-Modul (Version 2.01)
aufzurtsten. Die Umrlstung
ging durchaus nicht wider-
standslos vonstatten. Kaum
hatten sich die Lehrer sozusa-
gen zwangsweise und mih-
sam an Basic herangetastet,
wurde nun wieder ein Umler-
nen verlangt. Man kam doch
mit Basic zurecht, oder? Kein
Problem, der Basic-Anhéanger
brauchte nicht einmal das
Comal-Modul zu entfernen, er
muBte nur »BASIC« eingeben,
und schon war er wieder in sei-
ner vertrauten Programmier-
umgebung. Um die weitere
Entwicklung kurz zu beschrei-
ben: Es ist kein Basic-Fan
ubriggeblieben. Wer den er-
sten (leichten) Schritt schafft,
sich einmal mit Comal zu be-
fassen, der wird es nicht mehr
missen wollen.

Comal (COMon Algorithmic
Language) wurde vor ungefahr
15 Jahren entwickelt. Ausge-
I6st wurde diese Entwicklung
von dem Wunsch nach einer
strukturierten  Programmier-
sprache mit einer anwender-
freundlichen  Bedienerober-
flache. Zwei Versionen dieser
Entwicklung sind fiir den
C 64-Anwender von Bedeu-
tung: die frei kopierbare Dis-

(alal ~ K-

Viele Schulen setzen im Informatikunterricht auf
Pascal, vereinzelt auch auf Basic. Warum nicht
auf die vielseitige Programmiersprache Comal?

kettenversion 0.14 und die Mo-
dulversion 2.01. Die Disketten-
version beinhaltet nicht ganz
die Leistungsfahigkeit der Mo-
dulversion und a8t dem An-
wender nur rund 11 KByte
Speicherplatz. Der ernsthafte
Programmierer wird sich des-
halb fiir die Modulversion ent-
scheiden.

Comal erlaubt einen modu-
laren Programmaufbau mit be-
nutzerdefinierten Prozeduren
und Funktionen. Die Maglich-
keit, diese mit verstdndlichen
hinweisenden Namen zu be-
zeichnen, erhoht die Lesbar-
keit und die Verstandlichkeit
von Programmen ungemein.
Eine Tatsache, die bei gemein-
schaftlicher oder arbeitsteili-
ger Entwicklung von Program-
men — gerade auch in der

Comal hat sich als Programmiersprache an Schulen bewahrt

Schule — von unschéatzbarem
Wert ist.

Das Beispiel zeigt den mog-
lichen Beginn einer Pro-
grammentwicklung. Nach ei-
ner »TOP DOWN«-Methode
muB jetzt weiter verfeinert wer-
den, das heiBt alle weiteren
Prozeduraufrufe missen in
ahnlicher Form erklart werden.
SchlieBlich gelangt man auf
diese Weise zum kleinsten
Baustein: einem Comal-Be-
fehl. Das Programm fir eine
Grafik wird so letztlich neben
dem Aufruf der Turtle-Grafik
(siehe Beispiel »DREHFI-
GUR«) auf nur zwei Befehle re-
duziert: FORWARD (schritt-
zahl) und RIGHT (gradzahl).
Die Bezeichnung »lurtle« be-
deutet auf deutsch »Schildkro-
te«, worunter man den drei-

Beispiel: Programm »DREHFIGUR«

PROC quadrat(seitenlaenge)

forward(seitenlaenge)

PP1@ USE turtle

@@2@ fullscreen

o039

@948 FOR zaehler:=1 TO 24 DO
@?P5@ quadrat(59)

P60 left(15)

?07@ ENDFOR zaehler
D89

2099

?19@ FOR seite:=1 TO 4
9119

2120 right(99)

@139 ENDFOR seite
@149 ENDPROC quadrat

—hf et

COMAL

eckigen Grafik-Cursor versteht
(wie in der Programmierspra-
che Logo).

Eine weitere Starke (und Hil-
fe!) liegt im strukturierten Auf-
bau eines Comal-Listings. Es
werden nach einem LIST nicht
nur alle Comal-Schliisselwor-
ter groB geschrieben, auch zu-
sammenhangende Strukturen
sind durch Einriickungen auto-
matisch verdeutlicht. Dies ist
nicht nur fir die schnelle Uber-
schaubarkeit der Programmlo-
gik von groBer Bedeutung,
auch Fehler im Aufbau lassen
sich schneller erkennen.

Jeder Unterrichtende weiB,
daB trotz sorgfaltigster Pro-
grammplanung wéhrend der
Programmierung viele Fehler
auftreten. Bei groBen Schuler-
gruppen istdas ein nicht zu un-
terschatzendes Problem. Auch
hier hilft Comal, denn es han-
delt sich dabei um ein interakti-
ves Programmiersystem: Nach
Eingabe einer neuen Pro-
grammzeile wird diese auf Feh-
ler untersucht, bevor sie vom
System (bernommen wird
(Syntax-Check). Enthalt eine
Programmzeile einen Fehler,
so gibt sich Comal nicht mit ei-
ner wenig informativen Mel-
dung wie »SYNTAX ERROR«
zufrieden. Es erscheint viel-
mehr eine aussagekréftige
Fehlermeldung auf dem Bild-
schirm, und der Cursor blinkt
bei der fehlerhaften Eingabe.

Vielseitige Schleifenstruktu-
ren machen es dem Schiiler
einfach, einen geplanten Pro-
grammablauf wunschgeméas
zu steuern. Comal enthélt fol-
gende Strukturen:

REPEAT. .UNTIL
WHILE..ENDWHILE

LOOP. .EXIT WHEN..ENDLOOP
FOR. .TO. . STEP. . DO. . ENDFOR
GOTO (marke)

Nicht minder vielseitig sind
die Verzweigungsstrukturen:
IF..THEN. .ELIF..ELSE..ENDIF
CASE. .OF. .WHEN. .OTHERWISE. .
ENDCASE

Wer mit seinem C 64 effektiv
programmieren mochte, wer
sich (oder seinen Schilern)
das Programmieren erleich-
tern will, der kommt an Comal
kaum vorbei.

(Karl-Uwe Sperling/pd)
Eine komplette Dokumentation der Comal-
Version 2.01 mit vielen informativen Beispielen
enthalt das »~Comal 2.01 Handbuch= von Neu-
ber/Sperling (204 Seiten; DM 39,—). Die Dis-
kettonversion 014 wird in dem -Comal
0.14-Handbuch« von Christensen/Woigast do-
kumentiert (80 Seiten; DM 6,—). Die Bicher
sind erhdltlich beim Verlag D.Sporling, Wester-
sleig 28, 2260 Nieblll sowie im Buchhandel.
Die Comal-Diskstten- und Modulversion erhal-

ten Sie beim Comal-Vertrieb D. Belz, 2270
Utersum oder beim Verlag D. Sperling.

Ausgabe 9/Soptomber 1988
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| Langst, bevor der C 64 seinen kometenhaften

Aufstieg genommen hatte, tummelten sich an
Deutschlands Fernsehgeraten selisame graue
Kastchen. Was damals Tausenden den Schiaf
raubte, war lange Zeit totgesagt. Nun gibt es sie
wieder, die Videospiele, und sie sind viel starker

als je zuvor.

von Arnd Wéangler

ie alteren unter unseren

Lesern konnen sich si-

cherlich noch erinnern,
wie die ersten »Pong«-Telespie-
le in den Gaststatten aufge-
stellt wurden. Selbst einge-
fleischte Stubenhocker lieBen
sich damals dazu verleiten,
zum Spielen in die Wirtschaft
zu gehen. Glicklicherweise
konnte man sich recht bald
wieder in die heimischen Gefil-
de zurlckziehen, denn nun
gab es »Pong« als Telespiel zu
kaufen. Schnell verfeinerten
sich die Geréte und es wurde
mdoglich, nicht nur eines, son-
dern gleich mehrere Spiele zu
wahlen. Trotzdem waren diese
Kisten alles in allem recht pri-
mitiv und sie verloren ihren
Reiz ziemlich rasch. Dies spir-
te auch die Industrie, denn der
so hoffnungsvolle Telespiel-
Rausch verpuffte praktisch
tiber Nacht. Sollte dies das En-
de gewesen sein? Nun, wir alle
wissen es besser, denn sonst
wirden Sie wahrscheinlich
diese Zeilen gar nicht lesen.
Wie schon bei der ersten
Telespiel-Welle kam es auch
diesmal wieder Atari zu, den
Weg zu bereiten (die ersten
Pong-Automaten kamen von
Atari).

VCS 2600 — ziih
wie der Kiifer

Mit dem VCS 2600 baute
Atari eine Spielkonsole, die
man wohl als den VW-Kéfer un-
ter den Spielekonsolen be-
zeichnen kann. Bei seinem Er-
scheinen 1979 loste die VCS
2600 gliickliche Euphorie bei
der jungeren und panische
Angst bei der &lteren Genera-
tion aus. Konnte man mit dem
VCS doch stundenlang spie-
len, und das auch noch in Far-
be (256) mit Ton (dreistimmig).
Die Spiele wurden einfach in
Form eines Moduls einge-
steckt. In den Glanzzeiten gab
es flir das VCS (iber 200 Spie-
le. Namhafte Firmen wie Par-

ker, ITT und 20th Century Fox
produzierten Software flr das
VCS. Ein wahres Videospiel-
Fieber wurde dadurch ausge-
I6st. Die Fans fieberten jedem
neuen Spiel entgegen. Da die

Spiele aber grundsatzlich zwei
Monate spéter als angekindigt
auf den Markt kamen, war die
Vorfreude recht lange (diese
Taktik scheint Atari scheinbar
bis heute liebevoll zu pflegen).
Das Erstaunliche am VCS ist
aber, daB es immer noch in bei-
nahe unveranderter Form (nur
das Gehduse wurde frisiert) er-
haltlichist. Kurznachdem VCS
kamen eine ganze Reihe ande-
rer Videokonsolen auf den
Markt. Diese waren das Cole-
covision, das Intellivision und

Das Nintendo Entertainment System ist in Japan ein echter Ren-

das zu unrecht verkannte Vec-
trex. [Echte Vectrex-Fans
schwdren noch heute auf ihr
Gerat, denn praktischer ging
es wirklich nicht mehr; Stecker
in die Steckdose, Modul rein
und sofort spielen. Im Vectrex
war namlich nicht nur die Spie-
lekonsole, sondern auch ein
Monitor eingebaut. Diese lie-
fert beeindruckende Vektor-
grafik. AuBerdem gibt es bis
heute keine bessere Umset-
zung des Spieles »Asteroids«
als die auf dem Vectrex. Aber
dem Vectrex und seinen Kum-
panen war in den Jahren
1983/84 kein Gliick beschert.
Mit dem Aufstieg des C 64 kam
der Niedergang der Spielekon-
solen. Alle Welt kaufte nun
Computer, denn die Vorteile
liegen klar auf der Hand: Man
kann nicht nur spielen, son-
dern auch Textverarbeitung,
Dateiverwaltung und &hnli-
ches machen. Auch das Ler-
nen von Vokabeln gehdrt dazu.
Dies war flr viele junge Spieler
besonders wichtig, hatten sie
doch nun ein Argument, um ih-
ren Eltern den C 64 schmack-
haft zu machen. AuBerdem be-
sitzen Computer einen wesent-
lich héheren Prestigewert als
Spielekonsolen. Auf diese Wai-
se kamen viele junge Men-
schen {ber das Videospiel zu
ihrem Computer, den sie nor-
malerweise erst sehr viel spa-
ter kennengelernt hatten.

Rasanter
Wiederaufstieg

Wie schon angedeutet, nach
1984 ging in Sachen Spiele-
konsolen

zunadchst nichts

ner, aber auch bei uns ist es stark im Kommen
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mehr. Atari ging, wie wir alle
wissen, finanziell in die Knie
und wechselte in der Folge sei-
nen Besitzer. Der C 64 ist somit
nicht unschuldig am Nieder-
gang von Atari. Man kénnte

nun denken, daB das Kapitel
der Spielekonsolen abge-
schlossen wédre — aber weit
gefehlt, es gibt sie wieder. Zwei
neue Systeme sorgen fir ein
erneutes Aufbliihen dieser
Branche. Im Gegensatz zu uns
Deutschen, die wir das Spielen
als etwas Negatives, Kindi-
sches beurteilen (jedenfalls
von der groBen schweigenden
Mehrheit), bekennen sich die
Japaner zu ihrer Spieleleiden-
schaft. Dort waren Spielekon-
solen nie tot. Wahrend sich bei
uns der C 64 entwickelte, war
es in Japan seit 1984 das Nin-
tendo Entertainment System,
das Einzug in Hunderttausen-
de von japanischen Haushal-
ten nahm. Seit Sommer 1987
gibt es das Nintendo nun auch

Das Sega Master System ist die erste Spielekonsole der neuen
Generation gewesen

bei uns (Bild). Bis jetzt sind et-
wa 30 Spielmodule auf dem
Markt.

Bei der steigenden Tendenz
ist aber damit zu rechnen, daB
es noch wesentlich mehr wer-
den (nicht nur von Nintendo,
sondern auch von Capcom, Tai-
to und Tecmo). Die technischen
Fahigkeiten des Nintendo kdn-
nen sich sehen lassen: Die
héchste Auflésung betragt 256
x 230 Pixel bei 53 Farben und
64 Sprites. Die Spielemodule
konnen praktisch unbegrenzte
Speicherkapazitat haben. Ab-
soluter Star unter den Ninten-
do-Spielen ist das »Super Ma-
rio Bros.«, das jeden, der es
sieht, zwangslaufig zum Spie-
ler macht.

Abgespeckter
XE-Computer

Ein Kuriosum sei am Rande
noch erwahnt. Atari hat, wohl
um dem Trend zu den Video-
konsolen gerecht zu werden,
seinen XL/XE in Form einer
Konsole mit externer Tastatur
auf den Markt gebracht. Im In-
neren der Konsole gibt es kei-
nen Unterschied zu den nor-
malen XE-Computern (Bild).
So kénnen natlrlich auch alle
Module fir diese Computer
verwendet werden. Da die Kon-
sole mit Tastatur aber mehr ko-
stet als der komplette Compu-
ter, kann man sich diesen auch
gleich kaufen. Dabei be-
schranken sich beide Konso-
len auf das wesentlichste: das

Atari XE Nintendo

——E T e

Spielen.  Kein  unndtiger
»Schnickschnack«, sondern
Spielen pur.

Zwei Konsolen ma-
chen von sich reden

Aber nicht nur das Nintendo
sorgte flir die Renaissance der
Spielekonsolen, auch das Se-
ga Master System hat seinen
Anteil daran gehabt (Bild). Ge-
nau genommen war das Sega
Master System sogar noch vor
dem Nintendo auf dem Markt
(seit Ende 1986). Die techni-
schen Daten des Sega kénnen
auf jeden Fall iberzeugen. Im
Bereich der Grafik (Sprites,
Scrolling, Farben, Auflésung)
kann es mehr als der C 64.
Manche Grafiken entlocken
sogar eingefleischten Amiga-
Freaks ein anerkennendes
Wort. Auch der vierstimmige
Sound verleiht den vielen (iber
40) guten Spielen zuséatzlichen
Reiz. Der geringe Erfolg dieser
Konsole =zeigt, daB sich
Deutschlands Spieler nicht
entmindigen lassen.

Sowohl als auch

Fir den echten Spielefreund
stellt sich die Frage, ob C 64
oder Spielekonsole, eigentlich
garnicht. Furihnistes klar,daB
man beides besitzen muB. Es
wurden auch Falle bekannt, in
denen sowohl Sega, Nintendo,
C 64 und Amiga auf einmal vor-
handen waren (und mit dem
Kauf eines ST spekuliert wur-

VCS 2600

Merkmal

Sound dreistimmig vierstimmig vierstimmig fanstimmi dreistimmig
Aufldsung 320 x 200 256 x 192 320 x 192 256 x 230 . 320x200
Farben 16 64 256 53 theoretisch 256
Sprites WBHY 0 256 RN 8 \ e  keins Angabe
Speicherkapazitéat unbegrenzt unbegrenzt bis zu 128 KByte unbegrenzt bis 16 KByte
der Module

Anzahi Module in ungezahit zirka 40 zirka 20 zirka 30  zirka 30
Deutschland ' ' : ' ;

Erweiterungen

Joystick, Track-ball,

Joystick, Lichtpistole,

alles, was es fur den

Lichtpistole, Roboter,

Trackball, Paddles,

Lightpen, Paddles 3D-Brille XL/XE-Computer gibt  FitneBteppich, Joystick
Joystick
Grundausstatiung Antennenkabel Antennenkabel, Spiel-  Antennenkabel,  Antennenkabel, Spiel- Antennenkabel,
' Handbuch - modul, Antennen- Joystick, zwei Spiel-  modul, Antennen- Joystick \
AN ‘umschaitbox, zwei module, Lichtpistole,  umschaltbox, zwei i
) Joypads ; Tastatur \ - Joypads
Anschlisse TV, Video/Audio, User- TV, Video, RGB, zwei- TV, Video, zweimal TV, Video, zweimal TV, zweimal Joystick,
Port, Expansion-Port, mal Joystick, zwei Mo- Joystick, Modul- Joystick Modul- Modulschacht
Serial, zweimal Joy-  dulschachte, Erweite-  schacht, Atari- schacht, Erweite-
stick rungsports Schnittstelle, Tastatur  rungsport
Besonderheilen Echter Computer ‘Reset-und Pausen-  zum Computer aus-  Resetknopf, Pause- . Umschalter Farb/SW-
: - N knopfe ' baubar funktion TV, Reset- und Select-
Preis 298 Mark 299 Mark 349 Mark 299 Mark 129 Mark
NA =K. Ausgabe 9/September 1968



de). Dies ist sicherlich die Aus-
nahme, aber eine Spielekon-
sole kann man sich getrost
noch zusétzlich zulegen, denn
manche Spiele sind besser als
auf dem C 64. Klammert man
das Atari XE-System und den
VCS 2600-Oldie aus, dann ist
es lediglich eine Frage des
Geschmacks, ob man nun ein
Sega oder Nintendo kauft. Fir
alle, die mehr und vor allem re-
gelmaBig Neuigkeiten und
Spieletests flr Spielekonsolen
lesen wollen, gibt es lbrigens
etwas ganz Feines — das Po-
wer Play-Magazin im Happy-
Computer. [ |
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Das Atari XE-System ist eigentlich ein Computer, der als Spiele-

konsole verkauft wird

mit dem Computer?

beitung und Computer-

Technologie bieten man-
nigfaltige Wege zu Wohlstand
und Reichtum. Wie jeder weiB,
gibt es legale Wege und sol-
che, die jenseits des Gesetzes
liegen. Félle von Computer-
Kriminalitdt werden stetig
mehr. Nach Schatzungen des
Bundes Deutscher Kriminalbe-
amter betrdgt der Schaden,
derjahrlich in der Bundesrepu-
blik durch Computer-Kriminali-
tat entsteht, jahrlich 10 bis 15
Milliarden Mark. Am 1. 8. 1986
verabschiedete der Deutsche
Bundestag ein Gesetz gegen
Delikte mit dem Computer. Un-
ter Computer-Kriminalitat wer-
den dort im wesentlichen fol-
gende Handlungen zusam-
mengefaBt:
1.) Manipulation von Compu-
tern zu Vermdgensschiebun-
gen,
2.) Verénderung von Program-
men und Eingriff in die Verar-
beitung von Daten,
3.) Ausspahen von Daten und
der unbefugte Zugang zu Da-
ten (Hacking),
4.) Das Anzapfen von Daten-
{ibertragungssystemen sowie
der Zugriff auf gesicherte frem-
de Daten, Software-Diebstahl
und Computer-Manipulation.

Die Manipulation von Daten,

zum Beispiel die Erh6hungvon
Gehaltszahlungen, unberech-
tigte Uberweisungen etc., stellt
mit rund 60 Prozent den Haupt-

E lektronische Datenverar-

o Ta ™ 7l ¥ Srpsy

Gestern noch Schiiler, heute schon Millionar —
ein Traum aus den USA. Das groBe Geld laBt sich
jedoch nicht mit einem einfachen, normalen Job
machen. Was der Aufsteiger braucht, ist neben
dem Mut zum Risiko das richtige Metier. Viele
Raubkopierer glauben, sie hétten es gefunden.

anteil der Delikte mit dem
Computer dar. In der Wirt-
schaft ist es vornehmlich die
Computer-Spionage, im Heim-
computer-Bereich die Soft-
ware-Piraterie. Der Gesetzge-
ber versteht darunter das ille-
gale Kopieren von Program-
men, die dann zu einem Bruch-
teil des offiziellen Ladenprei-
ses verkauft werden. Seit Mitte
1985 genieBen Computer-Pro-
gramme grundsatzlich den Ur-

heberrechtsschutz. Das ge-
werbsmaBige Vertreiben von
Raubkopien ist seitdem ein
Offizialdelikt, das bedeutet,
die Polizei hat somit die Mdg-
lichkeit, gegen Raubkopierer
vorzugehen und Untersuchun-
gen einzuleiten, ohne auf ei-
nen Antrag des Geschéadigten
warten zu missen.

Die Software-Hauser mis-
sen demnach nicht mehr An-
spriiche gegen den Raubko-

Urheherrecht

Das Urheberrecht ist das
Recht, das dem Urheber
(z. B. dem Autor oder sei-
nem Vertreter) die aus-
schlieBliche Verfugungsge-
walt Uber sein Werk ge-
wahrt. Voraussetzung fir
den Urheberschutz ist, daB
das Werk eine personliche,
geistige Schopfung ist und
etwas Neues darstellt.

Aus dem Urheberrecht
folgt das Verwertungsrecht.
Es umfaBt mehrere selb-

stdndige Rechte: das der

Vervielfaltigung, Verbrei-
tung, zur "Auffihrung und
Vorfiihrung und zur 6ffentli-
chen Wiedergabe durch
Bild- und Tontrager und
Funksendungen.

Das Urheberrecht ist in
seiner Gesamtheit vererb-
lich, im (ibrigen aber nicht
Ubertragbar. Der Urheber
eines Werkes kann ledig-
lich die Verwertungsrechte
an einen anderen (zum Bei-
spiel Verleger u.a.) Ubertra-
gen. Dort wird das Verwer-
tungsrecht oft als Nut-
zungsrecht bezeichnet.

e e —

pierer geltend machen, bevor
der Staatsanwalt in Aktion tre-
ten kann. Ausreichender AnlaB
far ihn ist nicht nur das Verkau-
fen, sondern bereits das An-
bieten von raubkopierten
(schwarzen) Programmen.
Und hier gibt es keine Ausrede
wie: »Aber ich habe es doch
nur gegen drei Biicher ge-
tauscht.« Juristisch gesehen
ist der Tausch von Gegenstén-
den und der Tausch eines Ge-
genstandes gegen Geld das-
selbe.

Das StrafmaB fur Raubko-
piererei ist abhangig von der
Schwere des Vergehens. Der
Staatsanwalt kann bei geringer
Schuld das Verfahren einstel-
len. Ist dies nicht der Fall, kann
der Richter von einer Bestra-
fung absehen. Freiheitsstrafen
werden in der Regel nurin Aus-
nahmeféllen verhdngt. Den-
noch lohnt sich die Aufbesse-
rung des Taschengeldes durch
Raubkopien nicht. Thomas M.,
Raubkopierer: »Ich sitze jeden
Tag funf bis sechs Stunden
nach der Schule und kopiere
wie ein Irrer. So 1000 Mark im
Monat kann ich damit verdie-
nen.« Wo bleibt da noch Zeit
zum Lernen? Thomas bleibt
die Antwort schuldig. Bei zirka
22 Arbeitstagen im Monat von
je sechs Stunden ergibt sich
fir ihn ein Stundenlohn von
760 Mark. Da arbeitet man-
cher doch lieber bei einem be-
kannten Fastfood-Unterneh-
men. Das ist zwar auch nicht
die sauberste Arbeit, dafir
aber legal.

Eine gewisse Liebe zum
Knacken von Kopierschutzen
gehoért wohl zu diesem Job. Zu-
mal dann, wenn man wie Tho-
mas sein sauer verdientes
Geld dafir ausgibt, zu irgend-
welchen Cracker-Parties zu
fahren, wo Raubkopien unter
Crackern und Raubkopierern
ausgetauscht werden. Cracker
differenzieren sich ganz klar
von Raubkopierern. Sie sind
vornehmlich daran interes-
siert, den Kopierschutz zu
knacken. Im Gegensatz zu
Raubkopierern, die oft gar
nicht programmieren kénnen
und sich der kommerziellen
Verbreitung gecrackter Soft-
ware widmen. lhnen gilt in er-
ster Linie auch die Aufmerk-
samkeit der Software-Hauser.
Dazu Sylvia Martini, Marketing
Manager bei Activision: »Den
kleinen Kopierer, der fir seine
Freunde kopiert, werden wir
nicht erwischen kénnen. Wir
konzentrieren uns auf die, die

Ausgabe 9/September 1988
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Deutschland 1986
Computerbetrug:
Software-Diebstahl:
Computer-Spionage:
Computer-Sabotage:
Sonstige:

Registrierte Félle von Computerkriminalitit In der Bundesrepublik

1987 wurden 3067 Falle registriert. Eine genaue Statistik des Bundes-
kriminalamtes in Wiesbaden lag zum RedaktionsschluB noch nicht vor.

174
299
4
4
108

professionell Anzeigen schal-
ten und die Spiele per Liste ge-
gen einen geringen Betrag ver-
kaufen.« Das groBe Geld ist mit
Raubkopien nicht zu machen,
es sei denn, man vertreibt sie
professionell. Je professionel-
ler, desto auffélliger.

Wahrend die eine Seite der

Knacken von Software vergeu-
det, gehen die anderen einen
legalen Weg — sie program-
mieren. Software-Hauser wie
Rainbow Arts oder Activision
suchen standig gute und vor al-
lem deutsche Programmierer.
Martini: »Aus England und
Amerika kommt kaum noch

Progammierer ihr Wissen am  was fiir den C 64. Fir mich in

Activision Marke-
ting Manager
Sylvia Martini ist
stindig auf der
Suche nach
neuen Talenten.
Was sie genau
sucht und
braucht, sagte sie
dem 64’er Maga-
zin in einem
Interview.

64'er: Wieviel Programme werden |hnen wéchentlich angebo-
ten?

Martini: Zirka finf Programme. Wenn es hoch kommt, erhalte ich
jedoch nur ein einziges brauchbares pro Monat. Allerhdchstens
finf Prozent der angebotenen Programme sind akzeptabel.
64’er: Welche Kriterien muB ein gutes Spiel denn erflillen?
Martini: Grafik und Sound miissen dem Standard entsprechen,
das heiBt, sie missen genausogut sein wie unsere Bestseller,
zum Beispiel Shanghai, Little Computer People oder Maniac
Mansion. Programme in den Sprachen Assembler oder C werden
bevorzugt. Wir wiirden gerne deutschsprachige Versionen se-
hen. Dieser Aufruf gilt nicht nur fiir Programmierer, sondern auch
fur Grafiker und Musiker. Uber eine gute Sound-Routine, die wir
in einem Spiel verwerten kdnnen, waren wir auch ganz froh.
64’er: Wie beurteilen Sie Sound und Grafik? Welche MaBstabe
werden angesetzt?

Martini: Ich beurteile nicht alleine. Ich arbeite mit Leuten zusam-
men, die selber Software herstellen oder mit unserem Haus zu-
sammenarbeiten. Leute, die mit Sicherheit die Professionalitat
haben, die Qualitdt und Originalitdt eines Spieles beurteilen zu
kénnen.

64’er: Wie sollten Programme angeboten werden und wie behan-
deln Sie diese?

Anerrabha /Santamhber 1988

Deutschland ist der Markt aber
noch lange nicht tot.« Dieser
Weg des Programmierens ist
nicht nur legal, sondern auch
ruhmreicher. Ein Beispiel ist
Chris Hulsbeck von Rainbow
Arts. Die Schule kurz vor dem
Abitur abgebrochen, um sich
dem Computer zu widmen, gilt
er heute als einer der besten
Sound-Programmierer der
Welt. Weiteres Beispiel ist
Mark Ullrich, Geschaftsfiihrer
von Rainbow Arts. Sein Erfolg
begann mit dem Programmie-
ren von C 64-Programmen.
Der Computer liefert ein un-
uberschaubares Feld von be-
ruflichen Moglichkeiten. Le-
diglich der Phantasie und dem

nen dem Erfolg Grenzen ge-
setzt. Raubkopieren ist mit Si-
cherheit nicht der  richtige
Weg, um an die Spitze zu kom-

personlichen Ehrgeiz schei- men. (Withoft/ad)

Programmierer
gesuchi!

Martini: Es ist unheimlich wichtig, daB der Autor uns zumindest
eine Vorabversion des Spieles schickt, mit einer ausfihrlichen
Beschreibung des Konzeptes, der Handhabung und der Vorstel-
lung, wie es aussehen soll, wenn es ausgearbeitet ist. Damit gehe
ich dann zu Activision in England und fiihre es dort vor. Wenn das
Programm umfangreich ist und sehr viel erkart werden muB, be-
steht auch die Méglichkeit, daB der Autor mit nach England fliegt.
64'er: Angenommen, ein Autor sendet ein Spiel mit guter Grafik
und tollem Witz, aber schlechtem Sound ein. Wie wirden Sie
handeln?

Martini: Es ist denkbar, daB wir dann eine Sound-Routine haben,
die zu dem betreffenden Spiel paBt und beide dann kombinieren.
64’er: Wie sieht der Ablauf aus, nachdem Sie sich fiir ein Spiel
entschieden haben?

Martini: Wir werden uns mit dem Programmierer in Verbindung
setzen und die Konditionen aushandeln, zu welchen wir das Spiel
kaufen konnen. Das kann eine einmalige Zahlung oder eine pro-
zentuale Gewinnbeteiligung sein. Das ist wiederum abhangig von
der Breite der Vermarktung, also ob ein Spiel weltweit oder nur in
der Bundesrepublik verkauft werden kann.

64’er: Wo liegt da der Unterschied?

Martini: In Deutschland gehtder Trend eher zu Geschicklichkeits-
spielen oder Spielen, bei denen man denken und kombinieren
muB. Im Gegensatz zu England, wo SchieB- und Ballerspiele sehr
beliebt sind. Das bedeutet, wir suchen ein Spiel, womit der Eng-
l&nder oder Amerikaner noch spielt, das aber auf der anderen
Seite hier in Deutschland nicht indiziert wird. Das Indizierungs-
problem ist flr mich sehr wichtig, denn ich denke natiirlich in er-
ster Linie an den Markt in Deutschland. Auf jeden Fall sollte ein
Spiel was Neues sein und keine alte kopierte Idee zur Grundlage
haben.

64’er: Was ware denn indizierungsverdéchtig?

Martini: Spielszenen, in denen es darum geht, willkirlich und aus
SpaB Menschen zu téten. Darunter fallen auch Szenen, in denen
das Blut spritzt, Sounds mit erschiitternden Schreien, eigentlich
alles, was unter die Haut geht. Indizierungsverdéchtig sind mei-
stens nicht Programme, die im Weltraum spielen, oder die sich mit
fiktiven Welten oder Figuren befassen. (ad)

Activision Deutschland GmbH, Postfach 760680, 2000 Hamburg 76
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von Andrew Draheim

as Schlagwort »Public
Domain« heiBt wortlich
ubersetzt »Gffentlicher
Besitz«. Die Idee, die dahinter
steckt, a8t sich ganz einfach
erkléaren. Der Autor eines Pro-
gramms oder einer Pro-
gramm-Routine stellt sein
Werk der Offentlichkeit zur Ver-
figung. Das heiBt, er verzichtet
auf jegliches Urheberrecht
und erlaubt jedem den Besitz
einer Kopie. Man braucht flr
Public Domain-Software (PD)
also nicht zahlen. Alles, was
die Autoren verlangen, ist, daB
die Benutzer von PD-Software
ihrerseits auch Programme der
Allgemeinheit Gberlassen.
Urspriinglich fand man PD-
Software in Mailboxen, von pri-
vaten oder offentlichen Anbie-

tern betriebene Postfacher,
Uber die Computer-Besitzer
untereinander Informationen
austauschen koénnen. Spaéter
erkannten clevere Geschafts-
leute den kommerziellen Nut-
zen. Heute findet man in Fach-
magazinen zahlreiche Annon-
cen, die mit Software des »6f-
fentlichen Besitzes« werben.
Die kommerziellen Anbieter

BACE WITH  best 01000
THE BEVIG

»Race with the Devil« ist grafisch und von der Idee her originell.
Ziel ist es, dem Teufel zu entfliehen. Viele Geister und Hinder-
nisse erschweren die Flucht — ein reines Hiipf- und Geschick-
lichkeitsspiel, das SpaB und Spannung bietet.

"
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»Space One« ist ein typisches Ballerspiel — ohne viel Sinn aber
mit schoner Grafik. Auf dem kommerziellen Markt jedoch

hatte es wohl keine Chance mehr. Offensichtlich ist es mit
einem Konstruktion-Kit erstellt worden (vergleiche »Vulgus«).

Tolle Spiele
st umsonst

Fiinf Spiele und mehr auf einer Diskette und das
fiir 5 Mark — »Public Domain« macht es maglich.
Was steckt dahinter? Lohnt sich der Kauf?

die nicht Benutzer von Mailbo-
xen waren. Der Interessent
konnte eine Diskette bestellen
und zahlte dafir einen gerin-
gen Unkostenbeitrag fir Dis-
kette, Porto, Verpackung und
Verwaltung. Das hat sich ge-
wandelt.

Ganz deutlich wird dies zum
Beispiel beim Amiga, fir den
sich Public Domain wesentlich

von PD-Software rechtfertigen
sich durch das Argument, sie
seien lediglich Vertreiber die-
ser Programme. Wie sonst soll-
ten sie an den Mann kommen?
Ein Standpunkt, der mit Si-
cherheit berechtigt ist. Das
Vertreiben von PD-Software
hatte anfénglich einen ande-
ren Sinn. Sie sollte auch denen
zuganglich gemacht werden,

PLaYc g&%‘} RE

Fahren Sie iiber eine Strecke voller Schlaglocher und Hindernis-
se. Einige Barrieren konnen weggeschossen werden, bei ande-
ren hilft nur ein Sprung dariiber. »Jeep Comand« gehdrt zu den
mittelmaBigen Spielen, die Public Domain zu bieten hat. Dafiir
ist es grafisch recht schon gemacht.
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»Vulgus« ist nahezu identisch mit »Space One«. Beide Spiele
werden vom selben Handel angeboten. Oft liegt bei solchen Fal-
len keine bdse Absicht vor. Viele Anbieter kennen ihre einzelnen
Spiele nicht; das gibt auch Arger mit der Bundespriifstelle.

- N
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Ein Spiel aus der »Crackers Revenge«-Serie. Dies sind Spiele,
deren grundlegenden Ideen kommerziellen Spielen entnommen
sind. Wahrscheinlich finden die Autoren ihre Versionen besser
als das Vorbild. Hier ein Bild der Nummer 4 dieser Serie.

besser durchsetzt als beim
.C 64. Ein groBer Teil an Amiga
PD-Software erscheint auf so-
genannten Fish-Disks, be-
nannt nach ihrem Hersteller
Fred Fish (USA). Dieser sam-
melt Programme von Autoren
der ganzen Welt und stellt sie
auf Disketten zusammen. Fish
verlangt pro Diskette fiinf Dol-
lar inklusive Uberseeporto. Bei
Bestellungen von mehr als 50
Disketten sogar nur vier Dollar.
Dieser Preis deckt seine Ko-
sten, und viele Amiga-Besitzer
finden es gerechtfertigt. Ein
Handel in Zirich (Schweiz) ver-
kauft dieselben Disketten fir
zwolf Schweizer Franken (zirka
8,50 Dollar).

Die Rechnung ist einfach.
Bei 50 Kopien betragt der Her-
stellungspreis mit  einer
Marken-Diskette 3,50 Franken.
Dazu kommen 0,12 Franken
Preisanteil der Original-Public-
Domain Diskette. Zusammen

also ein Herstellungspreis von
3,62 Franken. Der betreffende
Handel macht demnach einen
Gewinn von fast 250 Prozent.
Andere Firmen in Deutschland
verkaufen PD-Soft zwar zu ak-
zeptablen Preisen, versehen
die Disketten jedoch mit einem
Kopierschutz. Dies geht ein-
deutig an dem eigentlichen
Sinn von »6ffentlicher Softwa-
re« vorbei.

Dennoch ist der Gedanke,
flir ein paar Mark viele Pro-
gramme zu bekommen, ver-
lockend. Das Angebot ist bunt
gestaltet. Von der Textverarbei-
tung Uber Grafik-Programme
bis hin zu Spielen ist alles zu
finden. Letztere finden ein be-
sonderes |Interesse in der
(Computer-) Offentlichkeit, ob-
wohl Anbieter wie zum Beispiel
Digital Marketing betonen,
Schwerpunkt seien die Anwen-
der-Programme. Die PD-Spie-
le zeigen jedoch, daB sie kom-

len des offentlichen Besitzes zu finden. Das kieine Raumschiff
muB alle Kometen vernichten, bevor sie ihn fatal treffen. Obwohl
villig alt, findet der Klassiker immer noch Begeisterte.

»Labirinto« erinnert stark an das kommerzielle »Bomb Jacke. In
der Public Domain-Ausgabe muB der Vampir Labirinto alle
Gegenstande, die sich im Bild befinden, aufsammeln.
Umherschwirrende Gegenstande diirfen nicht beriihrt werden.

merziellen Spielen durchaus
eine Konkurrenz sein kénnen.
Natirlich gibt es neben diesen
hervorragenden  Beispielen
(siehe Bilder) ebensoviel Mit-
telmaB beziehungsweise abso-
luten »Mill«. So gibt es Spiele,
die jeglichen guten oder
schlechten Geschmacks ent-
behren.

Andere Spiele wurden ein-
deutig mit einem Shoot-em-up-
Konstruktion-Kit erstellt, einem
Programm, mit dem auf einfa-
che Weise ein SchieBspiel er-
stellt wird. Die Spiele »Vulgus«
und »Space One« haben nicht
nur einen identischen Hinter-
grund, sondern auch densel-
ben Spielablauf. Lediglich die
Gestalt und Form der Figuren
ist unterschiedlich (vergleiche
Bilder). Ebenso (berrascht
hatte das Vorhandensein von
»Blagger« auf einer PD-Disket-
te. »Blagger« ist ein kommer-
zielles Spiel von Aligata und

wurde einmal von Rushware
vertrieben. Dieses Spiel ist je-
doch so alt, daB es wohl keinen
mehr interessiert, ob es be-
rechtigt auf einer PD-Diskette
ist oder nicht. Das zumindest
machen Aussagen von Rush-
ware glaubhaft, denen zufolge
das Software-Haus Aligata
nicht mehr besteht.

Beim Kauf von PD-Spiele-
Disketten sollte man die Erwar-
tungen nicht zu hoch schrau-
ben. Zwar befindet sich auf fast
jeder Diskette ein interessan-
tes und schénes Spiel, in der
Regel ist der Rest jedoch nur
MittelmaB oder sogar darunter.
PD-Spiele entbehren oft einer
Anleitung. Meistens fehlt die
Kurzvorstellung im Spiel, so-
daB die Funktionen und Spiel-
mdglichkeiten selbst mihsam
erforscht werden miissen.

Alla abgebildeten Public Domain-Spiele sind
erhdltiich bei Digital Marketing, Krefelder Stra-
Be 16, 5142 Hockelhoven 2, Tel.: 024 35/2086.

Technisch eines der einfachsten Spiele — »Laser Gun« zeigt,

daB nicht nur gute Programm-Routinen ein tolles Spiel
machen, sondern primér gute Ideen. Es erfordert viel Geschick,

taktisches Wissen und Ausdauer.



Fiir etwa 10 Mark konnen Sie sich lhren Joystick
bauen. Da er ohne mechanische Schalter aus-
kommt, diirfte er zu den haltbarsten geharen, die
es zur Zeit gibt.

wie ein normaler Joystick. Der Unterschied zu herkémmli-
chen Joysticks sind die Schalter. In den gewdhnlichen Joy-
sticks kommen mechanische Schalter zum Einsatz, die miteinem
Hebel bedient werden. Der Sensor-Joystick benutzt zwei direkt
gekoppelte Transistoren als Schalter. Da diese sehr empfindlich
sind, reicht es aus, wenn man zwei Drahte mit dem Finger beruhrt,
um die jeweiligen Funktionen zu steuern. Der Schaltplan (Bild)
zeigt genauer, wie der Joystick funktioniert. Auf der linken Seite
des Schaltplans sieht man die fiinf Sensor-Tasten, die flr die vier
Spielrichtungen und den Feuerknopf vorgesehen sind. Die
Sensor-Tasten bestehen aus Dréhten, die nahe beieinander lie-
gen, sich jedoch nicht beriihren. Jeweils ein Draht ist mit Masse,
der andere mit der Basis der entsprechenden Transistoren T1 bis
T5verbunden. Wird zum Beispiel der an T1 angeschlossene Sen-
sor mit dem Finger beriihrt, flieBt durch den Finger ein kleiner
Strom, der den Transistor T1 durchschaltet. Uber den Schutzwi-
derstand R1 wird der verstérkte Strom auf die Basis des folgenden
Transistors T10 gefiihrt. Dieser Transistor schaltet dann die ge-
wiinschte Funktion am Joystick-Port.
Und so wird der Sensor-Joystick gebaut: Fir jeden der finf
Sensoren l6tet man zunachst zwei abisolierte Kabel auf die Punki-
rasterplatine. Die Dréhte missen so nah beieinander liegen, da8
beide gleichzeitig mit einem Finger berl{ihrt werden kénnen. Die
GroBe, Form und Anordnung der Tasten kénnen Sie frei bestim-
men. Wichtig ist, daB die Drahte, die zu einer Taste gehdren, gut
voneinander isoliert sind. Jeweils ein Kabel wird mit der Masse
verbunden. Dann fertigen Sie auf einer Platine die fiinf elektroni-
schen Schalter.
Die Transistoren werden in die Platine so eingesetzt, wie es das
Bild neben dem Schaltplan zeigt. Der Widerstand R1 wird fir alle

Der Sensor-Joystick ist im Prinzip genauso zu handhaben

Schaltung des Sensor-Joysticks. Wegen der Einfachheit der
Schaltung eriibrigt sich ein Layout.
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BESTUECKUNG
EINES

SCHALTPLAN SCHALTERS

Der Sensor-
Joystick
im Selbsthav

Schalter gemeinsam benutzt. Die Basen der Transistoren T1 bis
T5 werden mit dem zweiten AnschluB der Sensor-Taste verbun-
den. Die Kollektoren der Transistoren T6 bis T10 sind mit dem ent-
sprechenden Pin des Joystick-Ports (ber einen Stecker und ein
siebenadriges Kabel zu verbinden. Die Bauteile sind fur etwa 10
Mark in jedem Elektronikfachgeschéft zu haben. Nachdem Sie
den Joystick zusammengebaut haben, kénnen Sie ihn mit dem
Testprogramm »Sensor-Test« (Listing) ausprobieren. Das Pro-
gramm ist darauf eingestellt, daB der Joystick gleichzeitig entge-
gengesetzte Signale wie oben-unten und rechts-links erzeugen
kann. Es ist fiir beide Joystick-Ports des C 64 ausgelegt. Zeigt der
Joystick eine Reaktion, obwohl Sie den Sensor nicht berGhren,
sind wahrscheinlich die beiden Dréhte des Sensors nicht ausrei-
chend isoliert.

Stiickliste
1 R1 56 KOhm (Widerstand)
5 T1-T5 BC 327 (pnp-Transistoren)
5 T6-T10 BC 237B (npn-Transistoren)
1 Punktrasterplatine
1 SUB D-Buchsenleiste, neunpolig
1 siebenadriges Kabel
(Reinhard Kuhn/ah)

Mit dem Testprogramm kdnnen Sie iiberpriifen, ob der

Sensor-Joystick fehlerfrei funktioniert

1 PRINT"{CLR,BLACK,4DOWN}":FOKE 5328@,12:P

OKE 53281,12:F=55754:6=55755: H=55794: 1=5
5795 <129>
2 PRINT" {18SPACE ,RVSON}E¥F{RVOFF> <@15>
3 PRINT" {17SPACE>HN{25PACEX <@31>
4 PRINT" {(17SPACEXYJLY <@52>
S PRINT" (18SPACE}TT <173>
& PRINT" (18SPACE}TT <174>

7 PRINT" {13SPACE}NF{(2SPACEIN{25PACEXN{25PA
CE>TH 234>

8 PRINT"{12SPACE,RVSON}Z{RVOFF,.SPACE2YYY{S

PACE ,RVSON 3} £ (RVOFF , SPACE>YYY (SPACE ,,RVS0
N}¥ <128>
9 PRINT" (125PACE}¥ PPP ¥£ PPP £ <208>

1@ PRINT" {13SPACE}NH{2SPACEYN{2SPACE}N{25P
ACE}TN(SHIFT-SPACE> <162>
11 PRINT" {18SPACE}JT{4SPACE,.2SHIFT-SPACE} <@43>
12 PRINT" {1BSPACE}TT <i18@>
13 PRINT" {17SPACE}PJILF <184>
14 PRINT" (17SPACE)H{(2SPACEXN <@58>
15 PRINT" {1BSPACE}¥Z <184>

16 0=55514:P=55515:U=56034:V=56035: L=55748
:M=55788:R=55741:5=55801 <17@>
20 J=PEEK(56321)AND PEEK (5&6328) <124>
3@ IF(J AND 1)<>@ THEN FPOKE 0.@:POKE P.@ <172>
4@ IF(J AND 1)=@ THEN POKE 0,7:POKE P,7 <127>
5@ IF(J AND 2)<>® THEN POKE U,@:POKE V.0 <217>
4@ IF(J AND 2)=8 THEN POKE U,7:POKE V.7 <0&4>
7@ IF(J AND 4)<>8@ THEN POKE L,@:POKE M,@ <@41>
8@ IF(J AND 4)=0 THEN POKE L,7:POKE M,7 <050>
98 IF(J AND 8)<>@ THEN POKE R,.@:POKE S,@ <@23>
18@ IF(J AND 8)=8 THEN POKE R,7:POKE S,7 <180>

11@ IF(J AND 14)<>@ THEN POKE 55754,@:POKE
55755,0: POKE S5794,0: POKE 55795,0 <@az2>

12@ IF(J AND 1&)=@ THEN POKE 55754,7:POKE
55755,7: POKE S5794,7:POKE 55795,7 <@28>
138 GOTO 2@ <@6@>




Der
Floppy-Magier

Disc-Basic macht endgiiltig SchluB mit dem um-
standlichen Floppy-Kauderwelsch: Einfache Be-
fehle ersetzen ganze Programme.

D ie Diskettenlaufwerke flr den C 64 unterscheiden sich in ei-

nem wesentlichen Punkt von denen anderer Computer: Sie

verflgen Uber ein eingebautes Betriebssystem, sie sind so-
zusagen selbst Computer, die auf Befehle reagieren kénnen. Die-
ses Prinzip hat den unschétzbaren Vorteil, daB die Laufwerke
auch unabhangig vom Computer agieren. Schickt man zum Bei-
spiel den Befehl VALIDATE an die Floppy, so arbeitet diese ein ein-
gebautes Programm ab, wahrend man derweil mit seinem Com-
puter weiterarbeiten kann.

Leider werden die Vorteile der sogenannten »intelligenten«
Laufwerke, zumindest beim C 64, durch ein schlechtes, unkomfor-
tables und auf Kassettenbetrieb ausgelegtes Basic zunichte ge-
macht. Nur noch ein verschwindend geringer Prozentsatz der

S000

C 64-Anwender arbeitet ausschlieBlich mit der Datasette. Viele
Diskettenanwender verwenden Floppy-Speeder, die durch ein ge-
andertes Betriebssystem bereits einen recht komfortablen Um-
gang mit der Diskettenstation gestatten und dazu die Disketten-
operationen erheblich beschleunigen.

Bei Disc-Basic liegt der Schwerpunkt an anderer Stelle. Disc-
Basic bietet eine Reihe extrem machtiger Befehle, Befehle also,
far die vorher ganze Programme notwendig waren, um dhnliche
Resultate zu erzielen. So legt der Befehl RELNEW eine relative
Datei an. Die

RELNE

RELNEW “Test”,100,10
entsprechende Prozedur im Standard-Basic des C 64 sehen Sie
oben — ein Unterschied wie Tag und Nacht. Disc-Basic bietet fol-
gende Features:
— 33 neue Befehle
— 10 neue Funktionen
— Labelverarbeitung
— Editierhilfen
— neuer Dateityp RECORD
— 6 neue Befehle und 4 Funktionen fiir relative Datenverwaltung
— allgemeine Diskettenbefehle
— allgemeine Funktionen
— erweiterte Fehlerbehandlung
Wenn Sie gezielt Ihr Diskettenlaufwerk fiir sich arbeiten lassen
wollen, kommen Sie um Disc-Basic nicht herum.
(Gerald Kiihne/pd)

Mari

fur das Listing des Monats

Der Gewinner

Am 31.01.1969 wurde ich
in Kassel geboren. Die
Grundschule absolvierte
ich in Wuppertal, besuchte
das Gymnasium zu Roten-
burg/Fulda und habe mein
Abitur im Mai diesen Jahres
am Gymnasium Kusel ge-
macht.

Der Computervirus er-
wischte mich Anfang 1985

in Form eines Basic-Kur-
ses, an dem ich interesse-
halber teilnahm. Im Mérz
desselben Jahres legte ich
mir einen C 64 zu und fing
schon nach wenigen Mona-
ten mit der Assemblerpro-
grammierung an. Der Virus
trieb immer ausgefallenere
Bliten, so daB bald ein Dis-
kettenlaufwerk und danach
ein Drucker folgten.
SchlieBlich kam es, wie es

kommen muBte: Im Méarz
1988 Umstieg auf einen
Amiga 500. Mit Disc-Basic
nehme ich Abschied von ei-
ner dreijéhrigen Uberaus
regen Programmiertatigkeit
auf dem C 64. Von daher
freut es mich besonders,
daB mein Programm Disc-
Basic zum Listing des Mo-
nats gewahlt wurde.

Gerald Kiihne




Floppy im allgemeinen und mit relativen Dateien im beson-

deren erheblich versinfacht. Eine Dateiverwaltung zu pro-
grammieren ist schon ein gréBeres Projekt — mit Disc-Basic wird
es (fast) zum Kinderspiel. Bestes Beispiel ist die Abfrage des Feh-
lerkanals der Floppy. Wer nicht Gber eine Erweiterung verflgt,
dem bleibt nichts anderes ubrig, als mit

10 OPEN 15,8,15
20 INPUT#15, EN,
30 PRINT EN; EMS;
40 CLOSE 15
auszulesen, warum die LED an der Floppy blinkt. Da8 dabei auch
noch ganz nebenbei das im Speicher befindliche Programm zer-
stért wird, macht die Sache auch nicht ertraglicher. Disc-Basic er-
ledigt das gleiche Problem durch ein simples

DISC

und das im Speicher befindliche Programm bleibt davon unange-
tastet. Das kann ein Floppy-Speeder auch, aber Disc-Basic kann
noch mehr! Die Erweiterung ist hauptsachlich auf ein komforta-
bleres Arbeiten mit Dateien und dem Diskettenlaufwerk ausge-
richtet.

Disc-Basic 148t sich in folgende Befehlsgruppen unterteilen:
1. Editorfunktionen
2. Labelverarbeitung
3. Editierhilfen
4. Datentyp
5. Befehle fiir relative Dateien
6. Funktionen flr relative Dateien
7. Aligemeine Diskettenbefehle
8. Allgemeine Funktionen
9. Fehlerbehandlung
10. Weitere Anderungen
11. Neue Fehlermeldungen

Disc-Basic ist eine Erweiterung, die das Arbeiten mit der

EM$, ET, ES

ET; ES

<<<< DISC-BASIC <(HW>’88 GK 233>
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE
EEﬁDV.

So meldet sich Disc-Basic nach RUN oder SYS 2075

1. Editorfunktionen

Der Editor ist mit einem bidirektionalen Scrolling ausgestattet,
das bedeutet folgendes: Werden die Cursortasten in Verbindung
mit der Commodore-Taste gedriickt, so wird bei <CBM>
+ <CURSOR-aufwarts> oder <CURSOR-abwarts> der Pro-
grammtext nach oben beziehungsweise bei <CBM> + <CUR-
SOR-links> oder <CURSOR-rechts> nach unten gerolit.
AuBerdem kann man im Programmtext blattern: Driickt man
< CTRL> + <CURSOR-aufwarts > oder <CURSOR-ab-
warts>, so wird die nadchste Textseite gelistet. Bei
<CTRL> + <CURSOR-links> oder <CURSOR-rechts> er-
scheint die vorhergehende Seite.

label (beliebiger Text)

LABEL und eine darauffolgende Zeichenkette kennzeichnen
eine Stelle im Programm, die mit diesem Namen aufgerufen wer-
den kann.

WICHTIG: Das Schliisselwort LABEL muB immer als erstes in
der Zeile stehen; folgendes Beispiel ist unzuléssig, das Label wiir-
de nicht gefunden:

IIlIIIIIlIIIIIIllllllllIllllllllllllll.IIIIIIIIIIlIIIlllIlIIIIIlIIIIIlIIIIlllIllII-IIII-.llIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Richtig:
10 LABEL fehler
ACHTUNG: Auch hier besteht ein Unterschied:
10 LABEL ende:END
20 LABEL ende :E}

2.2. JUMP label / JUMP (AS)

JUMP entspricht dem GOTO-Befehl, nur wird hier anstatt einer
Zeilennummer ein Label angesprungen. Beispiel:
10 LABEL endlos
20 PRINT “"Endlosschleife”
30 JUMP endlos

Statt der direkten Angabe einer Zeichenkette kann auch ein
String stehen: JUMP (A$). Die Klammern geben an, daB zwischen
ihnen eine Stringvariable steht. Damit lassen sich zum Beispiel
Meniis einfach und elegant programmieren:

10 LABEL menue

20 PRINT "Eingabe..... ()"
30 PRINT "Ausgabe..... (2)”
40 PRINT “ENDE........(3)"
50 INPUT “"Ihre Wahl 2”;w$
60 IF w$ “1” OR w$ "3" THEN JUMP menue

70 JUMP (w$)
Folgendes ist zu beachten:
10 LABEL end
100 JUMP end
10 LABEL end
100 4%="end”
110 JUMP (A3)

Das erste Beispiel funktioniert einwandfrei, wahrend im zwei-
ten Beispiel ein UNDEF'D STATEMENT ERROR auftritt. END ist
ein Basic-Schliisselwort und wird in ein Token umgewandelt. Im
zweiten Beispiel wird nur das END in Zeile 10 in ein Token umge-
wandelt, wahrend in Zeile 100 der komplette Text zwischen den
Hochkommas erhalten bleibt. Um solchen Dingen aus dem Weg
zu gehen, solite man maglichst die Verwendung von Basic-
Schlisselwdrtern in Labels vermeiden, zumindest wenn man mit
Stringaufrufen arbeitet.

2.3. SUB label / SUB (AS

SUB entspricht dem Standard-Basic-Befehl GOSUB. Wie bei
GOSUB werden die von SUB aufgerufenen Unterprogramme mit
RETURN beendet.

10 SUB test

20 <

500 LABEL test
5105

1000 RETURN

Alles weitere wurde schon beim JUMP-Befehl beschrieben.

2.4. SHOW / SHOW label

Die Eingabe von SHOW ohne Parameter fiihrt zu einer Autlistung
samtlicher im Programm verwendeter Labels. Wird SHOW label
eingegeben, so wird das Programm ab der Zeile, in der dieses
Label steht, aufgelistet.

3. Editierhilfen

3.1. AUTO xx,i

xx (Startzeile)
i (Schrittweite 0-255)

Durch Eingabe dieses Befehls wird automatisch die Zeilen-
nummer vorgegeben. Beendet wird die automatische Zeilennum-
merierung durch eine Leereingabe. Um an dieser Stelle wieder
fortzufahren, gentigt die Eingabe von AUTO ohne Parameter.

xx (Startzeile)
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yy (Endzeile)
DELETE Ibscht den Programmblock von xx bis yy. Beispiele:
DELETE 100-200 léscht die Zeilen von 100 bis 200 einschlieB-
lich; DELETE 100- l8scht die Zeilen ab 100 bis zum Programm-
ende; DELETE -200 léscht die Zeilen vom Programmanfang bis
200 einschlieBlich.

3.3. GATHER xx-yy,zz,i

xx (Startzeile)

yy (Endzeile)

zz (neue Startzeile)
i (Schrittweite)

GATHER dient zum Verschieben von Programmblécken. Bei-
spiele: GATHER 100-200,500,1 verschiebt die Zeilen von 100 bis
200 einschlieBlich nach 500 und numeriert diesen Programm-
block mit einer Schrittweite von eins neu durch. Die Eingabe der
Schrittweite kann auch entfatlen, dann wird ein Inkrement von 10
angenommen. Zeilenreferenzen bei GOTO oder GOSUB werden
nicht mitgeéndert. Dies ist jedoch nicht von Bedeutung, da Disc-
Basic mit der Labelverarbeitung Zeilennummern weitgehend
tiberfliissig macht. Um Programmbldcke méglichst schnell ver-
schieben zu kénnen, benutzt GATHER das RAM unter dem E/A-
Bereich als Zwischenspeicher. Da dieses RAM nur 4 KByte um-
faft, tritt bei Programmblécken, die diese Lange Uberschreiten,
die Fehlermeldung BLOCK TOO LARGE ERROR auf.

3.4.0LD
OLD holt ein mit NEW, Soft- oder Hardwarereset geléschtes
Programm zuruck.

3.5. RENUM xx,yy,i

xx (Startzeile)
yy (neue Startzeile)
i (Schrittweite)

RENUM 10,100,10 numeriert ein Programm beginnend bei Zeile
10 mit neuer Startzeile 100 und Inkrement 10 neu durch. Die Anga-
be der Schrittweite kann entfalien, dann wird ein Inkrement von
10 angenommen. Beispiel:

Vorher Nach RENUM 10,100,10
5 REM ---cceemme—- 5 REM —=--—-omee—-
10 REM - - 100 REM - -
11 REM - Beispiel - 110 REM - Beispiel -
12 REM - - 120 REM - -
90 REM -—=-cmemmmmm 130 REM -~--commeeem

Auch hier werden Zeilenreferenzen nicht mitgeéndert.
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x (Nummer der Funktionstaste 1-16)
text” (beliebiger Text mit maximal 16 Zeichen)

KEY dient zur Belegung der Funktionstasten. Besonderheiten:
RETURN kann durch »__«, das Hochkomma kann durch »’«einge-
geben werden. Beispiele:

KEY 1,”LIST_” :REM belegt F1 mit LIST+RETURN
KEY 2,”LOAD '$',8” :REM belegt F3 mit LOAD "$”,8
Es stehen 16 Funktionstasten zur Verfligung:

9= <CBM> + <F1> 13=<CTRL> + <F1>
10= <CBM> + <F3> 14=<CTRL> + <F3>
11= <CBM> + <F5> 15=<CTRL> + <F5>
12= <CBM> + <F7> 16=<CTRL> + <F7>

1=<F1> 5=<SHIFT>+ <F1>
2=<F3> 6=<SHIFT> + <F3>
3=<F5> 7=<S8SHIFT> + <F5>
4=<F7> 8=<SHIFT>+ <F7>

Die Funktionstastenbelegung wird mit SET aktiviert. Nach
<RUN/STOP > + <RESTORE > miissen die Funktionstasten
wieder eingeschaltet werden.

Hiermit werden die Funktionstasten abgeschaltet.

3.9. DISPLAY

Die Funktionstastenbelegung wird auf dem Bildschirm ausge-
geben.

4. Datentyp

Disc-Basic stellt einen neuen Datentyp zur Verfigung: RECORD.
Syntax: RECORD .ab = al$,a2$,...,.an$. ab ist die Recordvariable.
Mit RECORD werden mehrere Strings zu einem Verbund zusam-
mengefaBt. Der RECORD-Datentyp wurde ausschiieBlich fir die
Befehle RELREAD und RELWRITE geschaffen. Seine Verwen-
dung ist dort beschrieben.

5. Befehle fiir relative Dateien

Es ist zwar méglich, mit dem Standard-Basic V2.0 relative Da-
teien zu verwalten, es ist aber duBerst unkomfortabel und um-
standlich. Disc-Basic stellt sechs leistungsfahige Befehle und vier
praktische Funktionen zur Verfligung.

5.1. RELNEW (Gn) “"Name” Anzahl Linge
Gn (Geratenummer (normalerweise 8))
“Name” (Name der relativen Datei)

Anzahl (Anzahl der Datensétze)

Lénge (Lange der Datensétze)

Die Angabe der Geratenummer (Gn) kann auch entfallen, dann
wird auf das Laufwerk mit der Gerdtenummer 8 zugegriffen. REL-
NEW legt eine relative Datei mit dem Namen »Name«, der Daten-
satzanzahl »Anzahl« und der Datensatzldnge »Lange« an. WICH-
TiG: Wenn eine Datei mit RELNEW angelegt wurde, ist sie ge-
schlossen.

5.2. RELOPEN (Gn) "Name”

Gn (Geratenummer, kann wie bei RELNEW entfallen)

RELOPEN bffnet eine relative Datei, der Dateizeiger wird auf
den ersten Datensatz gesetzt. WICHTIG: Es kann immer nur eine
relative Datei gedffnet sein. Es ist allerdings méglich, daneben
noch eine sequentielle Datei zu &ffnen.

5.3. RELCLOSE

Die aktive relative Datei wird geschlossen.

5.4. RELWRITE AS;"x” / RELWRITE .ab

A$ (Stringvariable)
"x" (Beliebiges Zeichen, auch als CHR$(Zahl))

Mit RELWRITE ist es mdglich, einen String oder einen ganzen
Record in eine gedfinete relative Datei zu schreiben. Beispiele:
RELWRITE “Testtext” schreibt die Zeichenkette »lesttext« und
ein CHR$(13) (RETURN) in den Datensatz, auf den der Dateizei-
ger zeigt. Jetzt zeigt der Dateizeiger auf das nachste Element.
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RELWRITE A$ entspricht dem vorhergehenden Beispiel, jedoch
wird hier eine Stringvariable verwendet. Der String A$ wird in den
Datensatz geschrieben, der Dateizeiger zeigt hinter den letzten
Buchstaben. RELWRITE A$;”.” schreibt A$ in den Datensatz, zu-
sétzlich wird noch ».« angehéngt, der Dateizeiger zeigt hinter dem
Punkt.

5.5. RELREAD A$;”x” / RELREAD .ab

Mit RELREAD wird ein String oder ein Record eingelesen. Bei-
spiele: RELREAD AS$ liest den Datensatz, auf den der Dateizeiger
weist, bis zum RETURN aus und weist die Zeichenkette dem
String A$ zu. Der Dateizeiger wird jetzt eine Position weiter ge-
setzt. RELREAD A$;”.” wie vohergehendes Beispiel, nur ist hier
».« das Abbruchkriterium. RELREAD .ab liest einen Record ein
und setzt den Dateizeiger weiter. Es ist zu beachten, daB die
Stringanzahl von geschriebenem und zu lesendem Record (iber-
einstimmt.

5.6. SEEK Nummer, Stelle

Nummer (Nummer des Datensatzes)
Stelle (Position im Datensatz)

SEEK positioniert den Dateizeiger auf die angegebene Posi-
tion. Beispielsweise setzt SEEK 20,4 den Zeiger auf Datensatz 20
und Stelle 4. Die Angabe der Stelle kann entfallen: SEEK 20,1 ent-
spricht SEEK 20. Wird der Dateizeiger (iber das Ende der Datei
positioniert, so wird die Datei automatisch erweitert!

6. Funktionen fir relative Dateien

6.1. FILESIZE

Beispiele: PRINT FILESIZE gibt die Anzahl der Datensétze
aus; A=FILESIZE legt die Dateildnge in der Variablen A ab.

6.2. COMPSIZE

Beispiel: PRINT COMPSIZE gibt die Datensatzlénge aus.

6.3. FILEPOS

FILEPOS enthélt die aktuelle Datensatznummer, auf die der
Dateizeiger positioniert ist.

6.4. COMPPOS

COMPPOS enthélt die Position innerhalb des Datensatzes.
Zu 6.:

Wenn keine relative Datei gedffnet ist, ergeben die Funktionen
FILESIZE, COMPSIZE, FILEPOS, COMPPOS den Wert Null.

7. Allgemeine Diskettenhefehle

7.1. DISC (Gn) " x:text”
Gn (Geratenummer)
x (Befehl (1V,N,S,..))
DISC sendet einen Befehl zum Laufwerk. Beispiel:

DISC "v”

fahrt den Validate-Befehl aus. Die Angabe der Geratenummer Gn
kann entfallen, Default-Wert ist 8 (DISC ”{” entspricht DISC(8)
”1”). Dies gilt fir sdmtliche nun folgenden Befehle.

Das Inhaltsverzeichnis der Diskette wird auf dem Bildschirm
ausgegeben. Ein im Speicher befindliches Basic-Programm
bleibt erhalien. Die Ausgabe kann mit der SHIFT-Taste angehal-
ten und mit der RUN/STOP-Taste unterbrochen werden.

7.3. BLOAD (Gn) "Name” / BLOAD (Gn) “Name " ,Adresse

Das Programm mit dem Namen »Name« wird an die angegebe-
ne Adresse geladen. Ist keine Adresse angegeben, so wird abso-
lut geladen: BLOAD “Test” entspricht LOAD "Test” 8,1. BLOAD
"Test” 49152 l&dt das Programm »Test« nach 49152, ohne die
Basic-Zeiger zu beeinflussen. Das sonst notwendige NEW zum
Richten der Zeiger entféllt.

RR H:Waa

BSAVE speichert den Speicherbereich von Startadresse bis
Endadresse (ausschlieBlich) unter dem angegebenen Namen auf
Diskette. Beispie!:

BSAVE “Test”,49152,53248

speichert den Bereich von 49152 bis 53248 unter dem Namen
»Test«,

7.5. MODULE (Gn) “Name” ,xx-yy
xx (Startzeile)
yy (Endzeile)

Dieser Befehl dient zum Speichern von Programmteilen. MO-
DULE ~Test”,100-200 speichert die Zeilen 100 bis 200 (ein-
schlieBlich) unter dem Namen »Test«.

7.6. MERGE (Gn) "Name " ,xx
xx (Startzeile)

MERGE }adt das Programm »Name« und hangt es an das im
Speicher befindliche Programm an. Der neue Programmteil wird
mit xx beginnend in Zehnerschritten neu durchnumeriert. Bei-
spiel: Im Speicher befindet sich folgendes »Programme:

10 PRINT "Das ist”
20 PRINT "Teil 1”

Auf Diskette ist das Programm »Teil 2« gespeichert, welches fol-
gendermaBen aussieht:

10 PRINT “Und das”
20 PRINT “ist Teil 27

Nach MERGE ”Teil 2”,10000 steht folgendes im Speicher:

10 PRINT “Das ist”

20 PRINT "Teil 1”

10000 PRINT ”“Und das”
10010 PRINT "ist Teil 2”

7.7. DNEW (Gn) “Name,|ID”
Name (Diskettenname)

DNEW dient zum schnellen Formatieren von Disketten. Die An-
gabe der ID ist verbindlich, sonst gibt das Laufwerk einen Syntax-
Fehler aus. Beispiel: DNEW ”Test,01 ” formatiert die im Laufwerk
befindliche Diskette mit dem Namen »Test« und der iD 01,

7.8. DSCPOKE (Gn) Adresse,Byte

Entspricht dem POKE-Befehl im Standard-Basic, nur wird hier
in den Floppyspeicher geschrieben. Beispiele: DSCPOKE 68,10
schreibt in die Floppyadresse 68 den Wert 10. '
DSCPOKE (8) 119,$20+9:DSCPOKE (9) 120,$40+9

andert die Geriteadresse des Laufwerks 8 auf 9.

7.9. DSCSYS (Gn) Adresse

Startet ein Maschinenspracheprogramm an der angegebenen
Adresse im Floppyspeicher. Beispiel: DSCSYS 49608 fiihrt zum
Fehlerblinken der Diode.

7.10. BLREAD (Gn) Track,Sektor, Adresse
BLREAD liest den Block, dessen Position durch Track und Sek-
tor angegeben ist, an die angegebene Adresse. Es kdnnen auch
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Parameter entfallen. Beispiele: BLREAD 18,1,4096 liest den Dis-
kettenblock 18,1 an die Adresse 4096. BLREAD liest den Folge-
block (sofern vorhanden) an die vorher verwendete Adresse. In
diesem Fall werden Track und Sektor des Folgeblocks aus den
Adressen 4096+4097 geholt und der Folgeblock an die Adresse
4096 geladen. BLREAD 12,9 1adt den Block 12,9 an die vorher ver-
wendete Adresse.

Unter Disc-Basic ist ein spezieller Speicher fir einen Disketten-
block vorgesehen, er liegt bei 61371 ($EEFB). Wird BLREAD zum
ersten Mal verwendet, so wird, wenn keine Adresse angegeben
ist, der Block nach 61371 geladen.

Hier wird der Block (256 Byte), der ab »Adresse« im Computer-
speicher liegt, an die Position, die in »Track«und »Sektor« angege-
ben ist, gespeichert. Beispiele: BLWRITE 18,1,4096 speichert die
Bytes von 4096 bis 4096+255 als Block 18,1 ab. BLWRITE spei-
chert den zuletzt gelesenen Block an die zuletzt verwendete Posi-
tion. BLWRITE 18,1 speichert den Block aus der zuletzt benutzten
Adresse als Block 18,1 ab.

Nehmen wir an, Disc-Basic wurde gerade gestartet, die De-
faulteinstellung fir den Blockspeicher ist 61371 ($EEFB).

10 BLREAD 18,1: REM Block 18,1 nach 61371

20 POKE 61376,255: REM Anderung im Block vornehmen

30 BIWRITE: REM Ver#énderten Block an alte Position
schreiben

40 BLREAD 18,1,1024: REM Block 18,1 nach 1024 laden

50 BLREAD: REM Folgeblock nach 1024 laden

60 BIWRITE 3,4: REM Block aus 1024 nach 3,4 schreiben

7.12. TYPE (Gn) “Name”
Die Datei »Name« wird ausgelesen und die Datenbytes werden
als ASCIl-Zeichen auf dem Bildschirm ausgegeben.

8. Allgemeine Funktionen

8. PRESENT (Gn)
PRESENT uberpriift, ob das Gerat mit der Gerdtenummer Gn an-
geschlossen ist. Beispiele: PRINT PRESENT (8) hat die Ausgabe
von »1« zur Folge, wenn das entsprechende Gerét angeschlossen
ist (sonst Ausgabe von »0«).

IF PRESENT (4)=0 THEN PRINT “Drucker nicht eingeschal-
tet!”

End Of File
Diese Funktion ergibt eins, wenn das Dateiende erreicht ist,
sonst ist die Ausgabe null. Beispiel:

10 OPEN 1,8,2, "test,s,r”

20 LABEL lesen: GET#1,A$
30 PRINT A$+CHR$(O)

40 IF EQF=0 THEN JUMP lesen
50 CLOSE 1

R mn e n O /O msmbmrn Ay 100Q

Enthalt das Ergebnis der letzten Eingabe/Ausgabe-Anweisung.
Beispiele: PRINT IORESULT liestden Fehlerkanal der Floppy und
gibt die Fehlernummer aus. Ist kein Fehler aufgetreten, so ist 10-
RESULT null.

10 BLOAD "Teil”,49152
50 IF IORESUIT=62 THEN PRINT "Datei nicht gefunden!”:END
30 SYS 49152

Die Fehlernummern (beispielsweise 62 = File not found) sind

dem Floppyhandbuch zu entnehmen.

.4. BLOCKS (Gn})
Gibt die Anzahl der freien Bidcke der Diskette aus. Beispiel:
DNEW “Test,01”:PRINT BLOCKS filhrt zur Ausgabe 664.

.5. DSCPEEK (Gn) Adresse

Entspricht dem Basic-Befehi PEEK, nur wird hier auf den Flop-
pyspeicher zugegriffen. Zu beachten: Die Adresse ist ohne Klam-
mern zu schreiben. Beispiel: .

A=DSCPEEK 49408:PRINT A
ergibt 120, da in der Adresse 49408 ($C100) der Wert 120 steht.

.6. START (Gn) "Name”

START holt die Startadresse eines Programms. Beispiel:
PRINT START ”Test” gibt die Startadresse des Programms »fest«
aus.

Umwandlung einer Dezimalzah! von 0 bis 65535 in eine 2-Byte-
Hexadezimalzahl und eine 16-Bit-Bindrzahl. Beispiele:

PRINT 165535

$FFFF = %1111 1111 1111 1111
PRINT !0

$0000 = %0000 0000 0000 0000

WICHTIG: Das Ergebnis dieser Funktion ist ein String!
A$=165534:PRINT A$
ergibt $FFFF = %1111 1111 1111 1114,
PRINT (LEFT$(AS$,5)
ergibt SFFFF

Die $-Funktion wandelt eine beliebige Hexadezimalzahl in eine
Dezimalzahl um. Beispiel: PRINT $12345 ergibt 74565

Umwandlung einer beliebigen Binérzahl in eine Dezimalzahl.
Beispiel: PRINT %1111 ergibt 15

WICHTIG: Die Umwandlungsfunktionen kénnen auch in Befeh-
len verwendet werden. Beispiel:

BLOAD “Test”,$C000
DSCPOKE $77,$20+9
FOR x= $C000 TO $C100
POKE $D018,%10001111

etc.

9. Fehlerbehandlung

9. ERROR-/ +

Mit ERROR- wird auf eine programmgesteuerte Fehlerbehand-
lung umgeschaltet. Tritt jetzt ein Fehler im Programm auf, so wird
die Routine angesprungen, die durch das LABEL error gekenn-
zeichnet ist. Ist diese Routine nicht vorhanden, so wird im Pro-
gramm fortgefahren. Die Fehlernummer beziehungweise die Zei-
le, in der der Fehler aufgetreten ist, sind in den Integervariablen
ER% und EL% abgelegt. ACHTUNG: Tritt ein Fehler auf, so wer-
den alle Riicksprungadressen (von GOSUB oder SUB) geldscht.
Mit ERROR+ wird auf die normaie Fehlerbehandlung zuriickge-
schaltet. Bei Beenden des Programms geschieht dies automa-
tisch.
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10. Weitere Anderungen

10.1. Die Syntax der Befehle LOAD und SAVE wurde geéndert:

LOAD (Gn) "Test” entspricht LOAD “Test”,Gn
LOAD "Test” entspricht LOAD “Test”,8
SAVE (Gn) "Test” entspricht SAVE "Test”,Gn
SAVE “Test” entspricht SAVE "Test”,8

Ein Zugriff auf die Datasette ist NICHT mehr méglich, auch die
RS232- (V24-)Routinen stehen nicht mehr zur Verfigung.

10.2. <SHIFT> + <RUN/STOP >

Diese Tastenkombination ist mit dem DIR-Befehl belegt.

Bei LIST kann die Ausgabe durch Driicken der SHIFT-Taste an-
gehalten werden. Beim Loslassen der Taste wird das LISTen fort-
gesetzt.

11. Neue Fehlermeldungen

11.1. BLOCK TOO LARGE (Nr. 30): Der zu verschiebende Block
bei GATHER Uberschreitet den Blockspeicher von 4 KByte.
11.2. FILE EXISTS (Nr. 31): Der Name der relativen Datei, die an-
gelegt werden soll (RELNEW), existiert schon auf der Diskette.
11.3. OVERFLOW IN RECORD (Nr. 32): Die maximale Datensatz-
lange wurde {iberschritten.

PR N E

11.4. UNDEF’D RECORD (Nr. 33): Die Recordvariable, die bei
RELREAD/RELWRITE verwandt wurde, ist nicht definiert.

11.5. ILLEGAL FILE NAME (Nr. 34): Bei Anlegen oder Offnen ei-
ner relativen Datei wurden im Namen sogenannte 'Wild cards’ (+,
?) verwendet.

11.6. FILE RESERVED (Nr. 35): Die logische Filenummer 1 ist fir
die relative Datei reserviert. Beispielsweise flihrt

10 RELOPEN "Test”
20 OPEN 1,8,2, "Name”

zu obengenannter Fehlermeldung, da die logische Filenummer 1
schon von RELOPEN benétigt wird. Ist keine relative Datei getff-
net, kann die logische Filenummer 1 verwendet werden.
11.7. Kassetten- und RS232-Zugriff

OPEN 1,1,0 oder OPEN 1,2 filhrt zur Fehlermeldung ILLEGAL
DEVICE NUMBER ERROR, da diese Routinen unter Disc-Basic
nicht mehr zur Verfiigung stehen.

Ein neuves Gefuhl

Bereits der Anleitung kdnnen Sie entnehmen, welch ein umfang-
reiches Werkzeug Ihnen mit Disc-Basic in die Hadnde gegeben
wird. Fir Anwender bekommt das Floppy-Handling eine véllig
neue Bedeutung: Was bisher miihsam war, ist jetzt fast kinder-
leicht. (Geraid Kuhne/pd)

Listing 1. »Disc-Basic«, der Floppy-Magier

Name : disc-basic 0801 1499

09b1 : 4O f2 84 c6 a2 ff 4c 26 9
0801 : 19 08 c4 07 9e 20 28 32 20 09b9 : eb ab 7a a0 04 84 Of bd cé
0809 : 30 37 35 29 20 44 49 53 37 0%¢1 : 00 02 10 07 ¢9 ff £0 3d 82
0811 : 43 2d 42 41 53 49 43 00 30 .09¢9 : e8 40 £4 ¢9 20 £0 36 85 fd
0819 : 00 00 20 3¢ 08 20 57 08 98 09d1 : 08 ¢9 22 £f0 54 24 Of 70 e8
0821 : 20 89 08 20 bl 08 20 f2 ce 0949 : 2¢ ¢9 3f d0 04 a9 99 40 69
0829 : 08 20 fec 08 20 19 09 a9 c4 09el : 24 ¢9 30 90 04 ¢9 3¢ 90 a9
0831 : e5 8d d6 fd a9 35 85 01 ae 09e9 : 1c 84 71 a0 00 84 0b 86 15
0839 : 4c £8 fe 78 a9 37 85 01 be 09f1 : 7a 2c e8 ¢8 bd 00 02 38 29
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C:COMAL 80

PROGRAMMIERPRAXIS

Prof.F.Nestle/D.Pohimann Die gemeinsamen Befehlsworter der  von Comal ein. Besonders wird auf
C64/C128 Comal 80 verbreiteten Basic-Dialekte werden die praktischen Méglichkeiten der
Programmierpraxis von Comal unmittelbar verstanden. Sprache eingegangen. Viele instruk-
1987, 192 Seiten, inkl. Disk. Comal ist durch seine Spracheigen- tive Beispiele erganzen die Theorie.
Wenn Sie die Einfachheit schaften besonders flr die Schule e Auf der beiliegenden 5'"-Diskette
von Basic mit dem Kom- geeignet und wird in groBem sind alle Programmbeispiele

fort von Logo oder Pascal Umfang statt Basic eingesetzt. Das enthalten.

Buch fuhrt Sie problemorientiert mit

Beispielen und Strukturprogrammen Bestell-Nr. 90511, ISBN 3-89090-511-0
in das moderne Prozedurkonzept DM 49 -
sFr 45,10/6S 382,20

verbinden wollen, treffen
Sie mit Comal eine gute
Wah!. Mit Comal verfiigen
Sie zusatzlich zu Basic
Uber ein effektives Proze-
durkonzept, das Sie bei
der Erstellung gut struk-

e remme Markt&Technik

Zeitschriften - Biicher
Software - Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b:H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0; Rudolf Lechner&Sohn, Heizwerkstraie 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526;
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543 0.
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14b9 : ce a2 00 2¢ a2 2¢ 86 22 48 1709 : 8a ad 20 £7 b7 20 79 00 83 1ab9 : 4c cd £8 ad 20 cb ac 21 35 169 : 13 a6 20 44 e5 20 a5 fa 4c
14el : 85 14 84 15 20 ce ¢8 20 f0 17¢l : f0 0a 20 fd ae 20 %e b7 54 lacl : cb 84 62 85 63 4c 6d f8 58 1¢71 : b0 8a 38 a5 4e e9 Ob 85 94
149 : 6d c9 a9 58 20 a8 ff a9 2b 17¢9 : 20 ae cb 2¢c a2 01 20 71 4e 1ac9 : ac 1f cb 4c a2 b3 ac 22 40 1¢79 : 4e b0 08 b 4f 10 04 a9 43
14d1 : 3a 20 a8 f£f 20 52 ¢9 a9 54 17d1 : cb ec If ¢b £0 02 b0 ¢4 4f ladl : cb 4c a2 b3 18 24 38 08 75 1c81 : 00 £0 04 a5 4e 05 4f 08 09
1489 : 8d 4c a8 ff 20 eb b7 8a Oc 17d9 : 38 ad 1d cb-e5 14 ad le 9b 1ad9 : a0 00 b9 05 02 99 00 C2 79 1c89 : a5 2b a4 2¢ 28 f0 03 20 <9
thel : fO 74 a5 14 05 15 f0 77 27 17el : cb e5 15 b0 16 8a 48 a5 lc lael : ¢9 84 fO 03 ¢8 40 £3 84 f9 1c91 : 05 fb 85 5f 84 60 4c £3 45
14e9 : 86 4e a5 14 a4 15 85 5a 40 17€9 : 15 48 a5 14 48 20 Ob cc 5a 1lae9 : a3 b9 06 02 85 3b b9 07 52 1¢99 : £9 a5 2¢c ab 2b a0 ff 84 05
14f1 : 84 5b 60 a9 01 a6 ba a0 e2 17f1 : 20 64 cc 68 85 14 68 85 29 1afl : 02 85 3¢ 20 b3 c2 a9 Oa d5 lcal : 4e 84 4f 18 b0 26 85 23 al
149 : 03 20 ba ff 20 d5 £3 20 7c 17f9 : 15 68 aa a5 14 a4 15 84 77 1af9 : 8d 2a 02 20 ee ¢1 20 20 de 1ca9 : 86 22 eb 4e d0 02 e6 4f 1b
1501 : 42 £6 20 c2 c8 20 a5 ff 43 1801 : 20 cb 8c 21 cb 8e 22 cb 9f 1601 : €3 20 4f c4 28 ad 80 02 37 1cbl : 40 00 bl 22 aa ¢8 bl 22 fe
1509 : 48 20 46 f8 68 ¢9 30 60 68 1809 : 20 ce ¢8 a9 50 20 a8 ff a0 1609 : fO 1f a0 la 90 Oc a5 3b 6b 1eh9 : £0 12 5 60 d0 eb e4 5f <¢b
1511 : ae 1f cb f0 3f 60 ae 1f 50 1811 : a9 03 20 a8 ff ad 20 cb de 1b11 : 91 94 c8 a5 3¢ 91 94 4c  Oe leel : d0 e2 a5 22 a6 23 85 5f 08
1519 : ¢b d0 3c 60 20 79 00 fO 17 1819 : 20 a8 ff ad 21 cb 20 a8 85 1b19 : bb e8 bl 94 85 3b ¢8 bl f0 1lce9 : 86 60 18 24 38 60 a0 00 13
1521 : 02 68 68 60 20.57 e2 a4 Of 1821 : ff ad 22 cb d0 0d 20 8a 04 1b21 * 94 85 3c a0 15 bl 94 85 7 ledl : 8¢ a5 02 20 81 €9 a5 d9 66
1529 : b7 £0 20 a0 00 bl bb ¢9 85 1829 : c8 20 eb b7 8a 48 38 20 ff 1629 : 46 60 20 €5 ¢l fO 13 8¢ 6d 1cd9 : 09 80 -85 d9 4c bec e5 08 8f
1531 : 40 £0 1b ¢9 3f £0'14 c¢9 49 1831 : 7f ¢9 68 20 a8 ff 4c ae cec 1031 : 7a 02 a9 8d 20 68 c2 20 59 lcel : 90 03 a2 18 2¢c a2 00 a0 b8
1539 : 2a fO 10 ¢8 c4 b7 40 ed 22 1839 : ff 20 8a ¢8 20 8a ad 20 51 1039 : 00 ¢l ac 7b 02 cc 74 02 11 1ce9 : 00 20 Oc e5 28 20 2d fb e9
1541 : 60 4¢ 9e b7 €0 01 d0 f8 bl 1841 : £7 b7 20 ce ¢8 20 6d ¢9 cd 1b41 : d0 03 4c¢ £3 ¢1 ©9 00 02 12 lefl : 90 06 a9 ff 85 14 85 15 28
1549 : 82 23 2c a2 22 2¢ a2 1f 29 1849 : 4c ae ff 20 eb c8 20 d8 27 1049 : 85 12 b9 01 02 85 13 20 3f 1ef9 : 60 85 22 84 23 a0 00 b1 40
1551 : 2¢ a2 04 2¢c a2 03 2¢c a2 84 1851 : ¢8 a2 07 a0 cf 20 2b ¢9 7e 1651 : 07 d3 a0 44 b9 7 fa 99 eb 1401 : 22 aa ¢8 bl 22 f0 18 85 f6
1559 : 02 6¢ 00 03 4c 08 af 4c  4e 1859 : 20 ae ff a5 ba 20 b4 ff 04 1059 : 00 04 88 10 £7 a0 0d b9 ac 1409 : 23 86 22 a5 4e 30 02 c6 ae
1561 : 9d 3 20 8a ¢8 20 b6 cb 39 1861 : a9 62 20 96 ff a0 00 20 5b 1b61 : b4 06 99 45 04 838 10 f7 de 1411 : 4f cb 4e a5 4e 05 4f 40 f8
1569 : 20 fd ae 20 6e cb 20 ae 5b 1869 : a5 ff 91 £7 ¢8 d0 £f8 20 a8 1b69 : a0 00 b9 36 fe 99 52 04 2¢ 1d19 : ek a5 22 a4 23 18 24 38 el
1571 : e¢b 20 85 cb £O d8 20 6b 54 1871 : ab ff 4c 42 £6 55 31 20 96 1b71 : ¢8 ¢0 £1 d0 £5 a0 17 b9 64 1d21 : 60 a5 7b 48 a5 7a 48 08 9b
1579 : cc a2 01 20 &d ce a2 01 b7 1879 : 32 20 30 20 00 20 8a c8 88 1b79 : 8b f£d 99 43 05 88 10 £7 96 1429 : a5 d1 a4 d2 a2 18 90 Oc 7f
1581 : 20 ¢9 ff a9 ff 20 d2 ff 07 1881 : 20 79 00 f0 03 20 f3 ¢8 Of 1b81 : a0 21 b9 Oe fe 99 50 01 e2 1431 : 48 b5 49 Oa 68 b0 05 69 fe
1589 : 20 cc ff 20 ab cc 20 ¢2 ea 1889 : 20 d8 ¢8 a5 ba 20 bl ff 70 1b89 : 88 10 7 a9 4c c8 a2 04 ea 1439 : 28 90 01 ¢8 85 7a 84 7b 38
1591 : c8 20 46 £8 18 4c 23 cb 22 1891 : a9 62 20 93 ff a0 01 bl 52 1b91 : 84 00 06 8c 01 06 8e 02 bO 1d41 : 28 08 90 04 b5 @9 10 Oc 94
1599 : a9 3b 20 3c cc 8¢ 1d ¢cb ad 1899 : £7 20 a8 ff c8 d0 £8 b1 25 1699 : 06 c& 84 80 8e 65 01 a9 a0 1449 : a0 00 bl 7a ¢9 30 90 04 04
15al : a9 3c 20 3¢ cc 8¢ le cb 39 18al : f7 20 c5 ce a2 43 a0 cf 5a 1bal : 50 8d cb 04 8c cc 04 a9 be 1351 : ¢9 3a 90 1lc a5 7a a4 b 97
1529 : a9 46 a0 00 85 14 84 15 d3 18a9 : 20 2b ¢9 20 ae ff 4c 42 76 1ba9 : 07 8d a6 04 8d bb 04 20 a8 1d59 : 28 08 90 06 €9 28 b0 07 1b
15b1 : 20 95 £8 8¢ 1f cb 84 4e 6ba 18bl : 6 55 32 20 32 20 30 20 08 1bbl : 45 c8 4e 40 ee a5 44 Da 47 1361 : 88 2c 69 28 90 01 ¢8 85 9e
1569 : 60 20 a8 c¢b 20 8a ¢8 20 87 18b9 : 00 20 8a ¢8 20 57 e2 a9 21 1bb9 : 2a 2a 2a a8 b9 ¢l 06 84 75 1469 : 7a 84 7b ca 10 ce 30 08 ab
15¢1 : b6 cb 20 ae ¢b 20 85 ¢cb ab 18c1 : 01 a6 ba aD 62 20 ba ff ea 1bel : 26 06 08 0b 10 07 ¢9 11 40 1471 : 20 79 00 20 6b a9 18 24 ff
15¢9 : d0 87 a9 01 8d 20 cb 84 Ob 18¢9 : 20 d5 £3 a5 ba 20 b4 ff 05 1bc9 @ d0 14 a5 9d 10 0d a9 02 d4 1479 : 38 68 68 85 7a 68 85 7b a8
15d1 : 22 cb 38 20 23 ¢cb 20 2a 50 1831 : a5 b9 20 96 ff a9 00 85 86 1bdl : 2¢ 83 02 d0 3a Oa 2c¢ 83 le 1481 : 60 a5 ba ¢9 03 b0 05 68 36
1549 : cec a9 01 a6 ba a0 03 20 8¢ 1849 : 90 60 20 4b cf 20 44 e5 €6 1bd9 : 02 40 06 4c bl e7 4c ce 78 1489 : 68 4c 13 £7 4e Of £3 a5 33
15el : ba ff a0 00 bl bb 99 e8 f4 18el : 20 el £f £0 15 a9 01 2¢ 0Ob 1bel : e7 20 Oe fa 20 44 e5 a2 be 1491 : c2 85 ad a5 ¢l 85 ac 60 f2
15e9 : 07 c8 c4 b7 A0 £6 98 69 76 18e9 : 8d 02 d0 fb 85 d4 20 a5 f6 1be9 : 18 8a 48 20 ec ¢3 20 47 7a
15f1 : 03 48 a9 2c 99 e8 07 99 38 18f1 : f£f 24 90 70 05 20 ¢2 ff di 1bfl : aa 68 a6 46 e0 17 b0 04 &5
15£9 : ea 07 a9 4c 99 €9 07 a5 ab 18f9 : 90 eb 46 d4 4c 01 cf 20 75 1bf9 : aa ca 10 ed 20 66 e5 4c 2f
1601 : 4e 99 eb 07 68 a2 e8 a0 78 1901 : 8a 8 20 57 e2 a9 29 a0 44 1c01 : a8 eb 38 20 eb fa eb 14 89
1609 : 07 20 bd ff a9 20 8d d3 09 1909 : 06 85 14 84 15 a9 36 a0 20
1611 : cb 4c c¢O ff d0 a2 al 05 el 1911 : £9 a2 9¢ 20 99 ¢9 a9 29 67
1619 : a9 00 99 1d cb 88 10 fa 04 1919 : a0 06 20 4b cb 4c se ff 08
1621 : a9 4c 8d d3 cb a9 01 4c 75 1921 : aa 68 a8 68 e0 24 £0 0d 43
1629 : c3 ff 4c 9d ¢3 20 79 00 a6 1929 : €0 25 £0 3a €0 21 £0 58 ab
1631 : fO 1b a9 3b 20 ff ae £0 1f 1931 : 48 98 48 8a 60 20 ef f7 df
1639 : 11 20 Qe ad 20 a3 b6 a8 03 1939 : 20 73 00 90 Ob ¢9 41 90 4a
1641 : f0O e8 20 ae cb a0 00 bl a8 1941 @ 1f ¢9 47 b0 1b 38 e9 07 56
1649 : 22 2c a9 00 2¢ a9 04 85 3b 1949 : 38 €9 30 48 a5 61 £0 07 c2 120 rem - “RESCRATCH" -
1651 : 02 60 20 a2 cb ¢9 2e f0 85 1951 : 18 69 04 b0 Oe 85 61 68 98 - i i -
1659 : 64 20 8b b0 85 49 84 4a Of 1959 : f0 de 20 7e bd 4c 44 f7 cf iig :::: _ stellt s:gdgflngchtes file _
1661 : 20 bf ce 20 a3 b6 20 9a 3e 1961 : 4c 79 00 4c 7e b9 20 ef Oa 150 rem — _
1669 : ce a2 01 20 cé ff a9 00 e0 1969 : £7 20 73 00 ¢9 32 b0 fO 20 168 rem
1671 : a0 d0 85 62 84 63 a0 ff 04 1971 : ¢9 30 90 ec e9 30 48 a5 a0 176 =
1679 : ¢8 20 cf ff ¢9 £f £0 18 d6 1979 : 61 £0 04 eb 61 fO e4 68 32 -
1681 : ¢9 0d £O 14 78 aa a5 01 05 1981 : £0 7 20 7e bd 4e 75 £7 41 180 rem **¥#% hauptprogramm *#¥#%
1689 : 48 29 fo 85 O1 8a 91 62 c5 1989 : 20 73 00 20 8a ad 20 7 ed 190 =
1691 : 68 85 01 58 e4 02 d0 e0 6D 1991 : b7 &9 la 20 7a b4 a0 00 a7 280 ad=$efbb
1699 : 84 b7 98 20 7d bh 20 64 ea 1999 : a9 24 91 62 o8 85 15 20 53 210 blread 18,8,ad
16al : aa a4 61 f0 15 88 78 a5 dé 19al : d8 £7 a5 14 20 d8 7 a9 5d 220 printchr#(147)chr$¥(14)chr$(8)
16a9 : 01 48 29 fc 85 OL b9 00 ff 19a9 : 3d 91 62 c8 a9 25 91 62 2f 238 =
16b1 : d0 91 62 88 10 f8 68 85 69 19b1 : 8 a2 04 06 14 26 15 08 63 248 sub lesen
1669 : 01 58 4c eb cd 20 10 ce 33 1969 @ 68 29 01 09 30 91 62 8 c2 250 label schleife
16¢1l : 20 8b b0 85 49 84 4a 20 ab 19¢1 : ca d0 fO a9 20 ¢0 1a dO 77 268 : sub name
16¢9 : 79 00 d0 04 a9 0d 85 02 14 19¢9 : e5 4c ca bk 48 4a 4da ba b2 278 : sub aendern
1641 : 20 £5 cc 20 79 00 £0 05 88 19d1 : 4a 20 e3 £7 68 29 Of ¢9 o3 280 jump schleife
16d9 : 20 £d ae dO €3 £O 1f 4c 98 1949 : Oa 90 02 69 06 69 30 91 69 298 :
16el : 3e ce 20 10 ce 20 57 e2 a2 19el : 62 ¢8 60 a9 00 a2 0a 95 5d 300 rem **%%¥ unterprogramme *NEkE
16€9 : 20 79 00 d0 04 a9 0d 85 ad 19e9 : 5d ca 10 fb 60 a2 30 38 7b 3108 :
16f1 : 02 20 c¢3 cd 20 79 00 O Se 19f1 : 9 0a 90 03 €8 b0 £9 69 33 328 label lesen
16f9 : 05 20 fd ae dO0 e7 a5 5a fb 199 : 3a 60 20 f1 ae 20 al b7 8b 3I3@ : blread
1701 : ab 5b 85 7a 86 7b 60 20 Ob 1a0l : 20 bl ¢8 08 68 29 01 49 93 340 : if i 1t<308 t
1709 : a2 ob 9 2e £0 d4 20 57 ae 109 : 01 a8 4c 22 b3 a5 90 Oa 84 34@ = if ioresult<>@ then end
1711 : e2 a5 94 £0 Of 38 a5 33 fb 1all : Oa 08 68 29 01 4c 15 £8 17 358 : n=0
1719 : 48 o5 b7 85 33 a5 34 48 bh 1219 : 20 8a c8 20 c2 ¢8 20 a5 f3 36@ return
1721 & &9 00 85 34 20 bf cc a5 71 1821 : £f 29 Of 85 4e Oa 0a 65 52 37@ :
1729 : 94 £0 06 68 85 34 68 85 74 1829 : 4e 0a 85 4e 20 a5 £f 20 29 8@ label name
1731 : 33 38 ad 1f cb ed 22 cb Ic 1a3l : Of 65 4e a8 20 46 £8 4¢ 4e 3980 : n=n+i
1739 : e5 b7 90 a3 20 9a ce a2 ea 1839 : a2 b3 20 a5 ff ¢9 0d dO 96 408 : if n>B then sub lesen:jump name
1741 @ Q1 20 ¢9 ff a4 b7 f0 Oc a8 labl : f9 4c ab ff 20 8a ¢8 20 05 418 : pt=(n—1)#32+2
1749 : a0 00 bl bb 20 d2 ff ¢8 f7 1849 : ce ¢8 a9 49 20 c5 ce a9 ce 428 : a=peek (ad+pt)
1751 : c4 b7 0 £6 a5 02 20 d2 94 la51 : fa a2 02 20 73 f8 84 63 f9 438 : if a<>@ and a<>128 jump name
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448 : a=peek (ad+pt+1)

450 = if a=0 jump name

4468 : for x= 3 to 18

478 : printchr$i{peek(ad+pt+x));

4808 : next x

490 return

S0

518 label aendern

528 : print” @ RESCRATCH? [i/n] &"3

53@ label taste: get wH:if w$="n" jump ende
540 ¢ if w<>"j" jump taste

550 : print w$;

560 : poke ad+pt,$8@+2

570 : blwrite

580 label ende

590 : print:print m
688 retuwrn

108
110
120
13@
148
158
14@
i7@
i8a
190

210
220
238
248
250
260
27a
280
29a

Listing 3. »Kundenkartei« ist ein Demonstrations-Programm zu
Disc-Basic und IaBt sich nach eigenen Bediirfnissen erweitern

208 :

rem
rem --— _—
rem —— ein einfaches programm ——
rem —— zur adressverwaltung -
rem —— —
rem

record .ad = nm¥,st¥,wo¥,tls

rem **%&¥ hauptprogramm **ses
label hschleife

: sub menue

: sub (wW¥F)

jump hschleife

rem k¥x¥&% menueausgabe *FEEEN

label menue

: sub clrscr

H print"gm"

: c#$="3 KUNDENKARTEI H":sub centre
H pr1nt print

: c#="Datei anlegen.........(l)“
H sub centre

H print

: c¥="Datei oeffnen......... 2"
: sub centre

H print

: c¥="Datensatz lesen....... (3"
H sub centre

H print

: c¥="Datensatz schreiben... (4"
H sub centre

H print

: C¥="ENDE.......- e T
H sub centre

H print "g¢

H print

H ="1hre Wahl 7?7 (1-5)"

H sub centre

label taste

: get w#

2 if wEd"1" or w¥Fx"5" jump taste
return

rem *¥&#% menuepunkte *¥EEEs

label 1

sub clrscr

ck="34 DATEI ANLEGEN @'

sub centre

sub 1name
abel ganzahl

sub ianzahl

sub testfloppy
fb=blocks*254

if az>fb/25@ then print"gi ZUVIELE DATENSAET
t 2": jump ganzahl

: relnew n$,az,250
return

[P TR I PRI PR

label 2

: relclose

: sub clrscr

: c$="3 DATEI OEFFNEN ®B"

H sub centre
768 : sub iname
77@ : relopen n$
78@ return

798 :

800 label 3

81@ : sub clrscr

a2@ : c$="3 DATENSATZ LESEN F"

838 sub centre

848 = print:print

85@ : f=filesize

868 : if f=@ then print“m{ DATEI NICHT GEOFFNET !!

toFEYs jump key
87@ label ikunde

888 : input"fKundennummer : "“j;kn¥
890 : kn=val (kn#)
988 : if kn<l or kn>filesize then print“gi UNGUELT

IGE KUNDENNUMMER ":jump ikunde

218 : seek kn

920 : relread .ad

938 : print”"pKundennummer: ;kn¥
4@ : print"sName : "ynmE
5@ : print"pStrasse :"sst¥
940 : print"sWohnort : “swod
97@ : print"Tel. s"3tls

988 jump key
998 -
1200 label 4

1018 = sub clrscr

1020 : c¥=" DATENSATZ SCHREIBEN ®&"

1030 : sub centre

184@ : print:print

1058 : f=filesize

1068 : if =8 then print"gld DATEI NICHT GEOFFNET !

tt @z jump key

1878 label jkunde

1880 : input"Kundennummer:";kn¥

199@ kn=val {(kn¥)

1100 if kn<lorknrfilesize then print"Mi UNGUELTI
GE KUNDENNUMMER ": jump Jkunde

1110 : input”sName
input”sStrasse
input"sWohnort
input'ylel. s3tls
In=len{nm$)+i+len(st$) +1+len(wos) +i+len(tls

1120 :
1138 :

1168 : if lnrcompsize then print“gid DATENSATZ ZU L
ANG '!! W":sub key:jump 4

1178 : seek kn

1180 : relwrite .ad

1199 return

1208 :

1218 label 5

1220 : relclose

1230 : sub clrscr

124@ end

125@ :

1260 rem ***#%% unterprogramme ¥kkEx
1270 :

1280 label centre

1290 : printtab((40—len(c$))/2)c$
1308 return

1310 =

132@ label clrscr

133@ @ printchr$(147)chr$(14)chr$8)
1348 return

1350 :

1360 label testfloppy

1378 label test

if present(8)=1 then return
print:print"g LAUFWERK EINSCHALTEN !!! @
poke 198,8:wait 198,255

1410 jump test

139Q :

1430 label iname
144@ : input "sFDateiname rYin$
1458 : if len(n$)=0 then print'FEEEE": jump iname
1468 return
1470 :
1480 label ianzahl
149@ : input "gAnzahl der Datensaetze :"jaz#
15@@ : az=val (az$)

1 if az<l then printfBE":jump ianzahl
1520 return
1530 =
1540 label key
155@ : poke 198,8:wait 198,255
1568 return

ready-
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Nachladen,

Aus einem Basic-Programm ein anderes Basic-
Programm zu laden, ist gar nicht so einfach, wie
es sich anhort. Wir mochten Ihnen hier die ein-
fachsten und effektivsten Methoden vorstelien.

den, so funktioniert dies ohne Tricks nur, wenn das zu laden-

de Programm (Programm 2) kleiner ist als das im Speicher
stehende (Programm 1). Es gibt mehrere Methoden, mit denen
diesem Umstand abgeholfen werden kann. In der 64’er 4/1988 ha-
ben wir Ihnen einen Trick vorgestellt, der sich einerseits in der Pra-
xis bew&hrt hat und andererseits gut nachzuvollziehen war. DaB
es noch einfacher geht, beweisen die hier vorgestellten Metho-
den.

Doch zundchst: Warum gibt es iberhaupt Probleme? Um dies
zu verstehen, mussen wir kurz die interne Verwaltung von Basic-
Programmen beim C 64 betrachten. Steht ein Basic-Programmim
Speicher, so wird ein bestimmter Bereich belegt, an den sich di-
rekt der Variablenspeicher anschlieBt. Der Anfang dieses Be-
reichs ist in den Adressen 43 und 44 abgelegt, der Anfang des Va-
riablenspeichers in den Adressen 45 und 46. Ladt man nun ein
Basic-Programm mit LOAD, so werden automatisch die Adressen
45 und 46 auf das Ende dieses Programms und somit auf den An-
fang des Variablenspeichers gesetzt. Steht der LOAD-Befehl je-
doch innerhalb eines Programms, funktioniert dies nicht.

Ist nun Programm 2 kilrzer oder genau so lang wie Programm
1, ist das nicht weiter schlimm, denn Programm 2 paBt ja in den
bereits eingesteliten Speicherbereich hinein. Kritisch wird es,
wenn Programm 2 langer als Programm 1 ist. Nach-dem LOAD-
Befehl (innerhalb von Programm 1) wird zwar Programm 2 kom-
plett geladen, steht aber nur zum Teil zur Verfiigung: genau so-
viel, wie in den von Programm 1 automatisch definierten Basic-
Speicher hineinpast. Der Rest wird in den Variablen-Speicher ge-
schrieben, das Ergebnis ist ein Chaos.

Betrachten wir zunéchst Programm 1 (fur C 64): Zeile 128
schreibt in die vierte Bildschirmzeile »>LOAD “PROGRAMM 2” 8«
{bei Maschinenspracheprogrammen muB hier noch ein »,1«ange-
hangt werden). Vier Zeilen tiefer schreibt der C 64 nun »RUN« auf
den Bildschirm. Die acht < CURSOR-UP > in Zeile 130 bewirken,
daB der Cursor wieder in der LOAD-Zeile steht. Jetzt sind wir in
Programmzeile 132. Der Tastaturpuffer liegt von Adresse 631 bis
640 (dezimal) im Speicher. Hier wird nun zweimal der Wert 13 ge-
POKEt, was zweimaligem Driicken der RETURN-Taste ent-
spricht. POKE 198,2 setzt die Anzahl der Zeichen im Tastaturpuf-
fer auf zwei. Der C 64 »meint« nun, es sei zweimal RETURN ge-
driickt worden. Das erste RETURN flhrt er sofort aus. Dader Cur-
sor in der LOAD-Zeile steht, wird also das Programm 2 geladen.
Erst nach dem Laden fiihrt der C 64 das zweite RETURN aus. Der
Cursor befindet sich in diesem Moment an der RUN-Position, so
daB Programm 2 gestartet wird.

Das alte Problem: Soll ein Basic-Programm ein anderes la-

Programm 1 (C 64-Version) ladt Programm 2

120 POKE 5328@,14:POKE 53281,14:PRINT"(BLA
CK,CLR2>" <199>
122 PRINT TAB(13)"(8DOWNIBITTE WARTEN!" <198>
124 PRINT TAB(7)"(DOWN>PROGRAMM 2 WIRD GEL
ADEN..." <@37>
126 REM PRINT"(LIG.BLUE)" <g49>
128 PRINT" (HOME,3DOWN2LOAD"CHR$(34) "FROGRA
MM 2"CHR$(34)",8" <@16>
13@ PRINT" (4DOWNXRUN(BUP" <ga9%>
132 FOR I=¢ TO 1:POKE 631+I,13:NEXT:POKE 1
98, 2:NEW <211>
© 84’er

die Zweite

Dies ist die C 128-Version von Programm 1

130 REM #¥XEEEEEH * XX * * %
102 REM * NACHLADEN VON BASIC-PRG'S *
164 REM * DURCH BASIC-PRG’S *
196 REM * VERSION FUER DEN C128 *
18 REM * *
11 REM » PROGRAMM 1: LADE-PROGRAMM *
112 REM #*¥ 6363 NN * *% *

114 =

120 COLOR ©,15: COLOR 4,15: COLDOR I,1: SCNCLR

122 PRINT TAB(13)" {9DOWNIBITTE WARTEN!'"

124 PRINT TAB(7)" {DOWN}PROBRAMM 2 WIRD GELADEN..."

126 REM PRINT"{LIG.BLUE}"

128 PRINT " {HOME,3SDOWNIRUN" CHR$ (34) "PROGRAMM 2" CHR$(
34) " {4UP3”

136 POKE 842,13: POKE 208,1: NEW

Das war’s eigentlich schon. Der letzte Befehl (NEW) dient nur
dazu, eine Endlosschleife zu verhindern, die im Fall eines FILE
NOT FOUND ERRORs entstehen wiirde. Kleiner Gag am Rande:
Entfernen wir in Zeile 126 das REM, l4uft die ganze Operation un-
sichtbar ab, da dann die Zeichenfarbe gleich der Hintergrundfar-
be des Bildschirms ist.

Bleibt die Frage, warum man auf diese Art lastigen Probiemen
aus dem Weg gehen kann. Die Erkléarung ist ebenso einfach wie
der Trick: Die programmgesteuerten Eingaben gehen praktisch
»Uiber« den Bildschirm. DaB die RETURN-Taste von einem Pro-
gramm simuliert wird, ist dabei unerheblich. Fiir den C 64 ist die
Eingabe nicht von einer von Hand gemachten zu unterscheiden.
Wir erinnern uns: Das eigentliche Problem ist der Programmo-
dus, in dem beim Laden die Adressen 45 und 46 nicht korrekt ge-
setzt werden. Da wir uns aber im Augenblick der Ausfihrung des
LOAD-Befehls im Direktmodus befinden, funktioniert es — das ist
das ganze Geheimnis. Im Fachjargon nennt sich das »program-
mierter Direkimodus«.

tn der Version fiir den C 128 wurden die Adressen entsprechend
geandert, denn hier liegt der Tastaturpuffer ab Adresse 842 und
in 208 werden die Anzahl der Zeichen im Puffer definiert. DaB das
Basic 7.0 des C 128 zudem einen Befehl enthélt, der ein Pro-
gramm nach dem Laden gleich startet, erlibrigt sich eine zweite
Zeile mit RUN. Somit brauchen wir auch nur einmal die RETURN-
Taste zu simulieren und eine »1« in 208 zu POKEen.

Dieser Trick hat gegeniiber dem bereits erwéhnten aus Ausga-
be 4 den Vorteil, daB wir nicht zu wissen brauchen, wie lange Pro-
gramm 2 ist. Auch miissen wir nicht bei jeder Verdnderung des
Programmes erst mithsam die Speicherstellen 45 und 46 abfragen
und die Programme entsprechend ab&ndern.

Die zweite Methode, die wir Ihnen hier prasentieren, ist noch
einfacher. Wir machen uns dabei zu Nutze, daB in den Speicher-
stellen 174 und 175 die Programmendeadresse libergeben wird.
Allerdings ist es hier wieder notwendig, eine Zeile in das nachzu-
ladende Programm einzufligen: Die erste Zeile von Programm 2
muB

POKE 4%, PEEK(174): POKE 46, PEEK(175): CLR

lauten. Das war bereits alles. Einfacher und schneller als hier ge-
schildert diirfte das Nachladen von Basic-Programmen kaum zu
realisieren sein. (Sascha Farber/Werner Neudeck/pd)

Programm 2 zur Demonstration unseres Nachlade-Tricks

12¢ POKE 5328¢,14:POKE 53281,14:PRINT"(BLA

CK,CLR>" <1ge>
122 PRINT TAB(8)"{7DOWNDDIES IST NUN PROGR
AMM 21" <125>

124 PRINT TAB(4)"(DOWNDES WURDE VON PROGRA

MM 1 GELADEN!" <@1¢>

© 64’er
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Tips und Tricks zum C128

Erweiterte Tastaturbelegung im C64-Modus, ein
zweites Betriebssystem im C 128, eine Druckeran-
passung fiir Startexter 128 — Tips und Tricks fir
Einsteiger und Profis.

enn an einem neuen Automodell ein serienméBiger Feh-

ler auftritt, wird Ublicherweise die komplette Serie zu-

riickgefordert. Bei den Tips und Tricks ist mir ein ver-
gleichbarer Fehler unterlaufen, wie der aufmerksame Leser Dirk
Astrath bemerkte. Im 64’er, Ausgabe 6/88, wird vom Austauschen
des Floppy-Prozessors und des Computer-Prozessors gespro-
chen. Das darf natlrlich auf keinen Fall geschehen, da beide
CPUs unterschiedliche Pinbelegungen haben.

Es war einerseits ein unangenehmer Brief, den mir der Dirk da
geschrieben hat — ein dummer Fehler, den ich einfach iiberse-
hen habe. Andererseits ist es aber auch schén: Ein deutliches Zei-
chen daflir, daB wir, Leser und Redakteure, aktiv zusammenarbei-
ten. Ich find’s Klasse. (ap)

NLQ-Schrift fir Startexter 128

mit dem Citizen 120D

Im Sonderheft 22 wurde eine Erweiterung des Startexter 128
vorgestelit, die es erlaubt, den gesamten Zeichensatz im verbes-
serten Grafikdruck zu Papier zu bringen. Leider ist dieser Aus-
druck mit dem Citizen 120D mit Qriginal-Interface nicht méglich,
da dieser Drucker das Steuerzeichen fiir »Backspace« ($08) als
Commaodore-Code fir »bit Image« interpretiert. Durch Zufall konn-
te ich jedoch feststellen, daB »Backspace« durch ESC CHR$(8) zu
erreichen ist (steht nicht im Handbuch).

Nun kann man die Datei »C0« auf einer Sicherungskopie fol-
gendermaBen anpassen: File »C0«mit BLOAD laden und den Mo-
nitor aktivieren. Folgende Stellen &ndern:

A 00DC9 LDA #$1B
A 0ODCB JSR $0EDO

A OOEDO JSR $ABO1
A QOED3 LDA # $08
A QOED5 JMP $ABO1
Nun speichern Sie diese Datei nur noch mit folgenden zwei Be-
fehlen auf [hre Sicherungskopie:
@, S:C0
s”¢0”,8,C00,ED8

(H. Wiesler/ap)
Benutzung der Zusatztasten im

C 64-Modus

Die Benutzung der Zusatztasten (10er-Block und so weiter) ist
auch im C 64-Modus méglich. Man 1adt einfach (im C 64-Modus)
das Programm »ZUSATZTASTEN« (Listing) mit:

LOAD” ZUSATZTASTEN” ,8 <RETURN>

und startet es mit RUN. Nach zirka drei Sekunden meldet sich der
Computer wieder mit READY. Nun sind die zusétzlichen Tasten
»aktiviert«. Die Tastenbelegung sieht wie folgt aus:

AN OOV

Die ASCII-Codes der Tasten HELP, TAB, ALT und NO SCROLL
habe ich so ausgewihlt, da diese Codes beim C 64 keine beson-
deren Aufgaben haben und somit gut in eigenen Programmen ab-
gefragt werden kdénnen. Beispiel:

GET A$ : IF A$ = CHR$(22) THEN...:REM HELP

Die Tastenbelegung kann jedoch auch geéndert werden. Dazu
muB man nur die DATA-Werte in den Zeilen 220 bis 450 entspre-
chend &andern.

Das Programm belegt normalerweise den Kassettenpuffer, was
jedoch bei Verwendung der Datasette ungiinstig ist. Durch An-
dern des Wertes in Zeile 10 kann das Programm auch an jeden an-
deren Platz »gelegt« werden. (Es belegt 189 Byte.)
Programmbeschreibung

Wollen wir verstehen, wie das Programm funktioniert, miissen
wir uns auch dafir interessieren, wie normalerweise die Tasten
abgefragt werden. Diese sind in Zeilen und Spaiten aufgeteilt (Ta-
belle). Willman nun wissen, ob eine bestimmte Taste gedrickt ist,
dann muB man durch Léschen des entsprechenden Bits in $DC00

(56320) die Zeile auswéhlen, in der sich die Taste befindet. Fir je-
de gedriickte Taste dieser Zeile wird nun das entsprechende Bit
in $DCO1 (56321) ebenfalls auf Null gesetzt. (Zu beachten ist, daB
immer nur 1 Bit in $DC00 geléscht sein darf, da man sonst nicht
erkennen kann, in welcher Zeile sich die Taste befindet!)

Die Abfrage der »zusétzlichen« Tasten funktioniert im Grunde
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genauso. Diese sind namlich auch in Zeilen und Spalten aufge-
teilt (Tabelle unten). Die Zeilenauswahl wird hier jedoch durch die
Bits 0 bis 2 von $DO2F (53295) vorgenommen. ist eine Taste ge-
driickt, wird wieder das entsprechende Bit in $DC01 geldscht.
Mochte man also eine der »zusétzlichen« Tasten abfragen, muB
man darauf achten, daB alle Bits von $DC00 auf 1 gesetzt sind,
da sonst das Driicken einer »normalen« Taste auch ein Bit in
$DCO1 1dschen konnte! (Das gleiche gilt umgekehrt auch fir die
Abfrage der »normalen« Tasten!)

Das Programm ZUSATZTASTEN funktioniert nun auf folgende
Weise: Es wird ein Maschinenprogramm generiert (Zeile 10 bis 50
und DATA-Zeilen), das in den Interrupt »eingebaut« wird (Zeile 60
bis 90). Dieses Programm fragt nun zirka 60mal in der Sekunde
die »zusatzlichen« Tasten ab und schreibt deren ASCII-Code in
den Tastaturpuffer. Die ASCIi-Codes befinden sich in einer Tabelle
am Ende des Programms und kénnen, wie schon erwéhnt, geén-
dert werden. (J. H. Schulz/ap)

Flexible Tastaturbelegung mit »ZUSATZTASTEN«

Rasenmntha O /Qantamhar 10RR

Das zweite Betriebssystem im C 128

In den C 128 passen keine Umschaltplatinen fiir weitere Be-
triebssysteme des C 64-Modus. Deshalb habe ich eine einfache
Lésung gefunden, mit der sich einfach (ohne Beschadigung des
Abschirmblechs und somit weiterhin postalisch) zwei Betriebssy-
steme (zum Beispiel Original-Kernel und Exos) in ein 27256 bren-
nen und in den Computer (nicht C 128 Blech!) einbauen lassen.
Dabei geht man folgendermaBen vor: Beachten Sie, daB bei den
C 128 der Basic-Interpreter und das Betriebssystemin einem Bau-
stein vereint sind. Daher muB man den Interpreter mit in das
EPROM brennen.

Man ladt also einen Monitor (SMON) nach $C000 und startet
diesen mit SYS 49152. Nun verschiebt man den interpreter mit
W A000 C000 1000 und W A0Q0 C000 5000. Der Interpreter wird
fiir das normale und fir das Betriebssystem gebraucht und des-
halb zweimal verschoben. Danach wird das CBM-Kernel mit
WEO000 FFFF 3000 nach $3000 verschoben und die Adresse
$4FFF mit dem Wert $FF geladen. Das ist nétig, weil der Smon
das letzte Byte nicht mit verschiebt und den Befehl W E000 0000
3000 nicht akzeptiert. Also M 4FFF eingeben und das erste Byte
in FF dndern. Nun wird das externe Betriebssystem nach $7000
geladen und zwar mit L” Filename “7000.

Nun steht das brennfertige Programm von $1000 bis $9000 im
Speicher und kann mit S” Filename ”1000 9000 auf Diskette ge-
speichert oder direkt in ein EPROM 27256 gebrannt werden. Ist
das EPROM gebrannt, kann man schon mal den Létkolben ein-
schalten. Nehmen Sie das EPROM in die Hand und biegen Pin
27 (am besten mit einer Spitzzange) vorsichtig um 90 Grad nach

Die einfachste Betriebssystem-Umschaltung fiir den C64-Modus
des C128

oben. Dieser Pin darf spéater nicht mitin die Fassung gesteckt wer-
den!

Nun verzinnt man Pin 1, Pin 14 und Pin 27 mittels Létkolben und
Létzinn. Dies sollte méglichst schnell geschehen, um das
EPROM nicht zu beschadigen (Létkolben muB richtig heifl sein).
Jetzt wird ein 10-kQ-Widerstand (Skizze) an Pin 27 und Pin 1 und
der Schalter mittels zweipoliger Flachbandleitung an Pin 14 und
Pin 27 gelotet. Ist diese Arbeit abgeschlossen, kann man das
EPROM gegen das Original-Kernel austauschen (auf Kerbe ach-
ten) und zwischen den beiden Betriebssystemen mittels Schalter
wiahlen.

Die Funktion der Schaltung ist einfach erklart: Das Original-
ROM ist bis auf Pin 27 Pin-kompatibel zu dem EPROM 27256. An
Pin 27 des EPROM befindet sich AdreBleitung A14. Am Kernel-
ROM jedoch ist dieses Pin ohne Funktion und liegt auf +5 Volt.
Daher lassen sich am EPROM-Pin A14 die oberen oder die unte-
ren 16 KByte auswahlen. Der 10-kQ-Widerstand dient dazu, da8
Pin 27 bei offenem Schalter auf High-Pegel liegt. Bei geschlosse-
nem Schalter liegt Pin 27 auf 0 Volt. (J. Woethe/ap)
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Tips & Tridks fiir Profis

Sie programmieren gerne Druck- und Grafiksoft-
ware? Dann haben wir hier genau das richtige fiir
Sie. An unserem dreidimensionalen Sternenhim-
mel werden auch Spielefans Gefallen finden.

b Sie nun Basic- oder Maschinenprogrammierer sind, flr
jeden ist was dabei. Diejenigen, die sich fiir Drucker inter-
essieren, werden von unserem Trick des Monats begeistert
sein. In unter 300 Byte ist eine Routine untergebracht, die mitdem

Zeppo — Ein Unterprogramm fiir
Druckerfans

Zeichensatz druckt, der gerade im Computer aktiv ist. AuBerdem
stellt das Programm noch vier verschiedene Druckdichten zur
Verfagung. Mit Hilfe des Quellcodes kann sich jeder das Pro-
gramm an seinen Drucker anpassen.

Springende Farbbalke

Wer sagt denn, daB Farbbewegungen immer gleichmaBig ab-
laufen miissen? Das Programm »Spectral3« (Listing 3) erzeugt
funf springende Farbbalken, die jeweils aus verschiedenen Spek-
tren bestehen. Im einzelnen sind dies Rot-, Gelb-, Griin-, Blau-
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und Grauspektren. Die Balken enthalten neben der Farbe WeiB al-
le Helligkeitstdne einer Farbe. Sie springen in der Mitte des Bild-
schirms (im Rahmen und Hintergrund) wie Bélle auf und ab, wo-
bei der erste Farbbalken die anderen nach sich zieht wie eine
Gummischlange. Zusétzlich haben die Farbbalken noch ein inte-
griertes, individuelles Muster.

Gestartet wird Spectral3, nachdem es absolut geladen wurde,
mit SYS 16384. Die Rasterzeile, ab der die Balken eingeblendet
werden, 4Bt sich durch Verandern der Speicherzelle 16387 variie-
ren (auch wahrend das Programm l&uft). Um die Geschwindig-
keit, mit der die Balken springen, zu erh&hen oder zu verringern,
ist der Inhalt der Speicherstelle 16388 zu &ndern. Dabei ent-
spricht der Wert 1 der hochsten und 255 der niedrigsten Ge-
schwindigkeit.

Hat man genug von den springenden Farbschiangen, |88t sich
das Programm mit SYS 16389 abschalten.

(Bernhard Jerabeck/ah)

Rurmmemtnn O/Qantambhar 1088

Listin Springende Farbbalken fiir jedermann

Name' : spectral3 16384 4000 417f 4090 : a9 41 85 fe a9 7f 85 fd c4
4098 : ae 2f 41 be 30 41 e8 e0 38
40a0 : 25 d0 02 a2 00 8e 2f 41 bé
40a8 : a2 00 bd 77 41 91 fd ¢8 43
40b0 : e8 €0 08 d0 5 ae 2e A1 34
40b8 : be 30 41 e8 e0 25 40 02 78
40c0 : a2 00 8e 2e 41 a2 00 bd 70
40c8 : 6d 41 91 £d c8 e8 e0 0a 65
4040 : d0 £5 ae 2d 41 be 30 41 29
40d8 : e8 €0 25 d0 02 a2 00 8e eb
40e0 : 24 41 a2 00 bd 65 41 91 86
40e8 : fd c8 e8 e0 08 d0 f5 ae de
4LOFO : 2c 41 be 30 41 e8 e0 25 1b
40f8 : d0 02 a2 00 8e 2¢c 41 a2 07
4100 : 00 bd 54 41 91 fd c8 8 5¢
4108 : e0 08 dO f5 ae 2b 41 be a2
4110 : 30 41 e8 €0 25 d0 02 a2 5d
4118 : 00 Be 2b 41 a2 00 bd 55 le
4120 : 41 91 fd c8 e8 0 08 d0 1la
4128 : £5 60 00 08 06 04 02 00 47

4000 : 4c 1b 40 99 02 78 a0 00 84
4008 : 8c la 40 c8 8c Oe dec a9 ee
4010 : 31 84 14 03 a9 ea 8d 15 <0
4018 : 03 58 60 78 a0 00 8¢ Oe c7
4020 : de ¢8 8c le 40 &9 36 84 15
4028 : 14 03 a9 40 84 15 03 a9 11
4030 : 1b 8d 11 40 58 60 ad 19 e2
4038 1 d0 8d 19 d0 ea ea ea a0 22
4040 : 00 b9 7f 41 8@ 20 d0 83 5d
4048 : 21 d0 84 ff 3f ad 12 40 80
4050 : 29 1f 49 02 84 11 d0 a2 85
4058 : 05 ca d0 fd ea e8 0 45 39
4060 : d0 df a9 00 84 ff 3f a9 b3
4068 : 1b 8d 11 40 ac 2a 41 ¢8 5b
4070 : cc 04 40 dO 05 20 86 40 54
4078 : a0 00 8c 2a 41 ad 03 40 8f
4080 : 8d 12 40 4c 31 ea a0 44 49
4088 1 a9 00 99 7f 41 88 10 fa 16




4130 : 00 00 01 01 02 03 04 06 e5 4160 : 01 07 08 09 00 05 03 0d 56
4138 : 08 Ob Oe 12 16 la 1f 24 83 4168 : 01 0d 03 05 00 06 Oe 03 <0
4140 1 29 2f 35 3b 35 2f 29 24 6f 4170 : 04 01 0d 03 Oe 06 00 0b ¢9
4148 t 1f la 16 12 Qe Ob 08 06 a2 4178 : Oc Of 01 Of Oc Ob 00 00 47
4150 1 04 03 02 01 01 02 0a 07 «cd . .

4158 : 01 07 0a 02 00 09 08 07 16

| Kurz und effektiv - PRINT AT

Sicher werden einige von lhnen einwenden, daB man eine
PRINT AT-Routine auch in Basic programmieren kann. Da haben
Sie in gewisser Weise auch recht. Aber kann man in Basic noch
von kurz und benutzerfreundlich sprechen? Diese andauernden
Unterprogrammaufrufe verbrauchen auf die Dauer auch sehr viel
Speicher (vom Unterprogramm selbst ganz zu schweigen).
Also muB ein Assembler her!

Da das Betriebssystem des C 64 einige hilfreiche Routinen zum
Programmieren bietet, dUrfte eine solche PRINT AT-Routine nicht
schwer zu erstellen sein. Die Syntax soll dabei wie folgt aussehen:

SYS 49152, Spaite, Zeile, "text”

Hier vorab eine Liste der erforderlichen Betriebssystemroutinen:

$AAAQ:
$AEFD:
$B7EB:
$FFFO:

Zunéchst muB Uberpriift werden, ob hinter dem SYS-Befehl ein
Komma steht. Das geschieht mit JSR $AEFD. Nun sind die beiden
Positionsangaben (flir Zeile und Spalte) aus der Befehiszeile zu
holen. Dazu ist die Befehlsfolge »JSR $B7EB (Zahlen holen), TAY«
erforderlich. Nun sind die Zahlen in den richtigen Registern und
der Cursor kann mit JMP $FFFO positioniert werden. Da ein drit-
tes Komma folgen soll, hinter dem der auszugebende Text steht,
ist noch einmal die Routine zum Priifen auf das Komma aufzuru-
fen (JSR $AEFD). JMP $AAAQ verzweigt schiieBlich in die PRINT-
Routine des Betriebssystems und gibt den angegebenen Text auf
dem Bildschirm aus. Sollte man héhere Werte als erlaubt einge-
ben (Spalte > 39 oder Zeile > 24), stiirzt der C 64 ab. Um das zu
vermeiden, wurden in das Programm noch zwei Vergleichsbefeh-
le, zwei Sprungbefehle und natirlich ein Unterprogramm, in das
im Ernstfall verzweigt wird, eingebaut. Das Unterprogramm gibt
bei falschen Parametern einen »illegal quantity error« aus. Um die
Fehlermeldung auszugeben, wird die entsprechende
Betriebssystem-Routine mit JMP $B248 angesprungen.

In Listing 4 finden Sie den Quellcode zum PRINT AT-Befehl. Bei
Listing 5 handelt es sich um das lauffdhige Programm. Es ist mit
dem MSE einzugeben. (Silvan Reinhold/ah)

Listing 4. Quelicode zum PRINT AT-Befehl

PRINT-Routine des Betriebssystems

Prift auf Komma hinter dem SYS-Befehl

Holt die Zahlen vor und hinter dem zweiten Komma
Positioniert den Cursor

10@ —.OB"FRINT-AT,F,.W"

1S@ -.BA $C00Q

2ea - JSR $AEFD i AUF KOMMA FPRUEFEN

210 - J5R #B7ER 3 ZAHLEN HOLEN

228 - CPX #25 SWENN X-REG. > ODER 25, DANN
238 - BCS ERRO ;1 JMFP ERRROR

240 - Lba 14

2508 - CMP #40 JWENN AKKU > ODER = 4@8. DANN
2680 - BCS ERRO s JMF ERROR

276 - TAY

z28a - JSR $FFF@ ;s CURSOR SETZEN

Ioe - JSR $REFD ;KOMMA TESTEN

318 - JMP £AAAG : TEXT AUSGEBEN

328 -ERRO JMF $B248 1 ILLEGAL GUANTITY =, 64!er
338 -.EN =

Listing 5. »PRINT AT« — kurz und komfortabel

Name : print-at e¢000 ¢01d

c000 : 20 fd ae 20 eb b7 e0 19 01
c008 : b0 10 a5 14 ¢9 28 b0 0a 61
c010 : a8 20 £O ff 20 fd ae 4c 4a
c018 : a0 aa 4c 48 b2 ff £f £f 55

RN (YiK=ya
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EXBASIC ohne Unterdriicdkung von
Leerzeichen

Die Basic-Erweiterung EXBASIC LEVEL Il (Listing des Monats
im 64’er, Ausgabe 4/88) umfaBt neben vielen duBerst nitzlichen
Befehlen auch eine Funktion, die wohl nicht bei jedem Basic-
Programmierer Zustimmung findet. Gemeint ist die automatische
Unterdrickung von Leerzeichen bei der Eingabe von Program-
men. Durch die Funktion wird zwar Speicherplatz gespart, die
Ubersichtlichkeit geht jedoch verloren.

Die Funktion 188t sich wie folgt abstellen:

1. EXBASIC laden

2. POKE 2869,34 ,

3. EXBASIC eventuell unter einem anderen Namen speichern
Wurde EXBASIC bereits mit RUN gestartet, so kann jederzeit die
Unterdriickung von Blanks mit POKE 33309,34 aus- und mit
POKE 33309,32 wieder eingeschaltet werden.(Werner Braun/ah)

Der 64’er-Sternenhimmel

Ist das Programm »Sterne« (Listing 6) mit dem MSE eingege-
ben, muB es absolut, also mit »,8,1« geladen werden. Wurde das
Programm mit SYS 28672 aktiviert, erscheinen Sterne, die
scheinbar rdumlich — das heiBt in verschiedenen Helligkeiten
und Geschwindigkeiten — am Betrachter vorbeifliegen. Dabei
stehen Text, Grafik und sieben Sprites weiterhin uneingeschrénkt
zur Verfligung. Die Spriteprioritat wird umgeschaltet, so daB die
Sterne hinter den Buchstaben und Zeichen auf dem Bildschirm
vorbeifliegen.

Nach dem Start erfolgt diese Bewegung von links nach rechts.

Sie 146t sich aber umkehren, indem man in die Speicherstelie
28675 einen Wert ungleich Null schreibt. Die urspriingliche Rich-
tung erhélt man, indem man den Wert Null in die Speicherstelle
28675 schreibt. Mit dem Befehl SYS 28676 148t sich das Pro-
gramm wieder abschalten.
Vereinfachte Funktionsbeschreibung: Der Stern selbst wird
durch ein Sprite dargestellt. In jeder dritten Rasterzeile werden fiir
das Sprite neue Koordinaten gesetzt. Die Koordinaten (ebenso
die Helligkeit und Geschwindigkeit) sind in Tabellen abgelegt, die
wahrend des Durchiaufs gelesen und verarbeitet werden. Da-
durch, daB man die Koordinatentabelle bei jedem Rasterdurch-
lauf verdndert, wird die Bewegung erzeugt. Die langsameren
Sterne sind dunkler als die schnellen, da sie im Vergleich zu die-
sen weiter entfernt erscheinen.

Das Programm prift stdndig den Inhalt der Speicherstelle
28675. Somit kann die Bewegungsrichtung der Sterne jederzeit
geéndert werden. (Bernhard Jerabeck/ah)

Listing 6. Dreidimensionaler Sternenhimel ,

7000 7187

70c8 : 3c 50 64 78 8¢ a0 00 14 4a
7040 : 3¢ 28 b4 64 78 00 14 3¢ 2a
70d8 : 28 b4 64 78 00 14 3¢ 28 64
70e0 : b4 64 78 00 14 3c 28 b4 12
70e8 : 64 78 00 14 3¢ 28 b4 64 ac
70£0 : 78 00 14 3c 28 b4 64 78 a0

Name : sterne 28672

7000 : 4c 1@ 70 00 78 a0 00 8c 9d
7008 : la d0 8¢ 15 d0 ¢8 8¢ Qe f2
7010 : de a9 31 8d4 14 03 a9 ea 95
7018 : 84 15 03 58 60 78 a9 00 6éc
7020 : a0 3f 99 c0 3f 99 87 71 a0 70£8 : 00 14 3c 28 b4 64 78 00 67
7028 : 88 10 f7 8c f8 07 ¢8 8¢ 4e 7100 : 14 3c 28 b4 64 78 00 01 df
7030 : 20 dO 8c 21 d0 8c Qe dec 63 7108 : 03 05 02 04 06 07 02 01 32
7038 : ¢8 8¢ 1b 40 8¢ la 40 a0 45 7110 : 03 05 02 04 06 07 02 01 3a
7040 : 00 a9 ¢0 99 c0 3f 98 18 11 7118 : 03 05 02 04 06 07 02 01 42
7048 : 69 09 a8 0 3f 90 f2 a9 10 7120 : 03 05 02 04 06 07 02 01 4a
7050 : 65 8d 14 03 a9 70 84 15 60 7128 : 03 05 02 04 06 07 02 01 52
7058 : 03 a9 1b 8d 11 d0 a9 32 4b 7130 : 03 05 02 04 06 07 02 01 5a
7060 : 8d 12 40 58 60 ad 15 40 9f 7138 : 03 05 02 04 06 07 02 01 62
7068 : 09 01 84 15 d0 a2 00 a0 5b 7140 : 03 05 02 04 06 07 02 Ob 7e
7070 : 34 cc 12 d0 d0 fb 8c 01 ca 7148 : Oc Of Ob Oc Of 01 Ob Ob 5b
7078 : d0 bd ¢7 70 8d 00 d0 ad e 7150 : Oc Of Ob Qc Of 01 Ob Ob 63
7080 : 10 dO 29 fe 1d 87 71 84 11 7158 : Oc Of Ob Oc Of 01 Ob Ob 6b
7088 : 10 40 bd 47 71 84 27 40 1la 7160 : Oc Of Ob Oc Of 01 Cb Ob 73
7090 : bd ¢7 70 7d 07 71 9d 7 ff 7168 : Oc Of Ob Oc Of 01 Ob Ob 7b
7098 : 70 bd 87 71 63 00 29 01 34 7170 ¢+ O0c Of Ob Oc Of 01 Ob Ob 83
7020 : 94 87 71 ¢B c8 c8 e8 o0 ae 7178 : Oc Of Ob Oc Of 01 Ob Ob 8b
7088 : 3f 90 c¢6 ad 19 40 8d 19 17 7180 : Oc Of Ob Oe Of 01 Ob ff 74
70b0 : d0 a2 7d al 69 ad 03 70 36
70b8 : fO 04 a2 fd a0 e9 8e 93 cd
70¢0 : 70 8¢ 9c 70 4c 31 ea 28 £6
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2 KByte-Spieleweithewerb

Kein Listing ist langer als eine Seite, dennoch
verbergen sich kleine Geniestreiche unter ihnen
— die fiinf ersten Spiele der Top Ten unseres

Spielewetthewerbs aus der Ausgabe 3/88.

Platz ﬂ

Beschreibung: Eishockey-Simulation fiir zwei Spieler.
Steuerung: Zwei Joysticks, die Bewegungsrichtung der Spie-
ler ist gleich der des Joystick-Kniippels. Der Torwart bewegt
sich nur vertikal. AbschuB des Pucks (»Ball« beim Eishockey)
mit der Feuertaste.

Ladehinweise: Listing 1 mit dem MSE eingeben. Laden mit
LOAD”BULL%8,1”. Starten mit RUN.

Spiel-Start: Gleichzeitiges Driicken der beiden Feuerkndpfe.

Listing 1

Platz 2 Listing 2

Beschreibung: Futuristisches Strategie-Spiel. Aus Boxen
werden Module geholt und in das Spielfeld hineingelegt. Die-
se entziehen dem gegnerischen Gleiter Energie, wenn er dar-
Uber fliegt. Verlierer ist, wer zuerst alle Energie verloren hat.
Steuerung: Zwei Joysticks. Aufnehmen und Fallenlassen ei-
nes Moduls durch Driicken des Feuerknopfes.
Ladehinweise: Listing 2 mit dem MSE eingeben. Laden mit
LOAD ”"GRAVARTY.OBJ”8,1. Starten durch Driicken von
<RESTORE>.

Spiel-Start: Geht direkt los, einfach Joystick bewegen und
spielen. Neustart immer mit <RESTORE>.

in einer Ausgabe des 64’er-Magazins. Das Besondere ist,

D as war noch nie da! Fiinf verschiedene Spiele zum Abtippen
daB kein Listing l&nger als 2 KByte ist, also nicht langer als

eine Seite Listing. In der Kiirze liegt die Wiirze — ein Sprichwort,
das auf den néchsten Seiten seine Berechtigung findet. Alle Spie-

le gibt es auch auf der Programm-Service-Diskette. (ad)

Platz @ Listing 4

Beschreibung: Geschicklichkeits- und Knobelspiel fir belie-
big viele Teilnehmer, die abwechselnd spielen. Ziel ist es, das
aus Quadraten bestehende Spielfeld nach einem Durcheinan-
der wiederherzustellen. Erschwert wird dies dadurch, daB der
Bildschirm immer nur einen Teil des Feldes zeigt. Ein roter,
hiipfender Gummiball invertiert bei jedem Sprung neun Spiel-
steine — den, auf dem er landet sowie die acht umliegenden.
Der Gummiball muB so gesteuert werden, daB das Feld még-
lichst schnell wiederhergestellt ist. Wenn Sie es geschafft ha-
ben — das ist tatsdchlich méglich — wird gepriift, ob Sie eine
neue Rekordzeit gesprungen haben.

Steuerung: Ein Joystick (Port 2). Man kann den Ball nicht di-
rekt in die entgegengesetzte Hlpfrichtung steuern, da er erst
einmal abbremsen muB. Nach Fertigstellung des Feldes kén-
nen Sie mit <F1> den néchsten Level wdhlen oder mit
<F7> den alten wiederholen.

Ladehinweise: Listing 4 mit dem MSE eingeben. Laden mit
LOAD”RED GUM II.LRGPQ” 8,1. Starten mit RUN.
Spiel-Start: Nach RUN sehen Sie das Spielfeld und den hiip-
fenden Gummiball. Dieser bringt das Feld nun durcheinander.
Die Rahmenfarbe ist tiirkis. Sie kbnnen erst anfangen, wenn
der Ball das Durcheinander perfekt gemacht hat. Die Rah-
menfarbe ist dann violett und der Ball hiipft auf einer Stelle.

Red Gum i

PhOtOn-Ranger Platz @ . Listing 3

auf Hindernisflug. Hindernisse dirfen nicht beriihrt werden.
Mit dem Editor kann die vorgegebene Strecke verdndert wer-
den.

Steuerung: Ein Joystick. Im Titelbild gibt es drei Funktionen.
1. Joystick-Kniippel nach vorne gedrickt fihrt in den Editor,
2. Kniippel nach links schaltet Gravitation an beziehungswei-
se aus, 3. Joystick nach rechts erhdht beziehungsweise senkt
die Fluggeschwindigkeit.

Ladehinweise: Listing 3 mit dem MSE eingeben. Laden mit
LOAD” PHOTON-RANGER/FN ~ 8,1, Start mit RUN.
Spiel-Start: Feuerknopf driicken

Beschreibung: Geschicklichkeitsspiel mit Editor. Raumschiff

Uuimate Tron Platz @ Listing 5+ 6

Beschreibung: Das Spiel ist an den Film »Tron« angelehnt.
Fahrzeuge ziehen einen Schweif hinter sich her, den die Geg-
ner im Spielfeld nicht bertihren dirfen. Ultimate Tron kénnen
vier Spieler gleichzeitig spielen.

Steuerung: Zwei Joysticks und Tastatur (wird im Spiel erklart).
Ladehinweise: Listing 6 mit dem Checksummer und Listing 5
mit dem MSE eingeben. Laden mit LOAD”TRONLOAD”,8,1.
Starten mit RUN, das Hauptprogramm (Listing 5) wird dann
nachgeladen.

Spiel-Start: Spielernamen und dessen Steuerung eingeben
und losspielen.
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Listing 1. Das Siegerlisting des 2K-Spielewetthewerbes heifit »Bully«
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Listing 3. »Photon Ranger« zeigt tolle Grafik auf 2 KByte Lange
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Listing 4. »Red Gum ll«
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8a
a0
98
9f
Oc
b9
9f
9
20
8e
1f
e
£0
03
ca
8e
01
50
8c
86
85
f1
Oc
ch
30
00
S5a
98
a9
9d
00

3d

4a
00
9d
8a
9f
03
c8
20
ac
14
a9
a9
c6
td
10
14
4e

20
5f
5e
4e
10
4e
fa
£0
90
c9
£f
04
9f

20

20

05
01
18
9f
9d

8c
e5
a0
8e
5f
07
ea
de
e3
14
a8
€9
0

bd
08

c250
c258
¢260 :
c268 :
c270 :
c278 :
c280
c288
c290 :
c298 :
c2a0 :
c2a8 :
e2b0
" e2b8
c2c0 :
c2c8
¢2d0
c2d8 :
c2e0
cze8 :
c2f0
c2f8 :
c300 :
308 :
¢310 :
c318
320 :
c328 :
¢330 :
¢338 :
€340 :
348 :
¢350 :
c358 :
360 :
c368
¢370
c378

e3
45
18
be
5e

Oa

bd
c3
9d

08
48
02
58
b9

06
0
20

20
99
5f
e
04
a6
70
b9
b9
b9
99
69
04
57
85
17
9b

22
03
Oc
9f
9d
05
c0
ff
do
05
a8
2a
e
05
20
03
48
c6
e
a5
b9
e
41
ad
bd
of
5f
9f
28
21
28
28
00
c0
aa
5¢
c8
c0

85
b3
49
bd
Je
9b
0
68
5¢
b9
Se
00
99
9e
S5e
10
99
bd
90
9f
9f
9f
9f
49
99
c8
20
b0
c5

e
21

bd
9f
40
70
5¢
d9
49
85
9
Oc
29
bl
9b
£6
63

00
of
79
9f
bd
Oc
f0
9f
40
ak
el
05
cl
25
c9
68
20
e3
e
69
9%
9e
ca
Oc
99
9e
of
a5
20
29
57
29
<0
9f
57
c0
85
do

of
be
04
18
10
of

a9
4e
Se
85
5e
48
9e
00
24
84
a4
a8
04
01
b
10
of
20
20
69
5f

9f
18
9f
90
a0
a8
c6
63
Oa

43
eb
cd
fa
26
06
be
97
38
€9
e7
52
70
65
9
b9
56
16
43
58
7f
daf
97
5
ad
e0
d3
ac
8a
4b
b
<9
Te
f4
24
71
e3
de

c380 :
c388 :
€390 :
c398 :
c3a0 :
c3a8
e3b0
c3b8 ¢
1 85
c3e8

c3c0
¢3d0
c3e8
310

<400
c408

c418
c420

c430

chd8

c460
o468
¢470

c488

c498
chal

a9
10
5e
69
%e
5¢
Oa
69

03

: 00
c3d8 :
c3el :

57
05

1 %e
T 20
c3f8
: Of
: e9
c410 :
2 48
: bd
c428 :
: 40
438
c4h0 :

cb

29

ab

ab
38

o 64
¢450
e458 :
¢ of
2 of
: 9b
c478
c480

a2

a9
00

: 9f
¢490 :
¢ 9b
e

00
ef
05
(64
aa
10
a8
02
58
b9
8a
60
5¢
ad
84
5¢
86
03

20
03
5e
9f
5f
€9
69
of
£0
9d
9d
c0
03
ab
b
40
c0
84

20
60
5¢
38
a9
e
b9
99
69
04
91

a8
a9
c0
10
5¢
94
9
90
e
bd
c8
85
7t
7b
86

30
40
b0
20
5c
5c
of
c9
c0

84
a2
aa
e5
03
60
20
20

c0
57
04
be
05
c8
e2
b9
50
03
c4
a6
23
cb
02
85
85
5¢
8a
9f
9f
0b
84
9d
ab
bd
03
£f

c0
05
bd
5¢
20
84
9f
9f
49
99
c8
84
)8
85
c6

fe
9f
9d
68
5¢
e
5¢
60
5d
64
20
a6
48
a8
c9
c0
50
5¢
30
do
ff

ab
ca
bad

b0
90
5¢
98
68

90
9f
10
9f
f1
ff

cb
5¢
9e
bd
c0
a5
57
21
e0
9f
59
as
b9

10

aa
a9
ff
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' Listing 6. Der Lader zu »Tronload«

1@¢ IF A=0 THEN POKE 56,32:CLR:A=1:LOAD"UL

TIMATE TRON",8,1 <186>
11¢ GOSUB 27¢:PRINT"{CLR,2DOWN,WHITE,CTRL~-

N,CTRL-H,SPACEXULTIMATE TRBON{3SPACEXBY

OLIVER STILLER 1988{DOWN2>" <124>
12¢ DATA LINKS,OBEN,RECHTS,UNTEN <@38>
139 PRINT"{DOWN2>STEUERUNG: (1){2SPACEX<@>

UND <STOP>" <187>
14@ PRINT SPC(11)"(2){2SPACEX<=>{SHIFT-SPA

CEJUND <4>" <@#23>
15¢ PRINT SPC(11)"(3){2SPACE>JOY.PORT 1" <@1@>
16¢ PRINT SPC(11)"(4){2SPACE>JOY.PORT 2{DO

WND™ <@81>
17¢ FOR T=¢ TO 3:READ A$:PRINT"{(DOWNDSPIEL

ER NR.";T+1;" STARTPOSITION ";A$ <@13>
18¢ INPUT"NAME <RETURN>=EXT.NICHT ";N8$(T):

IF N$(T)=""THEN S(T)=@:GOTO 200 <@95>
18¢ INPUT"STEUERUNG (1-4)";S(T):P=P+1 <1@6>
2060¢ NEXT <21¢>
21¢ PRINT:IF P>2 THEN PRINT"NUN VEREINBARE

N, WER ZUSAMMENSPIELT{(2SPACEJUND" <@21>
22@ PRINT"BEREITMACHEN UND IASTE DRUECKEN" <181>
238 WAIT 188,1 <246>
240¢ SYS 49152,5(8),8(1),8(2),8(3):GOSUB 27

@:PRINT"(CLR,WHITE, 2DOWN, CTRL-N,CTRL-H

J>SIEGER IST: "N$(PEEK(2)) <@63>
25¢ INPUT"{2DOWN>NOCH EIN SPIEL (J/N){3SPA

CE>JC(3LEFT>";J$:1IF J$="J"THEN 210 <174>
26¢ PRINT"{(DOWNJSEE YOU AGAIN IN ULTIMATE

TRON, LLL2DOWND" :END 217>
27@ POKE 53281,8:POKE 53280,5:POKE 788,52:

RETURN <148>

© 64'er

Smon verschiehen

Sie sind Assemblerfreak? Dann argert es Sie doch
sicherlich jedesmal, wenn der Smon immer ge-
nau den falschen Speicherplatz belegt.

as Programm »Smon change« (Listing) stellt aus zwei vor-

handenen Smon-Versionen beliebige weitere (bis zu 14)

Versionen her. Der Maschinensprachemonitor Smon wurde
im Sonderheft 8/85 verdffentlicht.

Ist das Programm mit dem MSE eingegeben (Eingabehinweise
S. 89) und gespeichert, wird es wie ein normales Basic-Programm
geladen und gestartet.

AnschlieBend sind folgende Eingaben erforderlich. Der ange-
zeigte Vorschlag kann mit <RETURN > Ubernommen werden.
1. Name der Smon-Ursprungsversion ($C000) (Vorschlag: Smon-
d.$C0050
2. Name einer anderen Smon-Version (nicht $C000) (Vorschiag:
Smon-d.$9000)

Name : smon-change 0801 0az2b 0881 : a2 68 20 3b 09 20 2¢ 09 1b

0889 : ¢0 05 b0 £4 a0 03 b9 00 9f
0801 : 24 08 c4 07 9e 20 32 30 4f 0891 : 02 ¢9 30 d0 eb 88 40 6 d2
0809 : 38 38 20 57 52 49 54 54 ba 0899 : ad 00 02 38 e9 30 ¢9 0a 29
0811 : 45 4e 20 42 59 20 44 2¢ 6 08al : b0 03 4c bD 08 €9 07 ¢9 7b
0819 : 53 43 48 4f 44 41 4b 45 a0 08a9 : 0a 90 d5 ¢ 10 b0 di O0a 8¢
0821 : 52 53 00 00 00 4b 00 a9 cb 08bl : Da Oa Oa 85 02 a2 84 20 7b
0829 : 01 a2 08 a8 20 ba ff a9 be 08b9 : 3b 09 ad 00 02 20 d2 ff 51
0831 : 05 20 d2 ff a9 93 20 d2 58 08¢l : a2 b2 20 3b 09 20 2¢c 09 80
0839 : ff a2 00 20 3b 09 20 2¢ 62 08c9 : 98 a2 00 a0 02 20 bd ff 4f
0841 : 09 98 a2 00 a0 02 20 bd 55 08d1l : a9 01 a2 08 a8 20 ba ff 1b
0849 : ff 8a a0 c0 18 20 d5 ff a7 0849 : 20 ¢0 ff a2 be 20 3b 09 79
0851 : b0 d5 a9 0d aa 20 42 ff ef 08el : a2 01 20 ¢9 ff a9 90 a2 1a
0859 : 8a 20 d2 ff 8a 20 d2 ff 9d 08e9 : cO ad 00 84 fb 85 fc 84 73
0861 : a2 34 20 3b 09 20 2¢ 09 el 08f1 : fd 86 fe a2 10 98 20 d2 31
0869 : 98 a2 00 a0 02 20 bd ff 7f 08f9 : ff a5 02 20 d2 ff bl fo 3b
0871 : 8a a2 08 a8 20 ba ff aa 91 0901 : d1 fd f0 0a 29 Of 05 02 71
0879 : a0 90 38 20 &5 ff b0 e0 55 0909 : ee 20 d0 ce 20 40 20 d2 ¢4

Listing. »Smon change« erzeugt aus zwei vorhandenen weitere Smon-Versionen

3. Startadresse der neuen Version (hexadezimal) (Vorschlag:
$8000)

4. Name der neuen Version (abhangig von der Startadresse) (Vor-
schlag: Smon-d.$X000)

5. Die neue Version wird nun durch Vergleich der beiden vorhan-
denen Versionen hergestellt und auf Diskette gespeichert. Da-
nach wird das Programm mit Punkt 3 fortgesetzt. ‘

Hinweise: Das Programm funktioniert nur mit einem Laufwerk,
das auf Gerateadresse 8 eingestellt ist. Die Datasette wird nicht
unterstitzt (das wéare nur durch umfangreiche Programménde-
rungen méglich).

Insgesamt lassen sich 16 verschiedene Smon-Versionen gene-
rieren, von denen allerdings nur 10 vollstdndig laufféhig sind (von
$1000 bis $9000 = neun Versionen und eine ab $C000).

Die gespeicherten Versionen sind genau 4 KByte lang. Die
noch freien 24 Byte am Ende des Smon werden mitgespeichert.

Die beiden Quellversionen miissen vollstdndig lauffdhig sein.
Wenn nur eine Version nicht funktioniert, dann funktioniert auch
die neu erstellte Version nicht. (Mario Schomakers/ah)

0911 : ff c8 d0 ea eb fc e6 fe 16 09al : 30 9d 94 98 9d 9d 94 94 33
0919 : ca d0 e3 20 cc ff a9 01 be 0929 : 9d 94 9d 9d 94 00 04 0d 58
0921 : 20 e3 ff a2 d0 20 3b 09 84 09b1 : 0d 45 4e 54 45 52 20 41 69
0929 : 4c 81 08 a0 00 20 cf ff 8¢ 09b9 : 44 44 52 45 53 53 20 3a 21
0931 : 99 00 02 e¢8 ¢9 0d dO0 f5 98 09cl : 24 38 30 30 30 94 9d 94 b5
0939 : 88 60 bd 47 09 f0O fa 20 8e 09¢9 : 9d 00 0d 0d 45 4e 54 45 ee
0941 : d2 ff e8 4c 3b 09 45 4e 84 09d1 : 52 20 4e 45 57 20 53 44 ce
0949 : 54 45 52 20 46 49 4c 45 43 0949 : 4f 4e 27 53 20 46 49 4e 76
0951 : 4e 41 4d 45 20 4f 46 20 12 09el : 45 4e 41 44 45 20 3a 53 2ec
0959 : 53 4d 4f 4e 20 23 31 20 1l 09e9 : 4d 4f 4e 24 44 2e 24 20 Qe
0961 : 3a 53 4d 4f 4e 2d 44 2e¢ 3e 09f1 : 30 30 30 9d 9d 9d 94 00 36
0969 : 24 43 30 30 30 9d 9d 9d e3 09f9 : 9d 94 9d 9d 94 9d 94 9d £8
0971 : 9d 9d 9d 94 94 9d 94 94 70 0a01 : 9d 00 04 04 43 52 45 41 e2
0979 : 9d 00 45 4e 54 45 52 20 2a 0209 : 54 49 4e 47 20 4e 45 57 b7
0981 : 46 49 4c 45 4e 41 4d 45 46 0all : 20 53 4d 4f 4e 00 0d 0d 4b
0989 : 20 4f 46 20 53 4d 4f 4e 60 0al9 : 4e 45 57 20 53 44 4f 4e 5d
0991 : 20 23 32 20 3a 53 4d 4f eb 0a2l : 20 43 4f 4d 50 4c 45 54 85
0999 : 4e 2d 44 2e 24 39 30 30 82 0a29 : 45 00 9d 00 db e8 d0 fi 02

R (YiR-aa
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»EGA-PRINT.24.GEN« hitte mit dem MSE (Seite 89) eingehen

P o o

erfek‘lon ml' Name : ega-print.24.gen 0801 0cOf 0a01 : e8 e0 08 A0 c5 18 ad 81 4c
! 0a09 : 04 69 08 84 81 04 90 03 f6

0801 : 27 08 c4 07 9e 32 30 38 eb Dall : ee 82 04 ce
0809 : 39 20 3a 20 8f 20 48 41 83 0al9 : 4c 77 04 a9 0d 20 d2 ff 74
0811 : 52 44 43 4f 50 59 20 42 15 0a21 : ce 62 05 fO 03 4o 4f 04 58
0819 : 59 20 54 48 4f 4d 41 53 ac 0229 : a9 1b 20 d2 ff a9 40 20 51
. 0821 : 20 4¢ 49 50 50 00 00 00 9 0a31 : d2 ff a9 04 20 d2 ff 20 8

0829 : a9 Ob 85 b7 a9 72 85 bb 6c 0a39 : cc ff a9 04 20 ¢3 ff 60 dl
EGA, Listing des Monats der Ausgabe 3/88, er- | o3 5502555 & | o 50000000000 0000 4a
zeugte bis jetzt auf 24-Nadel-Druckern nur mittel- | G5 5 255 20 & 52550 50 | 59 & 0 00 00 oo a0 0 0 22

Y, H = - H 0851 : 20 a8 ff a9 00 85 fa a9 66 0261 : 00 00 00 00 00 0C 00 00 62
méBige Hardcopies. Das wird jetzt anders. 0859 : 09 85 b a0 00 b1 fa €9 45 | 069 : &9 00 8a 63 05 8 65 05" e
0861 :.aa f0 Ob 20 a8 ff ¢8 40 99 0a71 : 8d 67 05 834 68 05 ad ¢l 8e

GA ist inzwischen zu einem Spitzenreiter unter den Malpro- 0869 : I{g 22 zb ic 5e 03 28 b2 35 8623 : ‘6*2 8? 62 gz ad Ci 46 gd 62

. . . . 0871 7 41 20 2 50 90 a H 05 a a2 04 a0 01 2

grammen geworden. Eine Hardcopy-Routine, die die Fahig- 0879 : 52 49 4e 54 5e 10 4o 24 6e | 0a89 : 20 ba £f 20 o0 £f a2 04 a9
keiten eines 24-Nadel-Druckers voll ausn(itzt, vervollstandigt 0881 : 2e 4c 27 2e 4o 70 13 aa 4f | 0a9l : 20 9 £f a9 1b 20 d2 ff <9

nun die EGA-Hardcopy-Palette. Die verwendete Aufldsung be- e o 2399 P a9 ?0 22 d2 £f 29 04 20 86
" . _ : aa aa aa aa aa aa aa aa gal : d2 ff a9 1b 20 d2 ff a9 2c
tragt 180 X 180 dpl (DOtS per InCh = Punkte pI’O ZO") 0899 : aa aa aa aa aa aa aa as 98 0aa9 : 33 20 d2 ff a9 18 20 d2 22
Absolut ausgedruckt heiBt das: 08al : aa aa aa aa aa aa aa aa a0 Qabl : ff a9 0d 20 d2 ff a9 19 d2
Einzelbild: 960 x 600 statt 320 x 200 Punkte. 0829 : aa aa aa aa aa aa aa 70 34 0ab9 : 8d 62 05 ad 63 05 8d fa 9
gL 08bl : 20 42 8e 13 24 ca 24 30 ab Oacl : 05 ad 64 05 84 fb 05 a9 77
GeS'amtbllg. 1280 X 1200 Statt.640 X' 400 PUI’.lkte. . 08b9 : 48 5[' ba 49 eb f-3 ff 0e 3f 0ac9 : 20 a2 03 20 42 ff ca d0 f9
Die Aufldsung verneunfacht sich bei Einzelbildern; Gesamtbit- 08el : 72 9d 82 63 £4 €9 18 23 54 | 0adl : fa a9 1b 20 d2 ff a9 22 93
der werden mit »nur« sechsfach héherer Auflésung gedruckt. Es 08c9 : 24 24 0f 0a 0a 09 0a 0a 28 | Oadg : 20 d2 £f a9 27 20 62 £f 56
. " . F| h d " t.. d L . 08d1 : Oa 0a 09 09 09 09 09 0a 55 Qael : a9 00 20 d2 ff a9 05 20 8e

ergeben S'Ch_ga_r_‘Z"Ch schwarze Flachen undvolistanadige Linien. 08d9 : 0a Oc Oa Oa 0d 0d De 15 49 | Dae9 : d2 £f a9 28 8d 61 05 78 13
Der Kontrast ist duBerst scharf. AuBerdem stimmen die Proportio- 08el : 15 15 15 3¢ 60 4d 74 be 09 | 0afl : a9 34 85 01 a0 00 a2 00 eca
nen im Einzelbild mit denen am Bildschirm véilig iberein. Das Ge- 08e9 : 87 Ad ek 4d 44 54 50 55 44 | 0af9 : b9 £f ff Oa e 4105 8 o7
S _ . - . A ! 08f1 : 90 c4 98 8d 16 1f e8 16 e5 0bO1 : €0 08 dO f7 8 c0 08 d0 6d
samtbild ist leicht in der Vertikalen vergroBert (das ergibt sich aus 08£9 : 16 16 16 15 15 15 15 a5 de | 0b09 : ed a9 37 85 01 a2 07 a0 ce
den Hardware-Voraussetzungen der 24-Nadel-Drucker). Weie 0901 : 22 0 28 c9 82 do 02 4c ea | Obll : 07 bd 41 05 Oa 3e 49 05 aa
. . . . . R R . ~ 0909 : 69 05 60 a9 04 a2 04 a0 €9 0b19 : 3e 51 05 3e 59 05 bd 41 40
Streifen, die dl(? blsr]engen Hardc_oples bei 24-Nadel-Druckern 0911 : 01 20 ba £ 20 c0 #f a2 1o | Ob21 : 05 Oa 32 49 05 3o 51 05 76
verursachten, sind nicht mehr zu finden. 0919 : 04 20 ¢9 £f a9 1b 20 d2° 39 | 0029 : 3e 59 05 bd 41 05 Oa 3e ee

Geben Sie »EGA-PRINT.24.GEN« mit dem MSE (Seite 89) ein. 0921 : ff a9 40 20 42 £ a9 0d £7 | Ob31 : 49 05 3e 51 05 3e 59 05 68
0929 : 20 d2 ff a9 1b 20 d2 ff &5 0b39 : 9d 41 05 88 10 d3 ca 10 b4

Die neue Hardcopy-Routine wird wie folgt installiert: 0931 : a9 33 20 d2 £ a9 18 20 ok | Obdl : ce a2 00 bd 59 05 20 42 fe
Sichern Sie lhre alte Druck-Routine mit: 0939 : d2 ff a9 0d 20 d2 £f a9 03 | Ob49 : £f ba 51 05 20 d2 ff bd 30
0941 : 00 &d 81 04 89 0 84 82 ¢6 | Ob5SL : 49 05 20 42 £€ bd 59 05 dd
OPEN 1,8,15,"R:EGA - PRINT.OLD=EGA - PRINT” : CLOSE 1 0949 : 04 a9 19 8d 62 05 a9 20 4F | 0b59 : 20 d2 £ bd 51 05 20 d2 fd
Vergessen Sie nicht die Leerzeichen um die Bindestriche her- | 0220 22 00 20 02 10 o8 00 18 o0 | oot =+ L b e e &
um. !_aden S_ie »EGA-PRINT._24.GEN« und legen lhre EGA Origi- 0961 : d2 ff a9 27 20 d2 ff a9 6e | Ob7L : 69 08 84 fa 05 90 03 ee 60
naldiskette ein. Nach Beendigung dieses Vorganges startet man 0969 0020 92 [f a9 03 20 a2 o7 [ Ob79 ¢ Mb 09 ce O1.05 10 03 4c 53
den Hardcopy-Generator mt -RUNe. Das Programmerssugtnun | (227 2% ¥ 8080 T | o 0o wg o s a
die eigentliche Druck-Routine »EGA - Print«. Dieser umsténdliche 0981 : £f £f Oa 3e 41 05 e8 0 6c | 0b9L : 84 64 05 ad 65 05 8d fa f2
Weg ist deswegen nétig, da die EGA-Hardcopy-Routine im Bild- ggg‘i : 02 gg gz o6 o0 08 q0ed 7 0099 : 05 ad 26 05 8a 1o 82 2 of
> . . . . :a a al a bal : 7 05 4¢ el ad f
schirmspeicher ab $0400 liegen muB. Wollen Sie wieder den alten 0999 : bd 41 05 Oa 3¢ 49 05 3e 38 | Obad : fa 05 84 65 05 ad £b 05 ce
Druckertreiber benutzen, geben Sie folgende Befehle ein: 09al : 51 05 3e 59 05 bd 41 05 7d | Obbl : 84 66 05 a9 00 8d 67 05 fo
09a9 : Oa 3e 49 05 3e 51 05 3e c4 0bb9 : a9 0d 20 d2 ff ce 62 05 55
OPEN 1,8,15, "R:EGA - PRINT.24=EGA - PRINT” 0951 : 59 05 bd 41 05 0a 3e 49 51 | Obel : £0 03 4c be 05 ad 68 05 47
PRINT#1, "R:EGA -~ PRINT=EGA - PRINT.OLD” 0959 : 25 3e 51 05 3e 59 05 9a 40 Obe9 : d0 1c a9 00 8d 63 05 84 35
09c¢l : 41 05 88 10 d3 ca 10 ce 1la Obdl : 65 05 ad ¢3 46 8d 64 05 09
CLOSE 1 . ) 09¢9 : a2 00 bd 59 05 20 d2 ff a2 0bd9 : ad c4 46 84 66 05 a9 80 62
Um wieder mit der 24-Nadel-Routine zu arbeiten, gehen Sie so 0941 : bd 51 05 20 42 £ bd 49 33 | Ovel : 8d 68 05 4c b7 05 a9 1b ee
. : e 0be9 : 20 d2 £f a9 40 20 d2 ff f8
vor 0949 : 05 20 d2 £f bd 59 05 20 9 4
. 09el : d2 ff bd 51 05 20 d2 ff &9 Obfl : a9 0d 20 d2 ff 20 cc ff b7
oP 15, "R: - PR 3 = - ” 09e9 : bd 49 05 20 d2 ff bd 59 67 Obf9 : a9 04 20 ¢3 ff 60 05 aa 91
EN 1,8, ”5’. R:EGA INT.OLD=EGA PR:,INT 09f1 : 05 20 d2 £f bd 51 05 20 76 0cOl : aa aa sa aa aa aa aa aa 00
PRINT#1, "R:EGA - PRINT=EGA - PRINT.24 099 : A2 £f bd 49 05 20 d2 £f 00 | 0c09 : aa aa aa aa aa as 44 49 ac
CLOSE 1

scharfe Kontraste

mit 24 Nadeln !

scharfe Kontraste ;
mit 24 Nadeln ! i

Ein Bild sagt mehr als tausend Worte: schwarze Flachen, scharfer Kontrast, korrekte Proportionen mit 24 Nadeln
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Wenn lhnen diese Befehlsfolgen zu umsténdlich erscheinen
und Sie dabei Angst vor Datenverlust haben, kdnnen Sie die bei-
den Druckertreiber auf zwei verschiedene Disketten mit den File-
namen »EGA - PRINT« kopiereri. Vor Druckvorgangen legen Sie
jeweils die gewlinschte Diskette in das Laufwerk.

Es diirfte aber nicht sehr haufig vorkommen, daB Sie auf den
alten Druckertreiber (fir 8-Nadel-Drucker) zurlickgreifen, denn
iberzeugende Bilder sind nur mit der 24-Nadel-Druck-Routine zu
erreichen.

(Thomas Lipp/ap)

Ran ans ROM

Im 64°er, Ausgabe 6/88 erschien das Programm
»ROM-Control« fiir den C 16 und Plus/4. Im fol-
genden wolien wir einiges erganzen. Damit
geht’s jetzt erst richtig los.

D er Speicher des C 16 bietet eine Menge an Geheimnissen,
die wir entrétseln — und entratseln helfen — wollen. In die-
sem Zusammenhang haben wirim 64’er, Ausgabe 6/88, den
Artikel »Der Speicher des C 16 & Plus/d« verdffentlicht. Zahlreiche
Leserzuschriften zeigten nicht nur das rege Interesse, sondern
auch, daB dieses Thema eine weitere Behandlung verdient.

Zunachst mochte ich noch kurz unser Thema zusammenfas-
sen: Auch der C 16 (wie alles Folgende betrifft dies ebenfalls den
Plus/4) erlaubt ein Kopieren des ROM-Inhaltes ins RAM. Damit
sind vielféltigen Manipulationen Tir und Tor gedffnet — »LISP«
(aus der Ausgabe 6/88) ist das beste Beispiel.

Geréite- und Sekundiiradresse

Im Text des damaligen Artikels schiug der Autor vor, »die Vorein-
stellung der Sekundaradresse 1 (fiir Kassette) zu dnderne,

Eines vorab: Die Bezeichnung »Sekundaradresse« ist hier na-
tOrlich falsch, gemeint ist selbstverstindlich die Gerateadresse.
Zur Voreinstellung genligt nach Transferieren des Betriebssy-
stems ins RAM ein

POKE 43121,8

da die LOAD/VERIFY- und die SAVE-Routine ein und dasselbe
Unterprogramm (ab $A86B) zur Parameteriibergabe benutzen.
Durch

POKE 43123,1

kann zudem die Sekundiradresse so vorbesetzt werden, daB
nicht mehr unbedingt an den Basic-Speicheranfang, sondern ab-
solut geladen wird. Wird dies aus irgendeinem Grund nicht ge-
winscht, setzen Sie einfach die Sekundéradresse O hinter den
LOAD-Befehl: !

LOAD "name”, 8,0

- el

(112)
114
g 115
116
"7
118
119
120
121
122
107 - 128
124
125
126

Die Farbcodes des G 16 und Plus/4
0O Yik-7a

Die Anpassung der Ein-/Ausgabe-Routinen des Maschinen-
sprache-Monitors gestaltet sich weitaus schwieriger als bei der
Basic-Routine, da Geréte- und Sekundéradresse sowie die Vor-
belegung der Dateinamenlénge sich aus demselben Startwert 1
-errechnen. Gliicklicherweise kbnnen wir uns aber das Setzen des
VERIFY-Flags sparen und gewinnen so Platz. Zur Manipulation
benutzen Sie bitte den Monitor. Die LOAD-Routine beginnt mit
.f66e 1dy #$08
.f670 sty $ae
.f672 1dy #301
.f674 sty $ad
.f676 dey
.f677 sty 3ab
679 sty $90

Unter Basic sieht das wie folgt aus:
FOR I=63086 TO 63098:READ H$: POKE I,DEC(HS$):NEXT

Am Programmende (etwa am Listing oder an einem eigenen
Programm) muB folgende Zeile ergénzt werden:

DATA AO, 08, 84, AE, A0, 01, 84, AD, 88, 84, AB, 84, 90

Richtig benutzerfreundlich wird das Ganze aber erst, wenn ein
Programm direkt und ohne groBen Aufwand aus dem Directory
geladen werden kann. Hierzu habe ich die Original-Routine so ge-
andert, daB unmittelbar vor dem Dateityp ein Doppelpunkt ausge-
geben wird. Die nétige Erweiterung ist im ansonsten unbenutzten
Bereich von $CDC3 bis $CDCF untergebracht. Der Bereich von
$CDDO bis $CDFF steht nach wie vor zur freien Verfligung.

Tips und Tricks »en gros«

Vielleicht wollen Sie nach einem Reset gerne |hre eigenen Far-
ben wiedersehen. Die entsprechenden Werte stehen in den
Adressen 55423 (Zeichen), 62285 (Hintergrund) und 62289 (Rah-
men) und lassen sich mit einfachen POKE-Befehlen den
eigenen Wiinschen anpassen. Beachten Sie, daB in den zu
POKEnden Werten sowohl die Farb-, als auch die Helligkeitsinfor-
mation enthalten ist. Die Tabelle enthélt alle Kombinationen mit
den dazugehorigen Werten, wobei die den Farbtasten entpre-
chenden hervorgehoben sind. Ein um 128 erhohter Farbcode be-
wirkt ein Blinken der Zeichen.

Auch die individuelle Funktionstastenbelegung 148t sich auf
einfache Art und Weise gegen einen Reset schiitzen. Durch

POKE 62364,144:POKE 62365,12

wird die Neubelegung durch Reset verhindert. Dadurch wird der
Bereich von $F3DO0 bis $F40B fir eigene Zwecke nutzbar.

Eine weitere sinnvolle Anwendung des »ROM im RAM« ist die
Erstellung eines eigenen Zeichensatzes; dazu kann der imple-
mentierte beliebig gedndert werden. Die einzelnen Zeichen bele-
gen jeweils 8 Byte und sind in der Reihenfolge ihrer ASCII-Codes
von $D000 bis $D7FF im Speicher abgelegt.

»Freie« Bereiche im Speicher

Noch ein Wort zu den erwéhnten Basic 3.5-Kommandos, die
»selten oder nie gebraucht werden«: Die Backup-Routine ist si-
cherlich nur dann sinnvoll, wenn man ber ein Doppellaufwerk
verfligt. COPY erlaubt aber das einfache Duplizieren einer Datei
auf einem Datentrdger. Das kann zum Beispiel bei sequentiellen
Dateien sehr sinnvoll sein, wenn man mit ihnen experimentieren
mochte, ohne den Inhalt zu gefdhrden. Auch der WAIT-Befehl
kann sich als unentbehrlich erweisen, und SOUND und VOL er-
lauben auf einfachste Art und Weise den Umgang mit Tonsequen-
zen. Mein Alternativ-Vorschlag: GSHAPE und SSHAPE ($B035
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bis $BF78) sind zwei sehr umsténdliche und daher kaum be-
. nutzte Grafikbefehle, die zudem 580 Byte am Stick zur Verfu-
" gung stellen. Die Routinen fiir RGR, RCLR, RLUM, JOY und
RDOT, die ich persdnlich noch nie benutzt habe, kniipfen von
$BF79 bis $C01D unmittelbar an. Sie bieten weitere 165 Byte, das
sind zusammen schon 745. Wer nur {iber eine Datasette verflgt,
kann den durchgehend mit Floppykommandos belegten Bereich
von $C8BC bis $CD6D (= 1202 Byte) flir eigene Zwecke nutzen.

AbschlieBend noch ein kleiner Bereich zum Uberschreiben:
Von $CD89 bis $CDBY steht die Routine, die die Namen der Auto-
ren des Betriebssystems ausgibt (Aufruf mit SYS 52651).

Das Listing faBt die wesentlichen der hier erwéhnten Tricks und
das urspringliche Programm »ROM-Control« (Ausgabe 6/88) zu-

sammen. Tippen Sie dazu das Programm entweder komplett neu
ab oder laden das alte und ergénzen nur die fir Sie interessanten
Zeilen. Die Zeilennummern sind so gewéhlt, da sie sich an pas-
sender Stelle in »ROM-Control« einfigen. AnschlieBend spei-
chern Sie lhr (neues) Programm mit

DSAVE "ROM-CONTROL PLUS”

auf eine Diskette mit ausreichendem Speicherplatz — bevor Sie
es ausprobieren.

Wir hoffen, daB die Erweiterung Ihnen ebensoviel Freude berei-
tet wie das Ursprungsprogramm. Vielleicht haben Sie auch die ei-
ne oder andere Anregung zu weiteren Verbesserungen?

(M. Ullmann/ap)

Mit »ROM-Control Plus« wird das Betriebssystem des C 16 und Plus/4 noch benutzerfreundlicher

10660 REM ROM-CONTROL PLUS

ie10 :

1a2¢ FOKE 56,128 : CLR 2 SCNCLR

1030 :

1649 RESTORE 127¢

1356 FOR I=81% TO ?44: PRINT "."j

106® READ H#$: FOKE I,DEC(HS$)

16760 NEXT : PRINT : PRINT : PRINT

1e8¢ POKE 907,94 : REM EINSCHALTMELDUNG & 'READY.

1e990 RESTORE 14&0

1190 FOR I=14630 TO 1657: PRINT ".";

1110 READ H#$: POKE I,DEC(H$)

1120 NEXT

11306 :

1149 KEY 1,"8YS 939"+CHR£(13)

115@ :

1160 SYS Bi9

1170 =

118% SCNCLR

1190 :

1200 :

1210 :

1226¢ PRINT " {3DOWN3} UMSCHALTEN AUF RAM :
VOFF , SDOWN3 ™

1230 3

1232 :

1234 FOKE 62364,144 : POKE 62365,12 : REM KEY-BELEGUNG
SCHUETZEN

1236 FOKE 55423,119 :
: REM FARBEN

1238 :

1249 RESTORE 1516 : FOR I=52475 TQ 52687

1242 READ H¥ : POKE I,DEC(H$) : NEXT

{RVSON} F1 (R

POKE 62285,134 : POKE 62289,134

1244 POKE 51497,195 : POKE 51498,205 : REM DIRECTORY M

IT ' °

1244 POKE 43121,8 : REM GERAETEADRESSE
1248 =

1250 POKE 2040,128: END

1260 :

1270 DATA A%,00,85,03,A7,80,85,04
128@ DATA A®,0e,B1,03,71,03,08,De
1296 DATA F9,Ab6,04,E8,B86,04,E8,FD
13Ze® DATA De,F0,A2,48,BD,00,FF,9D
i31e DATA @e,FF,EB,D0,F7,A?,00,8D
1320 DATA E7,C7,8D,4A,F3,8D,08,05
1330 DATA A9,EA,8D,Bs,CE,B8D,87,CE
1340 DATA BD,88,CE,A?,3F,B8D,BB,CF
1356 DATA 8D,F7,FF,8D,32,81,8D,4E
1340 DATA 81,A%,4C,8D,6B,F3,A7,89
1376 DATA BD,&C,F3,A9,F3,8D,6D,F3
1380 DATA A2,99,BD,5E,06,9D,CF,B8@
139 DATA EB,E®,14,D@,F5,A9,47,8D
14606 DATA FF,B0,A2,00,BD,72,06,9D
1416 DATA 74,86,EB,E0,08,D0,F5,60
1420 :

1430 DATA 78,8D,3F,FF,4C,F4,FF,EA
14406 :

1450 =

1460 DATA 2B,2F,34,20,52,4F,4D,2D
1476 DATA 43,4F ,4E,54,52,4F,4C,20
1480 DATA 56,33,2E,36,4F,4B,41,59
1499 DATA 21,20,20,0D

1500 :

1516 DATA 20,4F,FF,9D,%9D,9D,9D,9D
1526 DATA 9D,3A,9D,00,60

Luflt die Bidume leben!

Super-Writer Classic ist ein sehr umweltfreundli-
ches Programm, denn es ermdglicht, Briefe auf
Diskette zu schreiben. Durch tolle Sound- und
Grafikeffekte wird jeder Text so gewiirzt, daB man
lhre Briefe in Zukunft einfach lesen mus.

hat ein besonderes Konzept: Der Brief wird nicht in 6dem

Schwarz auf WeiB auf Papier verschickt, sondern auf Disket-
te. Der Empfanger muB dann nur noch seinen C 64 anwerfen, den
Briefladen, sich in seinem Sessel zur{icklehnen und den Brief ge-
nieBen. Der Leser kann verfolgen, wie der Absender den Text ge-
tippt hat, da beim Ansehen des Briefs jeder Tastendruck wieder-
gegeben wird. Dem Verfasser bieten sich vielféltige Mdglichkei-
~ ten, dem Leser das Lesen angenehm zu machen: Er kann zum

Beispiel den ganzen Brief von Musik begleiten lassen oder ver-
schiedene Effekte einsetzen. Der gespeicherte Brief wird dann
zum Empfénger geschickt und dieser kann den Brief iesen, ohne
daB er Super-Writer Classic besitzt.

Nun die Funktionen im einzeinen: Nach dem Start des Pro-
gramms hat man zunéchst die Mdglichkeit, einen beliebigen Zei-
chensatz zu laden. Dazu muB nur die Diskette mit dem Zeichen-
satz eingelegt und der Datei-Name eingegeben werden. Falis

Textprogramme gibt es schon viele, doch dieses Programm

Wil n MO mbinla e 100

DER GALAXY-EFFECT BRICHT

ALLE REKORDE : ‘

HUNDERTE UON SPRITES GLEICH
AUF EINEM BILDSCHIRY
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Super-Writer-Classic beherrscht viele Sondereffekte nd spielt zu
jedem Text eine Melodie

man den Namen des Zeichensaizes vergessen hat, 148t sich das
Inhaltsverzeichnis betrachten, indem man als Dateiname nur ein
»$«-Zeichen eingibt und <RETURN > driickt. Danach wird das
Inhaltsverzeichnis der Diskette angezeigt und man kommt wieder
zurlick zur Eingabe des Dateinamens. Falls man keinen Zeichen-
satz besitzt, kann man anstatt einen Dateinamen anzugeben,
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auch nur <RETURN> driicken, dann wird der Originalzeichen-
satz verwendet. Von den Zeichensétzen auf Diskette werden im-
mer nur die ersten vier Blécke, also die erste Halfte geladen. Die
Startadresse des Zeichensatzes auf Diskeite spielt dabei keine
Rolle, da immer nach $2000 geladen wird. Die zweite, reverse
Halfte des Zeichensatzes wird dabei durch Invertierung der er-
sten Hilfte erzeugt. Das normale und das reverse Leerzeichen
werden von der Laderoutine erzeugt. Danach wird ein Teil des Zei-
chensatzes auf dem Bildschirm dargestellt und es erfolgt eine Si-
cherheitsabfrage, ob man mit dem Zeichensatz zufrieden ist. Man
kann hier wie bei allen derartigen Abfragen nur mit <Y >-Yes
oder <N >-No antworten. Mit < N> gelangt man wieder zuriick
zum Anfang, mit <Y > zur Soundlade-Routine.

Hierbei kann man Musik-Stiicke des in einem friiheren 64’er
verdffentlichten Soundmonitors von Chris Hillsbeck laden (Son-
derheft 31). Wenn man nur <RETURN > driickt, kommt das Pro-
gramm auch ohne Musik aus, doch ist der GenuB beim Lesen des
Briefes deutlich geschmalert. Nach dem Laden kann man sich die
Musik anhéren und wiederum in einer Sicherheitsabfrage einge-
ben, ob die geladene Musik in Ordnung ist. Bei Eingabe von
< N> kann man einen anderen Sound laden, bei <Y > erscheint
das Hauptmenu. Im Hauptmendi sind die Tasten folgendermaBen
belegt:
<F1>: Continue writing.

Diese Funktion ist erst verwendbar, wenn schon ein Text im
Speicher ist. An diesem Text kann man dann mit diesem Mendi-
Punkt weiterschreiben. Der Bildschirm wird dabei geléscht und
alle Interrupts auBer der Musik ausgeschaltet.
<F2>: See, stop and continue writing.

Mit dieser Funktion 1Bt sich der Text im Speicher betrachten.
Dabei sind zwei Tasten belegt: Nach Driicken der RUN/STOP-
Taste kann man an der Stelle am Text weiterschreiben, an der man
gerade war, ohne daB der Bildschirm geléscht wird. Mit <P > war-
tet das Programm auf einen Tastendruck, wéhrend der Bild-
schirmrahmen flimmert. So hat der Empfénger Zeit, den Text zu
lesen, falls er sonst nicht mitkommt.
<F3>: Save letter.

Nach Aufruf dieser Funktion muB ein Name eingegeben wer-
den, unter dem der Brief gespeichert werden soll. Vor dem Spei-
chern wird der Brief noch komprimiert, da er sonst immer 202
Blocks belegen wirde. Bei kiirzeren Briefen hat das gepackte
Programm nur noch ein Viertel der Ursprungslénge. Danach wird
ein Reset ausgeldst. Achtung! Der Text ist dann unwiderruflich im
Speicher geldscht. Deshalb den Text immer sicherheitshalber mit
< F4> vor Aufruf von <F3> speichern. Der verwendete Packer
arbeitet nach dem Prinzip des »Flexible-Code-Compactors« und
wurde schon in einer friheren 64’er verdffentlicht.
<F4>: Save text.

Diese Funktion speichert nur den Text, aber nicht den Zeichen-
satz oder die Musik. Dafir 148t sich dieser Text jedoch weiter-
bearbeiten, wenn man ihn zuerst mit <F5> in den Super-Writer
ladt.

| Vollig unter Kontrolle

<F5>: Load text.

Hier kann man Texte, die mit <F4> gespeichert wurden, wie-
der in Super-Writer-Classic laden, um sie mit <F2> oder <F1>
weiterzubearbeiten.
<F6>: Disk-Command.

Diese Funktion bietet die Méglichkeit, einen Floppybefehi zu
senden. Daflir wird der Befehl in der Status-Zeile eingegeben.
Nach Ausflihrung des Disk-Befehis wird der Fehterkanal ausgele-
sen und angezeigt. Falls man nur den Fehlerkanal auslesen
méchte, ohne ein Kommando zu senden, kann man auch nur
<RETURN> driicken.
<F7>: Inhaltsverzeichnis.

Diese Funktron ladt das Inhaltsverzeichnis der eingelegten Dis-
kette.

AN (R

<F8>: Reset.

Nach Aufruf dieser Funktion erfolgt eine Sicherheitsabfrage.
Wenn diese negativ ausfillt, kommt man zuriick in das Haupt-
Menii, ansonsten wird der Speicher komplett geléscht und ein Re-
set ausgelost.

Space: Start writing.

Dies ist der eigentliche Kern des Programms. Nachdem < RE-
TURN> gedriickt wurde, kann mit dem Schreiben begonnen
werden. Die Commodore-Taste ist gesperrt. In der rechten oberen
Ecke wird die Geschwindigkeit angezeigt, die zwischen 0 und F
liegen kann. Dabei ist 0 die langsamste Geschwindigkeit und F
die schnellste. Wie die Geschwindigkeit veréndert werden kann,
steht weiter unten.

Samtliche Funktionen, die beim Betrachten aktiv sein sollen,
sind auch beim Schreiben aktiv. So &ndert sich auch die Ge-
schwindigkeit des Cursors beim Schreiben, wenn die Wiederga-
begeschwindigkeit verandert wird. Nun zur Tasten-Belegung
wahrend des Schreibens: Es gibt zunéchst vier verschiedene
Méglichkeiten (Effekte, die im Hintergrund laufen):
< CTRL K>: Nur die Musik.

Dieser Interrupt ist am Anfang aktiviert oder kann durch gleich-
zeitiges Driicken der Control < CTRL>-Taste und der <K>-Ta-
ste aktiviert werden.
<CTRL G> Galaxy.

Dieser Interrupt ist sehr gut gelungen und zeigt einen sich von
rechts nach links bewegenden Sternénhintergrund. Jeder einzel-
ne Stern besteht dabei aus einem Sprite. Diese Unmenge an Spri-
tes gleichzeitig wurde durch einen Raster-IRQ erreicht, der die
normalen acht Sprites vielmals in den verschiedenen Rasterab-
schnitten darstellt. Daher kommt auch das leichte Flimmern der
Sterne, was aber sehr gut aussieht.
<CTRL W>: Wobbly screen.

Auch bei diesem Interrupt handelt es sich um einen Raster-
interrupt, wobei aus einer Tabelle in jede Bildschirmzeile automa-
tisch ein anderer Wert der Speicherstelle fir horizontales Scrol-
ling $D16 geschrieben wird.

Super-Effekte

<CTRL U>: Border-Beam.

Dieser Name wurde gewdhlt, da dieser IRQ &hnlich wirkt wie
das in einem 64’er-Sonderheft veréffentlichte Programm »Magic
Border Beams«. Jedoch geht dieser Interrupt {iber den ganzen
Bildschirm und nicht nur Uber den oberen und unteren Rand.
Dann gibt es noch Effekte, die im Hauptprogramm laufen:
<CTRL A>: Automatische Tastenwiederholung an-/ausschal-
ten. »Tastenwiederholung an« hat reverse, sTastenwiederhoiung
aus« hat normale Geschwindigkeitsdarstellung in der rechten
oberen Ecke zur Folge.
<CTRL B>: Hintergrundfarbe verandern.
<CTRL C>: Zeile, in der sich der Cursor befindet, zentrieren.
<CTRL D>: Cursor-Geschwindigkeit vermindern.
<CTRL F>: Alle Zeichen auf dem Bildschirm erhalten aktuelle
Schreib-Farbe.
<CTRL H>: Hilfsbildschirm mit allen Kommandos erscheint.
<CTRL I>: Cursor beschleunigen.
<CTRL L>: L4Bt Zeile bei mehrmaligem Betétigen blinken.
<CTRL P>: Pause.
<CTRL Y >: Farbeffekt.
<CTRL Z>: Ganzen Bildschirm zentrieren.
<F8>: Schreiben beenden und ins Hauptmenii zurlck.

AbschlieBend noch einige allgemeine Informationen: Nach-
dem man sich einen Brief angesehen hat, muB man eine Taste
dricken. Im Writer kommt man dann ins Hauptment, im Brief wird
der Bildschirm abgebaut und ein Reset ausgelost.

Nun kénnen Sie sich daran machen, lhren ersten Disketten-
Brief zu schreiben. Sie dirfen sich schon jetzt auf die erstaunten
Augen lhrer Freunde freuen, wenn diese Ihre Nachrichten vor ei-
nem Sternenhimmel von Musik begleitet lesen diirfen.

(Ralph Bodenmiuller/aw)
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Eingubehinweise und Speicherbelegung

Name : super-writer cl. 0801 294e 0a49 : 03 3b 00 72 00 ad al Oa 40 Ocal : d0 03 4c 29 14 ¢9 8b d0 8a Oef9 : a9 03 85 59 20 bf a3 78 30

0a51 : fO fb a9 00 84 al 0a ad 13 Oca9 : 03 4c 28 04 c9 88 40 06 ae 0f01 : 4c 3¢ 03 a9 01 85 fa a9 dd
0801 : 10 08 ¢4 07 9e 28 32 30 7c 0a59 : e4 09 ¢9 29 40 O1 60 ce 8e Ocbl : 20 ac Oe 4c¢ af Oc ¢9 8¢ dO 0f09 : 08 85 fb a0 00 a9 00 91 57
0809 : 36 36 29 20 52 42 00 00 €0 0abl : e4 09 4c a2 Oa 03 78 ad 27 0cb9 : d0 03 4c 4f Of 4e de Oc ef 0f11 : fa eb fa d0 £8 e6 fb a5 59
0811 : 00 78 d8 a9 Ob 8d 11 d0 be 0a69 : 18 d0 8d 93 02 a5 43 8d 77 Ocel : 20 57 Oe a6 a6 20 ff 3 27 0f19 : fb ¢9 d0 dO fO 4c e2 fe 3e
0819 : a9 34 85 01 a2 70 bd 3b 79 0a71 : 94 02 a5 d6 8d 95 02 a9 2b 0ce9 : a9 75 a0 0d 20 le ab a2 de 0f21 : ea 20 33 Oc 20 00 ¢0 a9 45
0821 : 08 94 fa 00 ca 10 f7 9a 9 0a79 : e0 8d 55 Oc 20 45 Oc 78 44 Ocdl : 24 83 08 Oe 20 a3 0d a9 26 0f29 : 00 85 be a9 18 8d 18 d0 cl
0829 : a5 ae 38 e9 77 85 8 a5 43 0a81 : a9 31 84 14 03 a9 ea 8d ed 0cd9 : 01 a0 Of a2 08 20 ba ff af 0f31 : a9 00 85 02 20 c0 lc a9 48
0831 : af €9 05 85 f9 eb af 4c f£5 0a8% : 15 03 20 40 1la a9 1b 84 ab Ocel : a9 00 20 bd ff 20 0 ff 4e 0f39 : 00 85 fe a9 2a 85 ff a9 13
0839 : 00 01 ¢5 ff aa 08 34 03 ed 0a91 : 11 40 a9 00 8d 15 d0 a9 &ad Oce9 : a2 01 20 ¢9 ff a9 98 85 08 0f41 : 93 20 7a 11 20 d2 ff a9 91
0841 : a0 00 bl fe 91 fe ¢8 d0 3 0a99 : 00 8d 1ib d0 a9 79 8d 19 Of Ocfl : fa a9 08 85 fb a0 00 bl 9b 0f49 : 08 20 7a 11 20 d2 ff a9 Oe
0849 : 9 eb fd eb6 ff a5 fd ¢5 c2 Qaal : d0 a9 f0O 8d l1la 40 a9 97 32 Ocf9 : fa 40 Ob 20 ce ff a9 01 98 0f51 : 93 20 42 £f a9 05 85 bd fd
0851 : af d0 ef £0 05 a9 3b 20 4d 0aa9 : 8d 00 dd a9 01 8d Qe de 51 0401 : 20 c3 ff 4c 5f 0e 20 d2 19 0f59 : 20 15 11 20 9f ff 20 e4 90
0859 : 5e 01 20 53 01 ¢9 3b a0 97 O0abl : a9 00 8d 0d dec 8d 0d dd 89 0d09 : ff c8 4c 5f 0d 91 0d dd b9 0f61l : ff fO 8 ae 8d 02 e0 02 5d
0861 : £6 20 53 01 ¢9 00 fO ed 99 0ab9 : 58 a9 e0 84 86 Oc 20 7a Oe 0d11l : 3e 20 24 3b 3¢ dd 91 1d 03 0f69 : fO0 £1 20 7a 11 ¢9 8¢ d0 de
0869 : ¢9 02 90 1b fO Oc aa 20 15 Oacl : Oc ad 93 02 84 18 d0 ae 03 0d19 : 1d 00 a9 98 85 fa a9 08 O9b 0f71 : 08 a9 00 20 7a 11 4c af 13
0871 : 53 01 20 5e 01 ca d0 fa b8 0ac9 : 95 02 ac 94 02 20 Oc e5 3a 0d21 : 85 fb a9 00 85 03 a4 d3 b9 0f79 : Oc ¢9 09 d0 06 20 ff 10 48
0879 : f0 e0 20 53 01 85 fb 20 b8 0adl : 60 78 a9 7f 8d 0d dc a9 do0 0d29 : bl d1 09 80 91 d1 20 e4 07 0f81 : 4c 43 10 ¢9 04 d0 06 20 13
0881 : 53 01 85 fa 4c 1la 01 a9 02 0ad® : 81 84 la d0 a9 42 84 14 cc 0431 : ff f0 fb ¢9 0d d0 Ob a4 ad 0f89 : 09 11 4c d3 10 ¢9 01 A0 9d
0889 : 36 85 01 a9 1b 8d 11 40 fb Oael : 03 a9 0b 8d 15 03 a9 le 7a 0339 : d3 bl d1 29 7f 91 dl 4c 3 0f91 : 06 20 60 11 4c¢ 43 10 ¢9 19
0891 : 4c 1a 16 bl £8 ¢4 £8 d0 el 0ae9 : 8d 12 40 58 60 ad 19 d0 38 0d41 : 3a Oe c9 14 40 20 20 28 56 0f99 : 03 40 Oa a5 d6 85 06 20 Z2e
0899 : 02 c6 f9 cb £8 60 91 fa 24 Oafl : 83 19 d0 ad 12 d0 cd 12 f8 0449 : Qe a6 03 10 07 a2 00 86 00 0fal : 77 14 4c e4 Of ¢9 la d0 1b
08al : c4 fa 40 02 cé fb cb6 fa b4 0af9 : d0 fO fb c9 ff fO0 Of 18 64 0451 : 03 4c b7 0d a9 94 20 41 94 0fa9 : 06 20 ee 14 4c e4 Of ¢9 b9
08a9 : 60 01 3b a9 97 8d 00 dd =2f 0b01 : 65 09 29 3c aa bd 68 Ob 0d 0459 : Oe a9 20 20 41 Ce a% 9d ae Ofbl : 19 d0 09 20 1f 15 20 62 59
08b1l : a9 80 8d 11 d0 20 b7 ff 0d 0b09 : 8d 16 40 4c 42 Ob c6 09 09 0d61 : 20 41 Oe 4c b7 0d ¢9 20 7a 0fb9 : 15 4c e4 Of ¢9 07 A0 10 48
08b9 : a9 ff 8d 15 d0 20 b7 ff 55 Obll : 4e 2b Qa 07 03 3b 06 03 7f 0469 : A0 03 4c fe 0d ¢9 23 90 7b Ofcl : ad 14 03 ¢9 dc d0 03 4¢ 6b
08cl : a9 00 8d ba Oa a9 ff 8d 2e 0b19 : 3b 05 03 3b 04 03 3b 03 4a 0471 : bd ¢9 5f b0 b9 al 00 91 c4 0fc9 : e4 Of 20 00 09 4c e4 Of e2
08c¢9 : 1b 40 a9 00 84 00 f3 a9 b3 0b21 : 03 3b 02 03 3b 01 03 3b el 0479 : fa 20 31 Oe a6 03 €0 24 &0 0fd1 : ¢9 17 d0 15 ad 14 03 ¢9 18
08d1 : 00 84 00 £3 a9 Oc 84 2e a4 0b29 : 00 03 3b 01 03 3b 02 03 b2 0481 : d0 06 20 28 Qe 4c b7 04 e 0fd9 : 42 d0 03 4c e4 Of 20 26 61
08d9 : d0 8¢ 24 40 8d 2¢ d0 a9 ab 0b31 : 3b 03 03 3b 04 03 3b 05 65 0d89 : aa a4 43 bl d1.29 7f 91 38 Ofel : Ob a9 00 84 15 d0 4c e4 45
08el : Of 8d 2b d0 8d 2a d0 a9 5c 0b39 : 03 3b 06 05 3b 07 14 3b af 0491 : d1 8a 20 d2 ff a4 d3 bl el 0fe9 : Of ¢9 Ob d0 14 ad 20 40 &b
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Das Profi-Basic

»Superkernel 64« bietet Basic-Befehle, von denen
die meisten Besitzer eines C 64 bisher nichts ahn-
ten. Einige gab es vielleicht schon in ahnlicher
Form, neu ist diese geballte Vielfalt.

asic-Erweiterungen fir den C 64 gibt es nun schon in Hille
und Fille. Ein Programm, das sich heute noch durchsetzen
mdchte, muB schon ungewdhnliche Merkmale aufweisen.
»Superkernel 64« (Listing bitte mit dem MSE, S. 89, eingeben) hat
hier durchaus gute Aussichten. Seine Befehle unterstitzen fol-
gende Anwendungen:
— Zeichendarsteliung mit n x 8-Punktmatrix auf dem Grafikbild-
schirm
— Programme mit einer Lange liber 40000 Byte
— Darstellung deutscher Zeichen (groB/klein) mit einheitlicher
Hohe der Kleinbuchstaben auf MPS 801 und kompatiblen
Druckern ‘
— diverse 1/0-Befehle und sonstige Hilfsfunktionen
Die Anbindung anderer Erweiterungen ist méglich. Insbesondere
kann man im Grafikmodus eigene Zeichensétze fir die Darstel-
lung von bis zu 80 Zeichen je Zeile auf dem Grafikbildschirm be-
nutzen. Dafiir stehen spezielle Befehle zur Verfiigung.

Allgemeine Grundlagen des Programms

Superkernel 64 arbeitet wie alie ladbaren Programme im RAM
des C 64. Die Erweiterung ist Gber den Vektor der Interpreter-
schleife eingebunden. Sie belegt den Speicher von 828 bis 877,
von $A000 bis $B5A4 und wahrend der Startphase von 40836 bis
40960 ($9F84 bis $9FFF). Da dieser Bereich sich gréBtenteils mit
dem Basic-ROM (iberlappt, wird (auBer in der Startphase) kein
Programmspeicher fiir Basic und auch nicht der freie RAM-
Bereich fiir Assemblerprogramme von $C000 bis $CFFF verwen-
det. AuBerdem ist Superkernel 64 so aufgebaut, daB zuvor akti-
vierte Erweiterungen, weiche als erstes die CHRGET-Routine
aufrufen, auch nach eigener Aktivierung noch durchlaufen wer-
den. Allerdings kann es Probleme geben, wenn Befehle einer an-
deren Erweiterung ebenfails mit dem Zeichen »£« beginnen, wel-
ches von Superkernel als Erkennungszeichen fiir eigene Befehle
verwendet wird.

Die Erweiterung besteht im wesentlichen aus 5 Teilen: Ein Teil,
welcher den RAM-Bereich von $A000-BFFF einschaltet, in die Er-
weiterung springt und nach Return den alten Zustand wieder her-
stellt sowie ein Teil, der den ROM-Bereich einschaltet, ein Unter-
programm aufruft und anschlieBend wieder den RAM-Bereich
einschaltet. Diese zwei Teile befinden sich im Bereich 828 bis 877.
Der dritte Teil besteht dann aus der Befehlstabelle und den dazu-
gehorigen Vektoren zur Programmverzweigung. Daran schliet
sich der vierte Teil an, welcher eine Zustandsprifroutine fir den
EVERY- beziehungsweise RET-Befehl enthédlt, sowie den Be-
fehlsverzweiger.

Als letzter Teil schlieBen sich daran die einzelnen Befehlsaus-
wertungen mit allen Hilfs- und Unterprogrammen und lokal beng-
tigten Datenbereichen an. Superkernel 64 wird durch

LOAD” SUPERKERNEL 64”, 8, 1
und RUN aktiviert.

Allgemeine Syntax

Alle Befehle beginnen mit dem Befehlseinleitungszeichen
<£>. Dieses ist daher im folgenden nicht mehr angegeben. Die
Befehlsworter kénnen nicht abgeklirzt werden, sind jedoch gene-
rell recht kurz gehalten. Die aligemeine Syntax ist im folgenden
dargestelit:

BEFEHL name [, option,
Dabei ist folgendes zu beachten:

...] < alternative 1 - alternative2 >
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a) Am Anfang immer »£«, auch wenn nicht angegeben.

b) Alle GroBbuchstaben und Sonderzeichen auBer [I<>—..
missen da, wo sie stehen, auch angegeben werden.

c) Angaben in Kleinschrift (inklusive angehangter Ziffern) sind Pa-
rameter, die vom Anwender eingesetzt werden miissen.

d) Angaben in [] sind wahlfrei.

e) Angaben in <> sind alternativ. Alternative Parameter sind
durch das Zeichen <—> getrennt.

f) Eine Folge von Punkten (...) hinter einer Angabe bedeutet, daB
diese Angabe bei Bedarf mehrfach spezifizierbar ist.

g) Die Bezeichnung eines Parameters wird so gewéhit, daB dar-
aus auch Riickschliisse auf seine Wirkungsweise mdglich sind.
—var: Eine Variable ist anzugeben. Ihr Typ wird durch nachge-
stelite % oder $-Zeichen als ganzzahlig oder als String gekenn-
zeichnet, sofern keine andere Kennzeichnung erfolgt.

—sitr, string: kennzeichnet Zeichenketten.

—adr, adresse: kennzeichnet Zahlen von 0 bis 65535.
—sonstiges: im Zusammenhang naher spezifizierter Wert.

Format:
Zweck:

BASIS ba, sa, fa, ca, ga

Die Speicherbereiche des VIC werden hiermit

ausgewdhlt. Naheres siehe VIC-Registerbe-

schreibung.

ba Basisadresse des VIC-Speicherbe-
reichs (0 bis 3). Voreinstellung: 0. ba
ist vielfaches von 214,

sa Adresse Bildschirmspeicher (0 bis
15). Voreinstellung: 1. sa ist Vielfa-
ches von 210,

fa Adresse des Farbspeichers fur Grafik
(0 bis 15). Voreinstellung: 1. Wie sa
Vielfaches von 210,

ca Adresse des Zeichenspeichers (0 bis
7) Voreinstellung: 2. ca ist Vielfaches
von 211,

ga Adresse der Bitmap bei Grafik (0/1).
Voreinstellung: 1. ga ist Vielfaches
von 21,

Bei ba = 0 oder 2 ist das Zeichen-ROM bei

ca=2 und ca=3 eingeblendet.

Format:

Zweck:

Bemerkung:

BRAM anfadr [, endadr]
VergrdBert oder verkleinert den Speicherbereich,
der fiir Basic-Programme und -Variable zur Ver-
figung steht.
anfadr Adresse, ab der anschlieBend Basic-Pro-
gramme beginnen. Voreinstellung: 2048.
endadr Wenn angegeben, obere Speichergrenze
fir Basic-Programme.
Voreinstellung: 40960.
Da bei 40960 das Basic-ROM beginnt, ist der
voreingestellite obere Grenzwert der Maximal-
wert. Der untere Grenzwert ist 2024 beziehungs-
weise 880, wenn der Bildschirmspeicher mittels
Basis-Befehl an eine andere Position gesetzt
wird. Damit stehen flr Basic-Programme Gber
40000 Byte zur Verfiigung.
Weiter ist zu bedenken, daB bei einem Reset
das zuvor geladene Programm nicht mehr rekon-
struierbar ist, wenn der untere Grenzwert unter
2048 oder gar unter 2024 liegt. Ein soiches Pro-
gramm — eventuell mit Autostart versehen —
kann damit in diesen Bereich Befehle zum Pro-
grammschutz enthalten, die auch nach einem
Reset nicht mehr ermittelbar sind.
Format:
Zweck:

Bemerkung:

CALL adresse
Wie SYS, jedoch kann statt des Basic-ROM das
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Bemerkung:

Format:
Zweck:

Format:
2Zweck:

Format:
2weck:

Bemerkung:

Format:
Zweck:

Format:
Zweck:

Format
Zweck:

Bemerkuni:

Format:
Zweck:

RAM im gleichen AdreBbereich angesprungen
werden.

Parameteriibergabe wie bei SYS iiber Adresse
780 bis 783.

COL hcol, rcol

Hintergrundfarbe und Rahmenfarbe wéhlen.

heol ist dabei der Farbcode fir die Hintergrund-
farbe (0 bis 15, siehe C 64-Handbuch).

rcol ist der Farbcode flir die Rahmenfarbe.

CURCTL bg [,[ col ][,adr 1]

Kontrolliert Farbe und Eigenschaften des achten
Sprites, welches vom |PT-Befehl zur Cursordar-
stellung benutzt wird.

bg wenn Null, dann Gberdeckt der Cur-
sor die Zeichen, sonst befindet er
sich im Hintergrund

col Farbcode des Cursors (0 bis 15)

adr Adresse der Spritedaten. Wird vom

IPT-Befehi bei jedem Aufruf neu ge-
faiit.

DOPN [# ger, | ifn, sec, dname
Offnen einer Datei.

ger Gerateadresse Voreinstellung: 8
Ifn logische Dateinummer
sec zu verwendende Sekundéradresse

dname Dateiname, inclusive »c:«und
»PIS/U,R/We.
Bei Verwendung von »@:« wird zunéchst die Da-
tei geléscht und anschlieBend neu angelegt.
Dies verhindert den DOS-Fehler, der sonst beim
Verwenden von (@) héufig auftritt.
EVERY zahl befehle
Dieser Befehl wird benutzt, um in bestimmten,
frei wéahlbaren Zeitabstdnden immer das Pro-
grammstiick hinter zahl zu durchlaufen. Dies ist
in der Regel ein GOTO-Befehl.
Das so aufgerufene Unterprogramm muB mit
dem Befehl RESUME enden. Der Zeitabstand
zwischen den Aufrufen ist so zu wahlen, daB in
jedem Fall das Unterprogramm zwischendurch
verlassen wird, da sonst eine Endlosschleife ent-
steht. Eine unmittelbar auf den Parameter zahi
folgende Variablenzuweisung muB mit LET ein-
geleitet werden.
Anzahl der Zeitschritte, nach denen das Unter-
programm jeweils gestartet werden soll. Es ist
ein Vielfaches von zirka 0,2 Sekunden anzuge-
ben. Wird 0 angegeben, erfolgt kein weiterer
Aufruf mehr.
Befehle: RegelméaBig abzuarbeitende Befehls-
folge

EXIT

Mit diesem Befehl kann SUPERKERNEL deakti-
viert werden. Es gibt allerdings kaum Félle, in
denen dies nétig ist. :

GCOL, hcaol, veol

Vorder- und Hintergrundfarbe des Grafikschirms
setzen.

hcol Farbcode Hintergrundfarbe (0 bis 15).
veol Farbcode Vordergrundfarbe (0 bis 15).
Farbcodes siehe C 64-Handbuch

GDLN zeinr

Léscht im Grafikmodus die angegebene Zeile
und scrollt alle nachfolgenden Zeilen nach oben.
Die letzte Zeile wird geldscht.

zeinr zu léschende Zeilennummer (0 bis 24).

QR YiH-Ta

Format:
Zweck:

Format:
Zweck:

Format:
Zweck:

Format:
Zweck:

Format:

GFILL wert

Initialisiert die Bitmap mit einem Bitmuster. Es

sind Werte 0 bis 255 zuldssig, wobei 0 alle

Punkte 16scht und 255 alle setzt.

wert Bitmuster in Form einer Dezimalzahi O
bis 255.

GFLN zeinr, wert

Loscht im Grafikmodus die angegebene Zeile
und ersetzt die zugehorigen Bytes der Bit-Map
durch den angegebenen Wert.

zeinr zu léschende Zeilennummer (0 bis 24).
wert Wert, der in die 320 zur Zeile gehéren-

den Bytes der Bit-Map tibertragen wird.
GILN zeinr

Fiigt im Grafikmodus die angegebene Zeile ein
und scrolit alle nachfolgenden Zeilen nach un-
ten. Die letzte Zeile geht verloren.

zeinr einzufiigende Zeilennummer (0 bis 24).

GPRNT x, y, stringt [, string2 |]...

Gibt die angegebenen Strings in der voreinge-

stellten Zeichenbreite auf dem Grafikbildschirm

aus.

X,y Zeilen- und Spaltennummer, ab der die

Ausgabe beginnt.

0<=X<250<=Y < 320/

Zeichenbreite

string1... Auszugebende Strings. ASCil-Codes
fiir REVERS ON/OFF und fiir Farben
werden dabei voll berlicksichtigt.

GRAUS
Schaltet den Bitmap-Grafikmodus aus und den
Textmodus ein.

GREIN
Schaltet den Textmodus aus und den Bitmap-
Grafikmodus ein.

GSIZE < intvar% — # breite >

Die augenblickliche Zeichenbreite wird in eine

Ganzzahlvariable geschrieben oder neu gesetzt.

intvar% wenn angegeben, zu setzende Varia-
ble.

breite - wenn angegeben, neue Breite

GZEICVT

Konvertiert den Zeichensatz des Zeichenspei-

chers in den Grafikzeichenspeicher, der sich im-

mer im AnschiuB an den Zeichenspeicher befin-

det. Zeichenbreite wird auf 8 eingestelit.

GZEILD string [, ger]

Laden eines Grafikzeichensatzes aus einer Datei
und setzen der entsprechenden Zeichenbreite.
string = Name der Datei, aus der geladen wird.
ger Zugehorige Gerateadresse. Voreinst: 8.

GZEISV string [, ger]
Sichert den Grafikzeichensatz und die Zeichen-
breite. Parameter siehe GZEILD

INLINE [# fn,] strvar [, delim]
Einlesen einer Zeichenfolge in eine Zeichenket-
tenvariable.

Ifn Dateinummer, aus der gelesen wird.
Voreinstellung: Lesen von der Tastatur.

strvar Name der Stringvariablen, in die gele-
sen werden soll

delim  ASCIl-Code des Zeichens, bis zu dem
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Bemerkung:

Format:

Zweck:

LFILE

Format:
Zweck:

LPRNT

Format:
Zweck:

Format:
Zweck:

Ubertragen werden soll.

Voreinstellung: 0. Es werden maximal

255 Zeichen Ubertragen.
INLINE wirkt wie GET, bei der Eingabe aus einer
Datei jedoch fur mehrere Zeichen. Bei Tastatur-
eingabe ist ein Wert von delim < > 0 sinnlos;
strvar wird in diesem Fall mit CHR$(0) gefuilit.

IPT zi, sp, str, len, pos, <0 bis 1>, erg$, zei%,
pos%

Mit IPT werden ganze Zeilen von der Tastatur
eingelesen. Dabei kénnen samtliche Zeichen,
SPACE sowie die Cursortasten -— und —- ver-
wendet werden. Alle anderen Tasten fuhren zum
Ende der Eingabe. Die Eingabe ist sowohl im
Grafikmodus als auch im Textmodus méglich. An
der jeweiligen Position des Bildschirms erscheint
ein spezieller Cursor (Sprite 8), dessen Eigen-
schaften mit dem CURCTL-Kommando verén-
dert werden kénnen.

zl, sp Zeilen- und Spaltennummer wie bei
GPRNT-Kommando.

str String, der als Vorbelegung fiir die
Eingabe gelten soll. Wird mit Leer-
stellen ausgefiilit.

len maximale Lange der Eingabe. Diese
kann bis zum Ende einer Bildschirm-
zeile gehen.

pos Position innerhalb der Eingabe, an
der zu Beginn der Cursor stehen soll.

<0—1> Soll str zu Beginn auf den Bildschirm
ausgegeben werden: 1, sonst: 0

erg$ Stringvariable, die die Eingabe auf-
nehmen soll. Leerstellen am Ein-
gabeende werden eliminiert

zei% ASCIl-Code des letzten gelesenen
Zeichens

pos% Position des Cursors beim Ende der
Eingabe

LFILE nr

Fiir verschiedene Befehle wird eine Dateinum-

mer bendtigt. Diese ist voreingestellt auf 127. Be-

nutzt ein Programm jedoch die Dateinummer

127, kann mit LFILE diese Voreinstellung geén-

dert werden.

nr Dateinummer, die anstelle von 127 oder
der zuvor gewéhiten Nummer verwen-
det werden soll.

LPRNT [# ger, } string1 [, string2 ]...

Ausgabe der angegebenen Zeichenketten auf ei-

nem MPS801 oder kompatiblen Drucker. Dabei

werden die Zeichen <g>, <p>, <q> in glei-

cher Héhe wie die anderen Kleinbuchstaben ge-

druckt und es kénnen folgende deutsche Zei-

chen gedruckt werden:

<CBM + F>:4

<CBM + C>:9

<CBM + X>:1

<CBM + V>:B

<SHIFT + ’+’>: A

<CBM + ’-'>:0_

<SHIFT + W'>: U

ger Geréateadresse des Druckers.
Voreinstellung.:4

stringl... auszugebende Zeichenketten. Ein
CHR$(13) am Ende des Kommandos
muB explizit angegeben werden.

MERGE string [, ger]
Ein Basic-Programm wird an ein anderes im
Speicher befindliches angehéngt. Alle Zeilen-

(YiKy=2

Format:
Zweck:

Bemerkung:

Format:
Zweck:

Bemerkung:

Format:
Zweck:

Bemerkung:

Bemerkung:

RTIM

Format:
Zweck:

Bemerkung:

Format:
Zweck:

nummern des angehéngten Programms miissen
groBer sein als die groBte Zeilennummer des im
Speicher befindlichen Programms.

string  Name der Datei, aus der nachgeladen
wird.
ger Gerateadresse des Gerétes, von dem

gelesen wird. Voreinstellung: ger = 8

OoLD

Reaktiviert ein zuvor geléschtes Programm, so-
fern dieses noch unzerstort im Basic-Speicher
liegt.

OLD dient zum Riickgangigmachen eines NEW.
Es ist nur im Direktmodus sinnvoll einsetzbar.

REEK ivar%, adresse
Ubertragung aus dem RAM-Speicher in eine
ganzzahlige Variable.

ivar% Ganzzahlvariable, welche den Wert
aus dem RAM-Speicher aufnimmt.
adresse  Speicheradresse, aus welcher der

Wert (ibertragen wird.
REEK macht den Speicherbereich unter dem
Betriebssystem, den 1/0-Bausteinen und dem
Basic-ROM zugénglich. Er ist das Gegenstiick
zum ROKE-Befehl, der ebenfalls immer den
RAM-Speicher adressiert.

RESET

Der C 64 wird in den Einschaltzustand zuriickge-
setzt und SUPERKERNEL 64 beendet.

Nach einem RESET-Befehl ist ein im Speicher
befindliches Programm anschlieBend geléscht.

RESUME

Ein durch den EVERY-Befehl veranlaBter Aufruf
eines Unterprogramms kann nur mit dem
RESUME-Befehl verlassen werden.

ROKE adr. ausdruck

Wie der Befehl POKE, jedoch wird immer in den

RAM-Speicher tbertragen.

adr Adresse, in die Ubertragen wird.

ausdruck numerischer Ausdruck, dessen Wert
Gibertragen wird.

ROKE macht dem Basic-Programmierer den

Speicherbereich im AdreBbereich der 1/O-Bau-

steine und des Betriebssystems zugénglich.

RTIM strvar$

Die im CIA 2-Chip laufende Zeit wird als numeri-

scher String im Format hhmmssz gelesen.

strvar$ Variable, in die der String gelesen
wird. Dieser bildet eine 24-Stunden-
Uhr mit Zehntelsekunden (0000000
— 2359599).

Die Zeit im CIA 2-Chip wird durch das STIM

Kommando gesetzt.

SEEK strvar$, adr [, < len - # delim >]

Ubertragen eines RAM-Speicherbereichs in eine

Stringvariable.

strvar$ Name der Stringvariablen, in die

Ubertragen werden soll.

Speicheradresse, ab der tbertragen

werden soll.

Erfolgt keine weitere Angabe, wird in der Lange

bertragen, die der Lénge der Zeichenkettenva-

riablen vor der Ubertragung entspricht.

len Wenn angegeben, Anzahl der Byte,
welche Ubertragen werden sollen. Es
werden jedoch maximal 255 Zeichen
Gbertragen.

adr
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Bemerkung:

Format:
Zweck:

string
Bemerkung:

Format:
Zweck:

Bemerkung:

Format:
Zweck:

Format:
Zweck:

Format:
Zweck:

Bemerku ni:

Format:
Format:

Format:
Zweck:

Format:
Zweck:

delim Wenn angegeben, soll bis zum ersten
Auftreten dieses Wertes zwischen 0
und 255 tbertragen werden. Der
Wert selbst wird der Stringvariablen
nicht zugewiesen. Maximal werden
255 Byte Ubertragen.

Zusammen mit dem Befehl SOKE lassen sich

beliebige Speicherbereiche manipulieren.

SIMKEY string

Eine Zeichenkette von maximal 10 Zeichen wird
im Tastaturpuffer abgelegt

Abzulegende Zeichenkette.

Hiermit kdnnen Eingaben simuliert werden, zum
Beispiel Befehle im Direktmodus wie RUN,
LOAD und so weiter

SOKE adr, string
Ubertragen eines Strings in den RAM-Speicher

adr Speicheradresse, ab welcher die Zei-
chenkette im Speicher abgelegt wer-
den soll.

string Zeichenkette, welche in den Speicher

{ibertragen werden soll.
SOKE (bertragt auf komfortable Weise ganze
Zeichenketten schnell in beliebige RAM-Spei-
cherbereiche. In Kombination mit dem Befehl
SEEK kdnnen damit schnell und komfortabel
ganze Speicherbereiche manipuliert werden.

STIM string

STIM stellt die 24-Stunden-Uhr des CIA 2-Chips.

Diese hat gegeniiber Tl beziehungsweise TI$

den Vorteil der groBeren Genauigkeit und der

Ablesbarkeit in Stunden, Minuten, Sekunden

und Y bis Sekunden.

string  24-Stunden-Uhrzeit, auf die die Uhr ge-
stellt werden soll. Sie muB volistiandig
numerisch im Bereich 0000000 bis
2359599 angegeben werden.

SWAP strvari$, strvar2$

Vertauschen der Inhalte zweier Zeichenkettenva-

riablen ohne Erzeugung von Stringmiill.

strvar$, strvar2$ Namen der beiden Zeichen-
kettenvariablen, deren Inhal-
te vertauscht werden sollen.

ZEIGG

Ladt Zeichensatz GroB/Grafik aus dem ROM in
den Zeichenspeicher.

Siehe auch Befehl Basis.

ZEIGK
ladt Zeichensatz GroB/Klein aus dem ROM in
den Zeichenspeicher (analog zu ZEIGG).

ZEILD string [, ger]
Laden eines Zeichensatzes in den Zeichenspei-
cher

string Name der Datei, aus der geladen
wird.
ger Gerateadresse, von wo geladen wird,

Voreinstellung: ger = 8.

ZEISV string [, ger]
Speichern eines Zeichensatzes aus dem Zei-
chenspeicher, string und ger siehe ZEILD.

Mit Superkernel stehen lhnen nun etliche leistungsstarke Be-
fehle zur Verfigung, die wohl besonders Profis ansprechen. Ubri-
gens: Als kleines Bonbon finden Sie auf der Programmservice-
Diskette zu dieser Ausgabe einige hiibsche Beispiel-Zeichen-

séatze.

(M. Conrad/ap)

Rarmren WA 0/Qantamhar 1688

»Superkernele.

Name : superkernal 64 0801 1d36
0801 : 0d 08 40 00 9e 32 30 36 cb
0809 : 34 20 20 00 00 00 00 a9 a9
0811 : 38 85 5f a9 08 85 60 a9 9a
0819 : 37 85 5a a9 1d 85 5b a9 . 9d
0821 : 9b 85 58 a9 b4 85 59 20 €7
0829 : bf a3 4c 9¢ 9f 00 ca 72 6a
0831 : bl 8c dl 58 64 9c 9f a9 ad
0839 : 2e 8d 2c 03 ad 08 03 ¢9 54
0841 : 3¢ d0 07 ad 09 03 ¢9 03 33
0849 : £O 21 ad 09 03 8d e3 9f c¢2
0851 : ad 08 03 83 e2 9f a2 2e¢ 87
0859 : bd d1 9f 94 3¢ 03 ca 10 <2
0861 : £7 a9 3c 8d 08 03 a9 03 33
0869 : 8d 09 03 60 a5 Ol 48 a9 1f
0871 : 36 85 01 20 73 00 20 87 75
0879 : al 68 85 01 4c ff ff a5 €0
0881 : 01 84 00 a0 a9 37 85 01 9
0889 : 68 28 20 ff ff 08 48 a9 ¢2
0891 : 36 85 01 ad 00 a0 85 01 94
0899 : 68 28 60 a4 b5 81 al 7c a9
08al : al 76 al 70 al 6a al 41 6a
08a9 : al 3¢ al 38 al 64 al 5¢ 58
08bl : a1l 58 al 52 al 32 al 2b b9
08b9 : al 24 al 1f al la al 15 54
08cl : al Of al 4c al 47 al 08 ¢7
08c9 : al 04 al ff a0 f9 a0 f5 1d
08431 : a0 f0 a0 ea a0 e5 a0 e0 ec
08d9 : a0 db a0 d4 a0 of a0 ca ca
08el : a0 c5 a0 be a0 b9 a0 b3 25
08e9 : a0 ab a0 a4 a0 00 00 89 39
08f1 : a2 12 a3 7b a3 47 a3 e0 b9
08f9 : a3 df a4 fc a4 31 a5 10 4f
0901 : a9 33 a9 39 a9 63 ad e6 ff
0909 : aé 3d a8 14 a8 df aa 02 33
0911 : ab 25 ab 38 ab bd a6 42 08
0919 : ac 7f b0 7a bl 2c b c6 4ad
0921 : ae 51 ac 8a ac f7 ac 68 02
0929 : ac 53 af ¢3 ad 70 ad 91 1b
0931 : ad 10 af ¢l ac 59 b0 e2 28
0939 : ae ef af 55 ae 30 ad 49 2b
0941 : 4e hc 49 4e 45 00 A7 5a 'f8
0949 : 45 49 43 56 54 00 45 56 @6
0951 : 45 52 59 00 43 41 4ec 4e le
0959 : 00 52 45 53 55 44 45 00 13
0961 : 53 57 41 50 00 53 54 49 39
0969 : 4d 00 53 4f 4b 45 00 53 fb
0971 : 49 4d 4b 45 59 00 53 45 4a
0979 : 45 4b 00 52 54 49 44 00 73
0981 : 52 4f 4b 45 00 52 45 53 45
0989 : 45 54 00 52 45 45 4b 00 ee
0991 : 4F 4e 44 00 43 45 52 47 ee
0999 : 45 00 44 4f 50 4e 00 49 e3.
09al : 50 54 00 43 55 52 43 54 21
09a9 : 4c 00 4e 50 52 4e 54 00 fb
09b1 : 47 46 4o 4e 00 47 49 4e  £0
09b9 : 4e D0 47 44 he he 00 47 27
09¢l : 5a 45 49 53 56 00 47 5a b2
09¢9 : 45 49 4c 44 00 47 50 52 6f
09d1 : 4e 54 00 43 4f 4e 00 47 98
0949 : 43 4f 4c 00 47 46 49 4c 3b
09el : 4e 00 45 58 49 54 00 47 4f
09e9 : 53 49 5a 45 00 5a 45 49 9b
09f1 : 53 56 00 5a 45 49 4 44 13
09f9 : 00 5a 45 49 47 4b 00 5a 24
0801 : 45 49 47 47 00 4c 46 49 b4
0809 : 4c 45 00 47 52 41 55 53 Oc
Dall : 00 47 52 45 49 4e 00 42 7e
0al9 : 52 41 4d 00 42 41 53 49 6d
0a2l : 53 00 20 a3 af ¢9 5¢c f0 &d
0a29 : 09 a5 7a 40 02 c6 7b c6 8f
0a31l : 7a 60 20 73 00 a2 00 a0 a8
0a39 : 00 bd 02 a0 8d bl al e8 6éb
0a4l : bd 02 a0 9 00 £O 10 8d 43
0a49 : b2 al e8 b9 00 fO fO 12 ad
0a51 : dl 7a d0 e3 c8 d0 £4 20 37
0a59 : 8e al 4c 8e al a2 Ob 20 38
0abl : 62 a2 98 18 65 7a 85 7a 73
0a69 : a9 00 65 7b 85 7b bd 52 ab
0a71 : a0 8d e0 al bd 53 a0 84 58
0a79 : el al 4c 00 fO 20 3e a3 8e
0a8l : ¢9 2c 40 d9 60 08 48 a9 8a
0a89 : 9e &d 5b 03 a9 ad 8&d 5c¢ 1c
0a91 : 03 4c 4F 03 08 48 a9 a3 9f
0a99 : 8d 5b 03 a9 b6 8d 5¢c 03 19
Daal : 4c 4F 03 08 48 a9 f7 8d 23
0aa9 : 5b 03 a9 b7 8d 5¢ 03 4e 47
0abl : 4f 03 08 48 a9 aa 8d 5b 6a
0ab9 : 03 a9 bl 84 5c 03 4c 4f 5d
Oacl : 03 08 48 a9 9e 8d 5b 03 49

Qac9 :
Oadl :
: b3 8d

0ad9

Oael :
0ae9 :
Qafl :
0af9 :
0b01

0b09 ¢
Obll :
0b19 :
Ob21 :
0b29 :
0b31 :
0b39
0b4l :
0b49 :
0b51 ¢
0b59 :
0bél :
0b69 :
0b71
0e79 ¢
0b81 :
0b89 :
0b91 :
0b99 :
Obal :
Oba9
Obbl :
0bb9 :
Obel
Obe9 :
Obdl :
0bd9 :
Obel :
0be9 :
Obfl :
0bf9 :
0cO1 :
0c09 :
Ocll :
0c19 :
0c21 :
0c29 :
Oc31 :
0c39 ¢
0cé4l :
0c49
0c51 =
0c59 :
0cbl :
0c69 :
0c71 :
0c79
0c81 :
0c89 :
0c91 :
0c99 :
Ocal :
Oca9 :
Ocbl :
Ocb9 :
Ocel :
Oce9 :
Ocdl :
0cd9 :
Ocel :
Oce9 :
Ocfl :
0cf9 :
0401 :
0409 :
0411 :
0d19 :
0d21 :
0429 :
0d31 :
0439 :
0d41 :
0849 :
Jd51
2459
Jd61 :
2469
0d71 :
0479 :
0481 :
0489 :
0491 :
0499 :

a9 b7
08 48

48 a9

a9 8b

Das Programm wird mit RUN gestartet.
Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 89.
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5¢ 03 4c 4f 03 13
91 8d 5b 03 a9 ad
03 4e 4f 03 08 26
8d 5b 03 a9 b4 ed

86 01 ad ff ff 59




Odal :
0da9 :
0dbl :
0db9
Odel
0dc9 :
0dd1 :
0449 :
Odel :
0de9 :
0df1 :
0df9 :
0e01 :
0e09 :
Oell :
0el9 :
Oe21 :
0e29 :
0e31 :
0e39 :
Oebl :
0e49 :
Oe51 :
0e59 :
Oeb1 :
0e69 :
Oe71 :
0e79 :
0e81 :
0eB9 :
0e21 :
0e99 :
Oeal :
Oea9 :
Oebl :
Oeb9
Oecl :
Oec9 :
Qedl :
Oed9 :
Oeel :
Oee9 :
Oefl :
Oef9 :
0f01 :
0f09 :
0f11 :
0f19 :
0f21 :
0f29 :
0f31 :
0£39 :
0f41 :
0f49 :
051
0159
0f61 :
0f69 :
0f71 :
0f79 :
0f81
089 :
091 :
0£99 :
0fal :
0fa9 :
Ofbl :
0fb9 :
Ofcl :
0fe9 :
0fd1 :
0fa9 :
Ofel :
0fe9 :
offl :
Off9 :
1001 :
1009 :
1011
1019 :
1021 :
1029 :
1031 :
1039
1041 :
1049 :
1051 :

26
54
54
65
62
4e
d0
20
64
15
a5
65
ca
84
85
26
30
30
a5
ca
00
Oa
14
le
c0
c0
c0
f0
30
70
00
02
03
14
01
b5
29
b9
85
a5
al
a5
a2
60
a2
14
40
8a
a6
b4

do
21
62
ce
79
00
8e
15
88
20
al
85
48
68
14
b4
9
6f
2c
al
ad
63
lc
a3
a8
6e
a8
e5
03
c9
ad
20
€9
38
72
6d

a2
ae
ae
a0
a0
8e
20
do
a2
46
62
15
do
64
62
62
16
Oe
63
do
01
Ob
15
00
00

00
18
58
98
00
02
03

a0
98
26
20
63
ad
20
8d
20
al
20
do
8a
be
20
a6
b
b
20
c9
ab
8a
60
a7
do
40
€9
20
87

Oa
a0
32
84
84
20
al
8e
a9
66
14
15
ak
65
63
63
06
62
65
a4
03
0d
17
80
80
80
28
68
a8
00
01
02
03
8a
do
b5
8a
85
68
a3
07
88
07
ab
84
84
08
Oa
b4
b4
a9
ff
a6
14
d0
23
a2
53
ad
14
8e
a2
be
b4
ab
bé
al
a8
a7
4e
Oa
85
a5
al
15
01
a8
do
04
£3
06
a0
c9
0b
d0
ab
69

Oa
b4
ac
64
63
26
20
al
00
64
85
06
14
a2
06
ab
a5
e5
85
14
05
of
19
c0
c0
c0
50
90
do
00
01
02
ac
18
£7
8c
4a
15
65
b5
65
a2
aa
49
01
01
04
aa
a9
90
01
8d
ad
4o
a4
do
8e
a2
be
4e
a5
86
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Oa
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ab
20
b
20
17
Oa
62
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b4
8d
60
90
08
a8
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38
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c9
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14
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63
a5
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b9
14
85
14
85
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68
08
Oc
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63
al
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60
Oc

85
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8e
bé
62
20
Oa

15
ea
86
79
a7
8d
a9
al
a5
a4
a2
03
a9
c9
40
e9
05
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£
a9
70
85

»Superkernel« (Fortsetzung)

1059 :
1061 :
1069 :
1071
1079 :
1081 :
1089 :
1091 :
1099 :
10al :
10a9 :
10b1 ¢
1009 :
10ecl :
10c9 :
10d1 :
1049 :
10el :
10e9 :
10f1 :
109 :
1101 :
1109 -
1111
1119 =
‘1121 ¢
1129 :
1131 ¢
1139 :
1141
1149
1151
1159
1161 :
1169 :
1171 ¢
1179
1181 :
1189
1191 :
1199 :
11al :
11a9 :
11bl
11b9
1lel :
11c9 :
1141 :
11d9 :
ilel :
11e9 :
111 :
1119
1201 :
1209
1211
1219 ¢
1221
1229 ¢
1231 :
1239 :
1241
1249
1251
1259
1261 :
1269 :
1271 :
1279 -
1281 :
1289 :
1291 :
1299 :
12al :
12a9 .:
12p1 :
1209
12el :
12¢9
1241 :
1249 :
12el :
129 :
12f1 :
1219 :
1301 :
1309 :
1311
1319 :
1321 :
1329 :

dd
3d

0
a3
15
11
69
a4
a8
a8

00
ab
e9
ah
00
87
20
ee
ad
08
be
el
60
54
a9
a9
a9
a9
a9
9
Oa
04
04
04
ak
b4
63
86
a2
62
58
a2
a3
b4
af
el
8d
a4
do
cd

9%
a2

a0
20
e7
a9
2¢
b7
b9
48
b8
c6
68
b9
00
19
90
ac
a3
8d
a5
6d
6d
6d
20
a5
6d
bé
f1
a3
a3
a3
19
b4
a5
40

a8
a2
36
02
b4
20
6e
08
b4
eb
b4
18
8d
38
00
20
8d
a2
07
45
45
85
a5
00
c9
ae

00

al
b9
b7

88
b3
b4
af
8d
86
b9
aj
a9
a9
a9
90
b9
18
86

a2
20
ca
Py
20
b1

a2
91
04
84
a9
bb
20
20

85
40
04
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ab
a3
b3
a2
a3
a3
a3
b6
a2
d8
18
27
00
34
03
bf
64
62

a2 32 20

72
78
01
£
14
ab
bé
a3
72
do
5d
08
ad
01
6d
ak
b5
69
ee
ad
38

be
04
do
60
£3
eb
e3
db
a3
09
a0
do
40
do
if
6a
62
63
86
ae
do
a3
a3
c9
8e
a9
ad
ab
45
d0
62
8e
a4
6e
bb
a5

bb
7S
b7
of
48
c0
e3
68
b8
91
el
a0
b9
as
ac
a3
8d
8d
8d
ac
a3
8d
a5
6d
6d
6d
4e
4e
a5
88
a2
b8

ce
86
58
8d
ad
le
18
b4
do
02
a7
84
a9
8d
9c
4e
8d
08
44
44
ed
00
ab
Oa
07
c9
c9
c9
c9
c9
c9
38
c2
ba
b2
aa
85
46
a5
a0
01
91
a0
a9
8d
a3
al
00
87
ae
a4
03
a2
at
18
ab
9
90
20
c8
b7
a5
85
a5
ff
ff
85
68
bb
19
bd
bf
18
a0
b9
bé
do
c9
al
b9
b7
8d
86
b3
bé
af
ed
85
a2
01
aa

be ab
0111

a2 b4
a4 b4
al b
ad a3
90 03
be 20
eb 6f
60 ad
¢ a4
80 20
a4 ab
a4 8d
8e al
44 ad
8d 45
a4 4o
a4 85
87 a2
a0 80
4e 8e
ca d0
a9 10
lc dO
le doO
1f do
81 do
90 40
95 90
e9 8¢
9 9¢
c9 e
c9 9f
18 60
63 ad
63 6a
63 18
00 a9
a2 36
62 86
d8 ad
00 8d
do a3
a9 32
g2 d8
8d 44
a2 8d
4b a4
38 &9
4e Be
a2 00
a4 ad
69 07
4e 8e
40 O
f0 08
62 a2
bl bb
40 £5
b8 48
b9 a5
be 48
a5 90
68 85
ba 68
85 b7
a0 al
90 03
8e al
a5 84
6d 88
b4 b9
aé a5
a3 a9
a3 a9
a3 a9
b4 b9
f1 a5
a3 ac
b3 a3
a2 8d
a3 8d
a3 &d
a3 48
a9 8c
64 19
85 65
86 63

ac a0

1331

1339
1341 :
1349
1351 :
1359 :
1361 :
1369 :
1371 ¢
1379 :
1381 :
1389 :
1391 :
1399 :
13al :
1329 :
13b1 :
13b9 :
13cl
:al

13c9

1341 :
1349 :
13el :
13e9 :
131 ¢
139 ¢
1401
1409
1411
1419
1421
1429 :
1431
1439 :
1441 ¢
1449
1451 :
1459 :
1461
1469 :
1471
1479
1481
1489
1491 :
1499 :
l4al
1489
14b1 :
1409 ¢
lhel ¢
14¢9
1441
1449 :
thel :
14e9 :
14£1
149
1501 :
1509
1511 :
1519 :
1521 :
1529 :
1531 :
1539 :
1541 ¢
1549 ¢
1551 :
1559 :
1561 :
1569 :
1571
1579
1581 :
1589 :
1591 :
1599 :
15a1 :
15a9
15b1 ¢
1509 :
15el :
15¢9 :
15d1 :
1549 :
1%el :
15¢9 @
15€1 =
159 :
1601 :

a5
28
34
0d
a5
86
cb
81
do
ae
b5
4e
[
8e
ae
b5
a9
20

4e
9
26
aa
f
f£f

18
86
78
54
62
01
63
64
de
al
e0
e5
aa
al
a2
ed
4e
26
20
fe
23
a2
ad
a9
20

af
20
63
61
e6
3e
al
4e
b9
bd

b5

26
a9
b4

20
ac

: b4 b9 d8

6d
62
86
ae
05
58
c6
eb
20
b5
18
aa
4e
b5
b5
al
0d
a2
26

a5 85 64 b9 fl

86
a0
0t
78
63
60
62
64
26
ee
b0
a0
8e
a9
ce

b8
a4
31
bd
e8
f0
c9
09
ff
8d
8d
ac
ff
ef
do
ad
al
a2
23
20
ac

ff

a2
00
bl
86
4o
at
a2
4o
a2
al
06
18
al
18
a2
30
a8
al
8a
79
20
20
a0
bd
<9
a2
c9
85
85
bl
f1
2¢
ar
a0
c4
81
fd

fe
ab
e8

c9
18
47
e8
60
al
al
al
ee
a9

4d
a9
8a
69
ea
8d
a2
ff
al

20
a2
34
36
f£f
20
ac
e2
8c
ac
ff
ca
ff

a0
ce
b4
61
b4
79
ff
c6
20
bl
a0
8e

85
84
64
01
06
62
00
e2
8e
b5
20

do 03 4c

65
63
29
85
a2
40
a5
eb
al
ad
e5
00
26
a2
ad
20
10
20
al
a2
00
al
20
20
f0
ce
20
86
a4
20
ce
ce
20
a4
bd
ab
c2
bd
a4
a2
be
e8
0
9
Oe
51
08
Oa
a9
b9
b5
20
4e
8d
a8
69

20
ac
32
36
53

oL
8e

ef
20
ac
02
ff
fo
00

0
b5
a0
c0
62
c9
73
20
a2
79
20
ad
49

a2
a2
of
61
36
02
61
65
b5

ak

1609 :
1611 :
1619 :
1621
1629 :
1631
1639 :
1641
1649 :
1651 :
1659 :
1661 :
1669 :
1671
1679 :
1681 :
1689 :
1691
1699 :
16al :
16a9 :
16b1 :
1609 :
16el :
16¢9 :
1641 :
1649
16el :
16e9 :
16£1 :
16£9 :
1701 :
1709
1711 :
1719
1721
1729
1731 ¢
1739
1741 ¢
1749
1751
1759
1761
1769 :
1771 ¢
1779
1781 :
1789
1791
1799
17al :
17a9 :
1701
1709 :
17el :
17¢9
1741 :
1749 :
17e1 :
179
17f1
179
1801 :
1809 :
1811
1819 :
1821 :
1829 :
1831 :
1839 :
1841
1849 :
1851
1859 :
1861 :
1869 :
1871
1879
1881 -
1889 :
1891 :
1899
18al :
18a9 :
18b1 :
18b9
18el :
18¢c9 :
18d1 :
: 00 fO

18d9

88 8e
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34
73
8d
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01
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98
85
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8d
a9

b4
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e3
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8a
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58
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4
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08
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03
Oa
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62
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dd
07
bd
88
0
c9
6d
09
of
d0
62
£0
9d
f0
2d
8d
a5
85
9
3a
a2
dd
Oe
04
8d
do
8d
8d
a5
9c
06

20
ad

9d
al
b6
20
a3

8d
4e
48
08
20
85
48
ad
20
bé
8d
6d
a3
20
00
41
a0
d9
do
aa
64
18
al
00
fa
bl
62
08
88
£8
65
eb
)
8e
8d
ca
a4
51
8¢

ac
8d
03
20
84
a0
85
61
d8
c8
8d
4e
20
08
10
04
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a2
30
09
€9
4e
44
f0
34
a5
97
3a
7a
b4
68

a2
dd
dd
07
Oc
99
98
39
bl
20

ea
8c

77
20
a3
ea
8c

do-

9
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20
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b3
69
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he
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ce
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c0
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00
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00
Oa
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dd
al
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00
68
8d
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b
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»Superkernel« (Fortsetzung)

18el : b0 a9 51 8d Of dd a9 91 15
18e9 : 8d Oe dd ad Qe dd ad 0d 4b
18f1 : dd 4c 8e al ad 97 b4 d0 d8
18f9 : 05 a2 Ob 20 62 a2 85 7b 5e
1901 : a9 00 84 97 b4 ad 96 b4 7d
1909 : 85 7a ad 9a b4 85 39 ad 42
1911 : 9b b4 85 3a 20 79 00 4e 15
1919 : 8a al a9 07 8d a0 b4 a9 ¢3
1921 : 07 aa 2d 1d d0 8d 1d 40 fec
1929 : 8a 2d 17 40 8d 17 d0 a9 52
1931 : 1b 20 15 bl 20 3b b1 f0 5c
1939 : 0a 20 26 a2 8a ae al b4 3b
1941 : 94 27 d0 20 3b b1 20 26 b8
1949 : a2 86 63 ad 86 a2 al 10 dd
1951 :-20 fc b0 ad 87 a2 a0 30 42
1959 : 20 fc b0 ad 88 a2 a0 7d f4
1961 : 20 fc b0 ad 85 a2 a0 10 f1
1969 : 20 fc b0 ae 86 a2 e8 e8 fc
1971 : e8 86 65 ae 85 a2 e8 e8 ae
1979 : e8 86 62 a9 f8 85 64 85 ca
1981 : 61 a5 63 ac a0 b4 a2 34 cbé
1989 : 78 86 01 91 64 91 61 a9 62
1991 : 36 85 01 58 4c 8e al Oa a9
1999 : 0a ¢5 63 90 02 40 10 84 61
19a1 : 64 18 65 64 ¢5 63 90 07 bf
19a9 : fO 05 a2 10 20 62 a2 60 27
19b1 : 48 20 26 a2 68 86 63 85 3b
19b9 : 64 a9 40 85 65 ae al b4 8e
19¢1 : a9 01 20 76 a8 al 00 a6 Oof
19¢9 : 63 £0 04 11 64 40 04 49 37
19d1 : ff 31 64 91 64 60 20 79 71
1949 : 00 ¢9 2¢ 40 06 20 73 00 12
19el : ¢9 2c 60 68 68 4c Be al 4c

19¢9 : 8a a8 ae 86 a2 e8 e8 e8 2b
19f1 : 86 65 &9 £7 85 64 a2 34 02
19f9 : 78 86 01 bl 64 a2 36 86 é6c¢
1a01 : 01 58 85 64 a9 00 46 64 99
1a09 : 6a 46 64 6a aa ad 86 a2 T4
lall : 29 c0 05 64 60 20 26 a2 4d
1alg : 8e 43 b5 20 e2 al 20 26 c2
1a21 : a2 8e 45 b5 ad 11 40 29 (b
1a29 : 20 83 4¢ b5 20 €2 al 20 b9
1a31 : ea al 20 f9 al 86 62 84 14
1a39 : 63 a8 c0 58 90 02 a0 57 76
1a4l : a9 20 84 61 99 e0 b4 c8 4d
1a4g : cO 58 d0 £8 a4 61 88 30 60
1a51 : 08 bl 62 99 el b4 4¢ b3 4a
1a59 : bl a0 08 ad 4c b5 fO 03 4e
labl : ac be ab 8c 4b b5 a2 40 14
1a69 : 86 14 a2 01 86 15 a9 00 7a
1la7l : 20 6e a5 ¢9 00 £fO 02 a0 3¢
1a79 : 57 c0 58 b0 fa 38 98 ed Oc
1aBl : 45 b5 8d 46 b5 20 e2 al {8
1a89 : 20 26 a2 ec 46 b5 90 03 5d
1891 : ae 46 b5 8e 46 b5 20 e2 fa
1a99 : al 20 26 a2 ec 46 b5 90 21
laal : 04 ae 46 b5 ca 8e 47 b5 ee
laa9 : 18 8a 6d 45 b5 8d 48 b5 5f
labl : 20 e2 al 20 26 a2 20 6f 86
1ab9 : b2 20 e2 al 20 53 a2 ze ed
lacl : 46 b5 48 ca bd eQ b4 c9 96
1ac9 : 20 f0 8 e8 68 20 68 b4 4F
ladl : a4 61 88 30 08 b9 0 b4 89
1ad9 : 91 62 4c 37 b2 20 e2 al 90
lael : 20 53 a2 85 62 84 63 a0 14
lae9 : 00 98 91 62 ¢8 ad 44 b5 5¢
lafl : 91 62 20 e2 al 20 53 a2 c¢5
1af9 : 85 62 84 63 a0.00 98 91 ce
1b01 : 62 ¢8 ad 47 b5 91 62 4 26

1b09 : 8e al ad 46 b5 d0 01 60 43
1b11 : 0 00 fO 4a ad 4c b5 f0 6d
1b19 : 24 a2 00 bd e0 b4 £0 06 ca
1b21 : e8 ec 46 b5 d0 f5 8e a8 10
1b29 : b4 ac 45 b5 ae 43 b5 a9 6a
1b31 : b4 85 6f a9 el 85 6e 20 ed
1639 : 37 a7 4c ¢3 b2 ac 45 b5 €0
1b4l : ae 43 b5 18 20 fO ff a2 d0
1649 : 00 86 6e ab 6e bd e0 b4 be
1b51 : £0 Oc ec 46 b5 f0 07 20 8a
1b59 : d2 ff e 6e d0 ed a9 00 45
1061 : aa 9d a0 b4 €8 e0 3f d0 ed
1069 : £8 ae 4b b5 e8 85 63 4a 1f
1b71 : 66 63 09 80 ca 10 f8 a2 32
1679 : 00 a4 63 9d a0 b4 e8 48 3c
1b81 : 98 9d a0 b4 68 8 €8 e0 da
1089 :" le d0 fO a2 08 20 4d bl ba
1b91 : 8e b6 a3 8d b7 a3 a2 a0 95
1b99 : 8d b3 a3 a9 e0 84 dC a3 23
1bal : a9 b4 84 b4 a3 a9 b4 84 14
1ba9 : ¢9 a3 a9 32 20 af a3 ac 5c
1bbt : 48 b5 a9 00 85 63 84 62 88
1bb9 : ac 4b b5 20 43 a5 18 aa 93
Ibel : 98 69 17 8d 49 b5 8a 69 c¢b
1be9 : 00 8d 4a b5 ad 43 b5 0a b9
1bdLl : 0a Oa 18 69 31 84 Of d0 71
1bd9 : ad 49 b5 8d Oe d0 ad 4a fd
1lbel : b5 f0 07 a9 80 0d 10 d0 58
1be9 : d0 05 a9 7f 2d 10 d0 8@ 48
1bf1l : 10 d0 a9 80 04 15 40 8d be
1bf9 : 15 40 20 e4 ff ¢9 00 fO 4b
1c01 : 9 aa 8e 44 b5 a9 7f 2d 7e
1¢09 : 15 d0 8d 15 d0 0 20 90 42
leli : 08 e0 a0 b0 07 €0 80 90 62
1c19 : 03 4c ea b3 ac 47 b5 ee 24
1e21 : 47 b5 ad 44 b5 99 e0 b4 4e

129 : ad 4c b5 dO 25 18 ad 4b e4
1e31 : b5 64 49 b5 84 49 b5 90 ci
1¢39 : (03 ee 4a b5 ac 48 b5 ee be
1c4l : 48 b5 ae 43 b5 18 20 f0 6
1c49 : ff ad 44 b5 20 d2 ff 4c 18
1c51 : df b3 ac 48 b5 ae 43 b5 87
1c59 : ee 48 b5 a9 01 83 a8 b4 96
1c61 : a9 44 85 Ge a9 b5 85 6f 99
1c69 : 20 37 a7 18 ad 49 b5 64 €9
1c71 : 4b b5 8d 49 b5 90 03 ee ed
179 : 4a b5 ad 47 b5 cd 46 b5 40
1e81 : fO Qe 4c 3d b3 ad 44 b5 58
1c89 : ¢9 9d f0 05 ¢9 1d fO 20 87
1c91 : 60 ce 47 b5 ce 48 b5 38 57
1¢99 : ad 49 b5 ed 4b b5 84 49 41
lcal : b5 b0 03 ce 4a b5 ad 47 el
1ca9 : b5 ¢9 ff fO e3 4c 3d b3 Se
lcbl : ee 47 b5 ee 48 b5 18 ad 7c
1cb9 : 49 b5 64 4b b5 8d 49 b5 fa
lecel : 90 b8 ee 4a b5 d0 b3 20 a3
ice9 : 79 00 a2 08 ¢9 23 40 Of 03
1edl : 20 73 00 20 26 a2 8e al a4
1cd9 : b5 20 e2 al ae al b5 86 67
lcel : ba 20 26 a2 86 b8 20 e2 fe
lce9 : al 20 26 a2 86 b9 20 e2 f5
lefl : al 20 ea al 20 9 al 85 f4
1cf9 : b7 86 bb 84 be 20 7e a9 8d
1801 : 4c 8e al 85 64 84 65 86 ba
1409 : 61 e0 00 d0 Oc a0 02 8a 47
1411 : 91 64 99 61 00 88 10 f8 dd
1419 : 60 48 98 48 8a 20 44 a2 cc
1821 : 68 85 65 68 85 64 a0 02 bs
1429 : b9 61 00 91 64 88 10 £8 82
1431 : 60 00 00 00 00 ff ff ff 91

Fehierteufelchen

Tips und Tricks zum C 128,
64’er 8/1988, Seite 42,

Listing »Checksummer 128«
Im Programm sind 2 Byte
falsch. Geben Sie zur Korrek-

tur bitte ein:

BANK 15:BLOAD” CHECK-
SUMMER 128"

POKE 3109,40:

POKE 3124,14

SCRATCH “CHECKSUMMER 128"
Y

BSAVE “CHECKSUMMER 1287,
P3075 TO P3208

Marktiibersicht Anwen-
dungsprogramme, 64’er
4/1988, Seite 42

Leider wurde der Preis des
Grafikprogramms Amica-Paint
(Markt & Technik-Verlag AG)
falsch angegeben. Amica-
Paint kostet 34,90 Mark.

77 [H:¥aa

»Disk-Manager«,
Sonderheft 22, Seite 107,

Listing 2
Laden Sie das Hauptpro-
gramm »DISK.MAIN«, geben
dann folgende Zeilen ein und
speichern die neue Version
wieder auf Diskette:

Sonderheft 29, Seite 20

Leider wurde auf die Pro-
grammservicediskette  zum
Sonderheft 29 das File »typ«,
das zu Mastertext 128 dazuge-
hért, nicht mitkopiert. Dadurch
148t sich auf der Diskette kein

Erganzung zu »Disk. Main«

S SC=PEEK(215): IF SC=0 THEN PRINT CHER$(27)+"X":
REM 80 ZEICHENSCHIRM EIN <HQH>

385 REM E$="....... ": PRINT E$ GOTO 410: REM HIE
R KANN EIN DATEINAME EINGESETZT WERDEN <SAL>
23e5 @=0 <605>
2310 WINDOW 9©,9,40,20: PRINT "{CLR}"; <CIB>
2315 IF DB{(2,1,VAL(E$))=1 THEN BEGIN <DAV>
232@ FOR I=1 TO PZ <M >

2330 IF DI (L)=2%VAL (E$)-1 THEN PRINT NA$(I);TAB
(17)ALS(AR(I) ) ; TAB(34)BL (I): : GOSUB 11000 <JJI>
2340 NEXT I <TR4>

2350 BEND : ELSE PRINT “KEINE EINTRAEGE VORHANDEN
" <TRP>
2355 @=0 <CiK>
23460 WINDOW 40,9,779,20: PRINT "{CLR}"; <@LK>
2365 IF DB(2,2,VAL (E$))=1 THEN BEGIN <NA7>
237@ FOR I=1t TO FZ <CMP>

2380 IF DI(I)=2#VAL(E$) THEN PRINT NA$(I);TABW(17)
ALF(ARCI)) 3 TAB(34)BL(I): GOSUB 11000 <PVT>
6175 TR=1 . 899>
b680 BET #1,B$: : REM IFST<>0 THEN 70290 <KNL>
6685 IF ST<>0 THEN PZ=PZ-1: BOTO 7¢2e¢ <PDF >

&£900 IF TR=@ AND LEFT$(N$,5)="-—-——- " THEN PZ=PZ+1
: I2=t <MB2>

976@ PRINT : PRINT "{DOWNDISKETTE (";DZ+1;: PRIN
T "-997) ;3 - <983>
19033 IF ASC(S$)=65 THEN SE=1 <4La>
10634 IF ASC(S$)=66 THEN SE=2 <AK3>

1@035 PRINT : IF DE(2,85E,VAL(E$))=1 THEN PRINT "A

CHTUNG ! DISKETTENSEITE IST SCHONVORHANDEN

UND WIRD UEBERSCHRIEBEN !": REM LET DB{(2,S5E
sVAL (E¥))=9: SE=0 <ILy>

1ea4e PRINT " {3DOWNYEINGABE IN ORDMUNG ?"3;: PRINT
" {RIGHT ,RVSONRETURN{RVOFF3/N " <43C>
1190¢ REM UNTERPROGRAMM ‘NO SCROLL - <184>
11095 G@=@+1: IF @<>12 THEN 11040 <4TO>

11010 PRINT *{9SPACE,RVSONIWEITER MIT TASTE {(RVOFF
b <ERC>
11026 GET KEY LE$: IF LE#="" THEN 11e30 660>
11636 PRINT "{UP} <781>
11035 Q=0 LT
11949 IC=1 <567
11950 RETURN <COE7>

Drucker installieren. Folgende
Schritte sind durchzufiihren,
damit korrekt installiert werden
kann. Zun&chst muf3 das File
»typ« geléscht werden, falls
schon versucht wurde, einen
Drucker zu installieren:

SCRATCH ”TYP”

Dann wird das File »drucker«in
»gpsoni/olf« umbenannt.
RENAME ”DRUCKER {8 SPACE]
D “to” EPSON1/0LF
{5 SPACE] D”

Jetzt kann ein Drucker mit
»MASTERTEXT/INST«. Kkorrekt
installiert werden.

«Top-Flop«, Sonderheft 25,
Seite 28

Damit ein Block im 1541-
Modus korrekt gespeichert
wird, geben Sie bitte im Listing
»fop-Flop« die beiden folgen-
den Zeilen ein:

1635 PRINT#1, "B-P";5;0
1645 PRINT#1, "B-P”;5;0

Sonderheft 31, Seite 142
Bei der Sprachausgabe-
Karte (Seiten 154 bis 157) ist
der Quarz (Q) und das Laut-
starke-Poti (P1) nicht néaher
spezifiziert. Hier die Daten:
Q 3579 MHz (Conrad-
Bestell-Nr. 182044;
1,65 Mark)
P1 10 kQ, 0,15W

Ausgabe 9/September 1988
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HOTLINE IM GEFECHT

Die Hotline ist eine tolle Einrich-
tung. Da aber von Wien aus die
Hotline per Telefon eine teure An-
gelegenheit ist, ziehe ich die billi-
gere Methode vor: Briefeschrei-

ben. WOLFGANG OEHM
Wien

Sechs Richtige im Lotto sind
wahrscheinlicher als eine Hotline-

Verbindung. ADI BADERLE
Scharbeutz

LIEBER KORREKTE
LISTINGS

Veridndertes Layout des 64’er-
Magazins

Warum wird nicht verstérkt Wert
auf ein korrektes Erscheinen der
Listings gelegt, statt bei jeder zwei-
ten Ausgabe die Schriftart der Arti-
kel zu verédndern?

GEORG KIPPING
Brachbach

Herzlichen Gilickwunsch zum
neuen Outfit des 64’er-Magazins.
Finde ich echt gelungen. Da kann
ich nur sagen:

215, 69, 73, 84, 69, 82,
32, 83, 79, 32, 33, 33, 33

(Weiter so I!)
KLAUS HOFFMANN
Schmallenberg

Ich bin voll und ganz zufrieden
und warte auf die ndchste Ausga-
be mit Spannung und Neugier.

M. BOHM
Nirnberg

Es war hdchste Zeit, daB sich im
64’er-Magazin etwas dndert. Nach
anfanglicher Gewohnungsphase
(zwei bis dreimal Durchbléttern)
muB ich sagen, die 64’er hat sich
zu ihren Gunsten verdndert. Ein
Lob auf das Team.

KLAUS ROSSMANN
Dornbirn (AU)

ZU LANGE LISTINGS

64’er-Magazin 7/88, Seite 80: Le-
serbrief von Dirk Kleimeier
Dirk Kleimeier hat recht, denn
wenn das 64’er-Magazin so lange
Listings verdffentlicht, sollten Sie
bereits alle Méglichkeiten ausge-
schopft haben, das Programm zu
verkiirzen. Dazu benutzt man
Packer. Diese benutzen Sie aus
mir unverstandlichen Griinden an-
scheinend nicht. Scheinbar wis-
sen 64’er-Redakteure nicht, wie
anstrengend es ist, ein MSE-
Listing abzutippen.
JIN FOR CHEUNG
Pinneberg

Sie schreiben, daB Sie Listings
nicht kieiner machen kdnnen als
sie sind. Dies ware aber mdéglich,
wenn Sie, wie lhre Kollegen aus
der »Happy Computer«, einen
Packer benutzen wiirden.

LARS LIPKINSKI
Bdelsdorf

1. Der jetzige MSE funktioniert ta-
dellos.

Ausgabe 9/September 1988

2. Das Programm »HEX-TASTA-
TUR« aus dem 64’er-Magazin 1/86
erleichtert das Eintippen auBeror-
dentlich. BegriiBenswert wére
héchstens eine Eingliederung in
den MSE, wenn dieses uiberhaupt
moglich ist.

3. Jeder MSE, der nicht eine deutli-
che Verbesserung darstellt und zu
einer neuen, zum jetzigen MSE in-
kompatiblen Art von Listings flhrt,
f4lit in die Rubrik »unnétige Typen-
vielfalt« und wird deshalb abge-

lehnt. ERHARD POSTINGER
Miinchen

Wiére es nicht moglich, die Listings’

in gréBeren Schrifttypen abzu-
drucken beziehungsweise auf Ver-
kleinerungen zu verzichten? -Ewig
muB man zum Kopierer latschen
und sein Kleingeld fiir VergréBe-
rungen ausgeben. thr habt doch
gar nicht so viele Inhalte zu
drucken. Streckt also besser das
Vorhandene. Ein geplagter Tipper

VOLLIG
UNVERSTANDLICH

64’er-Magazin 6/88, Seite 47:
»Kindergarten«

Die einen oder anderen deut-
schen Redewendungen dienen
wohl nicht dazu, die Serie »Hen-
ning packt aus« auf den Kinder-
garten zuzuschneiden, sondern
die trockene Computer-Sprache
durch einige Gags und lustige An-
wendungsbeispiele aufzulockern.

CLAUS STEINHOFF
Beckum

Leider werden immer noch viele
Artikel mit einem unversténdlichen
Computer-Chinesisch  geschrie-
ben, soweit sie nicht ausdriicklich
fur Anfénger gedacht sind. Das gilt
leider auch flr viele Beitrédge im
64'er-Magazin. Eine Serie mit ge-
nauen Angaben und Aufklarungen
wirde fiir viele von groBem Interes-

se sein. ADI BADERLE
Scharbsutz

Ich vermisse im 64’er-Magazin
die Gag-Programme. Wére es

nicht méglich, in jedem Heft ein
oder zwei solcher Listings zu verdf-
fentlichen? Sicher sind viele Leser
daran interessiert.

MARCO LACHNIT
Muhlacker

An dieser Stelle nochmals der
Aufruf an unsere Leser: Kleinen,
lustigen Listings beziehungsweise
Gag-Programmen stehen wir je-
derzeit offen gegentber. Wenn sie
fehlerfrei und originell sind, wer-
den wir sie in unsere redaktionel-
len Uberlegungen miteinbezie-
hen. Senden Sie Ihre Listings an:
Markt & Technik
Redaktion 64’er
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

(die Redaktion)

NICHTS GEMEINSAM

MIT DER 64'ER
64’er-Magazin 5/88, Seite 98:
»Miikras - esoterisches Pro-
gramme

Biorhythmen und Horoskope ha-
ben mit der wissenschaftlichen
Haltung des 64’er-Magazins nichts
gemeinsam. Es gibt ziemlich viele
Forschungen, die die »Theorie«
von Medicien Flies, Svoboda, Dipl.
Ing. Teicher und andere vereinen.
Der Computer kann die Naivitét er-
halten, doch es wére nicht viel bes-
ser, wenn er das im wissenschaftli-

chen Sinne tut.  ADRIAN H. PITARIU
CLUJ-NAPOCA (R)

HENNING
GEGEN DEN REST

64’er-Magazin, Einsteigerteil:
»Henning packt aus«

Nach grlindlichem Studium der
Artikel »Henning packt aus« er-
scheint mir die Zielgruppe 6- bis
13jahrige Schiler zu sein, deren
groBtes Hobby es ist, sich téglich
mit dem C 64 zu beschéftigen. Ich
weiB zwar nicht, wie groB diese
Zielgruppe ist, aber es ist nicht ak-
zeptabel, daB Sie soviele Seiten

daflir opfern. JIN FOR CHEUNG
. Pinneberg

Henning Withoft, Autor der Serie
»Henning packt aus«, versteht es
ausgezeichnet, die absolut ein-
deutige Logik eines Blechtrottels
so plaudernd zu erkléren, daB man
wirklich einsieht, daB so ein Com-
puter nur eindeutige Befehle ver-

steht. DR. L. KAMLANDER
Wien (AU}

RETTET DEN C 64

64’er-Magazin, Rubrik »Tips &
Tricks fiir Profis«

Einige Rubriken des 64'er-
Magazins finde ich weder uninfor-
mativ noch irgendwie anders
schlecht gemacht. Im Gegenteil,
sie sind zu informativl Es wird
Stiick far Stlck das ganze Unent-
deckte des C 64 ans Tageslicht ge-
bracht. Er wird glédsern und ausge-
laugt.

Die Rubrik »Tips & Tricks fur Pro-
fis« birgt einen Widerspruch in
sich. Wozu braucht sie ein wirk-
licher Profi? Er kennt den C 64 aus-
wendig und behélt sein Wissen
wohl bedacht flr sich, wenn er sei-
nen Programmen einen Reiz ge-
ben will, den andere Programme
nicht haben. Wodurch sollen sich
Programme denn noch unter-
scheiden?

Die »Tips & Tricks fiir Profis« wer-
den zu Profi-Routinen aus der Do-
se. Das flhrt zu Programmen, die
sich aus geklauten 64’er-Routinen
zusammensetzen. Wenn ich Pro-
gramme sehe, die nicht mal ein
einziges Sprite sauber auf den
Bildschirm bringen, wohl aber Re-
setschutz, Autostart
schutz haben, bekomme ich das
kalte Grausen.

Bald ist aus den C 64 nichts Be-
sonderes mehr herauszuholen,
und das Optimum, bestehend aus
GroBe, Aussehen, Leistung und
Benutzerfreundlichkeit, wird unnd-
tig frih von enttduschten, trdnen-
Uberstrémten Massen zu Grabe
getragen. lhr vom 64’er-Magazin,
denkt an seine und Eure Existenz
und rettet den C 64. ANONYM

64'ER IN AFRIKA

Ich bin Schiler der Deutschen
Auslandsschule in Lagos und lebe
hier seit sechs Jahren. Lagos ist
die ehemalige Hauptstadt von Ni-
geria (Westafrika). Der Computer
ist hier nicht unbekannt. Am mei-
sten ist der C 64 verbreitet.

Name und Anschrift
sind der Redaktion bekannt

SCHREIBEN SIE UNS!

Richten Sie Ihre
Zuschriften an:
Verlag Markt & Technik AG
64'er Redaktion
(Leserbriefe)
z. H. Andrew Draheim
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

Die Redaktion behdlt sich vor, den
Inhalt der Leserbriefe in verkirzter
Form wiederzugeben.

F3Er 73

und List- -



VOM C64 AUF PC

Ich besitze einen C 128 und ei--

nen PC 20 von Commodore. Ich
mochte meine selbstgeschrie-
benen C64-Basic-Programme
auf den PC {ibertragen. Hitte ich
die Listings im PC, wiirde das
Umschreiben auf GW-Basic sehr
erleichtert, da nur POKEs, Steu-
erzeichen und manche Befehle
zu dndern wéren. Gibt es eine
Méglichkeit, Programme direkt
mit einem Kabel zu iiberspielen?
Wie miiBten diese Kabel verbun-
den werden? MuB dazu GW-
Basic geladen sein oder erfolgt
dies im System? Wer hat bereits
Erfahrungen gemacht?

JOACHIM CWELICH

C 128 IBM-
KOMPATIBEL?

Gibt es eine Méglichkeit mit
dem C 128 unter MS-DOS zu ar-
beiten? Gibt es Hardware-Erwei-
terungen oder Module mit zu-
sétzlichen Prozessoren, die ei-
nen Betrieb mit IBM-kompatibler
Software ermdglichen?

EDGAR GUNTHER

Es ist leider nicht moglich, den
C128 unter MS-DOS zu betreiben.
Eine erforderliche 8088-Prozes-
sor-Karte wird nach unserem Wis-
sen nicht produziert. (ah)

BTX AN FERNSEHER

Wie kann man das Btx-Modul

von Commodore an einen nor-

malen Fernseher (s/w) anschlie-
Ben, der nur einen Koaxial-Ein-
gang besitzt? Gibt es Firmen, die
einen Adapter anbieten?
AXEL MEYER
Da das Btx-Modul einen Video-
Ausgang hat, das S/W-Fern-
sehgerdt aber einen HF-Eingang,
188t sich das Modul nicht in Zusam-
menhang mit diesem Fernseher
betreiben. (ad)

70 (i a

VC 20 ALS BELEUCHTER

Ich méchte mit meinem VC 20
eine Party-Lichtanlage steuern.
So méchte ich zum Beispiel
samtliche Lampen dimmen kén-
nen, ein programmierbares Lauf-
licht und eine Lichtorgel ansteu-
ern. Weiterhin habe ich eine
Spiegelkugel mit Punktstrahler,
zwei Schwarzlicht-Leuchtstoff-
réhren, ein Stroboskop und zwei
Lampen, die als verdnderbare
Wechselblinker Anwendung fin-
den. Vielleicht hat jemand ein
paar Tips zu diesen auBerge-
wohnlichen Fragen.

RAINER PFAU

INTERRUPT SPIELT
VERRUCKT

Beim Laden von Diskette
spielt immer der Interrupt ver-
riickt. Dies ist besonders bei der
Manipulation eines Rasterzei-
len-Interrupts unangenehm. Bei
einigen Spielen funktioniert dies
aber ohne Probleme, und auch
die Musik lauft weiter. Ich vermu-
te, dieses Problem liegt beim
Laufwerk-Puffer, der nach dem
Lesen aller Werte neu gefiilit
werden muB.

Wer hat oder schreibt ein Pro-
gramm, das dieses verbessert?
Es sollte entweder einen Fast-
loader eingebaut haben oder
aber mit Ultraload Plus laufen so-
wie alle Basic-Befehle zum Ar-
beiten verstehen.

JURGEN SCHMITZ
Ausgabe 7/88

Eine Routine zur Ldésung lhres
Problems habe ich auch nicht,
aber einige Tips. Die Probleme bei
Rasterzeilen- und Musikinterrupt
wahrend des Ladens von Diskette
riihren nicht von einem Laufwerk-
Puffer her. So einen Puffer gibt es
auch im C 64 nicht. Das Problem
liegt an der Art des [nterrupts. Der
gebrduchliche Interrupt ist der
IRQ. Dieser wird beim Betrieb der
Floppy und auch beim Datenaus-
tausch mit anderen Geréten am

seriellen Bus gestort. Es gibt fol-
gende Méglichkeiten:

1. Sie verzichten auf Rasterzeilen-
Interrupt wihrend des Ladens und
stellen nur Text oder Grafik dar,
oder Sie schalten den Bildschirm
gleich ganz ab mit:

POKE 53265,PEEK(53265) AND
239

Dieses ist fiir sehr effektive
Schnellader auch notwendig.
2. Sie verwenden anstatt IRQ ei-
nen NMI. Verdndern Sie den NMI,
gerdt das Timing beim Laden
durcheinander, und das System
stiirzt ab. Entweder miissen Sie
das alte Timing irgendwie erhaiten
oder sowohl fiir Floppy als auch fir
Computer neue Laderoutinen
schreiben, die genau auf den ge-
anderten NMI zugeschnitten sind.
Das kann man natdirlich gleich mit
einem Schnellader verbinden.
STEFAN KLASCHIK

DRUCKBILD UM 180
GRAD VERDREHEN

Ich habe ein Programm erstellt,
mit dem ich Diskettenhillen auf
den Druckern Epson FX 85 (MX
85) und Epson LX 90 (GX 80) aus-
drucken kann. Es hat sich nun mitt-
lerweile ein kleines Problem erge-
ben, was wir auch nach Durchsicht
der bei uns vorhandenen Literatur
nicht 16sen konnten. Wir missen
beim Ausdruck erst die Vorderseite
ausdrucken, dann das Papier her-
ausnehmen und umdrehen, das
Papier ausrichten, um die Riicksei-
te der Diskettenhillle zu erstellen.

Durch Anderung des Pro-
grammms haben wir versucht, auf
dem Drucker die Riickseite der
Hilile softwaremaBig um 180 Grad
zu drehen, um das Papier beim
Ausdruck im Drucker lassen zu
kénnen. Wir sind jedoch zu keiner
annehmbaren Losung gekom-
men. Unsere Idee wiirde sich also
folgendermaBen darstellen:

1. Druck der Vorderseite (normal)
2. Umstellen des Druckers auf
Grafik
3. Druck der Riickseite (um 180
Grad gedreht; die Schrift miBte
auf dem Kopf stehend gedruckt
werden)
Wer sieht eine Mdéglichkeit, dieses
Verfahren zu realisieren?

RUDIGER BERNHARD

BUNTES PAUSPAPIER

Fiir das Programm »Farb-
Hardcopy« aus dem 64’er-Maga-
zin 4/87 wird ein rotes und ein
gelbes Durchpauspapier bend-
tigt. Wo aber kann man dieses
beziehen? Ich habe bereits in
mehreren Farbgeschiften da-
nach gesucht, aber nirgendwo
konnte man es kaufen oder be-
stellen. Wer kann mir helfen?

ROLAND HUBER
Ausgabe 5/88

Als Autor des Programms »Farb-
Hardcopy« weiB ich, wie schwer es
ist, gelbes oder rotes Durchpaus-

papier zu bekommen. Als Alterna-
tive bietet sich deswegen ein Farb-
bandset in den Farben Gelb, Rot
und Blau an, wie es zum Beispiel
bei Scanntronik zu bekommen ist.
Auf Dauer gesehen ist die Erstel-
lung eines Bildes auf Papier auf
diese Weise auch nicht teurer und
es farbt nicht mehr so leicht ab.
Fiir die Benutzung der Farbban-
der muB das Programm jedoch ge-
&ndert werden. Gegen Zusendung
einer Diskette und eines frankier-
tem Leerumschlags bin ich bereit,
jedem die geénderte Version zur
Verfligung zu stellen.
PETER STIES

VON CP/M AUF MS-DOS
MIT DEM C 128

Auf meinem C 128D habe ich
Dateien im CP/M-Modus mit
dBase Il erstellt. Diese méchte
ich nun gerne auf dem Amiga
2000 im MS-DOS-Modus unter
dBase wieder verwenden. Meine
bisherigen Versuche sind fehl-
geschlagen, unter anderem weil
der Amiga die eingebaute seriel-
le Schnittstelle vom PC-Teil nicht
aktiviert.

Mein Versuch lief bisher fol-
gendermaBen ab: Ich habe zu-
nichst — noch unter CP/M — die
Dateien mit dem Copy-Befehl in
Textdateien verwandelt, dann
mit dem Programm »Datenaus-
tausch zwischen CP/M und C 64/
128« aus dem 64’er-Sonderheft
12 konvertiert. AnschlieBend
sollte der Transport mit dem Pro-
gramm »Convert 64« zum Amiga
erfolgen. Als Empfangs-Pro-
gramm diente ein in Basic ge-
schriebenes Hilfsprogramm.
Doch COM1 wurde einfach nicht
aktiviert. AuBerdem héngte Con-
vert 64 beim Senden immer noch
einige Zeichen an die Datensét-
ze an. Wer kann mir helfen?

EBERHARD KRUGER

‘sich bel Com
_senten, die noch ke
Kontakle zu Handl
stellern  oder
‘clubs haben
Redaktion [

aﬁiwgﬁét ~ werder
interessiere
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DIP-Schalter
VERLANGERN

Gibt es eine Moglichkeit, die
DIP-Schalter des Druckers Star
NL-10 bis zur Tastatur zu verlén-
gern? -

MISCHA BREMENKAMP
Ausgabe 5/88

Unter Tastatur verstehe ich in

diesem Fall das Bedienfeld des

Druckers. Prinzipiell gibt es zwei -

Mdglichkeiten:
1. Ausléten des gesamten DIP-
Schalters aus der Drucker-Platine
und entweder Einbau des-
selben an anderer (besser
zugénglicher) Stelle, oder
den DiP-Schalter ersetzen
durch acht normale Kipp-
Schalter beziehungsweise
Lotbriicken am ehemaligen
Dip-Switch-Standort und
durch Kippschalter an an-
derer Stelle.

L;& laerimrem
/iaée Zescr -/

DaB Autoren Probleme mit ih-
ren eigenen Programmen ha-
ben kdnnen, ist wohl jedem be-
kannt, der schon mal selbst
programmiert hat. DaB8 Autoren
den Benutzern ihrer Program-
me Probleme Idsen helfen, ist
im allgemeinen ungewdhnli-
cher, im Leserforum jedoch
héufiger zu finden. So auch
dieses Mal unter »Buntes Paus-
papier«. Nur weiter so!

o

2. Zusétzlich zum vorhandenen
DIP-Schalter beliebig viele Kipp-
schalter parallel schalten, . das
heiBt eine »Oder«Schaltung auf-
bauen, wobei die DIP-Schalter
sténdig offen sind und die Funktion
dann nur noch durch die parallel
geldteten Schalter bestimmt wird.

RAINER BUSCHE

Zum Umbau sind Lotarbeiten an
der Hauptplatine des Druckers er-
forderlich. Daher spreche ich nur
erfahrene Bastler an. Zudem drf-
te klar sein, daB durch diese Arbei-
ten an der Platine alle Garantie-
Anspriiche verfallen.

Samtliche Verbindungen zu
Computer und Netz Iésen und
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Gehéuse-Oberteil entfernen. Die-
ses wird durch zwei Schrauben
hinten oben am Drucker festgehal-
ten. AuBerdem muB der Walzen-
drehknopf abgezogen werden. Als
nichstes wird der DIP-Schalter
ausgeldtet. Leider muB dazu die
Hauptplatine ausgelétet werden,
da die entsprechenden Létstellen
nur von unten zugénglich sind. Zu
allem UberfluB missen die dar-
Uberliegenden Teile (Mechanik)
entfernt sowie einige Steckverbin-
dungen abgezogen werden. Ge-

naue Beschriftung nicht verges-

sen, sonst gibt es spater beim Zu-’

sammenbau Schwierigkeiten.
Anstelle des DIP-Schalters iéten
Sie einen 16poligen IC-Sockel ein.
An einem weiteren IC-Sockel wer-
den an jedem Pin die Litze eines
16adrigen Filachbandkabels ange-
i6tet, An das freie Kabelende Iéten
Sie analog zum zweiten Sockel ei-
nendritten an, in den sich dann der
DIP-Schalter stecken l&48t. Am be-
sten montieren Sie die Schalterrei-
he wohl irgendwo unter der
Druckerabdeckung. Das war auch
schon der ganze Umbau, und der
Drucker kann wieder zusammen-
montiert werden.
MARTIN FRIEDLEIN

APPLE UND C 64

lch méchte einen Apple liC-
Drucker mit R$232-Schnittstelle
an meinen C 64 anschiiefen.

Was muB ich unternehmen?
KARSTEN HOTTENDORF

DRITTE STIMME
GANZ LEISE

Ich habe eine Frage, die sich
mit dem Soundchip des C 64 be-
schéftigt. Woran kann es liegen,
daB von Zeit zu Zeit (zuletzt stén-
dig) beim Spielen von dreistim-
migen Musikstilicken eine Stim-
me zunichst nicht, nach Aufdre-
hen der Lautstérke leise zu ver-
nehmen ist?

Dieser Zustand ist zuweilen
schlecht zu ertragen, daher wiir-
de ich mich freuen, wenn es auf
diese Frage eine Antwort gébe.
Wer weiB Rat?

ROLAND AUSTINAT

EXOS IM C 64-MODUS
LAUFRAHIG

Ich bekomme keine lauffihige
Version des Programms EXOS
aus dem 64’er-Magazin 12/86 auf
ein EPROM des Typs 27128 ge-
brannt. Wer kann mir sagen, was
ich tun muB, um eine fiir den
C 64-Modus des C 128 lauffdhige
Version von EXOS zu erhalten?

ACHIM KRAMER

Da bei einem neuen C64/128
Basic und Kernel gespeichert
sind, muB in der unteren Hélfte des
27128 das Basic-ROM ($A000 bis
$BFFF) liegen. In die obere Hélfte
kommt EXOS (oder ein anderes
Betriebssystem).

PLATINEN-LAYOUT
UNTER GEOS

Ich suche seit einigen Jahren
verzweifelt nach einem guten
Platinen-Layout-System fiir den
C 64. Gibt es fiir Geos 1.3 ein sol-
ches Programm mit automati-
scher Entflechtung und Leiter-
bahn-Optimierung?

PETER WEISS

PROGRAMME
NACHLADEN

Ich stehe vor folgendem Pro-
blem: Seit lingerem suche ich
nach einer Mdglichkeit, inner-
halb eines Basic-Programms ein
Programm nachzuladen. Folgen-

de Zeilen fihrten nur zum Teiler-

folg:

10 A$="NAME”

20 SYS 57821 A$,8,1

30 POKE 780,0:SYS 65493

Aber nach dem Laden des
zweiten Programms bricht der
C 64 mit »SYNTAX ERROR IN 30«
ab. Woran liegt’s?

GEORG TONNISSEN
Ausgabe 6/88

Will man beim C 64 ein Pro-
gramm innerhalb eines Basic-Pro-

gramms nachladen, muB zwi-
schen Maschinen- und Basic-
Programmen unterschieden wer-
den. Beim Nachladen eines
Maschinen-Programms  verféhrt
man folgendermaBen:

10 IF A=0 THEN A=1: LOAD”
PRG.17,8,1

20 IF A=1 THEN A=2: LOAD”
PRG.2”,8,1

30 IF A=2 THEN A=3: LOAD”
PRG.3”,8,1

usw.

Diese Zeilen missen immer am
Anfang eines Programms stehen.
Der Trick beruht auf der Tatsache,
daB der C 64 ein GOTO zur ersten
Programmzeile ausfiihrt, wenn er
mit dem Laden eines Maschinen-
Programms fertig ist. Datasetten-
Benutzer miissen statt »8,1« ein-
fach »,1,1« eingeben.

Das Nachladen eines Basic-
Programms ist schon etwas kom-
plizierter. Der Tastatur-Puffer kann
helfen. Man schreibt den LOAD-
Befehl und ein paar Zeilen darun-
ter ein RUN einfach auf den Bild-
schirm, flllt den Tastaturpuffer mit
RETURN und bewirkt durch ein
NEW die Abarbeitung des Puffers:

10 PRINT CHR$(147):PRINT:
PRINT “LOAD” CHR$(34)
_”NAME ” CHR$(34)”,8”

20 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:
PRINT "RUN” CHR$(19);

30 POKE 631,13:POKE 632,13:
POKE 198,2:NEW

Datasetten-Benutzer haben es
hier ganz einfach:

10 POKE 631,131:POKE
198, 1:END

Das nachste Programm auf der

Kassette wird nachgeladen und

gestartet.
ALEXANDER GEVATTER
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GROSSER SONDERTEIL FUR ALLE

Der Durchblick
in Sachen Geos

M lhre Fragen zu Geos ausfiihr-
lich beantwortet in der neuen
Rubrik »Tips & Tricks zu Geos«
B Soliten Sie weitere Fragen
haben, hier finden Sie ein Fo-
rum fiir lhre Probleme B Von
Druckern bis hin zu komplexen
Anwendungsbeispielen ist alles
dabei M Fit in Geos!

INHALT

Tips fﬁr Abenteurer N
Kurs

Henntng packt aus 2

Basic Idnderlelcht N

emecii(eia e | Programmieren wie Profis
;Eingabehinweise 89

Geos im Griff 90 Basic-Kurs Teil 2
:::;w:::em B Das erste Programm entsteht, nachdem wir nur wenige Be-
Einsteigern fehle kennen M Verwalten Sie die Adressen Ihres gesamten
Tips & Tricks Bekannten- und Freundeskreises mit einem selbstentwickelten
filr Elnsteiger g6 | Basic-Programm M Wie? Schauen Sie einfach mal rein!

Anenahe 9/Santamber 1988

Dunkle Gestalten,

schummrige Géinge

B Das konnen nur Rollenspiele sein l Wir ent-
fiihren Sie in phantastische Welten M So schliip-
fen Sie in die Rollen der bekanntesten Adventure-
Helden in fernen Zeiten M Wie wird ein Adventure
gespielt? M Sammeln Sie hier erste Erfahrungen
mit den Gefahren, die Ihnen der C 64 auf lhrer
Reise in die Vergangenheit zu bieten hat
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Die harten Zeiten
des Mittelalters, als
noch mit Schwert
und Magie gekampft
wurde, sind ein
beliebtes Thema der
Abenteuerspiele.

Die richtige Strategie
ist der halbe Sieg
im Kampf gegen Mon-
ster und Damonen
in tiefen Grotten und
dunklen Gewdlben.

a stehen sie nun, die

kommenden Helden, im

besten Wissen, daB hin-
ter jeder Tur ein paar Monster
warten. Noch ist jeder Schritt
ein Wagnis, Unsicherheit be-
stimmt das Handeln. Wie ein
Damoklesschwert schwebt ein
groBes Fragezeichen vor dem
geistigen Auge: Was tun?

So oder ahnlich ergeht es
vielen Computer-Spielern, die
zum ersten Mal eines der gro-
Ben Rollenspiele vor sich ha-
ben. Dort flihren der oder die
Spieler eine Gruppe tapferer
Leute, die meist Auftrage zu er-
fillen haben wie »Vernichten
Sie das Bose«. Diese Spiele
unterscheiden sich dadurch
von anderen, daB sie dem
Spieler keine Ballerei und kein
Reaktionsvermdgen abverlan-
gen. Das Spielen gleicht eher
dem Lesen eines Romans.
Hier kénnen Sie jedoch den
Spielverlauf selbst bestimmen
— eine weitere bemerkenswer-
te Besonderheit.

In den Handbichern wird
von tiefen Dungeons (sprich:
Dannschens, engl. Verlies,
Keller), bésen Monstern und
lohnenden Schéatzen geredet,
aber wie man in der Anfangs-
phase (berlebt, soll man sel-
ber herausfinden. Da gilt es,
sich an ein paar grundsatzli-
che Regeln zu halten.

Wichtig ist, daB jeder Schritt,
den die Gruppe der Helden un-
ternimmt, auf einer Karte fest-
gehalten wird. Manche Rollen-
spiele wie »Might & Magic« ent-
halten sogar einen entspre-
chenden Zeichenblock im Lie-
ferumfang. Auf der Karte soll-
ten weiterhin alle Hindernisse,
die Umgebung (Walder, Hau-
ser etc.) sowie alle aufgetrete-
ne Gegner vermerkt werden.
Sollte die Gruppe mitihrer Mis-
sion scheitern, ist sie wenig-

RN Rap

The forerost aopporition traces o paottern in the

air with o wispy
solidifies before it ox
with o flick of its hon
at Sharmine.

Ment, then

casts the glonin

forefin
and

er.

bolt

fin ebon
angs suspended for a Mo-

black arron

the Shadosilord

fhe orror strikes

hira foll in the chest! Dropping his suordhhe sinks to

the ground,

lines of

poiN, and

gtc_hgd ir_qto his foce

stens beim nachsten Versuch
gewarnt und vorbereitet.

Oftstarten die Helden von ei-
nem Ort (Gilde, Taverne etc.),
in dem sie sich in Sicherheit
fUhlen. In unmittelbarer Nahe
gibt es oft einen Handler, der
notwendige Waren wie eine
Fackel, bessere Waffen oder
Werkzeug verkauft. Leider
fehit es unseren tapferen Spie-
lern zu Beginn ihrer Reise an
Geld. Dieses kdnnen sie je-
doch erhalten, nachdem sie
die ersten Monster erfolgreich
beké@mpft haben. Die ersten
Gegner sind meist von schwa-
cher Statur, auch wenn sie ge-
fahrlich aussehen.

Ansonsten gilt jedoch: »Erst
das Gehirn einschalten und
dann handeln.« Nichtimmer ist
es notig, direkt auf einen Geg-
ner einzuschlagen, nicht im-
mer sind haBliche Monster
Gegner, nicht immer lassen
sich Monster schlagen. Oft
kann eine bestimmte Aufgabe
erst dann geldst werden, wenn
zuvor ein anderes Problem be-
seitigt wurde. Zu den neuesten
Rollenspielen haben wir ein
paar strategische Kniffe auf La-
ger, die Ihnen den Start erleich-
tern. Diese konnen jedoch im
weiten Sinne auch auf andere
Rollenspiele Ubertragen wer-
den.

i o>

somMet

Might & Magic: Die Feuer-Ameisen sehen gefahrlicher aus als

INg JHOrse,

sie sind. Bedrohliche Haltung, aber leicht zu schlagen.

Ultima V

Die flinfte Folge der Ultima-
Serie steckt voller Uberra-
schungen. Auf acht Disketten-
Seiten gehen Sie in tiefe, fin-
stere Gewdlbe, um Lord British
aus den Klauen des Bosen zu
befreien — gesetzt den Fall, er
ist noch nicht tot. Einige Stun-
den Arbeit werden dazu wohl
nodtig sein. Ultima V ist nicht
zu schwer und fir den Rol-
lenspiel-Einsteiger geeignet,
steckt dennoch voller Gefah-
ren. Dem Miesling Blackthor
zum Beispiel, welcher die Re-
gierungsgeschafte erledigt, ist

mit Vorsicht zu begegnen. Sei-
nen koniglicher ErlaB: »Sprich
immer die Wahrheit, oder du
wirst deine Zunge verlierens,
meint er ernst.

Zur Losung der Aufgabe ist
weniger Monster-Gemetzel er-
forderlich, als vielmehr ge-
schicktes Ausfragen der richti-
gen Personen. Man sollte erst
einmal Land und Leute ken-
nenlernen, damit ist schon
viel gewonnen. Natirlich darf
die Gruppe frischgebackener
Abenteurer niemals in Dun-
geons vordringen, fir die sie
nicht gewappnet ist. Bleiben
Sie also erst einmal an der
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Oberflache und streunen Sie
tagsiber im Wald herum. Da
hier drauBen in freier Natur
meistens schon von weitem zu
sehen ist, was auf einen zu-
kommt, kann manimmer recht-
zeitig entscheiden, ob im
Kampf reelle Chancen beste-
hen.

Ultima V: Die Wache will partout nicht
den Weg frei machen. Was ist nun bes-

ser, Kimpfen oder Reden?

Wéhrend Sie am Anfang
kleinere Gruppen der schwa-
cheren Monster angreifen,
sollten Sie schon hier die idea-
le Kampfaufstellung bevorzu-
gen: Schwertleute vorn, Ma-
gier hinten. Versuchen Sie, |h-
re Zauberer so schnell wie
mdglich mit den magischen
Zutaten zu versorgen. Nutzen
Sie jede Mdoglichkeit der Aus-
und Weiterbildung. Gerade Ma-
gier missen sehr viel lernen,
bevor sie zur vollen Kampfstar-
ke aufsteigen. Das groBe Trost-
pflaster in Ultima V ist die Wie-
derbelebung der im Kampf ge-
fallenen Freunde und Kumpa-
nen. Das sollte aber nicht zu
leichtsinnigen Attacken fuhren,
sondern wirklich nur als letztes
Mittel gelten.

Auscabe 9/Sevtember 1988

Bard’s Tale

Scharf an des Messers
Schneide vorbei geht es im
nichsten Rollenspiel. Bard's
Tale ist inzwischen ein Dreitei-
ler, der lickenlos zwischen den
Teilen aufschlieBt. Wer nicht
mindestens Teil 2 schon ge-

i

Skull Hocdens| [HS

£

spielt und dort ein paar gute
Charaktere ausgebildet hat,
sollte den dritten Teil erst ein-
mal wieder zur Seite legen. Ei-
ne Einsteigergruppe hétte dort
so gut wie gar keine Uberle-
benschance. Denn was sich
dort, selbst in den ersten Le-
vels (Spielszenen) an Mon-
stern herumtreibt, ist einfach
zu arg. Etwas einfacher ist es
im Teil 2. Dort findet sich ein
Einsteiger-Dungeon, gleich in
der ersten Stadt (Tangramay-
ne, Mitte Ostrand). Mit der Er-
rettung der dort gefangenge-
haltenen Prinzessin (die auch
ein Monster ist) erhdlt man ge-
nigend Ausriistung, Erfah-
rung und Mut zum Weiterma-
chen. Wer die erste Aktion
Uberlebt, ist gut trainiert.

d of
[
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Bard’s Tale Il: Nach dem erfolgreichen
Kampf gegen Monster gibt es Gold. Dieses
kann gegen Ware eingetauscht werden.

Chorocter Hona
EL Cib
BRIAN THE FIST
SRASON

Bard’s Tale II: Fiese Viecher warten auf
die tapferen Krieger. Weglaufen ist manch-
mal angesagt, manchmal auch nicht.

Leider kann man bei Bard’s
Tale nicht von vorneherein se-
hen, welches Monster hinter
der nachsten Ecke lauert. So
wird fir den Einsteiger der
Weg durch die Stadt bereits
zum Risiko. Da die Heilspri-
che der Magier am Anfang
noch bescheiden sind, sollte
man immer wissen, wo der
nachste Tempel steht — denn
der Tod kommt schnell. Spéte-
stens, wenn einer der Charak-
tere im Level aufgestiegen ist,
sollte eine Sicherungskopie
(Backup) der Char(akter)-Disk
gemacht werden. SchlieBlich
ist nichts argerlicher, als einen
Haufen Zeit in einen toten Cha-
rakter zu investieren. Flr die
tieferen Dungeons gilt Gbri-
gensdie Regel: Sind beieinem
Magier drei Viertel der Spri-

Might & Magic: Diese Goblins
sind kraftig und niedlich, aber
auBerst aggressiv.

che aufgebraucht, schnell-
stens zurick. Man weiB ja nie,
wer oder was einem auf dem
Rickweg nicht alles auflauert.

Might and Magic

Ganz neu, weil ohne Vorgan-
ger, reiht sich Might and Magic
in die Kaste der Erst-drauf-
hauen-dann-fragen-Spiele.
Wihrend alle bisherigen Rol-
lenspiele starr einer Aufgabe
folgten, geht es in Might and
Magic einen anderen Weg. An-
hand kleinerer Auftrdge ge-
wohnt man sich an die enor-
men AusmaBe der Landschatft,
bevor die gréBeren Aufgaben
nach einer Losung schreien.

DaB dabei wieder viel ge-
schlagen und geprigelt wird,

versteht sich fast von selbst.
Zumindest was die Monster an-
geht. Nur in der ersten Stadt
sind die Viecher noch zu schia-
gen. Nur gut, daB sich die her-
umwandernden Monstergrup-
pen zahlenmaBig zurlickhal-
ten. Dafiir stehen sie hinter ei-
nigen Tlren regelméaBig zur
Stelle, die man natirlich auf
der Karte markiert. Eine
schlagkréftige Steigerung er-
fahren die Biester bereits im er-
sten Level unter der Stadt und
in der Wildnis auBerhalb. Dort
sollten Sie sich also erst hinwa-
gen, wenn lhr Sorcerer (Hexen-
meister) mindestens Level-2-
Spriiche beherrscht. Dann ist
auch der Rest der Truppe so-
weit, im Kampf bestehen zu
kdnnen.

Neben den groBen Auftra-
gen wurden in Might and Ma-
gic auch allerlei hilfreiche aber
auch bosartige Kleinigkeiten
eingebaut. Ein Brunnen, der

Shoppo, oh
rovelliers!
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Gold in Erfahrungspunkte um-
wandelt, ist im SchloB Dra-
gonsdune zu finden. In der na-
heliegenden Stadt Dusk kén-
nen Sie die beste Ausriistung
kaufen. Heraushalten sollten
Sie sich aus der Amazonen-
stadt Portsmith, solange es
geht, denn allen Herren wird
dort betrachtlich viel Lebens-
energie abgezogen.

An dieser Stelle kénnen wir
nur noch mal zur Vorsicht mah-
nen, Der Verlust einer einzigen
Spielfigur kann jede Mission
unmdglich, zumindest aber
sehr schwer machen. Und
nun, liebe Helden, Krieger und
Magier, genug der Tips. Ziehet
hinaus in die Untiefen des Bo-
sen und erfillet Eure Mission.

(M. Ohnesorg/ad)
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Was merkt sich der
C64? Zahlen und Zei-
chen? Falsch! Es sind
eigentlich nur Zahlen,
und hier auch wieder
nur Nullen und Einsen.
Der Helfer dieser neu-
en Darstellungsart fiir
Zahlen nennt sich »Bit«
und ist der kieine Bru-
der des bereits bekann-
ten Byte. Ein ganz er-
staunliches Kerichen.

etztes Mal sind wir ein we-

nig durch den Speicher

des C 64 gewandert. Ihr
erinnert Euch sicherlich noch,
damals ging es um 65536
Speicherhduser, Byte ge-
nannt, und um verschiedene
reservierte  Speicherplatze.
Nebenbei haben wir den
POKE-Befehl kennengelernt:
Er ermoglicht den »Eintritt« in
ein Speicherhaus und den
»Austausch« des Inhaltes.
Heute wenden wir uns der Fra-
ge zu, wie der Inhalt eines By-
tes aussient.

Bevor wir in die vollen ge-
hen, berprifen wir das bishe-
rige Wissen. Der Speicher des
C 64 besteht aus Bytes. Unter
einem Byte verstehen wir ei-
nen einzelnen Speicherplatz,
in dem sich eine bestimmte
Zahl befindet. Der Speicher ist
in Abschnitte mit festen Funk-
tionen eingeteilt. Die Byte-
Nummern 1024 bis 2023 stel-
len zum Beispiel den Bild-
schirmspeicherdar,indemalle
auf dem Bildschirm gezeigten
Zeichen festgehalten sind.

Furbtopf

Byte 1024 ist fiir die Position
links oben in der Ecke zustan-
dig und Byte 2023 fiir die
rechts unten im dunkelblauen
Bildschirmfeld. Austauschen
der Werte mit Hilfe des POKE-
Befehls verandert das Ausse-
hen des Bildschirms. Nach
< SHIFT CLR/THOME > geben
wir ein (vorher mit dem Cursor
ein paar Zeilen abwarts ge-
hen):

POKE 1024,1
POKE 2023,1

Links oben und rechts unten
erscheint ein »A«, Hier noch ein
kleiner Tip: Bei dlteren C 64

Q0 HiKaa

gibt es einen kleinen Unter-
schied. Die Buchstaben wer-
den erst sichtbar, wenn wir mit
dem Cursor auf die betreffende
Bildschirmposition fahren.
Das kann auf die Dauer ganz
schén nerven. Damit alle Mo-
delle mitmachen kdnnen, pro-
bieren wir einen kleinen Trick.

POKE 55296,1
POKE 56295,1

Auch bei alteren Geréten
wird jetzt ein weiBes A sichtbar.
Wie kommts?

Neben dem Speicher fir alle
auf dem Bildschirm gezeigten
Buchstaben gibt es einen Spei-
cher, der die Farbe der einzel-
nen Zeichen festlegt. Byte
55296 ist das erste Byte des
Bildschirm-Farbspeichers. Er
geht von 55296 bis 56295 und
arbeitet nach dem gleichen
Prinzip wie der Bildschirm-
Speicher. Jedem Zeichen kann
eine bestimmte Farbe gege-
ben werden, links oben gehtes

20
21
22
23
24
25
25
2

=1

= DG =2
=R A
=222 = B

Spielchen bis zur Zahl 255, das
die reverse Version des neben
127 angegebenen Zeichens
hervorruft. Tja, das ist alles
ganz schon und klappt hervor-
ragend. Trotz allem kommt wie-
der der wahre Henning zum
Vorschein, der niemals zufrie-
den ist. Was ist mit den Zahlen
oberhalb von 255? Was hindert
mich daran, sie ebenfalls aus-
zuprobieren? Zundchst einmal
mein Gewissen, die werden
sich schon etwas dabei ge-
dacht haben. Eine Weile kann
ich mich zurilickhalten, doch
dann geben meine flinken Fin-
ger eine neue Zeile ein:

POKE 1024,256

20622756 2==216

XN DKE2 K2 =2T2

X2 Xe2 X X 2 25 =64

=202 X2 X 2 X2 X 2X 2-=+128

[1] Die ersten acht Potenzen der Basiszahl 2 auf einen Blick

mit Byte 55296 (gibt dem Zei-
chen aus Byte 1024 eine neue
Farbe) und endet rechts unten
mit 56285 (entspricht Zeichen-
Byte 2023). Wer einen alten C
64 hat, muB jedes Zeichen zu-
sétzlich mit dem dazugehdri-
gen Farbspeicher-Byte sicht-
bar machen. Das ist etwas um-
standlicher, funktioniert aber.

So, Leute, das waren die
Grundlagen, jetzt geht der Vor-
hang auf. Tabelle 1 zeigt alle
darstellbaren Zeichen des
Bildschirmspeichers und die
dazugehorigen Zahlen. Unter
der Tabelle steht, daB die Ein-
gabe von Zahlen bis 255 mog-
lich ist. Wenn wir unserem
Spieltrieb ein wenig nachge-
ben, stellen wir nach einer Wei-
le folgendes fest: Ab der Zahl
128 wiederholen sich die Zei-
chen, allerdings sind sie jetzt
revers dargestelit.

POKE 1024,129
ergibt eine reverses »A« auf
dem Bildschirm. Ich treibe das

5=4+1
22 + 20
—p 00000101

meldung. Zur Abwechslung
nehme ich das Handbuch aus
seinem Dornroschen-Schlaf
und finde unter »Anhang L« ei-
ne Liste mit Fehlermeldungen.
Bei ILLEGAL QUANTITY
steht: »Eine Zahl, die als Argu-
ment einer Funktion oder einer
Anweisung benutzt wurde,
liegt auBerhalb des erlaubten
Bereichs.« Wortlos lege ich es
weg, da missen wir wieder al-
leine durch.

Nachdem ich mein Gedéacht-
nis durchwiihit habe, fallt mir
unser Musik-Programm ein.
Damals tauchte diese Fehler-
meldung schon einmal auf und
zwar im Zusammenhang mit
zu groBen Zahleneingaben.
Wenn wir Ubersetzen, erhalten
wir fur ILLEGAL QUANTITY
»unerlaubte GroBe«.

An oder aus

Auf unser Beispiel (bertra-
gen bedeutetdas: Die Zahl 256
ist zu groB fiir ein Byte, sie pabt
nicht hinein. Deshalb hort die
Liste auch bei 255 auf, nicht
aus Schikane, sondern weil
groBere Werte nicht zu verwen-
den sind. Dieser Sache miis-

223 =128 + 64 + 6 + 8 + 4 + 2 + 1
N =

2+ 26+ 26 + 24+ 22421+ 2

— 11011111

(2] Mehrere Beispiele fiir die Darstellung von Zahlen durch

Potenzen von 2

Der C 64 reagiert ohne Ver-
zug und auBerst schlecht ge-
launt: Er fahrt mich nicht in
neue Abenteuer, sondern mo-
sert mich an

?ILLEGAL QUANTITY ERROR

Ein groBes Fragezeichen er-
scheint iber meinem Kopf.

Der Satz auf dem Bildschirm
ist ohne Zweifel eine Fehler-

sen wir auf den Grund gehen:
Warum kann der C 64 keine
Zahlen oberhalb von 255 verar-
beiten?

Mit dieser Frage haben wirin
ein Wespennest gestochen. Es
stellt sich das Problem, wie ein
elektrisches Gerat Zahlen
»wahrnehmens« kann. Ich kann
noch so laut eine Zahl brillen,
den C 64 |48t das vollig kalt! Es



packt aus

Zeichen | Code Zeichen | Code Zeichen | Code
@ 0 v 22 : 44
A 1 W 23 — 45
B 2 X 24 2 46
C 3 Y 25 / 47
D 4 Z 26 0 48
E 5 [ 27 1 49
F 6 e 28 2 50
G 7 ] 29 3 51
H 8 i 30 4 53

| 9 - 31 5 53
J 10 SPACE 32 6 54
K 1" ! 33 7 55
L 12 x 34 8 56
M 13 # 35 9 57
N 14 $ 36 £ 58
(o] 15 % a7 . 59
P 16 & 38 < 60
Q 17 ' 39 = B61
R 18 ( 40 > 62
S 19 ) 41 ? 63
T 20 : 42
U 21 - 43

Tabelle 1. Mit Bildschirm-Codes kdnnen 256 Zeichen auf den
Bildschirm gerufen werden. Ab 128 werden die Zeichen in rever-
ser Form wiedergegeben. Der hochste Wert ist 255.

muB eine Maoglichkeit geben,
dem Computer Informationen
mitzuteilen. Die Losung dieses
Problems héngt eng mit einer
Eigenart stromabhéangiger Ge-
rate zusammen. Zunéachst ma-
chen wir einen kleinen Test. Je-
der hat in seinem Zimmer ei-
nen Lichtschalter. Versucht
einmal, den Schalter auf eine
Position zwischen »Licht an«
und »Licht aus« zu bringen. Es
geht nicht! Die gleiche Erfah-
rung machen wir beim C 64, er
ist entweder eingeschaltet
oder nicht. Damit sind wir an ei-
nem wichtigen Punkt ange-
kommen: Ein elektrisches Ge-
rat »kennt« nur zwei Zustande,
»an« oder »aus«. Auf den C 64,
der ein Vertreter dieser Klasse
ist, umgesetzt, bedeutet das:
Alle Vorgédnge im Computer, al-
so auch die Verarbeitung und
Speicherung von Zahlen, be-
ruhen auf »An-Aus«-Vorgén-
gen.

Die Erkldrung dieser Be-
hauptung fiihrt uns in die Ma-
thematik hinein. Vorher bege-
ben wir uns in die Zeit von Aste-
rix und Obelix.

Zahlen konnen auf andere,
uns unbekannte Weise wieder-
gegeben werden. Unsere
Schreibweise ist nichts ande-
res als eine Vereinbarung: Die

Ausgabe 9/September 1988

Zahl vierzehn schreiben wir
»14«. Ein bekanntes Beispiel
fur eine andere Schreibweise
geben uns die Romer. Man
kann sich dem Urteil »die spin-
nen, die Rdmer« anschlieBen
oder nicht, vierzehn sah fir sie
so aus: »XIV«, Versucht das
bloB nicht auszusprechen! Das
X steht fir 10 und IV flr 4. Der
C 64 hat seine eigene Schreib-
weise: Es gibt eine Mdglich-
keit, jede uns bekannte Ziffer in
eine Schreibweise mit Nullen
und Einsen zu verwandeln.
Rein in die Mathematik! Der
Grundstock der neuen Darstel-
lungsart sind Potenzzahlen.
Unter einer Potenzzahl ver-
steht der Mathematiker eine
Zahl, die mit sich selbst multi-
pliziert (malgenommen) wird.

2x2x2x2...

Ein Beispiel: Der Ausdruck 2
x 2 x 2 146t sich mit Hilfe einer
Potenzzahl darstellen. Erlautet

23 (sprich zwei hoch drei). Die-

neue Zahl besteht aus zwei Tei-
len, der »Basiszahl« und der
»Hochzahl«, Basiszahl ist die
unten stehende (in unserem
Beispiel die Zwei), Hochzahl
die »oben« stehende (die Drei).
Sie gibt an, wie oft die Basis-

zahl mit sich selbst malgenom-
men werden soll. 2¢ bedeutet
nach dieser Regel: Die Basis-
zahl zwei soll vier mal mit sich
selbst multipliziert werden.
Das Ergebnis siehtsoaus2x2
x 2 x 2 = 16. Der Ausdruck 2!
bedeutet: Die Basiszahl soll
ein einziges Mal mit sich selbst
multipliziert werden. Das Er-
gebnis ist in diesem Fall zwei,
weil in unserer Rechnung nur
ein einziges Mal die Zahl zwei
auftaucht.

Eine Ausnahme ist die Hoch-
zahl Null. Jede Basiszahl hoch
Null hat als Ergebnis Eins. Die
folgenden Ausdricke ergeben
alle Eins:

Bild 2 bietet uns einige Beispie-
le an. Es ist erstaunlich, jede
aufgeflihrte Zahl setzt sich aus
der Addition der Potenzen von
zwei zusammen. Nehmt Euch
zum Uben selbst einige Zahlen
Vor.

Des Pudels Kern

Die Lunte ist gelegt. Addiert
die ersten acht Potenzen aus
Bild 1 einmal. Das Ergebnis ist
128+64+32+16+8+4+2+1 =
255! Diese Zahl kennen wir be-
reits von vorhin, sie ist der
hochste Wert, den wir in eine
Speicherstelle POKEn koén-
nen. Es gibt einen ganz be-

4%=1 stimmten Zusammenhang. Mit
100°=1 Hilfe der Potenzzahlen 2° bis
19375 =1 27 kann jede Zahl bis 255 wie-
150000° =1 dergegeben werden. Jetzt
0 O8O [NOR O [uisy] O [l
0x27 + 0x2°+ 0x2°+ 0x2* + 0x2' + +0x2' + 1x2°

|

0+ 0 +0+x0+0+4+0+1=5

=

1 [ O i

1

e

1x27 + 1x2°+

+1x2%+ 1x2'+ 1x2° + 1x2' + 1x2"

128+64+0+16+8+ 4 +2 +1 = 223

=

(3] Die Umrechnung von Dualzahlen in Dezimalzahlen

Das ist eine mathematische
Regel, an der es nichts zu riit-
teln gibt. Alles ganz prima bis-
her, aber was hat das mit der
neuen Schreibweise zu tun?

Fir uns sind die Potenzen
der Basiszahl zwei besonders
wichtig. Bild 1 zeigt uns die er-
sten acht Potenzzahlen mit
Rechnungen und Ergebnissen
auf einen Blick. Achtung, jetzt
kommt der Hammer: Aus der
Addition (dem Zusammenzah-
len) dieser acht Zahlen kénnen
wir jede Menge Werte darstel-
len. Dadreht das Gehirn einige
Saltos im gedankenleeren
Raum. Trotz allem, nach dem
heutigen Stoff werden wir den
C 64 viel besser verstehen.

kommen wir zur angekiindig-
ten Neuheit: Wir werden alle
Werte bis 255 in Form von Nul-
len und Einsen schreiben. Es
ergibt sich dabei flr jede Zahl
eine Kolonne, die aus acht Nul-
len und/oder Einsen besteht.
Zu diesem Zweck missen wir
unsere Kenntnisse etwas ver-
feinern, wir sind ganz nah
dran.

Als Grundlage dienen uns
zwei Regeln der Mathematik.
Sielauten: 1. Jede Zahl mit Null
multipliziert (Achtung: Hier ist
nicht »Hoch Null« gemeint!) er-
gibt Null.

2. Jede Zahl mit Eins multipli-
ziert ergibt wieder die Aus-
gangszahl.
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Ich muB gestehen, ich ha-
be mich recht gut mit dem
C 64 angefreundet. Wie
geht es Euch denn so, hat
der Computer viel in Eurem
Leben geandert, oder ist
trotz des neuen Hobbys al-
les beim alten geblieben?
Vor einiger Zeit habe ich von
Freunden gehort, die hoff-
nungslos der »Computeri-
tis« verfallen sind. Sie tau-
chen kaum noch in der Of-
fentlichkeit auf und sitzen
sténdig allein vorm Compu-
ter. Man erkennt sie kaum
wieder! Ich finde, das muB
nicht sein! Der Computer er-
offnet viele neue Moglich-
keiten zum Arbeiten mit
Freunden. Wieso immer al-
leine vor diesem Kasten sit-
zen? Was ist schoner, als ge-
meinsam ein Program-
mier-Problem zu l6sen oder
dem Freund bei anderen
Schwierigkeiten aus der
Computer-Patsche zu hel-
fen?

Bitte schreibt mir, was Ihr
von diesem Thema haltet.
Natdrlich bin ich auch wei-
terhin fiirjede andere Frage
zu haben. Schreibt an

Redaktion 64'er
Markt & Technik
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Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar
Stichwort: Henning
Es freut sich Uber jede
Nachricht
Euer
Henning

In Zahlen bedeutet das zum

Beispiel:

5000x0 =0
23x0=0

5000 x 1 = 5000
23x1 =23

Diese Regeln wenden wir
auf unsere Rechenbeispiele
an. Alle Rechnungen aus Bild
2 werden etwas umgeschrie-
ben. Die Potenzen, die wir
nicht bendtigen, werden mit ei-
ner Null versehen und einge-
tragen. Die zu addierenden Po-
tenzen erhalten eine Eins. Ge-
m&aB den beiden neuen Re-
chenregeln @ndern wir am Er-
gebnis der Rechnungen
nichts. 0 x 27 ist 0, genauso wie
1 x 28 = 25jst. Bild 3 faBt alles
zusammen. Vor jeder Potenz
steht entweder eine Null oder
eine Eins. Genau das wollten
wir. Das einzige, was noch
stort, sind die Potenzen hinter
den Einsen und Nullen. Hinter
jeder Zahl in Bild 3 stehen die
gleichen Potenzen, nur die Ein-
sen und Nullen unterscheiden
sich. Was haltet |hr davon,
wenn wir diese Tatsache aus-
nutzenund allesin eine Tabelle
schreiben?

Basis zwei

In Tabelle 2 habe ich es zu-
sammengefaBt. Uber jeder
Spalte steht eine Potenzzahl
von zwei. In diese Tabelle wer-
den die Nullen und Einsen aus
Bild 3 eingetragen. Wenn wir
zum Beispiel den Wert 128 (=
27) bendtigen, tragen wir in die
Spalte 128 eine »1« ein, wenn
nicht, eine »0«. Rechts neben
den Spalten steht das Ergeb-
nis: 5, 28 oder 105. Erinnert lhr
Euch an unsere Aufgabenstel-
lung? Wir wollten Zahlen mit
Hilfe von Nullen und Einsen
darstellen. Das haben wir ge-
schafft. Wenn wir die Tabelle
zu Grunde legen (jede Position
steht fUr eine Potenz der Zahl
zwei), sehen die Beispiel-Zah-
len so aus:

00000101 = 5

00011100 = 28
01101001 = 105
11011111 = 223

Na, was sagt Ihr dazu? Die
neuentdeckte  Schreibweise
nennt sich »bindre Schreibwei-
se« oder auch »Dualsystem«.
Die Worte »bindr« und »dual«

128 64 32 16 8 B 2 1

0 0 0 0 0 1 0 1= 5§
0 0 0 1 1 1 0 0= 28
0 1 1 0 1 0 0 1 =125
1 1 0 1 1 1 1 1 =223

Tabelle 2. Die Zahlen aus Bild 3 lassen sich in-einer Tabelle
iibersichtlich in Form von Nullen und Einsen auflisten.

bedeuten beide das gleiche:
zwei. Zwei deshalb, weil hier
immer mit der Basis zwei gear-
beitet wird. Das heiBt nichts an-
deres, als daB die zwei mit den
Zahlen eins bis sieben poten-
ziert wird. Die Schreibweise,
die wir bisher aus der Schule
kennen, nennt sich »dezimale
Schreibweise«. »Dezimal« be-
deutet »zehn«, denn wir benut-
zen zur Darstellung von Zahlen
die Basis zehn. Auch eine De-
zimalzahl |aBt sich mit Poten-
zen darstellen. Dazu ein klei-
nes Beispiel:

121 = 1x102 + 2x 10" +

1 x 100

Wir haben einen riesigen
Bogen geschlagen. Das Pro-
blem, das diesen Rundum-
schlag notwendig machte, lau-
tete: Wie kann der Computer
Zahlen verarbeiten? Vorhin ha-
ben wir gelernt, daB ein Com-
puter nur zwei Zustande unter-
scheiden kann, »an« oder
»aus«. Das bindre Zahlensy-
stem macht diese Darstellung
mdoglich, eine Null bedeutet
»aus« eine Eins »an«.

Wir missen nur die Tabelle 2
in ein Byte Uibertragen und ha-
ben alle Probleme geldst. Das
Geheimnis ist keins mehr.

Der C 64 arbeitet nicht mit
dezimalen, sondern mit bina-
ren Zahlen. Wenn wir zum Bei-
spiel in Byte 1024 wie vorhin ei-
ne »1« POKEn, so wandelt der
Computer diese Zahl um. Er
legt die bindre Zahl 00000001
in das gewunschte Byte (mit
diesem Befehl haben wir ein
»A« auf den Bildschirm geru-
fen). Aus dieser Tatsache kon-
nen wir schlieBen: Jedes Byte
istin acht Zimmer (die Spalten
der Tabelle) unterteilt, das ent-
weder eine Null (»aus«), oder
eine Eins (»an«) enthalt. Ein
solches Zimmer nennt sich
»Bit«, Es ist wie mit dem Licht-
schalter. Fir die dezimale Zahl
»1« wird das erste Bit ange-

QA A:Kaa

Zahlenwert

128 64 32 16
[0 KN ey e p)
BtNummer 7 6 5 4 3 2

guivadha
1050 = 105
1

1
1
0

[4] Bit-Belegung eines Bytes nach einPOKEn der Zahl 105

knipst. Vorhin haben wir uns
klargemacht, daB ein elektri-
sches Gerat nur »an« oder
»aus« unterscheiden kann. In
jedem Byte gibt es acht ver-
schiedene Schalter, Bit ge-
nannt. Die Stellung dieser
Schalter teilt dem Computer
mit, um welche Zahl es sich
handelt.

In der Fachsprache redet
man vom »Setzen« eines Bits.
Fir die Zahl 223 (binar
11011111) werden bis auf Bit
Nummer 6 alle Bits gesetzt.

L] ° L]
Bitte ein Bit

Bild 4 zeigt ein Ergebnis un-
seres heutigen Wissenskamp-
fes: Die Bit-Belegung eines By-
tes nach POKEn der Zahl 105.
Uber dem Kasten sind die Wer-
te, angegeben, die das darun-
terliegende Bit darstelit. Unter-
halb sind die Nummern der
einzelnen Bits aufgelistet. Das
kleinste Bit hatimmer die Num-
mer 0, das mit dem héchsten
Inhalt immer die Nummer 7.
Wenn wir also in Zukunft von
Bit 5 im Byte 1024 reden, so ist
damit das Bit mit dem Zahlen-
wert 64 (25) gemeint.

Eine Erkenntnis schwebt
seit ldngerer Zeit in der Luft.
Ein Byte ist eine Art Zahlentre-
sor. Vorhin haben wir die Zahl
256 eingegeben und uns da-
durch mit dem C 64 angelegt.
Der Grund liegt in den 8 Bit,
denn die reichen nicht fur eine
Zahljenseits 255! Wir haben es
vorhin schon nachgerechnet:
Wenn alle 8 Bit eines Bytes an-
geschaltet werden, ergibt das
den Wert 255. Mehr ist nicht
drin!

Leute, das war eine tolle Sa-
che heute. Das Wort Bit ist
schon lange in Form eines Fra-
gezeichens (ber mir gekreist.
In Zukunft gibt es damit keine
Probleme mehr. Ich glaube, da-
mit haben wir jetzt einen guten
Grundstein fir unsere Compu-
ter-Zukunft gelegt. Nebenbei
haben wir in die Tiefen des C
64 geblickt und einige seiner
Probleme besser kennenge-
lernt. Wir werden von Mal zu
Mal besser!

(Henning Widhoft/rf)

—r
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Meistern Sie Ihr erstes
groBeres Programm-
projekt: Die Adressen
Ihrer Freunde und Be-
kannte lassen sich
spielend mit dem C 64
verwalten.

: werden, bewirken zwar eine Steuerzeichen.Genauso solite SHIFT —
von Roland Fieger Aaxtion am Bildschirm, werden  die Zeile auch bei Ihnen ausse-
aber in Steuerzeichen umge- hen. Vergessen Sie jetzt nicht,
n der zweiten Folge unserer  getzt. Jeder Cursor-Bewegung  nachdem Sie alles richtig ab- NN
Reise durch die Program- st dabei ein eigenes Zeichen getippt haben, <RETURN> g .
miersprache Basic geht es  z,geordnet. Was soll das Gan-  zu driicken. Damit endlich was
um die Befehle DATA, READ 3¢ 'jetzt? Kommen wir doch passiert, geben wir RUN ein. -
und GET. Zugegeben, der ieder zuriick auf unser an- Siehe da, der Bildschirm wird surrr fcmexl —
Schwierigkeitsgrad steigt et-  fangs vorhandenes Problem: geléscht, das Wort »TEST« ->
was. Mit einigen Beispielen it Hilfe von PRINT soll ein stehtinder fiinften Zeile, sechs
wird es uns allerdings gelin-  Text an einer bestimmten Stel-  Leerstellen vom linken Rand
gen, in die Materie von Daten- ¢ des Bildschirms ausgege- entfernt. ﬁ —
mengen und Datenarten vor-
zustoBen.
Kommen wir zur ersten Neu- 10 REM ADRESSEN Bemerkong, wind vom C 64 therpangen SHIFT ﬁ N
igkeit: der Cursor-Steuerung. ———> 20 READ N3S5.#3.75 Dic iermasiones 5 dea Daazelen wesdes vom —
Den Cursor kennen Sie bereits S R 07 01 o e e TS

aus der ersten Folge: Esistdas

Sie haben hier Bekannt-
schaft mit den Steuerzeichen
gemacht. Alle Cursor-Bewe-
gungen, die innerhalb von An-
fihrungszeichen gemacht

unten und sechsmal Cursor
nach rechts. Danach ganz ein-
fach das Wort »sTEST«. Im Bild
sehen Sie die eben eingegebe-
ne Zeile mit allen notwendigen

deSindein

[[— 30IFN$= "+ THEN 100

Winn der im DATA vorhandene Name
¢in St b, wird das Progaman

g e
Basi¢ kinderleicht

B

kieine blinkende Quadrat, das
sich auf jeden Tastendruck hin
bewegt. Mit Cursor-Steuerung
meinen wir hier aber nicht die

Mit diesen Tasten lhres C 64 erzeug
<SHIFT > gleichzeitig mit der ents

NEIN

40 PRINT NS:PRINT S$:PRINT WS:PRINT TS| Die Adresae wind am Bildschirm

Bewegung des Cursors mit Hil-
fe der Cursor-Tasten auf dem
Bildschirm. Stellen Sie sich
vor, Sie wollen mit Hilfe des
PRINT-Befehls ein Wort an ei-
ner bestimmten Stelle des Bild-
schirms erscheinen lassen.
Dann ist guter Rat teuer. Keine
Sorge, der C 64 kennt Mittel
und Wege, die hier Abhilfe
schaffen. Er regelt das Ganze
{ber Steuerzeichen. Ein neuer
Begriff, dessen Umsetzung
uns vollig neue Mittel in die
Hand gibt. Wozu wir das alles
brauchen? Wir wollen die
Adressen unserer Freunde ab
sofort mit dem Computer ver-
walten. Sie werden sehen, daB
wir dabeiimmer wieder auf die-
se Thematik stoBen.

Um die Steuerzeichen (Ta-
belle) zu erkléren, schalten Sie
jetzt am besten Ihren C 64 ein.
Als erstes geben Sie ein Gén-
sefiBchen ein (<SHIFT 2>).
Dricken Sie jetzt ein paarmal
auf die verschiedenen Cursor-
Tasten. Uberrascht? Auf dem
Bildschirm erscheinen plotz-
lich nur noch wirre Zeichen,
anstatt daB sich der Cursor in
die gewtlinschte Richtung be-
wegt. Bevor wir dieses Phéno-
men genauer unter die Lupe
nehmen, geben Sie noch ein-
mal ein GansefliBchen ein. Die
Cursor-Tasten verhalten sich
jetzt wieder wie gewohnt. Was
ist passiert?

QR FiKga

JA

sapepshen.
Die einzeinen DATA-Elemente mehen dabel
untereinander.

N

SOGETAS Ise eine Tasse gedricia?
=~ THEN Ween nedn, dann gebe wieder ru Zeile 50
DAY 0 wnd sich nach, ob mittierweile cine Tans
podriicks wunde.

mlm

0GOTO 20

Wird endlich cine Taste k1, danns
nrick rach Zeile 20, om dic niches
L /] ?ﬂ:mzumm
—3»100 END . Diese Zeile wind mr
Progremmende R 5
‘e DATAS (gemeint fsz das eree
) einen Siem
Siche Zeile 30
110 DATA "HANS","M-5TR. ", In den DATAs sind umsere Adrossen
“MUENCHEN", 4545 ab T unserern Fall nor eine
e i bl e bl M&c“&“
A e eines Namens cinen Stern findet,
wird das Programmem

Unser kleines Programm auf einen Blick. Der Computer springt
munter zwischen den einzelnen Zeilen hin und her.

ben werden. Nun, genau dazu
brauchen wir die Steuerzei-
chen. Stehen diese namlich in-
nerhalb der Anflihrungszei-
chen hinter dem PRINT-Be-
fehl, werden sie bei der Aus-
fihrung wieder in die entspre-
chenden Cursor-Bewegungen
umgesetzt. Dazu sofort ein
kleines Beispiel. Sehen Sie
sich zuerst Tabelle 1 an. Dort
sehen Sie, welche Taste wann
gedriickt werden muB. Mit die-
sem Wissen versehen, gehen
wir jetzt das Programm an:

10 PRINT "[ CLR/HOME

5 CRSR DWN 6 CRSR
RIGHT] TEST”

Geben Sie diese Zeile so
ein: Innerhalb der Anflihrungs-
zeichen driicken Sie zunéachst
die Taste <SHIFT CLR/
HOME >, finfmal Cursor nach

So, jetzt fangen wir aber an,
unsere kleine AdreBverwal-
tung aufzubauen.

Irgendwie missen wir dem
C 64 mitteilen, daB er ab jetzt
alle unsere Freunde kennen
soll. Nur wie? Basic stellt uns
hier die anfangs erwéahnten Be-

Referenzkarte: DATA

In einer DATA-Zeile werden
die mit READ zu lesenden
Elemente abgelegt. Wenn
es sich um Zeichen han-
delt, missen diese inner-
halb von Anfiihrungszei-
chen stehen. Elemente
werden mit Kommas von-
einander getrennt. Der Be-

fehle zur Verfligung: READ
und DATA. Beschaftigen wir
uns zunachst mit DATA. Diese
Anweisung verlangt keine Ein-
gaben von lhnen und gibt auch
nichts auf dem Bildschirm aus.
Hinter DATA muB immer eine
Reihe von Daten folgen. Diese
Daten kénnen mit Hilfe von
READ verarbeitet, zum Bei-
spiel angezeigt werden. Bevor
wir hier noch lange um den hei-
Ben Brei herumreden, sehen

Referenzkarte: GET

GET sieht nur kurz nach, ob
eine Taste gedrickt wurde.
Dabei wird das Programm
nicht unterbrochen (wie bei
INPUT), sondern lauft wei-
ter. Um mit GET eine Warte-
schleife zu realisieren, muB
eine IF.THEN-Abfrage er-
folgen, die GET solange
wiederholt, bis eine Taste
gedrickt wurde. Das ge-
drickte Zeichen wird einer
Variablen zugewiesen.
GET kann immer nur ein
Zeichen verarbeiten. GET
wird dann angewendet,
wenn mit einer einzigen Ta-
ste eine Aktion ausgeldst
werden soll.

Schreibweise:

fehl darf nur innerhalb ei- GET variable
nes Programms verwendet Beispiel:
werden. GET AS
Ausgabe 9/September 1988



gemacht (Teil 2)
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en Sie die Steuerzeichen.
prechenden Taste driicken.

Variable

Variablen sind fiir den C 64
kleine Karteikarten, in de-
nen er Informationen ab-
legt, die fir Sie jederzeit
wieder zur Verfligung ste-
hen. Variablen haben Na-
men, die Sie selbst festle-
gen. Sobald Sie eine Varia-
ble zum ersten Mal verwen-
den, kann immer wieder auf
den Inhalt zugegriffen wer-
den. Vergessen Sie bei den
Variablen, die wir heute
kennengelernt haben (NS,
S$SWsTS), nie das Dollar-
Zeichen am Ende. Variable
erhalten lhre Werte entwe-
der mit Hilfe des
Zeichens oder durch den
Befehl READ.
A$ = "TEST"
PRINT AS

Geben Sie diese beiden
Zeilen hintereinander ein.
Am Bildschirm erscheint
das Wort »TEST«. Die Varia-
ble AS enthalt also jetzt die-
ses Wort. Ahnlich gehen wir
auch in unserem Pro-
gramm vor. Dort werden die
Variablen mit READ belegt
und mit Hilfe des PRINT-
Befehls am Bildschirm aus-
gegeben. In einer der ndch-
sten Folgen werden wir die
Variablen noch genau ken-
nenlernen.

wir uns eine solche DATA-Zeile
einmal an, wie Sie spéaterin un-
serer AdreBverwaltung vor-
kommen wird.
300 DATA “MEIER HANS”, "
BULLSTR. 7”,”
8000 MUENCHEN 5"
*089/123456"

Sie sehen, alle Daten von
Freund Hans finden sich in die-
ser Zeile wieder. Da sind die
StraBe, der Wohnort und die
Telefonnummer. Der Name
steht ganz zu Anfang. Auf die-
se Art und Weise konnen Sie
jetzt, beispielsweise in Zeile

ben, die direkt hinter DATA ste-
hen. Wenn wir obige Pro-
grammzeile genauer betrach-
ten, ergibt sich folgende Ele-
menteinteilung:
Element 1 = Name
Element 2 = Strafe
Element 3 = Ort
Element 4 = Telefon
Natirlich missen diese In-
formationen jetzt irgendwie
ausgewertet werden. Wir wol-
len uns hier darauf beschrén-
ken, die in DATA-Zeilen abge-
legten Adressen am Bild-
schirm anzuzeigen. Dazu tip-

i8 PRINT "LUUURBBRBRITEST'E

Steuerzeichen erscheinen innerhalb der Anfithrungszeichen

READ AS, BS,

DATA +HANS-,

sM-STR.2«, sMUNCHENs,

Cs, Ds
5]

#4545«

READ und DATA im Zusammenspiel

310, neue Adressen aufneh-
men. Denken Sie aber daran,
daB jeder Bestandteil der
Adressen in Anfiihrungszei-
chen stehen muB, auch die
Kommas sind als Trennung
dringend erforderlich. Sie ha-
ben jetzt einen wichtigen Be-
griff kennengelernt, der lhnen
helfen wird, das Problem DATA
in den Griff zu bekommen: Ele-
ment. Alle zwischen Komma
eingeschlossenen Daten stel-
len ein Element dar. Dazu ge-
héren natdrlich auch die Anga-

Referenzkarte: READ

READ liest ein Element aus
einer DATA-Zeile und legt
den Inhalt in eine Variable
ab. Der nachste READ-
Befehl bezieht sich auf das
niachste Element, auch
wenn dies in einer neuen
DATA-Zeile steht. Der Be-
fehl darf auch im Direktmo-
dus, also auBerhalb eines
Programms verwendet wer-
den. '

Schreibweise:
READ variable
Beispiel:
READ AS
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pen Sie zundchst folgendes
kurze Programm ab (geben Sie
zuvor NEW ein):
10 REM ADRESSEN
20 READ N§,53,W3,T$
30 IF N$ = "*” THEN 100
40 PRINT N$:PRINT S$:PRINT-
W3:PRINT T$
50 GET AS
60 IF A$ = "" THEN 50
70 GOTO 20
100 END
110 DATA “HANS”, “M-
STR. 2", "MUENCHEN”, "4545"
120 DATA %%~ %7 "%¥ Ex

So, jetzt haben Sie bereits
ein perfektes Programm fur die
Verwaltung Ihrer Adressen zur
Verfigung. Wir wollen jetzt im
ginzelnen untersuchen, was
da so alles passiert. Die Tabel-
le (linke Seite) veranschaulicht
das Ganze noch einmal mit Hil-
fe von Grafiken. Zeile 10 ist
nicht weiter interessant, dort
steht nur eine Bemerkung, das
kennen wir bereits aus der er-
sten Folge. Sehen wir uns ein-
mal Zeile 20 ndher an. Hier ste-
hen wir plétzlich dem Befehl
READ gegeniber. Dieser Be-
fehl holt sich Daten aus den
DATA-Zeilen, wie Sie sie in den
Zeilen 110 und 120 sehen. Hier
in Zeile 110 befinden sich,

leicht zu erkennen, die Daten
von Hans. Da ware der Name,
die StraBe, der Ortund die Tele-
fonnummer. Den genauen Auf-
bau einer DATA-Zeile haben
Sie ja bereits kennengelernt.
Jetzt kommt also READ ins
Spiel. Dieser Befehl holt sich
die Daten, Element fiir Ele-
ment, bis keine weiteren Ele-
mente mehr zur Verfligung ste-
hen. Zeile 20 fihrt diese Aktion
durch. Immer vier Elemente
auf einmal werden in die vier
hinter READ angegebenen Va-
riablen (Kasten) abgelegt. Vor-
sicht! Wird ein READ durchge-
fuhrt, obwohl bereits alle DA-
TAs verarbeitet sind, kommt es
zu einer Fehlermeldung. Also
missen wir selbst dafir sor-
gen, daB der C 64 das Ende un-
serer Adressenliste erkennt.
Also einigen wir uns auf folgen-
de einfache Regel: Sobald der
Name (Variable N$) einen
Stern beinhaltet, wird das Pro-
gramm abgebrochen. Dazu
missen wir den C 64 fragen,
ob N$ nun einen Stern mit sich
herumschieppt. AuBerdem
miissen wir dem Computer ge-
nau sagen, was er tun soll,
wenn das der Fall ist. Nun,
Computer sind nicht sonder-
lich intelligent, deshalb arbei-
ten Sie nur richtig, wenn man
ihnen jede Einzelheit haarklein
auftischt. Machen wir weiter
bei der Abfrage. Zu deutsch
kénnte die Formulierung etwa
so lauten:
Wenn N§ glelch elnem Stern
ist, dann beende
das Programm

Leider versteht der C 64
auch kein Deutsch, weswegen
wir unsere Englischkenntnisse
auspacken missen. Damit ha-
ben wir die Abfrage schon ge-
meistert:

Kursiibersicht
Teil 1: PRINT, INPUT, Bedie-
nung des Bildschirmeditors

Teil 2: READ, GET, DATA.
Anhand einer kleinen
AdreBverwaltung lernen
Sie neue Befehle und die
Steuerzeichen kennen.

Teil 3: FOR..NEXT, GO-
SUB, ON..GOSUB. Wir be-
handeln an einem Beispiel
die wichtigsten Schleifen-
anweisungen des C 64.

Teil 4: String-Operationen

Teil 5: Arithmetische Opera-
tionen

Teil 6: PEEK, POKE, SYS
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IF N$ = "*” THEN 100

Wenn N$ gleich einem Stern :

ist, soll der Rechner sich zu
Zeile 100 bewegen. Dort steht
schlieBlich der Befehl END.
Das Programm wird unterbro-
chen. Enthalt N$ keinen Stern,
wird das Programm hinter
IFE.THEN, in unserem Fall in
Zeile 40, fortgesetzt.

Was wiire wenn?

Unser Blick wird in Zeile 50
von einem Wort namens GET
gebremst. Wer Uber Eng-
lischkenntnisse verfigt, kann
erahnen, daB der Computer
wieder mal was von uns will
(get = bekommen). Seltsa-
merweise hat der Computer
aber kein Fragezeichen ausge-
geben, wie das beim INPUT
der Fall ist. Vielmehr reicht
nach Ausflhrung der Zeile 40
ein Tastendruck, schon ér-
scheint die nachste Adresse.
Nun, GET sieht lediglich kurz
nach, ob eine Taste gedriickt
wurde und schreibt den ent-
sprechenden Buchstaben in
die Variable »AS$«. Allerdings
wartet GET nicht, bis Sie eine

Taste gedriickt haben. Verglei-
chen wir das mit einem Mor-
genmuffel. Der steht morgens
um 10 Uhr auf, riskiert einen
Blick in die Kiiche, ob der Kaf-
fee denn schon dampft. Ist das
nicht der Fall, macht er kehrt
und gibt sich wieder dem erhol-
samen Schlaf hin. GET ist hier
der Morgenmuffel, Ihr Tasten-
druck der Kaffee und das nach
GET folgende Programm die
Reaktion auf »kein Kaffee«,
Findet GET also keinen Tasten-
druck vor, wird sofort die nach-
ste Programmzeile abgearbei-
tet. Allerdings zwingen wir jetzt
ganz einfach unseren Morgen-
muffel, solange zu warten, bis
der Kaffee fertig ist. Genau das
passiertin Zeile 60 mit dem be-
reits bekannten IF.THEN. Da
GET das gedriickte Zeichen
der Variable »AS« zuweist,
miissen wir Uberprifen, ob die-
se Variable nach GET einen In-
halt aufweist. Zu deutsch wir-
de das Ganze so lauten:

ENN AS GLEICH NICHTS DANN-
EHE NACH 50

_ Hier haben wir die genaue
Ubersetzung von Zeile 80.
Wenn die zwischen IF und

Q) X

THEN stehende Bedingung
wabhr ist, wird der hinter THEN
stehende Befehl ausgefiihrt.
Ansonsten fahrt das Programm
mit der nachsten Zeile fort.

In unserem Fall wird »AS«
nicht weiterverwendet. Es
dient lediglich zur Abfrage der
Tastatur. Man bezeichnet eine
Konstruktion, wie die in den
Zeilen 50 und 60, als Warte-
schleife. Der Computer wartet
so lange, bis etwas passiert.
Was passieren muB, legen wir
mit der IF. THEN-Schleife fest.
Sobald sich die dort gestelite
Bedingung als unwahr erweist,
also »AS« mit einem Zeichen
belegt ist, ist SchluB mit der
Warterei.

Natirlich kdnnen Sie jetzt
mit den Adressen, die in den
DATA-Zeilen stehen, wenig an-
fangen. Sie kdnnen lhre eige-
nen Adressen eingeben, und
zwar soviele Sie wollen. Dazu
brauchen Sie nur eine neue
DATA-Zeile mit den erforderli-
chen Daten an das Programm
anhangen. Achten Sie dabei
immer darauf, daB die Elemen-
te in Anflhrungszeichen ste-
hen und durch Kommas ge-

trennt sind. Flgen Sie doch
einfach mal zwei oder drei
neue Adressen hinzu. Wenn
Sie das Programm jetzt starten
und immer, wenn gewiinscht,
eine Taste dricken, erschei-
nen trotz allem nur die ersten
drei Adressen, wie auch an-
fangs. Haben Sie den Fehler
schon gefunden? Richtig, die
Sterne stehen noch immer in
der zweiten DATA-Zeile (120).
Die missen natiirlich ganz an
den SchluB. Am besten spei-
chern Sie das Programm zwi-
schendurch. Das sollten Sieim
tibrigen immer wieder ma-
chen, ein Stromausfall kann
sonst die Arbeit von Stunden
vernichten.

Mittlerweile sind Ihre Kennt-
nisse in Sachen Basic enorm
gestiegen. Eigene kleine Pro-
gramme bereiten, wir haben es

gesehen, keine Probleme
mehr. Ndchstes Mal dreht sich
dann alles um [IETHEN,

FOR..NEXT und den Befehl
GOTO. Da gibt's dann zu den
Befehlen wieder viel Interes-
santes und Wissenswertes.
Naturlich basteln wir auch wie-
der ein kleines Programm. (rf)
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So tippen Sie die |

Damit Sie die abgedruckten Programme aus dem 64'er-

Magazin soschnell und so fehlerirei wie moglich abtippen
konnen, haben wir fir Sie unsere »Eingabehilien« MSE
und Checksummer entwickelt. Der MSE hilft bei der Ein-
gabe von Maschinenspracheprogrammen. Zum Eintip-
pen von Basic-Programmen dientder Checksummer. Die-
se beiden Programme fiirden C 84 wurden zuletzt mitaus-
fithrlicher Beschreibung in Ausgabe 3/88 veroifentlicht.
Gegen Einsendung eines mit 1,80 Mark frankiertenundan
Sie adressierten Riickumschlages (Format DIN A4)
schicken wir Ihnen diese Seiten gerne zu. MSE und
Checksummer befinden sich auch (ohne Beschreibung)
auf jeder Programmservice-Diskette. 4

Checksummer :

Basic-Programme koénnen Sie auch ohne Hilfe des
Checksummer-Programms abtippen, wobei Sie aber auf
die Kontrollméglichkeit durch die Priifsumme verzichten
miissen. Diese Priifsumme stehtam Ende jeder Basic-Zel-
le (siche auch Listing 1) und darf nicht mit eingegeben
werden. Die in Basic-Programmen haufig vorkommenden
geschweiften Klammern [] markieren besondere Tasten-
eingaben. Fiir {CLR] driicken Sie zum Beispiel <SHIFT>
und <CLR/HOME> auf Threr Tastatur gleichzeitig. Eng-
lische Farbangaben (black, white, red, etc.) stehen fiir die
Tastenkombination <Control>  (beziehungsweise
<CTRL>) in Verbindung mit einer Zahlentaste (zum Bei-
spiel (BLACK] = hier gleichzeitig <Control> und <1>
driicken). Richtungsangaben (up, down, left, right, nach
oben, nach unten, links, rechts) stehen fiir die Cursor-
Steuertasten rechts unten auf der Tastatur. Unterstrichene
Zeichen (siehe Listing 1) bedeuten: Dieses Zeichen in Ver-
bindung mit der SHIFTTaste eingeben. Uberstrichene

— NG A B EHTNWETSE

aus dem 64’er-Maguzin ab

Zeichen miissen in Verbindung mit der Commodore-Taste
eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodore-Zeichen »C =+«). In allen Fallen erscheint ein
Sonderzeichen auf Ihrem Bildschirm.

MSE ?

MSE-Listings (Listing 2) miissen Sie mit der Eingabehilfe
»MSE«abtippen. Die Kopfzeile jedes MSE-Listings enthalt
die Informationen »Programmnames, s»Startadresse« und
sEndadresses, die der MSE benétiat. In Listing 2 waren
dies sMSETESTe, »C000« und »D000«.

MSE Listings (also Maschinenprogramme) mussen
nach dem Abtippenimmer mit dem Zusatz»8,1«(von einer
Diskette) beziehungsweise »,1,1¢« (von einer Kassette) gela-
den (Beispiel: LOAD "MSETEST”,8,1) und mit dem Basic-
Befehl »SYS« gestartet werden. Zum Starten von MSE-Li-
stings bendtigen Sie die MSE-Eingabehilfe nicht menr.
Wenn Sie noch Fragen haben, schreiben Sie an unsere
64'er-Hotline, (tr)

2@ PRINT A$"(DOWN,SPACE,UP,LEFTIM{DOWN,RVS
ON, SPACE,RVOFF>" :GOSUB 1@@:PRINT As” &7
:GOSUB 1@@:PRINT A$"(RIGHT,SPACE}&"

3¢ GOSUB 1@@:PRINT AS$"(2RIGHT,SPACE,DOWN,L
EFT)&" :GOSUB 1@¢:PRINT A$"{2RIGHT,DOWN,
SPACE,DOWN, LEFTOH/" <186>

Listing 1. Basic-Programm-Beispiel aus dem 64'er-Magazin

<133>

c000 d0o0

Name : mse—test

:00.'0' s 4c Oc cO 4c &e cO 4c cf ca us‘ihg 2..

c008 : ff Ac d2 ff 78 ea ma ma 42 Hmhmenmmmme
colo : a2 03 bd 14 03 94 vo o1 os (hier ein Beispiel)
c018 = ca 10 7 ad 4 cf ae f5 12 miissen mu dBI‘I‘I MSE

c020 : cf Bd 16 03 Be 17 O3 ad aS

Cos8 . 12 0% e 15 03 cd 2 =f 15 eingegeben werden

»Das Programm funktioniert nichi!«

stundenlang ein Programm abgetippt, will es starten
und als Ergebnis bekommt man nur irgendeinen
Syntax-Error oder der Computer gibt iiberhaupt keinen
Mucks mehr vonsich. Aber bevor Sie Thren C 64 ausdem Fen-
ster werfen, nehmen Sie sich lieber ein paar Minuten Zeit zur
Fehlersuche. Meistens ist nur eine winzige Korrektur notwen-
dig und das Programm funktioniert doch noch einwandfrei.
Ellgemeine Ratschldge
1. Keine Panik.
2. Lesen Sie sich die Bedienungsanleitungen zu Computer
und Diskettenlaufwerk oder Datasette durch, bevor Sie das
erste Mal ein Programm abtippen mdchten.
3. Beachten Sie unbedingt, da® Programme nur auf dem
Computer lauffahig sind, fiir den sie geschrieben wurden.
C 64-Programme laufen auf einem C 128 nur im C 64-Modus.
Halten Sie dazu wahrend des Einschaltens Thres C 128 (oder
C 128D) die CommodoreTaste gedriickt.
4. Speichern Sie Programme vor dem ersten Testlauf immer
erst auf Diskette oder Kassette! Wenn der Computer, aus wel-
chem Crund auch immer, nach dem Starten rettungslos »ab-
stiirzts, ist Ihr Programm sonst verloren und die ganze Mihe
war umsonst.
Erste Hilfe fiir Basic-Programme
1. Verwenden Sie zum Abtippen von C 64-Programmen im-
mer unsere Eingabehilfe »Checksummere.
2. Nach dem Eingeben einer Basic-Zeile miissen Sie immer
<RETURN> driicken!
3. Basic-Zeilen diirfen nie mehr als 80 Zeichen lang sein
(=zwei Bildschirmzeilen). Lassen Sie eventuell die Leerzel-
chen zwischen den einzelnen Basic-Befehlen weg oder kiir-
zen Sie die Befehle ab (siehe C 84-Bedienungsanleitung).

Das kann einen zur WeiRglut bringen: Da hat man nun
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4, Meldet sich der Computer nach dem Starten des Pro
gramms (RUN) mit einer Fehlermeldung zuriick (zum Beispiel
»?SYNTAX ERROR IN 120«), dann lassen Sie sich die entspre-
chende Basic-Zeile (hier die Zeile 120) auf dem Bildschirm
ausgeben (+LIST 120¢) und vergleichen Sie die Zeile mit der
im Heft abgedruckten, Falls der Checksummer noch einge-
schaltet ist, fahren Sie mit dem Cursor irgendwo in die fehler-
hafte Zeile und driicken <RETURN >. Uberpriifen Sie dann
die links oben stehende Priifsumme. Wenn die Zahl nicht mit
der im 64'er-Magazin abgedruckten iibereinstimmt, enthalt
diese Basic-Zeile noch einen Tippfehler.

5. Wenn die Fehlermeldung in einer Zeile auftritt, die einen
READ-Befehl enthalt, iberpriifen Sie auch alle DATA-Zeilen,
die in diesem Programm vorkommen.

6. Manchmal vergift man beim Abtippen eine Basic-Zeile,
vor allem, wenn man das Programm »in mehreren Etappens
eingibt. Legen Sie sich daher am besten ein Lineal auf das Li-
stingim Heft oder markieren Sie miteinem Stift die Zeilen, die
schon abgetippt sind.

Tips zu Maschinenprogrammen

1. Maschinenprogramme miissen mit Hilfe des MSE abge-
tippt und auf Diskette oder Kassette gespeichert werden.

2. Achten Sie unbedingt auf die korrekte Angabe von Start-
und Endadresse beim MSE!

3. Tippfehler sind beim MSE durch die vielen Priifsummen so
qut wie ausgeschlossen. Trotzdem kann €s in ganz seltenen
Fallen vorkommen, daf sich zwei Tippfehler in derselben
Zeile gegenseitig »aufhebens, also wieder die richtige Priif-
summe ergeben. Aber wie bereits gesagt, sind diese Falle
wirklich selten und kénnen durch sorgfaltiges Abtippen voll-
standig vermieden werden. (ah)
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Bootmaker und
Geos 1.3

Der Bootmaker aus Son-
derheft 28 funktioniert bei
Geos 1.2 ausgezeichnet. Bei
der Version 1.3 zeigt das Pro-
gramm keine Wirkung. Was
muB am Bootmaker geéndert
werden? (Winfrid Hirsch)

Mit dem Bootmaker lassen
sich nur Sicherheitskopien von
Geos 1.2 anfertigen, da das
Programm speziell auf das Ko-
pierschutzverfahren dieser
Version abgestimmt ist. Si-
cherheitskopien von Geos 1.3
kénnen nicht erstellt werden,
da sich der Kopierschutz hier
gedndert hat. (rf)

L] L]
NLQ mit Geowrite?
Wie erzeuge ich auf dem
Drucker NLQ-Schrift, wenn
ich ein Dokument mit Geo-
write geschrieben habe?
(Karl Josef Schemmer)

Hier missen wir Sie zu-
néchst enttduschen: Geowrite
ist nicht in der Lage, die NLQ-
Fahigkeiten eines Druckers zu
nutzen. Alle Daten werden
nicht als einzelne Zeichen,
sondern in Form von Grafik an
den Drucker geschickt. Aller-
dings gibt es mittlerweile ein
Programm, mit dessen Hilfe
sich die Druckqualitat fur alle
Geos-Dokumente enorm ver-
bessern |48t (Super-Print in
Sonderheft 28). Bei Berkeley
wird gerade an einem speziel-
len Druckertreiber gearbeitet,
der die Nutzung von NLQ-
Schrift mit Hilfe des Writer's
Workshop ermadglicht. (rf)

Desktop ohne
Laden

Wie komme ich zuriick in
das Desktop, wenn ich unter
Geos ein normales Basic-
Programm geladen habe, oh-
ne jedesmal neu booten zu
miissen? (Jan Hiller)

Um nach dem Abarbeiten ei-
nes Basic-Programms in das
Desktop zuriickzukehren, ge-
nigt ein Druck auf die RE-

90 F:X¥p

Geos im Griff

Ihre zahlreichen Fragen zu Geos beweisen, daB
sich Geos mittlerweile zum vielgenutzten Werk-
zeug fiir den Anwender entwickelt hat. Grund ge-
nug fiir uns, kiinftig auf dieser Seite auf lhre Pro-
bleme einzugehen, damit auch Sie Geos so rich-
tig »im Griff« haben. Schreiben Sie uns, wenn Sie
ein spezielles Geos-Problem haben.

STORE-Taste. Allerdings darf
das Basic-Programm keine
Manipulationen am Betriebs-
system vornehmen. Achten Sie
dabei besonders auf POKEs,
die Werte in den Bereich von
49152 bis 49408 Ubergeben.
Dieser Bereich darf von Pro-
grammen, die auBerhalb des
Desktop ablaufen, nicht verén-
dert werden, <RESTORE>
wiirde nicht mehr funktionie-
ren. Achten Sie darauf, daB
beim Dricken von <RE-
STORE> die Geos-Original-
Diskette eingelegt ist. (rf)

Turbotrans als
RAM-Disk?

Kann man mit Geos 1.3
auch in der RAM-Floppy des
Diskettenbeschleunigers

Turbotrans arbeiten?
(Markus Trager)

Geos 1.3 arbeitet nur mit der
Commodore ~ RAM-Erweite-
rung 1750 zusammen. Andere
RAM-Disks werden von Geos
einfach ignoriert. Bisher ist
auch keine Anpassung an an-
dere Produkte geplant.  (rf)

Blocksatz und
Geowrite

Gibt es bei Geowrite eine
Blocksatzfunktion? Wie kann
ich diese aktivieren?

(Heinrich Arenz)

Das mit der Systemdiskette
mitgelieferte Geowrite bietet
keine Maoglichkeit, Texte in
Blocksatz -darzustellen. An-
ders dagegen die Geowrite-
Version, die mit Writer's Work-
shop ausgeliefert wird. Hier fin-
den Sie alle Standard-Forma-
tierungs-Funktionen, die ein
gutes Textverarbeitungs-Pro-

gramm auszeichnen: Block-
satz, linksbiindig, rechtsbiin-
dig, zentriert etc. Dazu gibt es
dann noch neue Zeichensétze,
neue Druckertreiber und die
Maglichkeit, Text aus anderen
Textverarbeitungen zu (iber-

nehmen. (rf)
Grafiken in
Geowrite

Wie kann ich eine

Geopaint-Grafik in Geowrite
einbinden? Das soll zwar
méglich sein, eine Funktion
zum Nachladen von Bildern
scheint Geowrite aber nicht
zu kennen. (Frank Gotzler)

Es gibt unter Geowrite in der
Tat keine spezielle Funktion
zum Einbinden von Grafiken.
Hier verwendet man die soge-
nannten »Scraps«. Beginnen
wir bei Geopaint. Sie markie-
ren dort die gewlinschte Grafik
mit dem Gummirechteck. Da-
nach aktivieren Sie den Men-
punkt »COPY« (Kopieren) im
Meni »edit«. Sie werden fest-
stellen, daB Geos das Disket-
tenlaufwerk anspricht. Wenn
Sie jetzt Geopaint verlassen,
finden Sie im Inhaltsverzeich-
nis der Diskette eine Datei na-
mens »photo scrap«. Dort be-
findet sich die Grafik, die Sie
vorher markiert hatten. Als
néchstes starten Sie Geowrite
und positionieren den Cursor
an der Stelle, an der Sie die
Grafik winschen. Aktivieren
Sie »paste«(einfliigen) im Meni
»edit«. Nach einer kurzen La-
dezeit erscheint Ihre Grafik in-
nerhalb des Textes. Ein »Photo
Scrap« kann natiirlich auch je-
derzeit in ein Album des Foto-
Managers eingebunden wer-
den. Grafiken des Managers
lassen sich jederzeit auf die-
selbe Art und Weise in Geowri-
te oder Geopaint einbinden.(rf)

Problemkind Drucker!

Taglich erreichen uns

Briefe und Anrufe von Le-
sern, die in Verbindung mit
Geos Probleme mit ihren
Druckern haben. Einmal er-
scheint nichts auf dem Pa-
pier, einmal nur Datenmiill.
Hier nun die wichtigsten
Punkte, die beim Drucken
mit Geos zu beachten sind:
1. Geos-Dokumente kon-
nen nur auf Druckern aus-
gegeben werden, fir die ein
entsprechender Treiber vor-
handen ist. Mittlerweile
wurde jedoch im Sonder-
heft 28 ein Programm na-
mens Super-Print verdffent-
licht, mit dem sich alle
Drucker, deren Befehlssatz
anden ESC/P-Standard an-
gelehntist, an Geos anpas-
sen lassen. Dazu sind aller-
dings genaue Kenntnisse in
der Programmierung des
jeweiligen Druckers not-
wendig.
2.Geosistnichtinder Lage,
die eventuell vorhandene
NLQ-Fahigkeit |hres Druk-
kers anzusprechen. Geos
druckt alle Daten in Form
von Grafik aus, so daB dann
die Schriften lhres Druk-
kers gar nicht erst aktiviert
werden.
3. Ein AnschluB des Druk-
kers an den User-Port mit
Hilfe eines Centronics-Ka-
bels ist bisher mit Geos
nicht méglich, da auch hier
ein spezieller Treiber nétig
ware, der unter Geos nicht
zur Verfligung steht.

Schicken Sie uns lhre
Fragen zu Geos!

Wenn Sie irgendeine Fra-
ge zu Geos haben, dann
soliten Sie keine Sekunde
zdgern, uns einen kurzen
Brief zu schreiben. Auch
wenn lhre Frage nicht verdf-
fentlicht wird, eine Antwort
erhalten Sie in jedem Fall.
Und bedenken Sie: Genau
Ihre Frage stellen sich viel-
leicht noch andere Anwen-
der, die Antwort finden Sie
in lhrem 64'er-Magazin.
Schicken Sie Ihre Frage an:

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion

z. H. Herrn Fieger

Geos im Griff
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen
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Profis helfen Einsteigemn

1541 spielt verriickt

Mit meinem Dis-
kettenlaufwerk
1541 lassen sich

des ofteren Programme nicht
mehr richtig laden. Auch bei
der Formatierung treten Feh-
ler auf. Wie kdnnen diese
Fehler behoben werden und
was kostet das?

(Juirgen Bayerl)

Die von Ihnen geschilderten
Fehler kdnnen zwei Ursachen
haben. Maglicherweise ist der
Schreib-/Lesekopf Ihrer Floppy
verschmutzt, durch Staubabla-
gerungen oder ahnliches. In
diesem Fall genigt es, die
Floppy mit einem der Uberall
erhéltlichen Floppy-Cleaner,
einer Art Reinigungsdiskette,
zu sdubern. Sollte diese Mag-
lichkeit nicht zum gewiinsch-
ten Erfolg fihren, kénnen Sie
davon ausgehen, daB der
Schreib-/Lesekopf nicht mehr
in seiner Position steht. Mit et-
was Geschick und unserer An-
leitung aus Heft 10/85, Seite
32, kdnnen Sie dieses Ubel
selbst beseitigen. Wenn Sie al-
lerdings iber keine Ubung im
Umgang mit Elektronik verfi-
gen, sollten Sie die kleine Re-
paratur besser dem Fachhand-
ler Gberlassen.

Die Ursache fiir eine derarti-
ge Fehljustierungistin der star-
ken mechanischen und thermi-
schen Beanspruchung der Tei-
le zu suchen. Eine Wiederho-
lung dieses Mangels, und da-
mit eine weitere Reparatur ist
also nach langerem Gebrauch
nicht auszuschlieBen. (rf)

Basic-
Erweiterungen

Leider muBte ich

feststellen, daB

dasBasicdes C64
fur anspruchsvolle Program-
me nicht ausreicht. Basic-
Erweiterungen sollen hier
Abhilfe schaffen. In welcher
Form wird das Basic hier ver-
bessert? Lohnt sich die An-
schaffung? (Peter Diegels)
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Fragen zu Funktionstasten, Druckern oder Erwei-
terungen? Dann schauen Sie mal rein, es wird
sich sicherlich lohnen.

Basic-Erweiterungen sind in
verschiedenen Ausfiihrungen
auf dem Markt erhaltlich. Am
meisten bewéhrt haben sich
hier Module, die in den Expan-
sion-Port des C 64 gesteckt
werden. Diese bendtigen
kaum Speicherplatz und bie-
ten teilweise einen immensen
Befehlsumfang. Die Anweisun-
gen reichen von den bekann-
ten Befehlen bis hin zur struk-
turierten Programmierung. Fir
die Erstellung von Grafiken be-
ndtigen Sie dann keine um-
standlichen POKEs oder Ma-
schinenprogramme mehr, es
reichen einige wenige Basic-
Befehle. Meist bieten die Mo-
dule noch zusétzliche Hilfspro-
gramme zur Bearbeitung von
Disketten und dem Speicher
an. Wenn der Geldbeutel fiir
ein Modul zu klein ist, bieten
sich alternativ Basic-Erweite-
rungen von Diskette an. Diese
bendtigen allerdings Speicher-
platz des C 64, so daB man hier
bei der ProgrammgroBe teil-
weise erhebliche Abstriche
machen muB. Bezugsquellen
fur Module finden Sie im Anzei-
genteil des 64'er-Magazins.
Die Basic-Erweiterung Hypra-
Basic finden Sie beispielswei-
se zusammen mit einer weite-
ren Erweiterung auf der 64’er-
Programmsammlung 7, die
beim Verlag Markt & Technik
erschienen ist. Wenn Sie sich
noch mehr {iber Module infor-
mieren wollen, finden Sie in
Ausgabe 7/88 einen Ver-
gleichstest zwischen vier Pro-
dukten, die jedes fur sich auch
eine Basic-Erweiterung bein-
halten. (rf)

Immer wieder pro-
blematisch: Drucker

Nachdem ich jetzt
von der Schreib-
maschine auf

Computer umgestiegen bin,
bendtige ich noch einen

Drucker fiir meinen C 64. Er
muB auf jeden Fall dokumen-
tenechte Briefe drucken kén-
nen. Was wiirden Sie mir ra-

ten?
(Florian Sempski)

Ein Drucker sollte sich zu-
mindest an den derzeit vor-
herrschenden Standard hal-
ten. Fragen Sie den Héandler,
ob der Drucker ESC/P-kompa-
tibel ist. Beinahe alle Program-
me, egal ob C 64 oder PC, un-
terstitzen diese Drucker. Es
wird sich auch beim C 64 keine
Textverarbeitung finden las-
sen, die auf einem derartigen
Drucker nicht dokumenten-
echte Schriftstiicke ausgeben
kann. Daneben gibt es noch
ein weiteres Kriterium: die An-
zahl der Drucknadeln. Zwar
reichen 9-Nadel-Drucker fur
Texte vollkommen aus, das
Schriftbild eines 24-Nadel-
Druckers provoziert gegen-
iiber der 9-Nadel-Technik
Neid. Speziell beim C 64
kommt es noch auf einen drit-
ten Punkt an: Die Schnittstelle
(AnschiuB), Gber die der
Drucker verfligt. Ein Drucker
wird beim C 64 an das Disket-
tenlaufwerk angeschlossen,
mit demselben Kabel, das
auch fir die Floppy verwendet
wird. Die meisten Drucker ver-
fligen jedoch iiber andere An-
schliisse, noch dazu werden
hier andere Techniken der Da-
tenlibertragungen  zwischen
den Geréten verwendet. Losen
|aBt sich dieses Problem mit
Hilfe eines Interface, das die
beiden Datenformate entspre-
chend den Anforderungen um-
wandelt und Uber die erforder-
lichen Anschlisse verfigt. Ein
Interface fiir 24-Nadel-Drucker
ist bereits auf dem Markt, ko-
stet aber um einiges mehr als
eines fur 9-Nadler. Der Preis
bei Druckern bewegt sich nach
einem sensationellen Preis-
rutsch in den letzten Monaten
bei 500 Mark aufwaérts. (rf)

Funktionstasten

Warum passiert
nichts, wenn ich
auf die Funktions-

tasten meines C 64 driicke?
(Heiner Worla)

Die Funktionstasten Ihres
Computers sind leider nicht mit
natzlichen Befehlen belegt,
wenn es auch den Anschein
hat. Es gibt allerdings jede
Menge Erweiterungen aufdem
Markt, die die Funktionstasten
mit ndtzlichen und oft ge-
brauchten Kommandos bele-
gen. Im Basic V 2.0 des C 64
werden die Funktionstasten
wie normale Tasten behandelt.
Daher ist es mdglich, diese in
eigenen Programmen abzufra-
gen. Die Funktionstasten be-
sitzen die ASCII-Werte 133 bis
140. Eine Abfrage sieht dann
folgendermaBen aus:

60 GET A$

70 IF A$ = "* GOTO 60

80 IF A$ = CHR$(133)

GOTO 1000
90 GOTO 60
1000 PRINT “"SIE HABEN F1
GEDRUECKT”

1010 END

In den Zeilen 60 und 70 war-
tet der Computer so lange, bis
eine Taste gedricktist. In Zeile
80 Uberprift der C 64, ob die
gedriickte Taste dem ASCII-
Wert 133 und somit der Funk-
tionstaste F1 entspricht. Ist
dies der Fall, springt der Com-
puter in die Zeile 1000, gibt die
Nachricht aus und beendet
das Programm. Ansonsten ar-
beitet er Zeile 90 ab und springt
wieder zum GET in Zeile 60.
Sollten Sie noch Probleme mit
den einzelnen Befehlen ha-

ben, nehmen Sie bitte Ihr

Handbuch und lesen dort

nach. (rf)
Probleme?

Dann schreiben Sie uns:

Markt & Technik Verlag AG
64'er Redaktion

Stichwort: Profis
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen
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Tips und Tricks fir Einsteiger

Niitzliche Programme fiir Ein- und Aufsteiger: das
Kopierprogramm von Kasseite auf Disketie, ein
Helfer bei schwierigen Spielen und vieles mehr.

eit nun schon einigen Monaten wird der C 64 zusammen mit
einem Spiele-Modul als Telespiel-Konsole verkauft. Irgend-
wann werden die Kaufer dieser Geréte feststellen, daB dieser
Computer vielseitiger einzusetzen ist— zur Textverarbeitung, Da-
tenverwaltung und auch zum Programmieren. Und jetzt geht’s
los: Diese Leute sind totale Einsteiger mit riesigem Wissenshun-
ger. Und damit ich nicht wegen Berufsblindheit an ihnen vorbeiar-
beite, Material anbringe, was fir sie gar nicht verwertbar ist, brau-
che ich Eure Hilfe. Fir einen Computer-Neuling ist jemand, der
schon drei Monate seinen C 64 hat, fast ein Profi. Ihr kennt sicher-
lich den einen oder anderen Trick, der viele Einsteiger interes-
siert, habt aber ein viel besseres Geflihl dafiir, welche Probleme
auf einen Computerneuling zukommen kénnen. Und genau des-
halb: Schickt mir Eure Tips und Kniffe, ein Abdruck istimmer mal
drin — und vielen anderen ist vielleicht geholfen.
Ich freue mich jetzt schon auf Eure Post.
Alfred Poschmann

Von der Datasette zur Flopp

Stundenlanges Umkopieren vom Magnetband auf die Diskette
ist oft eine lastige Tatigkeit, die der frischgebackene Besitzer
einer Diskettenstation auf sich nehmen muB. In Listing 1 (»TAPE
TO DISK«) finden Sie ein Maschinenprogramm, das Ilhnen viel Ar-
beit dabei abnimmt.

Nach dem Laden mit LOAD “TAPE TO DISK” 8,1 startet man es
einfach durch RUN. Sie legen dann die Kassette mit ungeschiitz-
ter Software und eine formatierte Diskette ein, driicken die Start-
Taste und alle Files werden automatisch tbertragen. Der Compu-
ter kann dann alleine gelassen werden: Im Fall einer Stoérung wird
er sich lautstark melden. Zur Information: Das Programm belegt
den Speicher zwischen $801 und $SCB8.

(C. Zwerschke/H. Ponnath/ap)

Listing 1. »TAPE TO DISK« erleichtert das Umsteigen

von Datasette auf Floppy (bitte mit dem MSE eingeben)

C
Ao O ot
2 =3 I~ i
B s put RO b

NE NN
PP

TREI

- N |
P o0 oh

45 41 45 59 b7
49 12 15
45 a1l ac 20 . 52
A4 52 20 54 a1 dé
21 0d 04 12 20 2 0
54 45 52 52 55 20 54 4d
4 20 00 04 LT 52 Le
52 4f 52 9 52 4 Be
af A1 &4 41 57 49 21
52 Af &7 i 20 &
52 &4 44 ) 54 4
y 21 2 52 23 &1
52 0d 54 48
6 49 dl L5 4f 52 52 23
e 7 52 b6 50 44 49 de TT
41 44 48 be 53 52 54 20 b8
3 0d 54 ec Al 53 53 2e 28
5 2057 1a 4 20 50 52 b
8 4 20 44 3 2 20 4Ad 41 1e
4e 2d 4o 24 el 52 45 53 de
20 20 46 52 b 44 20 42 80
af 50 45 04 47 e 47 ba
20 53 41 56 1 59 53 20 34 T2
A5 44 49 53 720 0d 04 al
4% 24 20 51 53 53 20 5
55 93 8e 98 52 4e 3¢ 20 96
0d 54 41 50 54 41 52 54 A1
45 A4 49 53 47 52 41 44 9
“ 20 3d 59 45 26 04 Te
34 34 1 d0 &b
3d 0 a5 01 25
20 2 da 84 a3
58 5 : 0 4 37
o 25 | 5 £ 8 &9 55
C %0 4752 41 44 o a9 06 as
Ca 53 6 45 53 20 50 3 fd dd cd
0 af 52 41 4d 53 20 4 d b 94
] 52 47 44 20 54 48 45 37 a9 57
o 43 36 34 44 41 54 41 7 20 b
ob 45 84 84 45 20 54 68 95 a7
ob 54 48 45 20 43 36 ] 6 o6
Ob 46 4o 4T 50 50 59 (.1 40 56
05 54 A1 54 49 4f Le as 82 62
ot 35 34 31 28 34 02 of
Op41 : 43 45 2 33 £ 20
0b49 : 04 54 48 45 20 43 35 505

Der C64 spricht deutsch

So ganz ernst ist Listing 2 (*GERMAN BASIC«) nicht gemeint.
Es handelt sich um ein Maschinenprogramm, das alle Basic-
Woérter und Fehlermeldungen etc. in deutscher Sprache hand-
habt. Die meisten Worter sind in der deutschen Sprache langer
als in der englischen, so daB stellenweise Abkiirzungen bei der
Eingabe verwendet werden missen. Hier die neuen Basic-
Befehle:

Listing 2. Nicht ganz ernst gemeint ist ~GERMAN BASIC-«.

das mit dem MSE einzugeben ist

Name : german basic 0801 Qc22 &5 25
——— id bd
)38 21 &5 72
14 25 00 de
42 &5 d2 de
78 b0 27 28
o =11 45 1d
eb B4 a3 08
89 26 Ac &c
¢8 if 41 6a
b7 Ta 54 89
99 8a “3 93
a2 ¢ a4 a4 4b
ah 97 af 4o A1 AL B4
el 05 49 43 48 45 8f
84 S0 55 45 46 45 T
0 %0 ch &4 55 43 07
b 41 52 55 43 cb 57 o7
7 1 45 d2 4Ac 49 53 2c
8d c8 c5 4b 4f ed 52 o3
89 <7 55 cb 5a d5 48 13
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co 4e 45 d5 54 41 42 be 0ab9 : 4e 53 49 4f 4e 26 20 46 50
42 49 43 46 ce 4o A5 76  Qacl : A5 4o ok 44 49 56 49 53 19
8B 44 41 4e ce be 49 & Oacd : 49 4F 4e 20 44 55 52 43 10
46 d4 49 ce ab ad a2 75 Oadl : 48 20 4e 55 4¢ oo 4c 4o 54
de 55 he o4 AT 44 45 01 Oad9 : 45 47 41 4c 45 52 20 44 9e
be bd be 53 47 ce 47 1a Qael : Af 44 55 43 4dc 4o 45 47 ed
da 42 54 d2 55 53 42 12 Oae9 : 41 4c 45 52 20 54 59 ¢0 98
52 ¢5 50 4f 43 57 52 19 0afl : 4b 45 54 54 45 20 58 55 eB
58 55 b 4c ce 45 58 BT Daf9 : 20 4c 41 4e c7 46 49 4c b
43 41 43 53 49 ce 34 ac 0b01 : 45 20 44 41 54 45 ce 46 o7
3 e 41 54 ce 50 45 ¢cb 10 0b09 : & 52 4d 45 4c 20 5a 55 57
Le o7 &b 45 54 84 5a 86 Obll : 20 4c 41 Le 7 A7 45 48 ce
19 = cB 41 53 ¢3 58 43 48 =me 0b19 : 54 20 he A9 43 48 34 20 42
)9a9 : he 49 84 52 45 ok 44 47 0b21 : 57 45 49 54 &5 42 55 4e &5
1 49 g4 47 45 cB 00 58 55 67 Ob29 : A4 45 46 4G 4e 2e 20 46 2e
099 : 20 56 49 45 Lc 20 46 49 T1 0b31 : 55 4e 4b 54 49 &4 ce 50 26
0%cl : 4o 45 d3 46 49 4c 45 20 Dbs Ob39 : 52 55 45 ¢6 4c 41 &L ¢5 b
0909 : AT 46 46 45 ce 46 49 4 52 Obdl : 9e al b al b5 al be al &4
0941 : 45 20 5a @5 46 49 4c 45 e2 0549 : cf al da al eb al fo 8l 47
0949 : 20 de 49 43 48 54 2047 11 0b51 : 09 a2 if a2 30 a2 36 a2 fe
09el : 45 46 55 4e 44 45 ce &b a9 0059 : 48 a2 56 82 65 a2 6e 82 A7
0969 : 45 49 4e 20 47 45 52 41 45 Ob6l : 7b 82 Bc a2 98 22 b a2 57
091 : 45 d4 4b 45 49 4e 20 45 2e 0b69 : be a2 cc a2 48 a2 o5 a2 78
099 : 49 4e 47 41 42 45 20 46 Bf 0571 : ef a2 fd a2 Ce a3 1f a3 47
DaDl : 49 4c o5 4b 45 49 4e 20 63 ob79 4 83 85 a3 0d 4f 4b 04 d7
0a09 : 41 55 53 47 41 42 45 20 2e ObB1 : 00 20 20 46 45 48 4c 45 b5
Call : 46 49 4c of 4b 45 49 4e 65 Ob89 : 52 00 20 49 4e 20 00 0d O0Od
0al9 : 20 46 A9 4o 45 4e 41 44 9f 0591 : Oa 46 45 52 54 49 &7 2e 63
0821 : % 40 4c 4o 45 47 41 4 54 0699 : 04 0s 00 04 0a 52 2f 53 o4
0829 : 45 20 47 45 52 41 45 54 o6 Obal : 00 aD &5 2f 41 20 46 45 =1
0831 : 45 4e 55 44 44 45 d2 4e B3 Obag : 48 4c 45 52 a3 0d 53 55 +e
0239 : 41 45 43 48 53 54 20 4f ee Obbl : 43 48 45 a0 4e 41 43 48 Q=
Oa4l : 48 4de 45 20 46 55 45 d2 d0  ObbO : 80 0d 44 52 55 45 43 4b Se
0849 8 5a 56  Obel : 20 50 4c 41 59 20 41 44 T
Oe51 0 &F 8b ObeD : 20 42 41 4e cd 44 52 55 &7
0a59 45 3t Obdl : 45 43 &b 20 52 45 43 Af Ba
Oabl 445 65 Obd9 : 52 44 20 55 4e 44 20 50 28
a9 ‘e 4 Oe Obel : 4c 41 59 20 41 44 20 42 ac
0871 47 52 4b 0bed : 41 4e cd 0d 4c 41 &4 o5 90
0a79 : 5 b Obfl = 02 53 50 45 49 43 48 45 b
0sBl : a4 O0bf9 : 52 a0 0d 50 52 55 45 46 e
Qag9 : &1 0c01 : o5 04 47 45 46 55 4e 44 98
Cag9l : 8d Oc09 : 45 4e 4c 41 c& Dd 4c 41 19
0a%99 : 2e Ocil : 55 46 04 00 00 00 00 00 cd
Qaal : b3 0ec19 : 00 00 00 00 00 00 00 4c b2
Cas% be Do2l : 45 4f 20 53 54 41 52 54 o2
Oabl : b0

END = AUS NEXT = NAECHST DATA = WERT

INPUT = EIN READ = LES LET = LASS GOTO = GEH
RUN = LAUF IF = WENN RESTORE = ANFANG TO = BIS
REM = BEM STOP = HALT RETURN = ZURUECK ON = MIT

WAIT = WARTE
POKE = POK
CMD = KOM

ET = HOL
THEN = DANN

LOAD = LADE  SAVE = SPEICHER
PRINT = DRUCK CONT = WEITER
SYS = RUF VERIFY =
NEW = NEU
NOT = NICHT

OPEN = AUF
CLR = LOE
CLOSE = ZU
SEC = LEE
AND = UND

-

nivhil STEP = IN
OR = ODER INT = GNZ ABS = BTR SQR = WRZ
RND =ZUF 10G = LN PEEK = PEK LEN = LNG
TR$ = KETS VAL = ZAH CHRS = ZCHS LEFT$ = LI3

RIGHT$ = RE$  MIDS$ = MI$

Das Programm wird mit LOAD “GERMAN BASIC” 8,1 geladen
und mit RUN gestartet. Es belegt den Speicherraum zwischen
$801 und $C20. (C. Zwerschke/H. Ponnath/ap)

»TELEGAME CHEAT« (Listing 3) ist ein kurzes Basic-
Programm, das einen »Virus«in den C 64 pflanzt, der ihn unemp-
findlich gegen Sprite-Kollisionen macht. Dadurch erhalten Sie
bei Spielen mit einer Sprite-Spielfigur (Raumschiff, Pacman und
so fort) die Unverwundbarkeit: Ohne Probleme kénnen Sie jetzt
durch alle Raumlichkeiten des Spiels laufen, fliegen oder
schwimmen. Alle Widerwartigkeiten wie Laserstrahlen, UFOs
und Monster sind fir Sie praktisch Luft geworden, und lange
Spiele-POKE-Listen werden nahezu UberflUssig.

TELEGAME CHEAT wird mittels RUN gestartet, dann wird das
Spiel wie Ublich geladen und gestartet. Keine Probleme hat
TELEGAME CHEAT mit den »Oldies« unter den Spielen. Moder-
nere Spiele kdnnten dadurch, daB sie superlang und auf kompli-
zierte Weise komprimiert sind, eventuell Schwierigkeiten berei-
ten. (C. Zwerschke/H. Ponnath/ap)
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Listing 3. »TELEGAME CHEAT« iiberlistet Spiele

1@ REM HEKEKKERKEKRKRKKRKERK R X <@B7>
11 REM * . <@e@>
12 REM x TELEGAME CHEAT * <@59>
13 REM = * <@B2>
14 REM x COMMODORE 64 x <148>
15 REM * x <@B4>
18 REM * CH. ZWERSCHKE 1985 ¥ <215>
17 REM * * <@eB>
18 REM AXEXKKKKRRXEXEREXKKRKK <@75>
19 REM <@B1>
2@ S=@:FOR I=679 TO 765:READ J <2@8>
3@ S=S+J:POKE I,J:NEXT <@87>
4@ IF S5<>1356@¢ THEN PRINT"FEHLER!":END <159>
5¢ POKE 680,PEEK(816):POKE 681,PEEK(817) <@21>
6@ POKE 816,879 AND 255:POKE 817,679/256 <@92>
7@ PRINT:PRINT"TELEGAME CHEAT!" <193>
100 DATA 32,165,244,176,81,132 <131>
181 DATA 253,1869,54,133,1,160 <163>
192 DATA ©,132,251,169,8,133 <@4B>
183 DATA 252,177,187,201,36,240 <@7@>
104 DATA 54.160,08,177,251,201 <@E9>
1¢65 DATA 173,208,32,2088,177,251 <134>
196 DATA 201,3@,240,4,201,31 <13@>
187 DATA 2@8,21,200,177.251,201 <23@>
188 DATA 208,208,14,189,234,145 <158>
189 DATA 251,136,169,0,145,251 <181>
119 DATA 136,169,169,145,251,23¢ <188>
111 DATA 251,2088,2,230,252,165 <124>
112 DATA 252,197,253,144,204,240 <173>
113 DATA 282,168,55,133,1,164 <@g8s>
114 DATA 253,24,86 <@15>
© B4’'er

Cursor im neuen Kleid

Solite Ihnen der immer gleiche Cursor irgendwann einmal auf
die Nerven fallen: Mittels des Maschinenprogramms »SPUR-
SORk« (Listing 4) kénnen Sie ihm eine individuelle Gestalt verlei-
hen. Das 192 Byte lange Programm liegt im Kassettenpuffer ab
$33C und wird mit LOAD”SPURSOR” 8,1 geladen, danach mit
SYS 828 aktiviert. Es ist dann in den Unterbrechungszyklus
(Interrupt-Routine) des Computers eingebunden und stellt nun
statt des normalen Cursors immer das Sprite Nummer 7 dar, des-
sen Muster in Block 11, also ab Adresse 704 ($2C0) bereitliegen
muB. Je nachdem, wie Sie Ihr Sprite-Muster nun gestalten, wird
Ihr Sprite-Cursor dann aussehen. In dem MSE-Listing 5 ist ein
Spritemuster vorgegeben. Weitere Muster befinden sich auf der
Programmservice-Diskette. (G. Wehsner/H. Ponnath/ap)

Listing 4. »SPURSOR« schafft den individuellen Cursor
(bitte mit dem MSE eingeben)

Name : spursor 033c 03fe 03 : 10 18 20 28 40 &
— 0
8 0
03 : 84 14 03 a8 48 0
03 e 15 &4 e5 89 3 18 ]
03 &2 e 40 Bc Of e2 18 L0
a9 f 07 & 44 58 0
d 15 d3 a4 ed 98 0
A8 28 3 5 ds 30
1 16 1 0
00 3 b
61 7 ]
4o ib
25 d

Listing 5. -SPRITE 1 muB mit dem MSE eingegeben werden
und enthalt ein Muster fiir den neuen Cursor

Naze : -sprite 1 02¢0 0301
02e0 00 00 00 00 el
02¢c8 : 00 00 0O 01 cb
02d0 : £f 80 01 00 €0 01 00 80 61




von Achim Hibner

achdem in den letzten

beiden 64’er Ausgaben

Hardwarezusatze und
EPROM-Brenner ausfiihrlich
behandelt wurden, widmen wir
uns in dieser Ausgabe dem
Thema Messen, Steuern, Re-
geln. Dabei werden wir uns in-
tensiv. mit drei vollig unter-
schiedlichen Geratetypen be-
schaftigen:
1. Logik-Simulator: Mitihm las-
sen sich TTL-Schaltungen auf
dem C 64/ C 128 entwickeln
und austesten.
2. Digitales VielfachmeBinstru-
ment: Das Gerat zeichnet sich
dadurch aus, daB man es lber
ein Interface mit dem C 64 ver-
binden kann.
3. Vielseitig einsetzbares Inter-
face-System: Das System kann
zur Steuerung und zur Rege-
lung beliebiger Prozesse ein-
gesetzt werden.

Der Logik-Simulator
von Graf Elektronik

Schaltungssimulatoren, zu
denen auch der hier vorgestell-
te Logik-Simulator gehért, ha-
ben die Aufgabe, eine nur im
Computer existierende elek-
tronische Schaltung auf Funk-
tionsfahigkeit zu testen. Der Si-
mulator von Graf Elektronik
(Bild 1) beschrédnkt sich zwar
auf das Testen digitaler TTL-
Schaltungen, gestattet aber,
diese Schaltungen real in Be-
trieb zu nehmen. Dazu existie-
ren auf dem zusatzlich erhaltli-
chen Interface acht digitale
Ein- und Ausgénge, acht ana-
loge Eingange und Ausgéange
zum AnschluB von vier Gleich-
strommotoren.

Auf dem Interface selbst ist
zu jedem digitalen Ausgang ei-
ne Leuchtdiode und zu jedem
digitalen Eingang ein Schalter
parallelgeschaltet. Dadurch
|1aBt sich die imagindre Schal-
tung auch ohne angeschlosse-
ne Steuerungshardware te-
sten. Die acht analogen Ein-
gangssignale, die zwischen
0 und 5 Volt liegen dirfen, wer-
den mit Hilfe des 8-Bit-A-D-
Wandler in digitale Werte von
0 bis 255 umgesetzt.

Doch nun zum interessante-
ren Teil: Wie kommt eigentlich
die elektronische TTL-Schal-
tung in den Computer?

Dazu existiert auf der Disket-
te ein Programm, das entfernt

QR Kaa

an ein Malprogramm erinnert.
Zum Zeichnen stehen etwa 100
Bildschirme zur Verfligung. Mit
Hilfe von Schiebern am rech-
ten und unteren Bildschirm-
rand kann man von einem zum
anderen Bildschirm scrollen.
Am oberen Bildschirmrand
befindet sich, ahnlich wie in
Geos, eine Meniileiste. Fahrt
man den Pfeil mit dem Joystick
auf einen der Meniipunkte und
drickt die Feuer-Taste, so
klappt ein Pull-Down-Meni mit
weiteren Unterpunkten auf. Im
einzelnen verbergen sich hin-
ter der Meniileiste folgende
Funktionen:
1. File — Hier kann man Schal-
tungen speichern, laden und
drucken. AuBerdem gibt es
Funktionen, die das Disketten-
inhaltsverzeichnis und den
noch zur Verflgung stehen-
den, freien RAM-Speicher-
platz anzeigen. Wird der Unter-
punkt NEW angewahit, so wird
der Bildschirm geléscht.
2. Edit — Mit Hilfe der Unter-
punkte CUT, EDIT, LINE und
TEXT lassen sich Verbindun-
gen herstellen beziehungswei-
se schon existierende Gatter
oder Linien ldschen. Wie das
im einzelnen funktioniert, wer-
den wir lhnen spater an einem
Beispiel zeigen.
3. Gates — Um eine Schaltung
aus TTL-Gliedern aufzubauen,
sind in diesem Menipunkt die
gewiinschten Standard-Gatter
wie AND, OR, NOT, NAND,
NOR und EXOR anzuwéhlen.
4. Util — Mit einer reinen TTL-
Schaltung kann man prinzipiell
nichts machen. Es sind zumin-
dest Ein- und Ausgénge erfor-
derlich. Zusétzlich, neben den
schon beschriebenen acht di-
gitalen Ein- und Ausgangen,
die mit den Ein-/Ausgangen
auf dem Interface identisch
sind, sind in dem Menu Schal-
ter und Leuchtdioden vorhan-
den. Diese Elemente existie-
ren allerdings nur im Compu-
ter, stehen also am Interface in
Form eines Ein-/Ausgangs
nicht zur Verfigung. Um die
schon beschriebenen Motoren
indie Schaltung zu integrieren,
ist hier das entsprechende
Symbol anzuwéhlen. Als klei-
nes Extra existiert noch ein
weiterer interessanter Punkt,
der sich »Scope« nennt. Hinter
diesem Wort verbergen sich
acht Speicheroszilloskope, die
sich an jeden beliebigen Punt
in der Schaltung anschlieBen
lassen.
5.Spec — AuBer den schon er-
wahnten TTL-Gattern gestattet

Messen, Ste
mit dem

Beabsichtigen Sie, irgend etwas von lhrem C64
regeln zu lassen, oder méchten Sie in Zukunit Ih-
re TTL-Schaltungen am C 64 entwickeln, sollen
MeBreihen automatisch aufgenommen und aus-
gewertet werden? Kein Problem! Wir zeigen Ih-
nen, wie das geht und was man dazu braucht.
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der Logik-Simulator noch wei-
tere Bauelemente wie Oszilla-
tor, DFLIPFLOP, A-D-Wandler,
Lautsprecher, Zahler und Ti-
mer in der Schaltung unterzu-
bringen.
6. RUN — Bei diesem Menu-
punkt handelt es sich um das
eigentliche Testmend. Was
sich hier im einzelnen abspielt,
werden wir noch demonstrie-
ren.

Doch nun ein Beispiel. Wir
stellen uns die Aufgabe, mit

Hilfe eines AND-Gatters eine

Leuchtdiode anzusteuern. Da-
zu sind folgende Schritte erfor-
derlich:

1. Mit dem Joystick holt man
sich das Symbol fiir das AND-
Gatter aus dem Meni Gates,
plaziert es auf dem Bildschirm
und drickt den Feuerknopf.
2. Mit der Leuchtdiode verfahrt
man ahnlich. Sie befindet sich
jedoch im Men Util. An dieser
Stelle ist eine Entscheidung
dariber zu treffen, ob die
Leuchtdiode, die nur im Com-
puter, oder die, die auf der
Interface-Karte existiert, in die
Schaltung eingesetzt werden
soll. Wir entscheiden uns fir
die zweite Mdglichkeit und
wéhlen daher im Menu Util
nicht Leuchtdiode, sondern
OUT. Das entsprechende Sym-
bol wird hinter den Ausgang
des AND-Gatters plaziert.

3. Vor den Eingédngen des Gat-
ters plazieren wir nun je einen
Schalter. Dazu ist aus dem Me-
nu Util der Punkt Switch anzu-
wahlen.

4. Was im Prinzip jetzt noch
fehlt, sind die Verbindungen.
Um sie herzustellen, existiert
im Meni Edit der Punkt Line.
Wird er angewahlt, passiert zu-
nachst nichts. Drickt man je-
doch den Feuerknopf des Joy-
sticks, wahrend sich der Pfeil
auf einem Ein- beziehungswei-
se Ausgang befindet, lassen
sich &hnlich wie bei einem Mal-
programm Striche zeichnen,
die allerdings beim Logik-
Simulator einer Verbindung
entsprechen.

Die Schaltung ist nun fertig
und kann in Betrieb genom-
men werden. Dazu existiert im
schon angesprochenen Meni
RUN der Punkt Start. Wird er
angewahlt und einer der bei-
den Schalter an den Eingén-
gen eingeschaltet, 126t sich mit
dem anderen Eingang die
Leuchtdiode O ein- und aus-
schalten. Soll nicht die Leucht-
diode 0, sondern 1 leuchten,
fahrt man mit dem Pfeil auf das
Symbol fur OUT und drickt

den Feuerknopf. Wird der Joy-
stick noch oben gedrickt, &n-
dert sich die Zahl in dem Sym-
bol von 0 auf 1. Von jetzt an
leuchtet in Abhé&ngigkeit der
beiden Eingange nicht mehr
die Leuchtdiode 0, sondern 1.
Soll die Leuchtdiode jetzt in
Abhéngigkeit eines Eingangs
automatisch blinken, ist anstel-
le eines Eingangs ein Oszilla-
tor einzusetzen. Dazu muB zu-
nachst mit Hilfe der Funktion
Stop im Run-Men der Test ab-
gebrochen und mit der Funk-
tion Edit im Edit-Menl einer
der Schalter angeleuchtet und
mit Cut geloscht werden. An-
schlieBend ist der Pfeil auf den
Menlpunkt Spec zu positio-
nieren und der Punkt Osc an-
zuwahlen. Wird das nun er-
scheinende Symbol an die
Stelle des geldschten Schal-
ters eingesetzt, 1Bt sich die
Schaltung wie beschrieben in
Betrieb nehmen. In Abhangig-
keit davon, ob der noch verblie-
bene Schalter ein- oder ausge-
schaltet ist, blinkt die Leucht-
diode.

Soll das Blinken in einem
Oszillogramm aufgezeichnet
werden, ist vor der Aufzeich-
nung ein Oszilloskop in die
Schaltung einzusetzen. Dies
geschieht, indem der Punkt
Scopeim Men( Utilangewahlt,
das erscheinende Symbol pla-
ziert und mitdem Ausgang des
AND-Gatters verbunden wird.
Startet man die Schaltung er-
neut, kann man im Meni Run
den Punkt Scope anwahlen
und erkennt an dem erschei-
nenden Oszillographenschirm
den entsprechenden Span-
nungsverlauf. Auf dem Schirm
lassen sich maximal acht
Spannungsverlaufe aufzeich-
nen. Méchte man nun sehen,
in welchen Leitungen zu wel-
chen Zeiten Strom flieBt, ist im
Meni Run der Punkt Trace zu
wahlen. Sobald der Feuer-
knopf gedriickt wird, wechseln
die Leitungen, in denen Strom
flieBt, die Farbe von WeiB auf
Grin (Bild 2).

Da es sich bei der Software
zum Logik-Simulator um ein
compiliertes Basic-Programm
handelt, ist er fUr ernsthafte
Anwendungen viel zu lang-
sam. Aus diesem Grund ist er
auch ungeeignet flr den priva-
ten Einsatz.

Einsetzen |8t er sich aber
sehr wohl in Schulen und son-
stigen Lehrinstituten als De-
monstrationswerkzeug fur die
Boolsche Algebra und fir die
elektrischen Zusammenhénge
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in einer TTL-Schaltung.

Bezugsadresse: Graf Elek-
tronik Systeme GmbH, Ma-
gnusstr. 13, 8960 Kempten (All-
géu), Tel.: 0831/6211

Preis: Die Software zum
Logik-Simulator 198 Mark, das
Interface 398 Mark

VielfachmeBinstru-
mente von Gossen

Digitale VielfachmeBinstru-
mente gibt es wie Sand am
Meer und zu fast jedem Preis.
Instrumente, die sich problem-
los an Computer und im spe-
ziellen an den C 64 anschlie-
Ben lassen, gibt es nur wenige.
Zu ihnen gehoren die digitalen
MeBinstrumente Mavo 10 bis

tes und die eingestellte Funk-
tion angezeigt: Sehr ange-
nehm wirkt sich auch die hoch-
auflésende Balkenanzeige im
Display aus, die die Vorteile ei-
nes analogen mit denen eines
digitalen Instrumentes vereint.
Diese Pseudo-Analoganzeige,
die in 2 x 50 Teilstrichen unter-
teilt ist, gestattet dem Anwen-
der, Spannungen und Strome
exakt einzustellen, Anderun-
gen und Tendenzen zu erken-
nen. Die Pseudo-Analoganzei-
ge hat noch einen weiteren
Vorteil: Wéhrend die digitale
Anzeige zwei Messungen pro
Sekunde durchfihrt, erhoht
sich der MeBzyklus bei der
Analoganzeige auf 25 Mes-
sungen pro Sekunde.

Alle MeBfunktionen werden,
wie bei den meisten anderen

(1] Mit dem Logik-Simulator lassen sich TTL-Schaltungen auf
dem Computer entwickeln und testen

40 der Firma Gossen (Bild 3).
Uber ein spezielles Interface,
das in den Expansion-Port ge-
steckt wird, lassen sie sich mit
dem C 64 verbinden. Somit ist
dieses kleine und preiswerte
MeBwerterfassungssystem, das
aus dem C 64, einer ge-
eigneten Software, dem Inter-
face und dem VielfachmeB-
instrument mit seinen umfang-
reichen Sonderfunktionen be-
steht, in der Lage, automatisch
MeBreihen aufzunehmen und
auszuwerten.

Bei dem Gerat selbst han-
delt es sich um ein sehr robu-
stes VielfachmeBinstrument,
das sich im Bereich Hobby, Un-
terricht, Service und in der For-
schung hervorragend einset-
zen |&Bt.

Auf dem 70 x 35 mm groBen
Display werden der MeBwert
(4 's-stellig, bis zu 14,8 mm Zif-
fernhohe und mit einer Auflo-
sung von maximal 20700
Digit), die Einheit des MeBwer-

1NN (AW

Instrumenten auch, Gber einen
Drehschalter angewéhit. Da-
bei kann der MeBbereich ent-
weder manuell vorgegeben
oder auf Automatik eingestelit
werden. Neben den normalen
MeBfunktionen wie Spannung,
Strom, Widerstand und Halb-
leitertest stellen die Gerate ab
Mavo 20 noch einen Durch-
gangsprifer und ab Mavo 30
noch einen Frequenz- und
Temperaturbereich (Flhler er-
forderlich) zur Verfligung.

Da es sich bei den Instru-
menten um prozessorgesteu-
erte Gerate handelt, konnten
einige Besonderheiten einge-
baut werden. Eine der interes-
santesten  Zusatzfunktionen
dirfte wohl die integrierte Lu-
penfunktion sein. Wird sie ein-
geschaltet, erhdht sich die
MeBgenauigkeit um den Faktor
10. Da sich diese Funktion auf
die Pseudo-Analoganzeige be-
zieht, 1Bt sich nicht der tat-
sdchliche MeBwert anzeigen.

Vielmehr wird die Abweichung
von dem MeBwert angezeigt,
der zur Zeit der Aktivierung der
Lupenfunktion anlag. Gedacht
ist die Funktion, um minimale
Schwankungen zu erkennen
oder um einen Wert exakt ein-
zustellen.

Die »Hold«-Funktion zeigt
den gemessenen Wert so lan-
ge an, bis die Taste erneut ge-
driickt wird. Dadurch IaBt sich

OSZILLATOR
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terschied zweier MeBwerte er-
mitteln. Gedacht ist die Funk-
tion, um die Abweichung eines
MeBwertes vom Sollwert zu er-
fassen oder um zum Beispiel
bei Widerstandsmessungen
den Zuleitungswiderstand zu
eliminieren. Er wird dann im-
mer automatisch vom gemes-
senen Wert abgezogen.

Die »Extremwert«-Funktion
speichert das maximale und

AND-BATTER

LEUCHTDIODE

(2] Die nur im Computer existierende Schaltung ist voll funk-
tionsfahig und kann sofort ausprobiert werden

(3] Das VielfachmeBinstrument Mavo 40 kann man iber ein
Interface mit dem C 64 verbinden

das Ergebnis in aller Ruhe ge-
nauestens ablesen.

Die »Time«-Funktion arbeitet
ahnlich. Sie Obernimmt das
MeBergebnis in frei wahlbaren
Zeitintervallen. Interessant ist
diese Funktion, wenn der C 64
angeschlossen ist. Soll ndm-
lich Gber einen langeren Zeit-
raum etwas gemessen wer-
den, so leitet das Instrument
selbst in den gewahlten Zeitin-
tervallen das Ergebnis an den
Computer weiter. Die Program-
mierung irgendwelcher Zeit-
schleifen ist daher Oberflissig.
Mit der Relativ- oder Diffe-
renz-Funktion a8t sich der Un-

minimale Ergebnis Uiber einen
beliebigen Zeitraum hinweg.
Dabei ertdont bei Uberschreiten
des minimalen Extremwertes
ein tiefer und bei Uberschrei-
ten des maximalen Extremwer-
tes ein hoher Ton. Die Extrem-
werte kénnen, ohne die MeB-
wertaufnahme zu unterbre-
chen, zu jeder beliebigen Zeit
abgerufen werden. Sollte der
Signalton, aus welchen Grin-
den auch immer, stéren, so |aBt
er sich mit Hilfe der »Beep«-
Funktion ausschalten.

Die »Limes«-Funktion arbei-
tet ahnlich wie die Extremwert-
Funktion. Allerdings werden
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hier die Extremwerte nicht ge-
speichert, sondern vorher mit
Hilfe der »Nume«-Funktion tber
die Tastatur vorgegeben. So-
bald das Instrument ein Uber-
schreiten des Extremwertes
feststellt, erklingt ein Warnton.

Haufig stort bei einer 4%-
stelligen Anzeige die letzte
Stelle, weil sie meistens nicht
konstant den gleichen Wert an-
zeigt. Sie |aBt sich bei Bedarf
mit Hilfe der »Blank«-Funktion
abschalten.

Die »dB«-Funktion gestattet
Messungen direkt in Dezibel
durchzufiihren. Dadurch er-
spart man sich lastiges Um-
rechnen von dB auf Volt oder
von Volt auf dB.

Interessant ist auch, daB
sich alle Sonderfunktionen
vom C 64 aus steuern lassen.

Token-Befehlserweiterung ab.
Méchte man zum Beispiel vom
C 64 aus die Extremwertfunk-
tion aufrufen, so gibt man ein-
fach EXTR <RETURN> ein.
Damit der C 64 die gemesse-
nen Werte Gibernehmen kann,
existiert der Befehl USR(0)
oder USR(1). Daraus folgt, daB
mit A=USR(0) der gemessene
Wert unmittelbar der Variablen
A Ubergeben wird.

Die Software stellt weitere
USR(x)-Befehle zur Verfl-
gung, mit denen sich die Stel-
lung des Hauptschalters
(Strom, Spannung efc.), der
momentane Zustand der Funk-
tionstasten und der aktuelle
MeBbereich ermitteln 1aBt.

Was die mitgelieferte Soft-
ware sonst noch leistet, zeigen
einige Demos (Bild 4 und 5)

oD 6056 o

(4] Die exakten MeBergebnisse lassen sich auf jedem Monitor
problemlos und gut lesbar darstellen

Dazu existiert auf der Diskette,
die zum Interface gehért, eine
Befehlserweiterung, die auf
die Funktionen des Multime-
ters abgestimmt ist. Die Erwei-
terung besteht aus zwei Teilen.
Zum einen lassen sich die
Funktionen mit Hilfe von To-
kens und zum anderen mit Hil-
fe des USR(x)-Befehls aufru-
fen beziehungsweise ein- und
ausschalten. Das heiBt die To-
ken-Befehiserweiterung kann
abgeschaltet werden, sollte sie
mit einer anderen Befehlser-
weiterung  kollidieren. Alle
Funktionen lassen sich dann
ber USR(0) bis USR(14) auf-
rufen.

Die Token-Befehlserweite-
rung besteht aus 17 neuen
Basic-Befehlen: 15 Befehle,
die den Tasten auf dem Multi-
meter entsprechen, und Zzu-
sétzlich zwei Befehle.

»BREAK« verzweigt in einen
zuvor geladenen Monitor und
»EXIT« schaltet dann die
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In der Tabelle Seite 102 fin-
den Sie alle wichtigen Daten.
Bezugsadresse: Gossen
GmbH, N&gelsbachstraBe 25,
8520 Erlangen,

Tel.: 09131/8721

Preis: Die Preise der einzelnen
Gerate entnehmen Sie bitte
der Tabelle. Das Interface fir
den C 64 kostet 285 Mark inkl.
Software.

VIS-System von
Mantred Kihn

Das Steckkartensystem von
Manfred Kiihn (Bild 6) dient
zum Steuern und Regeln belie-
biger Prozesse. Es besteht aus
einem Einschubgehéuse, in
das sich die erforderlichen Mo-
dule (Karten) stecken lassen.
Die Verbindung zwischen den
Modulen und dem Computer
wird tiber ein spzielles Interfa-
ce hergestellt. Es wird direktin
den User-Port des C 64 oder

C 128 gesteckt, so da8 der
Expansion-Port fir andere
Zwecke frei bleibt. Eine wichti-
ge Aufgabe des Interfaces ist
die Entkopplung der externen
Steuerspannung von der stor-
empfindlichen Computerlogik.
Das Interface kann auch ohne
jegliche Zusatze zur Ein- und
Ausgabe von acht digitalen
Eingédngen und acht digitalen
Ausgédngen genutzt werden.
Eine Anzeige der Schaltzu-
stande, wie bei den spater be-
schriebenen Modulen, ist je-
doch nicht vorhanden.

Digitale  Eingangsmodule:
Sie dienen der Aufnahme digi-
taler Signale. Dieses konnen
Kontaktsignale zum Beispiel
von Schaltern, Relais, Begren-
zungsschaltern oder auch
elektronische Signale sein. Auf

Klemmen eine Vergleichs-
spannung anzulegen. Die Ein-
gangsschaltschwelle liegt
dann bei 50 Prozent der Ver-
gleichsspannung. Es lassen
sich somit auch sehr kleine
Spannungssignale verarbei-
ten, zum Beispiel von batterie-
betriebenen Geraten.
Digitales  Ausgangsmodul
zum Steuern hoher Leistun-
gen: Das Modul enthélt auf ei-
ner 100 x 110 mm groBen Plati-
ne vier Relais-Ausgange zur
potentialfreien  Ansteuerung
von Geraten bis 250V-Wech-
sel- oder Gleichspannung. Die
vier Ausgdnge haben eine
Schaltleistung von je 50 bis
250W/1250VA.

Der AnschluB der Geréte er-
folgt Uber Schraubklemmen.
Je Ausgang wird ein potential-

(5] Das kleine Grafikdemo demonstriert, wie sich MeBwerte (hier
Digits) aufnehmen und auswerten lassen

der 100 x 110 mm groBen Plati-
ne sind acht digitale Eingénge
untergebracht. Zum AnschluB
der Geber sind Schraubklem-
men vorhanden. Die Schaltzu-
stande der Geber werden Uber
Leuchtdioden angezeigt. Die
Schaltung ist so aufgebaut,
daB Uber den gesamten Be-
triebsspannungsbereich von 7
bis 28V die Leuchtdioden etwa
die gleiche Helligkeit haben.
Der Eingangswiderstand be-
tragt jeweils 50 k2. Die Ein-
gangsschaltschwelle liegt im
Normalfall bei 50 Prozent der
zugefihrten  Betriebsspan-
nung, das heiBt in diesem Fall
sollte die Signalspannung an
den Eingangen etwa der Be-
triebsspannung entsprechen.
Es kénnen aber auch von der
Betriebsspannung abweichen-
de Signale im Bereich von 0,5
bis 60V verarbeitet werden.
Dazu ist auf der Platine eine
Leiterbahn aufzutrennen und
nach Anldten einer Litze Uber

freier Kontakt auf die Klemmen
gefiihrt.

Zur einwandfreien Funktion

der Relais bendtigt das Modul
eine zusatzliche Spannung
zwischen 20 und 40V. Wird mit
Schaltspannungen Uber 48V
gearbeitet, sind die einschlagi-
gen Vorschriften (VDE) zu be-
achten.
Digitales = Ausgangsmodul
zum Steuern kleiner Leistun-
gen: Zur Ansteuerungen von
Gleichspannungsgeréten sind
auf dem Modul acht Transistor-
Ausgangsverstarker unterge-
bracht.

Zum AnschluB der Geréate
sind Schraubklemmen vorhan-
den. Die Schaltzustédnde der
Ausgange  werden  Uber
Leuchtdioden angezeigt.

Die Schaltspannung muB fur
die acht Ausgange gemeinsam
Uber Klemmen zugeflhrt wer-
den.

Die maximale Schaltspan-
nung betragt 40V (Gleichspan-
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nung), der maximale Schalt-
strom pro Ausgang 05 A. Die
Ausgénge sind plus-
schaltend, das heifit die zu
schaltende Last muB zwischen
Ausgang und Masse liegen.
Eingebaute Freilaufdioden
schiitzen die Ausgénge gegen
die beim Schalten induktiver
Lasten auftretenden Span-
nungsspitzen.

Analoges Ausgangs-Modul
(8 Bit): Das Modul enthélt ei-
nen 8-Bit-Digital-Analogwand-
ler. Vom Computer vorgegebe-
ne digitale Werte zwischen 0
und 255 werden in einen ent-
sprechenden analogen Span-
nungswert gewandelt. Der
D-A-Wandler hat zwei auf
Schraubklemmen  gefiihrte
Ausgénge. Davon ist einer fest
eingestellt und liefert fir die

Dezimalwerte 0 bis 255 eine
Spannung von 0 bis 10,24V.
Das entspricht 0,4V pro Schritt.
Fir den anderen Ausgang ist
der Spannungsbereich mit Hil-
fe eines Potentiometers von 0
bis 2,5V und von O bis 205V
stufenlos einstellbar. Damit ist
eine bequeme Anpassungs-
maoglichkeit an die angeschlos-
senen Stellglieder gegeben.
Die erforderliche Betriebs-
spannung muB mindestens
12V betragen und 2V Gber der
maximalen Ausgangsspan-
nung liegen. Der minimale
Lastwiderstand betragt 2 kQ.
Analoges Eingangsmodul (8
BIT): In dem Modul befindet
sich ein 8-Bit-A-D-Wandler mit
vier auswertbaren Eingangska-
nélen, die in einem Bereich zwi-
schen 0,25 und 25 V arbeiten.

(6] Das »VIS-System« wurde zur Regelung und Steuerung belie-
biger Prozesse mit dem C64 entwickelt. Je nach Bedarf kann
das System an die Bediirfnisse der Anwender angepaBt werden.

Uber Schraubklemmen las-
sen sich vier verschiedene
MeBwertaufnehmer anschlie-
Ben. Fir jeden Kanal ist ein
Verstarker mit einstellbarer

Mavo10 Mavo20 Mavnao. Mavod0
Glelchspannung :
MeBbereich 1V, 10V, 100V, 1kV 100mV, 1V, 100V, 1KV 100mV, 1V,-100V, 1kV 200mV.2V,20V,200V, 1kV
Fehlergrenzen +/- (0,25%+2D) +I- (0,15%+20) +/ (0196+2D) +1- (00430+20)
max. Aufidsung 100V \') 104 10V
Eingangswiderstand 100MD konstant in allen Bersichen
x

MeBberaich 1V10V,100V,750V 1V10V,100V,750V. 1V,10V,100V750V 2,20V, 200V,750V
Fehlergrenzen 50Hz +/- (05%+100) +/- (05%+10D) +/- (0596+10D) +/- (04%+10D)
max. Aufidsung 1004V 100V 100V 100V
Eingangswiderstand SM{ konstant in allen Bereichen
Glelchstrom
MeBbereich 100mA, 1, 104 10, 100mA, 1, 10A 1, 10, 100mA, 1, 10A 2, 20, 200mA, 2, 104
Fehlergrenzen +/+ (05%:+3D) +/- (0,2%+3D) +/- (0,2%+3D) +/ (0,196+3D)
max. Aufidsung 10pA 1A 100nA 100nA
Wechselstrom
MeBbereich 100mA, 1, 10A 10, 100mA, 1, 10A . 1. 10, 100mA, 1, 10A 2,20, 200mA, 2, 10A
Fehlergrenzen S0Hz +/- (196+20D) +/- (07%0+200) +/- (0,796+200) +/405%+20D)
max. Aufidsung 10pA 1A 100nA 100nA
Widerstand
MeBbarsich 1k, 10k, 100k, 100, 1k, 10k, 100k, 100, 1k, 10k, 100k, 200, 2k, 20k; 200k,

1M, 10M, 100M 1M, 10M, 100M 1M, 10M, 100M 2M, 20M, 200M
Fehler bis 1MQ +/- (04%+2D) +I (0,290+2D) +/- (0159 +-20) +/- (007%+2D)
max. Aufidsung 100m0 10m{l 10ma 10mi
Temperatur
MeBbereich - - mit Ni: Gr-Ni-Fiihler von -20 bis 1300 Grad
Fehlergrenzen 14K +4K
Frequenz
MeBbersich - 10xHz, 130kHz 10kHz, 130kHz
max. Aufidsting - 3 oz iz
Fehlergrenzen - - +/- (002%+10) +/- (002%+1D)
Sonderfunktionen
Relativmessung - ]a 2 ja
Extremwert - ia 2 ja
MeaSwertspeicher - ja ]a a
man. Bersichswahl - ja e ja
num. Eingabe 5 la ja ja
Granzwerte =0 B B ja
dB-Messung - - ja ja
abschalt. Summer - = e ja
umschit, Aufidsung - - B ja
Lupe fir Analoganz. = = ja ja
Timerfunktion - - - ja
Prois 395 Mark 485 Mark 885 Mark 915 Mark

Das leisten die VielfachmeBinstrumente Mavo 10 bis Mavo 40

N2 KA

Verstarkung vorhanden. Mit ei-
nem Eingangsspannungsbe-
reich zwischen 0,25 und 25V
14Bt sich das Modul optimal an
den Geber anpassen.

Auf dem Modul wird eine
Referenz-Spannung von 5V er-
zeugt, die einen direkten
AnschluB von Widerstands-
Gebern erlaubt.

Analoges Eingangsmodul
(12 Bit): Im Gegensatz zu dem
zuvor beschriebenen Modul ist
auf dieser Platine ein 12-Bit-
A-D-Wandler untergebracht.
Mit seinen acht Eingangskana-
len lassen sich entweder acht
Signale gegen Masse oder vier
Differenzsignale messen. Die
Eingédnge sind auch zum direk-
ten AnschluB von Thermoele-
menten oder MeBbriicken ge-
eignet.

Bezugsadresse: Ingenieurbl-
ro Manfred Kihn, Friedrich-
Ebert-Allee 61, 2000 Schene-
feld, Tel.: 040/8308738
Preise: Der Hersteller bietet
keine Einzelplatinen, sondern
nach Absprache Komplettsy-
steme an. Jedes System wird
anschluBfertig mit Interface,
Software und Flachverbindun-
gen als Block montiert gelie-
fert. Gegen Aufpreis ist das Sy-
stem in einem Kartentrdager
oder mit Netzteil lieferbar. Hier
zwei Beispiele:

Acht digitale Ein- plus acht
Relais-Ausgédnge: 498 Mark

16 digitale Eingange plus 16
digitale Ausgénge plus vier
analoge Eingange plus zwei
analoge Ausgénge: 993 Mark

Aufpreis flr Lieferung in ei-
nem Kartentrdger je nach
GréBe:
fir maximal 10 Platinen:

93 Mark

fiur maximal 15 Platinen:
125 Mark
fur maximal 20 Platinen:
154 Mark

Aufpreis flr Lieferung mit
Netzteil 24V / 1A: 93 Mark

o
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Fast die Halfte aller Computeranwender
besitzen einen Drucker. Aber
konnen sie ihn auch richtig nuizen?

Dieser Kurs hilft lhnen,

damit Sie diese Frage mit »Ja« beant-
worten konnen. Im ersien Teil

geht es um Steuersequenzen, die

die Schriftart beeinflussen.

undchst ein paar allge-

meine Worte. Wegen der

groBen Vielfalt auf dem
Druckermarkt kdnnen wir nicht
alle Drucker ausfiihrlich be-
handeln. Daher haben wir zu-
nachst zwei Beispiele ausge-
wahlt: den Star LC-10C (teilwei-
se kompatibel zum Star NL 10
und Epson) und den Epson LQ
500 als Vertreter der 24-Nadel-
Drucker. Spater werden wiruns
auch dem neuen Star LC 24-10
zuwenden.

Wie in jedem Fachgebiet
gibt es auch auf dem Gebiet
Drucker viele Begriffe, ohne
die man nicht auskommt. Ta-
belle 1 stellt ein kleines Druk-
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kerglossar dar. So, aber nun
geht es richtig los:

Die = Anwendungsgebiete
des Druckers sind groB. Man
setzt ihn oft zum Ausdruck von
Listings und Grafik ein und
neuerdings gewinnt die DTP-
Anwendung (Desktop Publish-
ing) einen erheblichen Anteil.
Optimale  Druckergebnisse
werden nur durch die richtige
Ausnutzung des gesamten Be-
fehlssatzes erreicht. Verschie-
dene Schriftarten verbessern
dabei die optische Qualitat des
Textes und lockern diesen auf.
Ein gutes Druckergebnis erhalt
man beispielsweise, wenn Zi-
tate durch Kursivschrift, Na-

men durch Fettschrift und be-
sonders betonte Textstellen un-
terstrichen hervorgehoben
werden.

Nur mitden Kenntnissen des
Befehlssatzes und lber des-
sen Programmierung kénnen
diese Techniken angewandt
werden. Zuerst muB man sich
natirlich Uber die Text- und
Schriftbreite  Gedanken ma-
chen. Die Textbreite wird mei-
stens durch das Textverarbei-
tungsprogramm, also im Com-
puter, festgelegt. Im Gegen-
satz dazu setzt man die Schrift-
breite mittels eines Steuerco-
des im Drucker fest. Dieser
Steuercode, der meistens aus

Zaubereien mit

2 oder 3 Byte besteht, wird mit-
ten in den Text integriert. Eine
Ubersicht der Schriftbreiten
finden Sie in Tabelle 2.

Bevor wir uns mit den einzel-
nen Steuercodes befassen,
muB noch deren Syntax geklart
werden. Es gibt grundsatzlich
drei Schreibweisen, um einen
Druckerbefehl darzustellen:

Die ASCII-Schreibweise

z.B.: ESC P ; (Pica-Schrift ein-
schalten)

Die dezimale Schreibweise:
z.B.: 27 80

Die hexadezimale Schreib-
weise:

z.B.: $1b $50




dem Drudcer (Teil 1)

Wie Sie vielleicht schon er-
kannt haben, ist das dreimal
derselbe Befehl, nur jedesmal
anders geschrieben.

Manchmal werden bei der
ASCII-Schreibweise die Buch-
staben in Anfilhrungszeichen
gesetzt.

Im folgenden werden die
Steuerbefehle in  ASCII-
Schreibweise und in Klam-
mern dezimal angegeben.

Als drittes Byte eines Steuer-
codes findet man oft eine »1«
oder eine »0« zum Ein- oder
Ausschalten des jeweiligen
Schriftmodus. Statt »0« kann
man auch »48« und statt »1« die
»49« verwenden. Das hat den
Vorteil, daB man  statt
CHR$(48) den String »0« und
statt CHR$(49) den String »1«
verwendet. Dasselbe gilt auch
flir GroBbuchstaben; sie kdn-
nen auch als String tbergeben
werden. Bei Kleinbuchstaben
ist das nicht moglich, da ihre
ASCIl-Werte nicht Uberein-
stimmen (der C 64 verwendet
den PET-ASCII-CODE statt
dem normalen ASCII-Code).

ASCll-Werte

ESC, CHR$(27), kann auch
Uber die Tastatur als String ein-
gegeben werden, und zwar
durch <CTRL SHIFE> im
Quote-Modus (innerhalb An-
fihrungsstrichen).

Es bestehen folgende Mdg-
lichkeiten, den Befehl »ESC W
1« zum Drucker zu senden:

PRINT # 1,CHR$(27) ; CHR$(87) ;
CHR$(1);

PRINT # 1,CHR$(27) ; CHR$(87) ;
CHR$(49);

PRINT#1, ”(CTRL SHIFT:)W1”;

Zusétzlich bestehen drei
verschiedene Mdglichkeiten in
Basic, die CHR$-Codes zum
Drucker zu senden:

Durch ein Semikolon ge-
trennt:

PRINT # 1,0HR$ (27) ; CHR$(87)
;CHR$(1);

Mit einem Pluszeichen ge-
trennt:

PRINT # 1,CHR$(27)+CHR$ (87)
+CHR$(1);

Ohne Trennungszeichen:

PRINT # 1,CHR$(27)CHR$(87)
CHR$(1);
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Das Resultat ist jeweils das
gleiche. Jedoch sollten Sie auf
keinen Fail vergessen, ein Se-
mikolon als AbschluBzeichen
zu verwenden. Dadurch ver-
meidet man einen Zeilenvor-
schub (Carriage Return), der
an jeden Print-Befehl ohne Se-
mikolon-Endmarkierung ange-
héngt wird.

Zwei Betriebsarten

Eine Besonderheit der Pro-
grammierung des Star LC-10C
ist, daB dieser zwei Betriebsar-

Die Commodore-Betriebsart
erlaubt das Verwenden der
Commodore Business- und
Grafik-Zeichenséatze sowie Ne-
gativdruck und 7-Nadel-Grafik.
Manche Steuercodes sind nur
in einer der beiden Betriebsar-
ten erlaubt. Der Code »ESC [0«
(27, 93, 0) schaltet die Commo-
dore-Betriebsart ein, und
»ESC |1« (27, 93, 1) initialisiert
den ASCII-Modus. Ein Wech-
sel der Betriebsarten ist natir-
lich auch wéhrend eines Aus-
drucks durch diese Steuerco-
des realisierbar.

Druckerglossar

BS, Backspace

CR, Carriage Return
LF, Linefeed

FF, Formfeed

Sl, Shift in

SO, Shift out

DC2, Device Control 2
DC4, Device Control 4

ESC, Escape
HT

VT

NLQ

LQ

Hex Dump

ASCH

Begriff/Abkiirzung Bedeutung

cpifcpl Characters Per Inch/Line
Zeichen pro Zoll/Zeile

cps Character Per Second
Zeichen pro Sekunde

dpi/dpt Dots Per Inch/Line

Punkte pro Zoli/Zeile
Rickschritt, ein Zeichen zuriick
CHR$(8)

Waagenriicklauf

CHR$(13)

Zeilenvorschub

CHR$(10)

Seitenvorschub

CHR$(12)

Schmalschrift

CHR$(15)

Breitschrift

CHR$(14)

Hebt Sl oder ESC Sl auf
CHR$(18)

Hebt SO oder ESC SO auf
CHR$(20)

Escape, CHR$(27)
Horizontal-Tabulator

CHR$(9)

Vertikal-Tabulator

CHR$(11)

Near Letter Quality

Schrift in nahezu
Schreibmaschinen-Qualitét
Letter-Quality

Schrift in Schreibmaschinen-
Qualitat

Statt den Druckcodes werden deren
entsprechenden hexadezimale
Zahlenwerte ausgegeben.
American Standard Code for Infor-
mation Interchange
Zeichensatz/Betriebsart

Tabelle 1. Glossar der wichtigsten Fachbegriffe

ten besitzt: die ASCII-Betriebs-
art und die Commodore-Be-
triebsart.

In der ASCII-Betriebsart ste-
hen der ASCIl-Zeichensatz
und viele ESC/P-Steuerbefeh-
le zur Verfigung. Druckkopf-
Riickschritte und horizontale
Tabulatoren sind nun program-
mierbar.

Grundsétzlich empfiehlt es
sich, vor Beginn des Aus-
drucks den Drucker zu initiali-
sieren und die Betriebsart an-
zuwéhlen. Die Initialisierung
erfolgt durch »ESC @« (27, 64).
Eine Initialisierugsroutine, die
den Drucker in den gewiinsch-
ten Zustand versetzt, kdnnte so
aussehen:

e L 31 A . & A

Kursiihersicht

1. Teil: Grundlagen —
Softwarebefehle fiir
Schriftarten

2. Teil: Vorgegebene und in-
ternationale Zeichensétze

3. Teil: Zeilenvorschub-
Befehle und Tabulatoren

4. Teil: Seitenformatierung
(Uberspringen der Perfora-
tion) und besondere Befeh-
le des Star LC-10C

5. Teil: 7- und 8-Nadel-
Grafik mit Hardcopies

6. Teil: Selbstdefinierte Zei-
chen (Draft und NLQ)

7. Teil: Der 24-Nadel-
Drucker. 24-Nadel-Grafik
und besondere Befehle. In-
kompatibilitdten zwischen
24- und 8-Nadel-Druckern

8. Teil: Entwicklung und
Programmieren (in Assem-
bler) einer  Hardcopy-
Routine, die ein »Bild-
schirmphoto«  ausdruckt.
Programm »Photoprint«

10 OPEN 1,4

20 PRINT# 1,CHR$(27);
CHR$(64); : REM ESC @

30 PRINT#1,CHR$(27);
CHR$(93) ; CHR$(49):
REM ASCII-Betriebsart

40 REM Programmbeginn

50 PRINT#1, "Text ...”

60 PRINT#1,” ...”

1000 CLOSE 1

Die verschiedenen
Schrifthreiten

Doch kommen wir nun zu
den eigentlichen Schriftartbe-
fehlen: Man unterscheidet
grundsétzlich zwei Schriftbrei-
ten:

Pica 10 ¢cpi = 80 cpl
Elite 12 cpi = 96 cpi

(cpi=Characters per Inch
cpl=Characters per Line). Die-
se fundamentaien Schriftarten
lassen sich natlrlich noch mit
vielen anderen Ausdruckarten
kombinieren, zum Beispiel mit
Breit-, Kursiv-, Schmalschrift.

»ESC P« (27, 80) stellt die
Pica-Schriftart ein. Nur der Be-
fehl fiir Elite (»ESC M« (27, 77))
deaktiviert Pica und aktiviert
Elite (und umgekehrt). Dabei
ist noch nicht gesagt, da8 der
nachfolgende Ausdruck in der
Breite 12 cpi erfoigt, wenn der
Drucker im ASCIl-Betriebsmo-
dus arbeitet. Bei eingestellter
Breit- oder Schmalschrift ver-
andert sich die Schriftbreite
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gemas Tabelle 2. In Bild 1 se-
hen Sie eine Demonstration,
wie die Schriftbreiten auf dem
Papier wirken.

Die Frage, die nun interes-
siert, lautet: Wie schalitet man
Breit- oder Schmalschrift ein?

(27, 15) aktiviert immer den
Engdruck. In der ASCIl-Be-
triebsart geniigt dagegen nur
»Sl«(15). Und »DC2« (18) schal-
tet von Pica-Schmalschrift in
Pica- und von Elite-Schmal-
schrift in Elite-Ausdruck. Im

Schriftbreiten in cpi

Breit- Breit- Normal- Schmal-
schrift Schmal- schrift schrift
schrift
Pica 5 85 10 17
Elite 6 12 20

Tabelle 2. Die Schriftbreiten und deren Bezeichnungen

Hierflr gibt es mehrere Mog-
lichkeiten, die zum Teil von der

Commodore-Betrieb wird die
Schmalschrift lediglich durch

Bis jetzt haben wir nur ge-
lernt, wie die Schriftbreite be-
einfluBt wird. Doch alle diese
Befehle haben keine Auswir-

Die Schrifi-
modifikationen

kung auf die Schriftqualitat.
Man unterscheidet generell
zwei Schriftqualitaten:

1. Die Draft-Schrift — Schrift in

B ",

dpi x 300 dpi). Tatsache ist
auch, daB die LQ-Schrift nur
von 24-Nadel-Druckern be-
herrscht wird, und die (9-)
8-Nadel-Drucker nur die NLQ-
Schrift erzeugen. Natirlich
gibt es verschiedene NLQ/LQ-
Schrifttypen, zum Beispiel Ro-
man, Sans Serif, Courier, Ora-
tor, OCR B, Prestige, Script,um
nur ein paar zu nennen. Der
Star LC-10C verfugt lber die
NLQ-Typen Courier, Sans Se-

Ein besseres Schriftbild erhadlt
man durch die Proportionalschrift.
Ein >m< ist doppelt so breit wie
ein >i<. Nur Tabellen werden etwas

Betriebsart. abhadngig sind. Umschalten auf andere versetzt:
»ESC W 1« (27, 87, 1) schaltet  Schriftbreiten storniert. 64’er Heft: DM 6,50
in jedem Betriebsmodus die Die letzten beiden Befehle, Sonderheft: DM 14,00
Schrift in doppelter Breite ein.  die auf die Schriftbreite einen
Dementsprechend deaktiviert EinfluB haben, aktivieren be-
. . ‘ . Ein besseres Schriftbild erhdlt
Schriftbreliten incol man durch die Proportionalschrift.
BreiF— Breitl'.schmal— Normél— Schmgl- Ein >m< ist dDDPEIt s0 breit wie
schrift schrift schrift sehrift ein >i<. Nur Tabellen werden etwas
Pica abAB1 abcABC123 ahbcABC1234  abcdefABLDEF12343 VerSEtZ t H
Elite abAB12 abcABC1234  abcdABCDIZ34  abcdefglBUDEFEIZHS b4’ er Heft: DM 6,50
¢<—1 oll=—=> <=1 Zoll—=>  <—-1 Zoll==> <=1 Zgll—> Sonderheft: DM 14,00
(1] Die Schriftbreiten des Star LC-10C (2] Mit der Proportionalschrift erhdlt man ein besseres Schriftbild
»ESC W 0« (27, 87, 0) die Breit-  ziehungsweise deaktivieren der EDV-Qualitit. Jeder Ma- rif, Orator mit kleinen GroB-

schrift, wenn diese mit»ESCW
0O« eingestellt wurde. Im Com-
modore-Betriebsmodus geht
das etwas einfacher: »SO« (14)
schaltet die Breitschrift ein und
»Sl« (15) wieder aus. Einen
adhnlichen Befehl kennt auch
der ASCII-Modus:

Hier aktiviert »SO« (14) den
Breitdruck. Jedoch gilt das nur
bis zur Ubertragung von »CR«
(13), »LF« (10), »FF« (12) oder
»VT« (11). Im Klartext heiBt das,
daB der Breitdruck nur fur die
aktuelle Zeile eingestelit ist, da
die oben genannten Befehle in
irgendeiner Weise einen Zei-
lenvorschub bewirken. Sollte
aber vor einem Zeilenvorschub
der Breitdruck storniert wer-
den, geschieht das mit »DC4«
(20) oder »ESC W 0«. »DC4«
beendet zwar den durch »SO«
eingestellten Breitdruck im
ASCII-Modus, jedoch nicht den
Befehl s ESC W 1«. Zugegeben,
das klingt alles etwas kompli-
ziert, 1Bt sich aber in der Pra-
xis wirklich leicht umsetzen.
AuBerdem funktionieren die
Befehle \ESC W 1« und »ESC
W O« immer.

Bei Schmalschrift verhélt es
sich etwas einfacher. »ESC Sl«

1NR WA

die Proportionalschrift. In Pro-
portionalschrift ist die Zeichen-
breite und somit auch die
Schriftbreite  variabel. Sie
reicht von 4,3 cpi bis 40 cpi. In
dieser Schriftart wird jeder
Buchstabe genauso breit ge-
druckt, wie er wirklich ist. Ein
»mk« ist beispielsweise doppelt
so breit wie ein »i«. Es ergibt
sich ein sehr biindiges Schrift-

Die Proportional-
schrift

bild, das sich gut lesen |4Bt. Al-
lerdings hat das auch Nachtei-
le zur Folge: Bei Tabellen, die
mit Leerzeichen formatiert
sind, erscheinen die Spalten
am Papier leicht versetzt. Wie
man aber dieses Manko um-
geht, wird im Teil 3 des Kurses
genauestens mit Beispielen
beschrieben. Bild 2 enthélt ei-
nen Ausdruck, der jeweils in
Proportionalschrift und in Nor-
malschrift gedruckt ist. Der Be-
fehl »ESC p 1« (27, 112, 1) ver-
setzt den Drucker in den Pro-
portionalmodus. »ESC p 0« (27,
112, 0) beendet dagegen die
Proportionalschrift.

trix-Punkt ist als solcher deut-
lich zu erkennen. Draft ist die
normal Ubliche »Computer-
Schrift«, die immer nach dem
Einschalten des Druckers akti-
viert ist. Zusétzlich unterschei-
det man zwischen (9-)8-Nadel-
Draft und 24-Nadel-Draft. Wie
aus den Bezeichnungen schon
hervorgeht, werden diese
Draft-Schriften entweder von
einem (9-) 8- oder 24-Nadel-
Drucker erzeugt, wobei der
24-Nadel-Drucker eine besse-
re Aufldsung besitzt.

2. Die NLQ/LQ-Schrift —
Schrift in sehr hoher Qualitét,
oft auch »Schoénschrift ge-
nannt«. Die bei NLQ (Near Let-
ter Quality = Fast Schreibma-
schinen-Qualitat) erzielten
Aufldsungen sind zirka viermal
so hoch wie bei Draft. Die
LQ Schrift (Letter Quality =
Schreibmaschinen-Qualitét)
hat noch eine bessere Aufld-
sung als NLQ. Diese ist sogar
héher als die von manchen
Schreibmaschinen oder La-
serdruckern. Das ist kein Wun-
der, wenn man bedenkt, daB
mit einer Aufldsung von 360
dpi x 360 dpi gearbeitet wird
(ein Laserdrucker hat nur 300

buchstaben und Kleinbuchsta-
ben. Der Epson LQ 500 druckt
nur in Roman und Sans Serif.

Normal
Fettdruck
S8chattendruck

S8chattendruck
fett

Kursiv

Supesrscript

SBubscript
Unterstreichen

NE AT L)

(3] Die einzelnen
Schriftmodifikationen

Der Befehl »ESC x 1« (27,
120, 1) schaltet die NLQ-Schrift
ein. Beim Star LC-10C ist dann
die NLQ-Courier-Schrift einge-
stelit. »ESC x 0« (27, 120, 0)
beendet jegliche NLQ-Schrift
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und ab sofort erfolgt jeder Aus-
druck in Draft. Nachdem NLQ
eingeschalten ist, kdnnen Sie
mit »ESC k n« (27, 107, n) eine
NLQ-Schriftart selektieren. »n«
nimmt dabei einen Wert von 0
bis 3 an (siehe Tabelle 3).

Punkidichte bereits maximal
ist, hat dieser Befehl im NLQ-
Betrieb keine Wirkung.

Die letzte Hervorhebungsart
ist der Doppeldruck, der im
Druckerhandbuch auch als
Schattendruck bezeichnet ist.

Die n-Werte fiir NLQ

WN =03

Orator mit Kleinbuchstaben

Schriftart LC-10C LQ 500
Courier (Einschaltwert) Roman (Einschaltwert)
Sans Serif Sans Serif

Orator mit kleinen GroBbuchstaben

Tabelle 3. Die n-Werte fiir die jeweilige NLQ-Schriftart

Textstellen werden oft mit
Kursivschrift, zuweilen  auch
»italic« genannt, hervorgeho-
ben. Dabei erscheint der Text
leicht schrag gestellt. Man
schaltet sie mit »ESC 4« (27, 52)
ein und mit »ESC 5« (27, 53)

Jeder Matrixpunkt wird dop-
pelt untereinander gedruckt.
Pro Zeile finden deshalb zwei
Druckdurchgange statt; die
Aufldsung in der Vertikalen ver-
zweifacht sich. Den Doppel-
druck aktiviert man mit »ESC

(]
Die Steuercodes des Star LC-10C
Name Einschalten Ausschalten
in ASCIi- dezimal in ASCII- dezimal
Schreib- Schreib-
weise weise
ASClII-Betriebsart ESC ]t 27 931 ESC jo 27930
Commodore-
Betriebsart ESC 0 27 930 ESC 1 27 931
Pica ESC P 27 80 ESCM 2777
Elite ESCM 27 77 ESCP 27 80
Schmalschrift ESC Sl 27 15 - -
Breitdruck ESCW 1 27 871 ESCWO 27870
Fettdruck ESCE 27 69 ESCF 2770
Doppeldruck ESC G 27 M ESCH 2772
Kursivschrift ESC 4 27 52 ESC 5 27 53
Superscript ESCS0 27 830 ESCT 27 84
Subscript ESC S 1 27 831 ESCT 27 84
Proportionalschrift ESCp 1 27 1121 ESCpoO 27 1120
NLQ ESCx 1 27 1201 ESCx 0 271200
NLQ-Zeichensatz ESCkn 27107 n - -
Unterstreichen ESC-1 27 451 ESC-0 27450
Masterdruck ESC!n 27 33n ESC!0 27330
Breitdruck
fur 1 Zeile* SO 14 DC4 20
Schmalschrift* Sl 15 DC2 18
Breitdruck** SO 14 Si 15
* Befehl nur in ASCll-Modus ausfiihrbar
** Befehl nur in Commodore-Modus ausfihrbar

Tabelle 4. Alle Steuercodes auf einen Blick

wieder aus. Achtung! Hier sind
die ASCII-Ziffern 4 und 5 ge-
meint. Man darf nur »4« (»5¢«)
oder CHR$(52) (CHR$(53))

zum Drucker senden, auf kei-

nen Fall CHR$(4) (CHR$(5)).
Hervorhebungen sind auch
mit Fettdruck méglich. »ESC
E« (27, 69) aktiviert diesen und
»ESC F« (27, 70) beendet die-
sen. Von nun an druckt der
Drucker in doppelter Dichte,
wobei jeder Matrixpunkt dop-
pelt ausgegeben wird. Man er-
hélt so in der Horizontalen eine
um den Fakior zwei hdhere
Aufldsung. Da bei NLQ die
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G«(27,72). Mit»ESC H« (27, 73)
beenden Sie diesen Schriftmo-
dus.

Um NLQ-Zeichen hervorzu-
heben, empfiehlt es sich, den
Schattendruck zu verwenden,
da der Fettdruck bei Schdn-
schrift keine Wirkung zeigt.
Super- und Subscript werden
im zweifachen Durchgang er-
zeugt. Deshalb ist die Einstel-
lung auf doppelten Druck hier
unwirksam. Eine Kombination
von Schatten- und Fettdruck
ist besonders beim Draft-Aus-
druck wirksam, da sie sich am
besten von der normalen EDV-

Schrift unterscheidet (die Auf-
I6sung vervierfacht sich).
Mathematische und chemi-
sche Formeln werden durch
die Verwendung von Sub- und
Superscript, Indexial- oder Ex-
ponentialschrift, sehr gut les-
bar. »ESC S 0« (27, 83, 0) akti-
viert die Exponentialschrift
(Superscript), das heiBt alle

LW -y o A

Der letzte Schriftartmodifika-
tionsbefehl »ESC T« (27, 84)
storniert sowohl Exponential-
als auch Indexialschrift.

Zu guter Letzt bleibt noch
das Unterstreichen.

Mit einem Steuercode »ESC
- 1« (27, 45, 1) veranlaBt man
den Drucker, alle nachfolgen-
den Zeichen unterstrichen zu

@ A$(@3)="ELITE" <237>
1 A$(1)="PROPORTIONAL" <213>
2 A$(2)="SCHMAL" <282>
3 A$(3)="FETT" <182>
4 A$(4)="DOPPEL" <@15>
5 A$(5)="BREIT" <181>
6 A$(6)="KURSIV" <186>
7 A$(7)="UNTERSTREICHEN" <192>
8 : <240>
1@ INPUT"WERT FUER N";N:PRINT <@45>
12 : <244>
26 FOR I = 7 TO @ STEP -1 <122>
3@ : IF N < 241 THEN 78 <148>
40 : PRINT A$(I) <@75>
50 : N =N - 241 <195>
68 : IF N <= @ THEN END <@78>
7@ NEXT I <154>
© 64’er

Listing 1. »N ANALYSE« zerlegt den n-Parameter des Master-
befehls in seine einzelnen Schriftarten

@ A$(@)="ELITE" <237>
1 A$(1)="PROPORTIONAL" <213>
2 A$(2)="SCHMAL" <202>
3 A$(3)="FEIT" <162>
4 A$(4)="DOPPEL" <@15>
5 A$(5)="BREIT" <181>
6 A$(6)="KURSIV" <186>
7 A$(7)="UNTERSTREICHEN" <192>
8 : . <248>
19N=8 <219>
12 : <2a4>
20 FORI = @ T0 7 <@89>
3¢ : PRINT A$(I);" EINSCHALTEN <J/N>" <253>
49 : POKE 198,08 : WAIT 1988,1 : GET ES <145>
50 : IF E$ = "J" THEN N = N + 2¢I <168>
76 NEXT I <154>
8@ PRINT "(DOWN,SPACEIN =";N <216>
190 OPEN 1,4,1 <@86>
11¢ PRINT#1,CHR$(27);"!" ;CHR$(N); <pea>
120 PRINT#1," TEST 1234 " 177>
138 CLOSE 1 <141>
© 64’er

Listing 2. »N BERECHNEN« berechnet den n-Parameter des
Masterbefehls und aktiviert die gewahlte Schriftartkombination

beim Drucker

nachfolgenden Zeichen wer-
den hochgestellt ausgedruckt.
Ahnlich verhélt es sich bei In-
dexialschrift (Subscript); diese
schaltet man mittels »ESC S 1«
(27, 83, 1) ein, nun druckt der
Star LC-10C alles tiefgestelit.

10 OPEN 1,4

20 PRINT # 1, "H";
CHR$ (27); "S 12”;
CHR$(27); "TO”

30 CLOSE 1

drucken. Dabei ist es vbllig
egal, ob es sich um Buchsta-
ben, Sonderzeichen oder
Leerzeichen (Space, Blank)
handelt. Lediglich bei Leer-
schritten in Verbindung mit Ho-
rizontaltabulatoren macht der
Drucker eine Ausnahme. Aber
mehr zu diesem Spezialgebiet
erfahren Sie im 3. Teil. Es wird
solange unterstrichen, bis der
Drucker den Steuercode »ESC
- 0« (27, 45, 0) empféangt.
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Die Commodore-Betriebsart
kennt noch eine weitere
Schriftmodifikation, den Nega-
tivdruck. Dabei werden bei
Pica weiBe Buchstaben auf
schwarzen Grund gedruckt.
Sie sollten aber diesen Modus
nicht im Dauerbetrieb nutzen,

Bild 3 enthélt alle Schriftartmo-
difikationen auf einen Blick.

Tabelle 4 enthdlt alle in die-
sem Kurs verwendeten Steuer-
codes.

Der letzte Befehl, mit dem
wir uns in diesem Kursteil be-
schéaftigen, ist der »Master-

Die n-Werte fiir die Masterdruckart

n Ausdruckart

0 Master Print Idschen
1 Elite

2 Proportional

4 Schmaldruck

8 Fettdruck

16 Schattendruck

32 Breitdruck

64 Kursiv
Unterstreichen

Tabelle 5. Die n-Werte der Masterdruckart

da sonst das Farbband und der
Druckkopf beeintrachtigt wer-

den kénnte. Mittels CHR$(18) -

schaltet man den Negativ-
druck ein und mit CHR$(146)
" wieder aus. Diese Steuerco-
des sind also synonym mit den
Commodore CHR$-Codes fiir
reversen Druck am Bildschirm.

Befehl«, der die meisten vor-
hergenannten  Steuercodes
beinhaltet. Seine Syntax lautet
»ESC I n« (27, 33, n), wobei n ei-
nen Wert von 0 bis 255 an-
nimmt. Mit n wahlt man eine
Schriftart oder eine Kombina-
tion von Schriftarten. Fir n
gelten die in Tabelle 5 stehen-

den Werte. Um die gewiinschte
Schriftart zu erhalten, addiert
man die entsprechenden n-
Werte. Das Ergebnis setzt man
statt »n« in den Steuercode
ein. Wollen Sie beispielsweise
die Elite-Proportional-Kursiv-
Schriftart einstellen, so mus-
sen die Werte 1 (fiir Elite), 2 (fur
Proportionalschirft) und 64 (fiir
Kursivschrift) addiert werden.
Als Ergebnis erhélt man n =
67. Der Befehl lautet also »ESC
1 67« (27, 33, 67).

Alle Befehle in
einem: Masterdrudk

Pica-Breit-Fett-Schattdruck-
Unterstrichen errechnet sich
so:n = 32+8+16+128 = 184.
Zum Drucker wird dann »ESC !
184« (27, 33, 184) gesendet. Die
Berechnung von n ist eindeu-
tig, da das Bindrsystem zu-
grunde liegt (jedes Bit ent-
spricht einer Schriftart). Die
Zuordnung ist auch eindeutig
umkehrbar, das heiBt ein belie-
biges n kann jederzeit analy-
siert werden. Man geht dabei
wie folgt vor: Anfangend vom

W

groBten n-Wert prift man, ob
dieser im zu analysierenden
Wert enthalten ist. Falls ja, wird
diese Schriftart initialisiert und
man zieht diesen n-Wert von n
ab. Nun priift man den néch-
sten n-Wert.

Als Beispiel dient der Wert n
= 165:

In 165 ist der n-Wert 128 ent-
halten. Damit ist gewéhrleistet,
daB Unterstreichen eingestellt
ist. n ist nun 165-128 = 37. Der
n-Wert 64 kann also keinesfalls
enthalten sein, aber der n-Wert
32 fur Breitdruck. SchlieBlich
bleibt n = 5 lbrig, und das ist
laut Tabelle Elite-Schmaldruck.
Fassen wir noch einmal zu-
sammen: n = 165 beinhalten:

Elite-Schmal-Breitdruck-Un-
terstreichen.

Listing 1 und Listing 2 sind
Hilfsprogramme, um n zu er-
rechnen oder zu analysieren.

Zugegeben, das System ist
nicht leicht, aber mit etwas
Ubung wird man schon Herr
der Sache. Wer nun Interesse
an den verschiedenen Schrift-
arten hat, kann sein neu erlern-
tes Wissen sofort ausprobieren
— bis zur nachsten Folge.

(Thomas Lipp/aw)
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Assembler fiir Einsteiger (Teil 4)

n diesem und in den néch-

sten Teilen werden wir ein

einfaches Textverarbei-
tungsprogramm entwickeln.

Bisher haben wir uns in er-
ster Linie mit der Ausgabe von
Daten auf dem Bildschirm be-
faBt. Um unser Schreibmaschi-
nenprogramm auszuarbeiten,
missen wir uns nun mit der
Eingabe von Daten von der Ta-
statur auseinandersetzen.

Die Tastatur eines Compu-
ters ist wesentlich flexibler ein-
setzbar als die einer Schreib-
maschine. Jede Taste gibt
beim Driicken einen elektri-
schen Impuls aus. Wie dieser
Impuls interpretiert wird, hangt
von einem Programm in einem
der ROM-Bausteine des Com-
puters ab. Dies bedeutet, daB
man mit jeder Taste alle mogli-
chen Effekte erzielen kann:
Drickt man zum Beispiel
<A>, erscheint der Buchsta-
be »A« auf dem Bildschirm,
Driickt man die gleiche Taste
zusammen mit <SHIFT >, er-
scheint der Buchstabe »a«.
Das ist der Normalfall. Man
kdnnte die A-Taste aber so um-
programmieren, daB sie zur
Funktionstaste <F1> wird
oder lhren Drucker startet oder
eine Melodie summt oder was
auch immer. All dies ist ledig-
lich eine Frage des Program-
mierens.

Wie gesagt, im normalen Zu-
stand des C 64 wird jeder Ta-
stendruck von einem Pro-
gramm im Kernel-ROM inter-
pretiert und in einen soge-
nannten ASCII-Code gewan-
delt. Dieser ASCII-Code wird
dann in einer Stelle des Spei-
chers abgelegt, den man auch
den »lastatur-Puffer« nennt
(Adresse 631 bis 640).

Immer, wenn der Computer
nichts anderes zu tun hat, wird
der Tastatur-Puffer, ein Byte
nach dem anderen, geleert
und jeder einzelne ASCIi-Code
durchgefihrt. Handelt es sich
dabei um ein sogenanntes
druckbares Zeichen, dann
wird dieses direkt auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Handelt
es sich dagegen um ein soge-
nanntes nicht druckbares Zei-
chen, dann wird der Cursor auf
dem Bildschirm bewegt oder
der Bildschirm gelscht.

All diese Arbeit wird vom
6510-Prozessor verrichtet. Da
sich injedem C 64 nur ein 6510
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Zusammen werden wir heute beginnen, ein ein-

faches Textverarbeitungsprogramm mit 40 Zei-
chen pro Zeile zu entwickeln. Sie erfahren aufier-
dem, wie man Zahlen addiert und subtrahiert.

befindet, stellt sich die Frage,
wie all diese Dinge verrichtet
werden konnen, ohne daB das
System in Verwirrung dariber
gerit, was zuerst getan werden
muB.

Die Antwort auf diese Frage
lautet: »interrupts« oder Unter-
brechungen.

Interrupt-gesteuerte Pro-
gramme stellen ein faszinie-
rendes Thema dar, weil man
mit dieser Technik den Ein-
druck erwecken kann, da8 ein
Computer wie der C 64, der ei-
gentlich nur eine Sache nach
der anderen bearbeiten kann,
mehrere Vorgdnge zur dglei-
chen Zeit verrichtet. Interrupts
funktionieren, weil der 6510
Daten mit enormer Geschwin-
digkeit verarbeitet.

Jede 60stel Sekunde be-
kommt der Prozessor den Be-
fehl, die Arbeit, die er im Au-
genblick verrichtet, stehen-
und liegenzulassen und ein
bestimmtes Programm auszu-
fiihren. Bei diesem Programm
handelt es sich um eine norma-
le Unterroutine. Sie wird mit ei-
nem speziellen Interrupt-Be-
fehl aufgerufen.

Es gibt zwei Arten von
Interrupt-Befehlen: den »mas-
kierbaren« Interrupt und den
»pnicht maskierbaren« Inter-
rupt. Der maskierbare Interrupt

laBt sich vom Programm ab-
schalten. Dafiir existiert eine
Flagge im Flaggenregister —
die »Interrupt-Flagge«. Ist sie
gesetzt, wird der Interrupt nicht
ausgefihrt.

Der nicht maskierbare Inter-
rupt laBt sich dagegen nichtab-
schalten, das heiBt der Mikro-
prozessor muB ihn unter allen
Umsténden bearbeiten.

Interrupts werden nicht von
der Software, sondern von der
Hardware generiert und zwar
nicht vom Prozessor, sondern
von einem anderen Baustein
oder von einem Peripheriege-
rat wie zum Beispiel einem
Drucker oder einem Disketten-
laufwerk.

Wenn der Prozessor einen
Interrupt-Befehl erhdlt, schiebt
er den Inhalt des Programm-
zéhlers, der auf den néchsten
auszufilhrenden Befehl hin-
deutet, auf den Maschinen-
stack. Dies ist erforderlich, um
nach der Durchfiihrung der In-
terruptroutine wieder zum un-
terbrochenen Programm zu-
rickzukehren.

In der Interrupt-Routine fragt
der 6510 zuerst die Tastatur ab.
Er Uberprift, ob seit dem letz-
ten Interrupt eine Taste ge-
driickt wurde, wenn ja, ver-
zweigt der Prozessor in ein
Programm, das den erfolgten
Tastendruck auswertet.

Wie bereits gesagt, gene-
riert jeder Tastendruck ein

elektronisches Signal. Wird ei-
ne Taste gedriickt, flieBt Strom,
wird keine Taste gedrickt,
flieBt kein Strom.

Dies bedeutet natlrlich, daB
die Signale von der Tastatur al-
le identisch sind. Wie kann der
Computer zwischen den ver-
schiedenen Tasten unterschei-
den?

Die Tastatur ist in ein Koordi-
natensystem eingeteilt. Jede
Taste entspricht einem Koordi-
natenpunkt. Die Aufgabe des
Computers ist es nun, jedem
Punkt in dem System einen
ASCH-Code zuzuordnen. Das
ist alles.

Wenn all dies und noch eini-
ges anderes verrichtet worden
ist, kehrt der 6510 zu seiner
vorhergehenden Arbeit zu-

rick. Fur unser kleines Schreib-
maschinenprogramm ist es un-
sinnig, eine Routine zu schrei-
ben, die die Tastatur selbst
liest. Statt dessen wollen wir le-
diglich den letzten ASCIl-Co-
de, den der Mikroprozessor
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produziert hat, abfangen und
eine Routine schreiben, die
ihm mitteilt, was er damit zu
tun hat.

Fir diesen Zweck wére es
das Beste, wenn der ASCII-
Code des letzten Tastendrucks
in den Akku geladen wiirde.
Dafiir benutzen wir eine ROM-
Routine, die sich »GETIN«
nennt. Diese Routine holt sich
den letzten ASCil-Code aus
dem Tastaturpuffer und Iadtihn
in den Akku. Wenn sich kein
Byte im Tastaturpuffer befin-
det, was bedeutet, daB3 keine
Taste gedriickt worden ist,
dann enthalt der Akku eine
Null. Dies hat natlrlich zur Fol-
ge, das die Z-Flagge im Flag-
genregister gesetzt wird.

In Zeile 310 unseres Pro-
gramms fiihre ich den entge-
gengesetzten Branch-Befehl
zu BNE ein, den wir im letzten
Teil bereits kennengelernt ha-
ben: BEQ. Dies bedeutet: Ver-
zweige, wenn das Ergebnis
Null ist, also die Z-Flagge ge-
setzt ist.

Was hier geschieht, ist klar:
Wenn keine Taste gedriickt
worden ist, wenn also die Z-
Flagge gesetzt ist, dann kehrt
die Routine zur Zeile 300 zu-
riick und damit zur GETIN-
Routine. Diese Schleife wird
fortgesetzt, bis eine Taste ge-
driickt wurde. Dann befindet
sich eine Zahl gréBer Null im
Akku. Dies ist natlrlich der
ASCIIl-Code, den wir haben
wollten. Er teilt uns mit, welche
Taste gedriickt wurde. Es liegt
nun an uns, sie auf die von uns
gewiinschte Weise zu interpre-
tieren.

Es ist sehr wichtig beim Pro-
grammieren in Maschinen-
sprache, daB Sie sich bei jeder
Routine, die Sie schreiben, die
Frage stellen: Hat diese Routi-
ne einen Ausgang? Wie bereits
gesagt, Maschinensprache
hat keine Vorrichtungen, Feh-
ler abzufangen. Wenn Sie den
Mikroprozessor dazu veranlas-
sen, eine Routine zu bearbei-
ten und ihm nicht sagen, wo er
stoppen soll, fédhrt er damit bis
in alle Ewigkeit fort. Die Frage
nach dem Vorhandensein ei-
nes Ausgangs ist in Maschi-
nensprache wichtiger als in je-
der anderen Computerspra-
che! Die meisten anderen Feh-
ler kbnnen Sie meistens ohne
Schwierigkeiten ausmerzen.
Wenn der 6510 aber in eine
Routine oder Schleife gerét,
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die keinen Ausgang hat, dann
bleibt Ihnen nichts anderes
Ubrig, als den Computer abzu-
schalten, was nattirlich bedeu-
tet, daB Sie Stunden threr Ar-
beit im Bruchteil einer Sekun-
de verlieren!

Dies kann auch geschehen,
wenn die Routine selbst ein-
wandfrei funktioniert. Zum Bei-
spiel wiirde unser Schreibma-
schinenprogramm ohne weite-
res ohne einen Ausgang arbei-
ten. In Schwierigkeiten wiirde
man erst dann geraten, wenn
man ins Basic zurlickkehren
mochte. Dies ist dann namilich
nicht méglich!

Der Ausgang (oder EXIT),
der gewahit wurde, ist die Taste
<F1>. Wenn sie gedriickt
wird, wird der ASCil-Code 133
in den Akku geladen. In Zeile
350 wird der Inhalt des Akkus
mit 133 verglichen. Wenn sich
die Zahl 133 im Akku befindet,
wird die Z-Flagge gesetzt. Das
bewirkt, daB der Mikroprozes-
sor in die Zeile 1140 verzweigt
und das Programm verl&Bt.

In Zeile 410 fihre ich einen
zweiten derartigen Test durch,
diesesmal mit dem Wert 20.
Wenn Sie sich im Handbuch
die Tabelle der ASCII-Codes
anschauen, werden Sie fest-
stellen, daB 20 flur Léschen
(oder Delete) steht. Da unser
Programm eine Ldschroutine
enth&lt, wird der 6510 an dieser
Stelle zur Ldschroutine ver-
zweigen, die in Zeile 830 be-
ginnt.

Die Zeilen 470 bis 610 unse-
res Programms geben einen
Buchstaben auf dem Bild-
schirm aus.

Diese Routine besteht aus
zwei Teilen: Zuerst verwandeln
wir den ASCIil-Code im Akku
in den entsprechenden Bild-
schirm-Code. Dann geben wir
diesen Bildschirm-Code auf
dem Bildschirm aus. Dazu ist
es notwendig, daB wir die kor-
rekte Druckposition ermitteln.

Wenn Sie die Tabelle der
ASCII-Codes mit der Tabelle
der Bildschirm-Codes verglei-
chen, dann finden Sie folgen-
de Unterschiede:

Die Codes 32 bis 63 sind
gleich. ASCII 32 ist immer ein
Leerzeichen (Space), und dies
ist das erste druckbare Zei-
cheninder ASCH-Tabelle. Dem
Leerzeichen folgen »%, $«, die
Zahien von 0 bis 9 und einige
andere Sonderzeichen. Alle
diese Zeichen haben den glei-
chen ASCII- und Bildschirmco-
de. Das bedeutet, daB wir diese
Codes unverdndert benutzen

kénnen. Nach ASCIl-64 wer-
den die beiden Listen unter-
schiedlich. Der Klammeraffe
entspricht dem ASCII-Code 64,
aber dem Bildschirm-Code 0.
Kurz, firr alles, was folgt, mis-
sen wir 64 vom ASCII-Code ab-
ziehen, um den korrekten Bild-
schirm-Code zu erhalten.

Bei diesem Unterschied zwi-
schen der international aner-
kannten ASCII-Tabelle und der
Tabelie der Commodore-Bild-
schirm-Codes handelt es sich
um eine Einzigartigkeit der
Commodore-Computer.  Die
Idee ist, daB man zwei Listen
von Bildschirm-Codes hat: Li-
ste 1 flr den grafischen Ge-
brauch und Liste 2 f{ir die Text-
verarbeitung.

Da wir mit unserem Pro-
gramm an der Textverarbei-
tung interessiert sind, benut-
zen wir Liste 2, die uns groBe
und kleine Buchstaben zur
Verfligung stellt.

In den Zeilen 250 bis 260
schalten wir den Computer auf
GroB- und Kleinschreibung (Li-
ste 2). Dies bewirken wir, indem
wir den ASCII-Code 14 — ein
weiterer nicht  druckbarer
ASCII-Code — in den Akku Ila-
den und dann eine Routine im
Kernel-ROM aufrufen, die ei-
nen ASCII-Code auf dem Bild-
schirm ausgibt. Dasselbe ge-
schieht, wenn Sie die Basic-
Anweisung PRINT CHR$(14)
eingeben oder die CBM- und
die SHIFT-Taste zur gleichen
Zeit dricken.

Wenn man eine Buchsta-
bentaste und die SHIFT-Taste
zur gleichen Zeit driickt, pro-
duziert die GETIN-Routine ei-
nen Wert, der den normalen
ASCII-Code fir den entspre-
chenden Buchstaben enthélt,
plus 128. Demnach stellt jeder
ASCII-Code, der groBer als 128
ist, einen groBen Buchstaben
dar. Jeder ASCIi-Code, der
kleiner als 128 ist, reprasentiert
dagegen einen kleinen Buch-
staben.

Zuerst miissen wir heraus-
finden, ob der Wert im Akku
groBer oder kleiner als 128 ist.

Dies bringt uns zur zweiten
Flagge des 6510: die Carry-
Flagge oder C-Flagge.

Die C-Flagge steht auf 1,
wenn das Ergebnis einer Sub-
traktion negativ ist. Sie steht
auf 0, wenn das Ergebnis posi-
tiv ist.

Da die Subtraktion von zwei
Zahlen das gleiche ist, als
wenn man zwei Zahlen mitein-
ander vergleicht, hat die C-
Flagge die sehr wichtige Auf-

gabe, uns mitzuteilen, ob eine
Zahl groBer oder kleiner als ei-
ne andere ist.

Wenn A Kkleiner als B ist,
steht die C-Flagge auf 0. Wenn
A gréBer oder gleich B ist, ist
die C-Flagge gesetzt.

Fir jede Flagge gibt es ent-
sprechende Branch-Befehle,
die die Flaggen testen.

Die C-Flagge wird von zwei
Branch-Befehlen getestet:
BCC und BCS.

BCC (springe, wenn die C-
Flagge nicht gesetzt ist) testet,
ob die C-Flagge auf 0 steht.
Trifft das zu, verzweigt der Pro-
zessor, ansonsten fahrt er mit
der néchsten Anweisung fort.

BCS (springe, wenn die C-
Flagge gesetzt ist) testet, ob
die C-Flagge gesetzt ist.

In unserem Programm wol-
len wir wissen, ob die C-Flagge
auf 0 steht, nachdem wir den
ASCII-Code im Akku mit 128
verglichen haben. Wenn sie
nicht gesetzt ist, dann bedeu-
tet dies, daB wir einen kleinen
Buchstaben haben.

Istdie C-Flagge dagegen ge-
setzt, dann haben wir einen
groBen Buchstaben gewéhlt
und muissen 64 von seinem
ASCIi-Wert abziehen.

Dann flihren wir einen zwei-
ten Test durch, und wenn das
Ergebnis gréBer als 64 ist, zie-
hen wir nochmals 64 ab. Zum
SchiuB erhalten wir eine Zahl,
die groBer ist als 64. Wenn Sie
das in der.Tabelle der Bild-
schirm-Codes nachschlagen,
werden Sie finden, daB in Liste
2 dies in der Tat einen groBen
Buchstaben ergibt.

Ich werde noch erklaren, wa-
rum wir 64 zweimal abziehen,
und nicht 128 auf einmal. Zu-
néchst wollen wir uns aber die
Subtraktion selbst anschauen,

Solange Sie keine Zahlen
benutzen, die gréBer als 256
sind, ist die Subtraktion (und
Addition) in 6510-Assembler
ziemlich einfach: Sie laden die
Zahl, von der Sie abziehen wol-
len, in den Akku und geben die
zu subtrahierende Zahl als
Operand zusammen mit der
SBC-Instruktion ein.

SBC steht flr: Subtrahiere
mit Carry. Das Ergebnis der
Subtraktion finden Sie dannim
Akku.

Warum aber subtrahiere mit
Carry?

Mit jeder Subtraktion wird
der Zustand der C-Flagge vom
Mikroprozessor in Betracht ge-
zogen. Deshalb sollten Sie
stets die SEC-Instruktion ver-
wenden, bevor Sie subtrahie-
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Programm
Initiierung

GETIN
ROM—Routine

Subtrahiere
64

Subtrohiere
64

Drucke
Buchstaben

Inkrementiere
Druckposition

ren. SEC steht fiir: Setze die C-
Flagge. Dies ist eine der weni-
gen instruktionen, die es uns
erlaubt, den Zustand einer
Flagge direkt zu programmie-
ren. Wenn wir diese Instruktion
nicht benutzen wirden, dann
wéare das Ergebnis unserer
Subtraktion falsch.
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im Gegensatz zur Subtrak-
tion muB bei der Addition si-
chergestellt werden, daB die C-
Flagge nicht gesetzt ist. Dazu
benutzen wir CLC, was nichts
anderes bedeutet als »Setze
die Carry-Flagge auf O«. Im Ge-
gensatz zu anderen Mikropro-
zessoren hat der 6510 keine

Additions- oder  Subtrak-
tions-Anweisung, die die
C-Flagge nicht beriicksichti-
gen. Deshalb soliten Sie im-
mer auf Nummer sicher gehen
und die C-Flagge richtig set-
zen, bevor Sie addieren oder
subtrahieren!

kénnen in allen Adressierungs-
arten benutzt werden. Das
heiBt, Sie kdnnen die Zahl, die
Sie addieren oder subtrahie-
ren wollen, unmitteibar ange-
ben oder den 6510 auf eine
Speicheradresse hinweisen, in
der sich die abzuziehende
Zah! befindet.

In unserem Programm ge-
ben wir die Zahl natirlich un-
mittelbar ein, weil es sich um
einen konstanten Wert han-
delt.

In Zeile 510 vergleiche ich
das Ergebnis der Subtraktion
nochmals mit 64. Dadurch wird
getestet, ob es sich um ein Zei-
chen zwischen 32 (Space) und
63 handelt oder um einen

" Buchstaben.

Wenn es sich um einen
Buchstaben handelt, muB 64
noch einmal abgezogen wer-
den, handelt es sich dagegen
um ein Zeichen mit einem
ASCli-Code kleiner 63, dann ist
diese Subtraktion uiberfllissig.
Nun solite |hnen klarwerden,
warum ich 64 zweimal abziehe,
wenn es sich um einen groBen
Buchstaben handelt: Auf diese
Weise kann ich die Routine in
geradem Wege fortsetzen.
Sonst miiBte ich einen weite-
ren Branch-Befehl einsetzen,
der natiirlich extra Speicher-
raum kosten wirde.

Wir geben den Buchstaben
mit Hilfe der indirekt-indizier-
ten Adressierung, die wir im
letzten Tei! beschrieben ha-
ben, auf dem Bildschirm aus.
Nur, in unserem Schreibma-
schinenprogramm wére es un-
praktisch, wenn wir den Inhalt
des Y-Registers inkrementie-
ren wilrden. Statt dessen ist es
besser, wenn wir die genaue
Druckposition in den Variablen
SCREENMEM und COLOUR-
MEM speichern.

Dies st fiir spater von Vorteil,
wenn wir alle méglichen zu-
sétzlichen Routinen einfugen
wollen, wie zum Beispiel Cur-
sor links, Cursor rechts, Cursor
auf, Cursor ab etc. Wirden wir
den Inhalt des Y-Registers er-
hoéhen, dann ware dies sehr
umstandlich. Statt dessen stel-

Sowohl SBC als auch ADC

len wir lediglich sicher, daB das
Y-Register immer Null enthalt.
Dies passiert in Zeile 590.

Sie werden sicherlich den-
ken, daB dies doch unnétig ist,
da wir das Y-Register sonst nir-
gends benutzt haben. Denken
Sie aber bitte an die GETIN-
ROM-Routine, die wir am An-
fang aufrufen! Die meisten
ROM-Routinen benutzen eine
Anzahl oder alle Register und
verandern ihren Inhalt. Des-
halb miissen Sie immer daran
denken, den Inhalt eines Regi-
sters, den Sie spater wieder
brauchen, zu retten, bevor Sie
eine ROM-Routine aufrufen.

In unserem Fall brauchen
wir den Inhalt des Y-Registers
natrfich nicht zu retten, da er
immer Null ist. Wir missen le-
diglich daftir sorgen, daB das
Y-Register am Anfang unserer
Druckroutine Null enthéit.

In unserem Programm geht
es darum, einen Buchstaben
an einer bestimmten Bild-
schirmposition  auszugeben
und dann unsere Zeigervaria-
blen (SCREENMEM und CO-
LOURMEM) um eins zu erhé-
hen, so daB sie auf die nachste
Bildschirmposition weisen. Mit
anderen Worten, wir zéhlen ab-
warts.

Solange wir uns im Bereich
von 0 bis 256 aufhalten, haben
wir kein Problem. Sobald wir
aber den Bereich der 16-Bit-
Zahlen erreichen, ist es nicht
mehr ganz so einfach.

Jedesmal, wenn wir 256 er-
reichen, kommt es zu einem
Uberlauf, das heiBt, die Spei-
cherstelle kehrt auf Null zu-
riick. Deshalb missen wir das
sogenannte hoherwertige Byte
um eins erhéhen. Dies macht
der 6510 nicht automatisch.
Wir miissen es programmie-
ren!

In Zeile 670 unseres Pro-
gramms inkrementieren  wir
das niederwertige Byte von
SCREENMEM um eins. Dann
testen wir die Z-Flagge. Solan-
ge der Inhalt der Speicherstel-
le zwischen 1 und 255 liegt, ist
die Z-Flagge nicht gesetzt. Die
folgende BNE-instruktion
Oberbriickt dann die ndchste
Zeile, die das hoherwertige By-
te inkrementiert.

Wenn wir den Null-Punkt er-
reichen, ist die Z-Flagge dage-
gen gesetzt und Zeile 690 wird
ausgeflhrt, die das héherwer-
tige Byte von SCREENMEM
inkrementiert.

Die Zeilen 710 bis 740 haben
die gleiche Aufgabe. Sie er-
rechnen die Position im Farb-
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speicher (COLOURMEM).
Dies schlieBt den Hauptteil
unseres Programms ab. Wir
kehren zur GETIN-Routine in
Zeile 300 zuriick, um den
néchsten Tastendruck abzu-
warten.

Die Loschroutine, die folgt,
istin gewisser Weise einfacher
als die Druckroutine. Wir miis-
sen lediglich die Druckposition
um eins vermindern und ein
Leerzeichen uber dem Buch-
staben ausgeben, den wir 16-
schen wollen.

Am Anfang der Routine ist
eine Sicherheitsabfrage einge-
baut. Wir wollen némlich ver-
hindern, daB man den Cursor
vor den Textanfang positionie-
ren kann. Das wiirde nadmlich
sehr schnell zu einem unvor-
hersehbaren Fehler fiihren,
weil auf diese Weise in Spei-
cherstellen geschrieben wer-
den kbénnte, in die nicht ge-
schrieben werden darf!

In Zeile 830 bis 880 testen
wir deshalb den Inhalt von
SCREENMEM auf 1024, den
Anfang des Bildschirmspei-
chers.

Wir Gberprifen zuerst das
niederwertige Byte und, wenn
dieses 0 ist, das h6herwertige
Byte. Wenn beide zusammen
den Wert 1024 ergeben, ver-
zweigt die Routine zur Zeile
300 und nichts wird geldscht.

Ist das niederwertige Byte
ungleich Null, verzweigt das
Programm an den Anfang der
Léschroutine, denn dies be-
deutet, daB SCREENMEM
nicht 1024 enthalten kann.

Sind dagegen die beiden
niederwertigen Bytes gleich,
dann bedeutet dies noch im-
mer nicht, daB wir uns am An-
fang des Bildschirms befin-
den. Um dies herauszufinden,
miissen wir die beiden hdher-
wertigen Bytes miteinander
vergleichen.

SBC (Subtrahiere mit Car-
ry): Mit diesem Befehl lassen
sich 8- und 16-Bit-Zahlen von-
einander abziehen. Der Befehl
arbeitet mit allen bisher be-
sprochenen Adressierungsar-
ten. Bevor SBC aufgerufen
wird, muB mit SEC die Carry-
Flagge gesetzt werden.

ADC (Addiere mit Carry):
Mit diesem Befehl lassen sich
8- und 16-Bit-Zahlen addieren.
Auch der ADC-Befehl arbeitet
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mit allen bisher besprochenen
Adressierungsarten. Aller-
dings ist hier zu beachten, daB
die Carry-Flagge mit CLC ge-
I6scht wird.

BCC $xxxx: »Verzweige an
die angegebene Adresse
$xxxx, wenn die Carry-Flagge
geldscht ist.« Die Zieladresse
darf nicht weiter als 128 Byte
von dem aufrufenden BCC-
Befehl entfernt sein.

BCS $xxxx: »Verzweige an
die angegebene Adresse
$xxxx, wenn die Carry-Flagge
gesetzt ist.« Auch hier darf die
Zieladresse nicht weiter als
128 Byte vom aufrufenden Be-
fehl BCS entfernt sein.

GETIN ($FFE4): Die Routi-
ne liest ohne weitere Vorarbei-
ten ein Zeichen von der Tasta-
tur, das dem Akkumulator
Ubergeben wird. Aufgerufen
wird die Routine mit JSR
$FFEA4. Beispiel:

WARTE JSR $FFE4

CMP #0

BEQ WARTE
Getin-Routine aufrufen.
Steht im Akku nach dem Aufruf
eine Null, dann wurde keine
Taste gedrickt also verzwei-
ge nach WARTE.

Unsere Loschroutine be-
ginnt damit, daB wir die Druck-
position um eins vermindern,
damit wir das Leerzeichen
Uber den vorhergehenden
Buchstaben drucken kénnen.
Das Abwértszdhlen ist leider
noch komplizierter in 6510-
Maschinensprache als das
Aufwiértszdhlen — jedenfalls,
wenn es sich um 16-Bit-Zahlen
handelt.

Zuerst lade ich das nieder-
wertige Byte in den Akku und
prife die Z-Flagge. Wenn sie
nicht gesetzt ist, dann bedeu-
tet dies, daB das niederwertige
Byte zwischen 1 und 255 liegt.
Daraus folgt, daB nur das nie-
derwertige Byte zu dekremen-
tieren ist.

Ist die Z-Flagge dagegen ge-
setzt, dann ist das héherwerti-
ge Byte ebenfalls zu dekre-
mentieren, weil das niederwer-
tige Byte Null enthalt.

Im nachsten Teil dieses Kur-
ses werde ich erkléren, wie Sie
einen  Interrupt-gesteuerten
‘Cursor in unsere Schreibma-
schinenroutine einbauen kén-
nen. Wir werden auch Routi-
nen einflihren, die den Cursor
bewegen, und uns genauer mit
der Arbeitsweise des Maschi-
nenstacks befassen.

(Burghard-Henry
Lehmann/ah)

Der Quelicode zum Schreibmaschinenprogramm wurde mit
dem »Hypra-Ass« (Ausgabe 7/85 und Sonderheft 8/85) erstellt

e’
]
4@

S@

370

S00

ba 49152

eq
eq

eq getin

sSCcreenmem
colourmem

ey
251

~e
253

= fffeaqd

—simitiiere bildschirm und farbe.

lda
sta
lda
sta

#1024
sSCreenmem
#:(1024;
screenmem+l

ida
sta
lda
sta

# (55276}
col ourmem
#:(S5294)
colourmem+1

leere den biidschirm.

schalte gross— und kleinschreibung an.

—getkey

e ar ae

|
A ax ew an

wenn f1,

wenn delete-taste,

isr ¥e544

lda #14
isr #e7ié&

—gwarte auf tastendruck.
3

Jjsr getin
beqg getkey

exit.

cmp #13Z3
beq exit

springe vor—

waerts zur loesch-routine.

cmp #20
beq delete

#128
skip

cmp
becc
Sec

sbc #64
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5i@ -skip cmp #64 skleiner buchstabe
52 - bcc drucke

5Z8 -~ sec

348 - shc #44

558 3

548 —j;gebe buchstabe zum bildschirm aus.
588 —;

59@ -—drucke idy #@

La8e - sta (screenmem),vy

&ale - lda #14

&2 - sta (colourmem’ .,y

H3@ -3

&3 —3vorwaerts zur naechsten druckposition.
&68 3

&7a — inc screenmem

&8a - bne nohigh

&980 - inc screenmemtl

7e80 -3

7108 -nohigh inc colourmem

7z2a - bne getkey

738 - inc colourmem+l

748 - bne getkey

7586 -3

768 -3

770 —;

78@ —:loeschroutine:

798 -3

g8@ -:;wenn am anfang des bildschirms,
8180 -—jexit sofort.

828 -3

838 -delete ida #<(1824)

848 - cmp screenmem

8586 - bne deletel

gsd - lda #>(1924)

g78a - cmp screenmem+l
gee - beq getkey

gea —;

9@0@ -—jeine position rueckwaerts.
18 -3 :

920 -—deletel lda screenmem
9za - bne nohighl

9480 - dec screenmem+l
?5@8 -nohighl dec screenmem

968 -3

Q78 - lda colourmemn

{80 - bne nohighZ

90 - dec colourmem+1
12@8@ -nohigh2 dec colourmem
1818 —;

1820 —;drucke space ueber buchstabe.
1838 —;

ig4@ — idy #@

1458 — lda #32

1860 — sta (screenmem),y
1878 - ida #&

iege - sta (colourmem),y
1@a9@ —;

1100 - jmp getkey

1110 -3

1120 —j;exit: zurueck zum basic.
1130 —;

1146 -exit rts

Eine Einfihrung in die
Programmiersprache Comal

Die ersten Befehle, die
Sie heute kennenler-

nen, bringen Bewe-
gung auf den Bild-
schirm. Ohne Schwie-
rigkeiten begeben wir
uns bereits jetzt auf das
Gebiet der Grafik.

m ersten Teil dieses Kurses

haben Sie nur im Direktmo-

dus gearbeitet. Jetzt soll [hr
erstes Comal-Programm ent-
stehen. Ein Programm — was
ist das?

Bisher wurde nach einem
RETURN der Inhalt einer logi-
schen Zeile vom Computer
berpriift und entsprechend
darauf reagiert.

Schreiben Sie jetzt bitte:

10 use turtle

(bei 0.14: setgraphic 0) und
driicken Sie <RETURN>.
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Auf dem Bildschirm sehen
Sie nicht wie gewohnt das Zei-
chenblatt mit der Turtle, son-
dern der Cursor springt nur an
den Anfang der néchsten Zeiie,
und es passiert anscheinend
nichts.

Ldschen Sie jetzt den Bild-
schirm (CLR-Taste) und geben
Sie das Kommando LIST
(<RETURN>) ein.

Auf dem Bildschirm er-
scheint die von lhnen zuvor
eingegebene Zeile:

0010 USE turtle

(allerdings in etwas geénderter
Form). Wird also eine Zeile bei
der Eingabe mit einer Zahl be-
gonnen, so wird der entspre-
chende Befehl nicht sofort aus-
gefiihrt, sondern zunéchst nur
in den Speicher des Compu-
ters geschrieben und dort »ge-
lagert«. Mit dem Kommando
LIST kann man sich den Inhait
dieses Arbeitsspeichers jeder-
zeit auf den Biidschirm schrei-
ben lassen.

Sie haben bereits gesehen,
daB die Zeilenzahlen dabei
vierstellig geschrieben wer-
den, und Comal-Schlissel-

worter — das sind Woérter aus
dem Comal-Grundwortschatz
— werden groB geschrieben.

Sie sollten jetzt versuchen,
mit den Ihnen bekannten Be-
fehlen ein Programm zu
schreiben, das spéater zur
Zeichnung des abgebildeten
Hauses fuhrt (Bild 1). Sie mus-
sen dabei jeden einzelnen Zei-
chenschritt genau Uberlegen,
da auf dem Bildschirm keine
zeichnerische Rickmeldung
erfolgt. ‘

Betdtigen Sie nach jeder
eingegebenen  Zeile  die
RETURN-Taste.

Zur Uberpriifung threr Ein-
gaben konnen Sie das Pro-
gramm auch zwischendurch li-
sten lassen. LIST ist aber ein
Kommando, es darf daher kei-
ne Zahl vorangestellt werden.

Wenn Sie glauben, alle An-
weisungen, die zur Zeichnung
des Hauses erforderlich sind,
eingegeben zu haben, kbnnen
Sie das Programm zur Ausfiih-
rung bringen. Sie teilen dem
Computer mit, daB er jetzt alle
im Programm enthaltenen An-
weisungen der Reihe nach ab-
arbeiten soll. Das dazu erfor-

derliche Kommando lautet

RUN (Achtung: ein Komman-
do, also keine Zeilennummer
eingeben!).

Tippen Sie RUN und
driicken Sie die RETURN-
Taste.

Es gibt jetzt mehrere Mog-
lichkeiten: Sie haben bei der
Eingabe der Anweisungen kei-
ne (Schreib-)Fehler gemacht.
Der Cursor verschwindet nach
der Eingabe des Kommandos
RUN fiir einen winzigen Au-
genblick, aber es geschieht
anscheinend sonst nichts. Und
doch ist etwas geschehen: Sie
erinnern sich gewiB, daB zwi-
schen zwei Bildschirmen zu
unterscheiden ist, dem Text-
bildschirm und dem Grafikbild-
schirm. Zur Begutachtung der
Zeichnung missen Sie auf den
Grafikschirm umschalten. Ein
Kommando dazu hatten Sie
bereits kennengelernt: »split-
screen«. Da Sie die vier Text-
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zeilen am oberen Bildschirm-
rand hier nicht bendtigen, kon-
nen Sie auf den vollen Bild-
schirm umschalten. Das ent-
sprechende Kommando lautet
»fullscreenx.

Geben Sie das Kommando
»fullscreen« ein. Sie kbénnen
dazu auch die Funktionstaste
F5 betdtigen (in der Version
0.14 sind die Funktionstasten
nicht mit den Befehlen belegt).

Sehen Sie ein lhren Vorstel-
lungen entsprechendes Haus?
Ja? Dann haben Sie bei der
Programmierung hervorra-
gend vorausgedacht. Das wird
jedoch nicht bei allen der Fall
sein. Mdéglicherweise erinnert
lhr »Haus« eher an eine ab-
strakte Grafik. Sie sollten dann
die gezeichneten Abschnitte
von Anfang an verfolgen, um
so festzustellen, wann der Zei-
chenstift eine Richtung ein-
schlégt, die von lhnen gar nicht
so gewollt war. Suchen Sie
dann die entsprechende Stelle
in lhrem Programm, und be-
richtigen Sie die fehlerhaften
Zeilen. Sie mussen natlrlich
vorher auf den Textbildschirm
zuriickschalten.

Geben Sie das Kommando
»textscreen« oder drlicken Sie
die Taste F1.

Sollte Ihr Programm nicht
auf dem Bildschirm stehen, so
verwenden Sie das Komman-
do LIST. Vielleicht ist das Pro-
gramm schon ldnger als 40
Zeilen, und der Anfang lauft
{iber den oberen Bildschirm-
rand hinaus. Sie haben ver-
schiedene Méglichkeiten, die-
ses zu verhindern:

— Driicken Sie die SPACE-
Taste einmal: Das Listen wird
gestoppt.

Sie dricken erneut die
SPACE-Taste: Das Listen wird
fortgesetzt.

Dieses 148t sich im Wechsel
wiederholen, bis die ietzte Pro-
grammzeile erreicht ist.

Méchten Sie bereits an einer
Stelle Korrekturen einfligen, so
werden Sie feststellen, daB gar
kein Cursor vorhanden ist. Sie
erhaiten ihn wieder, wenn Sie
die STOP-Taste driicken.

— Sie kdnnen gezielt Berei-
che listen lassen:

LIST 40-80 listet die Zeilen
40 bis 80.
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LIST -100 listet alle Zeilen bis
zur Nummer 100 einschlieB-
fich.

LIST 70- listet die Zeilen ab
Nummer 70.

Eine andere Madglichkeit,
Programme zu berichtigen,
besteht in der Verwendung des
Kommandos EDIT. Nach Ein-
gabe dieses Kommandos er-
halten Sie lhr Programm zei-
lenweise vorgelegt und kon-
nen eventuelle Berichtigungen
sofort durchfihren. Nach je-
dem RETURN wird die jeweils
néchste Zeile gezeigt, bis die
letzte Zeile erreicht wurde. Ein
anhaltendes Dricken der
RETURN-Taste bewirkt, daB
die Zeilen fortlaufend auf dem

Bildschirm gezeigt werden.

Auch das Edieren laBt sich
durch Betatigen der STOP-
Taste unterbrechen. Die bei
LIST erwdhnten Ergéanzungen
des Kommandos kénnen auch
bei EDIT sinngem&B angewen-
det werden.

[1] Ein solches Haus erstelien
wir ohne groBen Aufwand

Nattrlich kann es auch vor-
kommen, daB Sie ganze Zeilen
aus dem Programm entfernen

mochten. Dazu genigt es
nicht, die Zeile nur auf dem
Bildschirm zu l6schen! Sie
kénnen eine Programmzeile
mitdem Kommando DEL (nicht
die DEL-Taste!) aus dem Ar-
beitsspeicher idschen.

DEL 40(RETURN) léscht die
Zeile 40.

DEL 50-70 loscht die Zeilen
50 bis 70 usw. (s.0.).
Es gilt das unter LIST Gesagte.

DEL Iéschen (Abkirzung
von delete)

Dieses Kommando dient
zum Léschen von Pro-
grammzeilen.

Vielleicht wurde Ilhr Pro-
gramm aber auch noch gar

nicht ausgefihrt, sondern es-

wurde mit einer Fehlermel-
dung abgebrochen. Lesen Sie
sich dann genau die Fehler-

Hier soll Ihnen nun ein Pro-
gramm vorgestellt werden, das
auch ein Haus zeichnet:

0010 USE turtle
0020 fullscreen
0030

0040 haus

Ist das nicht ein einfacher
klarer Autbau? Die ersten bei-
den Anweisungen sind lhnen
bereits bekannt. Es folgt dann

(2] Fiir die Berechnung der Winkel sind einige Uberlegungen

notwendig

meldung durch, listen Sie die
in der Meldung genannte Zeile
(LIST 50) und vergleichen Sie
die Schreibweise des Befehls
mit der Vorlage. Meistens liegt
nur eine fehlerhafte Schreib-
weise vor (z.B. Buchstaben
vertauscht oder verwechselt).
Falls erforderlich: Berichtigen
Sie thr Programm.

Fir die Berichtigung kann es
sehr vorteilhaft sein, die Ent-
wicklung der Zeichnung auf
dem Bildschirm zu verfolgen.
Dazu muB nach USE turtle in
der zweiten Programmzeile
der Zeichenbildschirm aufge-
rufen werden. Schreiben Sie
dazu einfach unterhalb lhres
jetzigen Programms (oder auf
den leeren Bildschirm):

15 fullscreen

Bei einem nachfolgenden
LIST wird die Zeile automa-
tisch an der richtigen Position
eingefigt. Sie sehen jetzt
auch, warum zu Beginn in
10er-Schritten  programmiert
wurde. Sie haben dadurch bei
der Berichtigung die Méglich-
keit, fehlende Anweisungen
problemlos einzufligen.

die inhaltsfreie Zeile 30. Sie
dient nur der Gliederung, stellt
hier also einen Absatz dar,
nach dem mit einem neuen Ka-
pitel begonnen werden kann.
Dann folgt das eigentliche Pro-
gramm: haus. Ein Probelauf
(RUN) zeigt, daB es ganz so
einfach wohi doch nicht geht,
der Computer reagiert ndmlich
mit einer Fehlermeldung: in
Zeile 40: »haus: unbekannte
Anweisung oder Prozedurx.
»haus« ist also kein Comal-
Wort und dem Computer daher
unbekannt. Comal bietet je-
doch die Mdglichkeit, fiir sol-
che unbekannten Worter Er-
kldrungen zu schreiben, die
dem System diese selbstge-
wiéhlten Begriffe bekanntma-
chen. Ein Programmteil, das
eine solche Erkldrung enthélit,
bezeichnet man als Prozedur.
Das Comal-Schliisselwort, mit
dem eine solche Erklarung ein-
geleitet wird, lautet PROC (Ab-
kirzung des englischen Wor-
tes procedure). Nach einer
Leerstelle folgt dann der Be-
griff, der erkléart werden soll. Im
oben begonnenen Programm
soll zunachst wieder ein Ab-
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satz (leere Zeile) geschrieben
werden, dann folgt die Ent-
wicklung der Prozedur »haus«:

0040 haus
0050
0060 PROC haus

Sehen Sie sich die obige
Zeichnung des Hauses an. Es
wird zundchst ein Rechteck
gezeichnet, dann muB der Zei-
chenstift an eine obere Ecke
gebrachtwerden, und dort wird
ein Dreieck gezeichnet. Damit
ware das Haus eigentlich fer-
tig. Es ist jedoch fiir einen uni-
versellen Einsatz von Prozedu-
ren von groBer Bedeutung, die
Turtle in bezug auf Ort und
Richtung jeweils dort wieder
abzustellen, wo sie Ubernom-
men wurde. Der Zeichenstift
sollte im gezeigten Fall also
wieder an die linke untere Ecke
des Rechtecks zuriickgesetzt
werden (die Einrlickung dient
wieder der Gliederung.)

Die Prozedur »haus« kann
daher folgendermaBen ge-

schrieben werden:

zu erklaren. im Beispiel soll
das Haus eine Hohe von 50
Einheiten und eine Breite von
30 Einheiten erhalten:

0120
0130 PROC rechteck
0140 forward(50)
0150 right(90)
0160 forward(30)
0170 right(90)
0180 forward(50)
0190 right(90)
0200 forward(30)
0210 right(90)
0220 ENDPROC rechteck

Die Prozedur »rechteck« ent-
ha't nur noch Comal-Worter. In
Zeile 210 sehen Sie, daB die
Turtle noch einmal gedreht
wird. Dieses dient dazu, den
Zeichenstift in der urspringli-
chen Stellung abzustellen. Es
wird lhnen keine groBe Mihe
machen, die néchste Prozedur
Zu programmieren:

0230

0240 PROC seitenwand'hoch
0250 forward(50)

0260 ENDPROC seiten-
wand'hoch

(5] Mit ein kiein wenig Geschick erscheint unser »Comal-

Eigenheim«in mehrfacher Ausfiihrung

0060 PROC haus

0070 rechteck

0080 seitenwand'hoch
0090 dreileck

0100 seitenwand'runter
0110 ENDPROC haus

Sie sehen die einzelnen An-
weisungen und kénnen die Be-
deutung leicht nachvoliziehen.
Eine fertige Prozedur wird mit
dem Comal-Wort ENDPROC
abgeschlossen. »haus« muB in
Zeile 110 nicht unbedingt mit
eingegeben werden. Das
Comal-System ergénzt den je-
weils zur Prozedur gehoren-
den Begriff automatisch. Sie
ahnen wahrscheinlich schon,
wie es weitergeht. Ein Probe-
lauf zeigt namlich, daB nun-
mehr »rechteck«als unbekann-
te Prozedur bemangelt wird.
Also gilt es, auch dieses Wort
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In dieser Prozedur ist also
nur eine Anweisung enthalten.
Ist das sinnvoll? Entscheiden
Sie selbst. Vielleicht macht es
die Prozedur »haus« leichter
lesbar. Sie sehen hier auf je-
den Fall, daB man Prozeduren
mit langen, erkldrenden Na-
men versehen kann, die aller-
dings aus einem Wort beste-
hen miissen. Deshalb wird hier
zur optischen Trennung ver-
schiedener Worter das Hoch-
komma verwendet. Die Pro-
grammierung der Prozedur
»dreieck« erfordert ein -paar
Uberlegungen mehr. Am Pro-
blemlosesten 4Bt sich ein
gleichseitiges Dreieck auf das
Rechteck setzen. Die Léngen
(alle Seiten sind gleich lang,
so lernen Sie am schnellsten)
und die Winkel (alle Innenwin-
kel betragen 60°) entnehmen

Sie bitte der
(Bild 2).

Die Turtie stiinde nach der
bisherigen Programmierung
an der linken oberen Ecke des
Rechtecks. Um wieviel Grad
muB sie sich drehen, damit der
erste Dreiecksstrich gezeich-
net werden kann?

Zeichnung

0270

0280 PROC dreieck
0290 right(30)

0300 forward(30)
0310 right(120)
0320 forward(30)
0330 right(120)
0340 forward(30)
0350 right(90)

0360 ENDPROC dreieck

VereinbarungsgemaB  wird
die Turtie wieder unten links
abgestellt, genau dort, wo sie
zu Beginn der Dreieckszeich-
nung Ubernommen wurde.
Und nun zur letzten Prozedur:

0370

0380 PROC seitenwand'runter
0390 back(50)

0400 ENDPROC

Es gibt eine Méaglichkeit,
sich die Programmeingabe et-
was zu vereinfachen. Das
Kommando AUTO bewirkt, daB
Ihnen Zeilennummern auto-
matisch im Zehnerabstand vor-
gelegt werden. Nach jedem
RETURN erhalten Sie eine
neue Zeilennummer. Abge-
schaltet wird diese automati-
sche Numerierung durch Beté-
tigung der STOP-Taste (0.14:
durch Betatigen der RETURN-
Taste ohne Befehlseingabe).

ung bei
- grammeingabe.

Sie kénnen auch die Funk-
tionstaste F4 (<RETURN>)
verwenden, um AUTO zu akti-
vieren.

Tippen Sie AUTO (<RE-
TURN>) und geben Sie dann
ein Programm in thren C 64,
das die Zeichnung eines Hau-
ses durchfiihrt. Schreiben Sie
nach Méglichkeit die bisher
dargesteliten Zeilen nicht nur
ab, sondern versuchen Sie,
das Programm »haus« ohne
Vorlage nachzuvollziehen. Fir
die Prozeduren kénnen Sie
auch andere Namen verwen-
den, die lhnen vielleicht mehr
sagen (z. B. »haus’zeichnen).

Alles in Ordnung? Auch
wenn Inr Programm fehlerfrei
laufen sollte, lernen Sie hier
noch einen weiteren Vorteil der
Programmierung mit Prozedu-
ren kennen. Sie kdnnen nam-
lich einzelne Teile lhres Pro-
gramms separat testen.

Geben Sie »USE turtle« ein
(im Direktmodus!). Rufen Sie
dann im Direktmodus die Pro-
zedur rechteck auf: »rechtecke«
(<RETURN>) (ohne Zeilen-
nummert).

Sie sehen, wie sofort das
Rechteck gezeichnet wird. Auf
diese Weise lassen sich alle
Prozeduren einzeln testen,
Fehler sind leichter ausfindig
zu machen.

Rufen Sie die verschiede-
nen Prozeduren im Direktmo-
dus auf.

~ Hiusermeer

Unter Anwendung des Pro-
zedurkonzepts sollten Sie nun
versuchen, mehrere Hauser in
einem gewissen Abstand von-
einander auf den Bildschirm
zeichnen zu lassen.

Wenn Sie dazu thr Pro-
gramm im oberen Teil folgen-
dermaBen erginzen, werden
bereits drei Hauser gezeich-
net:

0040 haus
0041
0042 haus
0043
0044 haus

Bei einem Probelauf kdnnen
Sie erkennen, daB die Turtle
die Figur dreimal durchiauft,
allerdings immer an derselben
Stelle. Es steht also nachher
nur ein Haus auf dem Bild-
schirm. Programmieren Sie
doch einfach einen Abstand
dazwischen:

0040 haus
0041 abstand
0042 haus
0043 abstand

‘0044 haus

Die Prozedur Abstand

"(PROC abstand) muB natirlich

noch von thnen definiert wer-
den. Sie kénnen die Prozedur
einfach hinten an lhr bestehen-
des Programm anhangen. So-
lange Ihr Programm im Com-
puter gespeichert ist, brau-
chen Sie dazu wiederum nur
das Kommando AUTO einzu-
geben. Wenn Sie dann zu-
nachst nur einmal <RE-
TURN> eingeben, erhalten
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Sie eine Leerzeile. Sie erhéhen
mit dieser Gliederung die Les-
barkeit Ihres Programms.

Programmieren Sie die Pro-
zedur »abstand«.

lhr Programm ist jetzt nicht
mehr in Zehnerschritten nume-
riert. Um wieder einheitliche
" Zeilenabstinde zu erhalten
oder auch Platz zu schaften fur
eventuelle weitere Einfigun-
gen, kdnnen Sie das Komman-
do RENUM verwenden. Die
Funktionstaste F1 ist mit die-
sem Befehl belegt.

RENUM renumber neu nu-
merieren

Die Programmzeilen wer-
den in Zehnerschritten nu-
meriert, beginnend mit der
Zeilennummer 0010.

Bisher haben Sie gleichf6r-
mige Reihenhduser program-
miert. Was halten Sie zur Ab-
wechslung von einer Hauser-
reihe (Bild 3)? .

Comal erlaubt die Ubergabe
verschiedener Werte an Proze-
duren, in denen die einzelnen
GréBen durch Platzhalter (Va-
riablen) besetzt sind. Die Pro-
zedur »rechteck« kbnnte dann
so aussehen:

0100 PROC rechteck(hoe-
he,breite)

0110 forward(hoehe)
0120 right(90)

0130 forward(breite)

IIII I BN B =N BN B = s II

0140
0150
0160

right(90)
forward(hoehe)
right(90)
0170 forward(breite)
0180 right(90)
0190 ENDPROC rechteck

Bei einem Aufruf dieser Pro-
zedur wird erwartet, daB der
Aufruf genau dem Aufbau des
Prozedurkopfes entspricht:

rechteck(50,30)

Der konkrete Wert 50 wird
dabei der Variablen »hoehe«
zugewiesen, der zweite Wert
30 dementsprechend der Va-
riablen »breite«. Vom Proze-
durkopf werden dann die Wer-
te an die einzelnen Anweisun-
gen innerhalb der Prozedur
Ubergeben. Man bezeichnet
diese Ubergabe von Werten
als Parameteriibergabe.

In der Prozedur »rechteck«
sehen Sie, daB sich die Zeilen
110 bis 140 genau in den Zeilen
150 bis 180 wiederholen. Sol-
che Wiederholungen lassen
sich kirzer und eleganter pro-
grammieren:

0100 PROC rechteck
(hoehe, breite)

0110 FOR

zaehler:=1 TO 2 DO
0120 forward(hoehe)
0130 right(90)

0140  forward(breite)
0150 right(90)

0160 -ENDFOR

0170 ENDPROC rechteck

1 Gewinnen Sie
1 ein Comal-Modul

Wie im Text bereits angesprochen, geht i

es diesmal nicht um konkrete Fragen.

Vielmehr ist lhre Programmierleistung ]
gefragt. Wenden Sie lhr bisheriges Wis-
sen an, um erste Grafiken zu erstellen.
Schicken Sie Ihr Programm auf Diskette i
und wenn mdglich einen Ausdruck bis
zum 15. 9. 1988 an folgende Adresse: |

Markt & Technik Verlag AG

i
64’er Redaktion
Stichwort: Comal 2 I
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar l
| |
ol
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Es handelt sich hier um eine
Zahlschleife, in der folgendes
geschieht: In Zeile 110 wird die
Variable »zaehler« auf 1 ge-
setzt und dann mit dem Wert
hinter TO verglichen. Ist der
Wertvon »zaehier«kleiner oder
gleich dem Wert hinter TO
(hier: 2), dann werden die Zei-
len bis ENDFOR durchlaufen
und die Anweisungen ausge-
fiihrt. Das Programm springt
erneut auf Zeile 110. Die Varia-
ble »zaehler« wird um 1 erhéht
und mit dem Wert hinter TO
verglichen. Da der Variablenin-
halt noch nicht gréBer ais 2 ist,
wird die Schieife erneut durch-
laufen. Da sich der Wert der
Variablen »zaehler« bei jedem
Durchgang um 1 erhdht, erhlt
sie beim dritten Mal den Wert 3,
ist damit groBer als der Wert
hinter TO. Die Schleife wird
nicht mehr durchlaufen, und
das Programm setzt seinen
Ablauf mit der Zeile hinter
ENDFOR fort.

Zahlschleife:

FOR zaehler:=anfangs-
wert TO endwert DO ...
ENDFOR

Versuchen Sie mit den bis-
her erworbenen Kenntnissen
eine der Abbildung &ahnliche
Hauserreihe zu programmie-
ren.

Sie kénnen thre Arbeit mit
dem Computer jederzeit unter-
brechen und bisher eingege-
bene Programmteile auf einer
Kassette oder Diskette spei-
chern. Selbstverstdndlich las-
sen sich auch unfertige Pro-
gramme speichern. Man kann
sie dann spéter wieder in den
Computer laden, um weiter
daran zu arbeiten. Zum Spei-
chern lhres Programms auf
Diskette schreiben Sie folgen-
de Zeile und dricken dann
<RETURN>:

save ” haus ”

Die Diskettenstation lauft
kurz an, und wenn keine Feh-
lermeldung erscheint, kénnen
Sie davon ausgehen, daB lhr
Programm auf die Diskette ko-
piert worden ist.

SAVE " programmname”
Ein Programm, das sich im
Arbeitsspeicher des Com-
puters befindet, wird auf
Diskette (Kassette) kopiert.
Der Programmname darf
16 Zeichen enthalten. Es
darf jedoch kein Komma
verwendet werden.

—_—XuprSsT/T™m™m™m™

Sie kdénnen auch Uberpri-
fen, ob Ihr Programm gespei-
chertwurde, indem Sie sich ein
aktuelles Disketteninhaltsver-
zeichnis auf dem Bildschirm
zeigen lassen. Verwenden Sie
dazu das Kommando CAT.

CAT catalog Inhaltsver-
zeichnis
Das Kommando bewirkt die
Anzeige eines Diskettenin-
haltsverzeichnisses auf
dem Bildschirm.

Wenn Sie das Programm
von dem externen Speicher
(Diskette oder Kassette) wieder
in den Arbeitsspeicher des
Computers kopieren wollen,
verwenden Sie das Kom-
mando:

LOAD ” haus ”

und dricken dann <RE-
TURN>. Der angegebene Na-
me muB dabei in der Schreib-
weise absolut identisch mit
dem Namen auf der Diskette
sein.

LOAD ”programmname”
Ein Programm wird von ei-
nem externen Speicher in
den Arbeitsspeicher des
Computers kopiert.

Wer mit einem Kassettenre-
corder (Datasette) arbeitet,
verwendet die gleichen Kom-
mandos, muB zundchst als
Ausgabegerédt den Recorder
anwdéhien. Der Befehl lautet:
UNIT "es:” (<RETURN>)

Versuchen Sie nun bis zum
Erscheinen der nachsten 64’er
Ihr »Haus« auszubauen. Sie
kénnen es ergénzen durch die
Prozeduren »fenster«, »tuers,
»garage«, »baume, »rasen« etc.
Ihrer Fantasie sind dabei keine
Grenzen gesetzt. Haben Sie
eine besonders schéne Zeich-
nung entwickelt, dann senden
Sie lhre Diskette an die 64’er-
Redaktion. Hier wird aus den
Einsendungen die gelungen-
ste Zeichnung ausgesucht. Es
kommt jedoch auch darauf an,
daB das Programm dem Proze-
durkonzept entsprechend gut
gegliedert aufgebaut ist. Der
Einsender des von der Redak-
tion ausgewéhlten Programms
erhélt als Anerkennung ein
Comal-2.01-Modul. Also dann
— viel SpaB beim Programmie-
ren!

Das Comal-Modul ist erhaltlich bei
D. Belz, 2270 Utersum/Foehr

Ausgabe 9/September 1988
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Hier ist das Forum fiir Druck-Freaks und alle, die
es werden wollen. Diesen Monat prasentieren wir
lhnen gleich zwei kleine Sensationen: ein
Printfox-Utility der Spitzenklasse und einen gro-
Ben Software Test des Programms »Create Pagel«.

eben dem versproche-
nen Testbericht (ber
»Create Pagel«, dem ab-
soluten Low-Cost-Druckpro-
gramm (19 Mark), finden Sie
diesen Monat einen echten
Utility-Leckerbissen fir alle
Printfox-Fans: die »Lupe«.
Auch in dieser Ausgabe
stammt fast alles von lhnen,
den Lesern und druckbegei-
sterten Computeranwendern.
Ohne Sie geht hier gar nichts.
Darum: Wenn Sie besonders
gelungene Ausdrucke, Druk-
keranpassungen, Hardcopy-
routinen und &hnliches bei-
steuern méchten, dann schrei-
ben Sie mir.
Ihr Peter Pfliegensdorfer

3 Gy

Das Super-Utility:
die Printfox-lupe

Der Printfox ist als offenes
Programm konzipiert, er laBtes
also zu, daB man Erweiterun-
gen wie beispielsweise Text-
konverter nachladt. Dies
macht sich auch unsere Lupe
zunutze: Mit ihr lassen sich in-
nerhalb des Grafik-Editors frei
wahlbare Bereiche stufenlos
vergrbBern, verkleinern, ver-
zerren und bitgenau positio-
nieren. AuBerdem ist eine Um-
kehrung der WIDE-Funktion
implementiert, mit der man
den sichtbaren Bildschirm
».BS« (820 x 200 Bildpunkie)
auf ein Gesamtbild ».GB«
(640 x 400 Bildpunkte) vergré-
Bern kann.

Bitte gehen Sie bei der In-
stallierung genau vor wie in
»Eingabehinweise« beschrie-
ben. Aufgerufen wird die Er-
weiterung im Grafikmodus mit
»£«, bitte beachten Sie auch
die »Befehlsiibersicht«. Jetzt
erscheint ein Rahmen auf dem
Bildschirm, der mit Hilfe des
Joysticks bewegt werden kann.
Durch gleichzeitigen Druck auf
den Feuerknopf wird der Rah-
men vergroBert oder verklei-
nert, fixer Punkt ist hierbei die
linke obere Ecke. Der Rahmen
kann nicht {iber den sichtbaren
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Bildschirm hinauswachsen,
das Bild jedoch wie gewohnt
gescrollt (CRSR) oder umge-
schaltet werden (1, 2, 3, 4).
Ebenso funktionieren L&sch-
funktion und Punkteraster. Mit
Driicken der RETURN-Taste
wechselt die Rahmenfarbe
(aktuelle Rahmenfarbe plus 1)
zum Zeichen, daB der Quelibe-
reich definiert ist. Durch ein
zweites <RETURN> wech-
selt die Rahmenfarbe erneut
(plus 1), der Zielbereich ist nun
festgelegt.

Durch den ersten Rahmen

wird ein beliebiger rechtecki-
ger Bereich aus der sichtbaren
Grafik gewahlt anschlieBend
der Rahmen in der Gré8e ver-
andert und auf Wunsch an an-
derer Stelle plaziert (auch
zum Dbitgenauen Positionie-
ren). Nach dem zweiten <RE-
TURN> verschwindet der
Rahmen und die Grafik wird
berechnet. Die Umrechnung
ist beendet, wenn der Rahmen
wieder auf die urspriingliche
Farbe geschaltet wird. Als
Quell- und Zielbereich gelten
der eingeschlossene Bereich
und der Rahmen selbst, wobei
sich Quell- und Zielbereich be-
liebig Uberlappen kdnnen. Vor
dem Starten der Berechnung
kann mit der STOP-Taste, wéh-
rend der Berechnung durch ei-
ne Joystickbewegung abge-
brochen werden. UNDO funk-
tioniert wie gewohnt, was bei
Erweiterungen keinesfalls
selbstverstindlich ist. Die
berechnete Grafik und der be-
reits bestehende Bildschirm
werden ODER-verknipft (AP-

PEND), es ist aber auch ein
»Aufstempeln« (STAMP) zu
realisieren. Die Umschaltung
arbeitet analog zu den Sprite-
funktionen durch Druck auf
<A> oder <S>, sie muB3 vor
dem zweiten <RETURN> er-
folgen. Mit erneutem Funk-
tionsaufruf wird auf Append
zurlickgestellt, da dieser Mo-
dus etwas schneller und in den
meisten Féllen auch er-
winscht ist.

Da (um Verzerrungen zu ver-
meiden) bei Quellrahmen und
Zielrahmen normalerweise
dasseibe Verhéitnis zwischen
senkrechter und waagerechter
Lange gelten soll, wird das je-
weilige Verhéltnis des Quell-
rahmens beim Zielrahmen au-
tomatisch eingehalten. Bei ei-
ner Anderung der senkrechten
(waagerechten) Ausdehnung
erfolgt somit selbsttatig eine
Anpassung der waagerechten
{senkrechten)  Ausdehnung.
Um eine beabsichtigte Verzer-
rung hervorzurufen, muB zu-
sétzlich < SHIFT/LOCK> ge-
driickt sein. Hat man verse-
hentlich eine unbeabsichtigte
Verzerrung herbeigefiihrt, so
geniigt ein Losen dieser Taste,
und das »Quell-Verhéaltnis«
wird regeneriert. LaBt sich die-
se Funktion nicht aufrufen, so
wirde der Rahmen beim Aus-
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Peanuts: Ausschnitt | (gerahmt) -ist in OriginalgréBe, Ausschnitt Il
wurde mit Lupe vergroBert, Ausschnitt Il verkieinert.

fuhren den sichtbaren Bereich
verlassen, was nicht zuléssig
ist. Abhilfe schafft ein ausrei-
chendes Verkleinern (zusam-
men mit < SHIFT/LOCK>).

Ein weiteres niitzliches Fea-
ture: Die Funktionstasten kon-
nen mit vier verschiedenen
Rahmenpositionen belegt wer-
den. Die Speicherung erfolgt
durch gleichzeitiges Driicken
der CBM- und einer Funktions-
taste (F1, F3, F5, F7), der Abruf
nur durch Driicken einer Funk-
tionstaste, wobei der alte Rah-
men verlorengeht. Die Tasten
sind Ubrigens vorbelegt, so
setzt beispielsweise <F7> ei-
nen kleinen Rahmen etwa in
Bildschirmmitte, der sehr ge-
eignet ist, jeden beliebigen Be-
reich schnellstmégiich zu er-
reichen.

Die Umkehrung von WIDE
wird mit <CBM £> aufgeru-
fen, was bewirkt, daB der sicht-
bare Bildschirm um Faktor 4

vergréBert wird. Diese Funk-
tion ben6tigt je nach Komplexi-
tat der Grafik bis zu einer Minu-
te, bevor sich der C 64 wieder
meldet. Aus Speicherplatz-
mangel war beim besten Wil-
len keine UNDO-Funktion
mehr zu realisieren. Also Vor-
sicht: Nach Druck auf < CBM
£> sind die gerade nicht sicht-
baren drei Bildschirme unwi-
derbringlich verloren! Durch
geschickte Anwendung dieser
Funktion werden VergroBe-
rungen méglich, die sich lber
ein ganzes DIN-A4-Blatt er-
strecken.

Ist die Lupe erst einmal instal-
liert, gibt es eigentlich nichts
mehr, was man sich fir den
Printfox noch wiinschen wiir-
de. Vielleicht mit Ausnahme ei-
ner Dreifach- und einer 24-Na-
del-Druckroutine, doch dazuin
den ndchsten Ausgaben mehr.

(Helmut Eisenhut/pd)

Ein Utility der Spiizenklasse mit aIIenﬂ Bkefehlen, die dem Printfox
noch fehlten (Verkleinern, VergriBern, bitgenau Positionieren).
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Eingubehinweise Lupe

Bitte geben Sie Listing 1
und 2 mit dem MSE ein und
beachten dabei unsere Ein-
gabehinweise auf Seite 89.
Achtung: Listing 2 tragt den
Namen »XF«. Diese Datei
entspricht nicht der gleich-
namigen Datei auf der
Characterfox-Diskette! »XF«
muB sich auf der gleichen
Diskette wie Listing 1 befin-
den.

Geladen und initialisiert
wird die komplette Erweite-
rung mit <CBM X> aus
dem Printfox-Texteditor. Auf
die Aufforderung »Erweite-
rungsdisk einlegen« legen
Sie die Diskette mit Listing 1
und 2 in die Floppy und be-
statigen mit <SPACE>.

Vorsicht: Es miissen noch
mindestens 2304 Zeichen
im Texteditor frei sein (vor
<CBM X> mit <CBM
SPACE > priifen), sonst be-
steht die Gefahr, daB Teile
des Textes zerstbrt werden
oder sogar das Programm
abstiirzt! Printfox 1adt jetzt
automatisch »XF« und »Lu-
pe.Fox« von Disk. Die Er-
weiterung ist installiert, so-
bald sich der Druckerfuchs
mit »00, OK,00,00« wieder
meldet.

Auf der Programmser-
vice-Diskette zu dieser Aus-
gabe finden Sie neben den
beiden Listings auch noch
die Quelltexte im Giga-Ass-
Format sowie ein Demo.

Name : xf 6000 6044

6000 : a2 08 a0 01 20 ba ff a9 la
6008 : 08 a2 3b a0 60 20 bd ff 42
6010 : a9 00 20 d5 ff a9 ff a2 Of
6018 : 53 8d d1 08 8e d2 08 a9 Qa

Listing 1. Unbedingt beachten: »XF« ist nicht identisch mit
dem gleichnamigen File aus der Charakterfox-Disk!

6020 : 30 8d 8d 08 a9 53 84 ad 42
6028 : 1c 8d e8 27 8d d7 20 84 5d
6030 : ¢5 23 8d 5¢c 27 84 02 34 c5
6038 : 4c 3f 24 4c 55 50 45 2e 00
6040 : 46 4f 58 ea 00 00 00 00 al

Name : lupe.fox

5400 : 4c d0 59 00 40 80 c0 00 16
5408 : 40 80 c¢0 00 40 80 c0 00 c4
5410 : 40 80 c0 00 40 80 c0 00 cc
5418 : 40 80 c0 00 40 80 ¢0 00 44
5420 : 40 80 cO 00 40 80 cO 00 dc
5428 : 40 80 cO 00 40 80 c0 00 e4
5430 : 40 80 0 00 40 00 01 02 ed
5438 : 03 05 06 07 08 Oa Ob Oc 35
5440 : 0d Of 10 11 12 14 15 16 34
5448 : 17 19 1la 1b 1lc le 1f 20 45
5450 1 21 23 24 25 26 28 29 2a 4d
5458 : 2b 2d 2e 2f 30 32 33 34 55
5460 : 35 37 38 39 3a 3c 3d 80 e2
5468 : 40 20 10 08 04 02 01 96 3f
5470 : 00 5a aa 00 6e 00 00 CO 2f
5478 : 00 00 00 00 00 00 00 00 79
5480 : 00 00 00 00 00 00 00 00 81
5488 : 00 00 00 00 0O 00 00 00 89
5490 : 00 00 00 CO 00 00 00 00 91
5498 : 00 00 00 00 00 00 00 00 99
54a0 : 00 00 00 00 00 00 00 3f 1f
54a8 : 01 ¢7 00 00 00 9f 00 c7 1la
5450 : 00 00 00 9f 00 63 96 00 1a
5458 : 5a aa 00 6e 20 ¢3 09 20 ba
54¢0 : 52 Ob a0 00 a2 80 84 8b 17
5408 : 86 8¢ 8¢ 7d 54 84 bd 29 1b
5440 : 64 8d 87 54 20 11 55 a9 9a
54d8 : 80 a2 be 85 8b 86 8¢ a9 7Te
54e0 : 8 8d 87 54 20 11 55 a9 Oe
54e8 : 40 a2 81 85 8b 86 8¢ a9 fd
54£0 : a0 84 7d 54 a9 64 84 87 44
54f8 : 54 84 bd 20 11 55 a9 c0 eb
5500 : a2 bf 85 8b 86 8c a9 ¢8 5a
5508 : 8d 87 54 20 11 55 4c 4c 8
5510 : Da 20 46 Ob 84 8f 84 be 72
5518 : 84 bf ad 7d 54 85 bb 84 00
5520 : be a2 00 a5 bd 20 4f 56 a9
5528 : 31 84 f0 18 20 6f 55 e6 00
5530 : 8f 20 6f 55 e6 be d0 02 01
5538 : &b bf 20 6f 55 6 8f 20 fe
5540 : 6f 55 40 06 e6 be d0 02 fa
5548 : eb bf eb be A0 02 e6 bf 47
5550 : e6 bb d0 02 e6 be e8 e0 42
5558 : a0 90 ¢8 eb 8f eb6 8f a6 0Ob
5560 : bd e8 86 bd ec 87 54 90 68
5568 : ad ee 20 d0 4c 4e Ob 84 Ob

Listing 2. »Lupe-Fox« ist das Utility. Es wird automatisch von
»XF« nachgeladen. »XF« wird mit einem <GBM X> aufgerufen.

5570 : Be a5 8f 20 7b 56 11 84 82
5578 : 91 8d 60 20 52 Ob 78 ee 29 -
5580 : 20 d0 ad 82 54 ae 83 54 35
5588 : 85 bb 86 be ac 87 54 84 85
5590 : bd ad 00 de ¢9 7f fO 03 22
5598 : 4c 3e 56 38 a5 bb ed 80 91
5540 : 54 a8 a5 be ed 81 54 20 c¢b
55a8 : 91 b3 a2 06 bd 8e 54 95 49
55b0 : 68 ca d0 8 86 70 20 30 94
55b8 : ba 20 aa bl aa 98 18 6d Qe
55¢0 : 7e 54 85 be 8a 6d 7f 54 5¢
55¢8 : 85 bf a4 bd 38 98 ed 86 1b
55d0 : 54 a8 20 a2 b3 a2 06 bd by
55d8 : 95 54 95 68 ca d0 f8 86 Ze
55e0 : 70 86 8e 20 30 ba 20 aa ea
55e8 : bl 98 18 6d 84 54 a2 34 77
55£0 ¢ 86 01 85 8f 20 7b 56 31 ed
55f8 : 84 d0 4b 2¢ 7d 54 50 09 14
5600 : 20 4Ff 56 49 £f 31 8d 91 69
5608 : 8d a9 37 85 01 a4 bd 88 26
5610 : 84 bd 0 f£f £0 05 cc 86 la
5618 : 54 b0 bl ac 87 54 84 bd 6f
5620 : a4 bb 88 84 bb c0 ff 40 b8
5628 : 04 ¢6 be dO 11 ce 80 54 fb
5630 : 90 02 b0 07 a4 be ce 81 35
5638 : 54 £0 03 4c 91 55 a9 37 28
5640 : 85 01 58 4c 52 Ob 20 4f 82
5648 : 56 11 8d 91 8¢ d0 ba a5 52
5650 : bd 4a 4a 4a a8 18 a5 bd 6¢
5658 1 29 07 79 03 54 85 83 a5 b7
5660 : bb 29 £8 65 8d 85 8d b9 49
5668 : 35 54 69 60 65 be 85 8¢ 9d
5670 : a5 bb 29 07 a8 b9 67 54 bd
5678 : a0 00 60 4a 4a 29 fe a8 b5
5680 : 18 a5 8f 29 07 79 03 54 65
5688 : 85 8d a5 be 29 f8 65 83 20
5690 : 26 8e 65 8b 85 83 90 03 d5
5698 : e6 8e 18 b9 35 54 65 bf Qe
56a0 : 65 8¢ 65 8e 85 8e a5 be 57
5688 : 29 07 a8 b9 67 54 a0 00 52
56b0 : 60 48 4a 4a 4a a8 18 68 2b
56b8 : 29 07 79 03 54 85 84 8a €0
56¢0 : 29 f8 65 8d aa b9 35 54 66
56¢8 : 69 60 65 be 60 84 8d 86 c0
56d0 : 8e 29 07 a8 a9 ff 88 30 e7
5648 : 04 18 6éa A0 £9 c8 51 84 e3
56e0 : 91 84 60 84 8d 86 8e 29 7a
56e8 : 07 a8 a9 00 38 6a 88 10 <7
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»Lupe-Fox« (Fortsetzung)

560 : fb c8 51 8d 91 84 60 a0 9e
56f8 : 00 18 a5 83 69 08 85 84 27
5700 : 90 02 eb 8e o5 bb £0 02 1f
5708 : 40 06 a5 8e ¢5 be f0 e ea
5710 : a9 ff 51 84 91 8d 4c f9 69
5718 : 56 29 07 aa bd 67 54 48 13
5720 : ad 74 54 29 07 85 8f a8 e
5728 : 38 a5 8d e5 8f 85 8d 68 Tf
5730 : 85 8f b0 02 c6 8e 838 30 44
5738 :- 09 bl 8d 45 8f 91 8d 4o Ta
5740 : 36 57 a0 07 38 a5 8d €9 eb
5748 1 40 85 8d a5 8¢ e 01 85 aa
5750 : 8e ¢5 bc £fO 02 b0 e2 a5 8a
5758 : 8&d ¢5 bb £0 02 b0 da ad 41
5760 : 71 54 29 07 a8 ¢8 c0 08 Qa
5768 : FO 8c bl 8d 45 8f 91 8d ef
5770 1 4e 65 57 ad 70 54 85 be 34
5778 : ae 6f 54 ad 71 54 20 bl 46
5780 : 56 8¢ 75 54 8d 76 54 ad 3e
5788 : 70 54 85 be ae 6f 54 ad 2e
5790 : 74 54 20 bl 56 8e 77 54 cd
5798 : 8d 78 54 ad 73 54 85 bc 95
57a0 : ae 7R 54 ad 71 54 20 b1 fO
57a8 : 56 8¢ 79 54 84 7a 54 ad 88
5700 : 73 54 85 bc ae 72 54 ad 71
57b8 : 74 54 20 bl 56 8e Tb 54 05
57¢0 : 8d 7o 54 ac 75 54 ae 76 d8
57¢8 ¢ 54 ad 6f 54 20 cd 56 ac Te
5740 : 77 54 ae 78 54 ad 6f 54 45
5738 : 20 cd 56 ac 79 54 ae 7a f4
57e0 : 54 ad 72 54 20 €3 56 ac 06
57e8 1 7b 54 ae Tc 54 ad 72 54 ee
57£0 : 20 e3 56 ad 75 54 ae 76 ef
57¢8 1 54 85 8d 86 8e ad 79 54 28
5800 : ae 7a 54 85 bb 86 be 20 a4
5808 : 7 56 ad 77 54 ae 78 54 ca
5810 : 85 8d 86 8 ad 7b 54 ae 35
5818 : 7c 54 85 bb 86 be 20 f7 56
5820 : 56 ad 77 54 ae 78 54 85 <¢0

5828 : 8d 86 8e ad 75 54 ae 76 f3
5830 : 54 85 bb 86 be ad 6f 54 ab
5838 : 20 19 57 ad b 54 ae Ve 7e
5840 : 54 85 8d 86 8e ad 79 54 70
5848 : ae 7a 54 85 bb 86 be ad 37
5850 : 72 54 4e¢ 19 57 ad 00 dec  bf
5858 : aa 49 Of 29 Of d0 06 a9 73
5860 : 0a 8d a3 54 60 8a 48 se 7d
5868 : a3 54 fO 13 ce a3 54 86 3c
5870 : 8f a0 32 a2 32 ca d0 fd &9
5878 : 88 d0 f8 ¢6 8f d0 f2 20 Ob
5880 : 73 57 68 aa 29 10 f0 6d <0
5888 : 8a 4a b0 Ob ac 71 54 fO 4e
5890 : 06 ce 71 54 ce 74 54 4a 5b
5898 : b0 0d ac 74 54 c¢0 ¢7 fO d5
5820 : 06 ee 71 54 ee 74 54 4a T4
58a8 : b0 24 ac 6f 54 88 ¢0 ff 10
58b0 : dO Ob ae 70 54 ca e0 ff df
58b8 : £O 14 8e 70 54 8¢ 6f 54 T4
58c0 : ac 72 54 88 c0 ff 40 03 21
58¢8 : ce 73 54 8¢ 72 54 4a b0 4b
5840 : 21 ac 72 54 c¢8 d0 03 ee 6b
58d8 : 73 54 c0 40 d0 05 ae 73 84
58e0 : 54 40 Of 8¢ 72 54 ac 6f 4d
58e8 : 54 ¢8 A0 03 ee 70 54 8c 12
58£0 : 6f 54 4c cd 59 2¢ 7d 54 ec
58£8 : 10 72 ad 83 02 4a b0 6c 6
5900 : Ba 49 ff aa ac 74 54 29 96
5908 : Oa fO 07 c8 c0 ¢8 f0 53 22
5910 : d0 06 8a 29 05 fO 4c 88 cb
5918 : 98 38 ed 71 54 48 a8 €9 74
5920 : Oa 90 45 20 a2 b3 a2 06 26
5928 : bd 9¢ 54 95 68 ca 40 f8 0d
5930 : 86 70 20 30 ba 20 aa bl b7
5938 : aa d0 04 o0 Oa 90 29 48 be
5040 : 98 18 64 6f 54 a8 68 6d 35
5048 : 70 54 £0 04 c0 40 b0 18 a0
5950 : aa 68 18 6d 71 54 ¢9 8 55
5958 : b0 09 8d 74 54 8¢ 72 54 9b -
5960 : 8e 73 54 4c cd 59 0 e8 B84
5968 : 68 4c cd 59 8a 4a aa b0 9c
5970 : Qe ad 74 54 38 €9 Oa cd 93

5ac8 : a2 33 85 19 20 f1 0a a5 8d
5ad0 : 03 a6 04 85 8b 86 8¢ 4¢ 90
5ad8 : 04 5a ad 74 54 09 02 84 d5
5ae0 : 7d 54 ad 6f 54 ae 70 54 06
5ae8 : 8d 80 54 8e 81 54 ad 72 f3
5af0 : 54 ae 73 54 8d 82 54 8e Se
5af8 : 83 54 38 ed 80 54 84 8a 67
5b00 : 54 8a ed 81 54 84 8b 54 cd
5b08 : ad 74 54 ae 71 54 8d 87 d9
5b10 @ 54 8e 86 54 38 ed 86 54 8d
5p18 : 8d 8c 54 ac 88 54 ad 89 8b
5b20 : 54 20 91 b3 a2 8e a0 54 29
5528 : 20 d4 bb ac 8a 54 ad 8b 50
5530 : 54 20 91 b3 29 8e a0 54 a9
5b38 : 20 Of bb a2 06 b5 60 9d ee
5b40 : 8e 54 ca dO f8 ac 8d 54 99
5b48 : 20 a2 b3 a2 95 al 54 20 ea
5050 : d4 bb ac 8¢ 54 20 a2 b3 7
5p58 : a9 95 a0 54 20 Of bb a2 24
5b60 : 06 b5 60 9d 95 54 ca d0 d5
5b68 : £8 20 73 57 4e Tb 55 48 bf
5570 1 20 73 57 68 20 09 Oa 4c 38
5p78 : 73 57 48 20 73 57 68 20 81
5b80 : eb 09 4c 73 57 a9 bf 24 88
5b88 : 7d 54 8d 7d 54 60 a9 40 b2
5090 : 0d 7@ 54 8@ 7d 54 60 ad 7a
T 5698 : 00 de 09 e0 49 ff dO f6 2a
5pa0 : a9 02 0d 74 54 84 7d 54 8e
5baB : 4c 73 57 £0 €9 20 73 57 be
5bb0 : 20 50 Oa 20 52 Ob 20 bd £8
55b8 : 09 20 52 0b 4c 73 57 a2 ca
5be0 : 05 bd a4 54 9d 6f 54 ca 94
5bc8 : 10 £7 60 48 20 73 57 68 cl
5bd0 : 66 23 66 23 08 38 €9 0b cb
5bd8 : 0a 85 8f Oa 65 8f a8 88 50
5he0 : a2 05 28 08 90 08 bd 6f 2f
5be8 : 54 99 a4 54 b0 06 b9 ad 28
5bf0 : 54 9d 6f 54 88 ca 10 ea 6e
5bf8 : 28 4e 73 57 00 00 00 00 Oe

[ 64er

5978 : 71 54 £0 03 ce 74 54 8a  av
5980 : 4a b0 Oa ac 74 54 c0 c7 b7
5988 : f0 03 ee 74 54 4a 48 B0 Se
5990 : 22 ac 73 54 ad 72 54 aa 85
5998 : 38 €9 Da b0 01 88 cd 6f <c8
59a0 : 54 d0 05 cc 70 54 £f0 Ob bbb
5028 : ca e0 Ff d0 03 ce 73 54 19
59b0 : 8e 72 54 68 4a b0 16 ae 79
59b8 : 72 54 ac 73 54 e0 3f 40 d9
50c0 : 04 ¢0 01 f0 08 ee 72 54 ed
59¢8 : d0 03 ee 73 54 4c 73 57 68
5040 : ad 15 a0 48 ad 20 40 46 5
5948 : 90 06 20 be 54 4o fb 59 55
59e0 : 20 50 0a 20 52 Ob a9 00 d3
50e8 : 84 7d 54 83 15 40 20 73 3a
590 : 57 20 04 5a a9 02 2¢ 7d fa
59f8 : 54 0 £6 68 8d 20 d0 68 7d
5300 : 8d 15 d0 60 20 55 58 20 a6
5208 : e4 Ff fO f8 ad 8d 02 a6 e4
5a10 : cb 85 23 8a a2 0f dd 30 32
5318 : 5a f0 05 ca 10 £8 30 el 48
5220 : 8a a8 0a aa bd 41 5a 48 b6
5a28 : bd 40 5a 48 98 24 23 60 9d
5a30 : 01 02 07 04 38 3b 08 Ob 29
5a38 : Oa 3f 33 2c 04 05 06 03 bb
5a40 : 5f 5a 6e 5b 6e 5b 8d 5b 82
5a48 1 79 5b 79 5b 79 5b 79 Sb A8
5a50 : 84 5b 96 5b aa 5b 57 Ob 8¢
5a58 : ca 5b ca 5b ca 5b ca 5b 57
5360 : 2c 7d 54 30 75 ad 7d 54 <9
5868 : 09 80 8d 7d 54 ee 20 40 a3
5570 : ad 6f 54 ae 70 54 84 7e 9d
5278 : 54 8e 7f 54 38 ad 72 54 el
5380 : ed 7e 54 83 88 54 ad 73 3c
5388 : 54 ed 7f 54 8d 89 54 ad Of
5290 : 71 54 8d 84 54 38 ad T4 b
5a98 : 54 ed 84 54 8d 8d 54 ac e
5aa0 : 88 54 ad 89 54 20 91 b3 e3
5aa8 : a2 9c a0 54 20 44 bb ac 3c
5ab0 : 8d 54 20 a2 b3 a9 9¢c a0 00
5ab8 : 54 20 Of bb a2 06 b5 €0 4a
5ac0 : 9d 9c 54 ca d0 f8 a9 01 97

Wir wollten es zundchst auch nicht glauben: Ein
Druckprogramm fiir unter 20 Mark. Ist der Kauf
von »Create Pagel« wirklich ein »kluger Zug«, so
wie es der Hersteller verspricht?

oe

berraschender  Preis-

hammer: »Create Page!«,

ein Druckprogramm fiir
C 64, Commodore Plus/4 und
C 16 (mit RAM-Erweiterung)
kostet gerade 19 Mark. Der
Software-Vertrieb Lavid, spe-
zialisiert auf Low-Cost-
Programme (ab 995 Mark),
gibt an, die Versionen seien
programmtechnisch identisch.
Sinn und Zweck von Create
Page! ist es, dem Anwender
das Gestalten optisch anspre-
chender Texte zu erleichtern.

Auch fiir Plus/4

Hierfiir kann auf neun mitge-
lieferte Zeichensédtze zuriick-
gegriffen werden. Alle Zeichen
lassen sich in vier Stufen bis
zum Achtfachen der urspriing-
lichen  AusmaBe vergréBern,
was dann natlrlich ziemlich
»eckig« wirkt. Weitere Gestal-
tungsvarianten ergeben sich
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Create Page! CREATE FPAGE!

Ein Druckprogrammn fur C_64

und +4 (oder € 16 mit 64 K>. NAICHT RALLE ZEICHENSHIZE
KANN MAN AUCH GUY LESEM?®

Eid PRO- AUSPRUECK AUF

GREANM, DRSS 7Y EFSON UMD DAS LVDRHANDEMSE XN VO

PURCH DEN ,?‘(—‘< MpPs B801,804 DEULTSCHEN UMLAUTEN (ST

HIEDR I GEN KOMPRAT IBLEN ABER LOBENSWERT?

FRELS () PRUCKERN

GLANZT i MOGLICH

Jede Seite besteht _aus zwei

Spalten zu je Zeilen.
Erlaubt ist maximal ein
Zeichensatz pro Zeile.

wnd Text
Fomzscht A

CREATE

test icht mil— angesichts des niedrigen
84§est Fgelicrert. Preises akzeptiert werden.
-,

+++ Commodore 64-Uersion ++4

52 ‘er. &4 e
&t er &47ar

E" ) re§ ~ Ysrsgaiedene
S aroBen
— L ~ & e
e — 4 5 S4er b54er
Create Pase!
verarbeitet
auch dxe
Grafiken
de s
belfzebten
Drucksro £ AMMS
“THE RI SHOP "

Eini

sind im Liefer—
umfang enthalfeten. -

In OriginalgroBe wirkt die
geringe Auflosung storend.

durch die Einbindung von Gra-
fik in den Text. Will man nicht
selbst Bilder entwerfen, so
kann man besonders gut auf
»Print Shop«Grafiken- auswei-
chen, da diese fast im gleichen
Format vorliegen, das auch
Create Page! benétigt. Ein klei-
nes Basic-Programm auf der
Systemdiskstte besorgt die er-
forderlichen Anderungen bei
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LFrarfik

Sortwars
und Text ¥

a5t
A1ST ELN GUENSTIGER PRELS i Sehnt - P
FOER EIN PRUCKPROGRINN . gemrEe B 2y &F "es
L 3
xTeds tor

Srarikedi tor
Druckeranpassung
Automats

IEI;ERUHFHNG = Das Progrimm
- 7Te ADSTEt unter
- ol %

- il

CREATE PRAGE!

Scheas Lavoat
i tor

Festeuert? o
Brarfiken und ZFeichensdtre
Demosei ten
Doutsche Anleitung

Eine mit »Create Pagel« gedruckte Seite, stark vérkleinert.

der Ubernahme der Print
Shop-Bilder. Ausdrucken kén-
nen Sie mit dem MPS 801/803

oder mit einem Epson-kompa-
tiblen Drucker. Gedruckt wird
immer im Grafikmodus, wes-
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halb auch der 801 keine Pro-
bleme mit den unterschiedli-
chen Zeichensétzen oder Son-
derzeichen hat.

Die von uns getestete C 64-
Version startet mit einem Aus-
wahlmeni, von dem aus fiinf
Programmfunktionen aufzuru-
fen sind: Texteditor, Grafikedi-
tor, Druckeranpassung, Druck
einer Seite und Programmen-
de. Alle Funktionen sind von-
einander unabhangig und wer-
den (bis auf »Programmende«)
beim Aufruf von Diskette nach-
geladen.

Der Texteditor dient zum Er-
stellen einer Druckspalte. Eine
Seite besteht aus zwei dieser
Spalten, die jeweils 28 Zeichen

breit und bis zu 80 Zeilen hoch.

sind. Da die fliinf Kommandos
far das Einbinden anderer Zei-
chensétze oder Bilder bezie-
hungsweise flir die Steuerung
der Vergr6Berung jeweils eine
Zeile bendtigen, lassen sich im
Editor bis zu 160 Zeilen pro
Druckspalte eingeben. So
bleibt stets geniigend Luft fir
eine komplette Seite. Die lbri-
gen acht Editorkommandos
werden direkt ausgefiihrt und
beziehen sich auf Farbgebung
des Bildschirms, Léschen und
Einfligen von Zeilen, Laden

120 (LRgp

und Speichern von fertigen
Texten und schlieBlich Rulck-
kehr ins Startmendl.
Schmerzlich vermiBten wir,
daB von keinem Teil des Pro-
gramms aus das Inhaltsver-
zeichnis einer Diskette abgeru-
fen werden kann. So erweist
sich das Zusammenfiihren von
Texten (vor allem aber das

Kein Direciory

Nachladen von Bildern) mehr
oder weniger als Glicksspiel,
hat man nicht standig alle Da-
teinamen auf einem Zettel oder
im Kopf. AuBerdem fehlen dem
Texteditor Eigenschaften, die
einen Editor erst richtig komfor-
tabel machen: kopieren, ver-
schieben oder suchen kann
man nicht, ein Umbruch findet
nicht statt.

Die zweite Hauptabteilung
des Programms ist der Grafik-
editor. Er prasentiert sich auf
dem Bildschirm mit zwei Fen-
stern: Das kleinere zeigt die
gesamte 88 x 56 Bildpunkte
groBe Arbeitsflache, das ande-
re stellt einen vergroBerten
Ausschnitt der Umgebung des
Grafikcursors dar. Dieser wird
mit den Cursortasten gesteu-
ert, wobei die Anzeige in bei-
den Fenstern sehr schnell rea-
giert. Besitzer eines C 64 der
ersten Generation sehen aller-
dings nur das Hauptarbeits-
feld, da die Zeichen des Lu-
penfensters ohne Farbe ge-
setzt werden und hier das alte
Betriebssystem nicht mitspielt.

An Zeichenfunktionen ste-
hen dem Anwender »Punkte,
»Linie«, »Rechteck«, »Kreis«
und »Fillen«zur Verfligung. Al-
le (bis auf das Fllen) kennen
die Zeichenmodi »Setzenc,

»Léschen« und »Invertieren«
und arbeiten sehr schnell. Das
Punktesetzen erschien uns et-
was umsténdlich, da der Cur-
sor nicht automatisch weiter-
rickt.

Das sogenannte Diskmenu
des Grafikeditors offenbarte
ein weiteres Mal, wie verdrieB-
lich es ist, wenn der Program-
mierer das Diskettenhandling
vernachlassigt. Uber das
schon angesprochene fehlen-
de Directory hinaus war es uns
nicht méglich, Bilder in den
Editor zu laden, deren Namen
Ziffern enthielten. Der vom Edi-
tor benutzte Zeichensatz kennt
namlich weder Ziffern noch
Sonderzeichen, beispielswei-
se »’« oder »?« (alle diese Zei-
chen werden zur Darstellung
der Hauptarbeitsfliche ge-
braucht). Print Shop-Bilder
mussen dementsprechend vor
Programmbeginn véllig umbe-

Schwarz auf weill

nannt werden, damit man sie
Uberhaupt bearbeiten kann.
Teil 3 von Create Page! wid-
met sich dem Ausdruck fertig
generierter Druckspalten. Die
Namen der auszudruckenden
Textfiles ordnet man der rech-
ten oder linken Spalte zu (mit
einem alten C 64 muB man hier
blind eingeben), danach 14uft
alles automatisch ab. Die Texte
werden geladen, ebenso die
zugehdrigen Zeichensétze
und Bilder, die im Speicher un-
sichtbar zu einer 464 Pixel brei-
ten Grafikseite aufbereitet wer-
den. Geht alles fehlerfrei iber
die Blhne, beginnt nun der
Ausdruck. Eventuelle Fehler
meldet das Programm zusam-
men mit dem Vorschlag abzu-

brechen, féhrt allerdings un-
beirrt in seinem Tun fort, ohne
auf den Abbruchwillen des An-
wenders zu reagieren.

Erst wenn man das Drucker-
gebnis in Hénden halt, wei
man, ob die Zeichen und Bilder
exakt so angeordnet sind, wie
man sich das vorgestellt hat.
Vor allem bei den héheren Ver-
groBerungsstufen muB man
immer wieder rechnen und ab-
zahlen, oder aber viel Papier
und Geduld mitbringen. Das
Ergebnis kdnnen Sie im ver-
kleinerten  Gesamtlberblick
und im Ausschnitt in Original-
gréBe begutachten.

Bedenkt man, daB Create
Page! nur 19 Mark kostet, sind
die gebotenen Leistungen
noch akzeptabel. Sollten zu-
kiinftig noch eine Directory-
Funktion und eine Vorabbegut-
achtung der Druckseite (Pre-
view) in das Programm aufge-
nommen werden, miiBte man
sogar von einem Tiefstpreis
sprechen.

AbschlieBend — wir hatten
uns das bis jetzt bewuBt ver-
kniffen — noch ein paar ver-
gleichende Worte: Von der Be-
dienung her ist Create Page!
sogar eine ldee besser als der
»Designmaker«, welcher daflr
flir knapp 45 Mark etwas bes-
sere Druckergebnisse bietet.
Alle anderen Druckprogram-
me (Printfox, Newsroom, Font-
master) sind_ Create Pagel!
nicht nur in Bedienung und Er-
gebnis Uberiegen, sondern lei-
der auch teurer, beides teilwei-
se recht deutlich. Create Page!
ist somit nicht die beste, aber
mit Sicherheit die preiswerte-
ste Art, Texte ansprechend auf-
bereitet aufs Papier zu brin-
gen. (Arndt Dettke/pd)

64'er-Wertung: Create Page!
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Vorspann der
»United Soft-
ware Systems«
die unser
64’er Reporier
interviewt hat.

Beobachtungen
eines Insiders

Wer glaubt, der »Sumpf« ware ausgetrocknet, der
tauscht sich gewaltig. Immer noch treiben
Software-Piraten auf den Wogen der C 64-Welle.
Dabei gehen sie nicht immer mit legalen, aber
dafiir um so interessanteren Mitteln vor. Unserem
64’ er-Reporter Carlo Kiihnast ist es gelungen, ei-
nige Piraten bei ihrem Treiben zu beobachten.

er kennt sie nicht, die
echten Freaks, die
Cracker, die unter

fantasievollen Namen wie Dy-
namic Duo, Section 8§,
1001-Crew, United Software
Systems, Eagle Soft und so
weiter anscheinend in der La-
ge sind, das halbe Bundesge-
biet immer mit der neuesten
Software zu versorgen. Sicher,
diese Namen stehen fiir einige
wenige Freaks, die ihren Com-
puter besser kennen als ihre
sprichwértliche Westentasche
und seine Speicheradressen
besser als ihre eigene Telefon-
nummer. Diese Freaks sind es
auch, die die ganz groBen
Cracks machen und sich nur
auf Software-Hits spezialisiert
haben. Sie sind die letzten
Uberbleibsel aus einer Zeit, in
der Programme noch mit dem
Maschinensprache- oder Disk-
monitor gecrackt wurden. Heu-
te genigt ein lockerer Druck
auf den Schalter eines Free-
zers (der natlrlich, laut Her-
stelleraussage, jeden noch so
komplizierten  Kopierschutz

1A .k i

souverdn aufs Kreuz legt und
nebenbei noch ein paar ande-
re Programmchen mit hinein-
packt. Wer sich dann noch
wundert, warum es denn nun
nicht lauft, ist selbst schuld.
Man muB leider die traurige Bi-
lanz ziehen, daB die Program-
me, die laufen, von einem der
letzten »echten« Cracker per
Monitor geknackt wurden. Hier
trennt sich wieder die Spreu
vom Weizen, die Unterschei-
dung von Computerfans und
-freaks wird deutlich. Was tut
also der »kleine« Computerfan
nun? Klar — den Vorspann des
Crackers raus, den eigenen
rein, fertig. Den Gipfel habe ich
bei einer geknackten Version
von Worldgames erlebt. In die-
sem Spiel wurde der Ur-Vor-
spann entfernt, ein anderer
hineincompackt, der wieder
eliminiert und ersetzt wurde.
Im weiteren Verlauf fanden
sich noch zwei Vorspénne, die
als Nachlader angebracht wa-
ren. Demnach wurde Worldga-
mes also flinfmal geknackt,
einmal »richtig«, viermal an-

e

geblich. Da fragt man sich nur
noch: »Das also ist die be-
rihmt-beriichtigte =~ Cracker-
Szene?« Vordergriindig ist sie
das allerdings. Aber sie ist nur
eine Kulisse, die sich vor die
»echte« Szene schiebt und
auch noch stolz darauf ist.
Es gibt aber zwei Szenen, be-
sagte Kulisse und die echte
Szene, in der sich alle Freaks
tummeln, die noch in der Lage
sind, »von Hand« zu cracken,
die noch nédchtelang geistige
Energie einsetzen, um einem
raffinierten Kopierschutz doch
noch die Zahne zu zeigen und
sich zu beweisen, daB der Pro-
grammierer des Kopierschut-
zes gegen ihn, den Cracker,
»eine unféhige Pflaume ist«.
Die Szene verdndert sich
laufend. Aber im Gesamtgefi-
ge, in der Szene als Ganzes,
sind kaum starke Veranderun-
gen festzustellen, bis auf eine
sehr erschreckende, doch da-
zu spéter. Wahrend vor einigen
Jahren, zu Beginn der C 64-
Ara, jeder Cracker noch ein
Einzelgdnger war, hat sich

Carlo Kiihnast berichtet
aus der Hacker- und
Cracker-Szene

O O R e O T T D R —

Enss.

heute eher die Tendenz zur
Gruppe (Crew) durchgesetzt.
Heute mischen auch Cracker
aus dem Ausland in der deut-
schen Szene kréftig mit. Soft-
ware, die in Amerika, Holland,
Osterreich, der Schweiz und
so weiter gecrackt wird, ist kei-
ne Seltenheit. Ein gutes Bei-
spiel ist Raw Deal (Norwegen),
der in Deutschland durch den
Crack von »Barbarian« den
Durchbruch schaffte. So weit,
so gut. Es ist allerdings so ge-
kommen, wie es kommen muB-
te: Das Schicksal in Verbin-
dung mit Commodore schlug
wieder kraftig zu, und zwar in
Gestalt des Amiga 500/1000.

Schicksalsschlag

Die logische Konsequenz
war, daB eine Menge Cracker
schon in der Woche nach dem
Erscheinen des Amiga einhel-
lig vorhersagten, daB er ein
Renner werden wiirde — mit
der gleichen traumwandleri-
schen Sicherheit, mit der sie
vor einigen Jahren erklarten,
der Plus/4 wiirde ein Flop wer-
den und kénnte sich gegenden
C 64 nicht durchsetzen. Man
muB zugeben: Der Plus/4 ist
zwar nicht gerade ein Flop ge-
worden, steht aber deutlich im
Schatten des &lteren Bruders
C 64. Wie dem auch sei, der
Amiga war Gift fir die C
64-Szene. Viele Cracker stiirz-
ten sich auf dieses neue, uner-
forschte Betatigungsfeld und
hinterlieBen groBe Liicken in
der einstmals so stark besetz-
ten Szene. Inzwischen sind die
Licken geflit.

Diese Freaks sind aus-
nahmslos Profis, die teilweise
nicht in der Lage sind, ihren



Radiowecker zu bedienen,
aber ihren Computer besser
kennen als die Entwickler. Sie
differenzieren sich in Cracker,
Crasher und Improver. Cracker
sind die Freaks, die ein Pro-
gramm knacken und es, mit ei-
nem Vorspann versehen, in
Umlauf bringen, um méglichst
bekannt zu werden. Sie bilden
die groBte Gruppe. Ein Crasher
ist im Prinzip ein Cracker, mit
dem Unterschied, daB er Pro-
gramme nur aus SpaB an der
Freude knackt, sie aber nichtin
Umlauf bringt, sondernin einer
privaten, ihm heiligen Samm-
lung lagert. Improver sind ent-
weder Crasher oder Cracker,
die es sich zum Ziel gesetzt ha-
ben, Programme, die sie ge-
knackt haben, noch zu verbes-
sern. Bei Anwenderprogram-
men hieBe das, daB der Impro-
ver noch einige zuséatzliche
Features hineinbaut.

Cracker-Interview

Beim Thema Raubkopieren
gehen die Meinungen, wie
schon immer, weit auseinan-
der. Hierzu ein Interview mit
Data Fox, einem Cracker der
United Software Systems:

64’er-Reporter: Wie wird
bei Euchin der U.S.S. das The-
ma Raubkopieren behandelt?

U.S.S.: Gar nicht, es ist flr
uns zu selbstverstandlich, als
daB wir lange Reden darlber
halten. Wir alle wissen, daB
sich das Anfertigen von Raub-
kopien nicht mit der momentan
gliltigen Rechtssprechung
deckt. Aber bei den zur Zeit
vorhandenen Software-Prei-
sen saBen viele tausend Com-
puterbesitzer auf dem Trocke-
nen, weil sie sich Originalpro-
gramme einfach nicht leisten
kdnnen; schlieBlich besteht die
Mehrzahl der C 64-Besitzer
aus Schilern.

64’er-Reporter: Aha, Robin
Hood |48t griiBen?

U.S.S.: Nein, in erster Linie
cracken wir nur, weil's SpaB
macht zu sehen, daB man bes-
ser ist als ein Berufsprogram-
mierer. DaB wir die Programme
dann unter die Leute bringen,
ist klar. Da spielt eine Menge
Prestigegeilheit mit. Unserer
Meinung nach liegt das Pro-
blem des Raubkopierens ganz
woanders.

64’'er-Reporter: Und zwar
wo?

U.S.S.: Nun, das ist so: Die
Zahl der Gruppen, die wirklich
in der Lage sind, die »Szenex,
wie Du es nennst, zu gestalten,
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liegt in Deutschland bestimmt
nicht Ober flinfzig — damit sind
nur die Besten gemeint. Und
die liefern sich einen giganti-
schen Fight um den besten
Vorspann, die besten Demos,
den besten Trainer etc. Die
meisten von ihnen kennen eini-
ge andere der besagten »Best
of the Best«, und schicken ihr
neuestes Werk dorthin, worauf
diese natrlich sofort zum Ge-
genschlag ausholen. Und das
Ganze kreuz und quer Uber
Deutschland. DaB dabei dau-
ernd was durchsickert, ist klar
und meist auch beabsichtigt.
Man will ja allen zeigen, was
man kann. Die »kleinen« Spie-
lefreaks schnappen dann auch
sofort nach dem Koder und ko-
pieren ihn eifrig weiter.

64’er-Reporter: Na gut,
aber Ihr wiBt, daB Ihr dabei eine
groBe Verantwortung tragt,
denn die »Kleinen« wissen oft
nicht, daB ihr Tun illegal ist.

US.S.: Klar wissen sie es
meist nicht. Aber deshalb ha-
ben wir keine Schuldgefiihle.
Heute wird doch in jeder Schu-
le mit Raubkopien gearbeitet,
die Informatiklehrer anferti-
gen. Woher soll denn da das
Geflnl fir die lllegalitat ihres
Treibens kommen?

Diese Frage méchte ich un-
beantwortet an die Leser wei-
tergeben. Solange die Zustan-
de so bleiben, wie sie sind,
wird »der Sumpf« weiter exi-
stieren.  (Carlo Kithnast/aw)

WOLLEN SIE
MITMACHEN?

In jeder 64'er berichten Le-
ser als 64'er-Reporter flr
Leser. Themen sind Um-
bauten, Szene, Anwendun-
gen, wer macht was, Mes-
senund alles, was die Leser
interessiert. Unter allen Re-
portern eines Jahres verlo-
sen wird 3000 Mark. Natdr-
lich wird auch jeder verdf-
fentlichte Reporter hono-
riert. Alles was wir von |h-
nenbrauchen, sind eine gu-
te Story, ein PaBbild und (je
nach Thema) ein bis zwei
Bilder. Schicken Sie lhre
Vorschléage an:

Markt & Technik Verlag
Redaktion 64’er
Stichwort:64’er-Reporter
Hans-Pinsel-Str, 2

8013 Haar bei Miinchen

im
Uberblick

Diese 64’er-Ausgaben bekommen Sie noch bei
Markt&Technik fir jeweils 6,50 DM.

Tragen Sie die Nummer der gewUnschten
Ausgabe (z.B. 01/88) in den Bestellabschnitt
der Zahlkarte auf Seite 169 ein.
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Oft kommt jeder C 64-Benutzer an den Punkt, wo er sagt: »Ich weiB nicht mehr weiter.«
MuB der Arme denn gleich vor Ratlosigkeit verzweifeln?

Nein, Losungen fiir zahlreiche Probleme findet er in Biichern. Der Leser muB nur wissen,
welche Information wo steht und wie niitzlich sie ihm ist.

von Andrew Draheim

ingernagelkauend, fast
mit Trénen in den Augen,
sitzt er vor dem C 64. »Ir-
gendwie muB doch die Kolli-
sion von Sprites abzufragen
sein«, flucht Charlie. Charlie ist
18 Jahre alt, macht das Abitur
und ist sonst auch nicht auf
den Kopf gefallen. Aber fir die-
ses Problem will ihm einfach
keine Lésung einfallen. Nagel-
kauen und Haareraufen brin-
gen Charlie bestimmt nicht
weiter.
Der C 64 ist vom Aufbau her
sicher einer der einfachsten
Computer. Dennoch kann das
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Arbeiten mit ihm manchmal
ganz schén kompliziert sein.
Es ist fast unmdéglich, mit jeder
einzelnen Speicherstelle des
C 64 auf »Du« zu sein. MuB
man auch gar nicht, wichtig ist
ein exaktes Zugangswissen.
Charlie sollte genau dariiber
verfigen kénnen.

Viele Informationen geben
Fachmagazine wie zum Bei-
spiel das 64'er-Magazin, wel-
ches auch Charlie liest. Der
Vorteil gegeniiber den Bl-
chernist, daB er dort aktuellere
Nachrichten, neuere Tips,
Tricks und Tools findet. Nach-
teil: die Themen wechseln
schwerpunktmaBig von Ausga-
be zu Ausgabe. Biicher hinge-

gen bergen ein kompaktes
Wissen (iber den ganzen Com-
puter oder ein bestimmtes The-
ma. Die Auswahl an Fachbu-
chern ist so groB, da8 der WiB-
begierige sich gut Uberlegen
sollte, welches er kauft.

Die Kriterien fiir ein gutes
Buch hat Charlie schnell defi-
niert. Es muB méglichst viel In-
formationen enthalten, die —
und das ist der springende
Punkt — maoglichst verstdnd-
lich dargelegt werden. Gerade
an dieser letzten Bedingung
scheitert der Qualitdtsanpruch
vieler Bicher. Charlie erfahrt
dieses am ersten Buch, das er
zur Lésung seines Problems
(Sprite-Kollision) heranzieht.

Dort steht irgendwas von zwei
Registern, das Setzen von Bits
und sogenannten MOBs. Ist
denn das Thema noch zu
schwer fir ihn?

Nein, Charlie hat nur das fal-
sche Buch erwischt. Ein gutes
Buch hétte ihm erkart, daB es
zwei  Speicherstellen  gibt
(53278 und 53279), die flr eine
Sprite-Kollision verantwortlich
sind, und daB er bestimmte
Werte mit dem POKE-Befehl
dort einzusetzen hat. Das Gan-
ze natirlich in einfachem, aber
gutem Deutsch. Damit Charlie
nicht noch einmal ein solches
Frust-Erlebnis hat, haben wir
eine Liste mit den 33 besten
Bichern zusammengestellt,
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die es zum C 64 gibt. Charlies
Freund Fred|, der einen C 128
hat, muB nicht sauer sein. Fir
ihn wird es eine Blicher-Uber-
sicht in der néchsten Ausgabe
geben.

Charlie ist zwar kein Einstei-
ger mehr, aber wie alle fortge-
schrittenen Programmierer hat
er auch mal klein angefangen.
Das Buch »Mein erstes Basic-
Programm« hat ihm besonders
gut geholfen. Es zeichnet sich
durch Klarheit, Lesbarkeit und
Stil aus. Viele lustige Zeich-
nungen und kleine Listings
machen das Lernen einfach.
Charlie weiB jedoch, daB es im
September ein Buch zur Serie
»Henning packt aus«des 64'er-
Magazins geben wird. Einstei-
gerstar Henning hat aus vie-
len, vielen Leserbriefen seiner
Serie und anderen Informa-
tionsquellen ein umfassendes
Buch fir Einsteiger geschrie-

SpaBig, aber fundiert Basic
lernen. »Mein erstes Basic
Programme fiihrt mit pra-
gnanten Erklarungen und
lustigen Zeichnungen in

die Programmiersprache ein.

ben. Charlie meint: »Warten

lohnt sich.«
Da sich Charlie zu den fort-
geschrittenen  Programmie-

rern zahlt und sein Wissen er-
weitern will, halt er Ausschau
nach Bichern mit entspre-
chendem Informationsgehalt.
Er verlaBt sich dort auf die Aus-
sage vieler Freunde aus dem
Computer-Club. Die Meinun-
gen dort sind zwar geteilt, den-
noch meint Charlie herausho-
renzu kdénnen, das »C-64 Com-
puter Handbuch« sei ideal.
Das uber 500 Seiten starke
Werk fiihrt den Fortgeschritte-
nen nicht nur in die Tiefen der
Programmierung, sondern eig-
net sich Uber Jahre hinweg
auch als Nachschlagewerk.
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Charlie weiB auch von vielen
Redakteuren, daB sie groBe
Stlicke auf dieses Buch halten.
Es macht den Fortgeschritte-
nen sicher zum Profi.

Und so einer will Charlie ja
mal werden, so wie Andrea aus
seinem Computer-Club. Sie
scheintden C 64 auswendig zu
kennen. In einer stillen Stunde
hat sie Charlie jedoch verraten,
daB ohne Biicher auch bei ihr
nichts geht. »C 64 fiir Insider«
ist fir Andrea unverzichtbares

In die Tiefen des C 64: »C
64 fiir Insider« enthalt ein
ausgezeichnet dokumen-
tiertes ROM-Listing. Der
Profi erfahrt Wichtiges iiber
die internen Arbeitsschritte.

Hardware-
Basteleien

Zum C64!§l23

Den C 64 zur Lichtorgel ma-
chen und andere Dinge sind
mit »Hardware-Basteleien
zum C 64/C 128« kein Pro-
blem. Die Diskette enthalt
die notige Trelbersoftware.

Hilfsmittel zur professionellen
Programmierung des C 64.
»Da findest Du wirklich fast al-
les, was Du brauchst. Es zeigt
Diraufliber 500 Seiten, wie der
C 64 arbeitet, es enthélt ein do-
kumentiertes ROM-Listing, ei-

nen Systemiberblick und eine
Speicherbelegungskarte.
Grundkenntnisse und aktives
Interesse in Maschinenspra-
che sind jedoch Vorausset-
zung zum Verstandnis dieses
Buches«. Auch viele andere
Profis aus Charlies Bekannten-
kreis schworen auf dieses
noch relativ junge Buch.
Wenn Charlie sich so um-
sieht, stellt er fest, daB es dicke
Walzer Uber Disketten-Statio-
nen, Grafik, Musik und
Drucker gibt. Er ist etwas irri-
tiert. Wenn alle Biicher doch so
gut sind, warum dann solche
themenbegrenzten Werke? All-
gemeine Werke (iber den C 64
sind eben »allgemein«, das
heiBt sie geben ein fundiertes
Grundwissen, konnen aber
nicht sehr tief ins Detail gehen.
Zu Charlies Problem mit der
Sprite-Kollision findet er im
»C-64 Computer Handbuch«

Das Standardwerk des fort-
geschrittenen Program-
mierers. Das »C-64 Compu-
ter Handbuch« kann diber
Jahre hinweg als Nach-
schlagewerk zur Losungs-
suche benutzt werden.

sicher Informationen. Um ge-
nauer zu sein, findet er insge-
samt etwa eine Seite zu dem
gesuchten Thema. Diese hilft
ihm zum Grundverstandnis
weiter, und theoretisch kann er
nun eine Sprite-Kollision er-
zeugen. In dem Buch »Grafik &
Musik mit dem Commodore
64« findet er insgesamt etwa
vier Seiten zu seinem Problem,
sogar ein kleines Listing spe-
ziell dazu. Allgemeine Blicher
und themenbezogene Biicher
erganzen sich. Will Charlie nur
mal schnell nachsehen, wel-
che Register fir die Sprite-
Kollision verantwortlich sind,
schaut er im »C-84 Computer
Handbuch« nach. Hat er wirk-
lich kaum einen blassen

=

Schimmer und braucht er ver-
tiefte Informationen, muB er in
einem Buch nachschlagen,
das sich exakt mit diesem The-
ma befaBt.

Das Buch »C 64: Wunder-
land der Grafik« hat bei Charlie
bereits guten Anklang gefun-
den. Es zeigt eine Menge sehr
interessanter Ldésungen, um
die grafischen Maglichkeiten
des C 64 optimal zu nutzen. Es
wurde geschrieben von Heimo
Ponnath. Von ihm weiB Charlie
zu berichten, daB er zu den Au-
toren gehdrt, die auch kompli-
Zierte Sachverhalte beherr-
schen. Deshalb rat Charlie nur
Leuten zum »C 64: Wunder-
land der Grafik«, die sich zu
den fortgeschrittenen Pro-

CG‘@: Wimnderiand
der Grafik

Der C 64 ist ein guter Gra-
fiker. »C 64: Wunderland
der Grafik« zeigt, wie seine
Talente genutzt werden
konnen. Viele interessante
Losungen zu interessanten
Aufgaben stecken drin.

grammierern zédhlen. Einstei-
ger soliten sich zu dem Buch
»Computergrafik«aus dem Fal-
ken Verlag entschlieBen. Es ist
nicht speziell fir den C 64 ge-
schrieben, sondern fir IBM-
PCs. C 64-Anwender finden
ein kleines Listing, das bend-
tigte Grafikbefehle in das Basic
2.0 einbindet.

Charlie weiB, daB der C 64
nicht nur ein Grafikgenie, son-
dern auch ein toller Musiker ist.
Leider scheint es aber duBerst
wenig zu diesem Thema zu ge-
ben. Die meisten der wenigen
Biicher befassen sich allge-
mein mit der Sound-Program-
mierung, und der C 64 tritt in
den Hintergrund. Eines hat
Charlie jedoch besonders ge-
fallen: »Da steckt Musik drin«
hat nicht nur einen Titel, der
geféllt, sondern auch einen
ganz hervorragenden Inhalt.
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Hier steht ndmlich nicht nur,
wie man diesen oder jenen
Sound dem C 64 entlockt, son-
dern auch, wie man diese in ei-
nen harmonischen Einklang
bringt. So findet Charlie etwas
Uber Notensystem und Harmo-
nielehre, Klangsynthese und
Frequenz-Modulations-Syste-
me, MIDI-Soft- und -Hardware
und naturlich ein extra Kapitel
Uber die Musik-Programmie-
rung des C 64. Charlie findet:
ein unbedingtes MuB flr
Musik-Fans.

Auf der Suche nach Vervoll-
stéandigung seiner C 64-Biblio-
thek entdeckt Charlie ein
Buch, welches ihn zunichst
verwirrt. Es hat den Titel: »Die
Floppy 1541«. Mal abgesehen

Wie machen es Musiker
und was hat der C 64-Be-
nuizer davon? Diese Frage
beantwortet »Da steckt Mu-
sik drin«. Ein umfassendes,
fast liickenloses Buch zum
Thema Sound.

davon, daB es korrekterweise
»Die Floppy-Station 1541« hei-
Ben miBte, findet er es doch
ganz schon erstaunlich, das es
ein ganzes Buch (lber die
Floppy-Station gibt. Bisher hat
er sie nur zum Speichern und
Laden seiner Programme be-
nutzt.

Fiir Peripherie

Na gut, das Formatieren ei-
ner Diskette oder das Loschen
von Programmen auf Diskette
ist schon ein Thema fiir sich,
aber ist es auch ein Thema,
das 434 Seiten fllit? Die Ant-
wort ist »Ja«! Die 1541 ist ndm-
lich ein Computer fir sich, der
mit dem C 64 zusammenarbei-
tet. Dieses Buch ist fur alle Pro-
grammierer konzipiert, die
mehr dariiber wissen wollen.
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»Book-Ware« sind Program-
me mit Bedienungsanleitung
in Form eines Buches. Die-
ses Konzept hat sich bei An-
wendern bewahrt. »Master-
Base« ist das aktuellste Bei-
spiel vom

Markt & Technik Verlag.

C64/C128
MasterBASE

Ein ganzes Buch iiber eine
Floppystation. Sowohl Ein-
steiger als auch Profis wer-
den hier Tips, Tricks und
Wissen filr ihre tagliche Ar-
beit mit dem Disketten-
Laufwerk finden.

Es enthalt ein komplett doku-
mentiertes DOS-Listing und ist
sowohl fir Einsteiger als auch
fur Profis geschrieben. Es be-
schreibt unter anderem den
Vorgang des Formatierens und
des Schreibens von Program-
men auf Diskette, stellt Fehler
im Commodore-Handbuch
richtig, enthélt viele fertige Pro-
gramme und erklart, wie man
defekte Disketten trotzdem le-
sen und beschreiben kann.
»Die Floppy 1541« ist einer der
Renner aus dem Markt & Tech-
nik Verlag.

Neben einer Floppy-Station
besitzt Charlie noch einen
Drucker. Und da steht Charlie
ganz schon auf dem Schlauch.

Er fand genau ein wirklich
nitzliches Buch, wobei er sa-
gen muB, daB im 64%er-
Magazin viel bessere, aktuelle-
re und vor allem konkretere
Tips zu Druckern stehen. »Das
groBe Drucker-Buch« von Data
Becker vermittelt ihm wenig-
stens  Grundwissen  (ber
Schnittstellen,  Druckprinzi-
pien, Betriebssysteme und
Printer. Noch geringer als bei
Druckern ist das Buch-Ange-

Nicht besonders gut, aber
von den Spielefiihrern noch
das beste. Es enthalt viele
Tips und niitzliche POKEs zu
gangigen Spielen. Einige
Spiele sind jedoch indiziert.

Savorn
DEFU
FUR JEDERMANN

mit Commedors 544 178

EiN DATA BECKER BUCH

In der Kommunikation rund
um die Welt steht der C64
zwischen einem groBen
Angebot an Soft- und Hard-
ware. »DFU fiir jedermann«
erldutert umfassend dieses
aktuelle Thema.

bot bei der Datenferniibertra-
gung (DFU). »DFU fir jeder-
manne«von Data Becker befaBt
sich eingehend mit der Kom-
munikation zwischen zwei
Computern mittels Akustik-
koppler und Modem. Begriffe
wie E-Mail, Datenbank, Mail-

box oder auch Datex-P sind
nach Lesen dieser Lektire kei-
ne Fremd- sondern Schlagwor-
ter flir Charlie.

Bei all diesen Begriffen und
bei all dem Wissen, was Char-
lie da um die Ohren gehauen
wird, verspirt er zunehmend
das Verlangen, sich einmal zu
entspannen.

Soft- bis Bookware

Was liegt da néher, als ein
Spielchen in Ehren? Denkste!
Nichts ist mit Ruhe und Ent-
spannung. Bei dem Spiel
»Bomb Jack« kommt er einfach
nicht Uber den vierten Level
hinaus. Das bringt Charlie fast
zum Wahnsinn. Und bei »Wer-
ner mach hin« schafft er es ein-
fach nicht, Werner beim Mei-
ern zu Uberlisten. Was Charlie
sich ersehnt, ist ein Buch mit
Spieletips. Data Becker hat

Drucker sind eine Sache fiir
sich. Hier geht’s um Schnitt-
stellen und Betriebssyste-
me, aber auch prinzipielles
Wissen fiir Anwendungen.

zwei Spiele-Hilfen verdffent-
licht: »C 64 Superspiele« und
»Adventures & Rollenspiele«.
Hier findet der nach Hilfe
schreiende Spieler Unterstiit-
zung. Das beginnt mit grundle-
genden Tips, geht iiber konkre-
te Losungshilfen und endet mit
sogenannten Spiele-POKEs,
POKE-Befehlen, mit denen
man zum Beispiel Hindernisse
ausschalten oder der Spielfi-
gur mehr Leben geben kann.
Charlie kann nicht immer et-
was mitden Tips anfangen. Bei
vielen POKEs weiB er gar
nicht, wie sie aktiviert werden
kdnnen. Andere erwihnte
Spiele sind indiziert, also in
Deutschland nicht erhéltlich.
Statt auf dem C 64 zu spie-
len, zieht Charlie es dann und
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Die 33 besten Biicher zum C64

Kategorie Titel Autor Verlag ISBN Seiten Prels
Einsteiger Mein erstes Basic-Programm Rodnay Zaks Sybex 3-88745-033-7 207 32—
EinfUhrungskurs: William B. Sanders Markt & Technik 3-89090-607-9 209 38—
Commodore 64
(inkl. Diskette)
Commodore 64 Joseph Kascmer Sybex 3-88745-038-8 173 28—
leicht gemacht
Fortgeschrittene | C-64 Computer Handbuch Raeto West te-wi 3-921803-24-1 >500 66—
Neue Moglichkeiten Hans Lorenz Schneider interest Bestell.-Nr. 2000 >600 98—
mit dem C 64/C 128
(inkl. Diskette)
C 64 Tips, Tricks und Tools Florian Miller Markt & Technik 3-89090-499-8 439 59—
C 64 Programmieren in Maschinen- | O. W. + F. Kassera Markt & Technik 3-89090-168-9 327 52—
sprache
Profis C 64 fir Insider Florian Mller Markt & Technik 3-89090-481-5 516 59—
C 64/128 Profi Tools Said Baloui Markt & Technik 3-89090-617-6 156 49—
C 64 intern Angerhausen, Data Becker 3-89011-000-2 352 69—
Brickmann u.a.
C 64 Profihandbuch Hans Lorenz Schneider Markt & Technik 3-89090-110-7 413 52—
Werner Eberl
Grafik C 64: Wunderland der Grafik Heimo Ponnath Markt & Technik 3-89090-130-1 232 49—
Computergrafik Axel Bruck Falken 3-8068-4319-8 272 69—
Commodore 64 C. Platt Sybex 3-88745-073-6 275 39—
Grafik und Design
Musik Da steckt Musik drin Richard Aicher Heyne 3-453-47059-1 315 1480
Sounds mit Basic Curran, Curnow, Norman | rororo 3-499-18128-2 230 1680
Lexikon Musik-Elektronic Berd Enders Goldmann 3-442-33600-7 280 2480
Floppy Die Floppy 1541 Karsten Schramm Markt & Technik 3-89090-098-4 434 49—
Das groBe Floppy-Buch Englisch, Szczepanowski | Data Becker 3-89011-005-3 326 49—
Die Floppy 1571/70 Karsten Schramm Markt & Technik 3-89090-185-9 470 82—
Drucker Das groBe Drucker-Buch Briickmann, Gerits, Wiens | Data Becker 3-89011-020-7 370 49—
Was Drucker und Plotter alles kénnen | Alfred Gorgens Vogel 3-8023-0783-6 130 28—
Das Plotterbuch Gerd Limmer Markt & Technik 3-89090-178-6 323 74—
DFU DFU fir jedermann Severin Data Becker 3-89011-141-8 332 39—
Das Modembuch zur DFU Bruno u. Manfred Iturk Sybex 3-88745-619-X 218 24,80
Spiele C 64 Superspiele Thomas Tai Data Becker 3-89011-418-9 129 19,80
Adventures & Rollenspiele Alexander Feldmann Data Becker 3-89011-427-X 196 19,80
Hardware Hardware-Basteleien zum C 64/C 128 | Uwe Gerlach Markt & Technik 3-89090-389-4 294 49—
(inkl. Diskette)
Elektronik Digitaltechnik Klaus Beuth Vogel 3-8023-0584-1 530 68—
Hardware-Erweiterungen zum Com- | Schilssler Data Becker 3-89011-128-9 456 49—
modore 64/128
Book-Ware C 64/C 128 Said Baloui Markt & Technik 3-89090-583-8 156 59—
Master Base
Master Text Plus Pahl, Ruttkétter, Kuk Markt & Technik 3-89090-527-7 201 59—
Mini-CAD mit Hi-Eddi auf dem C 64 | Hans Haberl Markt & Technik 3-89090-136-0 234 48—

wann vor, mit dem Computer
zu spielen. Das Buch »Hardwa-
re-Basteleien zum C 64/C 128«
gibt ihm da einige Denkansto-
Be, was er aus oder mit dem
C 64 allesbasteln kann, sozum
Beispiel ein Lichtschranken-
modul, einen Geigerzahler, ei-
ne Lichtorgel oder gar eine
Betriebssystem-Umschaltpla-
tine. Besonders bemerkens-
wert findet Charlie die im Buch
enthaltene Diskette mit der no-

Ausgabe 9/September 1988

tigen Treiber-Software flr die
vorgesteliten  Erweiterungen
und Umbauten.

Eine Diskette zum Buch gibt
es auch bei der »Book-Wares,
zu deutsch: Buchware, im Prin-
zip ein Programm fiir den C 64
oder C 128 mit einem Buch.
Lezteres ist eigentlich eine An-
leitung zum Programm, nur
ebenin Form eines Buches mit
hartem Deckel. Charlie fiel so-
fort das Suchwortregister am

Ende jeder Book-Ware auf. Er
wiinschte sich, daB jedes Pro-
gramm ein derartiges Hand-
buch hatte. Charlie arbeitet zur
Zeit mit Vorliebe mit MasterBa-
se, einer Datei-Verwaltung, die
sich an professionellen Vorbil-
dern orientiert. So kann er
Adressen, Schallplattenarchi-
ve und ahnliches verwalten.
Die =»Bicherware« »Master-
Text« und »Hi-Eddi Plus« sind
seit langerem sehr gefragt.

Natiirlich hat Charlie nicht al-
le hier vorgestelliten Bicher in
seinem Schrank. Er kauft sie
sich nach und nach, denn es
braucht ja seine Zeit, bis er ein
Buch durchgearbeitet hat. Auf
jeden Fall achtet er darauf, da8
die Standardwerke vorhanden
sind. Charlie empfiehlt hier das
»C-64 Computer Handbuch«
und »C 64 fiir Insider«. Die wich-
tigsten Informationen sind so
immer griffbereit in seiner Nahe.
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Fekap »Fliegen-
der Sarg«
TEST nannten

die Piloten der 30er
Jahre das Rennflug-
zeug »GeeBee«. Genau
auf diesem Flugappa-
rat basiert »Air Ralley«.

von Andrew Draheim

tion«, die auf »wirklichen

Heldentaten und Flugren-
nen basiert«, verspricht die An-
leitung zu »GeeBee Air Ral-
ley«. Wie der Name schon
sagt, handelt es sich um ein
Rennen mit Flugzeugen. Kann
jedoch das Spiel halten, was
die Anleitung verspricht?

Positiv fallt zundchst auf,
daB der Spieler nicht mit Instru-
menten und Bedienungs-Ele-
menten unnétig Uberfordert
wird. Er hat nicht auf Lande-
klappen, Fahrwerk und &hnli-
ches zu achten. Schalten und
Gas geben geschehen von sel-
ber, wie sich der Sound inter-
pretieren |aBt. Lediglich Len-
kung und Steuerung der Flug-
héhe sind dem Spieler (iber-
lassen. Damit kann er sich voll
auf das sportliche Geschehen
konzentrieren.

Die Spielidee, die »Air Ral-
ley« zugrunde liegt, ist absolut
nichts Neues. Friher waren es
Autorennen, die auf dem C 64
gefahren wurden, jetzt ist es
ein Flugzeugrennen nach dem
gleichen Prinzip. Friher wur-
den die Spieler in einen
Formel-1-Wagen versetzt. In
der »Air Ralley« sind es Gee-
Bees, von denen in den 30er
Jahren behauptet wurde, sie
hétten ein Flugverhalten wie
eine Apfeltonne mit Fligeln.

Rennen wie »Air Ralley« hat
es in den 30ern wirklich gege-
ben. GeeBees wurden laut An-
leitung tatsachlich fir Flugren-
nen entwickelt. Viele — beson-
dersdie jungen Piloten —rech-
neten sich bei jedem Rennen
gute Gewinnchancen aus.
Gegner dieser Rennen beklag-
ten vor allem die Unsicherheit
dieser Flieger, denn das »unsi-
cherste Flugzeug, das je ge-
baut und zum Fliegen einge-
setzt wurde, kostete vielen Pi-
loten das Leben«.

So dramatisch, wie es in der

156 L¥4p

E ine »aufregende Simula-

0i1s:20:00

Der Bruchpilot landet an den seltsamsten
Orten. Manchmal auch im Schweinepferch.

Anleitung Klingt, ist dieses
Spiel jedoch nicht. Der ent-
scheidende Unterschied zu
den alten Autorennen ist, daB
es neben einer Rechts-/Links-
Steuerung nun auch die Bewe-
gung in die Senkrechte gibt.

Das Rennen ist ein »Fluge
gegen die Zeit. Die Teilnehmer
werden in jeweils vier verschie-
denen Kursen auf acht Schwie-
rigkeitslevels antreten. Punkte
gibt es fiur die geflogene
Strecke. Wird das Ziel vor Ab-
lauf der Zeit erreicht, multipli-
ziert sich die Restzeit. Das Er-
gebnis addiert sich zu den
Punkten. Der vierte Kurs eines
jeden Levels ist etwas Beson-
deres. Es missen entweder im
Tiefflug eine Reihe von Ballons
abgestochen oder ein Slalom-
kurs gemeistert werden.

Der zu fliegende Kurs wird
vom C 64 vorgegeben, das

01:23:00
— -

heiBt, auf dem Monitor entsteht
immer der Eindruck, es ginge
nach links oder rechts. Das ei-
gene Flugzeug fliegt im Vor-
dergrund. Es kann vom Kurs
abkommen und den Bild-
schirm verlassen, verschwin-
det jedoch nie ganz. Es ist
schnell wieder auf den richti-
gen Kurs gebracht. Eine hohe
Punktzahl wird nur dann er-
reicht, wenn madglichst nicht
vom Kurs abgekommen wird,
denn die Uhr tickt in diesen
Momenten schneller. Auch Zu-
sammenstoBe mit anderen
Fliegern sollten vermieden
werden. Nicht nur, daB sie viel
Zeit kosten, haufig ist ein Ab-
sturz die Folge.

GeeBee ist eines der Spiele,
das man einladt und ohne Pro-
bleme spielen kann. Zun&chst
ist es relativ einfach, wird in ho-
heren Levels aber ganz schon

PUSH _THREOITLE
FUOR THRHRE-OFF
B

Die Landschaften der Flughahnen unter-
scheiden sich nur wenig

schwierig zu meistern. Nach
Abstlirzen erscheint zur Auf-
munterung eine nette Grafik.
Leider ist die Hintergrund-
Grafik im Spiel ungleich sim-
pler. Der Sound hélt sich eben-
so in Grenzen. GeeBee st je-
doch ein schones Spiel fiir we-
niger erfahrene Spieler. Fiir
Anhénger von Rennsimulatio-
nen hat es seinen Reiz.

Titel GeeBee
8579 111315
Spielidee t
Grafik
Sound I
AL e :
Motivation
Besonderheiten Flug-Renn-
Simulation
Hersteller Activision
is 48,85 Mark (D)
Bezugsquelle  Ariola Soft
Postfach 1350
4830 Giltersloh
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. schatze
und neueste Waffen
wurden lhrer Fodera-
tion gestohlen. Mit ei-
nem Raumschiff geht’s
ins feindliche Lager.

von Andrew Draheim

ybernoid« heiBt das kleine
Raumfahrzeug im gleich-
namigen Spiel. Dieser
Name stammt wahrscheinlich
von dem griechischen Wort
»kybernetes« ab, was »Steuer-
mann« bedeutet. Wei man je-
doch, daB der bedeutungs-
schwangere Begriff »Kyberne-
tik« dem selben Stamm ent-
springt, ist die Doppelbedeu-
tung erkennbar.
Unser kleines Raumschiff
»Cybernoid«dringt in ein feind-
liches System. Wie ein kyber-

NOOGEG i U
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»Bounce Bombs« jagen unheimlich wild Giber
den Bildschirm wie Flummis. Sie zerstoren
alle feindlichen Objekte, die sie treffen.

netisches, dynamisches Sy-
stem, reagiert es auf unser
Raumschiff mit der Mobilisie-
rung einer Gegenkraft. Das
ganze System erkennt uns als
Gegner und geht geschlossen
gegen »Cybernoid« vor. Aufga-
be ist es nun, die feindlichen
Lagerhallen in einer gewissen
Zeit zu erreichen, und das ist
gar nicht so einfach.

Feinde lauern in jeglicher
Form. Riesen-Schlingpflanzen
feuern mit Kanonen, quallenar-
tige Raumschiffe feuern mit
Bomben und vieles mehr. Da-
bei wird man unsicher, ob die
Szene nun im Urwald oder auf
einem hochentwickelten Pla-
neten stattfindet. Aber zu ei-
nem iibelspeienden Planeten
gehdren wohl auch miese

Lo
©

/September 1988

Ausgabe

Dynamischer Kiimpfer

Pflanzen, sprudelnde Vulkane
und undefinierbare Ubeltater.
Natiirlich kann sich »Cyber-
noid«auch seiner Feinde entle-
digen. Ein umfangreiches Ar-
senal an Waffen macht es még-
lich. Mit den Tasten <1> bis
<5> konnen sie ausgewahlt
werden. Da gibt es zum einen
ganz normale Bomben. Sie
zerstéren feindliche Stellun-
gen, die etwas weiter weg sind.
Minen kénnen beliebig irgend-
wo abgesetzt werden. An ge-
wissen Punkten ist es strate-
gisch angebracht, eine Mine
zu hinterlassen. »Bounce
Bombs« sind jeweils vier Bom-
ben, die {iber den Bildschirm
springen, wie ein Flummi. Sie
zerstoren alles feindliche, was
sie beriihren. »Seeker«stdbern

1 £ — £
aps e
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Fiinf verschiedene, besondere Waffen stehen
Ihnen und dem Gleiter »Cybernoid« im Kampf
gegen die Feinde zur Verfligung.

gegnerische Stellungen auf
und machen sie ebenfalls auf
unliebsame Weise kampfunféa-
hig. Letzte Ausriistung ist kei-
ne Waffe an sich, sondern ein
Schutzschild. Ist es aktiviert,
kann »Cybernoid« nichts ge-
schehen.

Unserem Gleiter steht aller-
dings nur eine begrenzte An-
zahl an Waffen zur Verfigung.
Er kann jedoch seine Bewaff-
nung jederzeit »auffrischen«
oder sogar verbessern. Wird
ein gegnerisches Schiff zer-
stort, verliert es seine Ladung.
Diese kann ein Teil der gestoh-
lenen Ware sein, eine Waffe
oder ein gelber Kanister. Die
Ladung muB von oben aufge-
fangen werden. Einige Waffen
verandern das Aussehen des

»Cybernoids«. Diese sind zu-
satzliche Waffen, die in beson-
ders schwierigen Spielsituatio-
nen zur Anwendung kommen
kénnen. Die gelben Kanister
erhéhen die Anzahl der Waf-
fen, die gerade angewabhit ist.

»Cybernoid« ist eine Mi-
schung von »Shoot-em-up-«
und  Geschicklichkeitsspiel.
Mich erinnert es streckenweise
stark an Klassiker wie »Maniac
Miner«, wenn auch grafisch
ein groBer Unterschied be-
steht. Grafik als auch Sound
sind klasse. Etwas stérend ist,
daB bei laufender Hintergrund-
musik keine Sound-Effekte zu
vernehmen sind. Es gibt nur
die Wahl zwischen Musik ohne
Effekte oder Effekte ohne Mu-
sik. Schade hingegen ist auch
hier, daB gute Programmier-
technik an einem unlustigen
Thema miBbraucht wird —
Krieg. (ad)

Titel Cybernoid

579 111§

Spielidee
Grafik
Sound
Schwierigkeit
Motivation
Besonderheiten
und Ballem
Hersteller Hewson
Preis 35 Mark (K)
30 Mark (D)

Bezugsquelle Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
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Perfekie Kombination

von Arnd Wéangler

er die Druckertests in
der 64’er aufmerksam
verfolgt hat, dem wird

aufgefallen sein, daB wirin letz-
ter Zeit eine ganze Reihe von
24-Nadel-Druckern  getestet
haben. Nicht ohne Grund,
denn hier hat sich ein neuer
Drucker-Standard entwickelt.
Preiswerte Vertreter dieser
Druckergattung kosten um die
1000 Mark und bieten doch ei-
niges (NEC P2200, Star LC
24-10, Epson LQ 500, Seikosha
SL 80). Beim reinen Textdruck
treten mit diesen Druckern und
herkémmlichen Interfaces
auch keine Probleme auf. Nur
bei Grafiksoftware, die einen
Druckertreiber fir 9-Nadel-
Drucker beinhaltet, wird nicht

Ausdruck mit einem 24-Nadel-Drucker ohne Konvertierung

korrekt ausgedruckt. Der Aus-
druck wird zum einen zu lang
und zum andern wird nur jede
dritte Nadel der 24 Nadeln ver-
wendet.

Der Grund flir den zu langen
Ausdruck ist die Tatsache, daB
die Bedeutung der Steuerzei-
chen zum Verdndern des Zei-
lenabstandes gedndert wurde.
9-Nadel-Drucker konnten auf
der Basis von ‘516 beziehungs-
weise ‘%> Zoll den Zeilenab-
stand einstellen. Mit densel-
ben Steuerzeichen wird bei ei-
nem 24-Nadel-Drucker der Zei-
lenabstand auf der Basis von

schon zum

F¥ar
TEST

Drucker mit 24 Nadeln sind fast

Standard geworden —

doch wie schlieBt man sie an? Wel-
ches ist das richtige Interface? Wir haben das
neue Printerface und den Bitmaster getestet.

e
g % Y
EAA, >

Printerface (rechts) und Bitmaster (links) sorgen fiir korrekien

AnschluB eines 24-Nadel-Drucke

Y150 beziehungsweise %o Zoll
geandert. Dies ergibt den Fak-
tor 1,2, um den der Ausdruck
zu lang wird.

Speziell bei DTP-Program-
men wie Pagefox oder Fontma-
ster wirkt sich diese Tatsache
verheerend aus. Zum einen
wird ein Ausdruck erzeugt, der
von der Qualitat mangelhatt ist
und gleichzeitig wird jedes
»WYSIWYG« (What you see is
what you get) zunichte ge-
macht. Nun gibt es die Mog-
lichkeit, Druckertreiber selbst
zu erstellen, um einen korrek-
ten Ausdruck zu erhalten. Ein

rs an den C64 und C128

solcher Treiber muB dann aber
fur jedes Programm erstellt
und installiert werden, was je-
doch nicht immer funktioniert.
Es gibt aber auch die wesent-
lich elegantere Maoglichkeit,
die Konvertierung der Daten
nicht dem Computer, sondern
dem Interface zu Uberlassen.

Fiir jeden etwus

Der Vorteil liegt darin, daB in
das meist recht undurchschau-
bare professionelle Programm
nicht eingegriffen werden musB,
sondern der 9-Nadel-Drucker-
treiber weiterverwendet wer-
den kann. Zwei solcher Interfa-
ces sind das Printerface und
der Bitmaster (Bild oben), die

Ausdruck des gleichen Bildes mit Konvertierung—deutlich besser

die Umsetzung von 9 auf 24
Nadeln automatisch vorneh-
men.

Das Printerface, welches wir
schon in der Ausgabe 11/87 ge-
testet haben und das nun in ei-
ner wesentlich verbesserten
G-Version vorliegt, dient dem
AnschluB eines parallelen
Druckers (Centronics) am se-
riellen Bus des C 64 oder C
128. Der Bitmaster hingegen
hat sowohl einen Centronics
Ein- und Ausgang. Er kann
deshalb zwischen Drucker und
ein eventuell bereits vorhande-
nes Interface zwischenge-
schaltet werden. Dies funktio-
niert auch mit einem einfachen
User-Port-Kabel wie es von Tur-
bo Access oder Speeddos ver-
wendet wird. Trotz dieses Un-
terschieds beim AnschluB ha-
ben beide Gerédte vieles ge-

meinsam. Vom Printerface gibt
es zwei Versionen, die
Standard- und die G-Version.
Beide Versionen kénnen Gra-
fikdaten flr 24-Nadel-Drucker
umwandeln (Bild links und
rechts). Die Standard-Version
arbeitet allerdings nicht korrekt
mit Programmen zusammen,
deren Druckertreiber eine Gra-
fikzeile in zwei Durchgéngen
druckt und dazwischen einen
Mikrovorschub einfligt. Dieser
Mikrovorschub  wird  nicht
durchgefiihrt. Solche Pro-
gramme sind zum Beispiel
PrintFox, Pagefox oder Font-
master. Diese Programme
drucken erst bei Verwendung
der G-Version oder des Bitma-
sters korrekt. Sowohl Printerfa-
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ce (Standard- und G-Version) | gramme geeignet und sollte
: Modell Printerface | Printerface | Bitmaster | Bitmaster ; ; -t werden
g auen Egr Bl!magter Sagen Standerd? |{GeVeesloq | Standaed’ | Turbo- ir;a?\dc;g?‘D‘ianizsrﬁgiber einen
elngnh32_ tooriont. Der Bitme. verslon | Mikrovorschub verwendet
speicher integriert. Der Bitma- - ‘ ;
ster 148t sich allerdings bis auf | AnschiuB seriell seriell paraliel | parallel Die Konvertierung von 9 auf
128 KByte erweitern. Die G- | MPS 801-Emulation 24 Nadeln ist nur eine der vie-
Version des Printerfaces und ASCII/DIN - - - - len Funktionen des Printerfa-
der Bitmaster bieten zwei Kon- 8 + 24 Nadel ces. Umfangreiche Modi und
vertierungsarten, um Grafikda- Wandlung 8 —24 + + + + Befghle ermb’glichen auBerst
ten von 9 agf :IZI4 Nggela Zu er- Mikiovorschab % v : 3 Rqex;blesi f.r:ernﬁs}zigo:;s;ie
RUrart st o, || Maezon hier st der Direktkanal auf die
| » ™ -
sprich%| der, die in der Printer- | Konvertierung + + + + Sekundaradresse »0« gelegt.
face-Standard-Version  inte- | fustikal
griert ist und ist fir Ausdrucke | Konvertierung = » . 2 Echter Konner
gedacht, die grobere Fléchen filigran
beinhalten. Die zweite Konver- Pufferspeicher 32K 32K 32128 K | 32M128K Das prédestiniert diesen
tierungsart (nur G-Version und _ a.A. a.A. Modus auch fiir den CP/M-Be-
Bi";’a;ﬁg_nheeﬂ?; _jglﬁg?jnét;‘u"f Preis in Mark 320— 370— 35— | 450— gieb_at"éc 1@3- Der Zwehi;edMO-
erzeu ! int ' us ist der Wieseman-Modus,
turen. Sie ist fir alle DTP-Pro-  Leistungsvergleich: Printerface- und Bitmaster-Versionen in dem dieses Interface voll-

Warit ARk

C Zner D.Bayer S. Balou W.B Sanders S. Vilsmaier
Das C64/C128-Musik- C64/C128 Profi-Tools C64/C128 Profi-Tools Einfiihrungskurs: 3-D-Konstruktion mit
Kompendium zu VizaWrite 1988, 156 Seiten, inkl. Disketie Commodore 64 Giga-CAD Plus
1988, 236 Seiten, inkl. Diskette 1388, 135 Seiten, inkl. 2 Di vollsta mmiung von A . 1 § iten,  auf dem C64/C128
i : ello 1986, 183 Seiten, inkl. 2 Disketten
Das 3-D-Kon K
CAD, das im
rgte, M or professio-
CAD- Proqra'nmn fir den CS—

n:n von beso
Faszination
Bestell-Nr. 90409, ISBN 3—39090—409-2
Beste DM49~ srras.t0/6s 382.20
5 U he
DM 59' sFr 5430/0S 460,20 DM 59 e A0 106 S0 anleil-Nr_.m‘lT. ISBN 3-89090-617-6 I-Nr. 90607, ISBN 3-89090-607-9
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standig emuliert wird. Der drit- Bitmaster | Bitmaster Standard | Bitmaster Turbo Die speziellen Interface-
te Modus ist der Commodore- == 1 =5 T Befehle des Printerfaces hat
Modus, in dem alle Sekundar- | 2ua& Lo EiiMed | B LosiligMed =] o der Bitmaster natiirlich nicht.
adressen denen der Commo- Rechenzeit 4s 10s 29s 35s 65s | 28s Da die Dateniibertragung aber
dore-Drucker entsprechen. Druckerzeit 325 ] 60s 1as | 3is 60s | 113s parallel erfolgt, wird eine I_’IOhe-

re Ubertragungsgeschwindig-

Hier werden MPS 801- und 803-
Drucker emuliert. Im vierten
und letzten Modus werden alle
Daten, die mit der Sekundar-
adresse »0« gesendet werden,
iber eine Konvertierungstabel-

Der Ausdruck erfolgte Giber den Userport mit dem Bitmaster (Standard-
und Turbo-Version). Die geringe Zeitdifferenz der Turbo-Version beim
Qualitatslevel =Hi« ist bedingt durch die Speicherkapazitat der
32-KByte-Ausflihrung.

keit erreicht (Tabelle). Auch
den Bitmaster gibt es in zwei
Versionen, einmal in der
Standard- und in einer Turbo-
Version. Der Unterschied liegt
allerdings nur in einer etwas

le geleitet. Dadurch wird es

mﬁglich. auch. mitiselbstge:  |-roisrace S | GVerslon | gesteigerten Druckgeschwin-
schriebenen Basic-Program- Qualitat Lo Med | Hi Lo | Med Hi digkeit bei der Turbo-Version.
men die Umlaute korrekt aus- Rechenzeit 13s 33s | 78s 13s | a3s 78s garr;it erfolgt den;lAbusdlrjuckSer
zudrucken. Selbstversténdlich —= 1 1 rafiken speziell bei Drucker-
lassen sich auch Listings mit | -Cruckerzen [S4ps ] |7t | 1508|408 | 7ue] | 11408 treibern, die eine hohe Punkt-
samtlichen Commodore-- Der Druck erfolgte Gber den seriellen Port dichte verwenden deutlich
Steuerzeichen  ausdrucken, schneller. Da der Bitmaster

zwischen Druckerkabel und
Drucker angeschlossen wird,

Zeitvergleich beim Ausdrucken des Bildes »Girls« (siehe vor-

auch der Reversdruck ist pro- L
herige Seite) aus dem Programm Pagefox mit dem NEC P6

blemlos méglich.

auf de
C64/C128

EXPERIMENTE ZUR

KUMSTUICHEN INTELLIGENZ
MITCe4/C128

C64/C128
Objekt-Bibliotheken zu
Giga-CAD Plus

1988, 64 Seiten, inkl. zwei Disketten
Eine Sammiung von neuven Objekten,
Zeichensétzen und Utilities fOr das
bekannte Konstruktionsprogramm

Die mitgelicferten  Construction-Sets
sind auf zwei Disketten enthalten. Sie
werdan in den GenuB herausragender
Objekie gebrachl. die Sie beliebig ver-
éndern und kombinieren, aus allen
Richtungen betrachten, schattieren und
animieren kbnnen!

Bestell-Nr. 90581, ISBN 3-89090-581-1

DM39~" sFr3sg0/6s 33150°

Markt & Technik-Produkte
erhalten Sie in den Fachabteilungen

der Warenh&user, im Versandhandel,

in Computer-Fachgeschaften oder
bei Ihrem Buchhandler

H. Haberl

Mini-CAD mit Hi-Eddi plus
auf dem C64/C128

1986, 230 Seiten, inkl. Diskette

Auf der beiliegenden Diskette finde
Leser das volistindige Programm, mit
dom das komlfortable Erstellen von
technischen Zeichnungen, Plinen oder
Diagrammen ebenso moglich ist wie
das Malen von farbigen Bildern, Entwurl
und Ausdruck von Glickwunsch i
Schildern, ja sogar von  ben
Sequenzen (kleine Trickfilme, Schau-
fenster-Werbung)

Bestell-Nr. 90135, ISBN 3-89090-136-0

DM48- srr 4420155 37440

Q. Hartwig

Experimente zur
kiinstlichen Intelligenz

mit C64/C128

1987, 245 Seiten

Sind Maschinen intelligent? Kodnnen
ich
eines der essantesten Gel der
mod n Computerforschung! An
hand zahireicher Programme erfahren
Sie hier die Moglichkeiten der kinst-
lichen intelligenz, spezell auf dem C64
und dem C128

Bestell-Nr. 90472, ISBN 3-89090-472-6
DM49~ sFras 10/8s 382,20

F.Matthes

Pascal mit dem C64
1986, 215 Seiton, inkl. Diskette

aus der Praxis und

um aktven Lemen
mitdem C 64 auffordern. Beim Program-
mieren wird er durch eine austGhriiche
Bedienungsanleitung untorstitzl.
* Dem Buch hiegt ein leistungstihiges
Pascal-System mit @ n Pascal-Pro-
grammen auf Diskette bei
Bestell-Nr. 90222, ISBN 3-89090-2227

DM52- srr4780/6S 40550

Fragen Sie |hren Fachhéndier
nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Gber 500 aktuellen Computerblichern
und Software. Oder fordern Sie es direkt

beim Verlag an!

Prol.F. Nestle/D.Pohimann
C64/C128 Comal 80
Programmierpraxis
1987, 192 Sciten, inkl. Diskette
Sie die Einfachh :

Prozedurkonzept
Besonders wird aul «
Moglichkeiten der S

gen. Viele instr e

zen die Theorie. Mit allen Beisp

von

Di
Bestell-Nr. 90511, ISBN 3-89090-511-0
DM49- srrasio/6s 382,20

*Unverbindliche Preisempiehlung




Steigen Sie jetzt in die
Business Class ein —
mit Computer personlich:

» Wenn Sie wissen wollen, was
auf dem PC-Markt los ist

» Wenn Sie sich iber PC-
Anwendung im Beruf infor-
mieren wollen

» Wenn Sie vor einer Kaufent-
scheidung stehen

B UD wdd Crndd o Pkt Fore

Nutzen Sie das giinstige Test-Aho

P Sie sparen 18% gegeniilber dem Einzelkauf
P Sie erhalten eine Diskette mit 360 KByte Informationen
P Sie kénnen 10 Wochen ungestért Probelesen

"Test-Abonnement

6 Ausgaben fiir nur 29,50 DM und eine Diskette

Ja, schicken Sie mir 6 »Computer persanliche-Ausgaben fir 29,50 DM und die Diskette.

MName, Yorname

StraBe/Nr.

PLZ/On

Nur wenn mich sComputer persénlich« Gberzeugt und ich nicht nach Eintreffen der 5. Ausga-
be abbestelle, mochte ich »Computer persanliche alle 2 Wochen per Post frei Haus zum gin-
stigen Jahresobonnement zu 118,- DM beziehen. Das Abonnement verlangert sich automa-
tisch um ein weiteres Johr, wenn ich nicht bis zum Ende des bezchlten Zeitroumes kiindige.

Datum, 1. Unterschrift

Ich weil}, daf} ich diese Bestellung innerhalb von 8 Tagen bei Markt &Technik widerrufen
kann. Zur Wohrung der Frist gengt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Datum, 2. Unterschrift

Markt &Technik Verlag AG
Unternehmensbereich Zeitschrifien
Hans-Pinsel-Strofle 2
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ist er unabhangig vom Compu-
tertyp. Er kann deshalb sowohl
am C 64, C 128, Amiga oder PC
angeschlossen werden. Beim
C 64/C 128 braucht man aller-
dings noch ein User-Port-
Parallelkabel zusatzlich.

Empfehlenswert

Fir alle, die sich einen
24-Nadel-Drucker neu zuge-
legt haben oder wollen, und
noch kein Interface besitzen,
ist das Printerface dann das
ideale Interface, wenn auch
Grafiken ausgedruckt werden
sollen. Fir den reinen Text-
druck genugt auch ein einfa-
cheres (und billigeres) Interfa-
ce. Da der Unterschied zwi-
schen der Standard- und der
G-Version in der Leistung zwar
sehr groB ist, im Preis aber we-
niger groB ist, empfiehlt es
sich, gleich die G-Version an-
zuschaffen. Die Standard-Ver-
sion kostet 320 Mark und die G-
Version 370 Mark. Das Printer-
Face ist auBerdem in der Lage,
im CP/M-Modus des C 128 zu
arbeiten (Text und Grafik). Eine
entsprechende »Setup«-Dis-
kette liegt dem Printerface bei,
oder kann fir 15 Mark (bei alte-
ren Versionen) bestellt werden.

Wer bereits ein Interface be-
sitzt, groBen Wert auf beson-
ders hohe Ausdruckgeschwin-
digkeit legt oder noch einen
anderen Computer an seinem
Drucker betreibt, sollte den Bit-
masterins Auge fassen. Dader
Unterschied zwischen der
Standard- und der Turbo-Ver-
sion aber nur minimal ist, ge-
nugt hier auch die Standard-
Version. Nur bei besonders
zeitkritischen Aufgaben (DTP)
hat die Turbo-Version einen
echten Nutzen. Der Bitmaster
kostet 395 Mark, die Turbo-
Version 450 Mark. Ein beson-
deres Lob verdienen noch die
Handbiicher und der Service
zum Printerface und Bitmaster.
Jedem Gerat liegt eine aus-
flhrliche Beschreibung und
ein Fehleranalyseblatt bei. Mit
Hilfe dieses Blattes kann und
wird dem Kunden bei jeder Art
von Problemen mit seinem In-
terface geholfen werden (wir
haben es anonym getestet).
Ein vorbildliches Verhalten,
das Schule machen sollte.

RKT

Postfach 710844
8000 Minchen 71
Tel. 089/7951 10

Bix: *089795110 #

64'er-Wertung:

Printerface und Bitmaster

Kurz und biindig:

Das Printerface ist ein
Hardware-Interface zwi-
schen dem C64/C 128 und
einem 24-Nadel-Drucker.
Es sorgt dabei selbstandig
fur eine Anpassung von
9-Nadel-Grafikdaten an
24-Nadel-Grafik.

So wird einen wesentlich
bessere Druckqualitat er-
reicht.

Der Bitmaster ist im we-
sentlichen das gleiche, mit
dem Unterschied, daB er
schneller ist, da er ohne
das Nadelohr des seriellen
Busses auskommt. Daflir
sind zusatzlich ein User-
Port-Kabel und Software
zum AnschluB nétig.

Bitmaster Standard: 395 Mark
Bitmaster Turbo: 450 Mark
Printerface Standard: 320 Mark
Printerface G-Version: 370 Mark

Positiv:

Bitmaster:

— Uberzeugende Druck-
qualitat

— hohe Geschwindigkeit

— arbeitet auch mit CP/M
zusammen

— sehr groBer Service

— groBer Pufferspeicher

— einfache Bedienung

Printerface:

— Uberzeugende Druck-
qualitat

— hohe Geschwindigkeit

— arbeitet auch mit CP/M
Zusammen

— sehr groBer Service

— groBer Pufferspeicher

— einfache Bedienung

— (berzeugende
Interface-Funktionen

Negativ:

— hoher Preis

— zusatzliches User-Port-
Kabel beim Bitmaster
notig




er seinen Commodo-
re 64 auch fir Textve-
rarbeitung oder Da-

tenverwaltung verwendet, hat
sich sicherlich schon ofters ei-
nen groBeren Speicher ge-
wiinscht. 64 KByte sind zwar
viel, aber nicht immer genug.
Die Firma Rex bietet eine Plati-
ne an, die den Speicher des
C 64 um bis zu 256 KByte er-
weitert.

Diese »RAM-Floppy« sieht
auf den ersten Blick recht un-
scheinbar aus: Die mittelgroBe
Platine enthalt neben diversen
passiven Bauteilen ein 2764--
EPROM mit der Betriebs-Soft-
ware, einen Reset-Taster, ei-
nen Ein-/Ausschalter und eine
Betriebsanzeige. Positiv fallt
auf, daB alle ICs gesockelt
sind. Leider wurde der recht
stabil aussehenden Platine
kein Gehause spendiert.

Der Kaufer entscheidet
selbst, mit wieviel zuséatzli-
chem RAM er seinen C 64 ver-
sorgen will: Er setzt, um den
Speicher auszuweiten, einfach
zuséatzlich zu den zwei bereits
mitgelieferten RAM-Chips
neue vom Typ 6264 bezie-
hungsweise 4364 (jeweils
8 KByte) oder 43256 (32 KByte)
in die acht Fassungen auf der
Platine ein. Diese gibt es fir
ein paar Mark im Fachhandel
zu kaufen. Die RAM-Floppy er-
kennt beim Einschalten auto-
matisch die Ausbaustufe.

Die Platine wird einfach in
den Expansion-Port gesteckt.
Wenn man den Computer
dann einschaltet, ist die Hard-
ware bereits aktiv: Die Steuer-
software ist in einem EPROM
enthalten. Dies hat den Vorteil,
daB man nicht erst umstandlich
von Diskette laden muB. AuBer-
dem wird fast kein Speicherim
C 64 belegt. Manipulationen
werden dadurch natirlich er-
schwert.

Der zusatzliche Speicher
wird wie eine neue Disketten-
station mit der Gerateadresse
7 angesprochen. Dies ist ein
Vorteil beispielsweise gegen-
Uber der RAM-Erweiterung
von Commodore, die nicht so
leicht zu bedienen ist. Bis zu
100 Programme konnen (ber
die Gerédteadresse 7 gespei-
chert- werden. Uber einen
POKE-Befehl 148t sich die Ge-
rateadresse jedoch andern.

Die Bedienung ist auch
fur Einsteiger nicht schwer, da
Fehler (beispielsweise »RAM-
Disk voll« oder »nName existiert
schon«) sofort angezeigt wer-
den. Die Speichererweiterung
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RAM-Floppies sind Speichererweite-
rungen, die ein zweites Laufwerk si-
mulieren — nur wird nicht auf Dis-

kette, sondern mit hoher Geschwindigkeit direkt
ins RAM geschrieben. Wir haben die Rex-RAM-

Floppy fiir Sie getestet.

legt sogar ein Directory an, das
bei Bedarf anberufen werden
kann.

Auch sonst ist die Platine
recht kompatibel zur Floppy
1541: Man kann nicht nur Pro-
gramme speichern und wieder
laden. Neben der Directo-

ry-Funktion gibt es noch die
Méglichkeit, sequentielle Da-
teien anzulegen. Auch an den
Kommandokanal 15 wurde ge-
dacht: Man kann die RAM-
Floppy formatieren, Program-
me léschen oder umbenen-
nen. So lassen sich bestehen-

de Programme an die RAM-
Disk anpassen. Allerdings ist
die Auswertung des Komman-
dokanals recht »pingelig«:
Wenn man einen fehlerhaften
Befehl schickt, reagiert die
RAM-Disk unkontrolliert. Eine
Fehlermeldung wird nicht an-
gezeigt.

Besonders interessant ist
die Mdglichkeit der Akkupuffe-
rung: SchlieBt man zwei 1,5-
Volt- Akkumulatoren an die
Platine an, werden sie bei ein-
geschaltetem C 64 aufgeladen
und versorgen »iber Nacht«
die RAM-Chips mit Strom, so
daB kein Programm beim Aus-
schalten des C 64 verloren-
geht. Notfalls geniligen auch
Batterien. Einen kleinen Ha-

‘ken hat dies allerdings: Beim

(wie es in der Anleitung steht)
»grsten  Einschalten«  ini-
tialisiert sich die RAM-Disk au-
tomatisch. Das heiBt, alle Pro-
gramme werden geldscht. Lei-
der scheint die Erkennung des
»grsten« Einschaltens noch
nicht hundertprozentig zu
funktionieren: Wahrend des
Testes kam es vor, daB die Ini-
tialisierung nach dem Ein-
schalten des C 64 stattfand,
obwohl die RAM-Floppy vorher
aktiviert war und durch die Ak-
kupufferung noch Programme
enthielt. Diese wurden da-
durch natirlich geldscht.

Wie steht es nun mit der Ver-
traglichkeit mit kauflicher Soft-
ware? Wenn man sie mit dem
Schalter auf der Platine ab-
schaltet, kann die RAM-Floppy
im Expansion-Port bleiben.

GroB, aber langsam

Da sie dann elektronisch
vom C 64 abgetrennt ist, laufen
praktisch alle Programme. An-
ders sieht es bei eingeschalte-
ter Erweiterung aus. Hier lauft
etwa die Halfte aller professio-
nellen Programme, vor allem
Spiele, nicht korrekt. Dies liegt
daran, daB die Betriebssoftwa-
re doch einige Bytes, beispiels-
weise im Prozessor-Stack, be-
nutzt und die Kernel-Vektoren
verandert. Aber wie gesagt: In
einem solchen Fall kann man
die RAM-Disk ja abschalten.
Trotzdem waére etwas mehr
Kompatibilitat sicherlich wiin-
schenswert.

Von einer RAM-Disk erwar-
tet man, daB sie nicht nur einen
groBen Speicher zur Verfi-
gung stellt, sondern den Trans-
fer von Programmen in das
RAM auch schnell durchfihrt.

Ausgabe 9/September 1988
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SchlieBlich liegt hier der
Hauptvorteil gegenuber der
langsamen Floppy 1541. Die
Rex-RAM-Disk gehdrt sicher-
lich nicht zu den schnellsten:
Etwa funf Sekunden werden
bendtigt, um ein 202 Block (51
KByte) langes Programm zu
speichern. Die Ladezeit be-
tragt hier knapp drei Sekun-
den. Wenn man das auf den
maximalen Speicher von 512
KByte hochrechnet (uns stand
zum Test leider nur eine Vor-
version mit 64 KByte zur Verfi-
gung) kommt man auf etwa 50
Sekunden zum Fllen dieses
Speichers. Das ist sehr viel,
wenn man bedenkt, daB der
Datentransfer ja parallel vor
sich geht.

Unter dem Strich

Diese RAM-Disk ist eine in-
teressante Anschaffung fir
C 64-Anwender, die, aus wel-
chem ‘Grunde auch immer,
dringend mehr Speicher brau-
chen. Man kann Programme,
die viele einfache Diskettenzu-
griffe durchfihren, mit der Er-
weiterung durchtesten. Sie ist,
wenn auch nicht so schnell,

thr Weg

wie sie sein kénnte, dennoch
deutlich schneller als ein 1541-
Laufwerk. Professionelle An-
wender, die sicherlich am mei-
sten von der RAM-Floppy hét-
ten, miissen sich Programme
dafiir allerdings selbst schrei-
ben, denn bisher gibt es noch

keine Text- oder Datenverwal-
tungsprogramme, die mit dem
neuen Speichermedium Zu-
sammenarbeiten. Aber das
kann ja noch kommen. Viel-
leicht entschlieBt sich der Her-
steller auch noch, eine neue
Version der RAM-Floppy her-

auszubringen, bei der die klei-
neren Schwéichen beseitigt
sind. Es wéare doch eine scho-
ne Sache, wenn man nach
dem Einschalten des C 64 eini-
ge Programme gleich parat
hatte...

(Nikolaus Heusler/ap)

64'er Wertung: Rex-RAM-Flopy

Kurz und biindig

Die RAM-Floppy erweitert den
RAM Speicher des

C 64 um bis zu 256 KByte.
Der Benutzer kann die Aus-
baustufe in 8 oder 32 KByte-
Schritten frei wahlen. Der
Speicher wird wie ein weite-
res 1541-Laufwerk angespro-
chen. Er ist vor allem fiir pro-
fessionelle Anwender geeig-
net, sobald die kleineren
Schwachen ausgebiigelt und
Programme dafiir geschrie-
ben sind.

Positiv

— Speicherausbau frei
wahlbar

— wird wie ein Laufwerk
angesprochen

— voll abschaltbar

— Directory und
Kommandokanal

— alle Chips gesockelt

— gute Platinenqualitat

Negativ
— Initialisierung funktio-
niert nicht richtig
— nicht sehr kompatibel
— keine spezielle Software
verfugbar
— kein Gehause
— nicht besonders schnell
— hoher Preis

Daten

Produkt: Rex-RAM-Floppy
»9680«, Version V3.3
getestete Konfiguration:

C 64, VC 1541, MPS 803,
diverse Software

Preise: 99,95 Mark (Leer-
platine); 189,95 Mark (64
KByte-Version); 49,95 Mark
(32 KByte-Erweiterungs-Set)
Hersteller: Rex Datentechnik,
A. Koénig, Weidestr. 18,
5800 Hagen 1,

Telefon 02331/335092
Anbieter: Fachhandel
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Fortsatzung von Seite 143

Die Auflosung

gen und dadurch einen Anti-
gravitationsgleiter ~ anzuzie-
hen, den anderen jeweils zu
verschonen. Das gesamte
Spielfeld wird von einer elasti-
schen Wand abgegrenzt, die
nur fir zwei Boxen unterbro-
chen wird (rechts und links).
Wenn sich einer der Gleiter
Uber ein durch den jeweils an-
deren Spieler aktiviertes Feld
bewegt, entzieht ihm dieses
Energie. Ein solches Feld wird
aktiviert, indem sich der Spie-
ler in seine Box begibt und dort
durch Betédtigen des Feuer-
knopfes ein Modul aufnimmt,
das in der Lage ist, einen Gra-
vitationsgenerator in Betrieb
zu setzen. Dazu bewegt sich
der Spieler Gber das zu aktivie-
rende Feld und driickt den Feu-
erknopf. Von nun an Ubt der
Generator unter dem betreffen-
den Feld eine Anziehungskraft
auf den gegnerischen Gleiter
aus. Einmal aktiviert, kann das
Feld weder umpolarisiert noch
deaktiviert werden.

Die beiden Gleiter bewegen
sich so, daB eine Kollision un-
maglich ist. Ziel des Spieles ist
es, durch geschicktes Plazie-
ren der Module dem Gegner
seine gesamte Energie zu ent-
ziehen. Ist dies geschehen,
wird der Gewinner durch Blin-
ken seines Gleiters angezeigt.

Mit 1000 Mark wurde pré-
miert: »Photon Ranger« von
Frank Nirnberger. Leider war
es nicht moglich, von diesem
Spiel ein verninftiges Foto zu
schieBen. Grafisch ist Photon
Ranger das bestgelungene
Programm, viele Farben und
Farbeffekte sowie ein seiden-
weiches Scrolling zeichnen es
aus.

Die Story ist einfach: Sie
sind Pilot eines photonen-
betriebenen Raumgleiters und
wollen das. intergalaktische
Hindernisrennen gewinnen.
Dazu soliten Sie moglichst we-
nige Hindernisse beriihren,
denn jeder Kontakt mit den
grinen Bldcken zerstort einen
Teil des Schutzschildes. Pho-
ton Ranger ist vorbei, sobald
der Schutzschild nicht mehr
vorhanden ist.

In den 2 KByte paBte jedoch
nicht nur das Spiel »Photon
Ranger« sondern auch der da-
zugehdrige Editor. (ad)
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