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INHALT

Monitore

Neu von Commodore: der
1801, Nachdem der C 54 ein
neues Aussehen bekommen
hat, war auch beim altbe-
wahrten 1702-Monitor eine

Reihe. Doch nicht nur duler-
lich hat er sich gewandelt,
der 1801 hat mit dem 1702 nur
wenige Gemeinsamkeiten,
Ist er ein wiirdiger Nachfol-

Design-Anderung an der

ger desg 17027

Seite 30

Der Kiirbis schliigt zuriick

Einmalig: Hexerel mit dem
C 84, Imneuen Spiel nHexen-
kiiche II — Der Kiirbis
schldgt zuriickes werden Sie
zum wackeren Helden, der
sich durchdie 128 Zimmer ei-
nes HexenschloBes schla-

genmul, Wirtesten nicht nu
das Programm, sondern ver
anstalten auch einen Wetthe
werb zu Hexenkiiche II: Ne
ben einem kunstvollen Kir
bis gibt es 50 Spiele zu ge
winnen! Seite 14/
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C 64 in Forschung und Technik

Funktionen im Arbeiisab-
lauf. Anhand wvon drei Bei-
asplelen zeigen wir Thnen die
Einsatzméglichkeiten in der
Forschung, in der Industrie
und im Umweltschutz,

Seite 26

Die Forschung und Tech-
nik kommt ohne GroBrech-
neranlagen heute nicht mehr
aus. Aberauchdiekleineren
Computer, wie der C 64, ha-
ben ihren Einsatzbereich

AKTUELLER
RHYTHHUS : &

ot

und iitbernehmen wichtige

Musiker aufgepaBt

Als Anwendung des Mo-
nats finden Sie in disser Aus-
gabe den»Rhythm Construc-

stellen. Da die dritte Stimme
nicht benutzt wird, kann sie
fiir eigene Melodien frel be-

tion Set«. Mit Hilfe dieses Pro-
grammes lassen sich zum
Beigpiel Schlagzeug-Beglei-

legt werden. Die Rhythmen
kénnen, fiir »Dauer-Sounde,
in den Interrupl eingebun-

tungen mit zwei Stimmen er-

den werden. Seite 50
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Aktuelles

Fachredakteur:
Hobby und Beruf...

..miteinander verbinden — das ist wohl die treffendste Be-
schreibung des Berufsbildes eines Fachredakteurs bei einer
Computerzeitschrift wie beispielsweise der 64'er.

Aufgrund der haufigen Anzeigen in der 64'er, anderen Pu-
blikationen unseres Verlages und in Tageszeitungen, in de-
nen wir Redakteure fiir unsere Fachzeitschriften suchen, tau-
chen immer wieder die gleichen Fragen auf.

Welche Voraussetzungen brauche ich zum Fachredakteur?
Kenntnisse im Umgang mit einem oder mehreren Computern
und eine gesunde Portion Neugier, um neue Software und
Hardware zu entdecken, zu testen und dariiber verstandliche
Artikel zu schreiben. Das Wichtigste ist jedoch der Spaf an
der Arbeit und an seinem Computer-Hobby. Redakteure sind
keine Leute, die auf die Uhr schauen. Sie haben nur ein Ziel:
Mit ihren Artikeln den Lesern Hilfe zu bieten beim Umgang
mit dem Computer oder beim Kauf von Programmen und Peri-
pherie. Weniger wichtig ist die bisherige Berufsausbildung:
Vom Abiturient iiber Studienabgénger, Historiker, Maschi-
nenbauingenisur bis zum Chemiker reichen die Berufshilder
unserer Redakieure.

Gibt es eine geschlossene Berufsausbildung als Fachre-
dakteur? Fiir Redakteure oder Journalisten qibt s keine Ab-
schluBprifung vor irgendeinem Gremium wie beispielsweise
der IHK oder einem Presseverband. Wohl gibt es aber eine
verlagsinterne Ausbildung, in der man alles lernt, was zum
Handwerk gehort. Mit dem Besitz eines Presseausweises,
den der Verlag dann fiir den »fertigen« Redakieur beantragt,
1st man als Redakteur oder Journalist anerkannt,

Redakteur sein bedeutet nicht, sich in irgendeiner berufli-
chen EinbahnstraRe zu befinden: Chefredakteur, Ressortlei-
ter, Leiter neuer fachbezogener Bereiche, Pressereferent
grobBer Firmen, Vertriebsbeauftragter, Verantwortlicher fiir
Werbung und Offentlichkeitsarbeit — das sind einige Berei-
che, in denen heute ehemalige Redakteure tatig sind.

Warum suchen wir so hiufig Redakteure? Weil wir fiir unse-
ren Verlag einen grofen Bedarf an Leuten mit Computer-
Know-how haben — entweder in den Redaktionen fiir beste-
hende und zukiinftige Zeitschriften oder in anderen, teilweise
erst entstehenden Abteilungen. Wir haben die Erfahrung ge-
macht, daP die Tatigkeit als Redakieur eine ideale Basis fiir
die Weiterentwicklung von Mitarbeitern ist — zum Nutzen des
Verlages und des Mitarbeiters. Noch etwas ist wichtig: Wir
versuchen, wo immer es geht, Fiihrungspositionen mit Mitar-
beitern zu besetzen, die sich durch Leistung ausgezeichnet
haben — eine Chance fiir jeden.

Sollten Sie noch weitere Fragen zum Berufsbild des Redak-
teurshaben, rufen Sie doch einfach an oder schreiben Sie uns!

f
|

|
=
|

T
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Michael Scharfenberger, Chefredakieur

PROGRAMMIERBARES RS232/V.24-KABEL

Bei der RS232- bezishungs-
welse V.24-Schnittstelle sind Si-
gnale, Stecker und Stecker-
belegung eindeutig festgelegt.
Trotzdem haben Praktiker mit
den Verbindungskabeln einige
Schwierigkeiten: Damit die Lei-
tungen parallel durchverdrahtet
werden kénnen, sind bei Com-
puter und Datenendgerit die
Sende- und Empfangsanschliis-
se vertauscht, Sollen aber zwel
Computer oder zwei Endgeréite
verbunden werden, muf folg-
lich die »Datenkreuzung: in
das Ksbel verlegt werden. Je
nach verwendeten Geréten sind
auchunterschiedliche Steuaran-
schliisse zu verbinden. Dies er-
hént die Anzahl der notwendi-
gen Kabeltypen erheblich. Hin-
zu kommt, daf es aus Kosizn-
griinden sinnlos ist, immer Ka-
bel mit 25 Adern zu verwanden,
wenn in der Regel nur drei bis
fiinf Anschliisse belegt sind.

Lindy bietet jetzt ein program-
mierbares, finfadriges Kabel
an, mit dem stwa 95 % aller Ver-
bindungsfalle zu ldsen sind, Das
Uberraschende: das Kabel ist
kaum teurer als ein vergleichba-
res Standard-Kabel. Die Grund-
idee ist recht einfach: In jedem
Stecker sind 10 kleine Schiebe-
schalter eingebaut, die sorgfal-
tig durchdachte Verbindungen
ermoglichen. Mit den vielen
Schaltvarianten kénnen selbst

sexotisches Kabelldsungen reali-
siert werden.

Fest verbunden sind lediglich
Schutzerde (Pin 1) und Betriebs-
erde (Pin 7). Sendeleitung TxD
und Empfangsleitung RxD (Pin 2
und 3) kann der Anwender par-

allel durchschalten, vertau-
schen oder auch auf eine ge-
meinsame Leitung legen. Die
flinfte Verbindung, die norma-
lerweise fiir ein »Handshakes
Signal verwendet wird, kann
beidseitigaufPin 3, 4, 5, §, 8 oder
20 gelegt werden und auf der
Terminalseite zusiwzlich noch
aul Pin 11, 14 und 18. Mehrere
Schalter sind fiir Briicken inner-
halb der Stecker vorgesshen,
beispielsweise fiir die haufige
Verbindung RTS — CTS (Pin 4
und 5).

Das 2 m lange Kabel tragt
beidseitig die genormten, 25po-
ligen Sub-D-Stecker. Es eignet
sich flir beinahe alle RS232/
V.24Verbindungen bei Compu-
tern, Druckern, Plottern, Monito-
ren, Modems oder anderen Ter-
minals. Es erméglicht dem Com-
puterbesitzer, mehrere Spezial-
kabel durch eines zu ersetzen.
Veririeben wird es {iber den
Fachhandel, tiber Computer-
Shops und Fachabteilungen von
Kaufh&usern. Preis: stwa 60
Mark (D. Homburg/kn)
Info: LINDY-Elekironik GmbH, Bickersm
21, 6800 Mannheim |

ERSTER FARB-DIGITIZER FUR C 64

File  Electronic  Trading
GmbH bietet den ersten Farb-
Digitizer fiir den C 64 an. Der Di-
gitizer setzt Farbsignale in die 16
Farben des C 84 um. Ange-
schlossen wird er am User-Port.
Das Digitalisieren eines Bildes
braucht etwa drei Sekunden.
Ein einwandfreies Standbild
mub3 also gegeben sein, Der An-
schluB einer VHSVideokamera
oder eines Videorecorders er-
folgt {iber ein BNC-Kabel. Di

Bii=]

digitalisierten Bilder werden im
Koala-Painter-Format abgelegt,
5o daB nachtrdgliche Korrektu-
ren und Verfremdungen még-
lich sind. Der empfohlene Richt-
preis von 448 Mark umfait das
Digitalisiergerét, eine Diskette
mit Betrisbsprogrammen und
eine deutsch/englische Bedie-
nungsanleitung. #=))]
Info: FETFile Electronic Trading GmbE
Postfach 1425, D-B057 Dietzenbach 1, Tl
DB0T1/28428
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COMPUTERCAMP

In den Ferien spielend lernen
— dem neuen Hobby néherkom-
men, das verpricht die Compu-
terschule Ernst Haberhauer in
Wien. Das Computer-Camp soll
die ideale Verbindung zwischen
spielendem Lernen am Compu-
ter und aktiver Freizeitgestal-
lung s=in. Der Anfanger soll die
Funktionsweise und Einsatz-
moglichkeiten eines Computers
kennenlernen und Kenntnisse
der Programmiersprache Basic
erlangen, bis hin zur Ldsung von
Aufgabensellungen anhand
selbsterarbeiteter Beispiele.
Der Fortgeschrittens soll seine
Basic-Kenninisse vertiefen kon-
nenoder in Logo und Pasceal ein-
gefiihrt werden, Cearbeitet
wird mit C 84, C 128, Farbmonitor
und Drucker. Die erstellien
Basic-Programme sollen auch

auf andere Computertypen
Ubertragbar sein.

Wahrend des ganzen Camps
zoll der Sport und Freizeit nicht
zu kurz kommen, Die Computer-
gschule Haberhauer veranstaltet
die Camps mit dem Gsterrei-
chischen Jugendherbergsver-
band.

Die Termine sind 28.6 bis 5.6,
5.7bhiz 12,7 12.7. biz 18,7, 19.7. bis
26.7.1986. Als Alter werden 10
bis 16 Jahre angegeben. Die Wo-
che kostet 3400 Schilling. Die Un-
terbringung erfolgt in der Ju-
gendherberge Sonnrain in St
Martin im Tennengebirge (Voll-
pension).

Der Kurs erfolgt in Kleingrup-
pen. Die Kursunterlagen sind im
Preis inbegriffen. (hm)
le Haberhauer, A-1220
veq 674, Tel 3344932

Infe: Computersct
Wien, Harlache

PROFESSIONAL-1541-DOS

Das Professicnal-1541-DOS
von Mikrotronic System ist eine
Erweiterung fiir die Floppy 1541
und einen C 64, beziehungswei-
ge einen C 128 im C 84-Modus,
das alle Schreib- und Leseope-
rationen des Laufwerks um ein
Vielfaches beschleunigen soll.
Das Professional-DOS ist eine
Erweiterung fiir einen schon vor-
handenen Speeder mit Parallel-
kabel, wie SpeedDos, Speed-
Dos Plug, Floppy Flash User Sy-
stemn und Floppy Flash Toolkit
System. Eine Version fiir Turbo-
Access soll in Entwicklung sein,

Aufgrund einer neuen Ar-
beiteweise in der Floppy, die
zum Beispiel immer den Inhalt
einer ganzen Spur vollstdndig in
den Speicher lesen soll, GCR-
Bytes hardwaremiaBilg deco-
diert und mit einer variablen
ProzessorTaktfrequenz  arbei-
tet, soll das Laden einer Datei
bis zu einem Faktor von 50 be-
schleunigt werden. Der Prozes-
sor arbeitet, nach Herstelleraus-
kunft, mit einem speziellen Sy-
stem, entweder mit 1 oder 2
MHz. Ein Trick scll dafiir sorgen,
dal keine allzu starke Erhitzung
des Bausteins auftritt.

Eine Version des Professional

DOS gibt es auch flir Betrisbasy-
steme, die Disketten auf 40 Spu-
ren formatieren. Funktionsta-
stenbelegungen der einzelnen
Betriebssysteme sollen vollstan-
dig erhalten bleiben. Bereits
vorhandene Befehlserweiterun-
gen sollen nicht zerstort, son-
dern lediglich erweltert wer-
den,

Der Preis des Professiconal-
1541-DQS fiir SpeedDos Flus be-
iragt fiir die 35-Spur-Version 169
Mark. Bei einer automatischen
Erkennung einer Disketie, die 40
formatierte Spuren enthilt, sind
188 Mark flir dag System zu ent-
richten, wobel Mikrotronic Sy-
stem bei einer gréferen Bestel-
lung auch Rabatte gewahrt. Das
diirfte zum Beispiel fiir Clubs in-
teressant ssin, die fiir Thre Mit-
glieder eine einheitliche Sam-
melbestellung aufgeben wollen.

Weiterhin gibt es bei Mikrotro-
nic auch ein Komplsettsystem,
das den Speeder Floppy Flash
beinhaltet, Er kostet als User Sy-
stem Professional 258 Mark und
als Toolkit System Professional
288 Mark. (ks)

Info: Mikrotronic Sys Dipl Ing. K. Fore-
t 0 Lippstadt, Te-
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DATEX-
PARAMETER

Wollen Sie Datex-P dazu bewegen, mit einem

XON/XOFF-Protokoll zu arbeiten oder mit einer ande-

ren PaketgroBe? Dies und vieles mehr wird mit den
SET-Befehlen von Datex-P moglich.

Abfrage der Betriebsparameter:

PAR? <CE>

gibt eine Liste der akiuellen Parameater aus
Setzen von Parametern:

Zum Einstellen von Parametern gibt es zwei Formate, Mit einem
kann ein einzelner Parameter, mit dem anderen eine ganze Reihe
von Parameter gedndert werden. Den SET-Befehl kénnen Sie im Ter-
minalprogramm speichern, damit Sie ihn nicht immer per Hand ein-
geben miissen.

Es bedeuten:

<PN > Parameter-Nummer

<CR> Carriage Return (ReturnTaste

Format 1: BET <PN>:<Wert> <CR>

Format 2. SET < PN>:<Wert>, <PN>: <Wert>, ...
vy PN <Wert> <CR>

Liste dexr PAD-Parameter:

Parameter 1

Legt fest, ob ein Wechsel zwischen den Betrisbsarten »Datentrans-
fers und »Befehlseingabe« stattfinden darf eder nicht. Mit dem Para-
meter 1183t sich also die Control-P-Funktion von Datex-P abschalien.
Um einem anderen Computer ein Control-P zu iibermitteln, mub
dann nur noch einmal Control-P eingetippt werden, und nicht zwei-
mal.

Wert: 0 kein Wechsel
1 Wechel
Parameter 2

Schaltet das Echo der Zeichen vom PAD zum Benutzer ein oder
aus.

Wert: 0 Ubertragung ohne Echo
1 mit Echo
Parameter 3

Gibt das oder die Aktivierungszeichen an, nach dessen Empfang
das PAD die angesamimelien Daten als Pakst absenden soll.

Wert: 0 kein Aktivierungszeichen. Der Datenblock muf

vom Sender aufgefiillt werden

2 <CR> = Carriage Return; ASCI[-Code 13

6 Alle Controleodes (hex 01-0F) sowie < DEL> (hex
7F) des ASCII-Zeichensatzes 5

Parameter 4

Regelt die Zeitspanne, nach deren Ablauf die im PAD angesam-
melien Daten als Paket weitergeleitet werden.

Wert: 0 keine zeitabhangige Weiterleitung

n Weiterleitung nach nx40 Millisekunden
(0<n<256)
Parameter 5§
Art des Handshakes
Wert: 0 PAD sendet kein XON/XOFF
I PAD sendet XON/XOFF
Parameter 6

Gibt an, ob PAD-Meldungen an das DE (Datenendgerit) weiterge-
leitet werden oder nicht.

Wert; 0 Meldungen werden unterdriickt

1 Meldungen werden weitergeleitet

12

F¥ap 9




Parameter 7

Funktion des BREAK-Signales (Logisch »0« fiir mindesiens 400 ms).
Standard-Wert ist 21.

Wert: 0 keine Auswirkung

2l Ausldsung

Parameter 8

Bestimmt die Ausgabe an das DE

Wert: 0 normale Ausgabe an das DE

| Unterdriicken aller Ausgaben

Parameter 9

Dieser Parameter gibt dis Anzahl der FILL-Character
(<NUL=> =hex 00)an, die nach einem < CR > gesendsat werden sol-
len. Standard ist 2.

Wert: 0- 255 Zahl der FILL-Character
Parameter 10

Mit diesem Parameter kann eine bestimmte Zeilenldnge definisrl
werden. Bei Erreichen der angegebenen Lange sendet das PAD au-
tomatisch ein <CR>.

fart: 0 keins bestimmte Zeilenlange
1 - 255 Anzshl der Zeichen pro Zeile

Parameter 11 .

Gibt die aktuelle Ubertragun gsgeschwindigkell an. Parameter
kann nur gelesen werden,

Wert Geschwindigkeit in bit/s
a 110
2 300
3 1200
g 75/1200
11 1200/75 (Btx)

Parameter 12
Einstellung, ob Datenfluf vom PAD{() mit XON/XOFF geregell wer-
den kann.
Wert: 0 DatenfluB ist vom PAD nicht steuerbar
1 DatenfluB ist vom PAD steuerbar
Parameter 118
Code dez RUBOUT-Zeichens, mit dem eingegebene Zeichen wie-
der geléscht werden kdnnen. Funktioniert allerdings nur dann, wenn
Parameter 4 auf 0 gassizt wurde,
Wert: 0 kein Lischen méglich
1-127 Dezimaler Code des zu verwendenden Zeichens
nach dem ASCII-Code 5. Beispielsweise 8 fiir das
iibliche <BS>.
(Z) Z ist ein sichtbares Zeichen (hex 20- TE)
Funktion: 45945232z1 bedeutet 45545231
Parameter 119
Wirkt wie Parameter 118, nur auf ganze Zeilen, Am Zeilenende er-
scheinen nach dem Léschbefehl drei Asterisken (EEFY;
Parameter 120
Mit diesem Parameter kann ein Zeichen zur Wiedergahe der zu-
letzt eingegebenen Zeile definiert werden. Nach Eintippen des Zei-
chens erscheint die zuleizt eingegshene Zeile nochmal am Bild-
schirm. Es sind alle Werte erlaubt, die auch bei Parameter 118 und
118 zugelassen sind. Doppelbelegungen sind selbstverstindlich zu
vermeiden.
Parameter 121
Alternatives Ektivierungszeichen | Werte wie bej Parameter 118,
Siehe auch Paramster 3
Parameter 122
Alternatives Aktivierungszeichen 2. Werte wie bai Parameter
118/119
Parameter 123
Parity-Priffung ein- oder ausschalten,
Vert: 0 keine Parity-Priifung
1 Parity-Priifung mit Erganzung der ankommenden
Zeichen. Die Parity (odd oder even) wird aus dem
Dienstanforderungs-Signal (1) erkannt
Parameter 125
Einstellung der Verzogerungszeit fiir Ausgaben vom PAD Damit
185t sich eine Halbduplex-Ubertragung simulieren, wann Ein- und
Ausgaben gich nicht kreuzen diirfen.
Wert: 0 keine Verzégerung
1 - 255 Verzigerung in Sekunden
Parameter 126
Dieser Parameter gibt an, ob und wie ein Linefeed {(LF=hex 0A)
nach einem Carriage Return (CR =hex 0D) eingefigt werden soll.

Wertt 0 eswird kein LF eingefigt
I LF wird nach CR vom Posirechner eingefigt
i

t LF wird nach CR vom Datengersl eingefligt
5 Entspricht 1+35

(BHE/hm)
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MODEM KONTRA AKUSTIKKOPPLER

Die meisten Hacker bevorzu-
gen zur Dateniibertragung ei-
nen Akusikkoppler und kein
Moedem, Denn ein Akustikkopp-
ler hat gegeniiber dem Modem
einige Vorteile: keine laufenden
Kosten, es ist keine Anmeldung
bei der Post nétig und vor allem
mul der angeschiossene Com-
puter nicht unbedingt eine Pesl-
zulassung, sprich FTZ-Nummer
besitzen, Kommt es aber auf ei-
ne schnelle und sichere Daten-
iiberiragung an, ist man mit ei-
nem Modem wesenllich besser
beraten. Die Dateniibartragung
funktioniert so gut wie storungs-
irel, denn esist keine akustische
Kopplung vorhanden, Vor allem
gind auch hohere Ubertragungs-
geschwindigkeiten als 300 oder
1200778 bit/s, zu realizsieren.

Lelderistesso dai inder Bun-
desrepublik nur die von der Post
vertriebenen Modems zugelas-
sen sind, Jedoch hat auch die
Deutsche Bundespost inzwi-
schen ein breites Angebot an
Modems zu bieten. Angefangen
beim D 300 S mit 300 bil/z bis hin
zum D 4800 5, das mit 4800 bit/s
die Daten schon recht zigig
Uber den Bildschirm flitzen 145t

Fir Hacker am interessante-
gien ist das D 1200 8 mit 1200
bit/s, da es, wie ein Akustik
koppler mit 300 bit/s den Zu-
gang iiber das Telefonnetz ins
Datex-P-Netz, aber in beiden
Ubertragungsrichtungen  die
vierfache Geschwindigkeit, Mit
den schnelleren Modems ist
kein Zugang mehr iiber das Te-
lefonnetz in das Datex-PNelz
moglich, hier bendtigt man ei-
nen Datex-P-Hauptanschluf.

Das bedeutet allerdings einen
wesentlich hoheren finanziellen
wie technischen Aufwand,

Bleibtalsodas D 12008, Dicses
Modem muf, dhnlich wie das Te-
lefon, bei der Post beantragt
werden, Dazu gibt es sinen sAn-
trag filr Einrichtung zur Ubertra-
gung von Daten an Fernsprech-
anschliissen und fiir Datenver-
bundleitungens mit der Num-
mer 932 008 000,

le monatlichen Kosten fiir
das Modem betragen 120 Mark,
Dazu kommen, wie gewshnt, dis
Telefongebithren und sine ein-
malige Anschlufgebiihr von 85
Mark.

Neben diesem Modem, das
mit 120 Mark pro Monat doch
schon erheblich zu Buche
schlagt, bietet die Post unter der
Bezeichnung MDE 1200 ver-
schiedene  Einschubmodems
an, die in dafiir vorbereitete und
zugelassene Computer singe-
steckt werden kénnen. Fiir alle
die, die auf diese Méglichkeit
nicht zugreifen kénnen, gibt es
bei der Firma ELSA die »Mo-
demboxs, in die das MDE
1200-03 eingebaut werden kann.
An den Computer wird die Mo-
dembox iiber eine normale V.24-
Schnilistelle  angeschlossen.
Ubertragungsgeschwindigkei-
len von 300, 1200/75, 75/1200 und
1200 bit/s lassen sich damit reali-
sieren.

Die monailiche Gebithr fir
das MDBI200-03 betragt nur 20
Mark. Die Modembox kostet al-
lerdings 1875 Mark inklusive
Mw St (BHP/hm)
irr Elsa imsallee 53, 5100 A
L0241

SIMULTANES SPRACH-

Comline bietet ein Moder fiir
hausinterne, gleichzeitge Uher-
tragung von Daten und Sprache
an. Die Ubertragung soll auf ei-
ner normalen Z-DrahbtLeitung,
wig der Telefonleitung, erfal-
gen. Die Uberiragungsge-
schwindigkeit soll von 600 bis
15200 bit/s eingestelli werden
kénnen. Fir Ubertragungen
werden zwei Modems bendtigt,
Bel groBen Entfernungen soll
ein zusétzlicher Filter in die Lei-
tung geschaltet werden, Die Da-

UND DATENMODEM

enschnittstelle zum  Terminal
Drucker oder CPU iat V.24/V.28
(R8232) synchron oder asyn-
chron. Das Modem heift COM-

'OX CV 19.2 F und kostet 950
Mark netto.

Das Schwestermodem CV 4.8
hat eine nach obenhin auf 4800
bit/s begrenzte Ubertragungs-
rate. Weitere Informationen gibt
es bel Comline, Klingsorsir. 2,
8000 Minchen 81, Tel. 089/
912081,

(hrm)

—
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COMIC-GRUSEL MIT
MOVIE MONSTER

Epvxz, Produzent zahlreicher
erfolgreicher Spiele wie Winter
Games, Impossible Mission und
Pitstop 11, bringt dieser Tage ein
neues Programm heraus: sMo-
vie Monster«. Ein grafisch her-
vorragendes Acticn- und Strate-
gie-Spiel, bei dem der Spieler
ein Monster steuern muf Die
Bufgabe besteht darin, in alter
Godzilla-Manier, GroBstadte zu
vernichten. Stadte, wie San Fran-
cisco, New York und Tokio ste-
hen zur Auswahl. Ebenso steht
eine stattliche Anzahl von Mon-
stern mit den verschiedensien
Eigenschaften bereit. Das Spiel
soll eine Menge von Variations-
moglichkeiten haben. (bs)
Info: Rushware GmbH, An der Gimpges-
bricks 24, 4044 Kaarst 2

BREATH SCRERH CLIWE JUNP GARB

ANTI-HACKER-MODEM

Die amerikanische Firma Cer-
metek Microelectronics Corp.
bistet mit einem Riickrufmodem
den Hackern Parcli. Will sich ein
Benuizer in eine Rechenanlage
einloggen, muf er erst die PalB-
wortsperre des Modems iiber-
winden. Werden die Eingaben
identifiziert, ruft das Modem den
Enrufer zuriick und erlaubt erst
dann den Zugriff auf den Com-
puter. Die Telefonnummer des
Benutzers erkennt das Modem
anhand des Pafwortes. Das Mo-
dem arbeitet mit einer »Héchst-
geschwindigkeits von 1200 bit/s
und kostet 495 US-Dellar. Vor al-
lem bei militdrischen und paliti-

schen Anwendungen findet die-
ses Modem in USA seine Abneh-
mer. Aber auch Geschéftsleute
lernen allmahlich die Vorziige
eines solchen Sicherheitsmo-
dems kennen. Fir den Sommer
ist auch ein 2400-bit/sTyp ge-
plant. Allerdings, sc einige Au-
Rerungen von Modemherstel-
lern in USA, wird sich ein 2400,
4800- oder 9800-bit/s-Standard
in Amerika nur schwer durch-
setzen, da diese Geschwindig-
keiten extrem hohe Anspriiche
an das Telefonnetz stellen;
selbst wenn die Modems mit au-
tomatischer Fehlerkorrekiur ar-
beiten. (hm)

NEUE BILDER FUR DEN NEWSROOM

Springboard machte die An-
kiindigung von der CES wahr:
Inzwischen ist die »Clip Art Col-
lection IIx fiir das Do-TtYourself-
Zeitungspregramm Newsroom
erschienen. Uber 800 Bilder aus
dem Bereich Business sind auf
der doppelseitig bespielten Dis-
kette zu finden.
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Ein Handbuch gibt, allerdings
in englischer Sprache, einige
wichtige Tips und Tricks, wie
man die Bilder in seinen Zeitun-
gen sinnvoll einsetzen kann. Ein-
ziger Nachteil ist der hohe Preis:
{iber 100 Mark. (bs)
Info: Ariolasoft, Postlach 1350, 4830 Gliters-
loh

 WEALTH INIEEER 1675

LIBYEN-ANGRIFF
UMGESETZT

Die amerikanische Soflware-
Firma Microprose keonnte vor ei-
nigen Wochen mit einer auf
sehenerregenden Meldung so-
gar Schlagzeilen in der amerika-
nischen Tagespresse machen:
Mit dem Flugsimulations-Pro-
gramm »F-15 Strike Eagle« 1453t
sich der Angriff amerikanischer
Bomber auf libysche Boden-
Ziele am 14. April 1986 simulie-
ren.

1881 gab es schon einmal ei-
nen Zwischenfall, bei dem ein
Luftkampf zwischen amerikani-
schen und libyschen Flugzeu-
gen stattfand. Dieses Ereignis
wurde damals fir den »F-15¢
Simulator iibernommen und aus-
gebaut, indem man noch als Op-
tion hinzufligte, libysche Boden-
ziele zu zerstéren. Uber ein Jahr,
nachdemdasProgrammaufden
Markt gekommen war, fand der
Angriff der Amerikaner auf Tri-
polis und andere Ziele statt. Die
Programmierer von Microprose
waren nun selber sehr iber-
rascht, daf die von ihnen in Ge-
danken entwickslte Situation
der aktuellen in weiten Teilen
glich. In »F-18« war prakiisch das
Vorgehen der Amerikaner vor-
hergesagt worden. Am Pro-
gramm muPien also keinerlei
Verinderungen vorgenoimen
werden. Lediglich die Doku-
mentation wurde aktualisiert. In
der Packung findet sich nun ein
Beiblatt, das beschreibt, wie
man mit »F-15 Strike Eagle« den
Libyen-Angriff am Bildschirm
nachspielen kann.

Obwohl man hier einmal lo-
bend erwdhnen muf, wie
schnell eine Software-Firma auf
so ein aktuelles Ereignis rea-
giert hat, darf man doch am gu-
ten Geschmack der Amerikaner
zweifeln. (bs)
Info: Mictoprose, 120 Lakefront Drive, Hunt
Valley, Maryland 21030

ASSI/M-ASSEMBLER IN
NEUER VERSION

Der professionelle Assembler
ASSI/M, der schon in Ausgabe
1/85 der 64'er ein hervorragen-
des Testergebnis erhielt, ist nun
in einer erweiterten und verbes-
serten Version erhaitlich,

Die stirksten Veranderungen
hat es beim DEMON (Debug-
ger/Monitor) gegeben, der zu
den besten Werkzeugen bei der
Fehlersuche in Maschinenpro-
grammen gehort, AuBerdem
werden neue Makrobibliothe-
ken milgeliefert,

Fiir Besitzer alterer Versionen
kostet der Upgrade des alten
Assemblers 30 Mark. Neukéufer
miissen 220 Mark auf den Tisch
legen. (bs)
Info; Ditk Zabel, Stresemennstr. 50, 1000
Berlin &1, Tel, 030/2514128

TURBONIBBLER
VERBESSERT

Das beliebte  Kopierpro-
gramm sTurbonibbler 3.0« wur-
de vom Hersteller Eurosystems
noch einmal Uberarbeitet, Die
nene  Version, sTurbonibbler
4.0¢, kopiert jetzt auch sektar-
weise Speed-Anderungen. Da-
durch kénnen mit dem neuen so-
gar die alten Turbonibbler ein-
wandfrei kopiert werden. Laut
Aussage von V. Donkersloot, Ge-
schafisfiinrer bel Eurosystems,
ist mit sTurbonibbler 4.0« die
Crenze der seriellen Kopierpro-
gramme erreicht, Eine Version
»5.0¢ wird dann nur noch mit ei-
nem Parallel-Kabel funkiionie-
ren. Wie bei bisherigen Upda-
tes am Turbonibbler hat sich
auch diesmal der Preis nicht ge-
andert — »Turbonibbler 4.0« ko-
stet 85 Mark, Besitzer friherer
Turbonbblerersionen kinnen
gegen eine Gebiihr von 20 Mark
einen Update vornehmen las-
sen. (bs)
Info: Eurosysterms, Verl, Parkweag 6, 6717 gn
EDE, Holland, Tel: 0031/8380/32]1 45

CMOS-RAM-PLATINE

Auch Boston Computer bietet
eine batteriegepufferte CMOS-
RAM-Platine an. Uber Jahre hin-
weg soll die Batterie die RAM-
Karte fiir den C 64 mit Strom ver-
sorgen kénnen. Die Platine soll
am Expansion-Port des C 64 an-
geschlossen werden. Sie hat el-
nen Speicherumfang von 32
KByte und wird zum Preis von
198 Mark angeboten. Es wird ei-
ne Diskette oder Kassetie mit
der bendtigten Software mitge-
liefert. CMOS-RAMs finden eine
standigere Verbreitung unter
Heimcomputer-Benutzer. Leicht
lassen sich damit beispielsweise
EPROM-Programme austesten.

(hm)

ter, Fosenheimer Blr

Info; Boston Co
48a; Tel. 0BS/45
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FRAGEN ZUM C 128

(1) Der C 128 hat, wie andere
Commodore-Computer auch
einen Audio-Eingang. Wie
kann man diesen Eingang an-
sprechen, und mit welchem Pe-
gel?
(2) Ich arbeite mit dem Drucker
Fujitsu DX 2100 und méchte das
Line Feed herausnehmen. Wie
schaffe ich das?
(3) Ich mbchte auf meinem
Drucker den gesamten Zei-
chensatz des C 128 darstellen
und dazu das Programm »Cen-
tronix« aus dem Sonderheft
4/85 benutzen, aber chne die
Schnittstelle. Wie ist das mdg-
lich?
(4) Im C 128-Modus kann man
durch »POKE 2599,0« den Cux-
sor einschalten und durch »PO-
KE 2599,1« wieder ausschalten.
Wie kann man nun aber verhin-
dern, daB der Cursor als rever-
ses Leerzeichen auf dem Bild-
schirm stehen bleibt?

STEFAN SCHULTE

MODELLEISENBAHNEN
MIT DEM COMPUTER
STEUERN?

Ich wiirde meine Modellei-
senbahn gerne per Computer
steuern lassen, hesitze jedoch
ein Mirklin 2-Spur-Gleich-
stromsystem, so daB das von
Marklin fiir die Wechselstrom-
bahnen vertriebene Interface
nicht funktioniert. Wo gibt es
also die Hardware zur Ansteue-
rung eines Gleichstromsy-
stems? Gibt es Software zur
Steuerung von Modelleisen-
bahnen, die man aufseine eige-
nen Bediirfnisse »zuschnei-
dern« kann?

GUNTHER JOHL

TECHNISCHER DEFEKT?

Seit einiger Zeit habe ich mit
meinem C 64 technische Pro-
bleme. Wenn ich ein Programm
geladen und kurze Zeit keine
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Eingaben gemacht habe, dann
fithrt das Gerit einen Reset aus
und meldet sich mit der Ein-
schaltmeldung wieder. Ein
Bufenthalt meines Computers
in einer Werkstatt zwecks Feh-
lersuche brachte neben dem
Ergebnis »kein Defekt feststell-
bar: und 29,75 Mark Rech-
nungsbetrag nichts weiter zu-
tage. Ich méchte noch erwih-
nen, daP der Fehler nicht stén-
dig, sondern nur von Zeit zu
Zeit (allerdings doch recht hdu-
fig) auftritt. Wer hat an seinem
C 64 schon einen &hnlichen
Fehler gehabt? Wie kann der
Fehler beseitigt werden?
WERNER STREHLOW

SAVE/LOAD-ANZEIGE
FUR 15712

Ist es méglich, das Floppy-
Laufwerk 1571 mit einer Anzei-
ge fiir die Ausfiihrung der Be-
fehle SAVE und LOAD auszurii-
sten? JOACHIM KARL SCHMIDT

CP/M-PROGRAMME
VOM APPLE Il AUF DEN
C 128?

Wie kann ich CP/M-Pro-
gramme vom Apple II auf den
Commodore 128 iibertragen?
Kann die 1571 auf dieses Disket-
tenformat programmiert wer-
den, oder muB eine Hardware-
Lésung hex?

HAINER RUSCHMEIER

LANGE STRINGS
EINLESEN?

Wie kann man bei einem
Commodore-Rechner Strings
mit einer Linge von iiber 80
Zeichen von der R5232-Schnitt-
stelle einlesen, die mit der
Ende-Kennung CR/LF gesen-
det werden?

Eine Basic-GET-Schleife ist
zu langsam, der INPUT-Befehl
aber 1dBt nur bis zu 80 Zeichen
Zu. WOLFGANG TRAPPER

»KASSETTEN-LAYOUT«
FUR STAR $G 10?

Wie ist es moéglich, das Pro-
gramm »Kassetten-Layout« aus
dem Sonderheft 7/85 mit einem
Star-Drucker 5G 10C anzuwen-
den? HANS OSSMANN

WER KENNT OLYMPIA
CARRERA?

Wer hat Erfahrungen mit der
Typenradschreibmaschine
Olympia Carrera und weiB,
wie man die Maschine mit dem
Programm Vizawrite aufdem C

64 zum Laufen bekommt?
BERNHAD BEERLAGE

ECHTZEITUHR GEHT
FALSCH?

Warum laufen die CIA-Echt-
zeituhren am SX 64 trotz richti-
ger Programmierung pro Mi-
nute ungefdhr zehn Sekunden
zu schnell, und wie kann man
den Fehler beheben?

GUIDO REINARTZ

SPIEL-PROBLEME

() Das Spiel »Springvogel«
aus dem 64'er-Magazin stiirzt
bei Verwendung von Turbo Ta-
pe ab. Was kann man hier tun?
(2) Beim »Grab des Pharao«
(ebenfalls 64’exr-Magazin) kom-
me ich nicht weiter. Ich bin in
dex Pyramide und habe bereits
den Tonkrug mit Essen, das Seil
und den Schliissel. Wenn ich je-
doch eine der Tiiren éffne oder
zerstore, offnet sich immer eine
Falltiire. Wer kann mir bei die-
sem Problem helfen?

JENS MEYER

VC 20-KONTAKT

Ich mochte von dem im Le-
serfornm gemachten Vor-
schlag, Kontakte zwischen VC
20-Besitzern zu vermitteln, Ge-
brauch machen und kann inter-
essierten Lesern eine Reihe
von fiixr den VC 20 umgeschrie-
benen 64’er-Listings gegen Un-
kostenerstattung zur Verfii-
gung stellen. Es handelt sich
dabei unter anderem um Smon,
Hypra-Assembler, GBasic und
um die Maschinenroutinen aus
dem ersten Abenteuer-Sonder-
heft. Interessenten wenden
sich bitte mit einem frankier-
ten Rilckumschlag an

WOLFGANG KESTNER
Schonianstr. 10
2850 Bremerhaven

€ 64 UND POCKET-COM-
PUTER VERBINDEN?

Ich suche Hard- und Scftwa-
re, um einen Sharp PC 1402
Pocket Computer an den C 64
und/oder MPS 803 anzuschlie-
fien. UWE FISCHER

WER KENNT DEN
GX-80?

Ist es méglich, das Betriebs-
system des GX-80 von Epson so
zu dndern, daB die deutschen
Umlaute geschrieben werden
kénnen? Kann man den GX-80
auch dazu bringen, Hi-Eddi-
Grafiken im Grofformat auszu-
drucken? ROBERT HAMMER

PC 100 — DRUCKER
AM C 64?

Ich méchte den PC 100 C-
Thermodrucker (Texas Instru-
ments, gehdrt zum TI 59-Rech-
ner) per User-Port an den C 64
anschlieRen. Wer kann Hinwei-
se zum Anschluf und zur An-
stenerung gehen?

BERND GRAMMER

WO IST
DER Z80-MAKRO-
ASSEMBLER?

Buf meiner CP/M-System-
Diskette zum C 128 kann ich die
Programme RMAC, MAC und
SID nicht finden. Sie werden
zwar im Handbuch erwdhnt
und im CP/M-Help-File ex-
klart, sind aber einfach nicht
auf der Diskette. Befinden sich
diese Programme etwa auf der
zusitzlichen CP/M-Diskette,
die man gegen Zahlung von 80
Mark anfordern kann?

PETER LIENIG

In der Tat, diese Programime (s
handelt sich dabei um zwel
Makro-Assembler fir den Z80
und um einen Maschinenspra-
che-Monitor) kefinden sich auf
der zusatzlichen CP/MTools-
Diskette, zusammen mii einer
Reihe weitersr kleiner CP/M-
Programme. Nach Auskunft von
Commedore war es aus FPlatz-
griinden nicht mehr méglich,
diese Programme noch auf der
Systemdisketie unterzubringen.
EMAC, MAC und SID sind not-
wendig, wenn man den Z80-Pro-

nenshene programmieren will.

R$232-SCHNITTSTELLE
UND CP/M?

Wie ist es moglich, im CP/M-
Modus die R5232-Schnittstelle
des C 128 anzusprechen?

THOMAS ECKERMANN

QOffenbar wegsn einssg Fehlers
im BICS ist die Ansteusrung der
RS232-8chnillsielle unter CB/M
von Commodors unierbunden
worden, Die BDOS-Routinen fiir
die zerielle Schnittstelle kehren
einfach unverrichieter Dinge zu-
riick, Dieser Fehler wird bei zu-
kiinftigen Versionen des CE/M-
Systems fiir den C 128 sicher be-
hoben werden.
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TIPS ZUM CP/M-MODUL

Ich habe mir vor einiger Zeit
ein gebrauchtes CP/M-Modul
fir den C 64 gekauft, das leider
nur beim Verkédufer ordnungs-
gemag lief, bei mir aber nicht.
BAuch der Hinweis im 64'er in
Richtung eines verstirkten
Netzteiles brachte keine Ver-
besserung.

Eine genauere Untersuchung
ergab nun, daf das von der
CP/M-Karte gesteuerte Uber-
tragen des BIOS von der Dis-
kette in den RAM-Bereich des
C 64 nicht einwandfrei durch-
gefiihrt wird. Die Karte scheint
den Datenbus stark zu bela-
sten. Das Oszillogramm zeigt
jedenfalls eine deutliche Ver-
dnderung der Signale. Es ent-
stehenlange Flanken, wodurch
die Zeit, in der die Datensigna-
le giiltig anliegen, um etwa ein
Drittel verkiirzt wird.

Ich habe daher die REM-
Bausteine durch schnellere
(150 ns) Typen ersetzt. Seitdem
lauft die Karte bei mir ohne
Probleme, auch mit Speed-Dos.
Mir ist auch aufgefallen, daf
die CP/M-Karte bei den C 64,
die 4164/2-Bausteine eingebaut
haben, offenbar durchweg
funktioniert.

GERHARD MAIERHOFER

FRAGEN ZUM C 128

(1) Manche Spiele laufen im C
64-Modus nicht richtig. Der
Bildschirm ist dann mit vielen
grafikdhnlichen Zeichen be-
schrieben und es tut sich rein
gar nichts mehr.

(2) Der MSE 1.0 aus der 64%er
funktioniert bei mir nicht. Er
ignoriert alle Tasten aufier Q,
Z, 2 und Leertaste.

(3) Nach einem Reset bleiben
Maschinensprache-Program-
me offenbar im Speicher stehen
und werden nicht geldscht. Ist
dieser Umstand normal?

(4) Warum kann der C 128 Pro-
gramme fiir den C 64 trotz sei-
ner sprachlichen Kompatibili-
tédt nicht anch im C 128-Modus
direkt ausfiihren?

(5) Ist es normal, daf im
40-Zeichen-Modus bei be-
stimmten Farbkombinationen
die Buchstaben verwischt und
unleserlich werden?

(6) In verschiedenen Artikeln
ist von einer RS232-Schnitt-
stelle iiber den User-Port die
Rede. Ich brauche eine solche

14 3¥ap

Schnittstelle zum Anschluf
meines Druckers, habe aber
kein Programm, um den User-
Port ansprechen zu kénnen.
FRITZ LIEDEBACH

(1) Es ist moglich, daB einige
Spiele infolge des verwendeten
Kopierschutzes nicht richtig mit
einem 1570/1571-Laufwerk gela-
den werden kénnen.

(2) Entweder haben Sie den MSE
falsch abgetiopt, oder Sie be-
ireiben das Programm irrtiim-
lich im C 128-Modus (was nicht
funktionieren kann). Der MSE ist
auf jeden Fall ohne Fehler.

(3) Bel einem Reset wird nur
der Computer neu initialisiert,
Maschinenprogramme bleiben
aber in der Regel erhalten.

(4) Der Grund hierfiir ist die vl-
lig andere Speicherverwaltung
(Bankswitching) im C 128-Modus
gegeniiber dem C 64. Die mei-
sten POKE- PEEK- und SYS-
Befehle des C 64 funktionieren
daher nicht im C 128-Modus.

(5) Bei einigen Farbkombinatio-
nen istder Monitor einfach tiber-
fordert: Die Zeichen werden
verschwommen und undeutlich
dargestellt. Dies ist villig nor-
mal und kein Grund zur Beunru-
higung.

(8) Um die RS232-Schnittstelle
anzusprechen, brauchen Sie
keine weitere Software; die ist
bereitz im Betriebssystem vor-
handen. Im der Ausgabe 5/86
finden Sie ndhere Informationen
iiber die RS232-Schnittstelle des
C B4, die mit der des C 128 iden-
tisch ist.

HARDWARE-PROBLEME

(1) Rus der Ausgabe 4/86 des
64’ex-Magazins habe ich erfah-
ren, wie man einseitige Plati-
nen dtzt. Aber nun méchte ich
auch doppelseitige Platinen
selbst herstellen und hitte ger-
ne gewuft, wie man dabei vor-
gehen muf.
(2) Wie lange dauert die Belich-
tung einer Platine, wenn man
sie mit einer UV-Lampe belich-
tet, und welche Vorteile bringt
die Verwendung einer solchen
UV-Lampe gegeniiber einer
Nitraphot-Lampe?
(3) Ist es moglich, ein EPROM
zu léschen, indem man es eini-
ge Zeit unter eine normale UV-
Lampe legt?
(4) Wie teuer ist ein EPROM
des Typs 275127

BRANKOQ KANNENBERG

(1) Die Herstellung doppelseiti-
ger Platinen ist sehr aufwendig
und kann, wenn tiberhaupt, nur
sehr erfahrenen Elekironik-
Bastlern empfohlen werden,
Wie man dabel vorgehen muf
und welche Hilfsmittel man
braucht, das 4Bt sich leider
nicht mit wenigen Satzen be-
schreiben. Wir miissen Sie da-
her auf die einschlagige, in je-

dem Fachgeschéft erhéltliche
Literatur verweisen.

(2) Eine UV-Lampe sorgt allge-
mein fir eine kirzere Belich-
tungszeit. Die genauen Zeiten
héngenaber von verschiedenen
Faktoren ab, deshalb konnen
dariiber keine allgemein giilti-
gen Aussagen gemacht werden.
(3) Ja, natlirlich. Auch ein spe-
zielles EPROM-Liéschgerit ar-
beitet nur mit UV-Licht. Bei gu-
temn Weiter kann man sich spe-
ziell an der Kiiste und in den Ber-
gen sogar damit behelfen,
EPROMSseinfach filr einige Tage
in der Sonne liegenzulassen.

(4) Dieses EPROM ist derzeit
noch sehr schwierig zu bekom-
men. Der Preis liegt ungefihr
zwischen 60 und 80 Mark.

SILVER REED EX 42
AM C 64

Wie kann man die Schreib-
maschine Silver Reed EX 42 am
C 64 verwenden?

BRUNO BRANDT
Busgabe 4/86

Ich arbeite seil einigen Mona-
ten ohne Stérung mit einer Silver
Reed EX 42 an meinem C 128
(auch 1im C 64-Modus) und ver-
wende dazu ein Interface der
Firma M.BI. Data Products.

STEPHAN KRAUSZ
Silver Reed Interface, Preis 300 Mark,
WM.BIL Data Producls Lignitzer So. 4850,
600 Wuppertal 2

CP/M-PROBLEME BEIM
€128

(1) Ich arbeite seit einiger Zeit
mit WordStar 3.0 fiir den C 128.
Beim Ausdrucken erscheinen
nun stets die beiden letzten Zei-
chen einer Textzeile in der
nachsten Druckzeile, und zwar
am duBfersten linken Rand,
wihrend eine normale Textzei-
le etwas weiter rechts heginnt.
Ich habe festgestellt, daB man
diesen Effekt verhindern kann,
indem man die rechte Randein-
stellung auf 70 Zeichen be-
grenzt. Allerdings erscheint
mir das doch recht unkomforta-
bel zu sein. VOLKER ZIETEK

WordStar fangt beim Aus-
druck nicht am &uBersten linken
Rand an, sondern 124t links und
rechts vom Text etwas Raum frei,
Dadurch hat man beim Aus-
druck nicht die vollen 80 Zei-
chen zur Verfiigung, sondern
entsprechend weniger. Durch
diese Eigenschaft von WordStar
wird das Erscheinungsbild ei-
ner gedruckten Seite stark ver-
bessert und ahnelt mehr einer
konventionellen Schreibmaschi-
ne, die ja auch nur etwa 60 bis 65
Zeichen in eine Zeile bringt
Wenn man unbedingt die volle
Druckbreite ausnuizen méchte,

dann kann man den linken und
rechten Rand auch abschalten.
Hierzu verwendet man das In-
stallationsprogramm. Nihere
Angaben hierzu bietet das
Handbuch.

AUTOSTART FUR C 64

Ich suche nach einer einfa-
chen Moglichkeit, ohne Ma-
schinensprache-Kenntnisse ei-
nen Auntostart von Programmen
zu erreichen. DIETER RAVER

BAusgabe 4/86

Hier ist die Lésung des Pro-
blems: j

(1) Programm laden

(2) Im Direkimodus eingeben:
FRINT felr] POKE 45, “; PEEK
{45); "“POKE 46, ; PEEK(46); "
RUN”

(3) Zweimal
driicken

(4) Eingabe von:
POKE631,19: POKE632,13:
POKE198,2:POKEA3, 198
FOKE44,Q: SAVE “Neuer Name”,8
(8) Den jetzt erscheinenden
#5 Y NTAX ERROR« ignorieren

(6) Eingabe von:
POKE43,1: POKE44,8

(7) Fertig. Das Programm muf
jetzt mit

LOAD “Neuer Name”,8,1
geladen werden und startet au-
tomatisch. MARTIN RAST

1541 -WARMEPROBLEME
GELOST?

Besteht die Moglichkeit, die
bei der Floppy-Station 1541 ab
und zu auftretenden Wirme-
probleme dadurch zu lésen,
daB man ganz einfach den Tra-
fo ausbaut und separat be-
treibt? Kann man eventuell so-
gar den C 64-Trafo fiir beide Ge-
rite gleichzeitig wverwenden
(Verlangerungskabel mit ei-
nem Anschluf fiir den C 64 und
einem fiir die 154I)?

CHRISTOPH ENNEMOSER

(cursor down)

Prinzipiell ist zumindest die er-
ste Moglichkeit ein Weg zur Lin-
derung von Warmeproblemen.
Das eigentliche Ubel bei der
1541 besteht jedoch nicht aus
der Warmeentwicklung des ein-
gebauten Trafos, sondern aus
den beiden integrierten Span-
nungsreglern, die ine enorme
Hitzeentwicklung haben. Der
Ausbau des Trafos 163t also das
Problem, wenn tliberhaupt, nur
zu einem kleinen Teil.

Der Trafo des C 64 schlieRlich
kann auf keinen Fall auch die
Stromversorgung des Floppy-
Laufwerks dilbernehmen. Er-
stens bendtigt die 1541 andere
Spannungen (12 V und 5 V), und
zweltens konnte der C 64-Trafo
beim besten Willen der zusitzli-
chen Belastung durch das Lauf-
werk nicht standhalien.
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DER C64 IN FORSCHUNG
UND TECHNIK

Ohne GroBrechenanlagen ist ein Technik- und
Forschungs-Know-how heute nicht mehr denkbar.
Aber auch die kleineren Computer haben
lhre Berechtigung in der Forschung und Technik.
Wir haben einige Beispiele ausgewahit.
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m Westen von Hamburg,

20 Minuten von der City

und zehn Minuten vorn
Hafen entfernt, ist die grobte
Rennstrecke Europas fiir
Elemeniarteilchen, das Deut-
sche- Elektron-Synchrotron,
kurz DESY (Bild 1). Es entand
1959 als eine Stiftung zur For-
derung der physikalischen
Crundlagenforschung  auf
dem Cebilet der Atomkerne
und Elementarteilchen, Teil-
chen also, aus denen jegl-
che Materie aufgebaut ist,

Wozu DESY und was wurde
bisher erreicht?

Schon Immer interessierte
sich die Menschheit dafiir,
wie die Materie aufgebautist
und welche Naturgessize
sich dahinter verbergen,
Erst in unserem Jahrhundert
gelang der Durchbruch auf
diesem Cebiet mit der Ent-
deckung der Radiozktivitit,
der Spaliung bestimmter
Atomkerne in leichtere Ato-
me unter Aussendung von
Strahlung und dem Nach-
weis von Elektronen. Die Er-
kenntnis daraus war, daP
Atome aus einer Elekironen-
hiille und einem schwereren
Kern besiehen. Anschlie-
Bend begann man die recht
kleinen Kerne der Atome
welter zu zerlegen. Man
stellie fest, daB diese Kerne
aus Protonen, positiv gelade-
ne Teilchen, und aus Neuiro-
nen, neutralen Teilchen be-
stehen. Die technische Wei-
terentwicklung fiihrte =zur
Enideckung der Elemeniar-
teilchen, eine Reihe klein-
ster Gebilde mit unter-
schiedlichen physikalischen
Eigenschaften. Die meisten
von ihnen existieren nur ei-
nen Bruchteil einer Sekunde
und lhr Durchmesser ist
kleiner als ein Millionstel el-
nes Milliardstel Millimeters
(< 108m, Bild 2).

Inzwischen wissen wir,
daB die groBe Zahl der Ele-
mentartellchen (bis heute
sind tiber 300 bekannt) auf
einige wenige Bausteine zu-
ritckgefihrt werden kénnen:
auf sechs Quarks sechs Lep-
tonen und deren Antiteil-
chen,

Jegliche stabile Materie,
also auch wir selbst, besie-
hen nur aus zwel Quarks,
dem »Up« und dem »Downe
Quark und aus zwel Lepto-
nen, dem Elektron und dem
Neutrino.
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Der Begriff »Quarke« 1st
ibrigens ein Phantasiena-
me, entlieshen aus dem Ro-
man von James Joyce. Er hat
nichts mit dem Milchprodukt
zu tun, auber daB auch die-
ges letztlich aus Quarks und
Leptonen besteht.

Forschung und Technik

Folo Desy Hamburg

Aus Drei mach Eins

Wie sind die Protonen und
Neutronen aufgebaut?

Ein »Up-Quark« hat eine
ungerade Ladung von %
positiv, wogegen ein »Down-
Quarks« % negativ ist (Bild 3).

Setzt man ein Gebilde aus
zwel Up- und einem Down-
Quark zusammen » uud «,

F2 42,
3

= 3

g0 erhalt man ein Tellchen
mit einer positiven Ladung
von +1, also ein Proton. Ein
Gebilde aus w»udde ergibt
dann ein neutrales Teilchen
(Bild 4).

Mittlerweile gibt es jedoch
reichlich Hinweise darauf,
daB wirwieder einmal vorel-
ner revolutionaren Schwelle
der Erkenntnisse stehen.
Neue Teilchen haben sich zu
erkennen gegeben, Aus die-
sen Griinden hat man sich
beil DESY entschlossen eine
neue gréflere Anlage, neben
den drei bestehenden zu
bauen, Mit der neuen Anla-
ge versucht man den Grund-
hausteinen, den Hadronen
und Leptonen aufdie Spur zu
komtnen.

LICHTMIXROSEOP

1o mm —

Protonen, Nevionen
im ATOMEERN

b ! J ca 0001 mm s
o |
SANDKORN e SAKTERIEN VIRUS ‘ ; |
fos 1 ) S | MOLEK(ILE ATOME |
R 77 107 mm >
Bild 2. GriBenvergleich
KLEINE GROSSE
TEILCHENBESCHLEUNIGER TEILCHENBEESCHLEUNIGER SPEICHERRING HERA

( ”G’Q /w/GDOx ;Qé}? 94 STRUKTUREN
&0, -~  \Y¢ ez

== 10 mm 1

3 Quarks
{fvam Typ wng)
im PROTON

Wia grob izt ein QUARK?
Was ist in seinem Inneren?

ELEXTRONEN- nd
RONTGENSTRAHLUNG

Bild 3. Proton mit den Grund-
bausteinen Up-Up-Down-Quark

Bild 4. Neutron mit den Grund-
bausteinen Up-Down-Down-Quark

Wie ist DESY aufgebaut?
Die Elektronen (Bild 5)
werden in einem Linearbe-
schleuniger LINAC I (220
MeV) erzeugt und vorbe-
schleunigt, bevor sie in das
Synchrotron DESY (7500
MeV) eingeschossen wer-
den. Im LINAC II (450 MeV)
werden Elektronen auf ein
Target(Ziel) geschossen, wo-
bei Positronen entstehen, die
in einen Zwischenspeicher,
den PIA Positron-Intensitats-
Axkumulator (450 MeV), ge-
sammelt werden. Ist eine
ausreichende Zzahl an Posi-
tronen gespelchert, so wer-
den sie entgegen der Flug-
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Bild 5. Lageplan Linearbeschieuniger und DESY-Ring

bhahn der Elektronen in den
DESY-Ring eingeschossen.
Im DESY-Ring werden die
Teilchen weiter beschleu-
nigt. Sind geniigend Tell-
chen zu einem Elekiron- und
einen Positron-Paket zusarmn-
mengestapelt, zirka 100 Mil-
liarden Elektronen und Posi-
tronen, werden diese Pakete
zum Experimentieren in den
DORIS-I-Ring (2 x 5,6 GeV)
oder in den groferen PE-
TRA-Ring (2 x 23,5 GeV) ge-
schossen. In den beiden Ex-
perimentierringen sind Kno-
tenpunkie eingebaut, in de-
nen die Elektronen und Posi-
tronen aufeinandertreffen
und bestimmie Reakfionen
(crash) ausfithren. Jede die-

ser Reaktlonen wird als
Event (Ereignis) gekenn-
zelchnet.

Was passiert bei einen
Event?

In dem Moment, wo ein
Elekiron und ein Positron
aufeinander treffen (zZirka
fiinf bis sechs mal pro Sekun-
de), vernichten sie sich zu ei-
ner Art sEnergiebally, aus
dem dann neue, vollig ande-
re Teilchen entstehen. Das
Problem, das bei der Beob-
achtung eines Evenis be-
steht, ist, diese kleinen Teil-
chen zu lokalisieren und zu
identifizieren. Dazu werden
um die Kollisiongpunkte De-
dektoren aufgebaut (Bild 8),
die die Flugbahnen der Teil-
chen, ihre Energie und
elektrische Ladung messen
(Bild 7).

1884 war der erste Spaten-
stich fiir die Beschleuniger-
anlage HERA »Hadronen-
Elekironen-Ring-Anlage«. Da
die beiden in HERA zu spel-
chernden Teilchen, Elektro-
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Foto Desy Hamburg

nenund Protonen sehr unter-
schiedliche Massen haben,
bendtigt man zwel getrennte
Ringe, einen fiir die Elektro-
nen und einen fir die Proto-
nen. Beide Ringe sind in el-
nem unterirdischen Tunnel
yon 8,3 Kilometer Umiang
untergebracht. An vorldufly
zwel Wechselwirkungsstel-
len kénnen die Elekironen
und Protonenpakete aufein-
ander gelenkt werden.

Ein C 64 plant
am Heru-Ring

In der Grundstruktur be-
steht der Speichervinc aus
vier Geraden und vier Vier-
telkreisen. Die Strahlen lie-
gen aber im Bogen nicht
exaki auf dieser Kreisbahn,
sondern weichen infolge der
Struktur der Fithrungsmag-

Forschung und Technik

nete davon ab. Diese Ablage
wurde mit dem C 64 errech-
net (Bild 8a + 8h).

Als weiteres Beispiel aus
vielen geometrischen Be-
rechnungen habe ich wahl-
losdie Umrechnung der drei
Raumkoordinaten x, v, Z €l
nes Punktes im kartesischen
System herausgegriffen, die
zur Vermessung im Gelédnde
auf die gekrimmte Erdober-
flache bezogen werden mils-
serl.

2, =i BT v

2r

Ko

}{3 = }{_u
T

0. |

yp =y — L2

I

1 ist der Erdradius, z;, X
vy, sind die Korrigierten
Koordinaten.

Die erste Formel korrigiert
die Hohe iiber Normal-Null
unter Beriicksichtigung der
Erdkriimmung, in der zwei-
ten und dritten Formel wird
die Projekiion auf die Erd-
oberflaiche  durchgefiihri,
welche auf der Hohe Nor-
mal-Null liegt.

Buch an anderen Siellen
im Institut findet sich ein
Kleincomputer in Cestalt el-
nes C 64 oder PET. Daneben
findenaber auch eine grife-
re Anzahl von Personal Com-
putern ihren Einsatz. An ih-
nen werden kleine Rechnun-
gen durchgefithrt, um tiber-

|

schlagsmaPRig etwas nachzu-
priffen oder sich iber be-
stimmte Erscheinungen ein
genaueres Bild zu machen.

Der elektronische
Notizzettel

Beiden Gesprachen, die ich
mit Forschern der DESY ge-
fithrt habe, stellte sich immer
wieder heraus, daPb der
Kleincomputer seinen be-
rechtigten Platz auch unter
CroBcomputeranlagen hat.
Er dient als elektronischer
Notizzettel, mit dem man, oh-
ne auf Rechnerzeit vom
CroBcomputer zu warten,
mal eben eine Uberschlags-
rechnung durchfithrt, denn
der CroRcomputer 1st stan-
dig bis zu 100 Prozent ausge-
lastet. Davon abgesehen ent-
stehen hei GroBcomputern
durch die hohe Anzahl von
Parametern oft seltsame Er-
scheinungen. So iraten zum
Beispiel beider Errechnung
giner Resonanzkurve eines
Filters (Bild 9) plotzlich viele
»Peaks« auf (Spitzen in der
Kurve). Nachdem man die
gleiche Kurve mit einem
Kleincomputer mit einfache-
ren Formeln nachrechneie,
hekam man die geglattete
Resonanzkurve.

Der Kleincomputer wird
fiir einfache Modellrechnun-
gen dem CGroBcomputer vor-
gezogen, genauso wie man
einen Taschenrechner fiir el-
ne sinfache Rechenaufgabe
dem Kleincomputer vor-
zight.

Bild 7.
Reaktionshild, wie sie der Computer
an Hand der gemessenen Reaktions-
erscheinungen ermitteln konnte

Bild 6+7 Foto Desy Hamburg

Bild 6. Detektoren zum Festellen der Reaktionen
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Bild 8a. Berechneter Strahlenverlauf des HERA-Ringes

Schon lange vor dem Er-
sten Weltkrieg begann mit
den Pionieren der Luftfahrt
die Geschichte um MBB.
Aber erst Dipl-Ing. Dr-Ing.
E. H Ludwig Bélkow legte
die Grundsteine zum Grof-
unternehmen MBB (Bild 10).

T
Ortlich, bundes-
L]
weit, weltweit

Die MBB-Industries be-
steht heute aus 18 Firmen an
11 Orten in der Bundesrepu-
bilk und istiiber die europal-
sche Verflechtung zu einem
weltweit anerkanntem Un-
ternehmen der Spitzenklas-
se herangewachsen. Dag Un-
ternehmen gliedert sich in
sechs Unternehmensberel-
che: den Apparatebau,
Drehfligler und Verkehr,
Flugzeuge, Marine und Son-
dertechnik, Raumfahrt sowie
Transport- und Verkehrs-
flugzeuge.

Um Ihnen den Einsatz des
Computers in der Industrie
zu zelgen, haben wir aus
dem Unternehmen einige
wenige, nichtunbedingt typi-
sche Abteilungen herausge-
griffen und fiir Sie besichtigt.
Wichtig ist, dak die Industrie
mit dem technischen Know-
how eines Multikonzerns auf
CroPRrechenanlagen ange-
wiesen ist.

Trotzdem finden an eini-
gen Stellen auch rkleinere«
Personal Computer ihren be-
rechtigten Einsatz. Leider
mubten wir dabel auch fest-
stellen, daB eine hollische
Angst besteht, dal Informa-
tionen iiber den Einsatz von
Kleincomputern an die Of-
fentlichkeit gelangt. Dabel
ist es keine Schande, son-
dern unternehmerischer
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Weitblick, aus Kostengriin-
den einige Arbeiten durch
preisginstige Computer,
wie zum Beispiel einem
Commodore 64, zur Steue-
rung von Maschinen und der
Aufzeichnung von MeBda-
ten, oder auch nur als elek-
tronigchen Schmierzeitel
einzuseizen.

Sicherheit an
erster Stelle

Sicherheit ist bei MBB kein
Schlagwort, sondern ein
standiges Mup. Neben der
AuPeren Sicherheit gegen
Terroranschlage und Sabo-
tage, steht die Sicherheit bel
allen Produkten an erster
Stelle, Dieser Sicherheits-
standard istheute nicht mehr
ohne die Computertechnik
denkbar. So findet sich auch
bel MBB in nahezu jeder Ab-
teilung ein Computer oder
Terminal.

Simulation mit Realbildern
ist einer dieser Schwerpunk-
te, mit der sich die Abtellung
fiir »Computer Generated
Imaging« beschaftigt. CGI
steht fir vom Compuler er-
zeugte Bilder. Hierfiir gibt es
zwel Verfahren.

In dem ersten Verfahren
wird die Bilderzeugung von
einer Bildplatte aus erzeugt.
Dieses Verfahren wird TIC-
CIT sTime-shared Interacti-
ve Computer Controlled In-
formation 'Televisionk ge-
nannt. Einzelbilder werden
mit einem Programm abge-
rufen. Bewegte Objekte wie
Flugzeuge, Schiffe oder Mil-
litirfahrzeuge werden als
Computergrafik an die rich-
tigen Stellen eingeblendet
und Bewegungen simuliert,

Forschung und Technik

Bild 8h. Unterstiitzende Berechnungen mit dem C 64

damit eine bestimmte Situa-
fion von einem »Schiilert be-
waltigt werden kann.

Simulationen mit
allen Schikanen

Die zweite und von den Fa-
higkeiten effektivste, ist die
Erzeugung der Bilder durch
den Computer selbsgt, Damit
ist es moglich, alle Situatio-
nen real, der Natur entspre-
chend darzustellen (Bild 11).
Beispielsweise kann der
Ausblick aus einem Cockpit
simuliert werden. Dazu mis-
sen drei unabhangige Bilder
errechnet werden, die den
jeweiligen Blickrichtungen
entsprechen. Neben der
Landschaftsdarstellung 1st In
diesen Verfahren auch die
Maglichkelt gegeben, be-
sondere Sichtverhiltnisse,
wie Nebel, Wolken, Nacht
und so weiter, zu simulieren,
um den Piloten vorgegebe-

Kontrollfunktion
mit Computer

Bei der Neuentwicklung
von Flugzeugen und Flug-
zeugtellen verlangt das Luft-
fahrt-Bundesamt eine Stafik-
und Belastungsberechnung.
Diese werden in der Abtei-
lung CAD (Computer Aided
Design) durchgefiithrt, Als

Demonstrationgbeispiel
stand uns ein Tragfligel zur
Verfigung, an dem einige
Standardrechnungen durch-
gefithrt wurden. In Bild 12 se-
hen Sie die grafische Dar-
stellung von Belastungszu-
standen an einem Tragfliigel
bel elner bestimmten Flugsi-
tuation. Jede Farbe ent-
spricht einer bestimmten Be-
lastung. Bevor ein Flugkor-
per zu einem ersten Probe-
flug starten darf, milssen Be-
lastungs-Berechnungen zur
Flugfreigabe beim Luftfahrt-

ne VerhaltensmaPnahmen Bundesamt in Braunschweig
anzuirainieren. vorgelegt werden. Deswe-
Resonanzkurve
A aus dem GroBrechner

Resonanzkurve

1 [

aus dem Kleincomputer

a
b

Bild 9. Weniger Parameter = iibersichtliches Ergebnis
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Bild 10. Airbus A300, als Computergrafik

gen iat diese Abteilung auch
bewult, auf Grund seiner
Kontrollfunktion, von der si-
gentlichen Keonstruktion ge-
trennt. Auch hier ist wieder
die Sicherheit das erste Ge-

bot.
Computergrafik

ist die Zukunft

Zur MBB-Industrie gehort
auch eine Grafik- und De-
sign-Abteilung, in der einer
der besten Grafik-Computer
steht, Das Herz ist der Imadgi-
nator 380 TDM. Seine Lel-
stungsstarke zeigt sich in der
Auflésung von 8000 mal 8000
Punkten. Darstellbar sind
124 Farben aus einem Farb-
spektrum von 16,7 Millicnen
Méglichkeiten und 21 vorge-
gebenen Schriftarten. Ein
Beispiel sehen Sie in Bild 13,
Der Trend zur Computergra-
fik ist derzeit so groB, daB ein
Unternehmen der GriBRe
wie MEB, heute nicht mehr
ohne eine eigene CGrafikab-
teilung auskommen kann.

C64-Usergroup zum
Nutzen der Firma

Die Firmenleitung erkann-
te schon recht frith, dal3 eine
Férderung von Interessen-
gruppen der Firma, auf dis
Zelt gesehen, viele Vorteile
bringt. Deshalb wurde die
Griindung einer C 84-User-
Group vor 2 Jahren begriif3t
und finanziell unterstiitzt.
Ein- bis zweimal im Monat
treffen sich die Mitgliederan
einem Mittwoch zurmn Erfah-
Tungsaustausch.
Warum  lberhaupt
User-Group?

Es stand fest, daf die mei-
sten Computer-Freaks einen
C 64 besaBen, einige sich mit
dem Computer gut auskann-
ten und anderg, die gerade
anfingen, noch unsicher wa-

20 ‘33gp

eine

Fata MEB Ditabrunn

ren. Um den Anfangern zu
helfen und den Profis neue
DenkanstdRe zu geben, ent-
schlo® man sich zur Grin-
dung einer Inieressen-
gruppe.

An den Abenden werden
aselbstgeschriebene Pro-
gramme  vorgestelli, be-
stimmte Fehler bei der Pro-
grammisrung besprochen
und Ldsungen gesucht, um
entstandene Fehler zu besei-
tigen.

Desweiteren werden kom-
merzielle Programme vorge-
stellt und besprochen. Tips
und Tricks zu diesen Pro-
grammen, die bel der Nut-
zung gefunden wurden, hel-
fen anderen wiederum, die-
se Programme besser einzu-
setzen.

Ein entscheidender As-
pekt ist die Aus- und Weiter-
bildung in der EDV, die dem
Unternehmen direkt zugute
kommt. Neben der EDV lau-
fen auch Kurse iiber Assem-
bler-Programmierung und
dag Kennenlernen von ande-
ren Programmiersprachern.

Auch den Hardware-
Freaks wird etwas geboten.
Hier wurde eine in der 64'er
verdffentlichte Schaltung, ei-
ne V.24-Schnittstelle, verbes-
sert und nachgebaut.

Wir meinen, daB diese
Form der Unterstiitzung sel-
tens einer Firma ein lobens-
wertes Beispiel ist, Dieses
zeigt auch die rege Beteili-
gung an dieser Interessen-
aruppe, die derzeit aus zirka
30 Mitgliedern besteht,

Dem Formaldehyd
auf der Spur

Eine Gruppe von Wissen-
schaftlern treibt aktiven Um-
weltschutz und Schutz des
Menschen vor Schadstoffen,
Dabei hilft IThnen der C 64,
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Dag Insgtitut filr angewand-
te Biologie in Hamburg wur-
de vor fiinf Jahren als ge-
meinniitziger Verein gegrin-
det. Die Auigabengsbiste
dieser Verelnigung liegen in
der Uberwachung der GCe-
wasser- und Luftreinheit, der
Landschaftsplanung mit der
Erschliefung von neuen Bio-
topen und der Erhaltung von
gefahrdeten Kleinbictopen
in Wohn- und Industriege-
bisten.

Das Institut unterhalt, ne-
ben der Zentrale in Ham-
burg, zwel Nebenstellen, ei-
ne in Kiel und eine in Frei-
burg an der Unterelbe,

Alle Mitarbelter des Insti-
fuls sind ehrenamilich be-
schaftigt, die Ausnahme bil-
den die Biologen und Che-
miker, die im Rahmen der
ABM-MabBnahmen (Arbeits-

Beschaffungs-Maknahme)
als bezahlte Vollzeitkrafie
eingesetzt sind.

Die chemische Abteilung
des Instituts befaBt sich mit
folgenden Schwerpunkten:

Eswerden von Firmen und
Biirgern Untersuchungen in
Auftrag gegeben, Gewasser
zu kontrollieren, Diese Was-
serproben werden dann auf
Schwermetalle wie Queck-
silber, Blei, Kupfer und nach
Giften untersucht,

Arbeitsraume,  Wohnun-
genund Gartenanlagen wer-
den auf Schadstoffz unter-
sucht, die fiir den Menschen
gefahrlich sind, wie Formal-
dehyde, fliichtige Halogene
und Kohlenwasserstoffe. Ins-
besondere die Aufsplirung
von krebserzeugenden

Formaldehyd-Dampfen
nimmt derzeit einen Grofiteil
der Untersuchungen ein.

dargestelit

Indem Bereichder Boden-
analyse wird der Erdboden
auf Verunreinigungen durch
Schwermetalle und Biogifte
untersucht.

Die Spiirhunde sind
unterwegs

Alle erstellten Analysen
werden manuell und mit Hil-
fe des C 64 ausgewertet. Bel
groferen MeRreihen wer-
den die Ergebnisse in Dia-
gramme umgerechnet und
ausgedruckt,

Die biologische Abteilung
beschaftigt sich damit, be-
stehende Biotope zu schiit-
zen, gefihrdete Pflanzen
und Tiere zu erhalten und in
der Landschaftsplanung fiir
Stadte eine Ausgewogenhait
zwigchen bebauem Geldn-
de und GCrinanlagen zu
schatfen. Dabei werden in
Criinanlagen neus und bhe-
stehende Biotope integriert
oder erhalten.

Auf Anforderung werden
Gutachten erstellt, falls be-
stehende Biotope gedndert
oder erweltert werden scl-
len. Besonderer Wert wird
dabel auf die Randbiotope
von Kleingewdssern wie
Fischteiche, Timpel oder
Seen gelegt. Dort sind in der
Regel Kleinlebewesen und
Pflanzen angesiedelt, dis
vom Aussterben  bedroht
sind.

Die Planung fur die Zu-
kunft ist, durch die Erweilte-
rung des Computersystems
alle MeBergebnisse, die ge-
macht werden, ortsbezogen
zu speichern. Dazu wird dis
Freie und Hansestad: Ham-
burg, das Bundesland
Schleswig-Holstein und der

Bild 11. Landschaftsbild mit einem Computer errechnet und

Computerbild van MBB Ottabrunn
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Norden des Bundeslandes
Niedersachsen in kleine
Quadrate von 500 x 500 m
zerlegt. Dieser Raster er-
laubt es, dab zu jeder Zeit al-
le Daten, diein einem Feld je
gemacht wurden, abgefragt
werden kénnen, Das erleich-
tert den Verwaltungsauf-
wand und ermdéglicht es,

Auskiinite Uber Langzeitan-
derungen zu geben.

Der dritte Arbelishereich
des Instituts ist die Ausbil-

dung von Wissenschaftlern
auf Kleincomputeranlagen.
Hisrunter fallt ein Basic-
Einfiihrungskurs auf dem

Commodore-Computer
C 64

Der vierte und letzte Be-
reich, wohl der wichtigste
Uberhaupt, ist die Offentlich-
keitsarbeit. Mit Video- und
Diavorfuhrungen, Vortra-
gen, Ausstellungen und Dis-
kussionsrunden wird die Of-
fentlichkeit auf die Probleme

Bild 12. Je heller die Farbe, desto hoher ist die Belastung des

Tragfliigels

Quelle: MBB

Forschung und Technik
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Bild 13. Hubschrauber BK 117 mit 8000 x 8000 Punkten Auflosung

Foto MBE Ottobrunn

unser gefihrdeten Umwelt
aufmerksam gemacht. Auch
hier findet der C 84 mit der
Unterstitzung von Personal
Computern sein Hauptein-
satzgebiet. Er wird in der
Verwaltung von Adrelbdatel-
en und in der Textverarbel-
ung emgesetzt,
Resiimee

Sicher ist, daf in der
Forschung und Technik ohne
eine GroBrechenanlags
schnell die Leistungsgren-
zen eings Institutes erreicht
sind, Aber auch Kleincom-
puter wie der C 64 oder C

128 und Personal Computer
wie ein IBM-PC iberneh-
men viele der kleineren
Arbeiten, wie dis Melwert-
erfassung, die Gerétesteue-
rung und Regel- ung Uber-
wachungsarbeiien. Aufgrund
des Preis-/Leistungsverhalt-
nisses sind die Computer fir

dieze Aufgaben pradesti-

niert und nach unserer Mei-
nung auch sinnvoll einzuset-
Zeln.

Die Wiirfel sind gefullen

Die Gewinner unseres bisher groBten Umfragewett-
bewerbs stehen fest. Aber nicht nur bei unseren Ge-
winnern war die Freude riesig, sondern auch bei uns,
denn wir wissen nun, daB unsere Leser, so wie wir
‘auch, voll und ganz hinter der 64’er stehen.

leser Umirageweitbe-
werb war der Wettbe-

werb der Superlativen.,
Angefangen beiden Preisen
(Amiga, C 128 D System, C
128 System, C 64 System und
vieles mehr) Uber die Leser-
beteiligung bishinzu den Er-
gebnissen der Umfrage wur-
de alles bisher Dagewesene
in den Schatten gestellt. Ma-
chen Sie sich nun auf eine gi-
gantische Zahl gefalt, denn
eshabeninsgesamtmehr als
53000 (dreiundfinizigtau-
send)Leserandieser Umfra-
ge teilgenommen. Bezogen
auf die wverkaufte Auflage
der 64'er waren das fast ein
Drittel unserer Leser, die mit
Interesse und Initiative an
der Gestaltung der 84'er teill-
genommen haben. Und was

das fir eine iberwaltigende
Teilnahme war, denn wir
nehmen die in den durch-
weg sehr sorgfaltig ausge-
Ju]lter Fragebogen gemach-
ten Antworten und Ideen
sehr ernst. Um lhnen einen
Eindruck von dem Umfang
dieser Umfrage zu geben,
sei angemerkt, daBl sogar
der, fiir die Auswertung ver-
wendete, mit 64 Bit Daten-
und AdreRbus ausgestaitete
CroBcomputer (zum Ver-
gleich: der C 64 hat 8 Bip)
mehrere Minuten rechnen
mufte, bevor er die Tabellen
ausdruckte.

Daoch sicherlich warten Sie
schon auf die Ergebnisse
der Umfrage Eine Zusam-
menfassung finden Sie auf
der Seite 176,

1

Gerold Hahn (Commodore) begliickwiinscht den Sieger
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as Programm »PYRA-

MIDE« (Listing) fiir den

C 128 projiziert die
derzeitige Altersstruktur der
deutschen Bevdlkerung in
die Zukunft, wobei Annah-
men zur Geburtenhaufigkeit
und Sterblichkeit vom Benut-
zer vorgegeben und belie-
big geindert werden kon-
nerm. 3

Den besten Uberblick
iiber die Altersstruktur einer
Bevilkerung bietet eine gra-
fische Darstellungin Form ei-
ner Bevolkerungspyrarnide.
Nur als erganzende Informa-
tfion werden 1m unteren
(Text)Teil des Bildschirmes
die Gesamtbevélkerung und
die Anteile dreier Alters-
gruppen als Zahlen ausge-
geben.

Eine Pyramide besteht aus
40 Balken, je 20 fiir die bei-
den CGeschlechter (von der
Mitte nach links aufgetragen
wird smannlichs, auf dem
Bildschirm markiert durch
»Me, von der Mitte aus nach
rechts: wweiblichs, markiert
mit »We). Jeder Balken steht
fiir eine Bjahrige Altersgrup-
pe, beginnend unten am Fuf
der Pyramide mit dem Alter
»0 bis unter 5 Jahre«, welter
mit den Altersgruppen 5 bis
10, 10 bis 15,..., 95 bis 100. Als
Orientierungshilfe zum Er-
kennen der Altersgruppe,
die durch einen bestimmten
Balken dargestellt wird, sind
am linken und rechten Bild-
schirmrand  Strichmarkie-
rungen angebracht. Die
Breite der Balken ist propor-
tional zur Anzahl der weib-
lichen beziehungsweise
mannlichen Personen, die
der entsprechenden Alters-
gruppe angehoren. Auf den
beiden unterhalb jeder Py-
ramide befindlichen Achsen
wird der zur Zeit giltige
MaRstab (in tausend Perso-
nen) angezeigt. Der Aus-
gangswert ist 2800, das heiBt
ein Balken von der Breite der
Achse steht fiir 2800 x 1000 =
2.8 Millionen Personen. Da
der Balken finf Jahrgédnge
reprasentiert, ist jeder die-
ser Jahrgange dann mit 0,56
Millionen Personen besetzt.
Der MaRstab kann sich im
Laufe des Programms &n-
dern: der jeweilige Wert
wird angezeigt. (»****¢ steht
fiir Werte ber 10000.) Der
besseren  Anschaulichkeit
wegen, wurde ein variabler
MaBstab gewahlt. Eine bel
waverandertem MaPBstab bis

22 (F3dp

auf wenige Millimeter Breite
geschrumpfte Pyramide
wiirde zwar den dahinterste-
henden starken Bevolke-
rungsrickgang gut zum Aus-
druck bringen, aber keine
Informationen iiber den Al-
tersaufbau mehr zelgen —
wag aber, wie eingangs er-
whihnt, ihr eigentlicher Sinn
ist. Der aus der Breite der
Pyramide also nicht immer
unmittelbar hervorgehende
Bevilkerungsstand (=Zahl
der Personen insgesamt)
kann jederzeit dem Textteil
entnommen werden,
Busgangsdaten

Die DATA-Zeilen enthalten
folgende Ausgangsdaten:
(i) Deutsche Bevolkerung (in
Tausend) am 1.1.1985, aufge-
gliedert nach Geschlecht
und Sjahrigen Altersgrup-
pen
(ii) Uberlebenswahrschein-
lichkeiten von jeder Alters-
gruppe beim Wechsel in die
nachstfolgende Alters-
gruppe
(ili) Altersspezifische Gebur-
tenziffern

Zu (i). Es wurde ausdriick-

Forschung und Technik

Die Wachstu

C 128

Erstellen Sie Ihre eigene Bevélkerungsstruktur und
und Sterblichkeiten und lassen Sie sich die Anderun

Bild 1.Wachstumspyramiden 1985/1990

Bild 3. Pyramide 2030 mit Geburtenrate 1,3 und 3,0

lich die deutsche Bevolke-
rung (das heift die in der
Bundesrepublik lebenden
Personen ohne Auslénder)
gewahlt. Dies ist flir Statisti-
ken {iblich. Die Anzahl der
Auslanderist durch Aus-und
Einwanderungen derart in-
stabil, daf eine langfristige
Betrachtung nicht sinnvoll ist.
Bei der deutschen Bevilke-
rung kénnen Aus- und Ein-
wanderungen zahlenméBig
vernachladssigt werden.

Zu (ii): Die Uberlebens-
wahrscheinlichkelten geben

an, wie hoch die Wahr-
scheinlichkeit ist, die néch-
sten 8 Jahre zu iiberleben
und damit in die nachsthéhe-
re Altersgruppe zu wechseln
(Reispiel siehe »Berech-
nungsmethodeq). Die einge-
setzten Ausgangswerte ent-
sprechen denen des Jahres
1984.

Zu (iii): Die altersspezifi-
schen Ceburtenziffern sind
ein MapR fiir die durchschnitt-
lichen Ceburten dieser Al-
tersgruppe. Die sieben Wer-
te bezichen sich auf die Al-

tersgruppen 18 bis 20, 20 bis
ol 48 bis 50. (Geburten
der Gruppen unter 15- oder
iiber 50j&hrigen Miittern
konnen zahlenmdPig ver-
nachlassigt werden.)

Beispiel; Die zweite Ziffer
(0.29782) besagt, dah inner-
halb von 5 Jahren 1000 Frau-
en der Altersgruppe 20 bis
25 Jahre 288 Kinder zur Welt
bringen.

Die Summe aller sieben
Variablen gibt an, wieviele
Kinder eine Frau im Durch-
schnittim Laufe ihres Lebens
zur Welt bringt. Als Basis
wurden die im Jahr 1984 be-
obachteten Geburtenzahlen
herangezogen. Diese Grobe
wird in dem Programm zur
Anderung der Geburten-
haufigkeit variiert. In dem
Programm wird die ge-
wiinschte Veranderund
dann proportional auf alle
Altersgruppen umgerech-
net.

Berechnungsmethode

Der Rechenweg zur Ermitt-
lung der Prognose fiir die
nachsten 8 Jahre wird im fol-
genden anhand des Zeitrau-
mes 1985 bis 1990 erldutert.

CGabe es keine Sterblich-
keit, so wiirde die Anzahlder
Personen zwischen 0 und 5
Jahren genau derjenigen

Ausgabe 7/]uli 1986
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Bild 2. Pyramide 1985 gegeniiber 2030

zwischen 5 und 10 Jahren im
Jahr 1990 enisprechen.
M(1,1980) = M(1-1,18885)
W(I,1990) = W(I-1,1985)

Die VariableI = 1,2, ..., 18
steht fiir die einzelnen Al-
tersgrupper.

Uberlebenswahrschein-
lichkeit ermittelt sich aus der
Multiplikation ven Sterblich-
keit und Altersgruppe. PM
und PW ist immer kleiner 1:
M) = PM(D) x M(I-1)

W = PW({I) x W(I-1)
Anmerkungen:

Die Altersgruppe der 0-
bis 5jahrigen von 1985 (I=0)
lasgen sich auf diese Weise
nicht berechnen, da sie 1985
noch nicht gelebt haben,

Die Altersgruppe der 95-
bis 100j&hrigen von 1985 wa-
ren 1990 iiber 100 Jahre alt
und fallen aus der Berech-
nung heraus, wasg man als
PM(20)=PW(20)=0 interpre-
tieren kann.

PM(I) beziehungsweise
PW(I) stellen alsc die be-
dingte Wahracheinlichkeit
dar. Beispiel:

Berechnung der Zahl der
95-bis 100jahrigen Frauenim
Jahr 1990 aus der Zahl der 80-
bis 95j&hrigen im Jahr 1985
W(19) = PW(9) x W(I8) =
0.21271 x 100.9 = 21.5 (tsd.)

Es bleibt noch die Berech-

Ausgabe T/Juli 1988
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imanipulieren Sie nach Belieben mit Geburtenraten
gen fiir das néchste Jahrtausend ausrechnen.

der Jahre 1985 und 1880
durchgefiihriund der Mittel-
wert der beiden Ergebnisse
gebildet,

BO umfaft alle Neugebo-
renen, sowohl Médchen als
auch Knaben. Wis die Stafl-
stik zeigt, ist der Anteil der
beiden Geschlechter im
Zeltablauf nahezu unverdn-
dert, wobel diz Knaben mit
51 bis 52 Prozent geringfiigig
besser abschneiden als die
Madchen (48 bis 49 %).

Die zwischen 1985 und
1990 geborenen Kinder sind
imJahr 1990 zwischen Ound 5
Jahre alt, also im Durch-
schnitt zweleinhalb Jahre
Zur Beriicksichiigung der
Sterblichkeit muf noch mit
der Uberlebenswahrschein-
lichkeit muliipliziert wer-
den. Die folgenden Formeln
fassen die Aufteilung von BO
auf die beiden Geschlechier
und die Berlicksichtigung
der Sterblichkeit in den er-
sten zweleinhalb Lebensjah-
ren zusamnien:

M(0) = BO x 0.5136 x PM(0)
W(0) = BO x 0.4864 x PW (0)
Soll um 5 Jahre zurlickge-

DL BN
MR N

Bild 4. Geburtenrate und Sterblichkeit gegeniibergestelit

nung der Altersgruppe der
0- bis Bjahrigen flir das Jahr
1990:

Die Ceburtenzahl ergibt
sich aus der Multiplikation
der Zahl der Frauen im Alter
von 15 bis 20, 20 big 25, ..., 48
bis 80 Jahren mit den dazuge-
horigen Geburtenziffern, Da
die Geburten nicht zu elnem
bestimmten Zeitpunkt statt-
finden, sondern sich auf den
gesamten Zeitraum  zwi-
schen 1983 und 1990 vertel-
len, wird dieser Rechen-
schritt mit der Bevdlkerung

rechnet werden, so muf
durch PM(D) beziehungswel-
se PW(I) dividiert (statt mult-
pliziert) werden:
M) = M(I+1) / (PMI+1)
W@ = W(I+1) / PW(I+])
Die Berechnung einer Ge-
burtenzahl entiillt hier natir-
lich. Als weltere Besonder-
heitist zu nennen, daf die je-
weils oberste noch vorhan-
dene Altersgruppe wegfallt,
Bei dreimaligem Zuriick-
rechnen beispielsweise ist
die Pyramide nur noch bis
zum Alter von 85 Jahren be-

getzt. Die Angaben im Text-
teil bezieshen sich immer auf
den verbliebenen Rest und
sind, insbesondere wenn
mehr alg 10 Jahre zuriickge-
rechnet werden, nur noch
bedingt zum Vergleich mit
einer vollstdndigen Pyrami-
de geelgnet.
Bedienungsanleitung

Nach dem Start mit »RUN«
und einer kurzen Wartezeit
erscheint ein Mend. Folgen-
de Funktionen sind vorgese-
hen:
1) Modellrechnung starien
hezichungsweise fortsetzen
2) Geburtenhaufigkeit &n-
dern
3) Sterblichkeit &ndern
43 Altersgliederung im Text
teil andern
5) Pyrarmiden vertauschen
Zu 1.: Modellrechnung star-
ten beziehungsweise fort-
setzen

Durch Aufruf dieses Meni-
punktes wird der Grafik-Mo-
dus eingeschaltet. Beim er-
sten Aufruf wird links die
Bevolkerungspyramide des
Jahres 1988 und rechis die
des Jahres 1990 gezeichnet.

AnschliePend und nachje-
der weiteren Riickkehr aus
dem Menil in den Crafik-
Modus bestehen folgende
Steuerungsmoglichkeiten:
+: 5 Jahre weilterrechnen
(die rechte Pyramide wird
auf den neuen Stand ge-
bracht, ebenso die Zahlen
unterhalb der Pyramide)
—: 3 Jahre zuriickrechnen
(dabei fallt die jewells ober-
ste Altersgruppe weq)
M: Riickkehr zum Meni
(Grafikmodus aus)
Zu 2.: Geburtenhaufigkeit
andern

Die derzeit giiltige, durch-
schnittliche Kinderzahl je
Frau wird angezeigt und der
fiir die weitere Rechnung ge-
wiinschte Wert erfragt. (Vor-
eingestelltist 1.3, der filr das
Jahr 1984 von der Statistik re-
gistrierte  Wert) Danach
Rilckkehr zum Menil.
Zu 3.: Sterblichkeit dndern

Eswird gefragt, umwieviel
sich die Sterblichkeit erho-
hen (positive Werte) bezie-
hungeweise verringern soll
(negative Werte), Die vorein-
gestellte Sterblichkeit ent
spricht der des Jahres 1984
Danach  Riickkehr zum
Menii.
Zu 4.: Bltersgliederung im
Textteil Andern

Im Textieil im unteren Bild-
schirmviertel wird die den
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Pyramiden zugrundeliegen-
de Bevtlkerung einmal als
Gesamtzahl und darunter in
einer prozentualen Aufglie-
derung nach drei Alters-
gruppen angezelgt: »0 bis 20
Jahre«, »20 bis 60 Jahre« und
»60 Jahre und &lter«,

Die hier auf 20 bezishungs-
weise 60 Jahre voreingestell-
ten Grenzen zwischen der
unteren und der mittleren
beziehungsweise zwischen
der mittleren und oberen Al-
tersgruppe sind variabel
und werden bei Aufruf die-
ses Meniipunktes erfragt,
Die erstgenannte Zahl mupP
kleiner sein als die zweite,
wellerthin milssen beide
Werte durch 5 teilbar sein
{(da im Modell fiinfijdhrige
Altersgruppen die feinste
Altersabstufung darstellen).
Zu 5.: Pyramiden vertau-
schen

Dieser Meniipunkt wird
aufgerufen, wenn eine schon
berechnete Pyramide sich
nicht mehr weiter verandert,
sondern (anstelle der zu-
néchst links stehenden Pyra-
mide des Jahres 1985) als
Vergleichspyramide dienen
soll. Mit der nach dem Ver-
tauschen rechts befindli-
chen Pyramide des Jahres
1885 kann nun eine Rech-
nung mit anderen Vorgaben
als vor der Vertauschung
durchgefihrt werden, und
die Ergebnisse der beiden
Rechnungen konnen direkt
miteinander verglichen wer-
den.

Beispiele fiir die Anwen-
dung des Programms PY-
RAMIDE

I. Nach dem Start wird der
Meniipunkt 1 aufgerufen.
Beim Vergleich der belden
nun sichtbaren Pyramiden
der Jahre 1985 und 1850 fallt
auf (besonders gut zu erken-
nen anhand der breiten Bal-
ken der geburtenstarken
Jahrgange, die jetzt im Alter
20 bis 30 =1ind), daB die Bal-
ken der rechten sich gegen-
tiber ihrer Position in der lin-
ken Pyramide um eine Al-
tersgruppe nach oben ver-
schoben haben (Bild 1). Dies
bedeutst einfach, daB die
betreffenden Personen 5
Jahre alter geworden sind.
Beim Weiterrechnen (v +« —
Taste) kann man das Auf-
riicken der breiien Balken
gut beobachten,

Der unterste Balken stellt
die in den jewells letzten 5
Jahren Geborenen dar

24 354p

Rechnet man big zum Jahr
2005 und beobachtet dabei
den jewells untersten Bal-
ken, so fallt auf, daB die Ge-
burtenzahl zwischen 1985
und 1995 konstant bleibt
oder sogar leicht ansteigt,
danach aber rasch zurick-
geht. Das h&ngt mit der Be-
setzungszahl der um etwa 20
bis 30 Jahre dlteren, also vier
bis sechs Balken weiter oben
sichtbaren Elterngeneratio-
nen der Geborenen zusam-
men. Eine stdrker besetzie

Forschung und Technik
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Elterngeneration bekommt
(bel konstanter Geburten-
haufigkeit) eben mehr Kin-
der als schwicher besetzte
Jahrgange, Dieger zyklische
Verlauf klingt jedoch immer
weilter ab, da die Grenzen
zwischen den urspriinglich
altersmaBig scharf abge-
grenzien geburtenstarken
und -schwachen Jahrgangen
sich Immer mehr verwl-
schen.

Spatestens wenn im Pro-
gramm das Jahr 2030 er-

Verwendete Variable
a) Felder

kerung (mé&nnlich, weiblich)

PM(I), PW(I):

Frauen1 =01, .., 8)
ben, die Werte 0 bis 18.
b) Strings

8C$: String zu 3C (siehe dort)
I8: String zu J (siehe dort)
P83, TS, G138, G28: Hilfssirings
c) Numerische Variable

werden

ordnete Jahreszahl

(mannlich + weiblich):
Al = Bevilkerung insgesamt

AM = zweite Altersgruppe
BA = dritte Aliersgruppe
mide entsprechenden Werte

FS = Wert des Jahres 1984

zuriickrechnen)

H, H1, H2: Hilfsvariable

BO: Zahl der Lebendgeborenen
VS5: HilfsgréBe bei Variation der Sterblichkeit

XI(I), X2(I), X3(D), X4(I): X-Koordinaten der rechien Pyramide
X5(I), X6(I) : X-Koordinaten der linken Pyramide
M(@), W(I): Die der rechten Pyramide zugrundeliegende Bevil-

MO(I), WO(I): Die der linken Pyramide zugrundeliegende Be-
vilkerung (ménnlich, weiblich)

[Uberlebenswahrscheinlichkeiten (mannlich, weiblich)
F(I): Geburtenziffern fir 15- bis 20, 20- bis 25, ..., 45- bis 50jahrige

HI(I), H2(I): Hilfsfelder I durchlaufen, wenn nicht anders angege-

M3$: dient zur meniigesteuerien Funktionsauswahl
A$: dient zur Funktionsauswahl im Grafik-Modus

Gl, G2: Grenzen der Altersgruppen, die im Textteil dargestellt

Z1, Z2: Nummer dieser Allersgruppen

(Z1=0 = Alter 0, Z1=1 = Alter 5 und =0 weiter)

Y: Ordinate beim Zeichnen der Pyramiden

J1, J2: Die der linken beziehungsweise rechien Pyramide zuge-

J3, J: Hilfsvariable ( = ]l oder = ]2)

Cl, C2: MaPstab (Abszisse) der linken

beziehungsweise rechten Pyramide (in Tausend)

SC: Hilfsvariable { = Cl oder = C2) °

XC: Spaltenposition, an die der aktuelle Wert von Cl beziehungs-
weise C2 unterhalb der Pyramide geschrieben wird

X8: Spaltenposition, an die die Jahreszahl

(liber den Pyramiden) geschrieben wird

Al AJ, AM, AA: 7ur linken Pyramide gehorige Besetzungszah-
len der im Textteil gezeigien Altersgruppen

AJ = erste (jiingste) Altersgruppe

BI, B], BM, BA: wie Al A], AM, AA, jedoch die derrechten Pyra-

FS, FI, FW: Summe der Geburtenziffern
( = durchschnittliche Kinderzahl je Frau) :

FI = im Programm zuletzt verwendeter Wert

FW = neu eingegebensr Wert

MZX: Maximum der Besetzungszahlen aller Altersgruppen der
weiblichen Bevolkerung (dient zur Entscheidung, ob neuer Maf3-
stab fiir rechte Pyramide erforderlich ist) j

RR: Flag (RR=0: § Jahre in die Zukunft rechnen; RR=1: § Jahre

I: Zdhlvariable fiir Schleifen und Felder

S2: Hilfsvariable ( = 86 / C2)

reicht ist (Bild 2), sieht man,
dal} die Bevdlkerungspyra-
mide eigentlich keine Pyra-
midenform mehr hat, son-
dern eher einer Urne
gleicht, Der Altersaufbau hat
sich grundlegend gedndert.
Statt 23 Prozent im Jahr 1985
sind 2030 weniger als 16 Pro-
zent der Bevolkerung unter
20 Jahre alt; stark zugenom-
men hat dagegen der Anteil
der dber 60jahrigen (von 21
auf 37 %).

IL. Fiihrt man Beispiel [ iiber
das Jahr 2030 hinaus fort, so
wachsen die geburtenstar-
ken Jahrg&nge bald aus der
Pyramide herausund die Ur-
nenform wird um so regel-
méaRiger, je weiter man rech-
net. Es entsteht eine soge-
nannte »Stabile Bevdlke-
rung«. Stabil ist dabei ledig-
lich die Altersstruktur; die
Personenzahl insgesamt
nimmt kontinuierlich ab. Die-
ser Altersstruktur wiirde
sich die deutsche Bevdl-
kerung (unter standigem
Schrumpfen) also annahern,
wenn die zur Zelt zu beob-
achtende Ceburtenhiufig-
keit und Sterblichkeit sich
nicht (oder nur unwesent-
lich) verandern wiirden.

III. Was wiirde bel einem
sofortigen Anwachsen der
durchschnittlichen Kinder-
zahl von 1,3 auf 3 passieren?
Halten Sie die in II erstellte
stabile Bewvblkerung durch
Vertauschen der Pyramiden
(Meniipunkt 5) fest, &ndern
Sie die Geburtenzahl (Menii-
punkt 2) auf 3 und rechnen
Sie bis zum gleichen Jahr wie
die nun links stehende »Ur-
ne«. Rechts entsteht eine Py-
ramide, die diesen Namen
auch verdient (Bild 3). Eine
ahnliche Form hatte der Al-
tersaufbau der deutschen
Bevdlkerung um 1900 (da-
mals gab es weder gebur-
tenschwache Jahrginge am
Ful der Pyramide noch war
die Pyramide in héheren Al-
tersjahren durch Kriegsein-
wirkungen so zerkliftet wie
die heutige). Vor allem in Ent-
wicklungslandern findet
man auch heute diese Alters-
struktur.

Bel einer solchen srichiti-
gens Pyramide sind die jing-
sten Jahrgange zugleich die
am stdrksten besetzien, weil
durch die relativ hohe Kin-
derzahl jede Tochtergenera-
tion zahlenméaRig starker ist
als die vorangegangene, Bei

Fortsetzung auf Seite 32
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15&@ FOR I=& TO 19 : READ PHM(I1)
14@ FDR 1=0 TO 19 : READ PWI{I} : NEXT
17& GOSUE 1@2@ : AJ=EJ

1@ FOR I=@ TO & :

139 Ci=ZB@a :
284 FOR I=@& TO 19 : X3(II=INT{ZZ246.5-M{I)#52)

a7e
7aa
Tie

828 : MII)=M{I+1)/PHMLI+1)
B3@ 1 NEXT

B4® : MILIFI=8 1
B5@ BEND :
Ba® FOR I=@ TO &

REM % # = PROGRAMM PYRAMIDE = # =
REM * =
REM # WONM: WERMER BRAUN *
REM # MARIE=JUCHACZ-STR. 4 -
REM * 4503 MAINI-KASTEL "
REM * *
FEM ® % # % # # 8 # % % # % # # # #

COLOR 4,7 : COLOR ©,15 : COLOR 5,0
SCNCLR : PRINT " {DDWN,2SPACEIMOMENT ..."

lo@ DIM X1019): DIM X2019): DIM X3(19): DIM

X4(1Fy: DIM M{15): DIM W17}z DIM PHI19)

119 DIM PW{iT): DIM MO{(1F): DIM We(19): DIM

Fisl: DIM ¥S50(19): DIM ¥&01%): DIM H1(1%9)
DIM HZ2(1%)
12@ : I2=11 G1=2& : G2Z=&& : J1=1585 :
FB5

13@ FOR I=@ TO 1% READ M(I) BI=BI+M{I}:
MEXT

l14@ FOR I=@ 7O 19 READ W (I} BI=HI+W{I]:
NEXT

MNEXT

AM=BM ; AA=BA @ Al=
Bi

READ FiI} : FS=FS+F (1)
NEXT

C2=C1 52=84/CZ 3 F1=FS

X4 (1)=INT[238.5+W{I1)#52) = NEXT

21@ FOR I=0 T4 17 : M@(I)=M(I} : WelI)=W(I}
1 NEXT

278 TE="N"

27@ GOSUB 1530 REM MENUE

249 BRAFPHIC 2,1,1% : COLOR 1,16 : COLOR @,7

T&E="J"

250 CHAR 1,B,1,"1 8 5"

268 :

27@ REM ALTERSSKALA

288 1

296 FDR Y=4@ TO 1X& STEP 24

360 DRAW 1,8,Y TO 25,Y : DRAW 1,295,¥ TO 315
Y

31@ NEXT

328 CHAR 1,9,2,"ALTER"

338 CHAR 1,1,14,"@" : CHAR 1,@,13,"28" : CHA
R 1,8,18,"48" 1 CHAR !,©,7,"6@" : CHAR t
L9, 4, 56"

34@ CHAR 1,35,2,"ALTER"

35@ CHAR 1,3%,1&8,"@ CHAR 1,38,13,"26" : [
HAR 1,3B,1@,"38" : CHAR 1,3B,7,"&0" : CH
AR 1,38,4, "B

368 3

I7@ REM ABEZISEEN

3ge :

398 COLOR 1,12

400 DRAW 1,334,148 TO %8,148 : DRAW 1,574,148
70 15@,14B : DRAW 1,334,144 T0 54,151 : D
RAW 1,15@,144 TD 150,151

418 CHAR 1,11,18,"8" XC=S : SC=C1 GDSUB
lase

426 DRAW 1,17@,148 TO 224,148 : DRAW 1,230,1
48 TO 284,148 : DRAW 1,170,144 TO 178,15
1 : DRAW 1,285,144 TO ZB&,151

439 CHAR 1,28,18,"e" XC=22 : 5C=C2 GOsUB

l1as0

440 :

458 REM LINKE PYRAMIDE ZEICHNEN

448

47e COLOR 1,B

4@ FOR I=@ TO 19

479 VY=134—&+] XSIDI=INT(FO.S-M@(I)#52) : X
GIIV=INT (4. 5+WO (1) =52}

S06 Hi=M@(I)>1/52 : BDX 1,XS(1),Y,9@,Y=d,,—H
1

519 HI=We(I)>1/S2 1 BOX 1,94,Y,X&(1),¥Y—4,,-H
1

52e NEXT

S3@ COLDR 1,12 CHAR 1,&4,3,"M" : CHAR 1,14,
3,"W" : CHAR 1,23,3 CHAR 1,33,3,"W

S4@ =

S5@ REM RECHTE PYRAMIDE ZEICHNEM

540 1

S7e J=J2 : AS=325 : GOSUB 779 : J2=3

SBe COLDR 1,14

S5%2@ FOR I=8 TD 19

508 Y=135—54%]1

&1@ HI=MII)>1/52 : BDX 1,X3(I),Y,228,Y-4,,-H
1

620 Hi=WiI)>1/82 : BDX 1,238,¥,X4(1),Y=4,,=H
1

&38 MNEXT

449 GOSUB 1300

&£50

448 REM  WARTEN AUF TASTENDRUCK

ave

&88 BET KEY A%

+" @OTO 73

THEN RR=1 BOTO 736

THEN GOSUB 15349 : COLOR @,7
GOSUE 13&e

729 GOTO &8@
738 GDSUB Y7e : [OSUR 1e9e

GOSUB 13@e : GO

TO &B@
748 ¢
758 REM 5 JAHRE WEITER- BIW. FURUECKRECHNEM
Taa =
77@ FOR I=8 TO 1% : X1(I)=X3(D) X2({I1=x5811
) = NEXT
78@ BI=@ : Be=@ : BJ=0 : BM=& 1 BA=@ : Mi=@

798 IF RR=1 THEN BEGIN
Be@ : FOR I=& TO 18
19 : WIII=W{I+1)/PW{I+1}

1 IF WD) »MX THEN
MX=W (T}
BI=BI+M (I} +M (1)

Wil1Fr =8
GOTO 4@

BO=Be+W (I+3)#F (1) NEXT

B78®
[=1=35]

BF@
Fea
Fia
Fza

938
F4a
95a

F7@
FB@
FFa

1a66
1@1a
laza
1@3a

FOR 1=1% 7O 1 STEF =1
WII)=W{I-1}*FPW (I} : IF W(I)>MX THEN MX=w

(§9)

M{II=MI{E-L}®#PM{I} : BI=BI+M{I}+W{I}
NEXT

FOR I=8 TOD & : Bo=Bo+WII+31®F{I} : NEXT
BO=B@/2Z : W{0)=.4854*PW(0}*B@ : M(8)=.51

36#PM (0] *BO

IF W@ >MX THEN HMX=W {0}
DO WHILE MY¥>.T*C2 OR M¥<.&=C2
IF MX>.5=#C2 THEN CZ=1.5=C2

cz

S2Z=5A/CZ 1
TAE AENDERN
|LODF

FOR I=a TO 19
ES(I}=INT(ZZA.5-M (1) w52)

ELSE CZ=. &%

EC=CZ : GOSUER 144@ : REM MASS

X4 (II=INT (23@

-SHW{I) =52}

MEXT

J=J2 : GOSUB 122¢ 1 J2=J

FOR I=@8 TO Zi : BJI=BJ+M{Ii+WII} : NEXT
FOR I=Zl+1 TO IZ : BM=BM+M(IY+W(I} : NE
XT

BI=BI+B& : BR=RI-BJ-BM

RETURN
REM RECKHTE PYRAMIDE AKTUALISIEREN

COLOR €,13 : COLOR 1,14

FOR I=1% TO @ STEF -1

¥e1S6-6%] @ HI={X1{I)<PNSOIN): H2=MiD)>
®

LiZ@ IF X3 (11<=X1(I) AND HZ THEN BOX 1,X1(I)

1359@

l3ee

1418

142e
1438
1448

145@
1448

147@
13E8
1450

1599 :

151@

WY X30I),¥-4,,-H1 : ELSE BEBIN
1 BOX @,X1(1)=1,Y¥,X3(1)+HZ,¥—4,,-Hl : B
END

HI=(XZIT1C3H4 0103+ HEZ=WLIT) 3@

IF X4(I)>=X2(1} AND M2 THEN BOX 1,X2(1)
¥, K401} ,¥-4,,—H1 : ELSE BEGIN

BOX &, 6a{Tr—H2,¥,X2(I}+1,¥-4,,-H1 : B
EMD
MEXT
COLDR @,7 RETURN
REM MEUE JAHRESZAHL SCHREIBEN
COLOR 1,16 IF RR=1 THEN J=J-5 : RR=#&
ELSE J=J+5

TR#(J)

IDF(T5,2, 10+% “+MIDS (I5,3,10+" "+MI
D (JF, 4,10+ "+MID$ (I$,5,1)

CHAR 1,%5,1,0%

RETLIRM

REM TEXTTEIL ERSTELLEN

SCMCLR & : COLOR 5,4
Gl¥=RIGHTF{STR¥ (51} ,2} : B2F=RIGHTE(STR
F(E2),2]

PRINT * {17DOWNT"

PRINT "INGGES.: PRINT LSING “##e#. %

MILL";AI/1008; : PRINT ".";

PRINT TAB(23); : FRINT USING "#HA##_# M
PRINT "."

ILL";BI/1008;
PS="44.4 1"

FRINT "{DOWN} BIS ";G1$;" : "3 FRINT
USING P#;AJ/AI+1@a;

FRINT TAB(2&); : PRINT USING P$;BJ/BI#1
oa

FRINT Gl#;" - ";G2%;" = "; : PRINT USIN

G PH; AM/AL=1 003
PRINT TAE(Z&); : PRINT USING F$;BM/BIel
@

FRINT EZ#; "U.MEHR: "; : PRINT USING Pf$;
ARSAT*1B0;
FPRINT TRB(Z&);
L=H

RETURN

FRINT USING F#;BA/EIxl

REM ABSIISSE 0. RECHTEM PYRAMIDE BESCHR
IFTEN

IF SCrl1e9e@ THEN SCH="##xs"
RIGHTF (STR# [INT (BC+.5)) ,4)
COLOR 1,12

CHAR 1,X%XC,18,5C# : CHAR 1,XC+79,189,5C%
RETURM

ELSE SC#=

REM MENUE

152@ :

153@
1548

155@
15&4@

157@

158@

15%@

15

1418

1628

163@

1448

GRAFPHIC @,1 COLCR @,13 : COLDR S,1&
FRINT " {DODWN,ZSPACE} 1 {2Z5PACEYMODELLRECH
NUNG STARTEN BZIW."

FRINT TRE(S) "FORTSETZEN"

PRINT " {2D0WN,2EPALE)Z {25PACE }EEBLURTENH
AEUFIGKEIT AENDERN"

PRINT " {2D0WN,25PACE}3{25FACEYSTERBLICH
KEIT AENDERN"

165@ :

166@
1a7a

1488

1498

FRINT " {2DOWN,25PACE ¥4 (25FACE FALTERSELI
EDERUNG IM TEXTTEIL" PRINT TAB(S) "AE
MNDERN"

FRINT * {ZDOWN,2S5FACE }S (2SPACE IPYRAMIDEN
VERTALSCHEN®

FRINT * {4D0OWN,2SFACEIBITTE WAEHLEM (1 —
5} m

GET KEY M#% : IF WAL {M$)<i DR WAL (M%) 35
GOTO 15619

IF M#="1" THEM SCMWCLR @ : GRAPHIC 2,8,1
F : RETURN

REM EEBURTEMHAEUFIGKEIT AEMDERM

IF M#="2" THEN BEGIN

SCNCLR : PRINT "{3D0OWN} DERZEITIGE DURC

HSCHNMITTLICHE KINDER-"

PRINT " (DOWN} ZAHL JE FRAU : “;
USING “"#.#"3F1

PRINT " {ZDOWNY FUER DIE WEITERE RECHNUNM
G GEWUENSCHTE™

PRINT
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17@@ PRINT " {DDWNX DURCHSCHN. KINDERZAHL JE
FRAL 2" : PRINT " {DDWN3} ";

171@ INPUT FW : IF FW{@ BEDTD la%9@

1726 RESTORE 251

1732 Fl=9

1749 FOR I=@ TO & READ FiI) Fili=F{I}=FW
FFS : F1=F1+F (I} NEXT

1758 PEND GOTO 153@

176@ :

1772 REM GETERBLICHKEIT AENDERN

1789 :

179@ IF M#$="3" THEN BEGIN

18@e SCHNCLR PRINT " (3DOWN} UM WELCHEW PROZ
ENTSATZ SOLLEN DIE®

181@ PRINT " (DOWN} AUSGANGSWERTE (STERBLICHK
EIT 1984:"

192¢ PRINT " {DDWN} GEAENDERT WERDEM 7"

18358 PRINT "{ZDOWN} POSITIVE WERTE BEDEUTEN
EINE ZUMAHME,"

LB4® PRINT " {DDWN} MEGATIVE WERTE EINEN RUEC
KBANG DER"

1B5@ PRINT " {DDWN} STERBLICHKEIT !"

1B&® INPUT " {2D0OWNI ";VE VE=1+VE/ 188

1B7® IF VWS{@ GOTOD 1B&@

1BB® RESTORE 245@

1899 FOR I=@ TO 17 READ FPMIL) PM(1)=PMLI
PTVS z NENT

i17@@ FOR I=& TO 17 : READ PW{I) : FWi{l)=PW(l
PIWE @ MEXT

iF1e BEND : GOTD 1534

1929 3

1930 REM ALTERSGRENIEN AENMDERN

1949 1

1950 IF ME="4" THEM BEGIN

1758 SCHNCLR @ PRINT " {2D0OWN} GEWUENSCHTE GRE
MIE IWISCHEW :"

197@ PRINT “{3DOWN} UNTERER UND MITTLERER AL
TERSGRUPFE 7"

1788 INFUT " {DOWN} ";G1

15%4 [F Bi<5 DR Gly=%5 DR INT(GEL/5)#5<>31 @0
TD 17B@

Z8ea PRINT " {DDWN} MITTILERER UND DOBERER ALTE
RSGRUFPE 2"

2@1@ INPUT " {DOWN} ";G2

2e2e IF B2<=Gl1 DR BZ<{=~5 DR BZ>95 OR INTI(G2/S
1#3{>B2 GOTD 2Zeie

2035@ 71=G61/5-1 1 ZZ=G2/5-1

2849 AJ=9 : AM=0 : AA=0

2Ze5@ FOR I=e TO Z1 AJ=AJ+M@(I)+Wa (I} = MEX
T

Zesdd FOR I=I1+1 TO ZZ AM=AM+MS (1) +WBII) =
NEXT

Ze7e AA=AI-AJ-AM

2868 BJ=8 : BM=8 1 BA=@

Ze7@ FOR I=@ TO Z1 : BJI=BJ+M(I}+HW (1} : MNEXT

21ee FOR I=I1+1 TO I2 BM=BM+M{I}+W (I} : NE
AT

2118 BA=BI-BJ-BM

Z212@ BEND : GOTO 153¢

2158 1

Z214@ REM PYRAMIDEN VERTAUSCHEMN

2159 :

21460 IF M#="3" THEN BEGIN

2178 IF T#="N" GOTO 2Z35@

Z18@ SCMCLR ® : GRAPHIC 2Z,@,19

2198 H=Al: Al=Bl: Bl=H: H=AJ: AJ=BJ: Bd=H: H
=AM: AM=BM: BM=H: H=AA: AA=BA: BA=H

22ee FOR I=@ TO 1%

2210 X1{I)=X5{I} : X2({I)=X&{1) : XZE(I)=X3{1}
=135 = X4(I}=X4(I}-13&

2228 MEXT

2279 COLDR 1,B : GDSUE :p1leo

2249 FOR I=@ TO 1% : HI{I})=Mo{I) MaiII=M(1
Yor M{I)=HL{I) H2({I1=Wail) Waily=hi
I} = W{I})=HZ(I} NEXT

2258 FOR I=@ TO 15

22560 HI(I}=XS{I) H2{I)=X&(I} X1 =XZALL)

ASCTI=XACL] ¢ XRILTI=UF(DI+136 = XN2AT
I=K4{I1+1346 : KI(I)=HL{I)+134 & Kaill=H
2UI1+158

227@ NEXT

ZZB@? GDSUE 139

229@ J3=32 ; J=J2-5 ; X5=8 : GOSUB 122@

23799 J=J1-5 : X5=25 : GOSUB 1226 : J32=3 : J1
=13

231@ H=C1 Ci=C2 : C2Z=H : S2=5&/C2

232@ 5C=C1 XC=5 : BOSUBR 14&@

233@ SC=C2 : XC=22 GOSUB 1440

2340 GOSUB 13ea : GO0TO &BE

235@ DEND

2369 GOTO 153@

2370 =

Z3B@ REM MAENML. EEV.

2398 DATA 1371.1,1287.4,1547.8,2375,2476. 6,2
14%.7,1940.7,1847.5,2037.4,2214,1725. 4,
1627.8,1298.7,757.1,992.2,723.8,391.7,1
77.%,38.8,6.9

2408 :

241%8 REM WEIBL. BEV.

242@ DATA 1303,1226.3,1498.2,2267,4,2347.5,2
@44.2,1858.9,1432.4,2029,2,2265. 4,1747.
B,1855.5%,26168.7,12 &,1772.3,1424.7,856
7.3,377.2,100.9,14.5

2438 1

2449 REM UEBERLEPENMSWAHRSCH. MAEMML.

2458 DATA .9892,.99787,.998B4,.99738,.99421,
.994722,.99399, 99152, . 98751 , . FEO24, , F47
34,.94832,.92e85, . 87592, .Be978,.7e711,.
57594, . 42946, . 29644, . 17014

2450 :

2470 REM UEBERLEBENSWAHRECH, WEIBL.

2436 DATA .99142,.99837,.99%918,. 99865, . 99784
.. 99774 ,.99705, . 99554, . FF331,. 79424,. 98
43514, 975ET, . 6255, . FAO57, . F0168, . B2698,
.79494, S3981,.38107,.21271

2458 :

25086 REM GEBURTENZIFFERNM

751% DATA .@3747,.29782,.51473,.319,. 10067, .

214647, . eee9s
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Meilenweit

Datex-P verbindet Sie
schnell in alle Welt.
Es ist schon erstaunlich:
Innerhalb von Sekunden
hat man eine Datenver-
bindung von Miinchen
nach Washington oder
Tokio. Welche Wege
geht das Signal?

elcher Computerian
mochte nicht einmal
wisgen, wag eigent-

lich alles mit den Daten
passiert, die er zu Hause per
Akustikkoppler oder Mo-
demzu einem anderen Com-
puter abschickt, Hier finden
sie die wichtigsten Stationen
eines Daten-Signals auf sei-
nen Weg durchs Telefon
oder iiber Datex-P

Das Datensignal nimmt sei-
nen Weg in Threm Akustik-
koppler, der die digiiglen Si-
gnale [hres Computers in tie-
fe und hohe Pfeifttne um-
setzt, Uber das Telefon wer-
den die Pfeiftone iiber ein
zweladriges Kabel zum
nachsten AnschluBverteiler
geleitet. Die AnschluBvertei-
ler sind die grauen vierecki-
gen Kasten, die Sle teilwelse
am Gehstelg sehen kénnen.
Von diesem Kasten aus geht
ein Kabel mit zig Adern zur
nachstgelegenen Ortsver-
mittlungssielle. Hier werden
die angewihlten Leitungen
geschaliet. Das heift sis
werden mit dem gewiinach-
ten Anschlu} verbunden.
Angenommen, Sie wohnen
in Berlin und méchten nach
Miinchen telefonieren. Dann
wahlen Sie eine Nummer die
mit 085 beginnt. Anhand der
»Ou erkennt die Vermittlung,
dal es sich um ein Fernge-
sprach handelt und nicht um
eine Ortsverbindung. Die
Ortsvermittlung gibt das Ge-
sprach deshalb gleich andie
Fernvermittlung weilter. Dis
w89 sagt sus, dab das Ge-
sprach nach Miinchen ge-
hen =oll. Es wird also eine
Leitung, die gerade frei ist,
nach Miinchen geschaltet.

26 Z:¥ap

Mit Radioteleskopen werden die
Funksignale der Satelliten wieder
empfangen. Uber Datendienstver-
mittlungen werden die Daten an
den Empfanger weitergeleitet. Ei-
nes grohen technischen Aufwan-
des bedarf es, die gemultiplexten
Signale wieder voneinander zu
trennen. Nach der Trennung wer-
den die Signale dem Empfanger ™
vermittelt.

Schlieblich ist das Signal beim »
Empféanger angekommen.
Modems verwandeln die ankom-
menden Tdne in digitale Impulse
und leiten diese dem Mailboxrech-
ner zu. Kommen die Daten iber
ein spezielles Datennetz, werden
sie iiber eine Anpassungs-
schaltung an den Computer wei-
tergegeben.

Da zwischen Miinchen und
Berlin eine Richtfunkstrecke
existiert, werden Telefonge-
sprache zwischen den bei-
den Ortsnetzen nicht iber
eine Drahileitung abge-
wickelt, sondern per Funk.

In Miinchen tbergibt die
Fernvermittlung das Ge-
sprach an die Minchner
Ortsvermittlung, wo die An-
schlufnummer ausgewertet
wird, Dabel engen die ein-
zelnen Ziffern der AnschlulB3-
nummer einen immer klei-
ner werdenden Orisbersich
ain, bis die Verbindung Ber-
lin — Miinchen steht.

Wenn Sie nun Daten mit ei-
ner Mailbox mitiels Datex-
P20 austauschen, sieht die
ganze Sache etwas kompli-
zierter aus. Mit Datex-P20
kénnen Sie n&mlich nur je-
manden anwahlen, der ei-
nen Datex-P-HauptanschluR
besitzt, Denn Datex-P kann
zwar iber das Telefonnetz
erreicht werden, kann aher
nicht Daten wieder ins Tele-
fonneiz elnspelsen (noch
nicht!). Doch was passiert
nun mit dem Signal? Ange-
nomren, Sie wollen wvon
Miinchen aus eine Datex-P-
Mailbox in Amerika anrufen.
Auf den ersten Kilometer
geht das Datex-P-Signal die
gleichen Wege wie eine nor-
male  Telefonverbindung:
Die Téne eines Akustik
kopplers oder Modems wer-

Datenferniibertragung

den uber das Telefon zur
Ortsvermittlungsstelle  ge-
schickt. Beispielsweise, Sie
haben die Nummer 228730
gewahlt, die Datex-P-Num-
mer von Miinchen. Die Oris-
vermittlung verbindet Sie
dannmitdem Datex-P-PAD in
Miunchen und Sie hiren aus
dem Telefonhdrer einen
Pfeifton, den Datex-P-
Carrier. Nach dem Einlog-

genin Datex-P geben Sie die
Datex-P-Nummer der ameri-
kanischen Mailbox ein. Hau-
fig beginnen diese Num-
mern mit 03106, Durch die (0«
erkennt Datex-P, daB es sich
um eine Auslandsverbin-
dung handelt, an der »3ls,
daB die Verbindung in die
USA geht. Die »08« ist die
Kennummer des amerikani-
schen Tymnet-Netzes, das
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unserem Datex-P-Netz, zu-
mindest in der prinzipiellen
Funktion, ahnlich ist.

Die der »03106¢« folgenden
Ziffern sind die Mailboxan-
schlufnummern im Tymnet.
Wahrend der ganzen Uber-
iragung arbeiten Tymnet
und Datex-P zusammen. An
den Beriihrungspunkten
werden die unterschiedli-
chen Ubertragungsprotokol-

Ausgabe T/Tuli 1986

e

le der beiden Netze aneinan-
der angepalt.

In der Datex-PVermitt
lungsstelle, dem PAD, pas-
siert nun folgendes: Ihre
Telefonleitung wird auf ein
ganz normales Postmodem
geschaltet, das die Téne Th-
res Akustikkopplers emp-
fangt und wieder in digita-
le() Impulse verwandelt. Die
digitalen Impulse werden

Datenfernubertragung

ilber weite Strecken kann
ein Signal per Funk ein-
fach iibertragen werden.
Fiir Kontinentalverbindun-
gen im GHz-Bereich wer-
den geostationdre Satelli-
ten eingesetzt.

in der Datex-P-Vermittlung
werden Inre Daten digita-
lisiert, paketiert und an
die Datex-P-Vermittlung
oder einer entsprechen-
den Einrichtung in der
Nihe des Empféngers
weitergereicht.

Wer Datex-P via Telefon
benutzt, bekommt in der
Vermittiungsstelle erst

einmal ein Modem zuge-
wiesen. Dieses verwan-
delt die Tone des Kopp-
lers in digitale Impulse.

Mit Datex-P lassen sich
kostengiistig selbst ande-
re Kontinente schnell er-
reichen. Mit einem einfa-
chen Heimcomputer las-
sen sich, per Mailbox,
auch Telex verschicken
und empfangen.

nun dem eigentlichen PAD,
der Paketier/Depaketier-
Stelle iibermittelt.

Das PAD hat die Aufgabe,
die von Thnen kommenden
Signale zu sammeln und als
Paket auf die Reise zu
schicken, Stellen Sie sich da-
zu einen Eimer vor, der iber
ein kleines Rinnsal gefillt
wird und erst wenn ex voll ist,
ausgekippt wird. Ahnlich
funktioniert das PAD 3Sie
schicken Thre Daten mit 30
Zeichen pro Sekunde (300
bit/s) auf die Reise, das PAD
sammelt 64 davon und jagt
die B4 Zeichen als Paket mit
einer CGeschwindigkelt von
68400 Z/s zum Empfénger.
Das heiPt, daB die Verbin-
dung zum Empfanger immer
nur fiir sehr kurze Zeit be-
stehenmup. Inder restlichen
Zeit kann »lhre« Leltung von
anderen Datex-P-Benutzern
in Anspruch genommen

werden, Daraus erklart sich
auch, daB Datex-P kosten-
giinstiger als eine Telefon-
verbindung ist.

Raumlich gesehen ist ein
PAD ein etwa 20 x 25 cm gro-
Ber Platineneinschub, der
immer einem Postmodem, al-
so einem Datex-P-Benutzer,
zugeordnet wird. Aus die-
sem Grund braucht man na-
tiirlich eine groBe Zahl da-
von, die ganze Schaltschran-
ke fiillen. Das »PostPAD«
muf jetzt nur noch mit dem
PAD der Mailbox verbunden
werden.

64000 Zeichen pro
Sekunde

Nachdem das PAD Ihre
Daten iibernommen hat,
schickt ein Computer sie in
digitaler Form auf die Reise.
Die Daten gehen von Min-
chen zur Fernvermittlungs-
stelle. Von hier aus werden
sie zur Satellitenvermiitlung
in Raisting weitergeleitet. Ih-
re Daten werden dann, ge-
mischt (gemultipexed) mit
vielen anderen, erstmal In
den Weliraum zu einem ge-
eigneten geostationdren Sa-
telliten geschickt. Dieser
funkt die Daten dann nach
Amerika, wo Radioteleskope

die Funksignale wieder
empfangen. Nachdem die
vielen einzelnen Daten-

Signale von Telefongespra-
chen, Dateniibertragungen
atc, vauselinanderklamii-
sterte sind, wird Ihr Signal
dem Tymnet eingespeist,
das sie schlieBlich iiber ver-
schiedene Fern- und Orts-
vermittlungsstellen mit der
gewiinschten Mailbox ver-
hindet.

Ihr Signal passiert auf sei-
nem Weg einen riesigen
technischen Apparat. Aber
trotzdem ist die Verbindung
innerhalb wvon Sekunden
hergestellt. Esist schon faszi-
nierend, im Nu mit einem an-
deren Kontinent verbunden
zu sein. Vor allem wenn man
iiberlegt, welchen langen
Weg die Daten aus Ihrem
Computer dabel zuriickle-
gen. (hm)
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in Kirzel begeistert

nach und nach immer

mehr DFU-Fans, die es
satt haben, bel Datex-P Be-
setztzeichen zu héren, oder
die Meldung »Paritats-Feh-
ler« zu lesen. Beides sind
Phé&nomene, die auf eine
Uberlastung der Ubertra-
gunygsstrecken schliefen
lassen konnen.

ISDN (Integrated Services
Digital Network) soll den ent-
nervien Datenferniibertra-
gernausder Klemme helfen.
Aber nicht nur diesen. ISDN
soll ein sehr leistungsfahiges
Breitbandnetz werden, das
alle bisherigen Dienste der
Post, wie Telefon, Telex, Te-
lefaxz, Datex etc., in sich ver-
eint. Anstelle einer Vielzahl
von Netzen wird es dann nur
noch eines geben. Auch gibt
es keinen speziellen Tele-
fon-, Telefax- Teletext- und
Btx-AnschluR, sondern nur
noch einen einzigen: den
ISDN-Basisanschlul. Da-
durch konnen iiber eine ein-
zige »ISDN-Nummer« alle
Kommunikationsgerdte el
nes Teilnehmers wie Telex,
Telefax, Telefon erreicht
werden, Anhand einer Gera-
tekennung soll automatisch
immer das richtige Gerat an-
gesprochen werden.

Der Vortell von ISDN ge-
geniiber unserem heutigen
Telefonnetz ist die digitale
Arbeitsweise, Fithren Sie
heute ein Telefongespréch,
werden lhre Sprache oder
die Tone Ihres Akustikkopp-
lers analog iibertragen, also
als Schwingungen. Jedes SI-
gnal 1&Bt jedoch be1 der
Ubertragung sehr schnell in
der Intensitdl, der Amplitu-
de nach. Die Signale miissen
deshalp verstarkt werden.
Ist die Verbindung nun sehr
lang, passieren die Signale
einige Verstarkerstufen. Bel
einem mmormalen« Telefon-
gesprach, fallt es kaum auf,
daPf ez ab und zu mal in der
Leitung knistert oder die
Stimme des Gespréchspart-

ners etwas verzerrt an-
kommt. Nicht aber beim Da-
tentransfer.

Auch steile Signalflanken
werden durch einen analo-
gen Verstirker immer fla-
cher. Dem menschlichen
Ohr mogen diese Signalver-
schlechterungen nicht auf-
fallen, wohl aber elnem
Computer. Aber nicht nur
die analoge Verstirkung
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Datenfernubertragung

Vom analogen Telefonnetz zum
integrierenden breitbandigen Fernmeldenetz

Fernsprechen analog

1

Bild 2. 1988 soll mit dem serienmafigen Aushau des ISDN begon-
nen werden. Im Jahr 2000 soll das Breitband-ISDN eingefiihrt sein.

Die fotale
Kommunikation

Daten, Fernsehen, Horfunk, Sprache und Text sollen in ein paar Jahren iiber
gine einzige Leitung iibertragen werden konnen. ISDN: Eine Vielzahl von
leistungsfahigen Kommunikationsnetzen unter einem Hut.

verschlechtert das Signal,
sondern auch Uberspre-
chungen aus anderen Kana-
len. Sicher haben Sie beim
Telefonieren auch schen je-
manden anderen im Hinter-
grund sprechen horen, oder
die Verbindung war so lelse,
dalp Sie kaum etwas verstan-
den haben. Ist eine Telefon-
verbindung, bel der eine
Vielzahl von Gespréchen
iiber eine Leitung laufen, an

der  Uberlastungsgrenze,
kommt es zum Uberspre-
chen, da die Ubertragungs-
kanile dann direki neben-
eineinander lizgen. Wenn
nun zwel Computer sich auf
benachbarien Kandlen be-
finden, kann man sich leicht
ausmalen, was bei mangeln-
der Ubersprechdampfung
passiert: Es erscheinen nur
wirre Zeichen auf dem Bild-
schirm oder der Akustk-

Quelle: Fotos aus der ISDN-Informations-

schrift der Deutschen Bundespost

koppler werliert«  stdndig
den Carrier-Ton.
Trotz der aufgefithrien

Uberiragungsmangel, sollte
man das Telefonnetz nicht
verteufeln, es lst immer noch
eines der besten der Welt.
Mit ISDN soll es aber noch
wesentlich besser und vor
allem leistungsfahiger wer-
den, denn in Zukunft wird
die DatennetzTeilnehmer-
zahl noch stark steigen.
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Was macht nun eine digita-
le Ubertragung einer analo-
gen so iiberlegen? Im digi-
talisierten  Fernsprechnetz
werden die Signale im Binar-
Code iibertragen, der von
Computern her bekannt ist.
Der Vorteil digitaler Signale
liegt darin, daP =ie leicht
Ukber sehr groBe Strecken,
ohne Qualitatsverlust Uber-
tragen werden kdnnen. Der
andere Grund, der fiir eine
digitale Ubertragung spricht,
sind wechselnde Ubertra-

gungsgeschwindigkeiten.
Einzelne Daten kinnen zu
Paketen gesamimelt werden,
die dann, wie bei Datex-P, mit
sehr hohen Geschwindigkei-
ten Ubertragen werden kdn-
nen. So sind mehr »Gespra-
che« pro Leitung méglich.

Wollen Sie in Zukunfi je-
manden tiber ISDN anrufen,
bekommt der Post-Compu-
ter, der dann die Vermittlung
ansielle der heute noch iibli-
chen Relals in den Vermitt-
lungsamtern tibernimmt, die
codierte Rufnummer iiber-
tragen und stellt die Verbin-
dung her. Im Prinzip findet
dann eine Datex-P-dhnliche
Ubertragung statt. Thre Spra-
che wird digitalisiert, digital
iibertragen und schlieBlich
wieder analogigiert, also die
digitalen Impulse wieder in
Sprache zuriickverwandelt.
Im CGegensgatz zur heutigen
Relaisvermittlung wird auch
die Verbindung wesentlich
schneller hergestellt sein.

ISDN
Integrated Services

Daten ] cfsehirribes

VWahlen Sie einen Teilneh-
mer mit einem Tastentelefon
an, missen Sie nicht erst war-
ten, bis die Relaistrommeln
sdurchgetickert« sind.

Zur Ubertragung existie-
ren bel ISDN zwel Nutzkana-
le & 84 Kbit/s und =in Steusr-
kanal fiur systeminierne
Funktionen mit 15 Kbit/s. Das
entspricht einer Gesamt-
libertragungsrate von 144
Kbit/s. Das ist nicht nur
schnell genug fiir ein »nor-
malese« Telefongesprach,
sondern sie erlaubt auch el-
ne sehr schnelle Datenliber-
tragung. Zum Vergleich: Beil
Datex-P betrdgt die »Hochst-
geschwindigkeit« 48 Kbit/s,
Wegen der sehr hohen Ko-
sten eines solchen Anschlus-
ses nutzt aber so gut wie nie-
mand diese Ubertragungs-
geschwindigkeit. ISDN bie-
tet da, kostenglinstiger,
mehr. Mit der groPen Band-
breite von 144 Kbit/s kiinnen
sogar mehrere Dienste
gleichzeltig in Anspruch ge-
nommen werden, Wahrend
Sie mit einem Geschéafts-
freund Daten austauschen,
kénnen Sie sich mit ihm per
Telefon unterhalten, Uber
ein- und denselben ISDN-
Anschluf wohlgemerkt,

ISDN — Konkret

ISDN s0ll ab 1988 zu einem
universellen Durchschalte-
netz ausgebaut werden, das
den Teilnehmern sowchl

DATEX:L

DATEXE

Bildielalon

Bild 1. Das ISDN-Netz soll einmal alle Kommunikationsnetze in sich

vereinigen.
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Datenfernibertragung

Sprach- als auch Text-, Fest-
bild- und Datenkommunika-
tion erméglicht. Mit Hilfe el-
ner einzigen FRufnummer
wird eine Verbindung her-
gestellt, wobei der Anrufer
die Kommunikationsart wah-
len kann: Entweder Sprach-
kommunikation (Telefon)
oder Text-/Daten-Kommuni-
kation (Telex, Btx, Telefax).

Der Grundstein fiir ISDN
wurde vom CCITT (Comité
Congultatif International Te-
legraphiqug et Telephoni-
qué) gelect, Ende 1983 wur-
de ein Pilotdienst der British
Telecom, genannt IDA (Inte-
grated Digital Access), ein-
gefiihrt. IDA stellte dem Teil-
nehmer einen 64 Kbit/s, ei-
nen 8 Kbit/s Kanal fiir Daten
und einen 8 Kbit/s Signalisie-
rungskana! zu Verflgung.
Ein System mit &dhnlichem
Prinzip lag fiir 1984 als [SDN-
Einfithrungslésung in Japan
vor, genanni INS (Informa-
tion Network System). Der
italienische  ISDN-Pilotver-
such hatte einen Teilnehmer-
anschluf mit einem 84 Kbit/
s-Kanal und einem 16 Kbit/s-
Signalisierungskanal ge-
plant. In den USA ist zu den
analog angeschlossenen
Teilnehmern auch ein digita-
ler Netzzugang als Alternati-
ve geplant.

YWon heute auf morgen kann
natiirlich kein vollstdndiges
ISDIN-Netz geschaffen wer-
den. Deshalb hat 1976 die
Deutsche Bundespost als
Ubergangslosung das IDN
(Integriertes digitales Text-
und Datennetz) geschaffen.
Es besteht aus einem 64
Kbit/s-Kanal, der in Verbin-
dung mit einem Signalisie-
rungskanal arbeitet. Uber
den  Signalisierungskanal
konnen verschiedene Uber-
tragungsmodi  geschalten
werden, Im IDNVerbund
sind zusammengefalt: Te-
lex, Teletex, Datex-L. und
Datex-P Fir jeden Dienst im
IDN gibt es allerdings einen
eigenen Anschlu und Kenn-
nummer.

ISDN — Heute und
Morgen

Das normale Fernsprech-
netz hat heute schon jede
Menge zu leisten; Aufler der
Sprechkommunikation muB
es noch fur Btx, Telefax, Mo-
hiltelefon (Netz Bund Netz C)
und Dateniibertragung per

Koppler oder Modem her-
halten. Aus diesem Grund
soll es ab 1988 zum ISDN-
Netz umgeriistet werden. Pa-
rallel dazu kommt das be-
reits bestehende IDN, das
Datex-L, Datex-P Telex und
Teletex beinhaltet. Das jetzl-
ge Fernsprechnetz, das zum
ISDN umgebaut werden soll
und das IDN, sollen spéter
einmal zumm Breitband-ISDN-
Netz zusammengefiihrt wer-
den. Das Breitband-ISDN ist
zusiizlich noch fur Video-
Konferenzen und BIGFON
(Breitbandiges integriertes
Glasfaser-Ortsnetz) geeilg-
net. In Videckonferenzen
steht man mit den Teilneh-
mernin Bild-und Sprechkon-
takt. Dem Anwender wird
durch ISDN ein groPes »Ka-
belsalat-Drama« erspart.

Technik des ISDN

Die beiden Nutzkanile,
auch Basis-Kandle genannt,
konnen mit einer Geschwin-
digkeit wvon €4 Kbit/s iIn
Sende- und Empfangsrich-
tung gleichzeltg ibertragen.
Man kann aber auch heide
Basiskandle zu einem 128
Kbit/s-Kanal ZUSAMImen-
schalten, Fiir beide Basiska-
nale wird {iber den Signali-
sierungskanal die Teilneh-
merkennung libertragen.

Die Teilnehmersignalisie-
rung umfaBt die Ubermitt-
Jung allgemeiner Informatio-
nen zwischen dem Teilneh-
mer und dem Netz. Dasg sind
beispielsweise Daten iiber
vorliegende und nicht erle-
digte Verbindungswiinsche,
Geblhrenhinweise etc., so-
wie dienstspezifische Infor-
mationen zur Regelung der
Verbindungen auf den Basis-
kanalen und zu verschiede-
nen Endgerdtekonfiguratio-
ner.

Werden fur gribRere Ne-
benstellenanlagen mehr Ba-
sis-Kandle gebraucht, kann
eine Multiplexkanal-Strukiur
mit bis zu 30 Basiskan&len
und einem Signalisierungs-
kanal aufgebaut werden, Auf
dem Signalisierungskanal
werden die Daten dann mit
84 Kbit/s ibertragen.

Was kommt noch?

In Erganzung des Schmal-
band-ISDN und seinen Dien-
sten scllen im Breitband-
ISDN Dienste mit schneller

Fortsetzung auf Seite 40
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i Monitore |

C 64IC 128

ommodore istimmer fiir

eine Uberraschung gut.

Nachdem dem C 64 ein
neues Gehause verpalit wur-
de, prasentierte man kurz
darauf einen neuen Monitor;
den 180]1. Er ersetzt den 1702,
der bisher fiir den C 64 der
Moniter schlechthin war. Fiir
uns war das ein Grund, ihn
sofort ausfithrlich unter die
Lupe zu nehmen. Im An-
achluf daran stellen wir zwel
monochrome Monitore vor,
die fiir den Anschluf am C
64 und C 128 geeignet sind.

Der 1801: Besser
als sein Vorgiinger?

Dezente Farben bestim-
men das Design des 180L
Neben dem in typischem
Commodore-beige gehalte-
nen Gehiuse, fallt beim er-
sten Blick die dunkle Front-
abdeckung aus Plexiglas auf
(Bild 1). Dahinter verbirgt
sich eine 14-Zoll-Farb-Rohre,

Monitore

Brandneu:; der Commodore 1801. Ein Farbmonitor,
der den bekannten 1702 in seiner Rolle als »C
64-Monitor« ablost.

Bild 1. Der neue 1801 von Commodore

deren Schlitzmaske an den
1702 erinnert. Eine Klappe
verdecktdie an der Frontsel-
te angebrachten Regler, und
einen Umschalter fiir Com-
posite und FBAS (Videosi-
gnal). Die entsprechenden
Signal-Eingdnge befinden
sich an der Ruckseite (Bild 2).
Sie entsprechen den Aus-
gangen des C 64; also Lumi-
nanz, Chrominanz und Audio
(Tonsignal). FEin entspre-
chendes AnschluPBkabel ist
im Lieferumfang enthalten.
Die Eingange fiir Video und
Audio blieben erhalten (zum
Beispiel fiir den VC 20 und
Video-Gerdte nutzbar), sie
sind ebenfalls auf der Riick-
seite zu finden. Nach kurzern
Suchen haben wir dann auch
den etwas schwach ausge-
fallenen Lautsprecher ge-

funden, der fiir die GCe-
rduschkulisse wvon rechts
sorgt.

Nachdem Helligkeit und
Kontrast an den Raum ange-

Bild 5. Brillante Farben und professionelles Design bestimmen den 1801

30 e

Bild 6. Philips BM 7502, monochrom
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paft sind, erscheinen die
Farben kraftig, jedoch ohne
ineinander zu wverschwim-
men (Bild 3). Die Farbwech-
sel sind bis auf Rot/Blau-
Kanten unkritisch und
scharf. Auch bei senkrech-
ten SchwarzweiB-Wechseln
treten keine Farbverschie-
bungen an den Kanten auf.
Die Textscharfe (Bild 4) des
1801 ist bel 40-Zeichen-Dar-
stellung subjektiv als gut zu
bezeichnen.

Die Kunststoff-Haube sollte
man allerdings wahrend des
Betriebs abnehmen, da sie
nicht entspiegelt ist und be-
reits nach dem ersten Tag
storende Kratzer aufwies.
Sieht man dariiber hinweg,
istder 1801 (Bild 5) bei einem
Listenpreis von etwa 800
Mark ein wiirdiger Nachfol-
ger des 1702,

C 64I/C 128

Bild 3. Farbe und Schirfe: gut

Bild 4. Das Schrifthild des 1801

Neuve SW-Monitore
fiir den C 128

Problemlos anzuschlie-
Ren, sowohl an den C 64 als
auch an den C 128 sind mo-
nochrome Monitore, Der Phi-
lips BM 7502 (Bild 6) benbtigt
nur das Standard-Lurmi-
nanz-Signal, und ist sowohl
flirden C 64, alsauch flir den
C 128 geeignet. Zum BM 7502
gibt es auch ein bernstein-
farbenes Aquivalent. Im Ce-
gensatz zu den meisten mo-
nochromen Monitoren verfii-
gen beilde iber ein einge-
bautes Audioteil, so daB sie
auch zum Spielen hergenom-
men werden kénnen,

{og/hm)
Info: Philips, Alexanders, [ 2000 Hamburg
1, BM T502 griin: 299 Mark, BN 7822, 315
Mark
Commodore Lvoner-Str, 85000 Frankfurt
a.M., Tel 0B5/5838-0, 1808: etwe 800 Mark

Fortsetzung von Seite 24

der »Urne« ist es umgekehrt:
Jede Generation 18t schwa-
cher besetzt als die vorange-
gangene. Daf im Alter von
etwa 60 bis 70 Jahren ein Ma-
ximum auftritt (das heil3t die
»Urne« dort am breitesten ist)
und dariberliegende Al
tergjahre wieder schwacher
besetzt sind, ist ausschlie-
lich der ab diesem Alter
»durchschlagenden« Sterb-
lichkeit zuzuschreiben.

Im Fall der »Urne« nimmt
die Bevdlkerung bestandig
ab; bel der Pyramide nimmt
sie zu. Versuchen Sie doch
einmal herauszufinden, beil
welcher durchschnittlichen
Kinderzahl sich die Bevilke-
rung langfristig auf einem
konstanten Niveau einpen-
delt!

IV. Die Zu- oder Abnahme
der Bevolkerung errechnet
sich aus der Differenz von
Geburten (G) und Sterbefil-
len (8). Starten Sie das Pro-
gramm neu, rufen Sie Menii-
punkt 4 auf, Andern Sie die
Grenze zwischen unterer
und mittlerer Altersgruppe
auf»5¢ab und rufen Sie dann
Meniipunkt 1 auf (Bild 4). Die
Differenz zwischen der fur
1985 und 1850 angezeigten
Bevilkerung betragt 0,8 Mil-
lionen; dies ist gleichzeiltig
die Differenz zwischen den
1985 bis 1990 Geborenen
und Gestorbenen:

5S-G = 0.8 Mill.

Der Anteil der unter
Sjahrigen betragt 1990 4,8
Prozent, also ist
G = 0,048 x 558 = 2,7 Millio-
nen.

Aus diesen beiden Glei-
chungen folgt: S = 3,5 Millio-
nen. Im Zeitraum von 1985 bis
1890 stehen 2,7 Millionen
Geburten demnach 3,5 Mil-
lionen Sterbefdllen gegen-
uber (das heift etwa 30 %
mehr Gestorbene als Gebo-
rene). Wie hoch wird wohl
der Sterbefalliiberschul in
etwa 50 Jahren sein? Rech-
nen Sie zur Beantwortung
dieser Frage welter bis 2030,
vertauschen Sie dann die Py-
ramiden und rechnen Sie
nun bis 2035, Jetzt lassen sich
Geborene und Sterbefille
fiir den Zeitraum 2030 bis
2035 (wie oben fiir den Zeit-
raum 1985 bis 1990) ermitteln.
Man erhélt mehr als dreimal
soviele Sterbefille wie Ge-
burten (3,9 : 1,2 Millicnen).

Hinweis: Die Wartezeit zwi-
schendem Driickender »+«-
oder »—e«Taste und dem
Zelchnen der neuen Pyrami-
de kann verkiirzi werden, in-
dem zu Beginn von Zelle 770
»FAST « und zu Beginn von
Zeile 1050 »SLOW « einge-
fligt wird!

(Werner Braun/do)

Modslitechnung der deutschen Beviilke-
sniachen Jahrbuch 1985
gegeben vom Statistischen Bundes
amt, Wiesbaden, Verlag W. Kohlhammer,
Mainz

Ich habe einen C 128
und einen Philips-Moni-
tor CM 8533. Bei der 80-
Zeichendarstellung ste-
hen beim RGB-5ignal
nur acht Farben zur Ver-
fiigung. Wie kommt das?

P. Vissers

Der RGB-Ausgang des
C 128 kann fiir jedes Farb-
signal (Rot,
Blau) nur je einen Pegel
(High oder Low) flihren,
Damit lassen sich maxi-
mal 2?=8 Farbwerte von
schwarz bis weil erzeu-
gen.

Dab der 1301 von Com-
modore jedoch 16 Farben
im 80-Zeichenmodus dar-
stellt, liegtan der Verwen-
dung eines vierten S
gnals. Es ist fiir die Inten-
sitdt der Farbwerte zu-
standig, und wird demzu-
folge sIntensity« genannt,
Natiirlich kann es nur ge-
nutzt werden, wenn der
Monitor einen entspre-
chenden Eingang besiizt,

Worin liegt dexr Vorteil
des RGB-Signals gegen-
iiber dem Composite?

N. Altmann

Das Composite-Signal
muf3, da es nur an einem
Ausgang anliegt, zur
Ubertragung aus den
Farb-Signalen gemischt

Grin und.

werden. Um daraus ein
Bild zu erhalten, missen
die gemischten Signale
sentwirrts werden. Dies
ist ein analoger Vorgang,
der nicht 100prozentig
verlustfrei arbeitet.

Somit miissen zum Teil
erhebliche Qualitdtsver-
luste in Kauf genommen
werden, die bei1 der RGB-
Direktilbertragung auf-
grund der eindeutigen
Ubertragung entfallen.

Kann ich an den Com-
modore 1701 einen Vi-
deo-Recorder anschlie-
Ben? L. Mever

Ja, Sie kdnnen. Dazu
miissen Sie nur den Vi-
deo-Ausgang des Recor-
ders an den Composite-
Eingang des 1701, und
wenn sie wollen, die Au-
dio-Aus-und Eingange zu-
sammenschlieBen.

LiBt sich der 1901 spa-
ter fiir den Amiga ver-
wenden? C. Schramm

Zunachst einmal geht
es nur mit einem »deut-
schen« Amiga. Da der
1801 nur iber einen diglk-
talen RGB-Eingang mit In-
tensitdts-Signal  verfigt,
stinden lhnen von 4096
Farben nur 16 zur Verfii-
gung.
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ber den Antennenein-

gang laBt sich der C 64

oder C 128 an jeden
Fernseher anschlizBen.
Aber das Bild ist nicht immer
optimal und vor lauter Sté-
rungen ist hdufig nichts mehr
verniinftig zu erkennen. Des-
halb wird sich jeder, der oft
und lange am Computer sitzt

und programmiert oder
spielt, frither oder spiter i-
nen Monitor anschaffen.

Aber welchen? Entscheidet
man gich fiir einen Farbmoni-
tor, scheinen die Commo-
dore-Monitore am geeignet-

Monitore gibt es wie Sand am Meer. Aber nur die we-
nigsten lassen sich direkt an den C 64 oder C 128
anschlieBen. Das soll jetzt anders werden. Hier wol-
len wir Ihnen zeigen, wie es gemacht wird.

laggen =sich, abgesehen von
einigen Ausnahmen, pro-
blemlos an den C 684 oder C
128 anschliefen. Aber Farb-
und Schwarzweif-Monitore
anderer Hersteller gibt es
wie Sand am Meer, Nur die
Eingénge dieser Gerate
stimmen nicht mit den Aus-
gangen der Computer (hier

Selbst wenn sie die gleichen
Bezeichnungen haben, zum
Beispiel »RGB« oder »Com-
posites, sind sigin der Tat nur
in den seltensten Fillen
identisch. Meistens stimmen
die Spannungspegel nicht
tiberein, und man erhalt ein
Bild, das entweder iiber-
oder untersieuert ist. Schlim-

man ein Farbfernsehgerit
mit scart-Eingang am C 64
cder C 128 anschlieRen.
Aber wo ein Wille ist, ist
auch ein Weg, Bevor wir uns
damit beschaftigen, wie es
gemacht wird, sollen zuerst
einige Fachausdricke ge-
klart werden, um spétere

Unstimmigkeiten auszu-
schlieRen:
Leuchtdichte-, Y-, Lumi-

nanz-, BAS-, Video-Signal
(SchwarzweiB): Diese Si-
gnale sind alle identisch. Sie
kennzeichnen die Schwarz-
well-Informationen des Ge-

sten zu sein. Denn nur sie C 64 und C 128) iiberein. mer wird es noch, méchte samtsignals und die dazuge-
SCART Stecker 9poliger Cannon-Stecker SCARTStecker
von hinten am C 128 von hinten (Léstseite)
(Lotseite)
Audio/Video- >
Stecker / -' FBAS
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AnPin3
der Video/Audic-
Buchee anschliefen

Bild 1. Audio-/Video-Buchse — SCART:
Fiir die 40-Zeichen-Darstellung (C 64, C 128)

Bild 2. 9polige Cannon-Buchse — SCART:
Fiir die 80-Zeichen-Darstellung (C 128)

Audio/Video-Stecker

6poliger AV-Stecker

9poliger Cannon-Stecker

Bpoliger AV-Stecker

3 AnPin3
der Videa/
Audio-Buchse

Bild 3. Audio-/Video-Buchse — Gpoliger AV-Stecker:
Fir die 40-Zeichen-Darstellung in Farbe (C 64, C 128).

Ausgabe T/Jull 1985

Bild 4. 9polige Cannon-Buchse — Gpoliger AV-Stecker:
Fiir die 80-Zeichendarstellung menochrom (C 128)
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hoérigen  Synchronisations-
signale fiir die horizontale
und vertikale Ablenkung.
FBAS-Signal, Video-Signal
(Farbe): Disses Signal exis-
tiert nur bei Farbfernsehern
bezishungswelse Farbmoni-
toren mit »Composite«Ein-
gang, Es enthalt sowohl die
Schwarzwell- als auch die
Farb- una Synchron-Signale.
Ausdiesem Signal wird dann
im Monitor oder Fernsehge-
rat dasg Farbart- oder Chro-
minanz- und das Y-Signal,
dag wie gesagt nur die
SchwarzwelB-Informationen
enthalt.

Farbart, Chrominanz-8i-
gnal: Dieses Signal enthalt
nur nioch die Farbinformatio-
nen mit zusétzlichen Hilfs-
Signalen zur Farbkennung
und so welier.

Monitor-, Fern-
seher-Eingangs-
normen

RGB: RGB sieht fiir Rot
CGriin, Blau. Es handelt sich
hier um drei Signale, die je-
weils den entsprechenden
Farbantell des Bildes enthal-
ten, Monitore, die einen
RGBE-Eingang haben, bieten
die brillanteste und schérf-
ste Bildauflosung. Der
Crund dafiir ist der, daB
auch bei anderen Eingangs-
normen die RGE-Signale
vom Monitor oder Fernseher
erzeugt werden milssen. Da-
durch entstehen dann
zwangslanfig Qualititsverlu-
ste. Leider 144t sich ein RGB-
Monitor nur am C 128 an-
schliefen,

Video, Composite: Diese
Eingangsnorm ist die ein-
fachste, well sie nur aus einer
Verbindung besteht, dem
FBAS-Signal.

Commeodore Video: Bzei die-
sem Eingang wird das BAS-
und das Chrominanz-Signal
getrennt angeschlossen,

Computerausgiinge

Budio-/Video-Buchse: Die-
se Buchse existiert beim C 64
und C 128 (40-Zeichendar-
stellung, HiRes). Die PIN-Be-
legung zeigt Bild 1. An diese
Buchse lassen sich alle
Schwarzwell- und Farbmo-
nitore mit Video- oder Com-
posite-Eingang anschliefen.
Der Videoausgang (PIN 4)
kann direkt mit dem Video-
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eingang des Monitors ver-
bunden werden. Bei Monito-
ren mit Commodore-Video-
Eingangist PIN 1 der Audio-/
Video-Buchse mit dem BAS-
Eingang und PIN 6 mit dem
Chrominanzeingang zu ver-
binden. Alle Ausgangsspan-
nungen der Audio-/Video-
Buchse entsprechen der
DIN-Norm, also etwa 1 Vas.
9polige  Cannon-Buchse:
Nur beim C 128. Diese Buch-
e (Bild 2) ermoglicht die
Darstellung von 80 Zeichen.
An sle lassen sich zalle
Schwarzwell-Monitore  mit
Videoeingang anschliefen,
und zwar an PIN T der RGB-
Buchse. Farbmonitore mis-
sen einen RGB-Eingang ha-
ben. Leider gibt es zwel
unterschiedliche RGB-Nor-
men, RGB-analog und RGB-
digital. Gedacht ist die RGB-
Buchse des C 128 fiir RGB-
Digital-Monitore. Es lassen
sich aber durchaus auch
RGB-Analog-Monitore  an-
schlieRen (Bild 2).

Monitor-
Steckernormen

Die verschiedenen Moni-

tore haben nun die unter-
schiedlichsten Steckernor-
men, Fangen wir mit der
leichtesten an.
CINCH: Diese Sieckerart
existiert bel zwel verschie-
denen Moniioreingangsnor-
men +CommodoreVideos
und »Videou.

Hat Thr Monitor drei Cinch-
Siecker, so handelt es sich
um einen CommodoreVi-
deo-Eingang. Folglich mub
das BAS- und das Chromi-
nanz-Signal getrennt ange-
schlossen werden. Der dritte
Eingang ist fiir den Ton
regerviert. Achten Sie beim
Anfertigen des Verbin-
dungskabel unbedingt dar-
auf, daph der auPere Metall-
ring des Cinch-Steckers mit
Magse verbunden 1st.

Befinden sich an Ihrem
Monitor zwel Cinch-Stecker,
so hat IThr Monitor einen Vi-
deoeingang. Eine der bel-
den Buchsen ist fir das
FBAS-Signal und die andere
fiir den Ton gedacht.

BNC: Fiir BNC-Buchsen gilt
das gleiche wie filr Cinch.
Hat der anzuschlieBende
Monitor jedoch eine BNC-
und eine Cinch-Buchse, so
handelt egsich wieder um el-

| Monitore §

C 64IC 128

Budio-/Video-Stecker

Pin Signal
2 SND
3 Tonausgang
4 FBAS

Gpoliger AV-Stecker

Pin Signal
2 FBAS
5 GND
& Toneingang rechts
6 Toneingang links

9poliger Cannon-Stecker

Pin Signal
1 GND
7 BAS

6poliger AV-Stecker
Pin Signal

nicht belegt

BAS

GND

Toneingang rechts
nicht belegt
Toneingang links

& 0 s 00 DD e

Audio-/Video-Buchse

Pin  Signal
1 BAS
2 GND
3 Tonausgang
4 Videcausgang
5 Ton in
6 Chrominanz
v nicht belegt
g nicht belegt
SCART-Stecker
Pin Signal
2 Toneingang links
5 GND
6 Toneingang rechts
20 FBAS

Belegung der
80-Zeichen-Videobuchse

Pin Signal
1 Masse
2 Masse
3 Rot
4 Griin
5 Blau

B Intensitit
1 BAS

8 Synchroni-
sation
horizontal

9 Synchroni-
sation
vertikal

SCART-Stecker

Pin  Signal

2 Toneingang links

8 Toneingang rechts

7 B = Blau

11 G = Griln

15 R = Rot

18 Austastblanking etwa
(1—3V)

17 GND

20 Synchronisation

nen Video-Eingang, In el
nem solchen Fall mu? das
FBAS-Signal mit der BNC-
und der Ton mit der Cinch-
Buchse verbunden werden,
Vergessen Sie auch hier
nicht die Masseverbindun-
gen. Beim BNC-Stecker istes
wieder der auPers Metall-
mantel.

SCART: Bel diesem Stecker
sind zwel Monitorelngangs-
normen anschlieBbar Video
und RGE. Der Videocausgang
des Computers ist mit PIN 20
des SCART Steckers zu ver-
binden (Bild 1 und 2). Das gilt
sowohl fiir Farb- wie aber
auch fiir Schwarzwei-Monl-
tore, vorausgeseizt der Moni-
tor hat einen Videoeingang.
Ubrigens, alle Farbfernseh-
gerate mit SCART-Buchse
haben ebenfalls einen Vi-
deceingang. Der RGB-Ein-
gang kann nur dann benuizt
werden, wenn er in der An-
leitung zum Monitor oder
Fernsehgerat explizit aufge-
fithrt ist. In einem sclchen
Fall 14Rt sich der C 128 wie in
Bild 2 dargestellt mit dem
Monitor verbinden. Mit den
drei Potentiometern ist das
Bild auf Weifl abzugleichen.
Dazu ist mit dem Befehl
COLOR 8,2 ein weifer Hin-
tergrund einzuschalten. Vor-
sicht; Bel analogen Farbmo-
nitoren kodnnte das Bild iber-
steuert sein. Dann sind die
Amplituden der drei Ein-
gangssignale (RGB) mit den
Potentiometern herunterzu-
regeln.

6poliger AV-Stecker: Dieser
Eingang existiert nur bei
Fernsehern. Die Pin-Bele-
gung zeigt Bild 3. Dieser Ein-
gang 145t sich sowohl vom C
64 (40-Zeichen-Modus, Bild
3) wie aber vom C 128 (80-
Zeichen-Modus, Bild 4) aus
nutzen. Im 80-Zeichen-Mo-
dus kann das Bild jedoch nur
moncchrom dargestellt wer-
den, weil am PIN 7 der 8poli-
gen Cannon-Buchse am C
128 nur ein monochromes Si-
gnal anliegt.

Mit diesen Informationen
ist jeder in der Lage, seinen
Monitor oder Fernseher an
denC 84 oderC 12Banzupas-
gern.

Sollten trotzdem Schwie-
rigkeiten auftauchen (zum
Beispiel mit Eingangsnor-
men, die hier nicht erklart
wurden), schreiben Sie uns.
Wir sind bestrebt, jedem zu
helfen. (ah)
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Hardware

Modem mit

C 64

Wiihlavtomatik

iel Miithe hat es uns ge-
kostet, alle Einsendun-
gen zu beurteilen.
Aber hier ist der eindeutige
Sieger! Ein Telefon-Modem
mit interessantem Service,
denn der Computer kann fir
Sie auch das Wahlen iiber-
nehmen. Entwickelt haben
das Modem Werner Dep-
pert und Hilmar Peimann.
Eber nun zur technischen
Seite.
Um mit Threm Computer
Daten iiber das Telefonnetz
zu iibertragen, brauchen Sie

In der Ausgabe 11/85 hatten wir zu einem Hardware-
Wetthewerb aufgerufen. Viele Einsendungen sind
uns zugegangen. Wir haben fiir Sie die beste Hard-
ware herausgesucht und stellen sie Ihnen hier vor.

Man unierscheidet zwel
unterschiedliche Typen: das
akustisch gekoppelte und
das galvanisch gekoppelte
Modem. Beim ersten Typ
wearden die Daten mit Mikro-
fon und Lautgprecher am
Telefonhorer  Ubertragen.
Ein Beispiel fiir diese Mo-

sind die Modems der Post
Dicse werden iiber einen
Trafo an das Telefonnetz an-
geschlossen, Die Post ver-
legt dazu in der Regel eine
Modem-Steckdose. Dieses
Selbsthaumodem  arbeitet
ahnlich dem Postmodem. Da
es keine FTZ-Nummer hat,

sen werden, die keinen Zu-
gang zum postalischen Fern-
sprechnetz haben.

Welche Vorteile bietet ein
direktmitder Ubertragungs-
leitung verbundenes Mo-
dem? Nup, alle stérenden
Einflilsse bel der elekiro-
akustischen Wandlung fal-
len weg, Auch die im Tele-
fonapparat eingebaute
Schaltung wird umgangen.
Auf diese Weise reduziert
sich die Fehlerwahrschein-
lichkeit bel der Dateniiber-
tragung auf ein Minimum.

ein sogenanntes Modem demart ist der Alkustikkopp- darf es allerdings nur an Zeitraubende Korrekturen
(Modulator/Demodulator). ler. Calvanisch gekoppelt Telefonanlagen angeschlos- der per DFU iibertragenen
AM 7810
28} BTD
TD 10l o
i IC 1
B/c YR RD
A )—-'-L X TAL 1
D7 ey 12 pTS
DTR 16
E =0 B X TAL 2
DCD 25
H ) A DCD
CTS 22
B 3 o0& o 1Bl crs cap2 |2
T00 .
Ly IS RES |3 A e < . . ” ]
r >—o-r 8 21 | 5! IN4148
MC 4 C4==47TnF ! 10 uF 1N4148 i
20 I RT | c8 Ry i )
p MC 3 RING IN4148 :
53.2 RIA 24403
i 19! MC 2 \'olo] LI £
533
— —O— 1B} MC 1 BRTSL
534 7
———0o O o—{ MCO vBB}4 e BA
EGND __ DGND
g 22 9v- CI o2 IC 32 3V
RI— 10—l —
| R3 i 470 4F m Cs ce :
47k 4148 04F
| J_ : DI 470 uF
4 s L i
Bild 1. Die Schaltung des Modems
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C 64

Hardware

Stiickliste

ICs

1 AMT910 oder AM7811 IC1
1 7905 IC2

1 LM741 IC3

Halbleiter

I BCI107 oder dhnlich
(NPN) T1

1 2N4403 (PNP) T2

5 1N4148 D1, D2, D3, D4.
DI0

2 ZPD4,7 D8, D9

2 ZPDI5 D8, DT

Widerstinde

100 @ RS

330 2 R11, R12

560 0 R4, RIO

1 kQ RY

4.7 kQ Rl R3, RI3, RI5
22 k0 B8, RS

130 kQ R4

1 MQ RSB

= B O e B DO

Kondensatoren

2 20pF Cl, C2

1 2nF C3

1 47nF C4

a2 1uF C5, C10

2 10u4F/25V Elko C8, C8
2 470u4F/40V Elko C7, C8

Sonstiges
1 User-Port-Stecker
I Quarz 2,4576MHz Q1
1 Ubertragerspule U1
(Fa. Steinkiihler, Herford,
Best. Nr. 210 081)
2 Siemens-Kleinrelais
Rel, Re2
Typ V23040-A0001-B201
5V-
Mini-Kippschalter,
2xUmS2
Digitaster, 51
Vierfach-DIL-Schalter
Anschlufklemmleiste
4polig fiir gedruckte
Schaltungen
(Riickseite geschlossen)
1 IC-Fassung 28polig
1 IC-Fassung 8polig

i

et

Tabelle 2. Die Bauteileliste
fiir das Modem

Nachste Ziffer

Bild 2. Die Signale der Relais Re1 und Re2 beim Wahlen der Ziffer 3

[
Re | [
|
ekl i I
sf ,’ |
| | |
| | |
.f 5 |
0 J - >t
— 60 ms —i—40 msi— 60ms 40 mst 60ms + Pause ;
1
1. Impuls 2. Impuls 3. Impuls t [
Re 2 i ;
]
i
e |
I =l l
‘ " l
i
i |
| |
| I
| I
0 : f—p .
Lade- !
zeit C10 |

2708

V22AE

A2 30 LDX B3C
AD FF LDY #FF
88

D¢ ED

oh

Do Fz

Listing 1. Maschinenpro-
gramm (Quellcode) fiir die
Wiihlautomatik von
»Proterm-64/XTW«

Computer-Programme  ge-
héren nun der Vergangen-
heit an.

So funktioniert
das Modem

Das Herz der Schaltung
(Bild 1) ist das ICI (AM 7910),
Dieser Modem-Chip iiber-
nimmi die Modulation der
Tragerfrequenzen, die Fre-
quenzumschaltungen  und
verwaliet das Handshake-

Ausgabes T/Tuli 1888

Protokoll. Eine Beschrei-
bung der Signale an den An-
schluBpins des Modem-ICs
finden Sie in der Tabelle 1,
Fir die Datenlibertragung
sind die beiden Anschliisse
des Modem-ICs RC (Recai-
ved Carrier) und TC (Trans-
mitted Carrier) iiber eine
GCabelschaltung mit dem
Ubertrager verbunden. Das
zu sendende Signal gelangt
Uber den Kondensator C5
und den Widerstand R10zum
Ubertrager. Da der fiir den

Empfang notwendige Ope-
rationsverstarker (IC3) das
Differenzsignal Zwischen
seinen beiden Eingingen
(Pin 2 und 3) verstarkt und
R10 im Vergleich zur Trafo-
Impedanz niederchmig ist,
gelangt dag Sende-Signal
nur sehr stark gedampft zum
Eingang des Modem-Chips
(RC) zuriick. Ankommende
Signale erzeugen dagegen
ein Differenzsignal an den
Eingidngen von IC3, denn
der Ausgang (TC) von IC] ist

fiir ankommende Signale
niederchmig. Das durch den
Operationsverstarker aufbe-
reitete Empfangssignal wird
dem Eingang des Modem-
Chips (RC) zugefiihrt.

Die vier Z-Dioden neben
dem Ubertrager Ul sorgen
dafur, dah eventuell auftre-
tende Spannungsspitzen ge-
kappt werden und damit ei-
ne Zerstdrung von elektroni-
schen Bauteilen verhindert
wird,

Mit dem Schalter 52 kon-
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C 64

nen Sie zwischen Modem
und Telefon umschalten.

Fiir die Anwahl der Ge-
genstelle sind die Relais Rel
und Re? zustidndig. Ange-
steuert iiber den Pin F des
Expansion-Ports taktet Rel
beim Wahlvorgang im Rhyth-
mus der Wahlimpulse, wah-
rend Re2 gleichzeitig die
Ubertragersinrichtung des
Telefonapparates kurz-
achliet, So werden ldstige
Knack- und Storgerdusche
im Handapparat unterbun-
den.

Es wird gewiihit

Sicher fragen Sie sich, wie
zwel Relals mit unterschiedli-
chen Wirkungsweisen, an ei-
nem Eingang (Pin F User-
port) zu betreiben sind. Es
geschieht folgendermalben:
Mit dem Beginn des ersten
Wahhmpulses entladt sich
auch der Kondensator CIl0
iiber den Transistor T1 und
steuert T2 auf. DasRelais Re?2
zieht an und halt sich durch
die nachfolgenden Impulse
iiber die Wahlzelt einer Zif-
fer. Erst wenn sich wahrend
der Pause bis zur nAchsten
Ziffer C5 iiber R14 wieder
aufgeladen hat, fallt auch

i

Re?2 ab. Im Bild 2 haben wir
den Zusammenhang zwi-
schen Rel und ReZ fiir Sie
grafisch dargestellt, am Bei-
spiel der Ziffer 3. Es sollte
noch gesagit werden, daB
das Impuls-/PausenVerhal-
nisbeiRel etwa 1,5:1 betragt.
Wiahrend der Impulse einer
Ziffer entspricht dies einer
Impulszeit von 60 Millisekun-
den und einer Pausenzeit
von 40 Millisekunden.

Terminalprogramm
mit Wihlautomatik

Ein sehr gutes Terminal-
programm fiir den C 64 Ist
zweifellos »Proterm-64/X T
In unserem Sonderheft 7/86
stellten wir Thnen das Pro-
gramm auf der Seite 44 vor.
Wir haben das Terminalpro-
gramm fiir Sie so umge-
schrieben, daB es automa-
tisch den ausgesuchten An-
schlup anwahlt, Dadurch ist
eg eine I1deale Ergénzung
zu dem Modem. Ein kleiner
Nachteil mubBte aus Platz-
griilnden jedoch in Kauf
genommen werden. Unter

»F2¢ 183t sich jetzt nur noch
die Schriftfarbe verandern,
nicht mehr die Rahmen- und
Hintergrundfarben.

Bild 3. Layout fiir das Modem
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Wenn Sie uns unter dem
Kennwort »Proterm-64/XTWs
einen mit Ihrer Adresse und
Briefmarke (1,90 Mark) ver-
sehenen Ruckumschlag
(DIN A5) einschicken, sen-
den wir Thnen das neue Li-
sting zu, Besitzen BSle
wProterm-64/X Tk« allerdings
schon und verfligen iiber ei-
nen Monitor wie »SMONk,
dann kénnen Sie das Pro-
gramm in kurzer Zeit selbst
umschreiben. Hier die An-
leitung dazu:

Laden Sie zunAchst den
Monitor in den Speicherbe-
reich ab $C000. Dann laden
Sie  w»Proterm-84/XT« und
starten mit SYS 49152 den Mo-
nitor. Die folgenden Spel-
cherstellen milsgen Sle nun
mit den angegebanen Wer-
ten iberschreiben.

OEA5 EA
big
DEAE EA

NOP
NOP
0OEBE EA
bis

QOEDZ EA

NOP
NOP
1E15 20 00 23 J&R 2300

1E18 EA NOP
(Sprung zur Wahlroutine)

1ECO 58
1EC1 54
1EC2 57
(Einschaltmeldung »XTWk)

Geben Sie nun das Ma-
schinenprogramm aus Li-
sting 1 ein. Die einzelnen
Programmteile haben fol-
gende Bedeutung:

2290 — 22BA priifen, ob Ziffer
oder Zeichen

22C5 — 22FF wahlen

2300 — 2310 Register retten
2313 — 231D Zeit

231E — 231F Register
zurick

2300 — 233D prifen, ob
Wahlautomatik eingeschal-
tet ist,

Nachdem Sie alles einge-
geben haben, verlassen Sie
den Monitor mit »Xeund spel-
chern das Programm mit SA-
VE"PROTERM-64/XTW "8,
Jetzt haben Sie Thr neues Ter-
minalprogramm auf Disket-
te. Starten Sie auf keinen Fall
das Programm vor dem Spei-
chern.

Das Modem wird
gebaut

Wenden wir uns nun dem
Aufbau des Modems zu. Ein

Bild 4. Bestiickungsplan des Modems (* = Drahtbriicke)



Modem kann nur die von der
Post gestellten Aufforderun-
gen erfiillen, wenn bestimm-
te Vorschriften eingehalten
werden, was ein Selbsatbau-
Modem aber nicht macht.

Dies sollten Sie beachien.
Nachdem Sie die Platine
mit Hilfe des Layouts (Bild 3)
hergestellt und anschlie-
Bend gebohrt haben, gehtes
dararn, sie zu bestiicken. Das

Hardware

C 64

Bild 4 zeigt Thnen den Be-
stickungsplan. Die notwen-
digen Bauteile kénnen Sie
der Stiickliste (Tabelle 2) ent-
nehmen. Am zweckmabig-
sten beginnen Sie mit dem

Einldten der Drahthbriicken.
Die ICs sollten Sie auf jeden
Fall sockeln. Ohne eine Fas-
sung werden die Eelals ein-
gelttet. Achten Sie darauf,
daf die AnschluRklemmlel-

| Funktionsbelegung der DIL-Schalter ' -

REM *KkKAkk MODEMTEST *Akkxkkk <238>
| DIL 1 Wahlautomatik ein/aus 20 OPEN 1,2,0,CHE$(6+32+128)+CHR$(224) <@@a>»

: : 3@ PRINT CHR$(14);CHR$(147);" (BSPACEIV24-M
B% g; gie“e@gnai gocoﬁgégebl.lt ; ODEMEIGENTEST" @255
: enorsighalotl: AR 4% GET A%:IF AS=""THEN 8@ <114>

DIL 4 Steuersignal Originate/ 50 A%=ASC(AS):B%=z@:IF A%<%1 AND A%>64 THEN
Answer B%=32 <2@4>
=== 60 IF A%=2¢f THEN A%=8 <149>
Steuereingéange 7O A%=A%+E%:PRINTH1,CHRS(A%) ; <HBE>
DIL2 DIL3 DIL4 Betriebsart 60 GET#1,B$:IF B$=""THEN 40 <op2>

7 %=0: A¥%= i i ¥4 1
0 0 0 Bell103Originate, 300 bit/s Vollduplex e T e R e
0 0 1 Bell 103 Answer, 300 bit/s Vollduplex -ﬁiﬁg g i"ﬁ'FSSngEN A%=A%-32 <1@8>
- 1 F A%= N A%=2¢ <@24>
0 1 0 Bell 202 1200 bit/s Halbduplex 120 A%=A%+B%:PRINT CHR$(A%);:GOTO 4@ <OB6>
0 1 1 Bell 202 1200 bit/s Halbduplex mit Equalizer 13@ REM IN ZEILE 1 WERDEN DIE <24B>
— : 14¢ REM UEBERTRAGUNGSPARAMETER FEST- <PAE>
1 0 0 CCITT V.21 Originate, 300 bit/s Vollduplex 15¢ REM GELEGT 'CHR$(224)° <@E19>
: t/s Volldunl 16@ REM 30@ BIT/S, 7 DATENBITS, <119>
: 0 1 CCITT W2l Bnswer 300 bitis Valldoplos 17% REM 2 STOPPBITS, VOLLDUPLEX, <154>
(RS0 1 0 CCITT V.23 Modus2, 1200 bit/s Halbduplex 18¢ REM KEIN HANDSHAKE, KEINE PARITY- <PIE>
1 1 1 CCITT V.23 Modus2, 1200 bit/s Halbduplex L8 BEM ERUEEUNG UND 8. BIT=0 SHa#=
mit Equalizer o 64'er
Tabelle 3. Funktionshelegung der DIL-Schalter Listing 2. Testprogramm fiir das Modem

Transmitted Carrier

(Pin 8): Dies ist das modulierte Ausgangssignal, das auf die Telefon-
leitung gegeben wird.

Received Carrier

(Pin B); Von der Telefonleitung kommendes Eingangssignal;
es wird im Modem-IC verarbeitet.

Ring (Pin D); Der Ring-Eingang bleibt in unserem Fall unbeschaltet, denn nur
im galvanischen Modembetrieb dient das Wecker-Anruf-Signal des
Telefons dazu, das Modem in den Antwort-Modus zu schalten.

Reset (Pin 3): Mit Hilfe des IC-Gliedes wird an diesem Eingang beim Einschal-

ten der Betriebsspannung ein Reset-Impuls erzeugt.

Capl und Cap?2

(Pin 6 und 7): Dies sind die Anschliisse fiir die externe Beschaltung des
im Chip integrierten A/D-Wandlers.

XTALl und XTAL2

(Pin 23 und 24); Eingéange flir das benétigte Taktsignal von einem Quarz-
oszillator (Q1); die Taktfrequenz betrdgt 2,4576 MHz.

Data Terminal Ready

(Pin 16): Dieses vom Terminal kommende Signal zeigt dessen Betriebs-
bereitschaft an. Es muf solange logisch 0 bleibern, wie Daten zwischen
Terminal und Modem ausgetauscht werden.

Request To Send

(Pin 12): Das Signal veranlaBt das IC, in den Sende-Modus umzuschalten,
es muf wihrend der Sendung logisch 0 bleibern.

Back Request To Send

(Pin 11): Schaltet beim Betriebsverfahren V.23-ORIG den Riickkanal in
den Sende-Modus um. RTS und BRTS diirfen nicht gleichzeitig logisch
0 sein. Bei V.21 hat das Signal keine Bedeutung.

Transmitted Data

(Pin 10): An diesen Eingang wird das Datensignal gelegt, das iiber die
Telefonleitung gesendet werden soll.

Back Transmitted Data

(Pin 28); Eingang fiir Daten, die fiir den Riickkanal bestimmt sind. Nur
beim Betriebsverfahren V.23-ORIG; anderenfalls muB BTD logisch 1 sein

Received Data

(Pin 26): Von diesem Ausgang gelangen die empfangenen Daten zum
Terminal.

MCO0..MC4

Tabelle 1. Beschreibung

(Pin 17...21): Die logischen Signale an diesen Eingéngen bestimmen das
Betriebsverfahren. Hier sind nur die Eingdnge MCO0, MCI und MC2 mit
dem DIL-Schalter verbundern, weil lediglich die Standards V.21 und V.23
bei unserem Modem verwendet werden. Die Schalterstellungen
entnehmen Sie bitte der Tabelle 3.

der Signale am Modem-IC

(AM 7910)
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ste auf der Rickselie ge-
schlossen ist. Bel beidseitig
offenen Klemmlelsten kann
das metallische Gehduse
des dicht dahinterlizgenden
ERelais leicht einen Kurz-
schluf verursachen. Sollten
Sle keine Klemmlelste mit
vier Anschlilssen bekom-
men, dann kénnen Sie eine
langere Klemmleiste ent
sprechend absdgen.

Die keramischen Konden-
satoren Cl und C2 miissen
Sie wahrscheinlich flach auf
die Platine biegen, um den
Quarz einzuldten, Die beil-
den Dioden 03 und D4 wer-
den stehend eingeldtet.

DerUser-Port-Steckerwird
mit der unteren Kontaktleiste
auf die Platine gelotet (Kon-
takte A bis N). Fir die not-
wendige 9V-Wechselspan-
nung verbinden Sie iiber ein
Kabelstiick den Pin 10 oder
11 des User-Port-Steckers mit
dem Lotstiitzpunkt bei Kon-
densator C7. 5X 84-Besnzern
sei gesagt, daB die 8V bei
vielen Geriten nicht an Pin
11 herausgefiihrt wird. Aber
an Pin 10 ist die Spannung
vorhanden. Die +5V (Pin 2)
werden mit dem Lotstiitz-
punkt bel C8 verbunden.

Das Modem-IC (AM T7910)
erhalten Sie belspielswelse
bei HW-Elektronik, Eims-
biittler Chaussee 78, 2000
Hamburg 19 (Preis: etwa 85
Mark). Ehe Sie das ICI ein-
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setzen, kontrollieren Sie un-
bedingt die negative Span-
nungsversorgung (-5V). Es
wire schade, wenn durch ei-
nen kleinen Fehler der AM
7910 beschadigt wiirde. Des-
halb empfehlen wir, die Lot-
stellen und Polaritdten der

Bauteile noch einmal zu
tuberpriifen.
Erst testen,

dann einschalien!

Achten Sie besonders auf
die Polung der Kondensato-
ren C8 und C9. Sie missen
mit dem Pluspol an Masse
liegen. Anschliefend kén-
nen Sie das Modem in den
User-Port stecken. Nach
dem Einschalten des Com-
puters milssen an Pin 4 des
IC-Sockels (ICL) -5 Volt ge-
gen Masse zu messen Selr.
Ist dies der Fall, dann schal-
ten Sie den Computer wie-
der aus und setzen das IC 1
ein.

Nun ist es endlich so weit.
Das Modem wird in den
User-Port eingesteckt und
der Rechner eingeschaltet.
Laden Sie jetzt das kleine
Basic-Programm »Modem-
test« (Listing 2) und starten
Sie es. Halten Sie den Digita-
ster auf der Platine ge-
driickt, und betatigen Sie
gleichzeitig die Tasten auf
dem C 64. Erscheinen die
gedriickten Tasten auf dem
Bildschirm, so haben Sie die
Cewahr, daB zumindest das
Modem-IC richtig ange-
schlossen ist. Der Digitaster
(S1) ist ausschlieRlich filr die-
sen Eigentest gedacht.

Und hier noch ein Tip: Es
kann bei der Inbetriebnah-
me vorkommen, daf der
Quarz (Q1) nicht richiig an-
schwingt. Das 1&Bt sich je-
doch andern, indem Sie fur
einen der beiden Kondensa-
toren Cl, C2 einen etwas gro-
Beren oder kleineren Wert
wahlen, beispielsweise 18pT
oder 22pF.

Das Modem im
Betrieb

Wenn Sie das fertig aufge-
hauie Modem an eine Haus-
telefonanlage anschlieRen,
schalten Sie zuerst den DIL-
Schalter 1 ein (wahlen ein)
und richten den Knebel von
52 vorn Ubertrager weg (Mo-
dem ein, Telefon aus). Die
Funktionen der DIL-Schalter
finden Sie (brigens in der
Tabelle 3 beschrieben, Als
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nichstes schrauben Sie die
zwel ankommenden Dréhte
unter die Klemmen 1 und 3
(al und bl), Die beiden Aus-
gange a2, b2 (Klemme 2 und
4y werden mit den Leitungen
zum Telefon (in der Regel
sind die Adern weif und
braun) verbunden.

Das Modem konnen Sle

jetzt in den User-Port
stecken. Laden Sie das Ter-
minalprogramm »Proterm-

B4/XTVWs und starten Sie es.
Wie im Sonderheft 1/85 be-
schrieben, gelangen Sie
iber die Funktionstaste T'4
in das MailboxVerzeichnis,
Hier kénnen Sie eine Maill-
box aus [hrer Datei ». params
heraussuchen. Wenn Sie nun
die RETURNTaste driicken,
wird die in der Datel abge-
speicherte Rufnummer auio-
matisch gewahli.

Sichere Daten-
ibertragung

Hat der Verbindungsauf-
bau geklappt, kénnen 3ie
nun per Computer mit der
Gegenstelle Daten austau-
schen. Izt die Verbindung
nicht aufgebaut worden, so
driicken Sie erneut eine be-
liebige Taste, dann F4 und
RETURN. Es erfolgt eine er-
neute Anwahl,

Selbstverstandlich stehi es
Thnen frei, jedes beliebige
Terminalprogramm zu be-
nutzen. Nur miissen Sie dann
auf das automatische Wah-
len verzichten.

Achtung!

Wir wollen Sie darauf
hinweisen, daf dag hier
beschriecbene  Modem
nach den Buchstaben der
Fernmeldeordnung und
deren  Ausfithrungsbe-
stimmungen  nur - mit
Haue- und Grundstiicks-
telefonanlagen, nicht je-
doch mit dem offentli-
chen Fernsprechnetz der
Deutschen Bundespost
verbunden werden darl.
Das Modem besitzt kei-
ne FTZ-Nummer.

Wenn Sie dieses Mo-
dem ans offentliche Tele-
fonnetz anschlieRen, ma-
chen Sie sich sirafbar.
Die Deutsche Bundespost
kann wegen der fehlen-
den FTZ-Nummer emp-
findliche Geldstrafen ver-
hangen.

Hardware

Fortsetzung von Seite 20

Standbild- mit hoherer Aufls-
sung, sowie die Bewegtbild-
Kommunikation angeboten
werden, Zu diesen Breit
banddiensten zdéhlen dann
Bildfernsprechen und die
schon erwidhnte Bildiern-
sprechkonferenz, mit Uber-
tragungsgeschwindigkeiten
von 2 bis 140 Mbit/s. Diese
Kommunikationsformen um-

fassen dann gleichzeitige

Bild- und Sprachiibertra-
gung zwischen zwel oder
mehreren Teilnehmern in
beide Kommunikationsrich-
tungen.

’_Leistungen des Breit-
bhand-ISDN
Horfunk/Fernsehen
Breithband-Info-Abruf
Video-Konferenz
Bildfernsprechen
Fernsprechen
Elektronische Post
Textfax

Schnellfax, Farbfax
Bildschirmtext
Teletex

Telex
Datenfernitbertragung
Mobilfunk
Fernwirken (Temex)

Das normale Fernsprech-
netz wird auch nach der Ein-
fithrung von ISDN filr eine
langere Ubergangszeit er-
halten bleiben, Vorhandene
Endgerdte und Anschlisse
des alten Ferngprechdien-
stes miissen dadurch nicht
von heute auf morgen gean-
dert werden. Alle bis jetzt
bekannten nichtsprachli-
chen Fernmeldedienste, wie
Datex-P sollen weiterhin un-
verandert angeboten wer-
den. Sie werden aber auch
iiber den ISDN-Anschlup er-
reichbar sein. Dag sieht so
aus, daf analoge Modemsi-
gnale digitalisiert, tibertra-
gen und wieder analogisiert
werden. Der Vorteil liegt
darin, daB alle Leistungs-
merkmale des ISDN mitbe-
nuizt werden konnen,

Abschliefend kann fest-
gestellt werden, daB ISDN
fiir jeden ein sehr leistungs-
fihiges und beguemes Kom-
munikationsnetz  darstellt.
Man kann hoffen, dab das
ISDN- Netz bald, zumindest
bundesweit, eingefiihrt
wird, vorausgesetzt die Ko-
sten bleiben den heutigen
vergleichbar,

(. Fritzenkotter u.a./hm)

Deppert/Peimann/kn]

schrieben.

Routinen des C 64 zugreift.

Lde Juni an jedem Kiosk.

PEEKs und POKEs
fiir € 64 und C 128

Programmieren mit Pfiff heiBt das Motto vom 64'er Son-
derheft 7. Herausragender Teil dieses Sonderheftes ist der
komplette Kurs sMemory-Map mif Wandervorschlagerns,
der die wichtigsten Speicherstellendes C g4 und VC 20 aus-
fithrlich erklart, Man erfahrt dabei, was die einzelnen Spei-
cherstellen bedeuten und wie man mit ihnen umgeht. Schrtt
siir Schritt eignet man sich durch das Mitmach- und Aus-
probier-Konzept alles an, waszurm effektiven Programrmie-
ren gebraucht wird — ein Kurs, der fiir Anfanger wie fir
Fortgeschrittene gleichermalen geeignet ist. Zusatzlich
werden die Unierschiede zum C 128 herausgestellt und be-

Auch fiir Assembler-Programmierer gibt es viele neue
Tips & Tricks. Ein Artikel befalit sich ausfithrlich mit der Nut-
zung von Betriebssystem-Routinen von Basic aus, einande-
rer erklart einfach und anhand vieler Beispisle, wie man
in Maschinensprache rechnet und auf vorhandens Rechen-

Eine Reihe von niitzlichen Listings helfen effektivund »sau-
ber« zu programmieren. Ein Leckerbissen ist der Recom-
piler filr Programime, die mit einem Austro-Compiler com-
piliert wurden. Damit kénnen Sie aus compilierten Prograrm-
men wieder voll editierbare Basic-Listings erstellen. Uber
20 Seiten Tips & Tricks und PEEKs & POKEs fiir den C 64
und C 128 runden dieses Sonderheft ab.

Das 84'er Sonderheft 7/85»PEEKs & POKEs«gibl'sab En-

Ansgabe T/Jull 1988
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Seikosha MP-1300 Al —

Geschwindigkeit ist Trumpf

eit seiner Markteinfiih-
rung hat der C 84 sicher-

lich schon mehrere Wal-
der in Form von Papier auf
Seikosha-Druckern mit Tex-
ten und Grafiken bedruckt,
Erinnert sei zum Beispiel an
den legendaren Seikosha
GPIOOVC. Diese Drucker
der ersten CGeneration
schafften gemiitliche 30 Zei-
chen in der Sekunde und
entwickelten dabeil das Ge-
rausch einer Kreissage. Heu-
te werden von Seikosha Ge-
réte angeboten, die dem ak-
tuellen Stand der Technik
entsprechen oder ihn 1In
manchen Bereichen sogar
Uberireffen. Einer dieser
neuen professionellen Mulu-
funktionsdrucker stand der
fd'er-Redaktion filr einen
ausfunrlichen Test zur Verfii-
gung. Der MP-1300 Al hat alle
Funktionen, die der Kunde
heute von einem modernen
Drucker erwarten kann. Er
bheherrscht samtliche Schrift-
arten, =inschlieflich Schon-
schriftdruck in vielen Varia-
flonen, ist hervorragend gra-
fikfahig, mit 300 Zeichen in
der Sekunde superschnell
und druckt auf Wunsch far-
big. Ohne Mehrkosten ist ein
10-KByte-Zeichenpufier, ei-
ne Centronics- und eine se-
rielle RS232C-Schnittstelle
bereits in der Grundausstat-
tung enthalten. Der Drucker
arbeitet mit den verschiede-
nen fir den C 64 verfiigha-
ren Datel-, Grafik- und Text-
programmen proklemlos zu-
sammen, Wenn man ein ge-
elgnetes Interface verwen-
det (siehe Test in Ausgabe
2/86), Sehen wir uns den
MP-1300 etwas ndher an. Sei-
ne soliden 85 Kilogramm
Gewicht zeugen fiir gedie-
genen Materlaleingatz. Auch
das Design (Bild 1) ist durch-
aus gelungen. Wichtiger als
das Aussehen ist jedoch die
Ausstattung und der prakii-
sche Druckbetrieb.

Die Installation unseres
Testgerdtes bereiiete keine
Probleme. Das gut geglie-
derte Handbuch in deuft-
scher Sprache, zeigt mittels
ausfithrlicher Zeichnungen,
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Haben Sie schon mal einen mit 300 Zeichen pro Se-
kunde iiber das Papier rasenden Druckkopf gesehen?
Der »Neue« von Seikosha beherrscht diese Ge-
schwindigkeit. Aber das ist noch nicht alles, denn ei-
ne Schonschrift-Qualitat und eine Farboption gehoren
ebenfalls zu den Leistungen des MP-1300 Al.

wie der Drucker ange-
schlossen und in Betrieb ge-
setzt wird. AuPerdem wer-
den auf den uber 150 3eiten
des Handbuchs die Codes
zur Steuerung des Druckers
mit vielen Beispielen an-
schaulich erklart. Dies und
ein zusatzlicher Anhang mit
Erlauterung von EDV- und
Drucker- Fachausdriicken
ermoglicht auch dem Ein-
steiger, sofort die zahlrel-
chen Fahigkeiten des Seike-
sha-Druckers zu nuizen.
Beim Einsetzen der Farb-
bandkassette bleiben die
Finger sauber. Je nach Ent-
scheidung ob Endlospapier
oder Emnzelblatter bedruckt
werden sollen, wird der
Traktor zum Papiervorschub
angepracnt, Die Zuflihrung
des Endlospapiers kann wig
gewohnt von der Rickselte
oder zusatzlich wvon der
Druckerunterseite erfolgen.
Dies erméglicht das platz-
sparende Unterbringen des
Papiervorrats im Druckesr-
stander. Das libersichtliche
Bedienerfeld mit LED-Anzei-
gen und Tasten fiir Blatt-, Zel-
lenvorschulb, Einschalien
des Schonschriftmodus, Ein-
stellen des rechten und lin-
ken Druckrandes sowie On-
und Offline, befinden sich
vorne am Gerat. Einzelblat-
ter werden bel Betatigung e1-
nes Hebels neben dem Wal-
zendrehknopl automatisch
ohne Verheddern eingezo-
gen. Der Hebel zur Anpas-
sung an die Papierstarke
und die Anzahl der Durch-
schlage befindet sich gut zu-
ganglich auf der rechten Ge-
rateseite. Ebenfalls leicht er-
reichbar sind die DIP-Schal-
ter zur Auswahl des Zeichen-
satzesund weiterer Druckar-
ien. Sie befinden sich unter
emner Abdeckung auf der

Druckerriickseite.  Leider
wird beildiesem Drucker ein
Zugtraktor zum Transport
von Endlospapier einge-
setzt. So kann erst das zweite
Blatt bedruckt werden, ein
Blatt geht jeweils verloren.
AuRerdem fehlt eine scharfe
PapierabreilRkante. Als Zu-
behor ist eine automatische
Finzelblatizufithrung erhilt-
lich. Der Seikosha MP1300
Al kann wahlweise mit el
nem Farbdruck-Modul (485
Mark) ausgeriistet werden.
Ungehindert von Zeillen-
vorschub und anderen Hin-
dernissen konnte der Seiko-
sha maximal 300 Zeichen in
der Sekunde auf das Papier
bringen. Im praktischen Be-
trieb schafft er zirka 180 Zei1-
len zu je 80 Zeichen in der
Minute, das sind 12000 Zei-
chen pro Minute oder 200 in
der Sekunde in Normalqua-
litat und 44 Zeichen/Sekun-
de im Schonschriftmodus.
Damit ist der MP-1300 einer
der schnellsten unter den
bisher von uns getesieten
Druckern. Der Seikosha ver-
arbeitet — chne jede Anpas-
sung — fiir Epson-Drucker

arstellte Texidokuments.
Dies ist weiter nichl erstaun-
lich, denn der MP1300 ver-
wendst zur Auswahl der
Schriftarten und zur Steue-
rung des Druckbetriebs die
Codes der ESC/P-Norm. Au-
Rerdem beherrschi er die
beiden Zeichensitze des
IBM-PC, den Standard-
ASCII- sowie sieben natio-
nale Zeichensitze, Der Sel-
kosha bringt die iiblichen
Schriftarten wie Pica, Eliteg,
Schmalschrift, Kursiv, Pro-
porticnal, Sub- Superscript
und kann unterstrichen, fett,
doppelt und doppelt breit
drucken. In Korrespondenz-
qualitat steht Pica und Elite in
geraden und kursiven Let-
tern sowie Proportional-
schrift zur Verfiigung (Bild 2
und 3). Der Zeichenpuffer ist
mit 10 KByte grofzigig aus-
gestattet. Mit 7 KByte ist der
Puffer bei Verwendung ei-
nes penutzerdefinierbaren
Zelchensatzes, der maximal
256 Zeichen umfassen kann,
noch ausreichend dimensio-
niert,

Der MP-1300 AT ist schnell
auf Farbe umgeriistet — das
schwarze Farbband gegen
gin mehrfarbiges austau-
schen, das Farbdruckmodul
einschieben, und schon

bringen die neun Nadeln
des MP 1300 Farben in den
Ausdruck. Auch hier wurde
wiader darauf Wert geledt,
dal bestehende Farbaus-
druckprogramme chne An-

Bild 1. Der MP-1300 Al — professionelle Multifunktion
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derung eingesetzt werden
kénnen — der MP1300 Al
verwendet die inzwischen
zum Standard gewordenen
Farbsteuerbefehle des Ep-
son JX.

Knapp verfehlt

Der Seikosha MP-1300 Al
erfiillt das Konzept der Multi-
funktionsdrucker. Er ist sehr
schnell, beherrscht Schoén-
achrift, bringt Grafiken und
Text wahlweise farbig auf
das Papier, und ist in der La-
ge, farbige oder schwarz-
weile Hardcopieg vom Bild-
achirm anzufertigen., Der
Drucker eignet sich auf-
grund seiner Grafikfahigkeit
und der Moglichkeit, farbig
zu drucken, fir den enga-
glerten Heimanwender. Sel-
ne vorziigliche Schonschrift
und die hohe Druckge-
schwindigkeit sowie seine
Zuverldssigkelt auch bei
stundenlangem  Dauerbe-
trieb bel relativ niedrigem
Gerauschpegel, rechtferti-
gen den Preis von 1895 Mark

ardware-Test
Name des Seikosha Preis ;1860 Mark
Druckers ;1 MP-1300A1 ‘Farboption
i b 499 Mark
Unterstreichen: | : Ja Proportional- i
] i sehrift ligak
Zelchenmatrix \ 1824
(HxB) :8=x 12 Punkte NLO-Matrix ;. ‘oder 18 x 32
Papierarten ;| Einzel, Endlos Zeichenworrat | | i ASCII 4 Intern.
Papierformate :  Einzel, A/4,85 Let-
ter, Legal, Endlos, i
|/ 101-254 mm breit Durchschlige ||| i biszu4é
Zeichen/Zeile . Biszu 160 Selbsttest i Ja + NLQTest
‘Hexdump S But. Einzelbiatt, |z Ja i
Pufferspei 10 KByte Riickwaristransp. | : Ja!
| Geschwindigkeit | 300 Zeichen NLO-Geschwind. i [
angegeben ;| pro Sekunde angegeben . 50 Zeichen/Sek.
| Geschwindigkeit T NLO-Geschwind. | | '
Praxistest i 147/Zeilen/Minute | Praxistest 33 Zeilen/Minute:
‘Lad, Zeichensatz & Ja | ; Prabetext 115 Minuten
Gratikmodi . B Arten, 480 bis 1820 Punkte
Funktionstasten | |+ FF,LF. NLQ, Onling, Randeinstellung
B ng ;| Centronics und RS232C, Einzelblatistiitze, deut. ‘Handbuch
Schriftarten i alle tiblichen Sehrifttypen vorhanden, + Stuperschmalschrift
(20 Zeichen je Zoll, 160 Zeichen je Zeile)
Bes. Funktionen | ;  Farbdruck, Papiereinzug auch von der Unterseite,
Randeinstellung per Tastendruck
Sonderzibehsr | P_ai'hdruckmodul, Einzelblattzufiihmng

Tabelle. Das Datenblatt des Seikosha MP-1300Al

und ermoglichen den Ein-
satz als reinrassigen Biuro-
drucker zur Erledigung von
viel Korrespondenz. Abstri-
che muBten wir allerdings

bei der zwar flotten, aber

nicht besonders anspre-
chenden Schnellschrift ma-
chen. Leizgtendlich aus-

schlaggebend im Vergleich

Seikosha MP—-1300A1
MNormalschrift
Elite

Schealschrift |

Schealschrift 2
Froporticnal

Eyve it
Schénschrift 1
Schiinschrift 2
Schéinschrift 3
Schiinschrift 4

Schtn und proportional

Bild 2. Schanschrift und alle
Druckvariationen vorhanden

a

Bild 3. Die NLO-Schrift
fiinffach vergraBert

mit unserem  Referenz-
drucker ist aber der Papler-
antrieb. Hier hat der Fujitsu
DX 2100 eindeutig die Nase
vorne, denn sein Schubtrak-
tor ist dem Zugtraktor des
MP1300 Al eindeutigiiberle-
gen. (Erich Tassotti/aw)

Info: Microscan, Postfach 601703, 2000 Ham-
burg 60

CPA-80X — der vielseitige Drucker

Commaodore-

und Standard-ASCIl-Zei-

chensatz, ohne Interface direkt an den C

Test

128 und den C 64 anschlieBbar, damit

glanzt der CPA-80X.

ie Bremer Firma Mel-
chers bietet Drucker
aus japanischer Pro-
duktion in threr CP-und CPA-
Reihe an. Den Zusatz »X« in
der Bezeichnung erhalten
die Ceréte, wenn sie eine se-
rielle IEC-Schnitistelle der
Commodore-Computer auf-
weizen. Einen Drucker die-
ser Bauart haben wir an den
C 128 sowie den C 64 ange-
schlossen und in der harten
Redaktionspraxis getestet.
Entscheidend beim Druk-
kerkauf ist, ob das in Frage
kommende Cerat mitden fur
den eigenen Computer ver-
fiigbaren Programmen Zzu-
sammenarbeit und den vom
Computer am Bildschirm
dargestellten  Zeichensatz
auch ausdrucken kann. Erst
wenn diese Voraussetzun-
gen erfiillt sind, kann man
daran gehen und die techni-
schen Eigenschaften ver-
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gleichen. Der CPA-80X (Bild
D ist voll auf die Arbeitam C
64 oder C 128 zugeschnitten.
Der Drucker beherrscht die
Steuerzeichen der Commo-
dore-Drucker MPS-801,
MPS-802 und MPS-803 und
ermaglicht es, Programme
zu nuizen, die flir diese
Drucker geschrieben wur-
den. Daneben versteht und
verarbeitet er die weit zahl-
reicheren Befehle, die von
Epson und anderen ASCIIL-
Druckern verwendet wer-
den (ESC/P-Standard). Da-
mit kénnen zum Beispiel fiir
Epson-Drucker geschriebe-
ne Routinen zum Ausdruck
hochauflosender Grafik ver-
wendet werden.

Die Inbetriebnahme und
der Anschluf des CPA-80X
an den Computer ist wirklich
leicht. Schnittstellenkabel in
den AnschluB der Floppy,
Netzkabel in die Steckdose,

Farbband und Papier einle-
gen, einschalten und schon
kann gedruckt werden. Die
unter einer Abdeckung an
der Druckercberseite sehr
leicht zuganglichen DIF-
Schalter sind bereits fiir den
Betrieb am C 128 voreinge-
stellt. So kann der Einstelger
sofort mit der Arbeit begin-
nen, dem Fortgeschrittenen
stehen zahlreiche Anwen-
dungsmaoglichkeiten offen.

Gute Ausstatiung

Der Drucker verarbeitet
sowohl Endlos- wie Einzel-
blatipapier. Der fiir den
Transport von Endlospapler
bendstigte Trakior ist im Lie-
ferumfang enthalten. Her-
vorzuheben ist, daf der
CPA-80¥ einen Schubtraktor
zum Transport des Rand-
lochpapiers einsetzt. Dabei
pefinden sich die Stacheln
zum Paplertransport hinter
der Walze und dem Druck-
kopf, Das Ergebnis ist, daf
im Gegensatz zu Systemen
mit Zugtrakor bereits das exr-
ste eingespannie Blatt be-
druckt werden kann und
nach dem Druck kein Blatt

verloren geht. Unterstitzt
wird dies von einer ausrel-
chend scharfen Papierab-
reifkante. Das etwa fiinf
Kilogramm schwere Gerét
machi einen soliden Ein-
druck. Die Ausstattung mit
einem verwindungssteifen
Metallboden und Hartpla-
stikgehause trug sicher dazu
bei, um wahrend des Tesis
auch 1m Dauerbetrieb keine
Storungen auftreten zu las-
sen, Das tbersichtliche Be-
dienungsfeld mit drei Druck-
tasten fir On/Off Line, Line
Fead und Form Feed sowle
vier LED-Anzeigen, erleich-
tert cdas Arbeiten. Der auf
zwel Schienen exakt gefiihr-
te Druckkopf funktionierte
im Test einwandfreiund zeig-
te keine Uberhitzungser-
scheinungen. Bei normaler
Papierstarke werden ein
Original und zweil Durch-
aschlage verkraftet.

Der CPA-80X ist vielseltig
und verwandlungsfahig wie
ein Chamaleon. Die Auswahl
der verschiedenen Drucker-
modiund Zeichensatze kann
sowohl iiber gut zugéngliche
DIP-Schalter als auch iiber
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Bild 1. PaBt gut zum C 64 — der CPA-80X

zahlreiche Steuerbefehle er-
felgen. Die Druckertypen
CP-80X (Vorgidnger-Modell),
MPS 802/CBM 1528, MPS
801/MPS 803 sowie Epson/
Taxan/Cltoh/Standard AS-
Cll'werden iber die Stellung
der DIP-Schalter 8 und 6 se-
lektiert, Je nach Schalterstel-
lung verhielt sich unser Test-
agerdttatsdchlich so, als seies
einer dieser Druckertypen.
Alle Befehle der entspre-
chenden Drucker wurden
verstanden und verarbeitet.
Uber fiinf weitere Schalter
kénnen insgesamt 23 unter-
schiedliche  Zeichensitze
ausgewahlt werden. Neben
der Gerateadresse (4 bis T)
konnen weitere Funktionen
iiber die DIP-Schalter einge-
stellt oder verdndert wer-
den. Eine andere Moglich-
kelt zur Steuerung dieses
Druckers besteht iiber die

Der CPA-80X wversteht so-
wohl die bei Commodore-
Druckern verwendeten Be-
fehle als auch die von Epson
und Kompatiblen eingesetz-
ten Escape-Befehle. Aus der
Vielzahl der Eigenschaften
greifen wir einige Fahigkel-
ten heraus: Vertikal- und
Horizontal Tabulator, waria-
bler Zeilenabstand, Schrift-
typen wie Pica, Elite, Klein-,

Breit, Fettschrift, Doppel-
druck, Hoch- Tiefstellen,
Unterstreichen, Grafikmo-

dusg mit einfacher und dop-
pelter Dichte. Leider fehlt
der inzwischen fast selbst
verstandliche Schonschrift-
modus (NLQ). Obwohl das
Schrifthild einen guten Ein-
druck macht (Bild 2 und 3),
eignet sich der Drucker da-
mit weniger fiir qualitative
Korrespondenz. Dies ist um
s0 bedauerlicher als der

Software mittels Steuerbe- Drucker gich leicht auf das
fehlen, welt verbreitete und haufig

Name des empfohlener
Druckers CFPE-80X Preis 898 Mark
Unterstreichen : Ja Proportional-

schrift v ]a
Zeichenmatrix 8 x 8 Punkte NLQ-Matrix I
Papierarten Einzel, Endlos Zeichenvorrat CBM + ASCII +

9 nationale
Papierformate Einzel, A/4, Endlos, Durchschlige bis zu 2
101—254 mm breit

Zeichen/Zeile bis zu 138 Selbsttest 2 Arten
Hexdump i Ja Autom. Einzel-

biatt : Nein
Pufferspeicher 112 Bytes, optional Rilckwirtstransp.: Ja

bis 4 KB

Geschwindigkeit 100 Zeichen/ NLQ-Geschwind,
angageben : Sekunde angegeben ro=
Geschwindigkeit NLQ-Geschwind.
Praxistest : 83 Zeilen/Minute Praxistest po—=
Ladbar. Zeichen- Ja, wenn Puffer Probetext 3:86 Minuten
satz erweitert
Grafikmodi einfache und doppelte Dichte, bis 1280 Punikte/Zeile
Funktionstasten Line Feed, Form Feed, Online
Ausstattung serielle Commodeore Schnittstelle, 2 Handbiicher
Schriftarten Pica, Elite, 5chmal, Breit, Doppel, Fett, Hoch, Tief, Proportional

Beson. Funktionen :

erkennt Steuerzeichen fiir Commodore und
Standard-ASCII-Drucker

Sonderzubehédr

automatische Einzelblattzuffihrung
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Tabelle. Kurz belichtet — Melchers CPA-80X
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C 64

Mormalschrift
Eliteschrift

Schealschrift

Fett- und Doppeldruck
Breit

Hesh = und riwr

a8 0 80 U8B

Bild 2. Schriftbildtest

Bild 3. Doppelt und fett vergrohert

eingesetzte  Textverarbei-
tungsprogramm  Vizawrite
64, aber auch auf Master-
Text problemlos einstellen
1aB1,

Fiir Geschwindigkeitstests
setzen wir unseren festge-
legten Probetext sin. Dieser
wurde vorn CPA-80X in 3:26
Minuten zu Papier gebracht.
Eine weitere Messung ergab
bel der Ausgabe von 80 Zei-
chen/Zeile in der Minute 53
Zeilen, das sind 4240 Zei-
chen/Minute oder 70 Zei-
chen in der Sekunde Die
welteren technischen Einzel-
heiten sind in der Tabelle
aufgefiihrt.

PuBt in die
Commodore-Welt

Fir den Betrieb am C 84
oder C 128 ist der CPA-80X
hestens geeignet, Der Druk-
ker 1st direkt an die Comrmo-
dore-Cornputer anschlief-
bar. Damit entfallen Kosten
von etwa 200 Mark fiur den
Kaufeines zusitzlichen Inter-
faces. Zwel Handbiicher kl&-
ren alle Anwenderfragen.
Eineder Anleitungen enthalt
zahlreiche  Programmbel-
gpiele im C 128-Modus. Der
CPA-80X druckt die Com-
modore-Grafikzeichen, be-
herrscht den DIN-Zeichen-
satz des C 128 sowie zahlrel-
che nationale Zeichensdtze,
wie zum Beispiel griechizch
oder japanisch, und ist voll
grafikfahig. Der empfohlens
Richipreig von 898 Mark ist
fiir diese Leistungen, hei de-
nen einzig die NLOQ-Schrift
fehlt, sicherlich ein Angebot,
das das Prédikat wpreiswert«
In seiner besten Bedeutung
rechtfertigt,

(Erich Tassoti/aw)

Schnell -

TurboTrans ist der bei
weitem aufwendigste
Speeder fiir die 1541.
Was diese Erweiterung
leistet, lesen Sie im
folgenden Testbericht.

iz zu 200mal schneller
soll es laden, und eine
Diskette soll in weniger
als einer Sekunde formatiert
werden. TurboTrans aus
dem Hause RoRmdller ist 2in
Floppy-Speasder der neue-
sten Generation und trumpft
mit wahrhaft fantastischen
Leistungsdaten auf.
Natiirlich werden Sie sa-
gen, 1st ein Trick bei der
Sache. In der Tat. Die 1541-
Floppystation wire mecha-
nisch und auch elektronisch
gar nichtinder Lage, derarti-
ge Zeiten zu erreichen. Tur-
boTrans arbeitet hierbel mit
einem Trick, der sich infolge
des Preigverfalls bei Hard-
ware-Bausteinen  ziemlich
bald in fast allen Computer-
Bereichen durchsetzen
wird.

Speicherriese

Gemeint ist eine »Spei-
cherschlacht«. RAM-Baustei-
ne der neuen Generation
sind  mittlerweile  derart
preiswert zu erhalten, daR
groBe Speichermengen
sehr billig zu haben sind.
TurbeTrans arbeitet mit ei-
ner RAM-Erweiterung wvon
mindestens 256 und maximal
512 KByte. Dabei wird der In-
halt einer Diskette (bei 512
KByte auch zwei) vollstindig
in den Speicher eingelesen.
Alle weiteren Floppyzugriffe
laufen nun im RAM ab, und
die Geschwindigkeit erhoht
sich dementsprechend. Sie
kénnen sich also denken,
was oben gemeint war, als
wir davon sprachen, eine
Diskette kénne in weniger
als einer Sekunde formatiert
werden. Hier handelt es sich
um die eingebauie RAM-
Disk von Turbolrans. Fiir ei-
ne sechte« Digkette sind aber
Immerhin nur 12 Sekunden
notig, um sie in den sjung-
fraulichen Zustande zurlick-
zuversetzen,

be T/]ull 1586
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= schneller - Turbolrans

|

Aufgebaut wurde Turbo-
Trans auf dem schon be-
wahrten Turbo Access. Die
Platinen am und im Compu-
ter sind identisch, und auch
das Betriebssytem des C 64
ist fast vollstAndig ibernom-
men worden, Lediglich der
Aufbau in der Floppystation
hatsich geandert. Aulerder
schon erwihnten Erweile-
rung mit dynamischen RAM-
Bausteinen, befindet sich
noch ein 32-KByte-EPROM
und ein freier Steckplatz auf
der Platine, Der freie Steck-
platz kann dabei wahlweise
mit statischem RAM oder ei-
nem EPROM belegt werden,

Die Funktionstasten des
Computers sind, wie schon
bel Turbo Access, nicht be-
legt. Befehle werden mittels
der CTRL-Taste an den C 64
Ubergeben. Eingebaut sind
dabei so niitzliche Funktio-
nen wie Directory anzeigen,
Programm aus dem Directo-
1y laden, Befehl an die
Floppystation senden, Basic-
Programm nach sNEW« wie-
der zuriickholen, Hardcopy
vom aktuellen Textbild-
schirm, und so weiter, Arbei-
ten Sie mit dem TurboTrans
plus, so stehen noch eine Rei-
he weiterer Einrichtungen,
wle zum Beispiel Rechnen
mitbindren und hexadezima-
len Werten, Befehle des
DOS 5.1 und ein eingebauter
Moenitor zur Verfigung In
diesem System sind die
R5232-Routinen des C 64 na-
tiirlich nicht mehr vorhan-
den.

Direkt vom RAM

Will man bei TurboTrans
ausdem EAM laden, so muP
die entsprechende Diskette
zuerst einmal komplett in
den Speicher gelesen wer-
den. Dag dauert bel der von
uns getesteten »normalens
Version 2.7 etwa 30 Sekun-
den. Es lohnt sich also erst
dann, wenn mit der entspre-
chenden Diskette eine l&n-
gere Zeit lber gearbeitet
wird. Ansonsten kann der
Benutzer auch direkt von der
Diskette laden. Das funktio-
niert etwa 20mal schneller,
als das normale Laden, es
kommt also an die Ladege-
schwindigkeiten wvon bei-
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spielsweise »Dolphin Doss
nicht ganzheran. Die Version
3.0 von TurbdTrans kann je-
doch auch schon im 2-MHz-
Taktarbeiten, sodak der An-
wender durch eine kleine
Bastelei an seiner Floppysta-
tion in den Genul einer dop-
relt so  schnellen 1541
kommt. Das Einlesen einer
ganzen Diskette in den Spei-
cher dauert dann nur noch
ungefahr 16 Sekunden. Rofi-
méller wird unter anderem
einen Bausatz anbieten, der

schon wieder ein Bild iiber-
tragen wurde,

Zum Lieferumfang wvon
TurboTrans gehért tibrigens
ein Kopierprogramm fiir ein
komplettes Backup einer
Diskette, ein File-Kopierpro-
gramm und ein Disketten-
Monitor. In Vorbereitung ist
ein CodeschloB, das die ge-
speicherten Daten vor unbe-
Iugten Zugriffen sichern goll.
Auch dieses »SchloPe soll auf
der Diskette mitgeliefert
rmerden.

auch weniger versierten An-
wendern den Umbau er-
moglicht,

Die Arbeit mit TurboTrans
macht dank der hohen Ver-
arbeitungsgeschwindigkeit
sehr viel SpaB. Insbesonde-
re wenn Sie oft mit Assem-
blern oder Compilern arbei-
ten, kommen Sie bel Turbo-
Trans woll auf Thre Kosten.
Verschwiegen werden darf
natiirlich an dieser Stelle
auchnicht, daR das Kopleren
von Disketten zur reinen
Spielerel wird. Die 1541 144t
einmal eine komplette Dis-
kette in ihren Speicher und
schreibt diesen Inhalt dann
auf eine andere Dickette
Wenn Sie eine Diskette im
RAM stehen haben, von der
zum Beilspiel Grafikbilder
nachgeladen werden, so
deutet nur ein kurzes, ver
schamtes Aufblinken der
LED am Laufwerk an, daB

Esssziandieser Stelle auch
gleich erwdhnt, daR Turboe-
Trans laufend weilterent-
wickelt wird, Dabei gewahrt
RoBméller einen nahezu ko-
stenlosen  Update-Service.
Auch eine Erweiterung der
Diskettenkapazitat ist ge-
plant. Eg steht dabei jedoch
nochnicht fest, ob wahlweise
aufl 40 oder sogar auf 41 Spu-
ren formatiert werden kann,
Turbdlrans gibt es Uibrigens
auch fiir den C 128im C 128,
CP/M-und C 64-Modus. Hier
ist lediglich ein kleiner

dapterzugatz im Computer
erforderlich,

Wenn wir gerade bei Com-
putern sind, so darf auch
dle Vertrdglichkeit des
TurboTrans mit Originalpro-
grammen nicht vergessen
werden, Soll eine Digkette
komplett ins RAM geschrie-
ben werden, so tut sich das
System mit kopiergeschiitz-

| Test

ten Programmen schwer.
Hier hilft nur das Laden
direkt von der Diskette. Fiir
sehr kritische Software be-
steht bei TurboTrans zusitz-
lich noch die Moglichkeit auf
das TurboAccess-Betriebs-
systermm und schlieflich auf
das Original-Kernel zuriick-
zuschalten.

Der Preis fiir ein Turbo-
Trans-System mit 256 KByte
Speicher liegt bei 449 Mark,
Bei der Erweiterung auf 512
KByte sind noch 9% Mark zu-
satzlich fallig (soll laut Rof-
moller billiger werden). Die
Erweiterung kann aber prin-
zipiell von jedem Anwender
selbst durchgefiithrt werden,
da lediglich die fehlenden
acht RAM-Bausteine nach-
geriisiet werden miissen.

Das System erkennt, ob ai-
ne 256-KByte- oder eine 512-
KByteVersion vorliegt. Die
Besitzer von Turbo Access
kénnen dieses fiir 249 Mark
aul TurbcTrans aufriisten.
Darinistjedoch nichtdie Dis-
kette mit den Programmen
enthalten. Sie kostet noch
einmal extra 20 Mark.

Die Preise fithren einem
rechi eindrucksvoll vor Au-
gen, daf TurboTrans keine
Spielerei ist, Es handelt sich
hierbei um eine professio-
nelle Erweiterung fiir die
1541, die eine Menge an
guten Leistungsmerkmalen
beinhaltet. Fiir Programmie-
rer, die sehr viele Floppy-
zugriffe bei ihrer Arbeit be-
notigen, ist TurboTrang si-
cherlich eine enorme Er-
leichterung. Fir den Nor-
malverbraucher, der
manchmal ein wenig spielt
oder nur gelegentlich pro-
gramrmiert, ist das System si-
cher ein paar Nummern zu
grol3. Hier geniigen auch we-
niger aufwendige Speeder,

Auf lange Sicht diirfte sich
die Arbeitswelse, wie sie von
TurboTrans demaonstriert
wird auf dem Markt jedoch
durchsetzen. Speicherbau-
steine gind heutzutage ziem-
lich preigwert. Fir einen
512-KByte-Computer hitten
Sie vor ein paar Jahren si-
cher sehr viel tiefer in die Ta-
sche greifen miissen (ks)

Info: Rofméller GmbH, Finkenweg 1, 3309
Mecksnheim
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C 64

E% Metin Face C+
- nzauberhaftes« Centronics-Interface

ill man sich zu sei-
nem Commodore 64
oder 128 einen guten

Drucker kaufen, so ist man
auf Drucker von Fremdher-
stellern angewiesen. Diese
haben aber meist eine Cen-
tronics-Schnittstelle und kon-
nen deshalb nicht direkt an
den C 64 angeschlossen
werden, Da es oft recht um-
standlich ist, mit einem billi-
gen Software-Interface zu ar-
beiten, das immer erst gela-
den werden muf, empfiehlt
sich fiir den ernsthaften An-
wender ein Hardware-Inter-
face.

Gerade neu auf den Markt
gekommen ist das Merlin-
Face C+. Zum Preis von 248
Mark gibt es das Interface
mit Steckernetzteil sowie el-
ne gut gegliederte Bedie-
nungsanleitung.

Besitzt man einen FX- oder
RX-Drucker von Epson, ge-
staltet sich der Einbau sehr
einfach: Ein Stecker wird am
seriellen Port des C 64 ange-
schlossen, der andere wird
mit der Centronics-Buchse
am Drucker verbunden und
das mitgelieferte Netzteil
eingesteckt. Hat man einen
anderen Drucker mit Cen-
tronics-Schnittstelle, so mub
vor dem Einbau das fast
schon zu stabile Plastikge-
hiuse des Inferfaces durch
Lésen von vier Schrauben
gediinet werden, Der ver-
wendete Druckertyp 1aBt
sich dann mit vier DIP-5chal-
tern einstellen, Durch diese
Einstellung wird der ange-
schlossene Drucker kompa-
tibel zu einem Epson RX/FX;
vorausgesetzt natiirlich, der
Drucker verfiigt auch iliber
eine entsprechende Funk-
tion, wie Schmal- oder Elite-
Schrift.

Obwehl allgemein alle
Drucker mit Centronics-
Schnittstelle mit Hilfe des
Merlin Face C+ an den C
64/C 128 angeschlossen
werden kénnen, sind alle Fa-
higkeiten der Schnitistelle
nur mit Epson und dazu kom-
patiblen Druckern zu nutzen.
Dies gilt vor allem fiir die Si-
mulation der Commodore
MPS 801/803-Drucker, die
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Das neue Drucker-Interface von Merlin ist eine viel-
seitige Centronics-Schnittstelle fiir die Praxis. Ohne
Befehlseingaben simuliert es die Commodore-Druk-
ker MPS 801 und 803. Druckerspezifische Funktio-
nen kinnen aber jederzeit genutzt werden.

Als Interface fiir Epson-kompatible Drucker ideal: Das Merlin-Face C+

sehr gut gelungen ist. 3o gut
vie alle Programme, die auf
diese Drucker angepalt
sind, laufen problemlos. So
auch der COPY-Befehl von
Simons Basic, der auf den
7-Nadel-Drucker MPS 801
abgestimmt ist. Auch Listings
werden mit allen Grafik- und
Steuerzeichen ausgegeben.
Selbst ein Druck von Buch-
staben in doppelter Héhe ist
mdglich, und das in Kombi-
nation mit Breit- Fett- und Re-
versschrift, Mit den Sekun-
daradressen 10und 11 lassen
sich im MPS 801-Modus auch
Umlaute statt der eckigen
Klammern etc. drucken.
Nicht nur Besitzer eines
Typenraddruckers werden

die Funktion des Interfaces
zu schatzen wissen, mit der
Sekundiaradresse 2 die Steu-
erzeichen in Basic-Program-
men auch als Text ausgeben
zu kénnen. Beispielswelse
wird das reverse Herzchen
als »CLR« ausgegeben. Das
erleichtert die Lesbarkeit
von ausgedruckten Pro-
grammen wesentlich, leider
werden aber statt normalen
Grafikzeichen nur Leerzel-
chen gedruckt. Dieser Mo-
dusisteben fiir einen Typen-
raddrucker gedacht, der
nur iiber den Standard-
ASCIl-Zeichensatz verfigt.
Das wichtigste Argument
fiir den Kauf eines bestimm-
ten Interfaces ist natiirlich,

geschlossenen Druckers

Programme stc.

fikprogramme wie Print Fox

Normalschrift gedruckt

15: Kommandokanal

Funktionen der Sekundéradressen:

0 und 7: Simulation von MPS 801/803 mit dem Schriftbild des an-
1: Linearkanal mit Linefeed bei Carriage Return. Fiir Hardcopy-
2 und 3: Nur Text, keine Grafikzeichen. Steuerzeichen werden als
Text ausgegeben (Codes 0-31 und 128-158).

4, 5, 6: Linearkanile ohne Linefeed bei Carriage Return, Fir Gra-

8 und 9: »Epson-Moduse«. Grafikzeichen werden grundsatzlich in

10 und 11: wie 0 und 7, nur mit Umlauten
12, 13, 14: Linearkandle wie 4,5,6

<tronik, Kay-Ramer-
ing, Tel. DBEE3/533

Info; Merlin Data Elet
f=ld 4, 2250 Titmon

daP es mit moglichst vielen
kommerziellen Programmen
zusammenarbeitet, Wie
schon erwahnt, laufen alle
Programme problemlos, die
fiit den MPS 801 geschrie-
ben wurden. Auch mit Print
Shop, Multiplan, und Data-
Becker-Programmen gibt es
keine Probleme.

Es wird aber natiirlich im-
mer Falle geben, bel denen
ein fertiges Programm eine
fiir das Inferface ungeeigne-
ta Sekundaradresse benutzt.
Doch auch hier kann leicht
Abhilfe geschaffen werden.
Dazu wurde dem Interface
eine Neuheit eingebaut; ein
Kommandokanal mit der Se-
kundaradresse 18, Mit dem
Befehl: OPEN 1415 7Al”
kann man beispielswelse
das Interface auf die Sekun-
dédradresse 1 fizieren, sodah
es guch mit Vizawrite zusam-
menarbeitel, was es norma-
lerweise nicht macht, Die
Sperrung wird auch heibe-
halten, wenn der Drucker
aus- und wieder eingeschal-
tet wird, nur ein entspre-
chender Befehl oder ein Re-
set kann sie wieder aufhe-
ben.

Bel Programmen, die mit
zwel Sekundidradressen ar-
beiten, kann das Interface
programmiert werden, die
beiden BSekundiradressen
durch zwel andere zu erset-
zen. Sollte man nicht wissen,
welche Sekundiradressen
ein Programm benutzt, las-
sen sie sich iiber den Dump-
Modus des Interfaces
schnell ermitteln.

Fazit: Das Merlin-Face C+
ist mit Sicherheit eine sinn-
volle Anschaffung. Denn
durch die Vielzahl der Funk-
tionen gibt es nur wenige
Programme, die nicht mit
dem Interface wvertrdglich
sind. Vorallem sind es Pro-
gramme, die Funktionen
des Commodore MPS 802
ansprechen. In unserem
Praxistest hat das Merlin Fa-
ce C+ kaum noch einen
Wunsch offen gelassen —
héichstens den nach einem
niedrigeren Preis.

(Andreas Lietz/hm)
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Variosystem —
die gelungene
Erweiterung von
Vizawrite 64

Varioprint bietet die Mdglichkeit, Dokumente, die mit
Vizawrite erstellt wurden, in beliebigen Schriften
auszudrucken, jeden Zeichensatz, sogar in NLQ-Qua-
litat auf einfache Weise selbst zu erstellen und auch
doppelt hohe Buchstaben beliebiger Form abzu-
drucken. Da lacht das Herz des Drucker-Liebhabers!

er sich bislang wie
die Programmierer
unseres Listing des

Monats (Bild 1 und 2) immer
iiher die zu kleine, unflexible
Schrift seines FX-80 oder
kompatiblen Druckers gedr-
gert hat, wer sich bei der Ex-
stellung wvon Briefkdpfen,
Referat-Deckblattern  oder
Grufkarten durch dieunzah-
ligen Menis von Print-Shop
gequélt hat und die man-
gelnde Editiermoglichkeit,
Geschwindigkeit und fehlen-
de Umlaute bemangelie, der
kann jetzt aufatmen: Endlich
hervorragende Editierung
von Texten und gelungener
Grafikausdruck. Mit dem Va-
rioprint erhalten sie ein Pro-
gramm, daB alle Vizawrite-
Schriftstiicke in beliehig vie-
len verschiedenen Schriftar-
ten ausdruckt, wobel finf
Schriften gleichzeiltig an-
wahlbar sind. Dabelwird die
wohl interessanteste Fahig-
keit eines Matriz-Druckers
benutzt, der Grafikdruck. Je-
der Buchstabe des Alpha-
bets wird auf der Basis einer
13 x 16 Matrix ausgedruckt.
Da von den neun vertikalen
Nadeln, die der Druckkopt
der meisten Drucker besitzt,
acht beim Grafikdruck ange-
sprochen werden, muf jede
Zelle insgesamt zwelmal ge-
druckt werden. (Nadhere In-
formationen Uber den Gra-
fikdruck finden Sie in dex Be-
schreibung zum Schreiber-
ling (B4'er, Ausgabe 10/85)
und in dem Artikel »Hardco-
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py leicht gemacht« (84'er,
Ausgabe 1/86).)

Near Letter Quality
auf dem FX-80

U ein gutes Schriftbild zu
gewahrleisten, wird das Do-
kument in doppelter Dichte
zu Papier gebracht, Das hat
zudem den Vorteil, daf biszu
58 Zeichen (Normalmodus)
in eine Zeile passen. Die mit
dem Varioprint erstellten
Drucke sehen stilistisch el-
ner Schreibmaschinenseite
sehr dhnlich. Zusétzlich bie-
tet der Varioprint noch die
Méglichkeit, Dokumente in
echter NLQ-Schrift (Near-
Letter-Quality) auszudruk-
ken, auch wenn der Drucker
diese Schrift gar nicht be-
herrscht. Dabeiwird das Zei-
chen nicht mit 16 Punkten un-
tereinander gedruckt (Pa-
piervorschub s Inch zwi-
schen beiden Durchgén-
gen), sondern mit 2 x 8 Punk-
te Hohe iibereinander. Da
das Papier jetzt nur noch um
14 Nadeldicke (%16 Inch) vor-
geschoben wird, fiillt der
zwelte Druck die mecha-
nisch bedingten Liicken des
ersten Druckvorgangs auf.

Ergebnig: Die Schrift sieht
aus wie aus einem Gub! Das
gleiche Verfahren wird iibri-
gens auch von den echten
NLO-Druckern angewendet,
hier gllerdings hardwarema-
Bigund deshalb mit hGherer
Geschwindigkeit.

(G. Neumann/T. Kruse/aw)

Listing des Monats

(.4.0. (Compuber Kided Course of life) (Teil 1)

Geborer wurde ich ar eigem diuskteren Wislerabesd im
Jaguar 1967, dem Jahr, is dem lesnis Ritchie susammex
wik Kes Thompsor dezx  fruzdsbeis Ffir das
Betriebsspsbem UNIX Jegbe. Leider =agbe szu diesem
Teibpuski diese Tabsache weder meines Elbers soch mir
irgesdetwas. So blieb meise Ffeiheste Jugend auch
vollig vos Compubers uwhelastet. Meige hreakbives
42fille erschipfter sick iz wmalerischer, spiber
literarisches FErgissen. Erst im Albter sor 15 Jahrer
ksipfte ich erste, zarte HBazde wmi} eizem kleinex
proframeziecharer Taschesrechser. Eewau 35 Stusdes,
sachden mir die Post dex Rechmer ins Naus gebrachi
hakbe, erlebke ich wmeiser ersier Frodrammierrausch.
Vollig abgekapselt vor der Umwell vecbiefte tch mich
ie die Eindewside eimer automabisches “Sakz des
Phytagoras”-Berechsusd urd war wur =och durch die
Versuche meiser Elfers (EsbFecnued des
wiedersuhelehes. Aegespornt  vor  dieser
Erfahrued legte ich mir bald darauf eivee VG 20 za.
Eizx halbes dakr spiter (Weihnachfes 198%) Folgbe der
¥ 64. %u  diesew Feibpuski  Fisg ichk  as,
Dabesverwalbusgsprogramme zu schreibez. Meir grififes
Projeit, eire Dateiverwalbured (dawals soch i Basic)
sof sich dher eir  Jdahr  Esbwichlusgszeit  lRis.
Maschisesspracke lersbe ick relabiv spit im Wizler
1985 uxd, iszwischer Besitzer eiszer Floppp uzd eires
leuckees, estwickelfe mik ifrer Hilfe dee Yariopriek,
meie hisher gelusdesstes Frogramm.
(Thomas Kruse)

iskersives
Rechzers)

Bild 1. Gregor Neumann (Variowrite) Bild 2. Thomas Kruse (Varioprint)

C.R.C. (Compulen Aided Cowwe of Cived (2.7eck)

Rto fch am 25.10.1966 gebonren aunde, hatle (ch helne
fhnung, def mein leben baum 16 Jabre spdlen elne
nadibate Wendung enhatlen osollte. Den Eimschnlitil cn
meinem Leben wan 20 X 48 Fenlimelen grof und venrfibnte
mich dene, wmein beschaullicher Leben  aufijugeben.
Secldem prigen dunchwachle Wichle, endlose Gribelel
und asleles Wundenn dben dao Zetniebosyolem deo C 64
meCnen Jageschlaul., Wean (ch nickt gqenade auf #dée
schnelle Floppy 1541+(Dniginatllion Commodore) wmanle,
oplebe {ch Fupball, Schach und probiene mich im
Theatenopielen, Wachdem mich meine Heuglende nu den
savschiedencten Compulen-fnwendungogebietlen von  der
Stmabation Glo  nun  Leoewlewenrung  pen  Compalen
getnieben fhotle, begann C(oh Anfang 7986 rusammen mil
Thomao die Anbeil am Veniooyolem. Hach nmel Monalen
hanten, cben auch aufheibenden Anbell wan oo denn
endéich {enlig - das Venlooyslem 3.0,

(Gregen Heamann)
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Lebenslauf

Ich wurde am 12.3.1969
n Essen-Kupferdreh ge-
boren und besuche zur
Zeit das GCymnasium
Essen-Uberruhr. Schon
imfriuhen Kindesalter ent-
wickelte ich einen star-
ken Trieb fiir technische
Gerate, so dal mir etliche
Uhren, Rasierapparate
und Toaster zum Opfer
fielen. Kurz nach dem
Wechsel auf die héhere
Schule erstand ich — im
Alter von 13 Jahren — den
ersten »Wolks-Computers,
mit dem ich mich l&nger
beschéftigte, als es mel-
nen Eltern lieb war. Auf
diesem abenteuerlichen
Gerat erlernte ich mit
Feuereifer erst Basic und
spater die Grundlagen
der Maschinensprache.
Weitere 1% Jahre spater
vermachte ich diesen el-
nem wilrdigen Nachfol-
ger und stieg selbst auf
den C 64 um (wie konnte
es auch anders sein?).
Diesem bin ich bis heute
treu geblieben. Zwar ha-
be ich auf dem C 64 eine
Menge  verschiedener
Dinge programimiert,
doch beschaftige ich
mich am meisten mit dem
Schreiben von Musik, so-
wohl auf meinem Compu-
ter wie auch auf meinem
Keyboard. Ein Resuliat
dieser Begeisterung ist
der RC.S Allen musikbe-
geisterten Freaks wiin-
sche ich darnit viel SpaB!

(Georg Brandi)

50 F3:¥ap

in unentbehrliches In-
strument fiir Jeden

Musik-Fan, das als Be-
gleitinstrument fiir Musiker,
Untermalung zu Splelen
oder einfach nur zum Experi-
mentieren verwendel wer-
den kann. RCS. ist ein Sy-
stem zur Erstellung won
Rhythmen und Ehythmense-
quenzen, das auch selbsian-
dig (das bedeutet im Inter-
rupt) ablauffahige Musik
stiicke generleren kann.

Mit 17 nachgeahmten In-
strumenten und 29 verschie-
denen Rhythmen steht dem
Musik-Programmierer ein
umfangreiches Werkzeug
zur Verfigung. Diese Rhyth-
men und Instrumente kén-
nen vorm Anwender in belie-
biger Reihenfolge zu (auch
selbatandig  ablauffdhigen)
Rhythmusprogrammen  Zu-
sammengesetzt werden
(Bild ). Ebenfalls besteht die
Moglichkeit, Rhythmenmu-
ster zu verandern und neus
Rhythmen zu erstellen (Bild
2).

Da nur zwel Stimmen be-
legt sind, kann die dritte
Stimme mit einem eigenen
Socund belegt werden. Da
liber diverse Zeropage-
Adressen  der aktuelle
Rhythmus und Takt abge-
fragt werden kann, ist diese
dritte Stimme voll synchron
steuerbar. Dies mag zwar et-
was wenlg erscheinen, doch
kann man daraus durchaus
rechi melodicse Stiicke zau-
bern. Die Demos auf der Le-
ser-Service-Diskette  spre-
chen wohl fiir sich. Die Mu-
sikstiicke sind im Interrupt
spielbar. Um eine bessere
Tongualitdt zu errsichen,
sollte die Wisedergabe mog-
lichst iiber eine HiFi-Anlage
erfolgen! Das RC.S. 1st voll-
standig meniligesteuert; au-
Berdem sind in jedem Pro-
grammiell alle wichtigen
Funktionen angegsben.

Anwendung des Monats
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Das Rhythm

- Construction Set (R.C.S.)

Rhythmen und Rhythmussequenzen,
ja sogar ganze Schlagzeug-Begleitungen lassen sich mit diesem Generator-
programm auf komfortabelste Weise erstellen.
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Bild 1. Das Menii des Rhythmussequenzen-Editors. Deutlich sieht
man die 29 zur Verfiigung stehenden verschiedenen Rhythmen und
die am unteren Rand abgebildete Rhythmusprogramm-Tabelle.

RN B S o

ca3ﬂ¥TH§£§z}ﬂn

HETUELLER

T e

HAE
~3 I

ST
HEH
I
TES
=%

K
L
Hi
®

RHYTHHMUS: 8

JTIER

£
=

Bild 2. Auch der Rhythmenmuster-Editer ist meniigesteuert.
Die diversen Rhythmenmuster kdnnen hiermit geéndert werden.

Die Anwendung

Haben Sie eine Rhythmus-
sequanz  erstellt, getestet
und fiir gut befunden, so kon-
nen Sie diese auf Diskette
speichern. Haben Sie zuvor
im Diskment »le fily Interrupt
gedriickt, so sind diege Files
fiir sich selbst Im Interrupt
ablauffahig, kénnen also
auch in eigene Programmes

eingebunden werden. Da-
durch, daPk das RCS. nur
zwel Stmmen belegt, kdn-
nen Sie noch ein eigenes Mu-
sikstiick, aufgebaut aul einer
Stimme, anhangen. Alles in
allem ein gelungenes Pro-
gramm, das durch seine
Vielseitigkeit den Tiel »An-
wendung des Monats« recht-
fertigt.

(Ceorg Brandi/dm)
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Das Rhythm

onstruction
Set (R.C.S.)

R.C.S. ist ein Programm, das zur Erstellung von
Rhythmen und Rhythmussequenzen dient. ES um-
faBt 17 Instrumente und 29 verschiedene Rhyth-
men, die in Sequenzen angeordnet werden konnen.

as Rhythm Construction Set ist ein Generatorpro-

gramm, das der Erstellung selbstdndig ablauffahiger

Rhythmen und Rhythmussequenzen dient. Das Pro-
gramm kann als Begleitautomat fiir Hobby-Musiker, als Un-
termalung zu Musik- oder Spiel-Programmen, oder einfach
nur aus Freude am Komponieren benutzt werden.

Dazu stehen 17 nachgeahmte Instrumente zur Verfiigung,
die zuzwei Kandlen gruppiert sind (siehe Tabelle 1). Der eine
Kanal enthalt die im Vordergrund stehenden Instrumente
(Bass-Drum, Snare-Drum eic.), der andere Kanal enthélt be-
gleitende Instrumente (Hi-Hat, Cabaza etc.). Auf einem Kanal
kann jeweils nur ein Instrument gleichzeitig gespielt werden,
da wahrend der Wiedergabe der entsprechende Kanal des
SID vollstandig belegt wird.

Im RC.S. sind 29 Rhythmen (Rock, Disco, 16 Beat...) bezie-
hungsweise Fill-Ins (Schlagzeugsoll) gespeichert, die alle
durch den Benutzer verandert werden kénnen. Die Rhyth-
men bestehen aus 16 Einheiten, das heibt, dad ein Rhythmus-
takt aus maximal 18 Schldgen bestehen kann.

Des weiteren kénnen die Rhythmen zu Rhythmussequen-
zen (Folge von verschiedenen Rhythmen) mit einer maxima-
len Linge von insgesamt 252 Takten angeordnet werden.

Um eine bessere Tonqualitat zu erreichen, sollte die Wie-
dergabe mdglichst iber eine Hi-Fi-Anlage eriolgen! RC.S. ist
vollstandig meniigesteuert. Auferdem sind in jedem Pro-
grammteil alle wichtigen Funktionen angegeben.

Bedienung des Programms

Das Programm wird geladen und mit RUN gestariet. Da-
nach befindet man sich im Hauptmenii. Von diesem aus kann
man durch Driicken der Funktionstasten in folgende Berel-
che gelangen: Rhythmusseguenzen-Editor, Rhythmenmu-
ster-Editor, Diskettenmenii und Abschluf mit/chne Rhyth-
mus.

Rhythmussequenzen-Editor: In diesem Programmteil
kann man einzelne Instrumente zu Rhythmusseguenzen zu-
sammenfiigen.

Im oberen Teil des Bildschirms befindet sich eine Aufstel-
lung aller Rhythmen sowie der dazugehdrigen Kennuminern.
Rhythmusvariationen sind gekennzeichnet durch ein »Vi hin-
ter threm Namen, Fill-Ins durch ein »Fe. Der aktuelle Rhyth-
mus ist revers gekennzeichnet.

Im unteren Bereich befindet sich ein Display, auf dem die
Rhythmussequenzen dargestellt werden. In der linken Ecke
des Displays wird der aktuelle Takt innerhalb der Rhythmus-
sequenz angezeigt. Rechts daneben ist der flir diesen Takt
gewahlte Rhythmus (siehe Pfeil) sowie die vier vorausgehen-
denund die fiinf nachfolgenden Takte dargestellt. Die Rhyth-
men werden dabei durch die entsprechenden Kennummern
angezeigt.

Mit Hilfe von <CRSR LEFT/RIGHT > kann die Position In-
nerhalb der Sequenztabelle bestimmt werden. Mit <CRSR

52 (FuEr
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UP/DOWN > kann der gewiinschte Rhythmus gewahlt wer-
den, der nun revers dargestellt wird, Durch Druck von
<SPACE> wird dieser stestgespielt, bis man eine Taste
driickt. Will man den aktuellen Rhythmus an der aktuellen
Sequenzposition abspeichern, ist < RETURN> zu driicken,
wobel der Sequenzdisplay automatisch auf die néchste Se-
quengzposition vorgeriickt wird. Um an der aktuellen Position
Platz zu schaffen, driicken Sie bitte <INSERT>. Dadurch
werden alle Rhythmen ab der aktuellen Position um eine Stel-
le nach rechts aufgeriickt. Dies ist selbstverstandlich bis
{iber das Display hinaus méglich. Soll der aktuelle Rhythmus-
Taktaus der Sequenz entfernt und alle weiteren Rhythmen ein-
geriickt werden, soist <« DELETE > zu driicken. Mit Hilfe von
< HOME > gelangt man direktin den Taki 0. Durch zweimali-
ges Driicken von < CLR > wird die Sequenztabelle geldscht.

Dasg in der Rhythmustabelle befindliche Endekennzeichen
(Symbol: < <) kann wie ein Rhythmus in die Sequenztabelle
iibernommen werden. Wird es bel der Wiedergabe er-
reicht, springt das Programm zurtick auf Takt 0 und die ge-
samte Sequenz wiederholt sich von neuem,

Soll die gesamte Sequenz ab aktueller Position gespielt
werden, ist F1 zu driicken. Mit » +« und »-« kénnen Sie die Ge-
schwindigkeit verandern. F7 fiihrt Sie zuriick in das Haupt-
men.

Hinweis: Rhythmus 05/07 und 08/09 gehdren zusammen
und ergeben hintereinandergespielt den »Nineteens — be-
ziehungsweise »Axel Fe«Rhythmus.

Rhythmenmuster-Editor: [n diesem Programmiteil kénnen
Rhythmenmuster verandert und neue Rhythmen erstellt wer-
den, Dieser Bereich ist in Bedienung und Struktur dem
Rhythmussequenzen-Editor sehr hnlich. Im oberen Bereich
werden alle Instrumente und die dazugehérigen Kennum-
mern sowie der aktuelle Rhythmus (dargestellt durch die
Rhythmusnummer) angezeigt, Das aktuelle Instrument er-
scheint revers. Unten wird die Instrument-Belegung des ak-
tuellen Taktes dargestellt. Die oberen 16 Zahlen bezeichnen
Instrumente fiir den ersten, die unteren 16 Zahlen die fiir den
zweiten Kanal (siehe Tabelle 1).

Mit Hilfe von <CRSE UP/DOWN > kann das gewiinschte
Instrument ausgesucht und durch <3PACE> gespielt wer-
den. Mit < CRSR LEFT/RIGHT > kann die Position innerhallb
des Taktes gewahlt werden, an dem man die néchste Ande-
rung vornehmen will. Mit s « und ».« kénnen Sie den Rhythmus
aussuchen. Hierbei wird die neue Ehythmuskennumimer an-
gezeigt und das gewiinschte Rhythmusmuster im Edit-Be-
reich dargestellt, Mit <« HOME > gelangt man auf die erste
Position des Rhythmusmusters. Durch <« RETURN > wird das
gewihlte Instrument an die aktuelle Position innerhalb des
Rhythmus’ geschrieben. Die Zuordnung an die Kandle (siehe
Tabelle 1) erfolgt automatisch: Instrumente mit einer Kenn-
nummer bis einschlieRlich 7 werden dem ersten, alle ande-
ren dem zweiten Kanal zugeordnet.

Soll in den aktuellen Rhythmus das Muster eines anderen
Rhythmus kopiert werden, ist » =« zu driicken, Jetzt ist (mittels
p,« und ».«) der Rhythmus zu wahlen, der kopiert werden soll.
Durch « RETURN > fiihrt das Programm diese Funkticn aus.
Mit F7 gelangt man wieder in das Hauptmeni.

Diskmenii: Die einzelnen Funkiionen werden durch die im
Menii aufgefithrten Tasten aufgerufen.

Register speichern; Ruft man diese Funktion auf, so wird
der Benutzer aufgefordert, anzugeben, ob Sedquenzen,
Rhythmenmuster, alles oder ein Interrupt-File (siehe weiter
unten) gespeichert werden soll. Hierzu ist der entsprechen-
de Anfangsbuchstabe zu driicken. Danach muf man den Na-
men fiir das abzuspeichernde File angeben. Nach dem Spei-
chern wird der Fehlerkanal ausgelesen. Wurde kein Name
eingegeben, so fithrt das Programm die Spelcherungs-Vor-
bereitungen nicht aus.

Register laden: Mit dieser Funktion werden zuvor gespel-
cherte Sequenzen/Rhythmen geladen, AnschlieBend wird
der Fehlerkanal gelesen. Wurde kein Name angegeben, ist
die Ladevorbereitung hinfallig.

Directory: Anzeigen des Directorys.
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Disk Command/Status: Hiermit kénnen Floppy-Komman-
dos gesendet werden. Eine leere Eingabe fragt den Fehler-
kanal ab.

Riickkehr in das Hauptmend mit F7.
Tips zur Erstellung von Rhythmussequenzen

Die meisten Sequenzen haben einen Wiederholzyklus von
4, 8, 16 oder mehr Takten (nur gerade Zahlen), Fill-Ing sollien
dabel nicht allzu haufig verwendet werden, da sie dadurch
an Wirkung einbiifen.

Sequenzen zum Ausprobieren:
00 01 00 23 00 O1L 00 24 {{
10 14 10 27 10 13 10 28 ({
Tips zur Erstellung von Rhythmus-/Fill-In-Mustern:

Selbstverstdndlich gibt es kein Patentrezept, jedoch sollten
folgende Grundregeln beachtet werden:

Rhythmus(besonders Kanal 2) nicht iberfiillen. Fill-Ins kon-
nen dagegen auch etwas starker gefiillt werden. Ein Grund-
schlag sollte zu erkennen sein (also: nicht allzu chaatischl).
Einbau von Rhythmen in eigene Programme (Interrupt-
betrieb)

Mit RCS. erstellte Rhythmen kénnen nicht nur zusammen
mitdem Hauptprogramm, sondern auch selbstdndig im Inter-
ruptbetrieb gespielt werden. Das bedeutet, daB die Rhyth-
muswiedergabe permanent und unabhingig von einem ei-
genen Basic-/Maschinenprogramm erfolgt.

Dadurch kann es leicht in eigene Programme integriert
wverden, Ein Interrupt-RC.S-File erhilt man, indem man im
Diskmenii beim Speichern »I« fiir Interrupt driickt. Dadurch
wird auf Diskette ein File erzeugt, das getrennt vom Haupt-
programm lauffahig ist. Es enthélt alle Instrumente, Rhyth-
menmusier sowie die erstellten Rhythmussequenzen. Eswird
(getrennt von RC.S.) geladen und mit SYS 39242 gestartet, Bei
Verwendung sind folgende Register (dezimal) von Interesse:
280 — aktueller Sequenztakt
2489 — Position (0-15) im aktuellen Sequenztakt
179 — Zahler fiir Geschwindigkeit (zahlt von Ceschwindig-
keltswert auf 0)

o — Zahler fiir die Zeit ab dem letzten Warte-Befehl (siehe un-
ten)

$9DDB — $9ED8 Sequenztabelle, Enthalt die Kennummer
des Rhythmus fiir den jeweiligen Takt

Anwendung des Monats

Da die erste Stimme des SID nicht mithenutzt wird, kann sie
zur Erzeugung einer (BaB-) Melodie benutzt werden. Es muB
jedoch beachtet werden, daR nach dem SYS-Aufruf die Regi-
ster der Stimmen 2 und 3 sowie der Filter nicht mehr benutzt
werden dirfen. Zum Filter gehort unter anderem auch das
Lautstarkeregister, in dem bei Verwendung des RC.S. immer
Bit 6 gesetzt sein muf.

Soll also eine Melodie zum Schlagzeug gespielt werden,
mub sie mit dem Rhythmus synchronisiert werden. Um dies
zu erreichen, verwaltet das RC.S. einen internen Zéhler, der
permanent die ausgefiihrten Schlage mitzahlt. Durch Aufruf
des Interrupt-Programms wird dieser automatisch zuriickge-
setzt, Nachdem eine Note gespielt wurde, kann mit dem Be-
fehl 8YS 39317, <X > (X = Wert von 0 bis 255) X Schléage ge-
wartet werden. Diese Anzahl ist gewdhnlich ein Vielfaches
der Wiederholungsgeschwindigkeit. Flr die nachste Note
wird der Vorgang wiederholt.

Sollen die Instrumente einzeln von Basic aus gespielt wer-
den, ist wie folgt vorzugehen: beliebiges RC.5-Interrupi-File
laden und mit 3YS 39301 initialisieren. Jetzt kénnen die Instru-
mente mit Hilfe der in Tabelle | angegebenen SYS-Aufrufe
(zuerst in dezimal umrechnen) gespielt werden.

Das RCS. (Listing 1) geben Sie bitte mit dem MSE ein und
speichern es. Gestariet wird der Set durch RUN.

(Georg Brandt/dm)

Kanal 1: Eanal &
Nr./Bezeichnung Bufraf Nz./Bezeichnung Aufruf
01 Hi-Hat closed/unbetont SU6FF 08B Snare Drum $95EE
02 Hi-Hat open/unbetont $9572 09 Funny Snare $061E
03 Hi-Har closed/betont 59526 10 Disco Snare $0647
04 Hi-Hat open/betont 53540 11 Bass Drum | (weich) $9508
05 Cabaza (Rassel) £0725 12 Bass Drum 2 (hart) $93C3
06 Whistle (Trillerpfeife) $9774 13 Tom Tom 1 $9875
07 Cymbal (Becken) $974B 14 Tom Tom 2 $96A3
15 Tom Tom 3 296D1
16 Conga 1 $979F
17 Conga 2 597CT

(Begleitinstrumente) {betonte Instrumente)

Tabelle 1. Die Belegung der Instrumente und ihre Einsprungadressen

name : r.c.s. 0801 2008 0712 : Be 44 03
————————————————————————————————————— 0921 : £0 14 20
0801 : Ob 0B cl 07 Fe F2 30 Z& Oa 0729 : &9 28 85
OBO% : 31 00 U0 00 a% 2c a0 0B c? 0931 : BS f8 4c
0Bl1l : BS 5f B4 &0 a% OB a0 20 11 0?39 : B& as £7
0B17 : 85 Sa B4 Sb a%? dc a0 9d 97 0941 @ a5 8 =9
0B21 : 85 SB B4 59 20 bf aZ 4c  4é 0749 : BL& ae 44
OBZ29 : 00 B& 00 20 04 BA 4c b2 Fc 0951 : 38 e? Ol
0B31 : 8f 7B aF cd a2 7 8d 14 && 0257 : ce 45 O3
OB37 : 03 Be 15 03 SB 20 a0 =25 Fe ag41 @ dF B& aS
0841 : 20 35 99 a? 04 Bd 20 d0 86 QF&% : £7 a5 f8
0847 : 8d 21 d0 a? HO Bd Ba 02 73 0771 : d3 Bd 20
0B51 a% ad4 aZ F%9 HS b0 H& bl B3 ag97% : 49 20 BS
0B5% : a% b4 a2 99 BS fb 846 fc 84 0781 : BS 8 4c
0B&1 : a9 00 Bd 47 0O3F a% B4 8BS +9 0782 : ad 45 O3
OB&7 : 38 &0 78 a7 Z1 a2 ea 8d 14 0791 : £ % db
CB71 : 14 03 Be 15 0Z 58 Ac 02 +f6& 0799 : 29 do o2
CB7? : a0 a% 4c a0 Ba 4c le ab 0O 0Fal : ee 43 O3
O0BB1 : b0 03 a2 13 Zc aZ 12 a0  1f 0Fa% : 45 0F ¢
0BEY : 22 1B 20 0 ff ae 53 98 di 0%b1 : bd 44 9d
0B7?1 : a% 00 20 cd bd a% 20 4c 3e 0¥b%9 : bl 84 b0
0B79 : d2 ff ac 43 O3 b9 dc 9d  ab oRcl : 7f 9d 85
0Bal : 99 db Fd b% dc Fe 99 db a7 OFc? : 20 Sb 98
08a? : Fe cB d0 f1 a9 00 Bd da a4 0%dl : 2?8 c8 co
08bl : P2 Bd da 9Ff &0 a0 ff b? 3IF 059d? ¢ ah c&d 0
0Bb? : da %d 99 db 9d b9 da Fe 74 o%2l : 20 f2 Bd
C0Bcl : 99 db Fe 8B ce 43 03 d0 95 0729 : 9B cO Q0
0BcY : ee a? 00 9% db ?d P2 db B8 07f1 = 20 50 78
0Bdl : 92 &40 85 f7 B4 fa al 00 g2 099 : ed £+ &0
0Bd? : bl f79 f0 Oa 20 dZ2 ff cB Ze Call : €% 93 f0
0Bel : dO f& ed fa dO 2 &40 48 +c 0207 : ?d db 2d
0Be? : 4a 4a 4a 4a 18 49 30 20 02 Call : £7 &0 a2
0Bf1 : d2 ++f &8 29 Of 1B &9 30 ba 0219 ¢ f0 §F al
0Bf9 : 20 dZ ff 4c 42 ab a0 CGe Zc 0aZl : B& 20 42
0701 : bl f7 49 BO %1 £7 BE 10 Zb 0az9 : Oc 98 48
0709 : f7 A0 as 44 03 e0 29 {0 22 0aZl 20 f0 fF
0711 : 24 Ba 8 18 &% 01 dB aa 13 0azs : el a2 17
Listing 1. »R.C.8.« — Ein Rhythmus Construction Set. Bitte mit dem MSE eingeben,

45 02 =0 15 82 0ad41l : f+ ad 00 bl fb 20 bc Bs 87
84 a5 f7 18 4% 0ad49 : 20 42 ab cH co 08 dOo Oc 35
a3 f8 &9 00 ce 0a51 : %8 4B aZ 1B a0 07 1B 20 9c
B& 40 20 dF 53 0asy : f0 ff &8 aB cO0 10 dO eZ 10
e9 20 BS 7 3c Qa&sl + 60 ad 446 OF f0 fa 20 57 a0
BS 8 4c di 1a 0249 ¢ 8B ce 446 OF Ac 54 88 ad 2F
0 e? Ba fB 02 0a7l : 446 0O c? Of f0O ea 20 57 23
aa Be 44 0F of 0a7? : BB e 44 03 4c 54 98 a¥F 47
14 §Q 13 20 +c GaBl : a0 Zc a9 Za 4B ad 445 03 fa
IB =7 2B B Se 0aB? @ c? 08 90 03 18 &9 02 0a c4
00 BS 8 4c 57 Da?l : Ca aa 48 9d 26 07 9d 29 21
B84 a3 £7 1B  af 0a?9 @ 07 9d Pe 07 9d al 07 40 bb
ad f8 49 02 1e Oaal : ad 44 O3 ac 446 0 c9 08 7Ja
86 ac 4% 0F F1 0za? : b0 05 P1 b0 4c 44 88 7 3
id dg 02 a% B7 Cabl : 18 doO 02 a9 00 F1 fb 4c fc
ad 44 0F c? c4 0ab%9 : 44 BB ae 45 0F 0 al el 74
cc ?7 db 2d 24 Dacl + 12 f0 Pd ca Ba 0a aa bd Zb
2 Bd 40 ad +4 Oac? ¢+ bB Pd Bd a? B8 bd b? d &1
0 fB Ca aa da Cadl : 8d aa BB 4c 02 00 4c £33 9B
bd 45 9d 85 94 0ad? : 2?4 4B 6B 4c £3 94 20 45 34
7e ?d a8 bd = Cael : ab 20 &0 aS ad 00 02 0 Ze
g4 fb al 00 ba Dae? : 0 a9 00 aQ 02 20 B7 b4 &b
8f 98 20 50 a0 Oatl : 20 aé bés 20 bd ff a% 00 7B
d0 £2 a0 Qo 27 Oaf? : a2 08 a0 01 4c ba F+ a7 doS
20 24 ff &40 af 0b01 : Fe Bd be 05 20 b3 88 20 SB
d8 98 20 fc  ae Ob0%? : d5 Ff 4c fa B a% ie ad O
03 20 fZ Bd 14 Obll : Ba 20 1e ab 20 =4 ff aB 23
ca 0 ef 20 08 0b1% : c? 53 f0 15 c? 52 f0 18 Be
24 ¥f f0 fb = 0b21 : c? 4! f0 1c c% 49 f0 02 9
&l a? 00 aa 99 0b2%? : d0 ea a% 246 a2 73 4c 19 dB
db 9e =B do a7 CbZ1 @ BY a% db aZ %d 4c 1% B9 8e
al 07 1B Z0 44 0bZ% @ a9 db aZ 9d BS ae 846 af 73
Bl B0 20 bc cc db41l : a%? a4 a2 99 85 cl B& c2 e
cd =0 0B do 12 Ob4%? : cO S22 0 08 a? db a2 2 b3
15 aC ©7 18 8a 0b51 : B ae B& af a? Te 8d Le &4
all 0 10 do 4% OB5% : 05 20 bI 88 20 ed 5 4c  4e
07 18 20 0 db COb&1l 1 fa BY ad 47 03 0a aa bd 1ib
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0b4&% : 54 9d aB bd 45 2d BS bl 1B OeB1 : 46 32 20 dd 2d ZIe 20 44 Té 1151 1 Je 20 4& 35 0d 11 20 20 32
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c 64

1db9 : 00 04 QO 00 00 04 GO 12 (e]8]
1dct : 00 QO 00 10 00 00 00 12 eB
1dec% : 00 0O 00 10 00 00 0O 00 cc
1ddl : 00 Q1 00 00 DO 01 0O o0 Sa
1dd9 : 00 01 00 00 00 01 00 12 8a&
idet! : OO 00 00 10 00 QO 00 12 08
1de® : 00 DO 12 10 00 DO GO OO 70
1441 : ©1 02 01 0G 01 02 01 00 “5B
1d$¢9 : 01 02 01 0O 01 02 01 12 B84
tefl : OC 00 00 10 00 12 00 17 b8
1209 : O0 Q0 00 10 00 DO 00 Ol Oe
{ell : 01 03 01 03 01 0 01 ©Oi 2=
119 : 01 03 01 01 01 O3 Ol 14 S5
1e21 : 00 1& 00 17 00 00 14 OO (=1=}
1e29 : 14 00 17 17 00 0O 00 0 ee
te®l : 01 03 03 03 Ot 03 03 03 Oof
1239 : OF 03 0T 03 01 02 01 1S 2d
1e41 : 00 15 15 15 00 15 15 15 db
1e4f : 15 15 15 15 00 QG 00 01 d=
{e51 : OO 01 00 G1 00 01 00 01 fc
1e59 : 00 01 00 01 00 04 OO0 11 3c 1§21 = 00 0O 0O 08 00 12 00 12 d7
tefl = 00 00 GO0 11 00 0O 00 11 ab 1¢29 : 00 08 00 OB 00 08 OB 07 Qd
1e49 : OO0 OO0 Q0 11 00 11 00 07 22 1§31 : DO Q0 OO0 02 00 03 00 03 7O
1e71 : Q0 DO 00 00 OO0 04 00 DZ & 1§39 : 00 04 OO 04 00 04 00 13 02
1e79 : 00 01 00 G1 00 04 04 11 &c 1§41 : 13 00 13 14 Q0 14 15 00 21

jeBl : OO0 12 00 o8 OB 13 13 14 19
1e@9 : 14 14 14 15 15 15 15 01 2Ff
1e91 : Ol 03 01 01 01 03 0t O3 a7
1e99 : O3 0T 03 04 03 04 00 11 d2
1eal : 00 13 00 14 14 00 14 13 69
1@a9 : 15 00 15 00 00 OB 08 00 64
tebl : 0T O3 00 03 03 00 O3 O3 d?
1eb% : OO0 04 03 00 03 04 00 0F df
ifeci : DO 00 0% QO 0O 0% 00 12 70
tec? : 09 00 12 0% 00 07 0O 01 2
tedl : 00 01 00 OF DO O3 00 O3 dO
1ed? : 03 03 O3 02 02 04 04 11 dl
jeei : DO 00 00 11 00 00 00 11 24
feas : 00 09 00 11 OF 0% 09 03 9=
12f1 00 03I 00 OF 03 03 03 03 2e
10f9 : 0O O3 00 03 00 03 0O 12 1B
1£01 : OO 00 0O 08 00 12 00 12 b7
1409 : 00 0B 00 OB DH (8 00 03 dS
111 : 0O Ol 03 O3 03 03 0% O3 od
1§19 : DO O3 00 OF 00 0F G0 12 3H

1§45 : 15 15 00 15 00 0B QB 01 ee
1§51 : 01 OF 01 0F 03 02 01 01 c3
1459 : 02 a1 01 03 01 03 o2 12 dil
1§61 : DO OO0 OO 0B QO 00 00 0O &3
1§67 : 12 12 00 08 DO 12 00 a4 SFf
1§71 : 99 c4 99 e4 77 04 Fa 24 dc
1§79 : 7a 44 Fa &4 Fa B4 Fa a4 ea
1fB1 : Fa 24 9d c4 Fa =4 Fa 04 70
1{89 : 9b 24 9b 44 Yb b4 gbh B4 fa
1491 : Tb a4 9b c4 Ib e4 Fb 04 355
1459 : 9c 24 Fc 44 Fc 44 Fc 4 el
1§al : 9c =4 Fc 04 Fd B4 Fc a4 11
1§a% : 9c b4 99 d4 99 4 99 14 Fa
ifbl : Fa 34 Pa 54 9a 74 Fa 94 77
1fb9 : 9a b4 Fa 34 7d d4 7Fa 4 af
1fc1 & 9a 14 9b 34 Fb 54 Fb 74 B&
1§c9 : b 94 %b b4 Fb d4 Fb f4 ad
1fd1 : 9b 14 Fc 34 Fc 54 Fc 74 ec
1£d9 : 9c d4 Fc f4 Fc 14 9d 94 af
ifel : 9c b4 9c £f 96 72 95 26 TFe
1fe% : 95 4c PS 25 97 74 97 4b cO
1§f1 : 97 ee 95 1e 9& 47 96 7B I8
1% : 95 c3 95 75 9& a3 4 dl 08
S001 : 96 9f 97 €7 %7 ea 00 £f 1b6

Listing 1. »R.C.8.« — Ein Rhythmus Construction Set (SchiuB) J

riosystem

Variosystem verwandelt Ihren Drucker in eine kleine
Druckerei. Schriften jeder Art, vorgefertigt oder selbst
definiert — Sie haben die freie Wahl. Ganz besonders
reizvoll ist der Near Letter Quality-Druck mit jedem
Epson-kompatiblen Drucker. Zum Erstellen der Texte
dient das bekannt-bewdhrte Vizawrite 64.

arioprint bietet eine Vielzahl von interessanten Funktio-

nen: Fiinf verschiedene Zeichensatze haben in dem

Speicher des C 64 Platz. Diese Zeichensaize konnen
vom Dokument aus iiber die (vom Benutzer definierbaren)
Druckersteuerzeichen 0 bis 4 in Vizawrite 64 angewahlt
werden. Diese Druckersteuerzeichen missen nicht in
der Formatzeile von Vizawrite 64 angemeldet werden. Sie
werden genauso benutzt, wie die Steuerzeichen fiir Unter-
streichen oder Fettdruck: Soll ein Teil eines Textesin anderer
Schriftart erfolgen, so ist an dieser Stelle die Taste »CTRL«
und die Nummer des gewiinschten Zeichensatzes im Vario-
print zu driicken. Spater, beim Ausdruck mit Varioprint, er-
folgt ab dieser Stelle die Umstellung auf den gewihlten Zel-
chensatz. Vermeiden sollte man dabei, in einer Zeile zwi-

Bild 1. Die Ahnlichkeit des Hauptmeniis von Varioprint zu Vizawrite
64 ist nicht nur zuféllig, sondern gewollt

schen einem NLQ- und einem normalhohen Zeichensatz um-
-schalten. Sonst gibt es keine Beschréankung, die Zeichen-
satze zu wechseln. Die augenblicklich eingestellte Schriftart
erscheint in der letzten Bildschirmzeile. Ist dieser Zeichen-
satz als NLQ-Schrift definiert, leuchtet das »n« von Varioprint
griin auf.

Alle fiinf Zeichensatze kénnen beliebig nachgeladen wer-
den. Im Klartext: Sie konnen mit einer voll ausgestatieten Ver-
sion des Varioprint auf alle jemals erstellten Zeichenséatze zu-
riickgreifen. Alle im Speicher befindlichen Zeichensiize
kénnen vom Dokument aus angesprochen werden und er-
méglichen einen Ausdruck mit maximal fiinf verschiedenen
Schriftarten, Vizawrite 64 legt seine Dokumente in Kurzform
im Speicher ab, die Formatierung wirkt sich erstaufdem Bild-
schirm aus. Konkret bedeutet das, dab eine freie Zeile auf

56 F¥ap

dem Bildschirm im Textspeicher nur ein einziges Zeichen
(namlich ein Carriage Return (CHR$(13)) lang ist. Ebenso ver-
halt es sich mit den freien Zeichen zwischen den Tabulatoren
oder der automatischen Zentrierund. Durch diese, den 3pei-
cherplatz schonende Methode, wird es fiilr Varioprint mog-
lich, mittels Generierung einer neuen Formatzeile die Forma-
tierung des Dokumenties (in bestimmten Grenzen) zu Andern.

Da die Zeilenlange auf maximal 58 (im Schmalschriftmodus
100) Buchstaben beschrankt ist, wird der gesamte Text auf
diese Zeilenldnge umformatiert, auch wenn die originale For-
matzeile langer ist (kiirzere Zeilen sind natiirlich trotzdem
mbglich). Die Tabulatoren, Rechtsbiindigkeit und die Zen-
trierung werden auf das neue Format umgerechnet. Mit Va-
rioprint kann alsc jede Textdatel, die sich auch innerhalb von
Vizawrite B4 umformatieren 1aBt, sofort ausgedruckt werden.
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C 64

Der Druck selbst 143t die sechs (ESC “** (I big B) Grafikmodl
des FX-80zu. Diese, wie auch die Rechtsbiindigkeit, der linke
Rand und der Startzeichensatz sind vor dem Druck beliebig
einstellbar, Dabeil wurde Wert darauf gelegt, sémitliche Sy-
stemmeldungen, Tastenbelegungen und Bildschirmmasken
denen von Vizawrite 84 anzugleichen, so daP dem Benutzer
die Bedienung leichtfallt (Bild 1). Gerade um die Bedienung
zu vereinfachen, wurde darauf geachtet, soviel Variations-
breite wie moglich, mit so wenig Aufwand flir den Benutzer

Zeichen Vizawrite Varioprint
Seitennummer 163 —
Ctrl 0-4 176-180 176-180
Ctrl 5-9 181-185 —
Tabulator 215 219
Zahlentabulator 221 —
Zentrieren 223 223
Format 230 230
Merge 233 =
Don't merge 234 —
Indent Paragraph 235 235
Tiefstellen 236 =
Fettdruck 237 =
Unterstreichen 238 100
Hochstellen 239 —
Seite 241 241
Textende 255 255
Umlaute

a 101 g1
& 118 52
i 120 53
B 124 84
A 121 97
@] 122 98
U 123 89

Zeichen, die nicht im Varioprint vorhanden sind, haben
keinen Einfluf auf das Dokument und werden ignoriert.

Tabelle 1. So werden die Zeichen von Vizawrite 64 von Varioprint
umgesetzt

Pointer 8033C-303AC
Bildschirm 50400-307TEY
Bildschirm-Zeichensatz S0801-$0FFF
Varioprint S1000-$1FES
Zeichensatz 0 32000-32FFF
Aktuelle

Druckzeile $2CB0-$2DB0 *
Zeichensatz 1 £3000-83FFF
Aktuelles

Directory 33D00-53DFF *

34000-34FFF
35000-35FFF

Zeichensatz 2
Zeichensatz 3

Zeichensatz 4 $6000-36FFF
Dokument _ $7000-3CFFF

*) Die scheinbare Uberschneldung ergibt sich aus der Nut-
zung freier Bereiche innerhalb der Zeichensatze.

Freier Textspeicher: 16 KByte

Empfohlene Geratekonfiguration:

Computer: C 64 oder C 128

Laufwerk; 1541 oder 1571

Interface: Beliebiges Interface mit Linearkanal zum Beispiel:
Wiesemann WW 92000/G

Drucker: Epson FX-80, sowie alle Kompatible die iiber den
ESC “#**-Modus verfiigen, Star 3G-Serie im IBM-Modus
Varioset arbeitet nicht mit MPS-Druckern zusammen!

Tabelle 2. Technische Daten von Varioprint und die empfohlene
Hardware-Konfiguration.
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Listing des Monats

wie notig, zu verbinden. So gehort der Varioprint zu der Kate-
gorie der »DoWhat-I-Mean«Programme.

Varioprint ist in reiner Maschinensprache geschrieben
(nicht compiliert), so daB es sehr schnell arbeitet. Wenn kein
Drucker angeschlossen 1st, druckt das Programm iibrigens
nur auf dem Bildschirm aus. Die Zeit, die es braucht um eine
Zeile zuerrechnen, ist kaum mebBbar, Deswegen kann mit der
Taste < CTRL> die recht schnelle Bildschirmausgabe ver-
langsamt werden. DaB es bei eingeschaltetem Drucker trotz-
dem relativ lange dauert, bis die nachste Zeile auf dem Bild-
schirm erscheint, liegt am seriellen Bus des C 64, der pro Zei-
le (58 Zeichen) immerhin mit 1508 Bytes gefiittert wird. Durch
diese Verzdgerung und durch die verminderte Geschwin-
digkeit beim HiRes-Druck, gleicht die Endgeschwindigkeit
mit einem Matrixdrucker ungefahr der eines Typenrad-
druckers. Das Ergebnis tibertrifft jeden Typenraddrucker
aber bei weitem. Ungeahnte Variationsmoglichkelien wer-
den eréffnet und selbst der Ausdruck rexotischers Zeichenist
moglich. Wir haben mit Varioprint gearbeitet und sind von
der Faszination, die von diesem Programm ausgeht, hingeris-
sen. Wir hoffen Sie werden es auch sein,

Bedienungsanleitung

Technische Daten und Lage von Varioprint siehe Tabelle 1
und Tabelle 2. Bitte beachten Sie die Eingabehinweise.
Laden des Programms mit;

1LCAD "BOCTY,8

und mit

RUN

starten

Der KEommando-Modus
Der Kommando-Modus wird mit der CommodoreTaste er-
reicht und abgebrochen. Die Befehle werden links oben an-
gezeigt,
<CBM> + <l>(Load)
Systemmeldung:»Dokument oder Zeichensatz Nr. X ladenc
Laden des Inhaltsverzeichnisses, einer Vizawrite 64-Datel
oder des Zeichensatzes, der gerade angezeigt wird. Die ein-
zelnen Dateien kénnen mit <« CURSORDOWN > und <-UP>
dargestelltwerden. Mit <« RETURN > wird eingeladen. Fangt
der Name der Datei mit "Warioset« an, wird diese als Zeichen-
satz geladen.
<CBM > + <t>(Transfer),
keine Systemmeldung:
Andern der Farben (Hellblaw/ Dunkelblau,
Schwarz/Schwarz)
<CBM> + <w>(Write),
keine Systemmeldung:
Rilcksprung zu Variowrite (falls sich dieses Programm im
Speicher befindet, sonst Sprung zum Startmeni)
<CBM> + <q>(Quil)
Systemmeldung:»Programm beendene
Verlassen des Varioprint (Basic Warmstart), Neustart mit SYS
4096

Startmenii

Zeichensatz: (giiltige Eingabe 0 bis 4)

Zeichensatz Nummer 0 bis 4, der jeweils angezeigte Zeichen-
satz kann nachgeladen werden. Die Anzelge des Namens er-
folgt in der letzten Bildschirmzeile. Beli einem NLQ-
Zeichensatz leuchtet dag »n« von Varioprint griin auf,

Blocksatz: (giiltige Eingabe j n)

Einstellen von Blocksatz j(a) oder Flatterrand n(ein).
Druckmeodus: (giiltige Eingabe 0 bis 4)
Grafikauflésung Zeichen/Zeile

Ce-sHOPmMA s e sas Smm Somean Sy SUia Dewn LR R 33
| e e i I S W Tl e e R 58
Prmopreltaahmelll el o Mo Bt 58
B NIETTHE N, svre wlosormn e sroas W . S e e SHID
Al T N I e e R b, e e e
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Linker Rand (giiltige Eingabe 0 bis maximal der Anzahl Zel-
chen/Zeile der Aufldsung).

Einstellen deslinken Druckrandes. Die Differenz zwischen
dem linken Rand und der Anzahl der Zeichen/Zeile ergibt
die effekiive Zeillenldnge.

Druckmodus

Der Druckmodus wird mit <Fl> aufgerufen und endet
nach dem Druck automatisch. Er kann mit <RUN/STOP>
abgebrochen werden.
<F1> Erreichen des Druckmodus/Abbruch nach Stop
< SPRCE > :Druckbeginn/Wiederaufnahme nach Stopp
<RUN/STOP > :Stopp bei Druck; so lange gedriickt halten,
bis Systemmeldung erscheint
< CLR > :Seiten wvorsiellen bei Druckbeginn/Seltenum-
bruch. Zeiger rechts oben zahlt mit. Achtung: Jede Seite sollte
am Beginn eine Formatzeile enthalten!

Der zu druckende Text wird auf dem Bildschirm formatiert
angezeigt. Das Unterstreichen wird durch einen Strich, die
Druckersteuerzeichen 0 bis 4 durch reverse Zahlen darge-
stellt.

Nach jedem Seitenumbruch kann der Druck abgebrochen
(RUN/STOP), die Seiten vorgezahlt (CLR) oder mit der nach-
sten Seite fortgefahren werden (SPACE).

Mit Variowrite (Bild 2) lassen sich neue Zeichensétze fiir Va-
- rioprint erstellen, die entweder nachgeladen oder in Vario-
print eingebunden werden kénnen. Variowrite besitzt drei
Modi, die im folgenden erklart werden.

Der Arbeitsmodus:

Dieser Modus ist die unterste Ebene, in der man direkten
Zugriff auf die Zeichenmatrix hat. Der Cursor wird ganz nor-
mal mit den CursorTasten gesteuert. Die zweistellige Anzei-
ge neben der Matrix gibt die Zeichennummer an, und das
Sprite daneben spiegelt die Matrix verkleinert wider.
Steuerung;
<Fl> — Punkt setzen
<F3> — Punkt l6schen
«<F5> — ein Zeichen vorwartsblattern
<F6> — zehn Zeichen vorwdartsblattern
<F1> — ein Zeichen rickwartshlattern
<F8> — zehn Zeichen riickwartsblattern
<HOME > — Matrix 18schen
<CBM > — Sprung in den Kommandomodus

Achtung! Im Arbeitsmodus wird alles sofort ausgefiihrt!
Der Kommandomodus:

Der Kommandomodus enthilt hilfreiche Befehle, die das
Erstellen eines Zeichensatzes erleichten. Er arbeliet analog
zum Befehlsmodus von Vizawrite 84, Alle Befehle sind in dex
Kommandozelle revers angegeben. Folgende Befehle sind
erreichbar, jede andere Taste fithrt zum Ricksprung in den
Arbeitsmodus.
a(utomove):

Beim Setzen oder Lischen eines Punkts springt der Cursor
eine Stelle nach rechts, was bei vertikalen Linien und beim
Arbeiten am rechten Rand eher hinderlich ist, Mit diesem Be-
fehl ist diese Funktion an- und abschaltbar.
clopy):

Einige Zeichen lassen sich aus anderen entwickeln, zum
Beispiel sF« aus »E«. Daher ist es leichter, solche Zeichen zu
kopieren und dann zu 4ndern. Man kann normal mit <F5>
bis <F8> ein Zeichen anwidhlen (Meldung: Was kopieren?).
Durch <RETURN> wird das Zeichen iliberncmmen. Jetzt
springt man zu der Stelle, an der die Kopie stehen soll, und
bestatigt wieder durch <« RETURN >. Dag Original bleibt im-
mer unbeeinflufst, Die Funktion ist jederzeit durch < CBM >
abbrechbar,
d(elete):

Loschen des gesamten Zeichsatzes
l(oad):

Laden eines Zeichensatzes. Am unteren Bildschirmrand
erscheint der Dateiname. Mit < RETURN > wird dieser Zel-
chensatz geladen, mit einer anderen Taste nach weitere Zei-
chensétzen auf der Diskette gesucht. Es werden nur Zeichen-
sdtze angezeigt. Die mitlaufenden Zahlen sollen nur zeigen,

Bild 2. Mit Variowrite wird das Erstellen eigener Zeichensitze
einfach und komfortabel

daB die Floppy noch lauft. Abbruch des Befehls durch die
< CBM >-Taste,
n(aq): .

Kopiert die cberen acht Reihen auf die unteren, was fiir den
NLQ-Zeichensatz niitzlich ist. Zwei Pfeile markieren danach
die neunte Reihe, als optische Hilfe. Achtung! Dieser Befehl
wird ohne Sicherheitsabfrage ausgefiithrt.
q(uit):

Beenden des Programms.
r(epeat):

An- und Ausschalten der Tastenwiederholung
s(ave):

Speichern des Zeichensaizes. Zum Namen wWarioset« kann
eine beliebige siebenstellige Kombination aus Zahlen und
Buchstaben eingegeben werden, Der Befehl kann durch die
< CBM > -Taste auch wiahrend der folgenden Frage nach der
Schriftart gestoppt werden. Alle Floppyfehler werden abge-
fangen, beim Uberschreiben einer alten Datei wird diese
erst geldscht.
t(ransfer):

Andern der Farben, Es stehen nur zwei Kombinationen zur
Auswahl: hellblau/dunkelblau oder einheitlich schwarz/
weil,
v(erschieben):

Das Zeichen kann mit den Cursortasten um eine Stelle In
die angegebene Richtung verschoben werden, Verlassen
des Befehls ist nur mit < CBM > méglich.
$(Directory):

Das Inhaltsverzeichnis der Diskette wird angezeigt. Laden

ist mnicht mdglich. Abbruch durch <CBM> oder
<RETURN >.
M(exge):

Sprung in den Merge-Modus.

Alle Abfragen ktnnen durch «RETURN > oder <j> be-
statigt werden.

Der Merge-Modus:

Der Merge-Modus ist die Verbindung zwischen Variowrite
und Varioprint (zusammen Variosystem). Da er nur sinnvollist,
wenn auch Varioprint im Speicher ist, wird beim ersten Benut-
zen gleich in die Laderoutine gesprungen. Danach ist das
Wechseln beliebig oft méglich. Im Merge-Modus kénnen in-
dividuelle VarioprintVersionen erstellt werden. Als Merk-
mal fiir diesen Modus &ndert sich der Programmkopi. Die
Anzeige wird einstellig und gibt die Zeichensatznummer an;
das Sprite zeigt das kleine »ax des angewéhlten Zeichensat-
zes. Mit < F8> und <F7> kannjetzt zwischen den einzelnen
Zeichensatzen geblattert werden. Die Matrix verédndert sich
nicht und kann zum Vergleichen dienen.

C(opy): .

Kopieren des angezeigten Zeichensatzes in den Zeichen-
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ner Zeichensatz wird zer
satze Ubernommen werden.

salzspeicher. Ein darin vorhande
stdrt, So kénnen alte Zeichen
L(oad):

Analog zum Befeh]
P(zint);

Wechselt zu Varioprint,

Q(uit):

Riicksprung in den Arbeitmodus.
<RETURN >

Kopiertden aktuellen Zeichensaiz andie angegebene Stel-
le. Der alte Zeichensatz wird dabei Uberschrieben.

S(ave):

Funktioniert wie der Befehl »s«. Der gesamte Bereich von
$0801 bis $7200 wird gespeichert, gleichgiiltig, ob alle Zei
chensétze belegt sind. In den Textspeicher wird ein kurzer
Probetext geschrieben, damit der Benutzer nach dem Laden
von Varioprint feststellen kann, welche Zeichensétze im Va-
rioprint vorhanden sind. In der Seite 2 sind alle benutzbaren
Buchstaben enthalten, wodurch ein einzelner Zeichensatz
ausprobiert werden kann, Alle Fehler der Floppy werden an-
gezelgt, es konnen aber einige Sekunden zwischen dem Blin-
kender LEDund der Fehlermeldungaufdem Bildschirm ver-
gehen.

Alle diese Funktionen miis
den!

Variowrite liegt im Speicherbereich von $8000 bis

»le kann ein Varioset geladen werden,

sen mit < SHIFT > gew3ahlt wer-

$9500,

Listing des Monats

Texte, die ldnger als 17 Blcke sind, gollten nic

werden, wenn Variowrite sich ebenfal

— er wird sonst {iberschrieben.
(Gregor Neumann/Thomas Kruse/aw)

ht eingeladen
lsim Speicher befindet

Bitte beachten Sie die folgenden Eingabehinweise:

Alle Teile von Varioset miissen mit dem MSE eingegeben
werden,

Varioget besteht aus vier Teilen, ndmlich den Programmen
»Boot« (Listing 1), "arioprinte (Listing 2), wWariowrite« (Listing 3)
und einem Beispiel-Zeichensatz (Listing 4). Geben Sie diese
Programme nacheinander mit dem MSE ein und speichern
Sie die Programme auf Diskette, Wir empfehlen Ihnen sich
fiir das Variosystem eine eigene Diskette anzulegen, damit
auch fiir weitere Zeichensatze noch Platz vorhanden ist. Ach-
ten Sie beim Speichern darauf, daB der erste Buchstabe von
Varioprint und Variowrite ein GroBbuchstabe (mit < SHIFT >
zu erreichen)ist; da sich die beiden Programme gegenseitig
aufrufen, wird dieser GroBbuchstabe erwartet, Benennen
Sie Varioprint und Variowrite auch nicht um.

Hinweis: Aufder Programmservice-Diskette finden Sie noch
vier weitere sehr interessante Zeichensitze (siche Beispiele
auf der Seite 49), sowie eine VarioprintVersion, in der diese
fliinf Zeichensatze bereits komplett eingearbeitet sind (107

Der Zeichensatzspeicher liegt bei $C000 bis $CFFF, Hinweis: Blocke).
nams ! boot 0B01 OchO 08c9 : 00 20 ba £f a2 52 a0 c4 &1 Obal : 11 20 ¢4 52 55 43 4b 45 g5
__________________________________ 09d1 : a5 10 20 bd ff a9 0O 85 9a Oba8 : B2 41 44 52 24 20 20 20 95e
0801 : 0d 08 c2 07 %e 28 32 30 f@ 09d9 : 90 18 a2 01 a0 08 20 d5 ps Obbl : 3a 20 30 34 20 20 20 20 52
0809 : 36 35 29 00 00 00 00 00 24 0S8el : £f b0 16 ad OB of 84 72 5e O0bbS : 20 20 20 20 29 20 20 20 by
0B11 : a2 40 a0 08 Be 2a 08 8c 70 08e9 : 1d ad 06 cf 84 73 id ag g5 Obel : 20 20 20 20 20 20 20 20 el
0818 : 2b 08 a2 00 a0 c0 8e 24 ag 0S9f1 : 00 Bd fe 07 B5 50 4c 00 &8 Obes @ 20 11 20 d3 45 4b 55 4o o5
0821 : 08 B¢ 2e 0B a2 00 a0 00 ap 09f3 : 10 ab 90 fO a6 4c o2 c2 7f Obdl : 44 41 45 52 20 1 44 52 17
0625 : b9 00 08 99 0D cO =B 40 a2 0201 : ce 07 cf dc £d <0 20 20 77 Obds : 2e 3a 20 30 31 20 20 20 g7
0831 : f7 ee 2b 08 =a 2e 0B eB ba 0208 : ¢2 20 2e c1 18 69 60 8d 09 Obe1l 20 20 20 20 20 20 20 20 o1
0839 : e0 05 40 ea 4e 00 ¢c0 a2 3a Oall : 06 cf ab cé f0O fe 20 b4 22 Obe3 : 20 20 20 20 20 20 20 20 eo
OBd1l : 00 8e 20 do Be 21 dO0 8e fd 0al% : &5 c9 94 fo £5 c9 14 fO 06 Obf1l : 20 20 11 20 cB 43 dec 45 de
0848 : 07 c¢f 8e 01 of ac 66 c4 81 0821 : 47 ¢9 91 £0 db c9 0d 40 b1 Obf9 : 4e 41 4d 45 20 20 20 20 ag
D881 : 8c 05 of ac 67 cd Be 06 c4 0a28 : 03 4c 47 c2 ae 01 cf e0 70 0c01 : 20 20 3a 20 d& 41 52 49 17
0BBES : cf a0 Ob Bec 03 cf as Sa &7 0a3l : 05 f0 df a2 00 d4 e0 ¢3 f£4 0c08 : 4f 50 52 49 4s 54 20 20 s8&
U861 : 20 d2 ff a9 Oe 20 d2 £f 44 0a39 : £0 d8 e8 &0 05 d0 £6 ae 3c Ocii : 20 20 20 20 20 30 31 32 fa
U869 : bd da c2 20 d2 ff e8 0 da 0241 : 03 cf 9d 52 c4 ae 01 of 43 O0cl9 : 33 34 35 36 37 38 33 11 b7
0B71 : 58 d0 f5 a3 01 84 08 of 20 0ad3 : 9d fc 05 ee 01 cf ee 03 a4 Oc21 : 91 1id 9d 13 93 03 13 11 ca
0878 : 8d 09 of a2 00 86 90 bd cf 0851 : cf a9 2a ae 03 cf 94 52 if Oc29 : 05 20 20 20 20 20 20 20 Qe
0881 : 32 c3 20 d2 £f 28 =0 a4 O0b 0a53 : cd 20 20 ¢2 4c d3 c1 ae && 0e31 : 20 20 20 20 20 c2 49 54 =53
0BBS : 40 £f5 a9 40 a2 27 9d 20 &0 Oafl : 01 of a9 a0 9d fec 05 60 &f Oc39 : 54 45 20 d4 49 45 20 <6 84
0891 : 07 ca d0 fa ad 52 05 09 24 0a&3 : ae 01 of £0 16 a9 20 94 14 Ocdl : dc 4f BO 50 59 20 41 4e 8b
0859 B0 8d 52 05 a% 0B 20 d2 16 Da7l : fc 05 ce 0Ol ef ce 03 cf o3 Dcd8 @ 53 43 48 41 4c 54 45 4e 91
0fal ff a2 51 a0 05 BB fe 85 df 0a79 : a8 2a ae 03 cf 9d 52 cd4 0O OcE1 3 21 13 11 08 cco 41 44 45 53
08a8 : fa B84 fd B4 fh ab o6 £0 df 0281 :.20 20 c2 dc d3 cl1 4c 87 77 OcB3 : 45 45 48 4c 45 52 21 20 8y
08bl : fc 20 b4 e5 c9 0d £0 44 f£8 0289 : c2 a9 00 85 90 a9 01 a2 70 OcBl : 20 20 c2 49 54 54 45 20 ag
08bY : c3 91 fO 17 ¢9 1d £0 le ef 0281 : 0B a0 6f 20 ba £f a% 00 1ib 0c6S : 41 de 44 45 52 45 de 20 54
08cl : cB8 9d f0O 2a a2 00 dd d6 2a 0ag8% : 20 bd fFf 20 c0 ff a% 08 s5e Oc?i @ cB 49 de 45 4e d1 44 45 45
0B8e8 : c3 fO 41 e8 =0 0a d0 £f6& 01 Oaal : 20 b4 £f a9 6f 20 96 ff a3 Oc78 : de 9a 20 20 11 20 20 20 f£3
08dl : dc 6e ¢0 ad 07 of fO d5 gg Daal : a2 00 20 a5 ff 9d 3¢ 03 ac Oc81 : 20 20 20 20 20 20 20 20 81
08d9 : ce 07 of 4c fd c0 ad 08 55 Oabl : €8 24 890 50 £5 a9 08 20 eg 0cBS : 20 11 20 cc 41 44 45 32 a3
OBel : of c9 0l fO cB ee 08 cf b7 0ab8 : ab ff a9 01 20 e7 ff a8 g3 O0c81 : 20 d6 41 52 49 4F &0 52 ac
08e% : 20 df cO d4c Be o0 ad 0B 66 Oacl 00 B5 50 d4c 66 ¢l ag 01 4f 0c99 : 49 d4e 54 20 23 20 20 20 87
08f1 : ef fO ba ce 08 cf 20 df 00 O0ac9 : a2 a6 a0 ©2 20 bd ff a3 gz Ocal : 20 20 20 20 20 04 01 00 04
O0Bf9 : cO 4¢c 6e 0 ad 07 of c9 79 Oadi : 01 a2 08 20 Of 20 ba ff 16 0ca% : DO 00 0O 0O 00 00 00 e5 75
0901 : 01 40 03 4c e7 ci == 07 08 0ad8 : 20 ¢O £f b0 09 a9 01 20 91
0808 : cf 4c fd cO ac 08 <f 91 03 Dael : c3 ff 4c 4a c2 20 a2 00 be jeti i i i
0811 : fe c0 01 £f0O 03 ee OB ef 33 Oae8 : bd &7 c3 20 d2 ff ef e0 21 Lls“ng 1. Ladepmgfﬂmm fur Varll]prll‘ll.
0919 : 20 df cO d4c 6e 0 ac 09 04 Oafl : 2¢ d0 £5 a5 ck £0 fc 20 af Bitte verwenden Sie den MSE.
0921 : cf bl fa 29 7f 91 fa ac 76 0af3 : c3 £f a9 00 85 90 4c 00 34
D928 : 0B cf bl fc 09 80 91 fe fa ObOL : cO a2 00 bd 12 cd4 20 d2 ag
0931 : 8c 09 cf ab fc BS fa a5 ig Ob03 : f£f e8 e0 2b 40 £5 a5 c6 fh ; : .
0933 : fd 85 fb 60 ad 07 of 40 f8 Obll : £0 fc a3 00 85 90 4c 00 f£§ ?fTE“L_Yfffffff?f_f:?__?f?f-f???~_
0541 : 13 a2 51 a0 05 86 fe B84 gf Ob18 : cO ea 93 12 9a d6 41 52 7¢ ;
0949 : fd a9 01 Bd 08 of 20 df dc ob21 49 4f 50 52 49 4e 54 20 Qo 333; ; 88 22 82 §§ 22 §§ 33 83 2;
0951 : c0 4c Be 0 a2 al a0 05 af Ob28 : c2 4f 4f 54 45 52 20 20 ag 0811 : B0 60 7¢c 66 66 7c DO 00 dg
0959 86 fc B4 fd 20 Ze cl 84 d4 Ob31 : 20 20 20 20 20 d6 41 52 ag 0819 : 00 3c 60 60 60 3c 00 00 43
0961 05 cf a% 01 Bd 08 ef 20 71 Ob33 : 49 4f 53 59 53 54 45 4d b1 0821 : 06 06 3e 66 66 3e 00 00 df
0968 : df c0 4c 6e c0 a0 00 bl fe Ob4l : 20 33 2e 30 20 92 11 12 @b 0829 : 00 3c 66 7e 60 3c D0 0O 99
0871 : fa 29 7f a2 00 8e 0a ef 70 Ob43 : 31 39 38 36 20 42 59 2p ah 0831 : Oe 18 3e 18 18 1B 00 00 20
08979 : dd d6 c3 f0 03 eB 40 £8 74 Ob51 : o7 52 45 47 4f 52 20 ee 321 0839 : 00 3e 66 66 3& 06 7c 00 of
0881 : e0 00 f0 Ob a3 00 18 69 cd Db53 : 45 55 2d 41 4e 4a 20 26 eg 0841 : 60 60 7c 66 66 66 00 00 &7
0588 : Da ca dO fa Bd Oa ef a0 35 Ob6Ll : 20 d4 48 4f 4d 41 53 20 54 0849 : 18 00 38 18 1B 3c 00 00 d&
0991 : 01 Bl fa 29 7f a2 00 dd 17 Ob83 : cb 52 55 53 ¢5 20 20 20 33 0851 : 06 D0 06 06 06 06 3c 00 1ib
0993 : d6 c3 f0 03 e8 dO £§ 8a fh Ob71 : 92 13 11 11 11 11 11 20 11 0859 : 60 60 6c 78 6c 66 00 00 Og
09al : 18 6d Oa cf 60 a2 00 bd 83 Ob79 : 20 20 20 20 20 20 24 20 ad 0861 : 38 18 18 18 18 3c 00 00 12
09a8 : 3d ¢4 20 d2 £f e8 a0 15 a0 Ob81 : dO 41 52 41 44 45 54 45 gg
08b1 : dO f5 a2 00 bd 52 c4 20 ef ObBY : 52 45 49 de 47 41 42 45 ac jeti ianri
0969 : d2 ff e8 ec 03 cf d0 f4 3e ObS1 : 20 24 20 20 20 20 20 20 1g LF“ng Z.Vanupnqt
09ci : a8 90 20 d2 ff a2 08 a0 8p 0b89 : 20 20 20 20 20 20 20 11 7h Bitte verwenden Sie den MSE.
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Die idedle
Ergtinzung

Wie in der letzten Ausgabe versprochen, sollen nun
auch die Besitzer von MPS 802- und Epson-Druckern
zu ihrem Recht kommen — hier sind die Druckertrei-
ber und der Zeichensatz-Editor fiir unser Listing des
Monats aus der Ausgabe 6/86 »Master-Text«.

sitzlichen Programme zu MasterText gewartet haben.
Doch bevor es an die Beschreibung der Bedienung
geht, vorab einige Hinweise zum Eingeben:
— Laden Sie sich das Programm »INSTALL« aus der letzten
Ausgabe In Ihren Computer und entfernen Sie die REM-
Befehle aus den Zeilen 110, 120, 140, 10120,
— Loschen Sie die Zeile 10121
— Speichermn Sie das Programm »INSTALL« unter gleichem
Namen,

Jetzt brauchen Sie nur noch die vier Listings »MPS 802,
»NORMAL«, »CENTRONIC« und »UMLAUT2¢« (Listing 1 bis 4)
mit dem MSE einzugeben und auf Ihrer MasterText-Disketie
zu speichern, Damit ist xMasterTexte komplett.

Mit dem Programm »Install« kdnnen Sie nun Thren Drucker
aingtellen. .

Starten Sie das Programm, so haben Sie die Auswahl zwi-
schen
1) Normal IEC + RS232 (ASCID
2) Centronic (ASCII)

3) MPS801 + VCI1525 (CBM)
4) MPS802 + VC1526
5) maividuell

Normal IEC (Punkt 1) sollten Sie wéhlen, wenn Sie einen
ASCII-Drucker mit Interface am IEC-Bus oder auch eine
schrelbmaschine an der RS232-Schnittstelle betreiben. Mit
Centronic (Punkt 2) kénnen Sie Thren Drucker mit Centronics-
Schnittstelle direkt am User-Port anschlieBen (Pinbelecung
in Bild 1). Beim MPS 801 und VC 1525 (auch MPS 803) (Punkt
3) werden die Umlaute im Bitmuster-Modus gesendet.

Entsprechendes gilt bei Punkt 4 fiir die Drucker MPS 802
und VC1326. Es werden alle deutschen Sonderzeichen ge-
druckt. Auch die Anfithrungszeichen werden in Grafik aus-
gegeben, um zu verhindern, daf die Steuerzeichen revers
gedruckt werden. Die Revers-Schrift ist welterhin verfligbar.
AuPerdem ist das Unterstreichen von einzelnen Wortern,
ganzen Satzen oder Abschnitten moglich. Fithrende Leerzei-
chen in einer Zeile werden dabei nicht unterstrichen. Die Un-
terstreichung wird mit CHR$(2) ein- und mit CHRE$(130) ausge-
schaltet. Eine Aufstellung aller Steuerzeichen fiir die MPS
802-Drucker finden Sie in der Tabelle.

Unter Punkt 5 kénnen Sie eigene Schnittstellen generieren,
Diese Schnittstellen gollten den Namen »INDI« tragen, in den
Bereich $9A00 bis $9FFF geladen und mit SYS 35424 instal-
liert werden. Nachdem Sie Thren Drucker installiert haben,
wird automatisch das Textprogramm nachgeladen.

Text via RS232 senden

Wenn Sie im »Installe-Programm den Punkt 1 (Normal und
RS232) gewahlt haben, kinnen Sie Thre Texte nicht nur tiber
denseriellen Port, sondern auchitber dieim C 64 eingebaute
R5232-Schnittstellen-Software ausgeben. Wenn Sie beispiels-
welse einen Text auf einem RS232-Drucker ausgeben oderan

Sicherlich werden Sie schon mit Spannung auf diese zu-

Ausgabe T/TJuli 1988

USER-PORT-CENTRONICS
GND
FLAG—BUSY
Do
DI

— D3

D3

D4

DS

D&

D1
PA2— STROBE

=

EEECTImMMO QRN
Load = = - S B - > T 0 IR S R L

Bild 1. So muB das Kabel zwischen User-Port und Centronics-
Schnittstelle verbunden werden

einen andersn Computer senden mochten, brauchen Sie nur
die nachfolgend beschriebenen Punkte genau zu heachten.
Dal3 Sie zum Anschluf eines R5232-Druckers noch ein Inter-
face hendtigen, das fir die notwendigen Pegel sorgt, ist da-
bel natiirlich selbstverstandlich. Gerite, die iiber RS232
angesprochen werden sollen, haben generell die Geréte-
adresse »2«. Stellen Sie deshalb im »Dienst«Menii unter dem
Auswahlpunkt »Druckerparameter« die Gerdteadresse auf
»2x. Die Frage nach der Sekundaradresse kénnen Sie iiber-
springen. Nun kommt aber die wichtigste Einstellung — die
Parameterzahl fiir die RS232-Schnittstelle. Hier kénnen Sie
festlegen, wie schnell iibertragen, mit welchem Protokoll,
wileviele Stoppbits verwendet werden und welches Hand-
shake vereinbart ist. Die Einstellung erfolgt iber zwel hexa-
dezimale Zahlen (alsc vierstellig), deren Bedeutung nun er-
lautert wird.

Die erste Zahl: Die niederwertigen vier Bits der ersten Zahl
bestimmen die Geschwindigkeit mit der gesendet werden
soll (1=80, 2=78, 3=110, 4=134.53, 5=1580, 6=300, 7=800,
8=1200,9=1800, 10=2400bit/s). Bit Sund 6 bestimmen die An-
zahl der zu sendenden Daten. (0= 8 Bits, 32 =T Bits, 54 =6 Bits,
96=35 Bits) Bit 7 bestimmt die Anzahl der Stoppbits (0=ein
Stoppbit, 128 =zwei Stoppbits). Um den Wert der ersten Zahl
zu bestimmen, summieren Sie die zutreffenden Zahlen und
wandeln diese in eine Hexadezimalzahl.

Die zweite Zahl: Das erste Bit dieser Zahl bestimmt die
Handshakeleitung. (0=3-Draht Handshake, 1=X-Draht

Handshake). Bit 4 bestimmt die Ubertragungsart (0=Voll-
duplex, 16=Halbduplex). Die Bits 5 bis 7 bestimmen schlief-
lich die Art der Paritdtsprifung (0=keine Paritatspriifung;
kein achtes Datenbit, 32 =ungerade Paritit, 96 = gerade Pari-
tat, 160=keine Paritdtspriiffung: achtes Datenbit immer I,
224 =keine Paritatspriifung; achtes Datenbit immer 0). Addie-
ren Sle wieder die zutreffenden Werte in der ersten Spalte
und wandeln Sie die Zahl in eine Hexadezimalzahl. Dann tra-
gen Sle die beiden Zahlen in das Feld, das fiir die RS232-
Schnittstelle vorgesehen ist, ein, Hier noch ein Beispiel; An-
genommen, Sle wollen einen Text per Akustikkoppler mit el-
ner Rate von 300 bit/s libertragen und Sie wollen 7 Bit senden,
s0 wirden Sie fiir die erste Zahl 6+ 32 + 0=238 (entspricht he-
xadezimal $26) erhalten. Wenn Sie 3-Draht-Handshake ha-
ben, den Akustikkoppler Vellduplex betreiben und aufkeine
Paritét (achtes Bit gleich 0) priifen wollen, so erhalten Sie fiir
die zweite Zahl 0+0+224 (=$E0 als Hexadezimalzahl) Sie
miifiten in das betreffende Feld also »26EQ« eintragen.

Der Zeichensatz-Editor

Was wére ein gutes Textprogramm ohne einen Zeichen-
satz-Editor? Nun, bei MasterText brauchen Sie nicht darauf
zu verzichten. Die beiden Programme »ZEICHEN-EDITOR
V1.0« und »Z.ETl« ermdglichen es Thnen, Thren eigenen Zei-
chensatz zu erstellen, Geben Sie das Programm »Z.ETl«
(Listing 3) bitte mit dem MSE ein, fiir das Programm
wZEICHEN-EDITOR V1.0« (Listing 8) verwenden Sie bitte den
Checksummer V3.

Start des Zeichen-Editors
Legen 3ie die Programmdiskette in das Laufwerk mit der
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4 383 1131

4 384 1132

q $85 1133

(o] $86 1134

i $B7 1135

] £86 1136

B 89 137

§ $8a 1138

2 58b 1139

Geratenummer 8. Laden und Starten Sie dag Programm »ZEI-
CHEN-EDITOR V1.0« (Listing 6). Das Maschinen-Programm
»Z. ETL« wird jetzt geladen und gestartet. Nach dem Laden
hefinden Sie sich im Editor. Laden Sie als erstes den Zeichen-
satz (Programm »Zeichensatzy), den wir in der letzten Ausga-
be abgedruckt haben (siehe Hauptmenil).
Editor

Mit den Cursortasten kénnen Sie sich, wie im Basic, in dem
8 ¥ 8 Punkte grofen Feld bewegen. Mit der < CLR/HOME
>Taste gelangen Sie in die linke obere Ecke. Die
<SHIFT> + < CLR/HOME > Taste 1&scht das 8 x 8-Feld. Mit
der <RETURN>Taste gelangen Sie an den Anfang der
nichsten Zeile. Die Leertaste 1éscht den Punkt unter dem
Cursor, die <*>Taste setzt diesen Punkt. Mit der
<F1>Taste gelangen Sie schlieBlich ins Hauptmentl.
Hauptmenii

Im Hauptmenii kénnen Sie mit den Funktionstasten <F1>
bis < F8> verschiedene Funktionen des Zeicheneditors auf-
rufen. Es folgt eine Tabelle der Zuordnungen:
<Fl>: Sprung zuriick in den Editor.
<F2%: DasZeichen, das sich in dem 8 x 8-Feld befindet, wird
auf die Taste geledt, die Sie nach der < F2> Taste gedriickt
haben.
<F3>:Das Zeichen, dessen Taste Sie nach der <F3>-Tasie
gedriickt haben, wird aus dem Zeichensatz, den Sie gerade
bearbeiten, in dem 8 x 8Feld zur Anzeige gebracht. Es kann
nun mit der <Fl>Taste editiert werden.
<F4>: Dag Zeichen, dessen Taste Sie nach der <F4>Taste
gedriickt haben, wird aus dem <ROM > -Zelichensatzin dem
8 x 8Feld zur Anzeige gebracht Es kann nun mit der
< Fl >Taste editiert werden.
<F5>: Nach dem Druck auf < F5> gelangen Sie in eine Ein-
gabemaske. In dieser missen Sie den Zeichensatznamen
eingeben. Wenn Sie »e« als Namen eingeben, gelangen Siein
das Hauptmenii zuriick. Ansonsten wird der Zeichensatz ge-
laden, vorausgesetzt, er befindet sich auch auf der Diskette.
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Wenn nicht, erscheint die entsprechende Fehlermeldung,
die Sie mit <« RETURN > bestdtigen miissern.
<F8>:Nachdem Druck auf die < F6> Taste gelangen Siein
cine Eingabemaske. In dieser missen Sie den Zeichensatz-
namen eingeben. Wenn Sie re« als Namen eingeben, gelan-
gen Sie in das Hauptmeni zuriick. Ansonsten wird der Zei-
chensatz unter dem eingegebenen Namen gespeichert
Wenn irgendwelche Fehler auftreten, werden diese zur An-
zeige gebracht, Sollte der Zeichensatz schon existieren, so
kénnen Sie nach der Bestatigung der Fehlermeldung durch
die <RETURN>Taste entscheiden, ob Sie den alten Zei-
chensatz 18schen wollen. Haben Sie sich dafiir entschieden,
a0 wird der alte Zeichensatz geléscht, Danach kénnen Sie
noch einmal einen Zeichensatznamen eingeben oder den al-
ten durch <RETURN> bestatigen. Der Zeichensatz wird
dann abgespeichert.
<F7>: Nach dem Druck auf <F7> wird der Grafik-/Grof-
buchstaben-Zeichensatz in den GroR-/Kleinbuchstaben-Zei-
chensatz kopiert.
<P8>: Nach dem Druck auf die <F7> Taste wird der GroB-
/Kleinbuchstaben-Zeichensatz in den Grafik/GroBbuch-
staben-Zeichensatz koplert.
<CTRL> + <C>: Der (ROM)Zeichensatz wird in den
(RAM)-Zeichensatz kopiert. Der bis dahin erstellie Zeichen-
satz geht dabel verloren.
<CBM> + <SHIFT>: Schaltet zwischen dem OCrafik-Zei-
chensatz und dem Buchstaben-Zeichensatz hin und her,
Exstellen eines Zeichensatzes fiir Master-Text

Um mit MasterText sinnvoll arbeiten zu kénnen, miissen Sie
sich zwei Zelichensitze erstellen:
1. Binen Zeichensatz mit deutschen Umlauten fiir die Darstel-
lung mit 40 Zeichen pro Zeile. Bei diesem Zeichensatz wur-
den einige Tasten umbelegt. Diese werden jetzt der Reihe
nach aufgefiihrt. Auch die deutschen Sonderzeichen missen
unbedingt auf die angegebenen Tasten gelegt werden, Fir
den Zeichensaiz zur Darstellung von 40 Zeichen pro Zeile be-
nutzen Sie bitte den GroB-/Kleinbuchstaben-Zeichensatz,
o Tinen Zeichensatz mit deutschen Umlauten fiir die Darstel-
lung mit 80 Zeichen pro Zeile. Bei diesem Zeichensatz diirfen
Sie jeweils nur die erste Halfte des 8x 8-Feldes benutzen. Das
Zeichen selbst darf 3 x 8 Punkte in Anspruch nehmen; die
vierte Punkireihe dient als Zwischenraum zwischen den ein-
zelnen Zeichen. Dieser Zeichensatz wird auf den Grafik/
Crofbuchstaben-Zeichensatz gelegt. Ansonsten gelten die-
selben Regeln wie fiir den Zeichensatz fiir 40 Zeichen pro
Zeile,

(Martin Pahl/aw)

name : wumlaut? 2a00 Fcic FaaC : a9 le 20

QazB @ a¥ 0d 20

FabQ 1 a® 24 20

Yabg8 : aY¥ 8d 20
Pa00 : 48 a? 2b 8d 26 03 a% Fa fO FacO : c9 02 dO
Ra08 : Bd 27 03 a? 00 B8d 20 Pc 45 SacH : Yc &8 18
9a10 : Ba 48 a2 00 Be 1d 9c Be cB Fadd : a? ++f 8d
falf8 : 21 Pc B8e le Pc Be 22 9c ef Qadd : B2 dO 04
2a20 : Ba 9d 00 Fe =8B dO fa &8 1le Qasl : 92 d0 49
9a28 : aa &8 &0 48 a5 Fa c% 04 B84 Fae8 : fO0 42 c?
2a30 : fO 04 48 4c ca f1 &B 48 34 faf0 : 9c f0 04
Fa38 : €? 20 90 03 4c ea Pa c¥ boO afB : 1d 9Fc a?
Qa40 : 0d dO 7d Ba 4B 28 48 a2 1é FbO0 : FO 13 c?
Qag48 : 4F bd 00 Fe 30 Of ca 10 11 gbog : 0 246 c?
Pa50 : f8 a? 0d 20 ca f1 48 a8 93 Fb10 : dO 03 4c
2aS58 : &8 aa 4c 10 %a a% 8d 20 78 %bi8 : 20 9c 10
Fasd0 @ ca f1 20 a5 9b a¥ 06 20 3f Fh20 : Fc 979 00
FakH : ca f1 20 c7 %b a9 0d 20 a7 9b28 @ 21 Fc &B
Pa70 : ca f1 20 9d b aZ 08 a¥ 31 b330 : Bd 1c Fc
9a78 : Q01 20 ca f1 ca d0 fa 20 d9 %h38 : lc Fc cod
2a80 : c7 Pb a0 00 ae 1id %c b? F7 Fba0 : 8d 20 ca
7a88 : 00 Qe 30 03 a9 20 2c a? e3 Pb4g : le Pc 38
a0 : fe 20 ca f1 cH ca 10 ef 72 Fb50 : aa ad 0B
%a%8 : a% 8d 20 ca f1 20 a5 %4 57 9bSE @ f1 =8 BB

Listing 1. Hilfsprogramm fiir MPS 802-Drucker, wird automatisch nachgeladen.

1 20 c7 ?b 30 9h&0 : ac 1d Fc F0 OB a% 20 20 b&f
f1 20 a5 9b 27 Oh&8 : ca f1 BE dO fa ad 20 %c  3e
1 20 c7 b 43 Ph70 : 10 OB ac 1id 9c a9 ff 99 Fd
1 4 56 Fa 99 9h7H : 00 Fe ee 1d Pc ee 21 Fc 26
a? ff 8d 20 dO gpB0 : ad 22 Fc 10 05 a¥ 12 20 Be
c9 12 dO Sz d4 5b88 : ca f1 a9 fe 20 ca f1 a% 08
Gc do 55 c? 5Sa 9690 : 11 20 ca f1 &8 aB &B aa &5
00 f0o =27 €9 b3 9bRYH : &8 Bd 1le Pc &0 a0 05 HC ia
00 8d 22 Fc R0 Sha0 : 1f 9c 4c ad 9b al 06 Bc cé
do 10 ad 21 +& Shagd : 1f P¢ 4c ad Pb 20 cc ff ccC
20 d0 le ee 19 9hb0 : a% 05 aZ 04 ac 1f F9c 20 Vb
d0o 2e €7 BO 78 g9bb8 : ba ff a% 00 20 bd ff 20 Oc
70 di 9 8c d4 b0 : c0 Ff a2 05 4c c? £+ 20 1c
90 c? c? fe ae 9hcH ¢ cc FF a? 05 20 c3 ff aZ 04
Ya 98 48 ad ci 9hd0 : 02 4c c9 ff B4 Za 2a 2a 01
a7 ff ac 1d 13 5hd8 : 3c 82 00 00 Fe 28 4B 48 32
ee 1d 9c ee B85 ‘Ghed : 28 Fe 00 QO 9c 22 22 22 1
48 4c ca f1 be gheH : 22 Fc 00 00 bc 42 42 42 c4
ag 98 48 ad 09 FhfO @ 42 be 00 00 3c HZ 02 B2 75
gc f0 2e a9 37 oheé8 : 3c 02 00 00 Jc 02 B2 82 lc
20 9d Pb ad 87 5c00 @ 02 7c 00 00 7f B4 94 74 dB
83 0a 0a Da 2 9c0H @ 94 4B 00 00 50 aa aa az  Zb
d4 b 20 ca 44 Sc10 : aa 14 00 0O 00 cO 00 00 cb
f& 20 c7 %b cO 5c18 & cO 00 DO 00 ff ff ff £Ff dB

Bitte verwenden Sie den MSE zur Eingabe.
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bfhE : a5 && 49 ff B9 4o &0 B1 £3 OFEE : AS &4 49 FF B &&6 &0 B1 F3 BFBE : AS && 49 FF BS &4 &0 81 F3
bfcO : 38 aa 3b 27 07 71 34 58 bf BFCO : 8 AA 3B 29 07 71 34 5B BF BFCO : 38 AA 3B 29 07 71 34 58 BF
bfeH : S= S5& 74 14 7e B3 1b 77 +2 BECE : 3E S& 74 14 7E B3 1B 77 F2 BFCS : JE 56 74 16 7E B3 1B 77 F2
bfdo : 2+ ee &3 B 7a id 84 1c fb BFDO : 2F EE EZ BS 74 1D 84 1C FB BFDO : 2F EE E3 B85 7A 1D B4 1C FB
bfdg : 2a 7c &3 57 58 Da Te 79 ff BFDD : 268 7C &% 5% 58 0A FE 75 FF BFDE : 2A 7C &3 59 58 0A 7E 78 FF
bfe0 : fd =7 c& B0 31 72 ig 10 ba BFEQ : FD E7 C& 80 31 72 18 10 BA BFEQ : FD E7 C& 80 31 72 18 10 BA
bfed : B1 00 00O 00 00 a¥ bf ab £7 EFEE : B1 00 00 00 00 A9 BF AOD F7 EFES : B1 00 00 00 00 AT BF AR F7
bff0Q : bf 20 28 ba aS 70O &% 50 45 BFF0 : BF 20 2B BA AS 70 &9 50 45 BFF0Q : BF 20 2B Bﬁ AS 70 &9 S0 45
hfé£8 : 90 03 20 23 bc Ac o0 20 &b EFF8 50 03 20 23 BC 4C 00 EO aé EFFg : 90 03 20 BC 4C 00 EO &4
Listing 2. Druckertreiber filr LlSllﬂ[.] 3. Druckertreiber fiir normale Listing 4. Druckertrenber fiir Drucker
MPS 802-Drucker. serielle Ausgabe (IEC und RS232). mit Centronics-Schnittstelle.
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C 64

name 1 z.e.tl Ca00 cSoc cla® : cl £9 1d f0 04 c9? Od dO 10 £3589 : Od 1d a8 2e Ze Ze Ze 2  4d

claB : 13 =20 OB 0 1& a0 01 B4 c& CI50 1 22 2e ZPe a8 id 1d id id af

clb® : fd e4 fe a5 fb 1B &% 28 0Ohb CI68 @ id 1d 1d id i1d i1d 1d 1d &B
cOQd : 4c 31 1 20 4Z c2 4c 34 3d ’ clb8 : B5 fb a5 fc &% 00 8BS fc  ea CI70 : 1d 1d id 1d aB 20 a8 O0d 44
co08 : cl 4c c4 cO 4c Bl cO 4 aS clc0 : 4c 3P cl c? 9d dO 1a 0 dd €378 : 1d a8 Ze 2e 2e Ze 2o 2o a4
€010 = a3 €D 4c 2c cO 4c 24 2 32 clcB ¢ 01 fO 14 a0 08 B4 fd c& 05 £380 @ 2e 2e a8 id 1d 1d 1d 1d +d
C018B : 4c 21 cO 4c 57 c2 4c B4 78 cld® : fe a5 fb 3B =% 28 85 fb 95 ci88 : 1d 1d id id 1d 1d id id 88
£020 : cZ a? c0 8d 12 03 a% 55 23 cldB : af fc e 00 BS fc 4c 3% Sa €370 : 1d i1d 1d ad cO bd 0od 1d at
CO28 : Bd 11 0T 40 aZ e0 a0 00 he cle® : cl c9 13 dO 11 a% cc 85 01 C3%8 : afH 2e Ze Ze Ze 2e Ze Ze 12
€030 : B& fe B4 fd a2 do 84 fc db cleB : fc a? c% BI fb a? 0t B8& c2 C3a0 : Ze aB Od 1d aB 22 2e 2e 1a
€038 : B4 fb a9 33 78 BS 01 bl a4 clfl : fd B4 fe 4c 3P ci c9 93 49 c3aB : 2Ze 2e 2e 22 Ze a8 id id 14
cO40 : fb 91 fd c8 d0 f9 et fc OF clf8 : d0 0F 4c 31 ci c9 Za do 38 £3b0 : 40 41 42 43 44 345 44 47 a0
048 : ebt fe 28 0 =0 dO f0O a9 af c200 : 07 91 fb a% 1d 4c 54 ci 15 cibB : 4B 4% 4a 4b 4c 4d 4e 4f aB
€050 : 37 BS 01 SB &40 a5 14 4B a9 C20B : c% 20 d0 09 a% 2e 91 0 B1 c3e0 = 50 51 52 53 54 55 56 57 b0
cO58 : a5 15 4B 20 7 b7 aS 01 74 c210 : a% 1d 4c 54 cl c9 BS 0 BB c3cB : 58 59 Sa 1d aB 2e Ze 2e 18
cO&0 : 48 a5 15 c9 e0 90 03 a9 eb c218 : 03 4c 3% ci a% 00 Bd Ba ae £3d0 ¢ Ze Ze Ze Ze Ze aB id 1d 3e
cO&8 : 35 2c a? 33 78 85 01 a0 7d C220 : 02 4c fd cO a? Ob 8d 11 2b c3d8 : €0 cl €2 c3 cd4 ©5 c6 7 7
c070 : 00 bl 14 aB 48 85 01 58 ca C228 ¢ dO aZ c2 a0 af 86 fc B4 3a cie : g8 c? ca cb cc cd ce cf cf
cO78 : &8 BS 15 4B BS 14 4c a? &% C2I0 : fb al 00 bl fb 0 Oc 20 &% c3eB : dO dl dZ d3 d4 dS d& d7 d7
c080 : b3 a2 e0 B4 fc a0 00 B4 &b c238 : 16 27 c8 dO f4 a5 b 4 eB C3f0 ; dB d7 da 1d aB 2e Ze 2e 20
c0B8 : fb a? 35 78 85 01 bl b d3 c240 : fo dO 0 a9 cc BS fc a9 Sb c3f8 : Ze 2e 2e 2e 2e aB 1d Id &&
cO?0 : 48 a7 37 BS g1 S8 &8 20 =0 c248 : c? 85 fb a2 01 84 fd B4 70 c400 : 5b Sc 5d Se db de dd aé 16
CO%E : d2 ff cB d0 ec =4 fc eB B2 cZ50 : fe a? 1b Bd 11 dO &0 aZ? fa c40B : aB a? df ff 30 31 32 IT 38
c0ald : 20 0 dO e5 &0 a2 01 20 4B c258 : 0 a0 00O B4 fb 86 fc a? 44 c410 : 34 35 35 37 I8 39 20 a0 &2
c0aB : c& ff aZ ed al 00 B4 fc 51 C260 : =28 B4 fd B4 fe a% 35 78 dd C418 : Od I1d aB 2e Ze Ze Ze Ze oOd
cOb0 : 84 fb 20 cf ff 91 fb cB8 a2 CcZ268 : 85 01 bl Fb 4B bi +d 91 B7 C420 : 2e Ze Ze aB 1d 1d ab b3 d7
cObB : dO fB e& fc e8 B0 §0 dO S8 Cc270 : fb &8 %1 fd cB dO f3 =& T4 €428 : bl b2 aX b7 bB aZ b7 af +9
c0cQ : f1 f4¢c cc ff 20 24 c2 a?  7e c278 : fe g4 fc =8 20 f0 90 ea 3 c430 : a4 b0 ae ac bb a5 b4 b5 95
c0cB i cc a0 c% Bé fc B4 b a? 51 c2BC : a? E7 85 01 58 &0 a0 00 51 c43B : al bé ad bd bc be bf aa 6&d
cOdd @ 00 a% OB B85 02 a0 OB bd 1B c2B88 : aZ =0 84 fb B4 fc aZ eB e7 c440 : a7 20 ad €0 cO cQ 0 O 11
c0d8 : 3Ic 03 BF fd 46 fd bO 0O da c2%0 : B4 fd B4 fe a% 35 78 85 5 C448 : 0 cO cO bd I1d 1d Zc 2e 18
c0e0 : a% 2e Zc a¥ Za ?1 fb BB 1t c278 : 01 bl fb 91 Fd cB dO 9 00 C450 : 2 3c Zd 3Ze 3f 2a Pb 2Zd 01
cOeB : dO 2 a5 fb 18 &% 28 B 53 c2al : p& fe eb fc eB e0 0 dOo 5% c458 : 21 22 23 24 25 26 27 ZE  AB
c0fC ¢ fb a5 fc &9 00 85 fc eB  ic c2aB : f0 a?-37 B3 01 5B &0 93 &7 €460 : 29 Sf Od 0d 20 12 46 31 2c
cOf8 : ch 02 dO d% &40 a2 cc af he CZb0 ¢ 12 b0 €0 c0 cO cQ cO cO 9 c448 : B2 20 45 44 49 54 49 45 cb
Ccld0 : c? B4 fc B4 fb a% 0B 85 14 cZb8 ¢ cC cO 0 cO c c0 cO cO b7 c470 : 52 45 4e 20 20 20 20 20 cOQ
cl0B : 0Z a2 00 a0 OB b1l fb c9 O1 c2c0 : cO €0 cO c0 0 cQ cO 0 bf c478 : 20 20 20 20 20 20 20 12 Sc
€110 : Za f0 01 1B 64 fd 88 do 10 cZ2cB : c0 €0 e cO €D c0 cO cO0 7 CA4B0 : 44 32 P2 20 42 45 52 45 aa
cl18 : f4 a5 fb 1B &9 268 BS fb 7 c2dd : D ¢l 0 cO c0 cQ cO co  cf €488 : 4% 4B 4e 45 4e 11 0d 20 oOd
Cl20 : a5 fc 69 00 BS fc a5 fd 70 c2d8 : ap a8 92 05 2b 20 2b 20 O c490 @ 12 4h 3F 92 20 28 d2 c1 7
Cl28 : 9d 3c 03 eB céd 02 dO db 39 cZel : 2b 20 da 20 c5 20 c¥ 20 Sh C498 : cd 29 20 da 45 49 43 48 99
€130 : &0 20 24 ¢c2 a% 80 Bd Ba ec c2eB 1 c3 20 c8 20 5 20 ce 20 ca c4a0 : 45 4e 20 4B 4 4c 45 ae 27
€l3B : 02 a4 fd bl fb 49 B0 91 71 C2FQ 5 5 20 4 20 c? 20 d4 20 2C c4aB : 20 20 1Z 44 34 92 20 28 ce
cl40 : fb a% 00 BS c& aS ca 0 57 c2f8 : cf 20 d2-20 2b 20 28 20 31 c4b0 : d2 cf cd 29 11 0d 20 12 20
cl48 : fc a4 fd bl b 49 80 91 7h c3I0D ¢+ Zb 20 98 12 aB ad €0 cO 20 c4b8 : 44 35 92 20 cc 41 44 45 b4
€150 : fb abé fe ad 77 02 c9 1d +c C308 ¢ ¢ c0 0 cO c0 cQ 0 cO 07 C4cl : 4e 20 20 20 20 20 20 20 ee
cl58 : dD 08B cO OB 0 04 et fd 24 c310 ¢ @ c0 cO c0 c cO 0 0 Of c4cH @ 20 20 Z0 20 20 20 P0 20 c8
Cl160 : dO d7 c% 9d dO 0B cQ 01 94 €318 ¢ cO c0D c0 c0 cO c0 O c0 17 cA4dD @ 20 12 446 34 92 20 dI S0 &c
Cl&8 @ f0 04 cé& Ffd dO ch 92 11 8O 320 1 cO e0 c0 cd €0 €0 cO cO 1 c4dB : 45 4% 43 48 45 S2 4 11 de
€170 : dO 15 e0 0B fO 11 ehd fa 35 C328 & cO €0 c0 cO bd Od 1d b0 ab c4ed ; Od 20 12 44 I7 92 20 =7 43
cl78 : a5 fb 18 &% 2B 85 fb a5 38 C3I30 : cO . c0 cO c0 €0 cO cO  2F c4eB : da 20 42 4e 20 cb da 20 +b
ci80 : fc &% 00 BS fc dO b2 9 94 C338 : apg 0d 1d aB 2e 2e 2e Ze 33 C4f0 : 43 4f 50 39 20 20 20 20 de
cilB88 : ?1 dO 146 =0 01 f0 12 c& 90 cF40 : 22 2e Ze 2e aB id id 1d £9 cC4fB : 20 20 20 20 12 44 3B 92 BHe
€l?0 : fe a5 fb 3B e9 28 BS fb 55 cI48 : 1d 1d 1d id id id 1d 1d 48 €500 : Z0 cb da 20 4% 4e 20 c7 d8
cl?8 : a5 fc =9 00 BS fc 4c 39 1a o350 @ 1d 1d id id id bO cO as 9F cS0B : da 20 Od 00 ff FFf £f £f 36

Listing 5. Maschinenprogramm zum Zeichensatz-Editor. Bitte verwenden Sie den MSE zur Eingabe.

1@ IF A=8 THEN GOSUB 10800 <247 4P@D GOSUB &6@B@0:PRINT" {DOWN,RVSON,35PACE 3
20 IF A=@ THEN A=1:L0AD"Z.E.T1",8,1 <P79; ZELCHEMNSHATZ{3SPACE}L A I E
3@ IF A=4 THEN THEN 1518 <163 H{45PACE ,RVOFF }" <1105
4@ POKE 53265,11:POKE 56576 ,PEEK (56576) AND 48108 PRINT" {3DOWN,SPACE>NAME DES ZEICHENSA
252:POKE S53272,56:POKE 648,204:5YS 491 TZES ("E" ZURUECK)" <@25>
52+18 <2175 4015 PRINT" {2RIGHT>"DN$:PRINT" {UP}"; <B37>
5@ SY5 49152+24:SYS 49152+9: PRINT" {CTRL—-N? 4@2@ INPUT DN$:IF DN$="E"THEN RETURN <1253
" <1215 423@ OPEN 1,8,@,DN$:0OPEN 15,8,15: INPUT#15S,
1D SYS 49152+3 <BS&> ER,ER$,TT,55: IF ER<>B THEN 43000 <238
1510 POKE 198,B:WAIT 198,1:GET X$:IF X$="{ 4BAD GETH#1,X%$,X$:5YS 49152+15:CLOSE 1:CLOS
CTRL-C>"THEN SYS 49152+18:60T0 1510 <241> E 15:RETURN <pR% >
1512 IF X#="{CTRL-G}"THEN PRINT CHR%(142); 5008 GUSUE &B@00:PRINT" {DOWN,RVSON,SPACE}Z
:50TO 1510 <@8s> ELCHEHKSHATZ(ISPACE’}S P E 1 L
1514 IF X$="{CTRL—K}"THEN PRINT CHR$(14);: H R N{RVDFF)™ <B3I9>
GOTO 1518 <2825 5@1@ PRINT" {3DOWN,SPACE}NAME DES ZEICHENSA
1516 IF X$="{HOME}"THEN S5YS 49152+27:G0TO TZIES ('E’ ZURUECK) <248>
1510 <208 5015 PRINT"{2RIGHT}"DN$:PRINT" {UP3}"; <@21>
1528 WA=ASC(X$)—-133: IF WA<@ OR WA>7 THEN 1 5@2@ INPUT DN$:IF DN$="E"THEN RETURN 189>
510 <1325 S5@3@ OPEN 1,8,1,DN$:0PEN 15,8,15: INPUT#15,

1520 IF WA=@ GOTO 1200 <2485 ER,ER%,TT,558: IF ER=63 THEN GOTO &2@0@ <i3&>
1548 ON WA GOSUB 2000,4208,7200,9200,3800, 5048 IF ER<>@ THEN 630280 <1823
5008, 5008 <B75> 5@5@ CMD 1,CHR+(@)CHR$(112);:5YS 49152+172:

1558 SYS 49152+9:G0TO 1510 <1935 CLOSE 1:CLOSE 15:RETURN <p@s>
2000 GOSUB Z20@RO <21@5 7020 SYS 49152+3@: RETURN ) <@Bi>

2018 FOR I=@ TO 7:POKE B28+I,USR(TN+I):NEX 80E0 SYS 49152+427:5Y5S 49152+30:SYS 4915242
T <2855 7:RETURN <@23>
2820 RETURN <B44> 7000 GOSUE 2000@ <@983>
3008 GOSUB 20280 <194> 9810 FOR I=B TO 7:POKE TN+I,PEEK(828+1):F0
3010 FOR 1=0 TO 7:POKE B28+I,USR(TN—409&+1 KE TR+I,255-PEEK (B2B+1) :NEXT:RETURN <1743
) s NEXT <2133 1002@ POKE S53265,11:POKE 53281,08:POKE 5328
3020 RETURN <@28> @,11:PRINT" {CLR,CTRL—N,GREY 23": <158>

Listing 6. Steuerprogramm zum Zeichensatz-Editor. Bitte verwenden Sie den Checksummer zur Eingabe.
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C 64

182180 FRINT" {RVSON 3 R0 I %N 36 H XXX 1@12@ PRINT" {3SPACE>={4SFACE}* {SPACE,YELLO
F . e e e AT <228> WITEL.: BS241/18431 {GREY 2,5PACE}* {4
10820 PRINT"={RVOFF ,WHITE+ + + Z{SHIFT-SP SPACEI=" <1B4:>
ACEIE{SHIFT-SPACE}L{SHIFT-SPACE}L{5H 10138 PRINT" {ZSPACE I = {ASPACE 3353 %% % % 55 ¥ 545
IFT-SPACE *H{SHIFT-SFPACE>E{SHIFT-SPAC *#¥axxnnn {GSPACE} =" <@24>
EXH{SHIFT-SPACEYE{SHIFT-SPACE > D{SHIF 19148 PRINT" {35PACE}={335PACE>=" <129>
T-SPACE} L{SHIFT-SFACE}T{SHIFT-SPACE} 1B15@ PRINT" {Z5PACE } THEXH%HHHE LR % XK
Bi{SHIFT-SFACE>R{SHIFT-SPACE}+ + +{G5P FEIIE % IR <213
ACE,GREY Z,RVSONI="; <1983 101460 FDEE S532865,27 <@17 >
1B030 PRINT" 7HEXXERNINIHEXHEEIINIIEK %K EEE 1817@ RETURN <B&bL>
*xx e xw {RVOFF 3" <@11> 28088 PRINT" {HOME,&DOWN, 1ZRIGHT YHELCHE IAS
1084@ PRINT" {DOWM,BLUE ,&4SPACE}B{SHIFT-SPAC TE ?{SPACE,RIGHT}";:POKE S52492,168 <@35>
EYL{SHIFT-5PACE}T{SHIFT-SPACE}T{EHIF 20018 POKE 198,P:WAIT 198,1:6BET X#£:X=ASC(X
T-SPACEYE{SESHIFT-SPACE > H{BHIFT-SPACE F):IF X<32 OR(X>128 AND X<14&@) THEN 2
FR{SHIFT-SPACEXR{SHIFT-SFPACEXT{SHIFT 2Rig <11@>
—SPACE}E{SHIFT-5PACE}H{SHIFT-SFACE}. 200828 FRINT X$;:IF PEEK (S2492)=140 THEN PR
e <@S1i> INT"£LEFT}";:GOTD 28010 <@4s>
19858 PRINT" {GREY 2,2D0WN,3SPACE }F XXXk %% 20030 TN=37344+ (PEEK(53272)AND 2)*1BZ4+FPEE
*************ggg**g******“" 235> K{S2492) #B: TR=TN+1024 <159>
1B@5S PRINT" {3SPACE}= COPYRIGHT (C) 198&{1 20848 PRINT:RETURN <@a3>
ASPACE} = <191 42280 FRINT" {CLR , RVSON 3 F6E8% %% 5% X636 661X %%
10868 PRINT" {3SPACE}={(33SPACEl}= <16%> o 2 ok . e P e e A €251
10865 PRINT" {35FPACE}={45FPACE, YELLOW> HARKT 60018 PRINT"EI{RVOFF,WHITE}+ + + Z E L L H
& JTECHNIK VERLAG AGL{GREY 2,45PACE}= <202> EMXNEDJILTQZO R+ + +{5PACE,BREY 2,R
18078 PRINT" {3SPACE I} TAEE¥ %R X EREXEIIE LN K %% VSONIE" 3 <@E@2 >
3 9636 36363663 X T L2286> AR020 PRINT " TAEEXEEE X HEREER LN XN X EHEEEREYL
18875 PRINT" {Z5FACE}={4SPACE}1985 WRITTEN AEEXXRIXEY IRVOFF I <2145
BY {125PACE " <198> 60038 RETURN 141>
18688 PRINT" {35PACE}={33SFACE=" <B&7 > 42008 GBOSUE 43000: PRINT" {DOWNIBATEI SCRATC
12@BS PRINT" {ZSSPACE = {6SPACE 5583 5358343 %4 HEN 7?":POKE 198,8:WAIT 198,1 <244
*#ExWA%% {GSPACE2 =" L2309 62010 GET X#:IF X#="N"THEN RETURN <@58>
12898 PRINT" {Z5PACE}={45PACE}+ {SPACE,YELLO 62020 IF X$="J"THEMN OPEN 15,B,15,"5@:"+DN%
WIHARTIN PAHL {BREY 2,7SPACE}* {4SPACE :CLOSE 15:5070 5000 <220
o <PA5> 42030 GOTOD &2010 <151>
1218@ PRINT" {3SPACE}=-{4SPACE}* {SFACE,YELLD &H£3000 FRINT" {DOWNZ"ER","ER$","TT","S85: CLOS
WXENTRUFER HEG 44{GREY 2,3SPACE}#*{&S E 1:CLOSE 15:POKE 198,8:WAIT 198,1:R
PACEX =" <147 > ETURN <B53>
ig11i@ FRINT" {3SPACE}={65PACE ¥+ {SPACE, YELLD 8 B4 er
W34920 LEMGO{GREY 2Z,BSPACE}*{4EPACEY} i s z 5
=" 210> Listing 6. Steuerprogramm zum Zeichensatz-Editor. (Schiub)

Fir C64-Fans ist

DER GROSSE COMMODORE-SONDERTEIL
o i gy e R IR

in »Happy-Computer« Grund genug,
sich Mi Mlﬂe jeden Monats die neve Ausgabe zu kaufen.
Das Juliheft ist jetzi erschienen:

* Listing »Ultramenii«: Die Erweiterung zu »Ul-
traload« lddt Programme achtmal so schnell
von Diskette * Software-Test »Geos«: Vorstel-
lung des neuen C64 II-Betriebssystems % Spie-
le-Assembler-Kurs Teil 2: Spieleprogrammie-
rung in Assembler-Sprache x Listing »FulB3-
ballmanager«: Ein tolles FuBball-Liga-Pro-
gramm % Listing: »Grafik-Fantasie«: Su-
per-Grafiken auf dem C64 % Eisenbahnen
steuern mit dem C64: Die neuen Module von
Marklin arbeiten problemlos mit dem C64 zu-
sammen.

»Happy-Computer« 7/86 erhalten
Sie jetzt bei lhrem Zeitschriftenhéindler.
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C 128

'Spiel |

Vedors —
Ein tierisches Vergniigen

Ein rasantes Action-Spiel fiir den C 128, das den Joy-
stick heiBlaufen 1Bt und an den Bildschirm fesselt.

Dieses sehr schnelle Geschicklichkeitsspiel fiir den C 128
mit 80-Zeichen-Monitor greift die Idee zweier sich bekimp-
fender Schlangen neu auf (8hnlich der Motorrad-Sequenz im
Film »Tron«). Bei Vectors kommt es darauf an, den Gegner
durch geschicktes Manévrieren einzukreisen, ihn gegen ei-
ne Wand rennen zu lassen und damit auszuschalten. Durch
die hohe Grafikaufldsung (840 * 200 Punkte) ist der Kampfder
beiden Striche wesentlich spannender als bei bisherigen
Versionen.

Vectors wurde mit einigen Zusatzfunktionen ausgestattet.
So kann man als weitere Schwierigkeiten zufallige Hindernis-
se in das Spielfeld einschalten, die auch vom Benutzer edi-
tierbar sind. Auch diagonale Linien sind enthalten, wodurch
die Schwierigkeit fiir Vector-Profis gesteigert werden kann.

Um Vectors zu spielen, muf man nicht unbedingt zu zweit
sein. Es besteht die Méglichkeit, gegen den Computer anzu-
treten, wobel verschiedene Schwierigkeiten angewahlt wer-
den kénnen. Diese kénnen durch ab- und hinzuschalten ver-
schiedener Computerstrategien variiert werden,

Hat man den Meniipunkt sBeschleunigen« gewihlt, so 144t
sich durch Driicken des Feuerknopfes der Vector beschleu-
nigen,

Dieses Programm wiederlegt die Meinung, daR der
80-Zeichen-Chip (VDC 8363) fiir Spiele zu langsam sei,
Computerstrategien

Die Spielstarke des Computers wird durch hinzuschalten
verschiedener Strategien eingestelit. Im Programm sind die
zehn sinnvollsten Kombinationen der folgenden Einzelstrate-
glen integriert:

— Spirale
— Gasse
— Folgen
— Besoffen
— Zufall

Der ComputerVector ist prinzipiell so gesteuert, daR er
zwel Pixel vor einem Hindernis (GegnerVector, Hindernis
oder Spielfeld-Rand) ausweicht. Durch dieses Freilassen ei-
nes Pixels sichert er sich einen Ausweg, falls er in eine Falle
lauft.

Beim Ausweichen wird die neue Richtung zufallig ausge-
wahlt (siehe auch »Folgenu).

Die Strategien im einzelnen

Spirale: Diese Strategie iiberpriift, ob sich der Computer-
Vector in einer Spirale verfangen hat und sichert sein Ent-
kommen.

Gasse: Steuert der Computer auf einen Spalt zu, der nur ei-
nen Punkt breitf ist (mtgliche Sackgasse), so weicht er aus.

Folgen: Bei einem Ausweichmandver orientiert sich der
Computer ander aktuellen Position des GegnerVectors, Man
wird von thm verfolgt!

Besoffen; Der Computer weicht nach einer bestimmien An-
zahl zuriickgelegter Pixel aus (siehe auch »Folgena), egal, ob
er auf ein Hindernis stéRt oder nicht. Damit wird er unbere-
chenbar!

Zufall: Diese Strategie arbeitet mit »Besoffens zusammen,
Sie bestimmt die Anzahl der Pixel, nach der der Computer
die Richtung wechselt. Falls die Strategie aktiviertist, addiert
er zu einem Startwert einen Zufallswert, ansonsten iiber-
nimmt er den Startwert.

Ausgabe 7/Juli 1986

Die Spielstarke ergibt sich nicht unmittelbar aus der Rei-
henfolge der Strategiekombinationen. Unserer Meinung
nach ist die Strategie 7 die Spielstdrkste. Sehenswert ist aber
auch Strategie 4.

Andern der Hindernisse

Nach dem Laden des Programmes finden sich im Speicher
zwel Tabellen. Die erste Tabelle liegt ab der Speicherstelle
307374 in BANK 0. Es folgen 16 Byte, die jeweils den Wert 0
oder 1 haben. Der Wert 1 steht fiir sHindernis gesetzte, 0 be-
deutet »Hindernis auss.

Dabei entspricht Byte 0=Hindernis 0, Byte 2 =Hindernis 2
und so weiter. Hieraus ergibt sich eine maximale Anzahl von
16 Hindernisser.

InTabelle 2 (ab Adresse $07384, BANK 0)sind fiir jedes Hin-
dernis zwel Byte reserviert, die den Anfang eines Hindernis-
ses in Low-Byte und High-Byte angeben:

Byte 0 und I: Low-Byte und High-Byte der Anfangsadresse
des Hindernisses Nummer 0;

Byie 2 und 3: Low-Byte und High-Byte der Anfangsadresse
des Hindernisses Nummer |;
und so weiter..,

Die Hindernisse kénnen ab der Adresse $07643 in BANK 0
abgelegt werden.

Bufbau eines Hindernisses

Ein Hindernis baut sich aus vertikalen, horizontalen und
diagonalen Strichen auf. Ein Strich setzt sich aus fiinf Byte zu-
sammen;

— Byte 0: Low-Byte der ¥X-Koordinate der Startkoordinaten
des Striches
— Byte . High-Byte der X-Koordinate der Startkoordinaten
des Striches
— Byte 2 Y-Koordinate der Startkoordinaten des Striches
— Byte 3: Lange des Striches (maximal 255)
— Byte 4. Richtung des Striches
0 — Rechts
1 — Unten
2 — Links/Unten
3 — Rechts/Unten

Ein Strich mit den Koordinaten X = 317, Y=97 und der Lange

46 in Richtung Rechts/Unten sihe folgendermafen aus:
Byte: o o E g - 4
Wert: 061 001 097 046 003

Zum Austesten empfiehlt es sich, den eingebauten Monitor
Zu benutzen,

Eingabe des Programms

Das Hauptprogramm (Listing 1) geben Sie mit dem MSE in
C 64-Modus ein und speichern es auf Thren Datentrager, Da-
nach schalten Sie den Computer bitte aus und ein, um in den
C 128-Modus zu gelangen.

Hier geben Sie noch Zeile 10 ein und speichern diese unter
dem Namen VECTORS.BOOT auf den gleichen Datentrager
(dies ist das spatere Ladeprogramm)

10 BLOAD“VECTORS.0BJ”,0ON BO:BANE 0:8YS 24576

Die Bewegung der Vectors und die Auswahl der Menii-
punkte erfolgt mit dem Joystick (80-Zeichenschirm einschal-
ten).

Wem die Hindernisse und Strategien trotzdem noch zu
leicht sind, der sollte ruhig das Spisl erweitern. So zum Bei-
spiel einen dritten, unabhangigen Vector, der jeden der bei-
den anderen behindert, Oder knobeln Sie sich selbst noch
weltere, ausgekochte Hindernisse aus. Schicken Sie uns
doch Ihre Anregungen, Anderungen und Tips. Unser Urteil:
Vectors macht siichtig. (H. Beine/A. Jansen/dm)
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Tips & Tricks
fir Einsteiger

Diesmal zeigen wir Ihnen, wie man Programme nach-
lidt, das C 64-Basic schneller macht, Listings ein-

farbt und auBerdem natiirlich viele weitere niitzliche
Programmiertips zum C 64.

sistallgemein bekannt, daB das C 64-Basic nicht gerade

das schnellste ist. Durch einen kleinen Trick 183t es sich
_ aber um zirka 6 Prozent beschleunigen. Durch »POKE
53265 PEEK(53265) AND 235« wird der Bildschirm und damit
auch der Video-Prozessor abgeschaltet, Dieser hat nédmlich
die unangenehme Eigenschaft, bei jedem Speicherzugriff
(mvelche Zeichen miissen nun auf dem Bildschirm dargestellt
werden?) den Prozessor kurzerhand anzuhalten. Mit dem
oben genannten POKE wird nun der Video-Prozessor an die-
ser unliebsamen Angewohnheit gehindert. Ab jetzt werden
PRINT-Anweisungen zwar ausgefiihrt, sind aber auf dem Mo-
nitor oder Fernseher nicht mehr sichtbar. Erst durch »POKE
53265, PEEK(83265) OR 16« ist der Bildschirminhalt wieder
sichtbar. Sinnvoll ist dieses Verfahren zum Beispiel bel kom-
plizierten mathematischen Berechnungen. Achtung: Wenn
das Programm mit einer Fehlermeldung aussteigt, ist diese
natiirlich auch nicht mehr sichtbar. Man sollte also wa&hrend
der Aus-Phase zum Beispiel alle fiinf Sekunden einen Signal-
ton geben oder die Bildschirmfarbe (WPOKE 53280 Farbe«)
andern. So hat man immer die Gewahr, daB das Programm
noch lauft, (Michael Rauh/tr)

16 Exar

Furbenspiel

Ich habe eine kleine Routine geschrieben, die sich sehr gut
in eigene Programme einbauen 1aBt. Diese Routine 1a/5t den
Rahmen i allen Farben aufblinken:

10 S8 =49152 : REM Das igt die Startadresse
20 FORA=STOS+ 10 : READ X : POKE 4,K : NEXT
30 DATA 238,32,208, 173,141,2,201,1,208,246,96

Mit der < CTRL > Taste wird die Routine abgebrochen und
im Basic-Programm fortgefahren. Zum Basic-Lader: Mit der
Variable S kann man den Start der Routine verdndern, Aufruf
geschieht iber SYS S. Wenn man den zweiten DATAWert (32)
in 33 andert, blinkt der Bildschirm, Durch Anderung der 1
(viertletzte Zahl) in 2 oder 4 wird eine andere Taste zum Ab-
bruch ausgewahlt. (Stefan Pohl/tr)

Der Mini-Autostart

Wer zu faul ist, jedesmal »RUN« einzutippen, wenn ein Pro-
gramm von der Floppy geladen wurde, kann jetzt aufatmen:
Fin kleiner Trick macht dies automatisch.

Wie Sie vielleicht wissen, bewirkt ein <SHIFT-RUN/
STOP >Tastendruck ein Laden degndchsten Programms vorn
Datasette mit automatischem RUN danach. Diesen Umstand
kénnen sich die Floppy-Besitzer zunutze machen.

Wenn Sie ein Programm laden méchten, tippen Sie ganz
normal »LOAD' Programmname', 8« ein und setzen dahinter
noch einen Doppelpunkt. Driicken Sie nun <SHIFT-RUN/
STOP . Auf dem Bildschirm erscheint hinter dem Doppel-
punkt noch ein LOAD-Befehl (dieser wird vom C 64 jedochig-
noriert). Wenn das Programm fertig geladen ist, filhrt der
Computer ein RUN aus.

(Bernd Roggendori/ir)
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c 64

=0 Die Parameterverarbeitung entspricht dem List-Befehl,
Schublonen Tl'l(k Der Programmteil wird unter "NAME« auf Diskette gespei-
chert. Dieser Befehl erspart das zeitaufwendige und unkom-
fortable Léschen von Programmzeilen, um am Ende dieser
Prozedur nur die gewlnschten Zeilen zu erhalten, die man
speichern will,

Zur Funktionsweise ware lediglich zu sagen, dap aufgrund
der angegebenen Zeilennummern die Adressen der Zeilen
im Speicher berechnet werden und danach dieser Speicher-
bereich auf Diskette gespelchert wird,

Die Geriteadresse kann durch POKE 188, (gewiinschte
Cerédteadresse) gedndert werden.

Jeder, der einen Drucker besitzt, kennt folgendes Problem;
Ein Druckprogramm fiir zum Beispiel ein Formular oder fiir
Etiketten soll geschrieben werden. Zuweilen ist es recht miih-
sam, die richtige Druckposition zu finden. Mit folgendem
Trick geht es etwas leichter:

Aufeinem Bogen Transparent-Papier druckt man zunachst
eine Seite voll Zeichen oder Ziffern. AnschlieBend legt man
diese »Schablone« iiber das zu bearbeitende Formular und
markiert sich die relevanten Ausschnitte, also die elgentli-
chen Druckpositionen. Durch Abzéahlen kann man nun auf
der Schablone relativ leicht die Druckspalte und -zeile her-
ausfinden. Kopiert man sich diese Schablone auf Overhead-
Folie (im Schreibwarengeschaft erhéltlich), so 1Rt sich diese,

(Hermann Schinagl/tr)

mit Hilfe eines wasserldslichen Stiftes, beliebig oft wieder == —|
verwenden. (Norbert J. Peter/tr) name : clip 033c 03ch
033c : 20 #d ap 20 57 eZ a9 0B 4e
SAVE — I‘I‘I(Il etwas tll'ldel's 0344 : B85 b8 20 fd ae f0 7d 90 77
Vor einigen Monaten las ich in einer Computerzeitschrift 0%4c : 4b c9 ab d0 77 20 73 00 7
den verzweifelten Brief eines Lesers, der aus Basic. e s ke il e =
Programmen unbedingt gewisse Teile herausspeichern woll. 65t n s b o 2 G6 it g G
te. Nach einigen Stunden Arbeit entstand das Programm 036c : £4 ab 60 a5 Sf 69 07 90 44
CLIP (Listing 1), das diese Aufgabe 16st, 0374 : 01 eB 85 ae B& af a0 06 95
Das Programm »CLIP« mit LOAD"CLIP"8,1 laden und da- O37c : a2 00 bl 5f 48 Ba 91 Sf 54
nach "NEWk« eingeben. Von nun an kénnen Teile aus Basic- 9384 : cB bl 5f 48 Ba 91 Sf 20 9
Programmen auf Diskette herausgespeichert werden, Es 8§Si : ;; ;? ;? zg gg z;_. f;f. ﬁg fg Listing 1. Mit
gibt vier Varianten, um den Befehl anzuwenden: DThc: & BE %b B0 85 c1 86 c2 20 bx »GLIP« kiinnen
1. SYS 828, »NAME«,AZ 03a% : 79 00 0 b7 £ ab d0 1c cg Sie einzelne
2. SYS 828, »NAME«,AZ — Goac 820 75 9D 40 oA 20 w2 Sl Teile eines
& t 4o Sf 03 a5 2d aaé Ze BS +
3. S5Y8 828, »NAME«, A7 — EZ O3bc : ae 86 af 4c fa £5 20 &b g9 Programmes
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Unterdriidcdte Fehlermeldung

Manchmal ist es in einem Programim sinnvoll, eine Fehler-
meldung zu unterdriicken. Ein Beispiel; Sie mochten eine
mathematische Funktion darstellen und bendtigen dazu eine
Zahlenreihe von —10 bis 10. Die Funktion selbstlautet: v = 1/%.
An der Stelle x=0 ist die Funktion nicht definiert, was sich
durch einen »DIVISION BY ZERO ERROR« zelgt. Probleren
Sie einmal aus: »lI0FORX=—10TCO 10: PRINT X: : NEXT«. Die
genannte Fehlermeldung erscheint bei x=0. Geben Sie nun
ein: »POKE 768,61« und die FOR-NEXTSchleife. Die Fehler-
meldung bleibt aus, Sie sparen sich in Thren Programmen so
eine IF-Abfrage auf x=0. Mit »POKE 768,139« lassen Sie Feh-
lermeldungen wieder zu. Achtung: Die POKEs funktionieren
nur innerhalb eines Programims. (Kal Vorhauser/tr)

Reset-Schutz fir Basic-Programme

Dieses Programm (Listing 2) schttzt [nre Basic-Programime
vor unerlaubtern Zugriff. Einmal aktiviert, verhindert es
a) Abbruch des Programmlaufs mit RUN/STOP-RESTORE,
) Listen des Programms und ¢) Auslésen eines Resels.

Wird ein ResetTaster betatigt, flihrt das Programm automa-
tisch einen »RUN O«Befehl aus. Das zu schiitzende Basic-
Listing muB daher eine Zeile 0 besitzen (zum Beispiel »0
REMe¢). Wird nach Akiivieren der Routine ein Programm geli-
stet, so erscheinen nur wirre Zeichen auf dem Bildschirm,
Trotzdem funktioniert es nach einem »RUN« einwandfrei Um
einen automatischen Basic-Programm-Start auch bel
Driicken von <RUN/STOP-RESTORE > ausrzuldsen, missen
Sie noch folgende POKEs eingeben:; »POKE 792,226 : PCKE
793,252« (diese POKEs bewirken, daf bei der genannten Ta-
stenkombination ein Reset und damit ein Programmstart aus-
geldst wird). Wenn Sie das Listing mit dem MSE abgetippt ha-
ben, konnen Sie es bei Bedarf absolut (also mit »,8, 1) laden
und mit »5Y8 49152« starten (danach »VEW eingeben!), Der Re-
set-Schutz ist so lange aktiv, bis Sie Thren C B4 ausschalten.

(Martin Legarth/tr)

cO00 cOde

cO0n @ a? 1 aZ c0 Bd 00 BO Be +fa
cooB8 @ 0Ol 80 Be 03 80 a9 45 Bd d3
colo : 02 B0 a% c3 aZ c2 al cd 3
c0ig : Bd 04 B0 Be 05 80 Bc 04 Zc
cO20 : BO a9 =B aZ 30 8d 07 80 &4

cO?8 : Be 0B BO a¥ ea gd =28 03 dil LiStiﬂg 2.
cO=0 @ &0 a% 00 Bd O3 08 Bd 04 cB Ein neunzi _
coz8 : 08 20 aZ fd 20 Be as 20 4a zIg
CcO40 : Se ab 4c 71 aB &8 aB 6B 74 prozentiger
\_1:045 . aa 4B 40 aa &8 40 00 0C 14 Reset-Schutﬂ

Buntes Listing

Wenn Sie ein Basic-Listing vor sich haben, werden Sie be-
merken, wie schwierig es sein kann, susammengehdrende
Unterprogramme zu erkennen. Die Idee ist esnun, diese Un-
terprogramme einfach mit der gleichen Farbe aufzulisten.
Dies kénnen Sie mit Hilfe von »kiinstlichen Steuerzeichens
(siehe Serie in fritheren B4'er-Ausgaben) umstandlich oder
auch mit List COLOR einfach erreichen.

10 DATA 72,201,143,208,11,200, 177,95,201,32,240,3,141,
134,2,136,104,76,26,167

20 FOR I=49152 TO 49171 : READ A : POKE 1,4 : NEXT

30 POKE 774,0 : POKE 775,192

Starten Sie hierzu das kleine Programm. Geben Sie hinter
einem REM-Befehl direkt ein Zeichen ein, s0 wird dieses als
Farbcode interpretiert. Wenn kein Zeichen hinter dem REM
folgt, so wird das folgende Listing schwarz gefarbt. Wenn Sie
zwischen REM und dem n&chsten Zeichen ein Leerzeichen
eingeben, wird in der bisherigen Farbe weitergelisiet,

(Arno Golzer/tr)
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ASCli-Code in Bildschirmcode umwundeln

Wie wandelt man am einfachsten ein Zeichen vom ASCIL-
Code (PRINT CHRS(...)} in den Bildschirmcode (POKE...)um?
Die wirklich einfachste und genialste Lésung besteht darin,
das entsprechende Zeichen auf den Bildschirm zu bringen
und dann mit PEEK den Code direktaus dem Bildschirmspei-
cher auszulesen. Also:

10 PRINT” (HOME) ” CHR$ (ASCII-Code) : PRINT PEEK(1024)

Umgekehrt gent es natlrlich ebenso einfach:

10 POKE 1024,Bildschirmcode:PRINT” (HOME) ” : OPEN1, 3: INPUT #
1,A%:PRINT ASC(A$+CHRS(0)):CLOSEL

Und weil wir gerade bel der Bildschirmverwaltung sind:
U in einem Programm die nachste PRINTAnweisung zu po-
sitionieren, gibt es zwei Moglichkeitern:

1 Man verwendet eine Kolonne von Cursor-Steuerzeichen,
oder
o zviei POKEs und einen SYS-Befehl:

POKE211,Spalte: POKE214,Spalte:S¥S58640  (Hans Ippisch/tr)

Dus geheimnisvolle »READY. «

Bestimmt ist Thnen das auch schon passiert: Sie waren mit
dem Cursor in der Zeile, in der gerade eine »yREADY.«Mel-
dung stand und haben <RETURN> gedriickt — und sich
iiber den daraufhin ausgegebenen »OQUT OF DATA ERROR«
gewundert. Warum ist das so?

Sehalten Sie Thren C 84 einmal aus und wieder ein. Fahren
Sie mit dem Cursor eine Zeile nach ober, s0 daR er auf der
yREADY.«-Meldung steht, und driicken RETURN. Es er-
scheint die beschriebene Fehlermeldung. Ceben Sie nun
einmal eine Basic-DATA-Zeile ein, zum Beispiel 10 DATA 123«
Fahren Sie jetzt mit dermn Cursor wieder auf das Wort J/READY«
1ind driicken RETURN, Was passiert? Richtig, die Fehlermel-
dung bleibt aus. Tippen Sie jetzt yPRINT Y.« (plus (RETURN})-
Taste natiirlich), Sie werden erstaunt sein, die Zahl 123 auf
dem Bildschirm zu finden. Ahnen Sie, warum manchmal ein
+OUT OF DATA ERROR« erscheint, wenn Sie»READY.«einge-
ben?

Der Computer interpretiert Ihre »READY.«Eingabe narm-
lich als den Basic-Befehl READ. Er versucht, in die Variable
7Y « eine Zahl aus einer DATA-Zeile einzulesen. Daaber keine
DATA-Zeile vorhanden war, meldet er einen »OUT OF DATA
ERROR«. Erstaunlich, nicht? (tr)

Programme nachladen

Wenn man von einem Basic-Programim aus ein zweites Pro-
gramm (meist eine Maschinenroutine) nachladen mochiteg, so
ist dies gar nicht einmal s0 schwierig. Man mup nur ein paar
Punkte beachten.

Derwichtigste ware, dap der C g4 nach Beenden des Lade-
vorgangs einen »GOTO erste Programmezeile« ausfiihrt.
Wenn Sie zu Beginn eines Basic-Programms alzo eine Ma-
schinenroutine (zum Beispiel Listing 2) durch »10 LOAD
"¥Y7Z'" 8« nachladen mochien, wiirde sich der C 64 in einer
Endlosschleife saufhangens. Wir milssen uns beim ersten
Durchlauf der Zeile 10 merken, daP das Programm jetzt
schon geladen ist. Am einfachsten geschieht dies durch »10
IFA=0OTHENA=1:LOAD "XYZ",8« Beim ersten Programin-
start mit »RUN« werden alle Variablen, also auch A, auf Null
gesetzt. Die IF-Bedingung ist daher erfiillt; der LOAD-Befehl
wird ausgefiihrt. Danach beginnt der C 64 wieder bei Zeile
10, die Variable A hat jetzt jedoch den Wert 1 — der LOAD-
Befehl wird iibersprungen und im Programm fortgefahren.
Modchte man mehrere Programme nachladen, geschiehtdies
auf dieselbe Welse:

10 IF A=0 THEN 4=1 : LOAD ''P1'',8

20 IF A=1 THEN 4=2 : LO&D "'P2'',8

30 IF 4=2 THEW 4=3 : LOAD ''P3'",8
und so welter.

Dies alles gilt jedoch nur fiir Maschinenprogramme! Mach-
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te man ein Basic-Programm nachladen, so ist dies schon et-
was komplizierter. Solange das nachgeladene Programm
kiirzer ist als das erste, geniigt es, einen einfachen LOAD-
Befehl einzusetzen (die IF-Abfrage kann entfallen, da das
zweite Programm ja gleich gestartet wird). Wenn das nachge-
ladene Programm jedoch langer ist, werden samtliche Varia-
blen liberschrieben,

Die allgemein giinstigste Lésung soll hier kurz vorgestellt
werden. Sie kann sowohl] fiir Maschinen- als auch fiir Basic-
Programme Verwendung finden.

Wenn Thnen der Begriff sTastaturpuffer« gelaufig ist, kén-
nen Sie diesen Absatz iberspringen. Wenn nicht, geben Sie
einmal folgende Zeile ein (chne Zellennummer), driicken
<RETURN> und dann ein paar Tasten (bevor das »READY .«
erscheint).

FOR I=1 TO 2000 : NEXT

Sie sehen, daB sich der C 84 Thre Tastendriicke (bigzuzehn
Stlick) gemerkt hat, Er speichert sie in seinem Wlastaturpuf-
fere. Das Gute daran ist, daP wir durch ein paar gezielte
POKE-Anwelsungen in einem Basic-Programm diese Tasten-
driicke simulieren kénnen. Das ist auch das Prinzip unserer
Laderoutine:

Wir schreiben den LOAD-Befehl, der unser zweites Pro-
gramm nachladen soll, auf den Bildschirm und machen dem
C 64 vor, daR wir die <« RETURN > -Taste gedriickt hatien. Da-
durch wird der LOAD-Befehl dann ausgefithrt. Also:

10 PRINT ”{CLR, 2DOWN]JLOAD” CHR$( 34 ) ¥ XYZ “ GHRS (34)",8
20  PRINT “[4DOWN} RUN[HOME] ” ;

(Zur Erinnerung: Buchstaben innerhalb geschweifter
Klammern diirfen Sie nicht ausschreiben, sondern miissen
die entsprechenden CursorTasten driicken.)

Was bedeuten die »CHR$(34)« in der Zeile 107 Wie Sie
vielleicht wissen, ist es nicht méglich, ein Anfihrungszei-
chen innerhalb von Anfiihrungszeichen zu schreiben (mit

Tips & Tricks

»PRINT #” *?), Dieses benstigen wir aber fiir den LOAD-Be-
fehl. Das CHR$(34) bewirkt nun, daf an der entsprechenden
Bildschirmposition ein Anfiihrungszeichen ausgegeben
wird.

Wenn Sie das Programm mit RUN starten, erscheint in der
dritten Zeile der LOAD-Befehl und etwas weiter unten ein
»RUN«. Wenn Sie jetzt zweimal < RETURN > driicken wiirden
und ein Programm mit dem Namen »X Y Z¢ auf Diskette hitten,
wiirde dieses geladen und gestartet. Da wir das Ganze aber
programmgesteuert machen wollen, miissen wir die beiden
RETURNs von Basic aus simulieren, also in den Tastaturpuf-
fer schreiben. Dies geschieht iiber:

30 FOKE 631,13 : POKE 632,12

Der Tastaturpuffer hat ndmlich die Adressen 631 bis 840,
»13¢ ist der ASCII-Code der < RETURN > Taste (siehe auch
entsprechenden Anhang im Commodore-Handbuch zu ITh-
rem C 64). Jetzt miissen wir dem C 84 nur noch mitteilen, daR
irn Tagtaturpuffer noch zwei unbearbeitete Tastendriicke VOor-
liegen: 40 POKE 198,2

Und damitdie Tastendriicke auch ausgefithrt werden, mupR
noch eine END-Anweisung folgen: 50 END

Natiirlich kénnen Sie iiber diesen Trick nach dem Ladevor-
gang auch erst eine Variable definieren oder einen POKE
ausfithren. Dazu miiBten Sie einfach die PRIN T-Anweisung in
Zeile 20 dndern.

Der Tastaturpuffer bietet eine Fiille von Mbéglichkeiten.
Wer sich erst einmal mit ihm angefreundet hat, wird ihn nicht
mehr missen wollen. Beim Ausprobieren von Programmen,
die mit dem Tastaturpuffer arbeiten, ist eg ratsam, den Ta-
stenzahler bei Adresse 188 so lange auf Null stehen zu lagsen,
bis auf dem Bildschirm die Positionierung der auszufithren-
den Befehle stimmt. Zu beachten wire noch, dah Sie in den
Tastaturpuffer nur ASCII-Werte POKEn diirfen (iber PRINT
ASC("Taste”) oder Anhang im Handbuch herauszufinden).

(tr)

Tips & Tricks
fir Profis

Diesmal sollen vor allem die Schachspieler unter den
C 64-Fans mit einem &uBerst niitzlichen Programm
bedacht werden. Weiterhin bringen wir zwei Tips
zum Thema »Basic-Tokens«, eine Disketten-Refor-
mat-Routine als Dreizeiler (!) und viele weitere Aha-
Erlebnisse fiir Profis.

nder letzten Ausgabe fragten wir Sie, warum der Einzeiler
10 FORI=1TQ 20: OPEN 1,2 : NEXT
keinen »too many files«- sondern einen snext without fore
Error zur Folge hat. Haben Sie es erraten?

Der Grund liegt in der Sekundiradresse 2 des OPEN-
Befehls. Sie besagt: »RS232-Kanal ffnen«. Und wernn man jetzt
noch weiB, daf nach einem sclchen OPEN-Befehl automa-
tisch sAmtliche Variablen, Ricksprungadressen fiir GOSUBs
und FOR-NEXT-Schleifen geléscht werden, hat man die Li-
sung schon. Der C 64 reserviert sich am Ende des Basic-
Speichers etwas Platz fiir einen RS232-Puffer. Und sicher-
heitshalber 18scht er dabei den kompletten Variablenspei-
cher.

Also: Beim Schreiben von Programmen, die RS232-Rou-
tinen verwenden, immer darauf achten, daB der entspre-
chende OPEN-Befehl in der ersten Zeile des Programms
' steht! (tr)
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Tokens im Klarfext

1 POKE769, 177: FORI=1T076: POKE73,255: POKET81, I : SYSA2794:
PRINT, : NEXT: POKE769,227

Dieser Einzeiler gibt samiliche Basic-Befehle auf dem
Bildschirm aus.

Er beniitzt die Routine, die den Basic-Code in Klartext um-
wandelt (FA717). Diese Routine zieht von dem libergebenen
BasicToken 127 ab und schiebt das Ergebnis ins X-Register.
Danach wird das Y-Register in der Speicherstelle $49(73) ge-
speichert. Die Routine gibt nun den Basic-Befehl aus und
springt nach $AGEF. Dort wird unter anderem das Y-Register
mit dem Wert der Speicherstelle $49 (73) geladen und um
eins erhoht. Ist das Ergebnis 0 wird zum Basic-Warmstart
($E386) verzweigt, dort wird iiber den Befehl »]MP ($0300)«
nach $E38B gesprungen. Dabei steht in $0300 (768) der Wert
$8B und in $0301 (769) der Wert $E3.

Der Einzeiler POKEt nun in einer FOR-NEXT.Schleife die
Werte von | bis 76 (entspricht den Token -127)in die Speicher-
stelle 781, Der Wert dieser Speicherstelle wird beim SYS-
Befehl in das X-Register geladen. Zusitzlich wird der Wert
235 in die Speicherstelle 73 ($49) gePOKEt und mit dem SYS
42794 nach $AT2A gesprungen. Darauf wird der Basic-Befehl
auf dem Bildschirm ausgegeben, das Y-Register mit dem
Wert der Speicherstelle 73 ($49) geladen und wm eins erhdht,
Dadurch steht nun 0 im Y-Register und der Computer ver-
zwelgl zum Basic-Warmstart. Zuvor hat der Einzeiler das
High-Byte des Warmstartvektors auf ein »RTS« umgebogen
(statt $E38B auf $BI8B). Deshalb wird anstatt zum Basic-
Warmstart wieder zuriick ins Basic-Programm gesprungen,
Nach Beendigung der Schleife wird der Warmstartvektor auf
den urspriinglichen Wert gebogen. Deshalb darf das Pro-
gramm nicht unterbrochen werden!

(Mathias Kithlewein/tr)
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Basic-Erweiterungen durchschaut

In den meisten Basic-Dialekien/Basic-Erwelterungen wer-
den die Schliisselworte als 1-ByteToken gespeichert. Das
kleine Programm (Listing 1) erzeugt eine vollstandige Liste
dieser Tokenund der zugehorigen Befehle, wenn Sie esunter
demzuuntersuchenden Dialektladen und starien. Die Werte
der Token liegen im Bereich $80 bis $FF, das heifit 128 bis 255.
Das Programm erzeugt daher zunéchst Zeilen mit diesen
Nummern und dem jeweiligen Hex-Byte und POKEt dann die
Token in die Zeile hinein.

Am Schluf 16scht das Hauptprogramm sich selbst (es muf
daher vor dem ersten Start auf einem Datentrager gesichert
- werden), und im Programmspeicher verbleibt die Liste der
Token und ihrer Bedeutung, die nun mit »LIST: abgerufen
werden kann, In manchen Basic-Dialekten steigt der Compu-
ter beim Code 204 ($CC) aus. Durch Loschen der Zeile 204
kann dies umgangen werden.

wTokenfinder«istauch nitzlich zum Auffinden von Schliissel-
worten, die vielleicht im Handbuch verschwiegen wurden,
denn man erhilt ja eine Liste aller Schlilsselworte. Auch fiir
Dialekte mit 2-ByteToken (zum Beispiel Simons Basic) kann
der Profi das Programm sicherlich leicht anpassen.

Bitte halten Sie sich genau an die angegebenen Zeillennum-
mern, da die Routinen hierauf abgestimmi sind. Die Auio-
Léschroutine steht in Zeile 600, welche in bekannter Einzei-
lermanier in abgekiirzter Schreibweise eingegeben warden

Tips & Tricks

muf. (Christian Jakel/tr)
4@0@ FOKE 2,127 144
41@ Z=PEEK({2)+1 247
428 IF Z=256 THEN S55@ L229%
438 H=INT{(Z/1&} <1155%
448 L=i—-16%H <@61
45@ IF H>% THEMN H=H+7 ~@4@azx
4680 IF L>7 THEN L=L+7 <@BIZ2>
47@ H#=CHR# (4B+H) <@8dx
4B@ LF=CHR# (48+L) 21Z@ >
478 PRINT CHR#(147):Z;" .. "sHF;LF; " .. . *" <147 %
500 PRINT"RUN 41@" il ey
S51@ POKE 2,7 <252
528 POKE &31,17:FPOKE &532,13 L @54 =
0@ POKE &33,13:FPOKE 198,32 @45
24@ END L@I4
oS@ A=FEEK (44) *250&+FEEK {(43) +12 <119
o&6@ FOR I=8 TO 127 <@22F
578 FOKE A+14%1,1+128 @71
SH@ NEXT I 4154
S5%7@ POKE 2Z,Z92:FPRINT CHR%£(147) 41285
608 Z=FEEK (Z2)+1:FPRINT CHR#{19)1@%Z:FRINT"R
UsR@" : FOKE &31,17:FOEKE &32,13:POKE 633
»13:POKE 198,3:FOKE 2,Z:END <139
© 64%er  Listing 1. Zeigt alle Befehle einer Basic-Erweiterung

Star $6-10 und Vizawrite

Besitzer eines Star SG-10 mit original Star-Interface (Revi-
sion 2.2) werden Probleme haben, Umlauie ilber Vizawrite
auszudrucken, Diese sind namlich in der Grébe vertauschi.
Das heift ein »8« auf dem Bildschirm wird zum Beispiel zum
»A« auf dem Drucker. Mit einem kleinen Trick kann hier Ab-
hilfe geschaffen werden: Dazu wird zuerst Vizawrite gela-
den. Dann gibt man im Direktmodus folgende Befehle ein;

open 4,4,25:print# 4 (return)

Eine Sekundaradresse 5 bewirkt, dab die Zeichen unbe-
einflult vom Interface zum Drucker iibertragen werden.
5+20 verriegelt das Interface, und nur durch Ausschalten
wird es wieder freigegeben, Nun kann Vizawrite mit »EUN«
gestartet werden. In den »Print Options« muP jedoch der
Punkt »Printer Type« geandert werden: Statt sve (fUr
Commodore-Drucker) wird hier nun ein »a« (fiir ASCII-Druk-
ker) eingetragen. Jetzt funktioniert alles ordnungsgemal.

(Stefan Paul/tr)

80 Fi¥ap

C 64

Division by Zero Error?

Mir i1st kiirzlich aufgefallen, daB bei meinem C 64 Null mit
einer negativen Zahl exponiert Null ergibt, obwohl eigentlich
ein DIVISION BY ZERO ERROR ausgegeben werden miite.
Es darf namlich bekanntlicherweise nie durch Null dividiert
werden. Als ich in der Schule beim VC 20 auf dasselbe Pro-
blem gestolRen bin, hat sich mein Verdacht gestarkt, daB hier
jemand bei der Entwicklung des Betriebssystems geschla-
fen hat.

Auch bel dem Programm »Mathemat« im Programmteil
wWerteberechnung« wird dieser Fehler nicht abgefangen.

1

Beigpiel: 02 = = = %

(Jirgen Mayer/tr)

Klavierzauber und Resettaste

Tippen Sie folgendes ein;

10 8=54272: POKES+24,15: POKES+L, 110: POKES+5,9: POKES+6,9
POKES+4,17: POKESH4, 16

Nach sRUN« werden sie einen kurzen Ton horen, der dem
eines Klaviers dhnlich ist. Tippen Sie noch folgendes dazu
ein:

20 GOTO 10

Normalerweise miite dannja ein sehr langer, unendlicher
Ton oder auch viele kurze hintereinander kommen. Aber es
kommt etwas ganz anderes: Man kann viele, aber in vollkom-
men unregelmébligen Abstanden, Klaviertone horen!

Ubrigens: mit zwel POKEs kann man die RestoreTaste als
ResetTaster milRbrauchen.

POKE 792,226:POKE 793,252

Sie eignen sich auch als einfacher Programmschutz.
(Markus Beinlich/tr)

Datasette als Sirene

Tippen Sie doch mal folgendes kleines Listing ein:

10 DATA 234,165,1,41,247,133,1,32,22,144,165,1,9,8,133

20 DATA 1,32,22,144,76,1,144,230,2,166,2,232,208,
253,96

30 DATA O

L0 FOR N=36864 TO 368094 ; READ A : POKE I,4 : NEXT

50 PRINT ” <RECORD> UND < PLAY > DRUECKEN!”

60 SYS 36864

Legen Sie eine Leerkassette in die Datasetie und starten
Sie das Programm mit »*RUN«. Schalten Sie die Datasette auf
Aufnahme und warten ein paar Minuten. Nun horen Sie sich
das Ergebnis auf einem normalen Kassettenrecorder an.

Die Erklarungistganzeinfach: Dag Bit Nr. 3in der Speicher-
stelle 1 steuert das Schreibsignal der Datasette. Der Zeitab-
gtand zwischen Setzen und Léschen dieses Bits ergibt die
Frecquenz des erzeugten Tones. Die Maschinenroutine &n-
dert nun kontinuierlich den Zeitabstand zwischen Ein- und
Ausschalten. Dadurch kommt der sirenenartige Ton zustan-
de. (Markus Nowak/tr)

Reformat als Dreizeiler

Beider Formatierung ohne ID werden nur die Bam und der
Block 18/1 geloscht. Der Block 18/1 zeigt im Normalfall immer
auf den Block 18/4, bei dem das Directory fortgesetzt wird.
Wenn man auf die ersten acht Eintrage verzichtet, kann man
sumindest den Rest retten (bei 144 Eintragen immerhin 1386).
10 OPEN1,8,15:07EN2,8,2, " # " :PRINT#1,"U1 2018 1"

20 PREINT# 1, “M-W”CHR$(0)CHRS{5)CHRE(2)CHRS(18)CHRE(4)
30 PRINT#1,"U2 2018 1" :PRINT#1, “V":CLOSE2: CLOSEL

Das Programm &dndert die Zeiger des ersten Directory-
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Blocks die danach wieder auf den Block 18/4 zeigen. Jetzt
sind wieder, bis auf acht, alle Programme vorhanden.
Schreibzugriffe jedoch kénnten die Programme zerstoren.
Deshalb wird nun noch die Diskette validiert. Beim Validie-
ren werden die Programme als belegt gekennzeichnet und

sind somit vor dem Uberschreiben geschitzt,
Hinweis: Das Programm kann nur Directories retten, bel
denen der Track 18 zuvor nicht beschadigt oder zerstort war!
(Stefan Schafer/tr)

Betrifft: Super-Einzeiler

Wenn man im Listing »Soft-Flash«(64'er, Ausgabe 4/86, Seite
79) die Zahl 240 in der zweituntersten Zeile (zwischen 189 und
141) in 4 &ndert, kann man das Blinken nicht nur sehen, son-
dern auch héren! Keine Angst, der Floppy schadet der Gag
nicht, (Kohli Reto/tr)

Hilfe fir Schachspieler

Mit diesem Maschinenprogramm (Listing 2) kénnen Sie ei-
ne umfangreiche Sammlung von Schachpartien speichern,
nachspielen und bei Bedarf auch ausdrucken.

Das Programm »CHESS« wird mit dem MSE eingegeben
und dann absolut (mit »,8,1¢) geladen. Der Start erfolgt mit
»SYS 40287¢«. Sie sehen ein Mini-Ment mit finf Punkten vor
sich:

... 20 e T

Tips & Tricks

7Zuerst miisgsen Sie die Namen der beiden Spieler, das
Spieldatum und die Bretinummer eingeben. Die Eingabe der
einzelnen Ziige mup folgendes Format aufweisen:
Figur Startfeld Zielfeld
Beispiele: Bb2-b3 oder Dhlxad»
me hl schlagt a8«

Bauer b2 nach b3« oder »Da-

Der Meniipunkt wird durch Eingabe eines Sternchens () hel
Spieler Weib beendet.

2. Partie ansehen

Zuerst erscheinen Namen der Spieler, Spieldatum und Brett-
nummer und der erste Zug. Nach jedem Druck auf die
BETURN-Taste wird der nachste Zug angezeigt. Nach dem
letzien Zug besteht die Moglichkeit, die Partie ausdrucken zu
lassen. Beim Ausdrucken miissen Sie ebenfalls nach jedem
Zug RETURN driicken.

3. Partie speichern
Nachdem Sie einen Namen eingegeben haben, wird die Par-
tie auf Diskette gespelchert.

4, Partie laden
Verwenden Sie zum Laden den Namen, den Sie unter Punkt
3 verwendet haben.

5. Beenden

Sie kénnen das Programm jederzeit durch »SYS 40287« wie-

1. Partie elngeben der startern. (Ulf Schenk/tr)

MNAME : CHESS IAD1 9FES ogg1 @ 54 49 45 20 5% S0 45 49 2F 9E41 : EB 4C 37 PE BC 4F 27 RO 12

- - - 9CES ; 4% 48 45 S2 4E 0D 11 1D 56 9E4% : 00 20 CF FF C? OD FO 0A 2A
2AD1 : AZ 0Q BD 3IF 9D CY 00 FO DS oC91 : 1D 1D 1D 1D 1D 34 2E 20 74 PES1 : C9 2A FO 59 91 DA CB 4C BC
$AD9 : 07 20 D2 FF EB 4C D3 94 1A or9g @ DO 41 52 54 49 45 20 4C 01 9ES9 : 4n 9E A9 9D 20 DZ FF 20 EY
FAEY1 3 AZ OO0 20 CF FF C? 0D FO EA oCpl @ 41 44 45 4E OD 11 1D 1D 2B 9EG1 : D2 FF 20 D2 FF 20 D2 FF E1
9AES : 07 ¥0 &0 27 EB a4C EI 7A 72 9cAY : 1D 1D 1D 1D 35 ZE 20 CZ OB PE&S : 20 D2 FF 20 D2 FF 20 D2 49
9AFL @ A% &0 BS DC A7 27 85 0D Bl oCEL ¢ 45 45 4E 44 A5 4E OB 0D G2 9E71 : FF BE 98 88 BB BB 88 B8 E7
onF% : AY FE 85 0A A9 2A 85 OB DY oces : 1D 1D 1D 1D 1D 3E 00 93 B o979 : BE BB BE BB 98 88 20 CF &3
9EO1 : 2& OF AT 02 AZ 0B A0 01 28 gCcC1 = CE 41 4D 45 28 D7 45 47 15 oEB1 : FF CY OD FO OA C9 ZA FO 40
PEHOT : 20 BA FF AS OE A& OC A4 CA oCCY @ 55 53 29 20 34 20 00 0D D3 cEQS : 24 91 OA CB 4C 7F FE A2 92
5E11 : OD 20 BR FF 20 CO FF A2 EB 9CD1 : CE 41 4D 45 28 D3 43 4B FB 9E71 : 00 E& OA AS OA C? FF FO  OC
9E1T : QP 20 C? FF A2 00 BD 10 DF oCpg @ 57 41 52 S5A 29 20 EA 20 4D oE9% : OB EB EC OC FOQ 08 4C 92 73
9m2?1 : 27 20 D2 FF C? OD FC 04 DE 9CE1 : Q0 OD C2 52 45 54 54 20 EB 9EA1 : 9E E&4 OB 4C 97 9E AC 4F EF
5EZF : EB 4C iF ?B A% QG 20 D2 33 SCET : 3A 20 00 OD C4 41 54 55 27 GEAS : 27 CB 4C 35 9E AY 00 91 48
$B31 : FF A2 00 BD 20 27 C7 0D Bé 9CF1 : 4D 20 3IA 20 o0 OD 1D 1D F8 PEEL : OA 4C 72 9D AZ DO BD CO D4
9pT% : FO 07 20 D2 FF EB 4C 34 FOQ 9CF9 : 1D 1D 1D 1D 1D 1D 1D 2D 19 QERES : 9C C9 00 FO O7 20 D2 FF 15
SE41 : ¥B A7 0D 20 D2 FF AD 30 30 9po1 : 2D 20 2D 2D 2D 1D 1D 1D 20 9ECi1 : E8 4C B7 YE A2 00 BD 10 D2
9RA9 : 27 20 D2 FF A? 0D 20 D2 3E ¢po9 : iD 1D 1D 1D 2D 2D 2D 20 EB 9ECY : 27 CY OD FO O7 20 D2 FF F3
$ES1 : FF A2 00 BD 3% 27 C? oD 07 P11 : 2D 20 9D 9D D D 9D PD &8 9ED1 : EB 4C G7 YE A2 00 BD DO &8
9RSS : FO 07 Z0 D2 FF E8 4C 54 50 %pi? : 5D 9D %0 %D 9D 90 7D 9D 18 9EDS : 9C CY 00 FO 07 20 D2 FF 35
961 : 9B AT OD 20 D2 FF AO DO C8 opz1 : ¥D 9D 9D 9D 90 OO0 OD 1D FO 9EEL : EB 4C D7 SE AZ 00 BD 20 1A
5E&7 : B1 0A C% Q00 FO 13 20 D2 SF sp29 ; 1D 1D 1D iD 1D 12 C1 55 D4 9EEY : 27 C% OD Fo 07 20 D2 FF 13
9R71 : FF E& OA AS OA L7 00 FO EB op3i o: 5T 44 52 55 43 4B 20 2B 45 9EF1 : EB 4C E7 YE AZ 00 BD EZ B4
SR7? : 03 4C &% 9B E& OB 40 &9 3B 9pz% : CA 2F CE 29 92 00 3 D3 93 9EF9 ¢ $C CY 00 FO 07 20 D2 FF 55
9EB1 : 9B AY GO 20 D2 FF 20 CC 3C 9p41 : 50 45 4% 43 4B 45 52 4E B3I 9Fa1 ; EB 4C F7 PE AD 30 27 20 1A
5EE9 : FF A9 02 20 C3 FF 4C 72 34 op4s : IA OD CE 41 4D 45 ZA 00 CE 9F0% : D2 FF AZ 00 BD EC. ?C C9 ED
9p1 : D AZ 00 BD 51 90 C7 00 &0 %DS1 : 93 CC 41 44 45 4E 3A OD ED 5F11 : 00 FO Q7 20 D2 FF EB AC EY
9E$S : FO 07 20 D2 FF EB 4C 74 11 5D59 : CE 41 4D 45 3A 00 A7 20 4E 9F19 : OD 9F AZ 0O BD 33 27 C9 44
9mpAl : 9B AZ OO 20 CF FF CY ©D DO ops1 : 9D 30 27 A9 00 BD 33 27 BD 9F21 ; oD FO 12 20 D2 FF E8 4C 78
oEa9 : FO 07 9D &0 27 E8 4C A4 C4 opay : BD 10 27 8D 24 27 8D 3D &6 9F2% : 1D 9F 20 E4 FF C% ©OD FO 1F
9EE1 : PR A% &0 BS OC A9 27 85 9F 5p71 : 27 AZ 00 BD 40 9C C7? oo Bl oEZ1 : OF 4C 2B 9F &0 A% F8 8BS SR
9ERY : 0D AY FA 85 0A A7 2A B85 IB 9p7% : FO ©7 20 D2 FF EB 4C 74 Bl 9F3I9 : OA A9 2A BS OB AY OD 20 C&
9RC1 : OB B4 OE A% Q2 A2 08 A0 &F 9pB1 : 9D 20 CF FF €% 31 FO 22 50 9F41 @ D2 FF A% 1D 20 D2 FF 20 FA
FECY ¢ 00 20 BA FF AS OE A& OC OS5 $pEY : C9 32 FO 12 CY 33 Fo 14 OC 9F49 : D2 FF 20 Dz FF 20 D2 FF C9
9ED1 : A4 OD 20 BD FF 20 CO FF  CO 5p91 : CY 34 FO 1% CY 35 FO 03 23 pFS1 : 20 DZ FF 20 D2 FF A2 00 76
SEDT : AZ 0Z 20 C& FF AZ 00 20 B3 sp9% : 4C 72 9D 4C EZ FC Zo BS 11 9F5%9 : nAO 00 Bl OA 4C 98 9F 20 EF
9EE1 : OF FF 9D 10 27 C? 0D FO FO 9pAl : JE 4C A0 SF 4C D1 %A 4C DB 9Fs1 : D2 FF 20 BC 9F EB ED 04 7D
FEEY : 04 EB 4C EQ §B AZ 00 20 AQ DAY : 92 B A2 00 BD CO 9C C? 99 SE&S : FO OF7 E0 OC FO 17 4C 5B 48
9EF1 : CF FF %D 20 27 09 QD Fo 02 %pBi : 00 FO 07 20 DZ FF EB 4C 59 oE7i : 9F A% 20 20 D2 FF 20 D2 44
9BFS : 04 EG 4C FO 9B 20 CF FF  %C opes : AD 9D AZ 00 20 CF FF 90 7% 9F7% : FF 20 DZ FF 20 DZ FF 20 14
%C01 ¢+ 8D 30 27 20 CF FF 8D 31 0A 9pCci : 10 27 CY oD FO 04 EB 4C E4 9FB1 : D2 FF 4C 59 9F 20 2B 9F 78
Scag ; 27 AZ 00 20 CF FF %D 3= SF 50CY : BD 9D A2 OO0 BD DO PC CR &6 %FEY : 4C TE §F E& OA AS OA GF 43
9ct1 : 27 CY 0D FO 04 ES 40 oC  4F 50Dt : 00 FOo 07 20 D2 FF EB 4C 79 BF51 : 00 FO 01 60 E& OB &0 CY 32
%019 90 A0 0D 20 CF FF 91 oA 61 9ppy : CD 9D A2 00 20 CF FF 9D D9 9F99 : QO FO O AC &0 9F &0 AZ 25
pC2t : CF 00 FO 10 E6 OA AS DA 92 gDE1 : 20 27 CY 0D FO 04 EB8 4C 14 oFal : 0o BD 27 9D C9 00 FO 07 &C
9C2% ; CF 00 Fo 03 4C I1C 9C E& 75 9DEY : DD 90D AZ OO0 BD EZ 9C C97 36 oFps : 20 D2 FF EB 4C Az 9F 20 EB
9c31 : OB 4C 1C 9C 20 €C FF A% B9 opFi : 0O FO 07 20 D2 FF EB 4C 99 9EBEL : CF FF C9 4A FO 0OA C% 4E OSF
9CI9 : 02 2o CF FF 4C 72 7D 95 = 9DF% : ED %D AZ 00 20 CF FF €9 7Z 9FE? ; FO O3 4C AQ 9F 4C 72 9D B3
%C41 : OE 1D 1D 1D iD 1D 1D 31 ShA %ED1 : OD FO 07 9D 30 27 EB 4C 74 9FCi : A7 04 AZ 04 A0 07 20 BA CE
9C49 : ZE 20 DO 41 S2 54 4% A5 OB 9EQT : FD 90 AZ 00 BD EC 9C C9 C7 oFCY : FF A% 00 20 BD FF 20 CO 7F
9CS51 @ 2o 45 49 4E 47 45 42 45 62 9Ei1 : OO0 FO 07 20 D2 FF EB 4C B9 9FDi : FF A2 04 20 CY FF 20 BS  AF
Ccs9 :; 4E 0D 1t 1D 1D 1D 1D 1D FF $E1% : oD TE A2 00 20 CF FF 9D DA 9FDS : 9E 20 CC FF A% 04 20 C3 7D
oCcei : 1D 32 2E 20 DO 41 52 54 30 9E?1 : 3T 27 CY OD FO 04 EB 4C &7 SFE1 : FF aC 72 9D 00 o0 00 o0 57
9Ces : 49 45 20 41 4E 53 45 48 AA 9E29 ; 1D 9F A% FB B85S OA AT 2A CZ2 o 5 :
Gioi i sk aeor 11 iD 1D 1B AD ab Ex: . B= OB AG 00 AZ 00 BD F& 7% Listing 2. Eine komplette Schachpartien-
$C79 : 1D 1D 33 2E 20 DO 41 52 EA 9EZ9 : 9C 0P 00 FO 07 20 D2 FF 95 verwaltung in Maschinensprache
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Das Super-Musikstiick

Verstédndlicherweise werden sich einige Leser beim Abtip-
pen des Musikstiickes »Shades« aus der 64'er, Ausgabe 6/86,
lUber das Listing gewundert haben. Eigentlich hatten aus dem
Lautsprecher nie dagewesene Klange erténen sollen.

Beim Montieren unserer Ausgabe 6/86 sind im Listing»Sha-
des« auf Seite 173 zwei Druckseiten versehentlich vertauscht
worden. Deshalb sind zwei Reihen von MSE-Daten einem an-
deren Programm entnommen, Wir bitten Sieg, dies zu ent-
schuldigen.

Im untenstehenden Listing 4 finden Sie die richtigen Teile
des Programms. Falls Sie die vertauschte Version schon ein-
gegeben haben, benutzen Sie diese zusammen mit dem MSE
und der »CTRL-N«Funktion, um die Zeilen neu einzugeben.
Sie miissenlediglich die hier abgedruckten Datenneu einge-
ben. Achten Sie bitte auch auf die richtigen Programm-

Tips & Tricks

C 64

Raffinierter ON-ERROR-GOTO

Wer dringend einen »ON ERROR GOTQ«Befeh] bendstigt
und keine entsprechende Erweiterung hat, kann das mit ein
paar POKEs simulieren.

Es werden ganz einfach die Charakierwerte des Wort
chens GOTO inden Tastaturpuffer ab 531 gePOKEL, anschlie-
Bend die Werte der Zeilennummer und dann nioch eine 13 fiir
<RETURN>. Zuletzt kommt in Speicherstelle 198 noch die
Anzahl der in den Tastaturpuffer gePOKEten Werte. Dies
funktioniert natiirlich nicht bei Tastaturabfragen wahrend
des Programms, es sei denn, man initialisiert den Tastatur-
puffer danach jedesmal wieder neu, zum Beispiel in einer

Unterroutine.

Dieses Verfahren kann man natiirlich auch zu anderen
Zwecken benutzen, wie zum Beispiel ein automatisches Li-
sten bei einem Fehler oder Programmende.

adressen beim Eintippen. (29)] (J. Kohl/tr)
bA@l : 24 22 1E E? E7 DD BE BA RS @E79 : A7 32 B4 CE 1A CA 9E AR Ba 18F9 : 8F FD F1 A1l 57 7C D1 EB aa
@AB? : 7D 69 EY DE DS C4 BF A3 1iA8 @E81 : VA SB 54 33 B3 5S4 EB SB FA 1181 : 44 B5 5F 88 COF 79 4B 29 BB
BALll : FC 92 &F &A &8 33 FC E7 23 BES? @ Z5 EE &A DE A2 &0 EC 35 Fg 1i8% : 32 SE F& 16 55 39 AF 7C S
BA1% : FZ F1L EF EA E& ES E? EE@ 38 PET1 : BA DD B3 &E E1 AD BA Da @9 1111 : 6B 2A 44 D7 ED 35 95 &2 3E
BAZ1 : DR DA D8 D3 CC Ci B2 YE FD BB : DB 7F 77 59 EY E& FS EE &2 1119 : 4B DE 4A CA E7 4D 7B D2 SC
@A27 : BE B7 B2 81 7C 7B &E &C 7FF @BAl : B4 EY DB 93 F& DE COC 37 4a 1121 : 59 52 13 &3 FC Bl At 57 EB
@AZ1 : &B 2C 28 25 1C 19 FA F& 44 PRAY : AD 6C CC 7F C2 74 12 DB BF 1129 ; 5@ CF 79 4B 2B 4/ 4D BF &3
@AT? : FS EE EB E4 E1 DF DC D2 73 9BEEl : B? AR &E BY BI 99 SR 77 71 1131 : BF C? 78 DA Ca& EE LD BF 49
0A41 : CBR C7 CS AF AB A& A1 946 CH @EEY? : @D 4D D& A& DE 83 59 EE 24 1139 : 90 1A 15 79 24 C7 8D @8 43
BA47 : 8% BB HBL 83 7E 7A 26 LB BE BBC1 : 29 AR A4 I8 E@ B9 I SH El 1141 = BD 23 47 EZ C& BS 54 8D EB
BAS1 : A7 6B 7F BF 1A B7 BS 7F SE BECY : 4F 77 CD 45 31 D3I C1 AA 7D 1149 : 1F C3 BD @A AZ 34 75 &E 55
BAST : 26 49 4C 1B 94 BS FB 31 57 @ED1 : 4E 156 D3 D1 1A B8R &3 F7 CD 1151 : 34 2A FA E4 7B ER B2 AA 53
DAkl @ 29 EB D2 C4 AS AF SF 13 a8 @EDRS : VB 39 32 7B Bs AT 4E ES 46 1139 : CD 7B Z1 &5 3F 35 E9 EB  EaA
BAGT : 53 SF @7 1@ &F B3 89 EB  7C PBEI : 1A BE A7 DY ES 148 BF F2 B? 1161 : 2B S2 6B DC AS 95 9D 35 14
@A71 : EB DA ?3 F7 3E FE 2& FB 99 BEET = X EB 4D 49 F4 Zs Bl D& 49 1149 : EE BA CA DB PB IF 34 34 D&
@A7% : 5F 93 13 53 SE 94 27 EC 94 @BF1 : ED 7% 52 9D SC D4 72 &8 E7 1171 : 2A EF 19 EC 55 95 CD %A ES
@As1 : 4B D7 C4 E@ 4B E@ EZ 74 SEB BBFY : 7B 7F 4F BA 44 3E JE BE C2 1179 3 F7 11 &5 SF 4D 7B BA B2 7E
BABY : 75 DY C4 F1 FS ED 49 FB 44 AC@t : 7% AR 7D &C 23 &A E4 AR ES 1181 ; BD D9 AF 77 D& 57 1E &F g5
BAF1 + 9F 74 DB D& ED &9 7E BB 74 BC@Y : AA 24 E& E1 2C DE 14 DF  9F 1189 : C1 12 CF 72 4D 45 Af S5F FE
BA7? : BF D7 EF FD AF 34 87 BF ah 1191 : S5Z 44 &D 2C 4F &B 5D AC @7
@8Rl : FF IF C3 FB BE AF FB FF FD 1199 : 49 AZ 99 58 44 57 &4 CA &4
@AA% @ 4E C7 DE FF 4F SE @1 AD 19 1Al : BC 4E BB SF ST 34 DF S3 4@
PAEl @ C2 CA ES AA FB DB 9F 1 DB 1831 : F1 S& DA B5 SC 35 9E SB  4F 11A% : ES =7 DB FA 9E @1 A& FA =n
@AET : 5B 66 C4 &9 57 BC CD 27 @5 123% : DC 84 51 D4 D1 9D AC B2 4B 11Bt : FC 29 IF BY C9 B7 CZ ES 7A
@ACY1 : BD 83 S1 7F 82 23 B85 SB 92 1641 : BE BB 4E F1 54 BF E@ ED 55 11BE9 : FC 1B 66 9C BE FF 22 B4 o
BACY : IZ DF 19 95 D8 34 YE BE  @C 1@49 : 42 AB &F 47 CY 7B 3@ DC 18 1101 : A% 9D FC BD FS 41 9B CF @8
@AD1 : BZ DE 99 AR BF C1 4C 76 97 1851 : @4 41 2E 34 2A E6 CD BD 3 11C% : 9C BE FD 8F JE 78 CS D7 4C
@BAD? : 95 &C CF 72 44 57 48 D2 BE 1859 : @C B& 95 BA B4 7E E4 48 @= 11D1 : F4 27 Z5 BR AF FF &% CZ 4@
@AEL = TA FA CF 79 2& A2 FF @87 81 i@41 : 55 C4 35 24 CY 37 FD 5B =29 11D? : 95 AF EB CE &F 95 AF FF 20
UAE? : BB IF 25 54 CC F7 A4 &5 32 1849 = FD BS DA AE 31 4C 78 DB &6 11E1 : 59 C3 AF AF B7 39 AE BE 68
BAFl @ 74 BD Z7 AF AD 49 BE 59 8@ 1871 : AA 70 D1 FE &0 &B 55 7@ ED 11E9 : BF 9F 38 7! 35 E1 9c D7 =9
@AFY : A8 A7 90 DS 1E DS BF D1 87 1077 : D1 FE &4 &8 55 CC 34 9C  EBS 11F1 : 13 SF E1 BE 42 D@ AR E4 8=
@E@]1 : AD 3B @D 4F A& LA D4 &6 5SE 1881 : ZE 4D BF EZ EF 47 £ 79 25 11F? : SB iE 34 24 FS 1& C7 BD @0
@B@A? : 74 F& 98 Bl 3B 35 &F a7 BF 1@87 : &3 51 D2 7B 15 &4E @& E2 SB 1281 : BA BC 95 B1 EX 42 AF 49 Ao
BE11 : 84 BS 19 7D 2E IF 44 7& 49 1891 : Bl 54 93 97 09 FF 33 99 E@ 12@% : &C 78 D@ AE 94 B4 3C &3  iC
@R17 : &4A DB 3B 4B 2E 3@ DI B@ CD 1899 : EC C3 29 &3 SE E1 72 DE &A@ 1211 : 55 D7 SB 1E 34 ?A EF AD . 90
@B21 : D& D? 65 &5 4F 35 BF B7 DB7 18A1 : CD 59 42 &C 748 BL A1 57 A3 1219 = 9F 1A 15 44 B& 3C 4B 55 1D
BBZ9 : SB AZ 3B 35 &F 34 DY B &B 1@A% : B@ &C 78 DB AR E3 34 7B 49 1221 : BA &C 7C 7C 78 D@ AB 1B 83
PEIl = Z 5& DD 13 &7 &1 AD E7  EB1 1@E1 : EB D@ AF @B D1 F4 &3 42 4 1222 : FD F! FB D! A1 57 E@ 34 58
BB3I? : 74 OD BR B84 BL EB 53 SE C4 1889 : AE 29 A3 F& AZ 42 AF 1C @7 1231 = 7C 3B D@ DI F7 39 15 a8 24
@B41 : ES iA 446 4E AF 28 D4 9E SE iBC1 : CF &1 AC A& A4 BC 75 95 92 229 : DS 57 24 CA E1 19 EB %4 bDa
@B47 : PE &F SBE BE@ &E 9D BE 2& CE 18C7 : 93 Z5 EE CA CA 34 D7 BE 37
@ABES! : BD %8 &F S& DY BA 7F BD &E 1@Dt : 45 95 8L 3I& 3D ES DB AB  C1
BESY : IB @7 4D DC DS RB? 44 D F@ l@D% : 96 &7 BC @S 95 32 &D BF 1z
@B&1 @ CC AD BE B& B6 EB 53 5B 92 1PE1 : BF C? 78 D4 59 52 A4 C7 51 Listing 4. Diese Zeilen miissen Sie im
@E&Y : ES 1R Bl BI AR CA 3I5 2E FS 1PE? : D4 BD 2A BD 33 &3 C& BS5 =3 e S
9B71 : BC EC 25 B& 73 S6 S& 41 99 1OF1 : SE 51 A3 FE B Al 53 28 22 Listing »Shades« neu eintippen

Der kleine Hobbit,
Sonderheft 4/86, Seite 111 ff

Im Programm wird die nicht
vorhandene Zeile 115 ange-
sprungen. Daher ist das Listing

durch folgende Zeile zu ergin-
zen:
115 REM

Zwei fliegende Hollinder,
Busgabe 6/86, Seite 152

Hier sind die fehlenden Be-
zugsauellen.
Power Cartridge:
Kolff Computer Supplies bv, Kui-
pershaven 22, 3311 Al Dord-
rechi/Helland, Telefon: (0)78-
310831
Lindy Elektronik GmbH, Post-

fach 1428, 6800 Mannheim 1

The Final Cartridge:

H+F Computers, Wolphaerts-
bocht 236, 3083 Mt Rotterdam/
Holland

Medica, Kopmanshof 69, 3280
Hameln

Tips & Tricks zum C 16,
HAusgabe 4/86, Seite 83

Im Listing | ist die Zeile 8048YS
1500« zu ersetzen durch »SYS
150004

Imperium Romanum,
Sonderheft 3/86, Seite 146 ff

In der Programmbeschrei-
bung werden die Zeilen 182 bis
180 erwahnt. Diese Zeilen exi-
stleren nicht,

Professionelle Disk-Etiketten,
BRusgabe 6/86, Seite 70

Im Listing wurden die Zeilen
470 und 540 falsch abgedruckt,
Hier nun die korrekten Zeilen:
470 IF Q$="[Fi} "THEN INPUT”
{ HOME,WHITE, 14D OWN,RIGHT,
2UP} ";NAS(Z2) :NA$(Z2)=LEFTS
(NA% {ZZ).—ZJ_$,17} 540 CLOSE 1:
OPEN1,4,1:PRINT# 1, CHR3(27);
“@ ";CHR3(27); &%

Ein gednderter Zeichensatz,
Sonderheft 5/86, Seite 165
Im Listing »Zeichensatzu ist die
Zeile 20 wie folgt zu dndern:
20 FOKE 1,51:FCR
I=615 TO R/5
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C 128

Tips & Tricks

Reise durch den C 128 —
(Teil 3

Wieder hat uns — gerade noch rechtzeitig fiir diese
Ausgabe — ein Bericht unseres Korrespondenten er-
reicht, der derzeit durch den unbekannten Kontinent
C 128 reist. Diesmal hat er den Tastaturpuffer ent-
deckt und untersucht.

s gibt manches Mal Situationen, in denen Sie Eingaben
per Tastatur nicht sofort bearbeiten kénnen. Wahrend
eines Programmablaufes beispielsweise oder bei einem
Ladevorgang. Lediglich einige wenige Tasten sind immer ak-
tiv: Die STOPTaste zum Beispiel. Trotzdem lohnt sich der
Griff in die Tasten, denn es wird nichts vergessen: Die fragli-
chen Zeichen sind nur beiseite gelegt, bis sie bearbeitet wer-
den kénnen, Diese Ablage, in der sie warten, nennt man den
Tastaturpuffer. Ist dag beendet, was unseren C 128 davon ab-
hielt, unszuzuhoren, dann wendet er sich diesem Pufferinhalt
zu und arbeitet ihn durch.
Der Puffer befindet sich im Speicherbereich von 842 bis 851
(also $034A bis 0353). AuBerdem braucht unser Computer ei-
ne Speicherstelle, wo ithm gezeigt wird, wieviele Zeichen et
im Puffer findet. Diesen Job hatdie Zelle 208 (das st $D0). Was
kénnen wir nun mit dieser Erkenntnis anfangen? Sie werden
Uberrascht sein, welche Méglichkeiten sich uns da auftun!
Lassen Sie uns zunachst einmal sehen, wie wir diesen Puf-
fer nutzen kénnen. Zundchst erschaffen wir den Zustand, daB
der C 128 unsere Tastatureingaben nicht beachtet: Wir be-
schéftigen ihn mit einem Programm. Listigerweise wird das
Programm etwas in seinen Tastaturpuffer schreiben:
10 SCNCLR:PRINT:PRINT
20 POKEB42,ASC("27)
30 POKEE43,34
40 POKES4A, ASC("H™)
50 POKE845,A3C("1")
60 POKEB46,ASC( "1 ")
70 POKESAT,34
80 POKES48,13
90 POXE208,7

100 END

Geben Sie doch mal RUN ein und sehen Sie, was geschieht:

Nach einem READY taucht die Zeile

QLRI

auf dem Bildschirm auf und darunter das Wort »HIlk. Wes-
halb? Weil wir das in den Tastaturpuffer gePOKEt haben (34
ist der ASCII-Code flir das Anfiihrungszeichen und 13 der
Code fiir die RETURNTaste). Der Computer hat unsere Ein-
gaben per Programm so verstanden, als hitten wir sie thm im
Direktmodus vorgelegt: Wir haben somit die Méglichkeit, ei-
nen scheinbaren Widerspruch zwanglos zu umgehen, ndm-
lich den programmierten Direktmodus!

Nun miissen wir uns nur noch Gedanken dariiber machen,
was es im Direktmodus Interessantes gibt, das wir immer
schon gerne per Programm erledigt hitten. Thnen fallt be-
stimmt viel ein: Programmezeilen in ein bestehendes Pro-
gramm einzufiigen, den Monitor zu benutzen und so weiter,

Ubrigens sind wir nicht unbedingt auf die zehn Speicher-
stellen des Tastaturpuffers festgelegt. Weitere zehn, die sich
daran anschlieBen, kdnnen im allgemeinen ebensogut mit-
benutzt werden. Sie gehéren zur Tabelle der Tabulator-
Stopps, die aber — sowelt ich das bisher wahrnehmen konnte
— lediglich fiir die Tabulatorsprungfunktion mittels CTRL-I
verwendet wird. Wenn man aber noch mehr Speicherplitze

Ausgabe T/Tuli 1986

benutzt, kann es kritisch werden, denn da liegen einige wich-
tige Notizen des Computers und ab 896 kénnte sogar der Le-
bensnerv, namlich die CHRGET-Routine, zerstdrt werden, Al-
so begniigen wir uns lieber mit 20 Platzen im Tastaturpuffer.

Im folgenden werden wir uns einige Anwendungen des
programmierten Direktmodus ansehen (manchmal spricht
man im englischen Sprachraum auch von sdynamic key-
boards, also von der »dynamischen Tastatur«). Die Pro-
grammbeilspiele sollen alg Module aufgebaut sein, die wir
dann mittels der im Teil 2 vorgestellten MERGE-Funktion je-
derzeit in bestehende Programme einbauen kénnen. Zuvor
aber soll der Begriff des Programm-Moduls noch etwas er-
klart werden,

Programm-Module

Es gibt — besonders als Ergebnis von Bemithungen der
Basic-Programmigrer — Programme, die wie ein lebender
Organismus gewachsen sind: Da ist es — bei langeren Schép-
fungen — mitunter schwierig zu ergriinden, wie und warum
sie Uberhaupt funktionieren und ebensowenig wie ein Bein
oder ein Arm alleine sinnvoll sind, sind es dann Programmitei-
le. Andere Programmsprachen férdern diese — doch auch ir-
gendwie sympathische — Artder Programmlabyrinthe nicht:
Da geht’s oft streng nach der Reihe. Immer wieder gibt es
auch mehr oder weniger erfolgreiche Versuche, Basic-Pro-
gramme zu strukturieren und auch unser Computer beinhal-
tet einige Befehle, die dazu beiltragen sollen. Ein weiterer
Schritt in diese Richtung ist der Aufbau von Programmen aus
Bausteinen, den Programm-Modulen,

Die Zielvorstellung wére ein Programm, das aus lauter sol-
chen Modulen zusammengesetzt ware (die hitie der erfahre-
ne Programmierer dann alle schon fertig in einer Modulbi-
bliothek auf Digkette vorliegen), die nur noch durch einen
Rahmen zusammenzubinden wiaren. Wie miifte solch ein
Modul aussehen und vor allem: Welche Angaben miifte die
begleitende Dokumentation enthalten?

Das Modul: Es sollte méglichst allgemein gehalten sein und
daher vielseitig verwendbar. Nétige Anpassungen sollien
leicht durchfiihrbar sein, weshalb auch der Aufbau des Mo-
duls iiberschaubar zu halten ist.

Die Dokumentation: Nach mehr oder weniger langer Zeit
hat jeder Programmierer vergessen, was er da geschrieben
hat. In der Dokumentation muf daher enthalten sein:

1) Was leistet das Mogul?
2) Welche Variablen werden wie verwendet?

a) Variable, die ins Modul hineingegeben werden,

b} Variable, die aus dem Modul herausgegeben werden.

c) Variable, die im Modul erzeugt werden und entweder

globale oder nur lokale Verwendung finden.
3) Verwendung des Moduls:

a) Wie wird es in das Bindeprogramm eingefiigt und wor-

auf ist dabei eventuell zu achiten?

b) Wie kann das Modul vom Hauptprogramm her in Be-

trieb genommen werden?

Es gibt sicher noch weitere Punkte, die manchmal Bedeu-
tung haben: Eine spezielle Angabe von Fehlern, die im Mo-
dul auftreten kénnen oder einen Hinweis auf andere Module.

Nach all diesen Vorbemerkungen sehen wir uns nun einige
Module an, die den programmierten Direkimoedus verwen-
den, :

MODUL: Zeilen einfiigen
1) Was leistet das Modul?

In ein bestehendes Programm werden durch program-

mierten Direktmoduszwei neue Zeilen eingefiigt, die eine zu-
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vor eingegebene Funktion definieren.
2) Verwendung von Variablen:

Die Variable Z1 muf in das Modul eingefithrt werden. Z1 1st
die Zeilennummer, in der wir den Funktionsstring abzulegen
wingchen, Z1+10 enthalt die Funktionsdefinition und Z1-10
1st die Zellennummer, mit der der Neustart (siehe bei Einbin-
dung des Moduls) des Programmes erfolgt.

Zweiweitere Variable und eine Funktion werden im Modul
definiert;

F# = String, welcher die Funktion enthilt,
FN F(X) = Funktion, in welcher F$ verwendet wird.
X = Variable der Funktion.

Alle Variablen (und die Funktion) haben globale Bedeu-
tung.

3) Embindung des Moduls und Anwendung:

Die Einbindung ist an jeder beliebigen Stelle des Program-
mes moglich, die nicht in einem Unterprogramm oder einer
schleife steht. Zuvor seollte noch ein Z1 definiert sein, das gro-
Ber als 10 ist und sicherstellt, dap Z1 und Z1+10 freie Zeilen-
nummern sind.

Das Modul kann sowohl im direkten Programmablauf als
auch durch GOTO angesteuert werden. Dies ist die Funk-
flonsweise:

— Der Bildschirm wird geldscht und eine Funktion Y=FX)
abgefragt.

— Nach erneutem Loschen des Bildschirms und Angleichen
der Zeichenfarbe an den Hintergrund (hier als Schwarz an-
genommen) wird in der dritten Bildschirmzeile gedruckt;
(Zeilennummer Z1) F$= “eingeg. Funktion”

In der 4 Zeile:

(Zeillennummer Z1+ 10) DEF FN F(X)=-"-

In Zeile 5 schlieRlich;

RUN (Zeillennummer Z1 — 10)

Der Cursor wandert in die Home-Position, schreibt drei RE-
TURNSs (das ist CHR$(13)) in den Tastaturpuffer und in die
Speicherstelle 208 diese Anzahl von drel,

Das Programm endet nun und auf dem Bildschirm er-
scheint (ebenfalls unsichtbar) READY. Der Cursor steht nun
aufZeile 3. Der Tastaturpuffer wird abgearbeitet, was beden-
tet, da® die Inhalte der Bildschirmzeilen 3 und 4 durch die
zwel RETURNs iibernommen und das RUN-Kommando aus-
gefithrt wird.

Dieser Neustart lgscht den Bildschirm und setzt die Zei-
chenfarbe auf einen sichtbaren Wert (hier auf Weil).

Nach dieser ausfithrlichen Funktionsbeschreibung sollen
Sle nun auch das Modul eintippen kéinnen. Als»ZEILEN EINF
MODu« (Listing 1) finden Sie es hier noch zum Ausprobieren
mit einer Zeile 1, die der Variablen Z1 den Wert 110 zuordnet;

Mit Hilfe dieses und &hnlicher Module ist es mdglich,
selbstmodifizierende Programme zu realisieren. Bedenken
Sle, dah wir damit bei jedem Durchlauf bis zu 20 neue Pro-
grammezellen iibernehmen konnten, dal wir in laufenden
Programmen ganze Abschnitte umzuschreiben imstande
sind,...

MODUL: Monitoraufruf

Normalerweise ist ein Basic-Programmablauf in dem Mo-
ment beendet, in dem der MONITOR-Befehl bearbeitet ist.
Dann meldet gich der Monitor mit einer Registeranzeige und
wir befinden uns im Direktmodus. Weil wir diesen aber nun
per Programm beherrschen, kinnen wir jetzt auch Funktio-
nen des Monitors, wie in diesem Beispiel den Hexdump von
Speicherteilen, in Programme einbinden.

1) Was leistet das Modul?

Eserlaubt die Verwendung des Monitor-Kommandos M zur
Anzeige von Speicherinhalten,

2) Variable:

Lediglich zweil Stringvariable spielen eine Relle. Sie wer-
den vor dem Modulaufruf definiert und bezeichnen die erste
anzuzeigende Speicherstelle in Hexadezimalform, Dabei ist
Z0% die im Monitor verwendete Bank-Kennziffer, also die vor-
dere Stelle der Hex-Adresse. Beispiclsweise ist bei $FDB00
fiir Z0$ »Fr zu setzen.
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Tips & Tricks

C 128

1 Z1=11%
1@ REM ##%#% MODUL ZEILEN EINFUEGEN *##%%
29 PRINT CHR¥(147) CHR%(17) CHR$(17)

2@ PRINT "WELLCHE FUNETION 2¢

4@ INPUT "Y=F{X)=";:;F$%$

5@ PRINT CHR#(147) CHR${17) CHR$(144)

49 PRINT Z1"F%=" CHR#(34)F$% CHR%(34)

7@ PRINT Z1+1@"DEF FM F(X)="F%

806 PRINT "RUN"Zi-16 CHR%(19);

@ BANK @: FDOKE 842,13: POKE B43,13: POKE 84
4,13: POKE 208,3: END

1@@ PRINT CHR&(147) CHR%(S): LIST

119

126 3

Listing 1. »ZEILEN EINF MOD« — Ein Programm-Modul fiir selbst-
modifizierende Programme

1 Zis="1Ceo0": Zek="a"

19 REM #####% PROGR.DIREKTMODUS : MONITORAUFR
UF ##%3%%

29 PRINT CHR*(147) CHR*(17)

29 PRINT "MONITOR"™ CHR#$(17) CHR#¥{17) CHR%(17
) CHR$(17)

46 PRINT "M ";Zef+Z1%;" "; Z@$+HEXS(DEC(Z1%)+
DEC("3®")) CHR%(17) CHR#(17) CHR$(17) CHR
F(17)

5© BANKE @: IF PEEK(238)=39 THEN PRINT CHR#¥(1
7} CHR#$(17)

68 PRINT "X" CHR#%{(17)

79 PRINT "RUNioG"

B& FRINT CHR$¢(1F});

Y@ BANK @: POKE B42,13: POKE 843,13: POKE 84
4,13 POKE 845,13: FOEE 2e8,4: END

TS REM 80356 460 30 3636 360 30 30 0 30 96 36 6 90 36 46 36 36 90 06 3 2696 96 969696 36 9 6 36
SN

1ea LIST 1o

11@ PRINT CHR#(17)"DAS WARS!'"

126 END

Listing 2. »MONITOR MOD« — Programm-Modul zur Verwendung der
Monitorfunktion M in Basic-Programmen

Z15 1st die vierstellige Hexzahl, die sich an Z03$ anschlief3t.
Im obigen Beispiel also Z1$= "D800".

3) Einbindung und Verwendung des Moduls:

Ebenso wie das vorhin vorgestellte Modul ist auch dieses
an jede beliebige Stelle des Programmes zu plazieren, auler
in Unterprogramme oder Schleifen,

Es kann direkt im Programmlauf oder durch GOTO akti-
viert werden.

Hier nun die Erklarung des Ablaufes, die aber nicht ganz
so ausfilhrlich wie beim ersten Belspiel sein wird:

Nach dem L8schen des Bildschirms und dem Ubersprin-
gen der READY-Zeile werden nacheinander das Monitor-
kommando, der Monitorbefehl M, der Befehl zum Verlassen
des Monitors X und ein RUN 100 auf den Bildschirm gedruckt.
Eine bestimmte Anzahl von Leerzeilen ist hier notig, um die
Registeranzeige und die zu druckenden Zeilen der Speicher-
inhalte zu {iberspringen, Je nach verwendetem Bildschirm
sind das letztere dann 4 Zeilen (80-Zeichen, hier werden 16
Kolonnen ausgegeben) oder 7 Zeilen (40-Zeichen, wobei wir
nur 8 Kolonnen erhalten). Welcher Bildschirm aktiv ist, kann
der Computer selbst herausfinden, indem er sich den Inhalt
der Speicherstelle 238 ($EE) ansieht. Dort findet er die héch-
ste Spaltenziffer: 79 beim 80-Zeichen-Betrieb und 39 im
40-Zeichen-Betrieb. In Programmezeile 50 fiigt er im Bedarfs-
fall noch die nétige Anzahl von Cursor-Down-Kommandos
hinzu,

In Zeile 40 wird das M-Kommando gedruckt, Hier berech-
net der Computer noch die zweite M-Adresse, die um $30 ho-

BAusgabe 7/Tult 1985



84

C 128

Tips & Tricks

1 REM ###%#% PRDG. DIREKTHMDODUS =
HL #%#xx
COLOR @,1:
.1

TRANSFERBEFE

x|

COLDOR 1,3: COLDOR 4,1: BRAFHIC 1

3 FOR I=1 TO 3o

4 DRAW 1,1,0 TO 18%1,100

5 NEXT I: COLOR 1,6: WIDTH 2: CIRCLE 1,230,5
©,29,20

6 Ze$="0": 71$="2000"; I2$="3030": ZIs="o";

Z4%="2F@0"; 7=160
19 REM ##x#x#x% TRANSFER MODUL. 363 % % 33 4

20 PRINT CHR#$(147) CHR$(17)
39 PRINT "MONITOR"™ CHR$(17)} CHR#(17) CHR$(17
} CHR$(17)

4@ PRINT "T ";Z@$+Z1%;" ";ZO8+I2%;" ";Z3$+74
£;CHR$(17)
5@ PRINT "X" CHR$(17)

6@ PRINT "RUN "7
7@ PRINT CHR$(19);
89 BANK @: FPOKE 842,13: FOKE 843,13: POKE 84

4,13: POKE B45,13: POKE 2e8,4: END
F@ REM ###%x% WEITER MIT BASIC w##xx
19 | IST 16
119 PRINT CHR#(17)"DAS WARG! "
126 END

Listing 3. »TRANSFER MOD« — Ein Modul zum Verschieben von
Speicherbereichen

her als die Startadresse gewahlt wurde, um den gesamten
Ausdruck auf den 40-Zeichen-Bildschirm bringen zu kénnen.
Falls Sie filr eigene Anwendungen einmal einen anderen
Wert als $30 benétigen, miissen Sie unter Umstdnden noch
die Anzahl der CHR$(17)-Kommandos verandern.

In Zeile 70 kann anstelle der Zahl 100 auch eine Variable
eingefiigt werden, die vor dem Modulaufruf zu definieren ist.
Dadurch kann die weitere Verarbeitung nach dem Modul-
ablauf noch flexibler gestaltet sein. Im hier abgedruckten
Programm »MONITOR MOD« (Listing 2) sind — um es als Bei-
spiel lauffahigzumachen — noch vier Zeilen hinzugefligt wor-
den: Zeile 1, welche die Stringvariablen definiert und die Zei-
len 100 bis 120. Die Voreinstellungen zeigen dann im Pro-
grammablauf den Anfang des Programmes als Hex-Listing.
MODUL: Transferbefehl

Im Monitor existiert ein besonders starker Befehl das T
Kommando. Damit kénnen beliebig groRe Speicherbereiche
verschoben werden. Zwar gibt es auch in Basic 7.0 drei Be-
fehle, die das kénnen, namlich STASH, FETCH und SWAP
Leider aber sind diese Befshle nicht geeignet, Verschiebun-
gen innerhalb der BANKs 0 und | oder der beiden unterein-
ander vorzunehmen, Sie beziehen sich auf hohere BANKs,
die erst mit den Speichererweiterungen erreichbar sind.

Damit hat es nun ein Ende. Falls Sie einmal beispielsweise
eine Bitmap aus BANK 0 nach BANK 1 verschieben mochten,
kénnen Sie das mit diesermn Modul erledigen.

1) Was leistet das Modul?

Beliebige Speicherbereiche werden an beliebige Ziel-
adressen kopiert,
2) Variable:

Insgesamt spielen sechs Variable eine Rolle, die vor dem
Modul-Aufruf definiert sein miissen:

Z0% bis Z4$ sind Stringvariable, die die Adressen fiir den
Transferbefehl enthalten, in Hexadezimalzahlen. Folgende
Zuordnung ergibt sich aus dem Transferbeispiel:

T 02000 03030 12F00

Das bedeutet, daB der Speicherbereich zwischen $02000
und $03030 nach oben verschoben (in Wirklichkeit:kopiert)
wird — und zwar aus der BANK 0 in die BANK 1 — ab $12F00
und folgende
Z0% = "0” BANK, aus der verschoben wird.

21 = 72000" Quelle Startadresse.
228 = 73030” Quelle Endadresse.
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Z3% = “1” BANK, in die hineinverschoben wird.
Z4% = "2F00” Ziel Startadresse.

Eine weitere Variable ist Z:

Zistdie Zeilennummer, von der an das Programm sinnvoller-
Welise neu gestartet wird.
3) Einbindung und Verwendung,

Das Modul kann an beliebiger Stelle eines Programmes
eingesetzt werden, nur nicht in Unterprogrammen oder
Schleifen,

Im abgedruckten Listing yTRANSFER MOD« (Listing 3) sind
vor das Modul zur Demonstration noch einige Grafikbefehle
und die Definition der Variablen gehdngt (Zeilen | bis ). Ab
Zeile 80 beginnt wieder das Hauptprogramm.

Die Demonstration zeichnet einige Dinge auf die chere
Hilfte des Grafik-Bildschirmes und kopiert sie dann durch
das Transfer-Modul in die untere Halfte. Auf diese Weise ist
auch zu erkennen, daB &s sich hier um ein KOPIEREN, nicht
um ein wirkliches VERSCHIEBEN handelt, denn das Bild auf
der oberen Hilfte bleibt ja erhalten.

Das Demonstrationsprogramm ist fiir den Betrieb mit zwei
Bildschirmen geschrieben, Sollten Sie lediglich mit dem
40-Zeichen-Monitor arbeiten, dann sollten Sie nZeile 85 noch
den Befehl GRAPHIC 0 einfiigen.

Ein Problem gibt es noch' Nach jedem RUN sind bekannt-
lich immer alle Variablen eines Programmes geldscht, Hau-
fig stort das nicht weiter, weil ohnehin die Modifikation zu Be-
ginn eines Programmablaufes eingebaut wird oder man
durch ein GOSUB in die Zeile mit den Variablendefinitionen
schnell wieder voreingestellie Variable zuriickholen kann.
Manchmal — besonders, wenn man ohne an die besondere
Eigenart der Module zu denken, diese irgendwo in einem
Programm verwendet — kann es aber schon zur bosen Uber-
raschung werden, plétzlich chne alle Variablen dazustehen.
Nichts hindert uns dannaber, statt durch RUN, dasProgramm
durch GOTO neu anlaufen zu lassen. Ersetzen Sie in soclchen
Fallen also einfach die Zeile:

70 PRINT“RUN"Z

(oder dhnliche)
durch:

70 PRINT"GOTO"Z

Die Variablen sind dann alle noch prasent, ja man kann nun
auch die Module innerhalb von Schleifen aufrufen!

2D-Funktionen: Ein Programm mit Modulen

Als Belspiel fiir ein Programm mit solchen Modulen ist
nachstehend das Listing »2D-FUNKTIONE N« (Listing 4) abge-
druckt:

EserlaubtThnen — innerhalb gewisser Grenzen, damit das
Listing nicht zu umfangreich wird — die grafische Darstellung
beliebiger zweidimensionaler Funktionen. Ein welteres Mo-
dul wird hier angewendet, das Modul yTRANSFORM MOD«
(Listing 8):

Hier ist seine Beschreibung:
1) Was leistet das Modul?

Es erfragt vomn Benutzer die Grenzwerte eines Koordina-
tensystems und erzeugt zwel Funktionen, die die Transforma-
tion beliebiger Punkte des angegebenen Systems in Bild-
schirmkoordinaten vornehmen kénnen,
2) Variable:

Alle benttigten Variablen werden im Maodul erzeugt:
XU X0 — kleinste und gréfte X-Koordinate
YUYO — dasselbe fiir die YKoordinaten des gewlinschten
Systems.
SX.8Y — interne Variable, Das sind die Skalierungsfaktoren
in X- und in Y-Richtung.
TXTY —ebenfalls interne Variable Hier drehtessichumdie
Translation in X- und in Y-Richtung.

Um diese vier internen Variablen braucht man sich norma-
lerweise nicht zu kiimmern: Sie werden automatisch erzeugt
und verwendet durch die beiden Funktionen:

FN TX(X) — Transformiert eingegebene Koordinaten des ge-
wéhlten Systems (X) in Bildschirm-Koordinaten um,
FN TY(Y) — leistet dasselbe fiir die Y-Richtung.
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Tips & Tricks

C 128

19 CLR : TRAF &S50
26 REM 33 553 530 530 30 6 30 030 30 46 S 0 90 3 3600 30 30 6 -
S 330 B B IE - E B 6 3 0 R

3@ REM #
*
4@ REM # GRAFISCHE DARSTELLUNG BELIEBI
GER 2D-FUNKTIONERN *
56 REM *
*
&9 REM * HEIMO PONNATH HAMBURG
1985 *
7@ REM #
*

B9 REM 335 35535 5 53 505 3 53503 3030 30 0046 3 3 3000 0 30 0 6
i B B A B BB R B 3 S

9@ COLOR ©,1: COLOR 1,8: COLOR 4,1: COLOR 5,
2: EOLOR &,1: Z1=2350

95 GRAPHIC 1,1: BRAFHIC 5,1

i9e BANK 15: S5YS &65520,,10,15: PRINT “GRAFIS

CHE DARSTELLUNG BELIEBIGER 2D—-FUNKTIONEN

1

11@ BANK 15: 5YS 6552@,,15,10: PRINT “"DIESE
FUNKTIONM IST FPROGRAMMIERT:": K=1: GOSUR
250

128 PRINT : PRINT "Y = F(X) ="F#%: PRINT : FR
INT ,"SOLLS EINE ANDERE SEIN (J/N) 72";

136 GET A%: IF A<{>"J" AND AF{>"N" THEN 1Z@

149 IF A$="N" THEN 240

15& FOR I=1 TO 18: PRINT CHR$(27)+"Y": NEXT

I: BANK 15: S5Y5 &65520,,19,1@
169 REM =x#x% MODUL ZEILEN EINFUEGEMN ®#**¥#¥
170 PRINT "WELCHE FUNKTION ?": PRINT
18@ INPUT "Y = F(X) =";F$: FAST
199 PRINT CHR#{(147) CHR#{(17) CHR%(144)
2@8 PRINT Z1"F#=" CHR#$(34)F#% CHR%(34)
219 PRINT Z1+1@"DEF FN F(X)="F%
22¢ PRINT "RUN"Z1-1@ CHR$(19);
23%6 BANK @: POKE 842,13: POKE 843,13:
44 ,13: POEE 208,3: END
2409 PRINT CHR#(147) CHR#(5):
258 F$="EXP(COS(1/X))"
26@ DEF FN F(X)=EXFP(CO5(1/X))
27e IF K=1 THEN RETURN
286 REM w*xx%# MODUL TRAMSFORMATION ###%x#
299 PRINT CHR#(17) CHR%(17)"SYSTEMBRENZIWERTE
" CHR#(17)

FOKE 8

SLOW : K=0

Iee INPUT "XU,X0,YU,YO0=";XU,X0,YU,YD
316 SX=319/(X0-XU): SY=—199/(YD-YU): TX=—XU*
5X: TY¥=-YDxSY

220 DEF FN TX(X)=8X#®X+TX
339 DEF FN TY(Y)=GY®Y+TY
349 REM #xxxx ZEICHNEN DES KOORDINATENSYSTEM

S EEEEE

359 GRAPHIC 1: COLOR 1,12

340 IF (XD-XW) »3F@ THEN 42@: ELSE BEGIN

379 : FOR X=INT{XU) TO INT(X0O)

3808 : : IF X=9@ THEN 400

396 : 1 DRAW L, ,FN TXOX) ,FN TY(YU) TO FN TX(X
) FM TY (YD)

406 : NEXT X

41@ EBEMD

420 IF (YD-YU)>3e THEN 4B8@: ELSE BEGIN

43¢ : FOR Y=INT(YU) TO INT(YD)

449 : : IF Y=@& THEN 44&@

456G z : DRAW 1,FN TX(XU) ,FN TY(Y) TO FN TX(X
0) ,FN TY(Y)

460 = MEXT Y

479 BEND

486 CDOLOR 1,3: WIDTH 2

4929 DRAW 1 ,FN TX (XU ,FN TY (@)
N TY (&)

590 DRAW 1,FN TX (@) ,FN TY (YLD
TY (YD)

Sie WIDTH 1

52@ REM ##xx## ZEICHNEN DER FUNKTIDON #%¥¥%x

5Z@ COLOR 1,6: LOCATE FN TX(XU) ,FN TY(FN F(X

TO FN TX(XO) ,F

TO FN TX(8) ,FN

U

S4@ FOR X=XU TO X0 STEP 1/8X

55@ : Y=FN F(X)

Se@ ¢ IF FN TY(Y)£® OR FN TY(Y)>199 THEN &1@
578 : DRAW TO FN TX(X) ,FN TY(Y)

580 NEXT X

599 CHAR 1,@,0,"Y="+F%,1

660 END

&1@ IF FN TY(Y)>199 THEN LOCATE FN TX({X+1/8X

) ,FN TY{YUl: ELSE BEGIN
&2¢ = LOCATE FN TX(X+1/8X) ,FN TY (YD)
&3@ BEND
&40 GOTO S8e
659 REM #x##% FEHLERBEHANDLUNG #3%4##%
&69 IF ER=14 THEN RESUME 580

1@ REM ##%%%% MODUL TRANSFORMATION %¥%#%

2@ PRINT CHR$(147) CHR$(17) "SYSTEMGRENZWERTE

3@ INPUT "XU,XD,YU,YO="3XU,X0,YU,YD

4% SX=319/(X0-XU): SY=—199/(YO-Yi):
X: TY=-YO*SY

58 DEF FN TX(X)=SX*#X+TX

6@ DEF FN TY(Y)=SY#Y+TY

TH=—XU#5

Listing 5. »TRANSFORM MOD« — Programm-Modul zur Transforma-
tion beliebiger Koordinatensysteme in das Bildschirmsystem

3) Einbau und Verwendung des Modulg;

Das Modul ist an beliebiger Stelle in Programme einzuset-
zen, mul aber vor der Verwendung der Funktionen im Pro-
grammlauf angesteuert werden, weil sonst ein UNDEFN'D
FUNCTION ERROR auftritt.

Es kann auf beliebige Weise verwendet werden.

Eine Erklarung der mathematischen Grundlagen an die-
ser Stelle ware etwas umfangreich. Falls Sie daran interes-
siert sind, lesen Sie bitte in der Serie »Grafik-Streifziige« in
der Zeitschrift 64'er nach, wo alles Wissenswerte iiber Trans-
formationen auf einfache Weise erklart wird. (Sie lernen dort
auch, wie sich mit einfachen Mitteln Rotationen ins Modul ein-
bauen lassen.)

Sehen wir uns nun nochmal dag Programm »2D-
FUNKTIONEN« an. Esg ist gewissermahien die Sparausfiih-
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Listing 4. »2D-FUNKTIONEN« — Programm zur grafischen Darstellung von zweidimensionalen Funktionen

rung eines solchen Grafikprogrammes. So kann man bel-
spielsweise nicht bestimmte Bereiche beim Zeichnen aus-
klammern. Es wird immer von XU bis XO gezeichnet. Auchist
es nicht moglich, sowohl XU als auch XO als positive Werte
einzugeben, ebensowenig, wie es moglich ist, YU und YO
beide negativ anzugeben. Jedesmal milsgen der untere und
der cbere Wert verschiedene Vorzeichen haben (aber auch
noch die Null als héchsier oder niedrigster Wert wird akzep-
tiert). Das Programm wurde fiir den Betrieb mit zwei Bild-
schirmen geschrieben. Sollten Sie lediglich den 40-Zeichen-
Schirm verwenden, milssen Sie nur in Zeile 95 statt
GRAPHICS,1 nun GRAPHICO(,1 schreiben und in Zeile 600 el-
ne Zuriickschaltung in den Grafik-Modus 0 veranlassen.
Beim Zeichnen werden Sie bemerken, dab sich ein Teil des
Koordinaten-Rasters verfarbt. Dasliegt daran, dab unser Pro-
gramm mehrere Farben verwendet und nicht im Multicolor-
modus 1&uft, um keine Einbufen bei der Aufldsung hinneh-
men zu missen. Weil aber die Farbgebung immer in 8 x 8
Bit-Feldern geschieht, wird eine alte Zeichnung immer dann
neu gefdrbt, wenn eine neue Linie in anderer Farbe durch
dieses Feld lauft. Viel SpaB winsche ich Ihnen beim Aus-
bauen dieser Sparversion zum professionellen 2D-Funktio-
nen-Programm.

Damit endet dieser Bericht unseres Korrespondenien. Es
ist schon interessant, wozu der Tastaturpuffer so alles taugt,
nicht wahr? Wir warten mit Spannung auf dag nachste Le-
benszeichen aus dem unbekannten Kontinent C 128,

(Heimo Ponnath/dm)
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C 64

Newsroom
drudkt deutsch

Einer der Hauptmdngel des Zeitungsprogramms
»Newsroome« wird mit zwei Listings behoben: Ab so-
fort kann man auch mit Umlauten arbeiten.

a hat man nun ein tolles Druckprogramm, mit dem man

selber Zeitungen drucken kann, und dann beherrschi

es keine Umlaute. So ist die Situation beim »Newsrooms,
den wir in Ausgabe 3/86 ausfiihrlich vorstellten. Doch mit et
was Geduld und den zwei hier abgedruckten Listings kann
man dem Newsroom zu den Umlauten, aber auch zu vollig
neuen Zeichensitzen verhelfen,

Fiir die zwei GréRen von Zeichensiizen sind zwei verschie-
dene Listings notwendig, Mit »Small Change« (Listing 1) kén-
nen Sie die kleinen, mit »Big Changes (Listing 2) die groRen
Zelchensitze editieren.

Die Diskette mit den Zeichensitzen muf sich in Laufwerk
8 befinden. Dazu sollte man die Zeichensatzfiles #eFNTS«,
»LEFNTO«, sLENT1« und »LFNTZ2« mit einem File-Kopierpro-
gramm von der Original-Diskette auf eine andere, leere Dis-
kette iiberspielen, Die beiden kleinen Zeichensitze sind im
File »SFNTS« enthalten, Das Programm »Big Change« fragt
nach der Zeichensatznummer zwischen 0 und g, umdanndas
entsprechende Zeichensatzfile zu laden.

Das Lesen der Zeichen von Disketie dauert ein Weilchen,
bedingt durch das langsame Basic-Programm. Danach er-
scheint das erste Zeichen (»l¢) auf dem Bildschirm. Ab jetzt
kann man das Programm wie folgt iiber die Tastatur steuern:
<Space > 143t das ndchste Zeichen auf dem Bildschirm er-
scheinen.
<*> dient zum direkten Anspringen eines Zeichens. Dazu
muB die Zeichennummer angegeben werden (entspricht
nicht den ASCIl-Codes!). Die kleinen Zeichensiize haben
200 Zeichen, die groBen 100. GréRere Zahlen kénnen zum
Programmabsturz fithren,

Die Cursortasten dicnen zur Steuerung des Cursors im um-
rahmten Feld.

< = > selzt oder 1éscht den Punkt an der Cursorposition.
<Return> iibernimmt das editierte Zeichen wieder in den
Speicher.

Soll das editierte Zeichen unter einer anderen Zelchen-
nummer gespeichert werden, betitigen Sie den Klammeraf-
fenund geben die Nummer ein. Diese Funktion ist besonders
niitzlich, um die Umlaute zu erstellen.
< | > speichert den editierten Zeichensatz unter dem Namen
sNEWFONT« (und einem Anhangsel) auf Diskette. Danach
miissen Sie ihm mit dem Rename-Befehl der Floppy den Na-
men des editierten Zeichensatzes geben,

Leider hat der Newsroom eine eigenwillige Tastaturabfra-
ge, sodafb sich die Umlaute nur schwer auf der Tastatur unter-
bringen lassen. Deswegen hier ein Vorschlag fiir Zeichen,
die Sie fiir die Umlaute opfern sollien:

Taste Zeichen Nummern
Klammeraffe B 35,131
Pfeil n. oben a 85161
SHFT Pfeil no. A 97193
Pfund v 63158
SHFT Pfund u 95191
eck. Klammer | o] 62158
ack. Klammer r. (0] 64160

Als Vorlagen fiir die Umlaute kann man die normalen Voka-
le verwenden. Sie haben die folgenden Numrmern:
a=68, A=36, 0=82, O=50,u=88, U=56
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Tips & Tricks

Umalso ein»d«zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor: Wihlen
Sie Zeichen B8 (vax) an, setzen Sie Punkte darauf und spei-
chern eg unter der Nummer 85,

Sollte Thnen das alles viel zu viel Arbeit sein: Aufder Leser-
service-Diskette befinden sich die fertigen deutschen Zei-
chensitze, die nach oben genannter Tabelle erstellt wurder.

Das letzte Problem, das sich Ihnen noch stellt: Wie manipu-
lieren Sie Thre Newsroom-Diskette, daf die deutschen Zei-
chensétze auch wirklich benutzt werden? Sie sollien auf gar
keinen Fall Ihre Original-Diskette verwenden, da Sie diese
sonst zerstdren kénnten, Machen Sie also mit einem Kopier-
brogramm eine Kopie der Diskette. Stéren Sie sich nicht an
Fehlermeldungen auf Spur 38, die gehoren namlich zum Ko-
pierschutz. Die Kopie ist zwar nicht alleine lauffahig, aber Sie
kénnen die Zeichensatzdaten dort dndern. Lischen Sie also
die alten Zeichensitze und speichern Sie die neuen mit ei-
nem File-Kopierprogramm.

Wenn Sie mit deutschen Zeichensitzen arbeiten wollen,
gehen Sie wie folgt vor: Laden Sie den Newsroom normal ein;
sobald das Titelbild mit der Meniiauswahl erscheint, tau-
schen Sie die Qriginal-Diskette gegen Ihre Kopie mit den
neuen Zeichensatzen aus. Nun sollten Sie problemlos arbei-
ten kénnen.

Da es beim Original-Newsroom inzwischen verschiedene
Versionen gibt, kénnen wir nicht garantieren, daB dieses Ver-
fahren immer zum Erfolq fithrt. Sollten uns Unvertraglichkei-
ten bekannt werden, werden wir versuchen. diese in einem
Folge-Artikel zu beseitigen. Eines ist auf jeden Fall sicherzu-
stellen: Manipulieren Sie nur an einer Kopie niemals an der
Original-Diskette! Scllten Sie diese zerstbren, kann eg einige
Zeit dauern und auch ein paar Mark kosten, bis Sie vom

Handler eine Ersatz-Disketie erhalten, (bs)
1@ REM ###% ZEICHENSATZAENDERUNG #%% <158%
2@ REM ##% FUER "THE NEWSROOM" #x# <1775
I@ REM wxn KLEINE SCHRIFT *HH <252
5@ POKE 5328@,3:FOKE 53281,3:PRINT" {CLR SBL

UE3™ <007 >
1@@ DIM E(2000) <2543
11@ OPEN 3,B8,3,"SFNTS,P,R" @59
115 PRINT" {ZDOWNIBITTE GEDULD - PURES BASI

g @S5>
120 AN=AN+1:GOSUE 1000:E(AN)=A <@eis
172 IF ST=0 THEW 128 <0253
14® CLOSE = <1673
20@ FOR L=4 TO 199 <B77>
21@ IF E(L)=0 THEN Z1@ <151
22@ GOSUR Z@RQ@: FRINTY {HOME , 2D0OWN 3 L1466
23@ FOR k=@ TO 7 @59
242 FOR M=@ TO 7 <PBS >
25@ IF(B(L*B+171+K)AND 21 =@ THEN 27@ {049
250 POKE 108@+K*4@+(7-M) 81 <193y
270 POKE SSIS2+K*4@+(7-M) , & <1153
300 NEXT M,k <205
305 FRINT"ZEICHEN #: "L <068 >
31@ PRINT" {DOWNIEREITE £ISPACEY: "E(L) <214%
315 X=0:Y=0:PDKE 1@B@,FEEK (1080)0R 128 218>
328 GET A%$:IF AF=""THEN =2@ <131y
325 IF A$="#"THEN INPUT" {ZDOWN3ZEICHEN #: "

;L:E0TO z1@ <pz@x
3246 IF A#="@'THEN INPUT" {2DOWNINEUE ZEICHE

Mo#:";L:GOSUE 1700:50T0 41@ T136:
I2@ IF AF="T1"THEN L=199:50T0 410 229
T4@ IF A#="{RIGHT2"THEN GOSUE 11@@ <1453
I50 IF A$="{LEFTI"THEN GOSUE 1200 <235
I6@ IF A$="{DOWN:"THEN GOSUE 1z@a <1913
I7@ IF A$="{UP2"THEN GOSUE 1400 <@25>
388 IF A$="="THEN BOSUE 148@ <@25>
298 IF A$=CHR#(13) THEN GOSUR 17B@:G60TO 410 <@ap>
395 IF A$=" "THEN 418 <074
408 GOTO Z20 <122
410 NEXT L <@@s >
42@ OFEN 3,B,3,"@: NEWFONTS,F,W" <1065
428 FOR L=1 TOD AN 128>
440 PRINT#Z,CHR$(B(L) ) 250>
45@ NEXT 206>
450 CLOSE = <253
470 END <z1g>
BB® NEXT L:END <1495
Rl GET#Z,As <147 >
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c 64

1@1@ IF Af=""THEN A=0:RETURN <@73%> 1S2@ FOKE 108R+¥+Y#40,PEEK (1@B@+X+Y*4@)0R
1@20 A=ABC{(A$) : RETURN <@7@ 128; RETURN <@&Rx
11@@ REM #%% CURSOR RECHTS ### <@AP7 1 40P REM #%% PUNET SETZEN/LOESCHEN #%% <2345
111@ GOSUE 1528 <138 161@ IF PEEK (1BBB+X+Y#4@)=168 THEN POKE 1@
1128 IF X<& THEN X=X+1 <@a3> aR+X+Y#*4@, 209: RETURN 122>
113@ GUSUB 1528 152> 1678 IF PEEK{1@B@+X+Y#4@)=28% THEN FOKE 10
1140 RETURN 182> BA+X+Y#4@, 16@8: RETURN @1z
1708 REM ##% CURBOR LINKS #x# <@S2 170@ REM #%% NEUES ZEICHEN *#% L@70%
1719 GOSUE L1503 <23@F 171@ GOSUER 15@@: INFUT" {HOME, 12DDWNIBREITEL
228 IF ¥X>@ THEN X=X-1 139> ZSPACEX"sBIL) <1887
1230 BOSUR 1520 425@> 1720 FOR E=@ TO 7:B{L®8+171+K)=0 21257
1240 RETURN L@24> 1738 FOR M=0 TO 7 <@S1
1Z@@ REM #%#% CURSOR RUNTER ##3# <2297 174@ IF PEEEK (1BE@+K*4@+(7-1M))=B1 THEN B(L=*
1318 GOSUE 1508 R7L g+171+E)=R{L¥B+171+K)0OR 21tH <P@a4
132@ IF %47 THEN Y=Y+1 <119%> 175@ NEXT M,k <129>
1330 GOSUR 1508 <@L 1760 RETURN <@358>
1340 RETURN <128%> SE@E REM ##%* BILDSCHIRMAUFEAL *x* <@71r
14P@ REM %*%% CURSOR RAUF ##x LO3LY -@1@ PRINT" {CLR,15SFACE,RVSON,FSPACEX" <@9B:
1418 GOSUE 1500 1767 2028 FOR K=1 T0 8 <1232
142@ IF Y>@ THEM y=Y-1 {223 2@3@ FRINT" £1SSFACE,RVSON, SFACE, 7RIGHT ,SPA
147@ GOSUR 1500 <194 CE3" <2257
144R RETURNM <228 2R4@0 NEXT <Aatsr
1508 REM #%# CURSOR SETZENM/LOESCHEN ##3% @15 2@5@ PRINT" {15SPACE,RVS0N,FSPACE:" L2387
151@ IF PEEK (1@B@+X+Y#4@) 128 THEM FOKE 1@ 2pad RETURN LPeLY
+ R+ ‘| £ +H+Y® = S [ . H 2 5 =
fa AR TERL HBREEEOREENE: BRE s Listing 1. Ainderungsprogramm filr die kieinen Zeichensétze
1@ REM ##% ZEICHENSATZAENDERLIMNG ##* 158> 12Z@ GOSUR 1500 <2505
20 REM #%# FUER "THE NEWSROOM"  #*# 177> 1248 RETURN <BZ26
IR REM #*%% GROSBE SCHRIFT o @48 13A@ REM *%*% CURSOR RUNTER ¥ {229
5@ DIM B(3Z5Q8) @45 1316 BOSUB 1520 LR7&>
&0 FOKEE S53280,3:POKE 53281,3 <2@EF 1Z2@ IF Y¥<1S THEN Y=Y+1 @54
7@ PRINT"4{CLR,BLUE}" @97 13%@ GOSUE 1528 <@L
9@ INPUT"{CLR,ZDOWN}ZEICHENSATZ {(@-2):";S5% <178> 13480 RETURN £128%>
18@ F$="LFNT"+S$+",P,R" <186 14PP REM #%% CURSOR RAUF ##%% <R3&
11@ OPEN Z,8,3,F#F B etz 141@ GOSUE 1508 174>
115 PRINT" {ZDOWNIBITTE GEDULD — IST HALT N 142@ IF Y>3 THEN Y=Y-1 CEPT
UR BASIC" @54 1453 GOSUR 1588 <1985
1720 AN=AN+1:G08UER 120Q: R (AN) =A <@@1> 1448 RETURN {2285
13@ IF ST=@ THEN 120 <@25: 15@@ REM #%% CURSOR SETZEMN/LOESCHEN #%# <@15%
149 CLOSE = 147> 151@ IF PEEK (1@7&6+X+Y*4@)>128 THEN FOKE 1@
0@ FOR L=4 TO 132 <@S7> 74+ X+Y#4Q,PEEK (1@74+X+Y*4@) AND 127:RE
21@ IF B(LY=@ THEN 318 <151% TURN S i dec
22@0 GOSUE S@R@: PRINT™ {HOME, 1BDOWN:" $2I 1520 POKE 1B76+X+Y#40,FEEN (1076+X+Y#4020R
230 V=0:W=8:G0SUE Z00a <2R4 128: RETURN 244
24@ Y=B:W=1:G0SUB 2PRB <@R7 > 1600 REM ##% PUNKT SETZEN/LDESCHEN ##% L2T4 5
256 V=370:W=14:50SUE 2086 <RaT7 161@ IF PEEE (1@7&+X+Y#4@)=1560 THEW FORE 1@
268 V=32B:W=17:G0BUR 2002 <@as: 7&+X+Y*4B, 209 RETURN <@A21x
3I@S PRINT"ZEICHEN #:"L £ @o8 > 1620 IF PEEE {1B76+X+Y#40) =209 THEN POKE 1@
ZT1@ FPRINT" {DOWMIBREITE {3S5FACEX: "B(L) <216 7&6+X+Y*4@, 160: RETURN <1B&%*
=15 X=P:;Y¥=0:POKE 1@07&4,PEEK{1B7&6)0R 128 <2ZE4% 17@@ REM *#% NEUES ZEICHEN x%* <{@7ax
20 GET At:IF Af=""THEN 320 £131> 171@ GOSUER 1S@@: INFUT" THOME , Z1DOWNIBREITESL
225 IF AF="#*"THEN INPUT" {DOWN}ZEICHEMN #:"; SSPACEX";B(L) L2457
L:GDTO 21@ L@ET 1720 Y=0:W=0: G0SUE P20 <178%
=246 IF AfF="@"THEN INFPUT" {DOWNXNEUE ZEICHEN 7E@ V=B:W=1:B0SUR Z@2@ <@sl’
#: "3 :G0OSUR 17@@:60T0 410 L2287 1740 V=32B:W=14:GOSUE @00 <PR7
II@ IF AF="T"THEN L=132:50T0 410 <Pe8 > 175@ V=32B:W=17:G05UR 3002 1175
4@ IF A$="<{RIGHT:"THEN GOSUE 1128 145> 176@ RETURN <@38>
IS@ IF A$="{LEFT>"THEN GOSUE 128@ {2397 2000 REM *#% TEILZEICHEN SETZEN #%% @77
4@ IF A$="{DOWN2"THEN GOSUE 1328 <1917 2R1@ FOR E=8 10 7 @61z
7@ IF Af="{UP}"THEN GOSUER 1400 1@25 2020 FOR M=@ 70 7 <@B7
IR IF Af="="THEN GOSUB 1420 o 2AT@ IE(B(L#32+3+K#2+W)AND 21tM) =@ THEN 2035
9@ IF A#¥=CHR¥(13)THEN GOSUR 17@@:G0TC 4108 <@85@> @ <124
=95 IF as=" "THEN 410 L@74 2040 FOKE 1@76+K#4Q0+(7-M)+V,81 @14
4@@ GOTO 320 <122 2058 FOKE S534B+E»4@+ (7-M) +V,6 T@o4
41@ WEXT L < @08 > 2@6@ NEXT M,E <1877
415 F$="@:NEWFONT"+S$+" P, W" @78 2870 RETURN L@9h
47@ OPEN Z,B,3,F$ <114 IEP@ REM *##% TEILZEICHEN HOLEN *#% <1303
43@ FOR L=1 TO AN <128> Z@1P FOR K=@ TO 7:B(L*I2+3I+K#2+W)=0 <@11>
448 PRINTHZ,CHR$(B(L)); 250> @28 FOR M=@8 TO 7 @71l
45@ NEXT L206> IPI@ IF PEEK (1B7&+K%40+ (7-M1+¥)r=81 THEN E(
44@ CLDSE 3 C2IT> L4324+ T+HH 2+ W) =B (L*FZ2+3+K#2+WI 0OR 211 £1@2%
47@ END <2182 I@4@ NEXT M,E 4149
1800 GET#3Z,A% <167 IPS@ RETURN B l= e
1@21@ IF A$=""THEN A=@:RETURN <@73> SPRE REM ##% HBILDSCHIRMAUFBAL *#3% Z@2T
1@2@ A=ASC (A%) ;: RETURN <@7e> =SP1@ PRINT"{CLR,115FACE,RVSON, 1BSFACES™ <@S\@
110@ REM #%¥% CURSOR RECHTS #%# @97 S@7@ FOR k=1 TO 1& <1867
111@ GOSUER 1520 <130 SES@ PRINT" £11SPACE ,RVSON, SPACE, 1&RIGHT ,BF
1120 IF X<15 THEN X=X+1 @95 > ACE>™ 1685
113@ GOSUB 15028 <158% 5@4@ NEXT {2245
114@ RETURN 182> =@S@ PRINT"{11SPACE,RVSON, 1BSFACEX <1885
1280 REM *x#% CURSDOR LINKS *x% @52 S@4@ RETURN {@ATEF
121@ GOSUB 1528 {2E@> . = e . ! )
122@ IF X>@ THEN X=X-1 £1395 Listing 2. Anderungsprogramm fiir die drei grofen Zeichensatze
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leses 64'er Extra ist den

Drucker-Besiizern ge-

widmet. Indieser Ausga-
be finden Sie eine Vergleichs-
tabelle der Steuerbefehle un-
serer drei Referenzdrucker.
Als Anhalt diente die ESC/F-
Norm, die auch die erste Spal-
te darstellt, In der zweilten
Spalte finden Sie die dezima-
len Werte dieses Befehls. Die
anderen Spalten enthalten die
entsprechenden Befehle der
verschiedenen Drucker.

\

Hinweise zur Tabelle:

Beim Star-SG-10 wurde zwischen Star- und IBM-Modus un-
terschieden (der jeweilige Modus ist durch DIL-Schalter am
Drucker einstellbar). Fur die C 64-Besitzer ist es tbrigens
empfehlenswert, den Star immer im IBM-Modus zu betrei-
ben, da er dann fast gleiche Befehle wie ein Epson-Drucker
besitzt. Manche Befehle bendtigen noch eine gewisse Anzahl
von Zusatz-Parametern, die sich nach dem jeweiligen Anwen-
dungszweck richten, Darauf konnten wir allerdings nicht ein-
gehen, denn aufzwel Seiten haben leider keine drei Handbii-
cher Platz. Eine Tabelle iiber den Star NL-10 haben wir we-
gen seiner bisherigen geringen Verbreitung noch nicht bei-
gefligt. Fiir alle, die sich fiir diesen Drucker interessieren, sei
ein Hinwels auf die nachste Ausgabe erlaubt. Unser Drucker-
Kurs wird dann ganz im Zeichen der Star-Drucker stehen —
natlrlich mit dem INL-10. Die Tabellen beziehen sich auf An-
gaben aus den einzelnen Handbiichern. Da dort teilweise
vollkommen unterschiedliche Erklarungen fiir einzelne Be-
fehle gegeben werden, kdnnen wir keine Garantie fiir die
Werte der Tabelle machen.

(a‘..'\‘fj
Drucksteuerung ESC/P Dezimal - StarSG 10 - SG10 . . Citizen 120D Fujitsu DX2100
i _ IBM Modus. '
L. Druckqualitit
Umschalten zwischen Entwurfs-/Schonschrifiqualitit | ESCxn 27 120 ESCBA4 ESC4dn ESC=zn ESC % (2X0)
11. Schriftart
Umschalten auf Schriftart wElitex ... 00| ESC M 27 17 ESCB2 ESC M ESC M ESC M
Schriftart #Elites 16schen bew. vPicas setzen ESCP 27 B0 ESCEB1 ESCP ESCP ESCP
Proportionalschrift-Modus setzen/léschen ......... ESCp 27 112n ESCpn ESCpn ESCpn ESCpn
Wahl der Schriftartenfamilie ......................| ESCk 27 107 — — = -
111, Druckmedi
(1) Breitschuift i .
Breitschrift-Modus mit autom. Riickschaltung ..... .. 50 14 | 80 50 50 50
Breitschrift-Modus ohne autom. Rilckschaltung ... ESC 80 27 14 | ESC 50 ESC 50 ESC 30 | ESCS0
Breitschrift-Modus mit autom. Riickschaltung DC 4 20 DC 4 DC 4 DC 4 DC4
TESETIETL i i o o i S e S e i | '
Breitschrift-Modus setzen/léschen ESCW 2787n ESC Wn ESC W n ESCWn ESC Wn
(2) Engschrift | i
Engschrift-Modus setzen (eine Zeile) .............. 81 | 15 SI 51 31 SI
Engschrift-Modus setzen (unbegrenzt) ............. | ESCSI 27 15 ESC 8l ESC 81 ESC 81 ESC 51
Engschrift-Modus lédschen Do 13 DCca2 Dca DCz DC2
(3) Fettschrift
FettschriftModus setzen ... ...ocvvvinerineinn., ESCE 27 69 ESCE ESCE ESCE ESCE
Fettschrift-Modus l8schen ... oo ... ESCF 2770 ESCF ESCF ESCF ESCF
(4) Doppelanschlag
Doppeldruck-Modussetzen ...................... | ESCG 2771 ESC G ESC G ESC G ESC G
Doppeldruck-Modus léschen ESCH 2772 ESCH ESCH ESCH ESCH
{B) Kursivschrift
KursivschriftModus setzen .....oo..oooioiiio o ESC 4 2752 ESC ¢ ESCI1 ESC 4 ESC4
Kursivschrift-Modus Idschen ... ... ... ... conue. ESC 5 ar 53 ESCS5 ESCIO ESC5 ESC 5
(8) Unterstreichen
Unterstreichungs-Modus setzen/l8schen ESC —n 27 45 n | ESC —n ESC —n ESC—nmn ESC —n
(7) Potenzierung/Indizierung
Potenzierungs-Modus setzen ... ... oo ESCS0 27830 ESCS0 ESCS0 ESC S0 ESCS0
Indizierungs-Modus Setzen ... .....oiiii. ESCS1 27831 ESCS1 ESCE1 ESCS1 ESCS1
Potenzierungs-/Indizierungs-Modus setzen/léschen ESCT a7 84 ESCT ESCT ESCT ESCT
(8) Auswahimodus
Druckmodi auswahlen . ...........ccimerrrenns.s E3CIn 2733 n ESC?n ESC!n ESC -~ 3n | ESC!n
Zeichensitze [
Anwihlen internationaler Zeichensitze ESCR 2782n ESCTn ESCRn ESCEn ESCRn
Sonderzeichen ASCII-Code 128-159D ... ... ...... ESC 6 27 54 _ ESC6H ESC&8 ESC 8
Steuercodes ASCII-Codel28-189D ... .............. | ESCT 27185 - ESC1T ESC7T ESC7
Internationale Zeichentabelle | ESC1 27 73n — — — 2 | ESC3
SpezialzeichensalZ .. ..vt it iiieiiiaans ESC m 27 108 — — ! ESCmn | ESCm
Wahl der ESC/PTabelle (Kursiv/Grafilk) ............ | EBCt 27 118 - - - =
Bitmuster )
Bitmuster-Modus in Normaldichte setzen (480) ...... ESCEK 2715 ESCK ESCK ESCK ESCK
Bitmuster-Modus mit doppelter Dichte setzen (960) ESCL 2716 ESCL ESCL ESCL ESCL
Bitmuster-Modus mit doppelter Dichte und doppelter | ESC Y 27 BS ESCY ESCY ESCY ESCY
Geschwindigkeit setzen (960) .....................
Bitmuster-Modus mit vierfacher Dichte setzen (1920) ESCZ 27 90 | ESCZ ESC Z ESCZ ESCZ
Bitmuster-Modus wahlen ......................... | ESC* 2742 m ESC g ESC * ESC # ESC *
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Druckstenernng ESC/P Dezimal Star 5G 10 SG 10 Citizen 120D Fujitsu DX2100 |
IBM Modus S
Bitmuster-Modus zvordnen ............ .. .. . ESC ? 27 63 - — ESC*? ESC?
9-Punkt-Bitmuster-Modus  ................... ... ESC 1 27 94 — — ESC 1 ESC 1
Ladbare (benutzerdefinierbare) Zeichen
Ladbaren-Zeichensatz anwahlen/abhwihlen ... ... ESC % 273Tn ESC §1 E3C % ESC % ESC %
Drucken und Zeilenvorschub [
Druckkopfritcklauf ................... . ... . . . CR 13 CR CR CR | CR
Zellenvorsehub i meii i e LF 10 LF LF LF | ir
Zeilenvorschub um n/180" (24 Pin) ESC] 27T T4n — ESC]T - ESC]J
Zeilenworschub urm /216" (9 Pin) ESCj a7 108 — — - EBCj
Formatstenerung
L. Vertikal
(1) Zeilenabstand
Zeilenabstand 1/8" ESC O 27 48 ESCO ESC O ESC 0 ESC O
Zeilemabstand 1/8" e G E3C 2 a7 80 ESC 2 E3C 2 EEC 2 ESC2
Zeilenabstand n/180~ (24 Pin) wermiter iy, ESC 3 27 51 = — — ==
Zeilenabstand n/60" (24 Pin) ESC A 4765 n — - — —
Zeilenabstand 7/727 (8 L A T e ESC | 27 48 ESC 1 ESC1 ESC 1 EEC 1
Zeilenabstand n/218" (8 5 T ESC 3 27 51 —= ESC 3 ESC 3 ESC 3
Zeilenabstand n/72" (8 Pin) ESC A 2783 ESC A& ESC A ESC A ESCA
(2) Formularvorschub und Formularlange
Formularvorschub  ................... ... ... FF 12 FF FF FF FF
Formularlinge in Zeilen ESCCn 2767 n ESCCn ESCCn ESCCn ESCCn
Formularlinge in Zoll .. ESCCO 27870 ESCCO ESCCO ESCCo | EECC0
(3} Vorschub auf neunes Formular |
Vorschub auf neues Formular setzen ESCN 2778 n ESCNn ESCNn ESCNn | ESCNn
Vorschub auf neues Formular l6schen ESC O 2719 ESC O ESC O EEC O | ESC O
(4) Vertikale Tabulierung '
Vertikaler Tabulator ................... ... . . VT 11 VT VT VT | VT
Vertikale Tabulatorspriinge setzen .. ..... ... .. ESCE 27 66 nm ESCPO ESCBO ESCB |I ESCB
Auswzhl eines VFU-Kanals ESC / 2747 n = = ESC / | Esc/
VFU-Position setzen ESCbn 27 105 ESCbn ESChn ESChn | ESCbn
1I. Horizantal ‘
(I} Rard
RechtenRandsetzen ....................... ... ESCQ 2T8ln ESCOn EECQn ESCQOn ESCQn
Linken Rand seteen ................ ... ESC 1 27 49 ESCMn ESCln ESCln ESCln
(2) Horizontale Tabulierung
Horizontaler Tabulator .................... .. ... HT ] HT HT HT HT
Horizontaler Tabulator setzen . .............. ESCDn 27 68 nm. ESCDO ESCDO0 — ESC DO
(3) Zeichenzwischenraum
Zeichenzwischenraumsetzen ............. ... ... ESC (space) 27 32 —_ — - ESC (space)
(4) Punktposition
Absolute Punktposition setzen ESC 3 27 38 - — ESC § ESC §
Relative Punktposition setzen . ESG \ 87 47n = = ESC | Esch,
(8) Randausgleich
Automatischer Randausgleich ................ ... ESCa 2797 - — ESCa —
111, Horizontal und Vertikal '
Horizontal/Vertikale TabEinheiten ... ...... .. ... EiCe 27 101 - — ESCe —
Horizontale/ Vertikale Tab.Spriinge ESC T a7 102 — — ESCf —
Ladbaren Zeichensatz anwihlen/abwahlen ... . ESC % 2797 ESC 1 ESC % ESC % ESC % () (1)
Ladbare Zeichen definieren ESC & 27 38 ESC#*nm ESC &0 E3C & | ESC &
ROM-Zeichensatz kopieren ESC:0 27 580 ESC*0 ESC:0 ESC:0 _| ESC: 0
Verschiedene Codes ‘
SUHE T P e S e, L BEL 7 BEL BEL EEL BEL
Rickschritt .....,............. B3 8 ES BS BS BS
Drucker initialisieren ........,... ... ESC @ 27 64 E3C @ ESC @ ESC @ | ESCa@
Papierende-Erkennung abschalten ..... .. ESCEB 27 86 ESCB ESC 8 ESC 38 ESC 3
Papierende-Erkennung einschalten .. ..., ... .. ESC g 27 57 ESC g ESC 8 ESC 9 ESC 38
Druckkepf in Rusgangsstellung bringen ..., ...... i ESC = 2T 60 ESC < ESC = ESC < | ESC=
Druckrichtung wihlen ......... ... ... _ . . . ESCU 27 88 ESCUn ESCUn ESCUn | ESCUn
Drucken mit halber Geschwindigkeit ESCu 27 S n = 2 = I Esce
setzen/léschen |
Kontrolle des Ausdrucks ......_. . ESC i 27 105 = = = | Esci
Autom. Einzelblatteinzug ein/aus ESC EM 2725 — — — —
Eingabedaten-Steuerung
Léschen des Druckpufiers CAN 24 CAN CAN CAN CAN
Lischen des letzten druckbaren Zeichens DEL 127 DEL DEL DEL DEL
Drucker anwihlen DCl 17 Dcl DCl DCl | Dpal
Druclker abwshlen DC3 19 DC3 DC3 DC3 | Dpcs
Medus Druckdaten wiederholen setzen ESCV 2786 — - — | Escv
MSB-Steverung léschen ......_...... . ... . .. ESC # 3735 ESC # ESC = ESC # | Esc =
| MSBSteuerungsetzen ..................... ... ESC > 2162 ESC = ESC > ESC > | Esc»
MSB-Steuerung zurlicksetzen ....................| ESC = 27 61 ESC = ESC = ESC = | ESC-=
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In dieser Folge gehen wir neben Tips zu Wordstar auf
die Moglichkeit ein, Daten zwischen dBase und
Wordstar auszutauschen.

ordstar gestattet iber die Punktbefehle eine sehrfle-
xible Einstellung des Druckformats.

Beispielswelse k&nnen Seltenldnge, linker und
rechter Rand, Kopf-und FuBzeile frei gewahlt werden. Dabei
kann man fiir unterschiedliche Zwecke natiirlich auch ver-
schiedene Druckformate einstellen. Um sich aber das standi-
ge Nachschlagen im Handbuch und das Eintippen dieser
Punktbefehle zu ersparen, empfiehlt sich das Anlegen einer
oder mehrerer Druckformat-Dateien.

Dazu wird zundchst ein neues Dokument angelegt, in das
man die gewlinschten Punktbefehle Zeile fiir Zelle eintragt,
Fiir Briefe kann man sich auch gleich einen entsprechenden
Briefkopf zusammenstellen. Nun speichert man diese
Druckformat-Datei als normalen Text mit dem »"KD«Kom-
mando. Hat man dann zu einem spéteren Zeitpunkt einen
Brief oder einen anderan Text geschrieben, den man ent
sprechend formatiert drucken mdochte, dann braucht man
nur noch mitw”"QR«an den Textanfang zu gehen und mit »'KR«
die Druckformat-Datei einzulesen, und schon kann im ge-
winschten Format gedruckt werden,

dBase-Daten fiir Wordstar nutzen

dBase Il erlaubt es, die Inhalte siner Datei so aufzuberei-
ten, daB andere Programme damit arpeiten kénnen. Dazu
wird eine gednderte Kopie der zuvor mit USE aktivierten

Tips & Tricks

|
- Die CP/M-Edke

i

Herrn Svorname® &nachnames
bkstrasses
Larti

27.84.8

Sehr geehrter Herr #named:,

Wie wir leider feststellen mudten, ist unsere letzte
Rechnung iiber

DM &betragk

of fenbar noch nicht beglichen...

Bild 1. Wordstar: Dateniibernahme aus dBase

Standard-Datei hergestelll, bei der die einzelnen Felder
durch Sonderzeichen (Apostroph, Anfithrungszeichen oder
Komma) getrennt sind, Um beispielsweise eine mit dBase II
angelegte AdreBdatei fiir Serienbriefe mit Wordstar/Mail-
merge zu verwenden dient der folgende Befehl:

COPY TO name DELIMITED WITH,

Man beachte das Komma am Schiuf! Durch diese Zeile
wird die dBase-Datel »name« in eine Wordstar-kompatible
Textdatel umgewandelt. In einem mit Mailmerge erstellten
Serienbrief miissen dann nur noch zwei zusatzliche Punktbe-
fehle eingetragen werden, namlich die Angabe der dBase-
Textdatei (n DF name«) und die An ordnung der einzelnen Fel-
der der Adressendatei (n RV feldlistes), wie dies im Word-
star/Mailmerge-Handbuch beschrieben ist. Bild 1 zeigt ein
Beigpiel fir einen Wordstar/Mailmerge-Serienbrief mit Da-
tenlibernahme aus einer dBaseTextdatei

Natiirlich ist auch der umgekehrte Weg mdéglich. Mit dem,
dBase-Befehl
APPEND FROM name DELIMITED

kénnen mit Wordstar erfate Adressen oder andere Daten
in dBase-Dateien tibernomrmen werden. (ev)

nikationssoftware wire wiinschenswert.

des GroBraums Miinchen.
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C 64

Neues vom
Hypra-Basic

Zehn anwenderbezogene Befehle erwarten Sie
diesmal. Sie unterstiitzen die Meniiprogrammierung

Listing 1.

Modulnummer: 21

Anganl der Befehle: 1

1) SET 49152-49173,0

Funkiion: Setzt den Cursor auf eine bestimmte Position und
fiihrt einen Printbefehl aus;

Syntax: SET Spalte, Zeile, Variableniiste;

Beispiel: SET 10,12,a$; “Text”;b

Der Cursor wird auf Spalte 12 und Zeile 10 positioniert und
die angenfngte Liste gePRINTet.

und das Diskettenhandling.

uch in dieser Ausgabe sollen Hypra-Basic, dem Listing
des Monatg aus der Ausgabe 4/86, neue Befehle ange- u

Ab der nidchsten Ausgabe erwarten Sie die ersten Module
nserer Leser — darunter kénnten auch Sie sich befinden.

hangt werden. Alle Module halten sich diesmal an die  Denn die besten der uns eingesandten Module werden na-
Philosophie des Hypra-Basic, in sich geschlossen und frei tiirlich veroffenilicht. Dazu werden wir in der nachsten Aus-

verschiebbar zu sein. Bei Modul 30 ist zu beachten, daBes g
sichinden Interrupt hangt, Vor dem Aufrufeneiniger Befehle  f

abe das Erstellen und Einbauen eines eigenen Befehls aus-
ihrlich erklaren, um Anfangern die Arbeit mit Hypra-Basic

muf der Interrupt ausgeschaliet werden. Esist ibrigensaus  zu erleichtern.

dem Sonderheft Tips & Tricks 2/86 entnommen.

(R. Aretz/og)

programm : Zierw .acss c@a@ c@ig programm @ 238rw .ass c@@® c@Sh programm : ZEerw .ass cd@d cd77
cOE@ : 2@ Fe b7 B& dI 20 fd ap cZ c@d@@ : Z@ Fe b7 Ba 9& Fb 20 fd 7O cPER : 28 Fe b7 84 B2 20 fd as a4
cPRE : 2@ Pe b7 B4 db& 2@ 10 =5 b c@@8 : a= 2@ e b7 2@ 7@ eSS 2@ c2 cP@PB : Z@ Fe b7 Ba dB@ B2 al ff 3Se
c@ld : 2B fd ae 4c a4 aa 20 c@ BS c@1@ : Fd ae 2@ Fe b7 B4 Fc 2B aZ c@Ai@ : B f7 a2 B0 20 73 0@ @ ba
ali c@iB : fd ae 2@ Sa ad 20 f7 b7 F1 cPiB : @& %d 3c BF el d@ 5 a7 Fd
Listing 1 cP2@ : aS @1 85 @2 78 a9 35 B Tc c@2@ : b2 9d 3c B3I =B a7 22 9d bE
c@ZB : @1 a@ @@ 84 Fe a4 Fb bl eb c@29 : Fc BT e8 B4 B ad @2 28 fe
c@3I@ ; dil 85 d7 29 3F @6 d7 24 ab cBIB 1 chb fFf 20 cf fFf c? Bd f@ GSc
c@38 : d7 1@ 82 B? B@ 9@ @4 a& al @38 : Bc a& 8 Fd 3c @3 B 8BS 16
programm : ZZerw .ass chld c@i7 c@4D : d4 40 @4 7@ @2 @7 4@ a4 e cPal : B cbt f7 d@ ed 208 cc ff cb
= el R c@4B : Y= P1 14 e4 Fb es Fe cb& Ba cB4B : ab 8 a@ PP bT 7@ c@ vd £
cPS@ : Pc d@ da a5 B2 85 @1 5B cl c@S@ : 3c @3 e8 cB c@ PS5 d@ 4 c2
@00 : 4c Db c? 20 7% 0@ f8 Bc 7R cBSE : &P PR c@ 83 2@ 72 c@ ad Ed c@SE : a5 7b 48 a5 7a 48 aY Fc  8b
cB@E : 28 fd aes Z@ Pe b7 20 ff fF E cB&e@ @ BS 7a a? BF BS Vb 20 a%  ed
cPI@ : 29 18 70 ef 50 @@ c@ c@ b2 Listing 5 cPaE : av 4B 895 7a &8 BS 7b 6@ 57
L cB7@ : 22 aa 22 27 0@ @@ c@ 20 fB
Listing 2 AL i
programm : 24erw .ass cb@d c@4d Lmhng 8
ey c@@@ : a5 d3 4B abS d& 4B 20 Fe I
programn f eaotiinss £@82 cBSS | ppg ; L7 B4 dT 20 fd ae 20 Y Be
c@if : b7 B& d& 2@ 1@ e5 a¥ @f bR
cOE@ : 2@ Ba ad 20 f7 b7 a@ 80 94 Seis i i b o = S T T copw cpod
cODE : 20 73 @B f@ B6 99 Ic OF 24 eW2d 5 a7,4d 2% b ff 28 @ T O
cBZB : a2 @f 20 c& fFf 20 of fFf T3
cR1@ : cB d@ 5 a2 @@ bd 4d c@ b7 I - s
o 2] cBZ@ : 20 dZ ff aft Y@ c? 48 d@ &B
c@18 : 99 Fc 0T c2 =B e@ Q4 4@ fH cOA@ : TP Ba ad 28 7 b7 84 I7 92
= cB3ZB : 4 a7 @f 28 cF FFf 2@ cc 1F
CcPZ@ : f4 a5 B1 85 b 78 a7 35 L6 c@BRE : 8BS I8 4c 44 abd BB cf 7§ db
s S c@4a@ : ff &5 85 d& 4B 85 dF 20 f2
c@28 : 895 Bl a@ DD bl 14 85 B2 Zc c@ag : 10 o5 &3 BD c@ =& Fe cb N
c@B3I@ : a5 ¥h 85 @1 58 aS 7b 48 S 3 3 € 2= Listing 9
c@IB : aS 7a 4B a%? Ic BI Ta a?F EBf Lhtmg 6
c@alm : @3 BS 7b ZB aS a% &8 BS  3d
cpag : 7a 48 BS 7b 4@ b2 c2 28 be
CcES@ ; I 29 0@ 9@ ck 2@ D@ @@ 23 programm : 27erw .ass c@PB clac
US"“Q 3 programm : S@arw .ass c@dn c@de
cOPR : a% P1 85 @2 20 Fe ad 2@ bY = = = ==
cP@BE : 82 b7 a& 22 ad4 23 2@ bd  bE
c@1@ : ff a7 @@ BS 7 BS f9 a9 7b cPR@ : 4c B2 c@ 7B ad @@ dc 29 &d
programm : 24erw ,asc c@ad c@7vf c@18 : D4 BS 8 a% dB 89 fa a5 43 cBPE : @1 d@ BT ce @1 dB ad @@ 39
L = c@Z0 : B2 @ 47 2@ fd as 2@ TFe = c@i@ : dc 29 B2 d@ @3 =e A1 d@ &7
c@?8 : b7 a? B1 a@ @1 ZB@ ba fFf B4 c@18 : ad @@ dc 2% B4 d@ @2 ce 92
cAEE : 2@ Fe b7 8e Ic @7 Z@ fd BY cBZ@ : 2B c@ fF a2 @1 28 c? ff d cPZR : 2@ dB ad @@ dc 27 @8 d@ cd
c@@2 : ae 2@ Ba ad 28 £7 b7 2@ +F cBIB : a@ BB bl +7 20 dZ £+ bl 4@ c@78 : BT == @0 d@ ad 1@ d@ c? ef
c@iP ; Fd ae 28 %2 b7 Be 3d 83X Zb c@4a@ : % 2@ dZ ff e4 f7 es £7  be c@E@ : @1 dB@ ic ad B0 d@ c? 4@ B4
c@ig : 2@ fd ae 2P Fe b7 Be Ie 45 cP4B : dP B4 =& 8 eb fa a5 fB cZ c@3I8 : d@ B3 ce PP dB@ ad 20 d@ 3Sa
c@Z@ : B3 a5 14 Bd @@ d4 a5 15 14 c@S@ : cf @7 dP ed4 a5 7 c¥ =8 BO c@4@ : c% 9@ dP RPE ce @@ dB a7 cZ
cP?B : Bd @1 d4 a% @@ BS cé& a¥ 3b c@s8 : dP de 2@ cc ff a% Bl @ ca c@4E : @20 Bd 1@ d@ 4c &8 c@ ad FE
c@3@ : @F 8d 18 d4 a? 1% Bd @3 4a c@s@ : 3 ff 4@ a9 @0 BS @2 4c  3d cAS@ : B3 d@ c? 14 d@ @F ee 0@ ce
c@38 : d4 a9 44 8d 86 da a? 32 bé cBAB 1 B4 c@ Z@ +d ae ZB Y= b7 &a cP59 : db ad @@ 4@ c? ff 48 @8 @9
c@a@ : 8d DI d4 a% 44 Bd B3 d4 bf c@7@ : a? Bl a® 99 20 ba ff 20 da chal : a% B1 8d @@ dP Bd 1@ d@ 49
c@48 : ad Fe @3 8d @4 d4 ae 3d  al c@78 : cB ff aZ B1 2@ cb& ff a@ Va c@s8 : ad @1 d@ c? e& dB BT ce aZ
cPSE : B3 2@ 72 c@ a% 2@ 8d @4 f1 cOE@ : P@ 2@ =4 ff F1 7 20 =4 ec c@7@ : @1 d@ ad B1 4@ c% 31 d@ 27
cPSBE : d4 ae 3d B3 28 72 c@ ad 27 cPBE : ff F1 9 et 7 eb f7 d@ eb c@78 : @3 ee B1 d@ 4c Fl ea 4c df
cla@ : Fc B3 d@ @5 a5 ca fB@ 7 f7F c@?@ ; B4 es fB e& Ffa a5 f8 9 Tb c@88 : B3 c@ 7B ad B@ c@ Bd 14 25
coaB @ dP B85 ce Ic @5 d@ c® 4@ V@ c@?8 : @7 d@ e4 aS f7 c% =B d@ BB cPBE : @2 ad 91 c@ Bd 15 @3 58 13
c@7@ : a2 Da a@ B@ ea ea cH d@ Ba c@al : de 2B cc §Ff a¥ 01 28 3 A&C cBP@ : &A@ 78 a¥ 31 8Bd 14 BT a? 98
c@78 : fb ca dB 4 &0 @@ c@ @@ +4 cBaB : ff &0 0@ c@ @2 PO Q@ @@ f0O c@¥3 : sa Bd 15 &% SB 4@ @@ B8 77
Listing 4 Listing 7 Listing 10
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C 64

Tips & Tricks

Listing 2.

Modulnummer: 22

Anzshl der Bafehle: 1

1) CLEARZ 49152-49172,0

Punktion: Ldscht angegebene Bildschirm-Zeilen;
Syntax: CLEARZ nr (,nrynr...)

Belspiel: CLEARZ 14,15

Die Bildschirmzeilen mit den Nummern 14 und 15 werden
geldscht. Die oberste Zeile hat hier die Nummer 0.

Listing 3.
Modulnummer: 23
Anzahl der Befehle: 1
1) RAM 49152-49228,6

Funktion: Liest Wert aus dem BAM und weist diesen einer Varia-
blen zu;

Syntax: RAM adresse,variable

Beispiel: RAM 40965,a

In diesem Beispiel wird der Inhalt der Adresse 40965 (8hnlich
PEEK) in die Variable a geschrieben. Sie haben somit die Mog-
lichkeit auf das sversteckte« RAM direks zuzugreifen, da sich
dieser Befehl aussehlieBlich auf den RAM-Bereich bezieht.

Listing 4.
Modulnummer: 24
Anzahl der Befehle: 1
1) BEEP 49152-49263,13
Funktion: Erzeugt einen Signalten.
Syntax: BEEP n, frequenz,tondauer,wellenform
Belspiel: BEEP 10,8000,50,33
n=wie oft soll der Ton gespielt werden.
n =0 Ton wird so lange wiederholt, bis eine Taste gedriickt
wird. Die gedriickte Taste kann mit dem GET-Befehl erkannt
werden.
8000 = Frequenzparameter laut Handbuch,
20 = Tondauer: Je gréber deste lénger
Wellenform: 33 = S&gezahn
17 = Dreieck
65 = Rechteck
129 = Rauschen

Listing 5.

Modulnummer: 25

Anzahl der Befehle: 1

1) ZEILBS 49152-49240,0

Funktion: Zeile vom Bildschirm holen, in ASCII-Code wandeln
und im Speicher ablegen.

Syntax; ZEILBS spalte,zeile, 18nge,adresge

Beispiel: ZEILBS 5,5,10,41955

Der Text in Zeile 5, ab Spalte 5, bis Spalte 15 wird nach ASCIT
gewandelt und in Speicher geschrieben. Auch hier kann wieder
der gesamie RAM-Bereich genutzt werden,

Listing 6.

Modulnummer: 26

Anzahl der Befehle: 1

1} BRCHAN 49152-49226,0

Funktion: Liest den Fehlerkanal der Floppy und zeigt die Mel-
dung auf dem Bildschirm an.

Syntax: ERCHAN spalte,zeile

Beispiel: ERCHAN 0,10

Der Fenlerkanal der Floppy wird gelesen und der String ab
Spalte 0, Zeile 10 auf dem Bildschirm ausgegeben.

Listing 7.
Modulnummer: 27 -

Anzahl der Befehle: 2

1) SCRNSV 49152-49250,0

Funktion: Speichert den aktuellen Bildschirminhalt inklusi-
ve Farbe auf Xassette oder Diskette ab.

Syntax: SCRNSV »name«, geritenummer

Belspiel: SCENSV »bilde,8

Speichert Bildschirm auf Diskette ab,

2) SCRNLD 49251-49321,0

Funktion: Gegenstiick zu (1). Laden eines mit SCRNSY gespei-
cherten Bildschirms.

Syntax: SCRNLD »name«, gerdtenummer

Beispiel: SCRNLD »bilde,B

L&dt einen Bildschirminhalt von Diskette.

Listing 8.

Modulnummer: 28

Anzahl der Befehle: 1

1) DISKIN 49152-49263,5

Funktion: Holt bestimmte Anzanl von Bytes aus einem File, dag
vorher gedffnet wverden mub, in eine Stringvarisble. Der Be-
fehl ist schneller als die entsprechende Basic-Sehleife,
Syntex: DISKIN 1fnranz,vard

Beispiel: DISKIN 1,20,2%

Es werden 20 Byte aus dem File mit der logischen Filenummer 1

geholt. In Basic miiBte hier eine Schleife 20mal durchlaufen

werden; in der bei jedem Durchlauf ein GET #-Ctatement susge-
fihrt werden mifte. Diese 20 Bytes kommen in die Variable a3.
Es kbnnen maximal 150 Byte geholt werden. Die Fingabe stoppt
automatisch, wenn ein chr$(13) vom Laufwerk gesendet wird,

Listing 9.
Modulnummer: 29
Anzahl der Befehla;: 1
1) EOB 49152-48164,0

Funktion: Basic-Ende heruntersetzen (End of Bagic).
Syntax: EOB wert

Beispiel: EOB 32768

Der Bereich ab 32768 ($ 8000) wird vor Uberschreiben durch
Basic geschiitzt. Dadurch wird der Bagic-Speicher begrenzt.
Der Parameter muf zwischen 2051 und 40960 liegen. Der Vert
wird nieht tberprift.

Listing 10.

Modulnummer: 30

Anzahl der Befenle: 2

1) JSEIN 49152-49296,0

Funktion: 8prite 1 wird interruptgesteuert iiber einen Joy-
atick an Port 2.

Syntax: JSEIN

Beispiel: JSEIN

Sprite 1 wird nun durch den Joystick am Port 2 kontr 1liert,
Seine zugehSrigen Parameter, wie Farbe, Augsehen, Prioritat
ete. bleiben unbeeinflubt.

2) JSAUS 49297-49309,0

Funktion: Sprite 1 wird vom Joystick wieder abgekoppelt, der
Interrupt normalisiert.

Syntax: JSAUS

Belspiel: J8AUS

Der Joystick beeinflufit das Sprite nicht mehr, der IRQ steht
wieder auf § EA3L.

Ausgabe 7/Juli 1285
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Tips & Tricks
zum C 16

Auch ein sehr guter Basic-Dialekt, wie der des C 16,
kann durch sinnvolle POKEs noch ergdnzt werden.
Wir bringen deshalb unter anderem eine Liste mit
den niitzlichsten Adressen.

iir die Neulinge unter den C 16/C l16-Tans noch eine

wichtige Mitteilung: Wenn in dieser Rubrik vom C 16 ge-

sprochen wird, SO ist damit der C 118 ebenso gemelnt.
Diese beiden Computer unterscheiden sich nur durch die
geanderte Tastatur und das Gehduse. Thr »Innenlebeny 1st
hundertprozentig identisch.

Und noch ein heifer Tip: Ende Juli '86 erscheint unser So-
derheft 8/86, Thema: »C 16« Eine geballte Ladung von
Grundlagen, Tips & Tricks und vielen Listings zum Abtippen
erwartet Sie.

Vorsicht bei PRINT

Es gilt allgemein als pekannt, dap das Basic desg C 64 auf-
wartskompatibel zu dem des C 181st. Ich habe aber eine Dif-
ferenz festgestellt, die sich auf die Bildschirmbehandlung
pezicht. Als Beispiel soll folgendes kleines Programm die-
nen:

10 print” [CLR, 40 SPACE]”
20 print”Da bin ich! %

Iuf dem C 64 befindet sich also der Cursor nach Ausfith-
Tung der ersien Programmezeile in der Zweiten, beim C 16 je-
doch in der dritten Bildschirmezeile, was bei Verwendung ei-
nes Basic-Programms fiir beide Compuler zZul Zerstdrung
des Bildschirmaufbaus fiihren kanmn.

Beim C 64 wird demnach der Cursor beim Erreichen der
letzten Bildschirmspalte schon in die néchste Zelle positio-
niert, beim C 16 bleibt der Cursor jedoch noch in der glel-
chen Zeile,

Dies 128t sich durch folgende kleine Programme bewel-
sen!
y¢6b: 10 print” {CLR, 40 SPACE}”

20 x=pee‘.{(2ll}:y:peektzllr}
30 printx,y
p) C16: 10 print” [OLR, 40 SPACE}"
20 x:peek(202}:y=peek{205)
30  printiy

Inden Adressen 211 hezichungsweise 202 steht die Spalten-
position des Cursors (0-39), in 214 bheziehungsweise 205 die
Zeilenposition (0-24).

Ergebnis:
a) C 64: x=0y=2
b)C 16:x=0y=1

a

(Hermann-Josef Rottkemper/tr)

POKEs, PEEKs und sYS-Befehle

205,0-24 bewirk: Cursor-Dowi, je nach Wert (0-24)

775,128 bewirkt Listschuiz, es werden nur die Zei-
lennummern aunsgegeben. Normalwert ist
139.

778,252 bewirkt einen Reset bei einem ListVersuch,

Normalwert ist 139,
19,0 Input-Fragezeichen aus

98 J:¥up
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C16

18,1 Input-Fragezeichen eln

154,1 Reverse on

184,0 Reverse off

239,0 15=cht Tastaturpuifer. Niitzlich zum Beispiel
hei GET oder GETKEY.

1525,0:1525,0:1527,0
Bewirkt Saveschutz. (Der C 15 simuliert den
Save- und Verify-Vorgang und alles sieht
aus, als ware esin Ordnung...)
Normalwerte; alle 253
65286, peck(85286)and 239
Schaltet Bildschirm ab. Programime werden
jetzt bis zu 8 Prozent schneller bearbeitet.
Nittzlich bei Sortierprogramimnen oder wenn
in einer Dateiverwaltung ein Datensaltz
gesucht wird.
65286,peek(65286)or16
qchaltet Bildschirm wieder ein
print peek{%)x2-56+peek(55)—(peek(44)x256—'r peek(43))
Ergibt freien Speicherplatz, der zur Verfi-
gung steht. (Es wird jedoch keine printfre(0)-
Abirage simuliert)
print peek(BG)xESBTpeek(SS)
Ergibt Endadresse des Basic-Speichers + 1
print peek(44}x256'—peek(43}
Ergibt Startadresse des Basic-Speichers
qvS 88526 oder SYS 65529 bewirkt Reset
gYS 32768 (oder SYS 128x256) bewirkt ebenialls elnen
Reset, Es wird jedoch nur ein Basic-
Programm geldschi. Sind die Farben (Hin-
tergrund, Vordergrund, Zeichenfarbe) ge-
andert, so werden sie heibehalten. Die F-
Tasten behalien ebenfalls ihre Belegung
bei.
TI$ wird auf “000000” gestellt.
(Zoltan Djapjas/tr)

Tips & Tricks-Mischmasch

Sg kann ein Programin von einem Programin aus (wvon Data-
gette) nachgeladen und gestartet werden:
ad="load "+ehr(13)+" ran” +ehrd(13)
for a=1 to len(a$): poke 1318+a,asc(mid$(a$,a,1)): next: poke
239,a: end

Dieses Programm nutzt den»programmierbaren Direkimo-
dus« Die Zeichen des Strings af werden in den Tastaturpuf-
fer geschriebern. Dann wird in die Adresse 239 die Anzahl
der Zeichen geschrieben (Adresse 239 enthalt Anzahl der
Zeichen 1m Tastaturpuffer).

Durch die END-Anweisund wird das Programin beendet
und das Basic sucht nun in der Adresse 239, ob sich Zeichen
im Tastaturpuffer pefinden. Dort findet es die Lange des
Strings ab, gibt dementsprechend viele Zeichen auf dem
Bildschirm aus und fiihrt diese direkt aus. Da es sich hierum
die Befehle »LOAD« (+ RETURN) und »RUN« (+ RETURN)
handelt, ladt das Basic nun das néchste Programm nach und
stariet es. Das vorher 1m Speicher pefindliche Programin
wird dabel nattirlich geldscht.

Mit dieser Methode konnen sich Basic-Programimne auch
selber verandern. Man kann etwas mit PRINT auf den Bila-
schirm schreiben (zum Beigpiel eine neue Basic-Zeile) und in
den Tastaturpuffer dann chr$(13) (= RETURN), je nach erfor-
derlicher Anzahl schreiben.

Ich habe immer die Gewiohnheit, die Funktionstasien desC

16 umzubelegen. Da ich nicht immer »KEY 1,”.."« eingeben
méchte, habe ich nach einer anderen Methode gesucht:
1. Man kénnte sich ein Basic-Programim schreiben, das die
Funktonstasien selpstandig belegt und sich dann loscht. Bin
Nachteil ware dann aber: Man kann dies nicht mehr tun,
wenn sich schon ein Basic-Programm im Speicher befindet.
Ein anderer Nachteil ware die Linge des Programms. Des-
halb mache ich das mit siner viel eleganieren Methode:

2 Man definiert die Funkiionstasten einfach mit den KEY

SYS 65499

Ausgabs T/Jull 1988
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Befehlenum. Vorher gehtmaninden Monitor und gibtfolgen-
des ein:
F 085D 05E6 00

Der Speicherbereich fiir die FTasten wire somit geloscht,
Dann mit X den Monitor verlassen. Jetzt die PTasten umbele-
gen, Dann wieder in den Monitor, Geben Sie nun ein:
S “KEYDEF” 01 (beziehungsweise 08 fiir Floppy), 055d, 05E5
..und driicken die ReturnTasie,

Der Speicherbereich fiir die Funktionstasten wird nun ge-
speichert.

Nun kann man jederzeit die Funktionstasten schnell und
becuem neuy belegen. Dazu gibt man einfach ein:
load”” 1,1 (bei Disk: load” keydef” 8,1)

(Zoltan Djapjas/tr)

Systemabsturz

Haben auch Sie Programme, die an immer anderen Stellen
urpldtzlich abstiirzen, vielleicht s0gar nachdem sie etliche
Minuten vollkommen normal gelaufen sind?

Dann sollten Sie einmal nachsehen, ob Sie Irgendwoin dem
betreffenden Programm »DS« oder »DS$« zur Abfrage des
Floppy-Fehlerkanals verwenden,

Wennja, haben Sie gute Chancen, das Programmjetzt doch
noch zum Laufen zu bringen,

Fragen Sie doch den Fehlerkanal einmal so ab, wie es ein
jeder C 64-Benutzer machen wiirde:

OPEN 15,8,15
INPUT #15,%,%8,T,S
CLOSE 15

Wenn Sie alle Abfragen im Programm dementsprechend
dandern (eventuell chne OPEN beziehungsweise CLOSE),
wilrde es mich nicht wundern, wenn Thr Programm auf ein-
mal fehlerfrei 1guft,

Tips & Tricks

Bei Verwendung von »DS« beziehungsweise »DSi« gerit
ndmlich anscheinend die Speicherverwaltung durcheinan-
der.

Dies kann sich sehr verschieden bemerkbar machen.
1. Unerklérlicher Absturz an Immer anderen Programmstel-
len
2. Inirgendwelchen Programmezeilen steht urplétzlich Schrott
3. Ein »OUT OF MEMORY ERROR IN LOOP«

Der Fehler 148t sich recht einfach demonsirieren,
10 PRINT DS§, FRE(0)
RUN

Dies 16st mit nahezu 100 Prozent Sicherheit einen »OUT OF
MEMORY ERROR IN LOOP« aus.

Fehlerfrei funktioniert dagegen die folgende Version:

10 OPEN 15, 8,15: INPUT #15,0E,DE$,T, S

20 PRINTDE;DE;_B;T;S;FHE{G)

30 (CLOSE 15

Fragt man FRE(0) nicht ab, so tritt in beiden Fallen kein Feh-
ler auf,

Bel Verwendung von DS beziehungsweize DS$ kann man
aber zumindest bai umfangreicheren Programmen sicher
sein, dafB es irgendwann abstiirzt,

Ich kann nur empfehlen, DS und DS$ nicht zu verwenden,

(B. Kardel/tr)

Anmerkung der Redaktion:

Der beschriebens Fehler trat bei unserem C 16 nicht auf,
Aus Leserreaktionen wissen wir jedoch, daB elnige Compu-
ter durchaus dieses Verhalten zeigen kénnen, Da taucht na-
turlich die Frage auf, ob es unterschiedliche Versionen des
C 16/C 118 gibt. Es besteht auch die Moglichkeit, daf der Feh-
ler durch die verwendete Floppy verursacht wird. Sollte Thr
Computer das gleiche Verhalten zeigen wie der deg Autors,
50 schreiben Sie uns bitte mit Angabe der Seriennummer Ih-
res C 16/C 116 und Threr Floppy. (tr)

Achtung C-Programmierer aufgepaBi!

Jetzt gibt ez Small-G, sin komplettes Entwicklungssystem im CP/M-Modus far den
Commadare 128 PC. Mit Editor, Compiler, Linker und vielen weiteren Utilities.

Alle Programme sind in Small-C geschrisben, der Quelicode wird mitgaliefert.

So kiinnen Sie das Entwicklungssystern nach eigenen Wiinschen und Erfordernissen
erweitern und modifizieren.

Das Programmpaket enthilt:

® Small-C-Compiler
® Small-Mac: Assembler und Utilities
® SmallTools: Editor und Text-Tools

HardwarMnforderungsn:
C128/C128 D, Disketftenlaufwerk 1571,

Bestell-Nr. MS 483 15174 -Diskette)

Fiir NUr DM 448."7an 132168 1450,-*

“inkl MwSL, unverbindliche Preisempfehlung.

Wenn Sie direkt beim Verlag bestellan wollen: Gegen Vorauskasse durch Verrechnungs-
scheck oder mit der abgedruckten Zahlkarte,

Bestellungen im Ausland bitte an untenstehende Adressen:
Schweiz: Markt & Technik Veririebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug
Gsterreich: Usberreuter Media Verlagsges. mbH, Alser StraBe 24, A-1091 Wien

Markt&Technik

Unternehmensbereich Buchverlag
Hans-Pinsel-Strahe 2, 8013 Haar hei Miinchen
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C-Compiler
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Bibliotheksverwalter - Editor/Text-Tools

Fiir Commodore 128 (128 D)
Floppy 1571-Format
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Forschung und Technik

Computer-Simulation

ur Einsteiger

le Zauberformel, die

Sie dazu befshigt, steht

In Zeile 200. Da auch
ein gelernter Ingenieur oder
Mathematiklehrer darin
nicht auf Anhieb die Schyrin-
gungs-Differentialgleichung
wiedererkennen kann, wird
fiir mathematisch interes-
sierte Leser im Texteinschub
! die Umwandlung erklart,

Das eigentliche Simula-
tionsprogramm besteht aus
nur filnf Zeilen (Listing 1), Al-
le eingeriickien Programm-
zeilen kénnen Sie zundchst
vergessen, sie dienen nur
dazu, die Lésungen auf dem
Bildschirm darzustellen. Die
vier Konstanten des Schwin-
gungssystems sind in Zeile
130 zusemmengefalt. Ihre
physikalische Bedeutung
soll anhand der Abbildung 1
erklart werden:

Eine Massem schwingt auf
einer Feder (Federstirke k)
in X-Richtung aufund ab. Die
Frequenz dieser Schwin-
gung ist von dem Verhiltnis
m/k abhéngig, Wir nennen
es, etwas unkonventionell,
EFQ (Eigenfrequenz zum
Quadrat),

Durch unvermeidliche
oder ahsichiliche Reibung
wird dem System Energie
entzogen. Die Konstante D ist
ein MaB fiir diese Schwin-
gungsdédmpfung. Ferner ha-
ben wir noch vorgesehen,
daB das System von auBen
mit einer Starke A und siner
Frequenz WA angeregt wer-
den kann. Es fithrt dann er-
mvungene  Schwingungen
aus (A hat die Dimension
Xraft/Masge).

Um aus der Vielfalt der
maiglichen  Schwingungen,
die ein solches System aus
fihren kann, eine bestimmte
auszusuchen, miissen wir
noch in Zeile 140 die An-
fangsbedingungen Vorge-
ben. Sie legen fest, welche
Auslenkung X und welche
Ceschwindigkeit V das Sy-

fuzgabe T/Tull 1986

Wer den interessanten Simulations-Artikel im Ja-
nuarheft gelesen hat, kiinnte glauben, Computer-Si-
mulation sei nur etwas fiir Experten. Aber auch auf
dem Commodore 64 ist dies maglich.

stem zur Zeit t=0 haben soll.
Der Computer berechnet
aus den Anfangsbedingun—
gen X(0) und V(0), nihe-
rungswelse die GroBen X(dh)
und V(dt) zu einem etwas
spateren Zeitpunkt dt und
daraus wiederum die Werte
Z(2*dtund V(2#dt) zwei Zeit-

[ i

Bild 1. Modell des Schwingungs-
systems m=Masse, k=Feder-
konstante, D=Dampfung,
A=Anregung, WA=Frequenz

einheiten spater, So hangelt
sich der Rechner von einem
Zeltabschnitt zum nachsten,
Diese Niherungsmethode
ist schon von Euler vor 200
Jahren vorgeschlagen wor-
den, aber sie ist so rechenin-
tensiv, daf sie erst im Com-
puter-Zeltalter bequem aus-
gefithrt werden kann.

Der Rest des Basic-Pro-
gramms dient, wie gesagt,
nur dazu, die berechneten X-
Werte in Abhingigkeit von
der Zeit auf dem Bildschirm
darzustellen. Die Zeit kann
man durch die Zahl N der
Zelteinheiten  ausdriicken:
t=N*dt,

dt haben wir willkiirlich
gleich eins gesetzt. Durch
diesen Kunstgriff kénnen wir
aufder Zeitachse einfach un-
sere Schleifenvariaple N
(Zeile 190) auftragen und N
von 0 bis 319 laufenlassen.

Es werden nur drei Grafik-
befehle verwendet: Grafik
einschalten, Punkt und Linie
zeichnen. Sie kénnen sie
leicht anIhr Grafiksystem an-
passen,

Damit die X-Werte im Rah-
men der 200 Bildschirm-
punkte bleiben, muR der

’7 +80

|
i

| /\\ /\

—80 |

.
//\\1 /\ / /\

| TR
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Bild 2. Kurve der ungedimpften Schwingung

e —————————————

MafRstabfaktor XM passend
gewahlt werden, Wenn nicht
anders angegeben, arbeiten
wir mit XM=1,

Zunéchst miissen wir die
Zuverldssigkeit unserer Zau-
berformel auf die Probe stel-
len. SchlieRlich handelt es
sich um eine Naherungs-
rechnung, in der sich even-
tuelle Fehler tiber 320 Stufen
summieren kénnen, Wir si-
mulieren zu diesem Zweck
eine ungedidmpfte Schwin-
gung, von der wir wissern,
daf alle Maxima gleich hoch
sind und die Nulldurchgan-
g2 in gleichen Abstinden
auftreten miissen,

Ersetzen Sie bitte die Zeilen,
130 EFQ=.01:D=0:4=0:Wa=0
140 V=0:%=80

Bild 2 zeigt, daB das Ver-
fahren das richtige Ergebnis
liefert.

Nach so viel Theorie wal-
len wir unsere Zauberformel
nun auf ein praktisches Pro-
blem anwenden: Wie stark
miissen die Stofdampler ei-
nes Autos geddmpft sein, da-
mit sie StéRe von Fahrbahn-
unebenheiten abfangen,
aber nicht mehrmals auf
und abschwingen? (Bild 3k
Das wiirde namlich die Bo-
denhaftung und damit die
Lenk- und Bremsfahigkeit
verschlechtern, und auBer
dem den Fahrgésten aufden
Magen schlagen.

130 EFQ=.01:D=(Werts sishe
Text) : A=0:WA=0

Fir die Dampfung D su-
chen Sie durch Probieren ei-
nen Wert, bei dem die Kurve
die Zeitachse nicht kreuzt
Am besten versuchen Sie es
mal mit Werten zwischen 0,01
und 0,5,

Vorher miissen Sie noch
die Anfangsbedingungen in
Zeile 140 eintragen. Wir neh-
men an, daB die Feder um
die Strecke -80 zusammen-
gedriickt und zur Zeit t=0
losgelassen wird.

140 V=0:¥=-20

¥ 133
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Bild 3. Radauthangung beim PKW (schematisch)

Thre Kurven werden einen
Verlauf wie in Bild 4 haben,
und Sie kénnen feststellen,
daB fiir D>0,2 kein Uber-
schwingen stattfindet.

So, nun klettern Sie mal auf
die Stofstange Ihres Auios.
Schwingt der Wagen nach
dem Abspringen aufund ab?

Die richtige Dampfung
gpielt auch beim zwelten Si-
mulationsbeispiel eine Rolle:
Der Zeiger einer Waage
ader eines MeRinstrumentes
soll méglichst schnell und
ohne Hinundherschwingen
den richtigen Wert anzel-
ger. Bild B, eine Waage. Zur
Zeoit t=0 legen Sie einen Ge-
genstand auf die Waage und
iiben eine konstante Anre-
gung A auf die Feder aus. In
Zeile 200 miissen Sie das Si-
nusglied 16schen und durch
ein einfaches A ersetzen.
200 V=V-D#V-EFQ*X-Axh: K=KV
130 EFQ=.01:D=(Werte .1, .2,

L5) A= 51WA=0
140 V=0:%=0

Das Ergebnis sehen Sie in
Bild 6. Ist die Dampfung zu
Klein (Kurve A), dann
schwingt das System einige
Zeit um die neue Ruhelage,
isi sie zu grof (B), dann
kriecht der Zeiger langsam
dem Endausschlag enige-
gen, Hier kann es zu Fehl-
messungen kommern, Werll
man nicht lange genug war-
tet. Dazwischen gibt es eine
optimale Dampfung (C), bel
der der Zeiger auf dem kilr-
zesten Wege den Endwert
ansteuert. Man kann die
Grenzdampfung aus der Ei-
genfrequenz berechnen:
D=2*SQR(EFQ)=0.2.

Beim dritten Simulations-
beispiel setzen Wwir einen
Motor auf ein Masse-Feder-

124 (F:¥gp

D&wmwﬁﬁmm__Lh

Bild 5. Aufbau einer Waage (schematisch)

ENBEN *
115 = REM * FUER Ci&,Cll6 UND C128

TEME *
130 EFQ=.01: D=0: A=9: WA=

156@ GRAFHIC 1,1
170 DRAW 1,0,100 TO 319,100
180 DRAW 1,9,6 TO @,199

ER VERMEIDEN ¥

EG MIT STOF-TABTE *

270 :
z28@ =
296 :

1@@ 1 REM * SIMULATION VON SCHWINGUNGBVORBA
126 3 REM * KENNGROESSEN DES SCHWINGUNGSSYS

14@ V=01 X=Bo: REM * ANFANGSBEDINGUNGEN *
15@ : ¥XM=1: C=9: REM * X-MASESTAE *

196 FOR N=1 TOD 31 STEF 1 = NN=INT (N
20 V=U~D*V-EFQ*X—§*BIN(NQ*N): A=X+Y
21@ ¢ IF ABS(X)>XMxlo@ THEN 250: REM * FEHL

=2 IF C=0 THEN DRAW 1,NN, 100X/ XM: C=1: GOT

0 240
23@ DRAW 1,NN-1,lﬁﬂFXL/XM.NN,IQQ—XKXH
244 1 XL=X: REM * LETZTES X MERKEN *
25@ NEXT

260 = GOTO 260: REM * WARTESCHLEIFE.

— System (Bild 7), damit seine
Vibrationen sich nicht auf
den FuPboden iitberfragen.
Die Vibrationsdampfung ist
um so besser, je tiefer die Ei-
genfrequenz des Systems
unter der Betriebsirequenz
des Mators liegt. Die Eigen-
frequenz mup also beim An-
lassen des Motors in jedem
Tall durchlaufen werden.
130 EFQ=.01:D=0:4=.5.:WA
=(siehe Text)
140 =0 und #=0.
150 XM=10:C=0
200 V=V-DXU-EFQ#X-A¥SIN(WAXN)

AUSSTI KA

Denken Sie bitte daran, in
7eile 200 das Sinusglied wie-
derherzustellern.

Listing 1b. Simulation fiir C 16 und C 128

Um das Anfahren zu simu-
liexen, geben Sie der Anre-

—

Kurve a: schwache Dampfung — Schwingfall
= Eigenfrequenz

Kurve b: Grenzdampfung —
aperiodischer Grenzfall

)

| Kurve c: Starke Dampfung — Kriechfall

\ i

‘ Kurve a: Anregung mit niedriger Frequenz

| Kurve b: Resonanzfall, Anregungsfrequenz
= Eigenfrequenz

|

Bild 6. Einschwingen einer Waage

‘ Kurve ¢: Anregung mit hoher Frequenz

Bild 8. Erzwungene Schwingung

Ausgabe T/Tuli 198
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So lauft eine Computer-Simulation ab;
Man sucht sich ein mathematisches Modell, welches das
zu untersuchende Problem beschreibt (hier die Schwin-

gungsgl

e

%{-LDV+Q;§<X=A-

aussetzung, dap

. - dV
Vs Ve 2w

BT
und

dt

d\'r = XVFN T G "J_‘-;
dt dt
oder

EFQ und wy

nicht exakt 18sen lassen,
|

sich in thm die Funktion nur

hung). Diese Mathematische Gleichung bringt
man in eine computergerechte Form (Zeile 200) und spielt
eine Rethe von Méglichkeiten durch, bis man die giinstic-
ste Ldsung durch Probieren findet,

Die in ungerem Beispiel verwendete Schwingungsglei-
chung lautet in der gewohnten Form:

Simwy -+t

Der Bewegungszustand zur Zeit t=0 Ist durch die An-
fangsbedingungen V. und X, gegeben. Unter der Vor-
ch V und X in der sehr kurzen Zeit dt
nicht wesentlich &ndern, gilt in erster Naherung fiir t=dt

% = Z, 92 vdr =g, e V- at

Da dV/dt durch die Diff rentialgleichung gegeben ist
kann man V, und damit X, berechnen. In gleicher Weise
errechnet man V, und X, zur Zeitt = 2- dt aus V,und X,
Allgemein gilt fiir die Zeitt = N-t

=—D Vy—of -Xy—A-sinwg N-dt,

Vet = Vy— (D Vg + @b - Xy + A - sinwy - N - di) dt

Das Zeitintervall df muf® so Klein gemacht werden, dap
wenig dndert. Wir haben dt =
| gewdhlt, Bei der Eigenfrequenz 0.01 wird dann eing
Schwingungsperiode dureh 83 Punkte dargestelli. Beach-
telman noch, daB manin der Basic-Schreibweise die Indi-
zes weglassen kann, so ergibt sich:
Vo= =Ty V—wf: "X —A sine,  Nund X =X + V
in Vergleich mit Zeile 200 macht klar, warum wir w? =
s = WA genannt haben, i
Die Eulersche Methode elgnet sich nicht nur zur Lésung
der schwingungsgleichung, sondern zur Integration aller
Diffentialgleichungen mit Anfangsbedingungen, die sich

U1K

Bild 7. Motor auf Federdimpfung

|
|
7

Kurve a: erwiinschtes Verhalten

‘/ Kurve b: Nachschwingen defekter StoBdampfer
| Bild 4. StoBdampferschwingung

gungsfrequenz nacheinan-
der folgende Werte:
WA =0.5*SQR(EFQ),
SQR(EFQ) und Z*3QR(EFQ).

Bild 8 zeigt die zugehori-
gen  Einschwingvorgange.
Bel WA=SQREFQ) (Kurve
B) wird das Schwingungssy-
stem im Takt seiner Eigen-
frequenz  angeregt  und
schaukelt sich zu groRen
vingungsweiten auf,
Man nennt diese Erschei
mung Resonanz, Dabel kin-
nen beikleiner Démpfung so
groBe Krafte auftreten, dapR
das System zerstort wird, Bei
kleineren (Kurve A) und ar-
Beren (C) Frequenzen halten
sich die Schwingungsweiten
mn Grenzen,

Was kannman tun, um eine
Resonanzkatastrophe zu ver-
hindern? Kurve B zeigt, dap
die Schwingung zum Auf
schaukeln sine gewisse Zeit
braucht. Sorgt man dafir,

St
Wil
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daB die Motordrehzahl
rasch vergréBert wird, dann
kommt man auch bei mipfi-
ger Dampfung heil iiber die
Resonanzstelle hinweq,

Mit den drel Simulations-
beispielen aus dem Bereich
der mechanischen Schwin-
gungen haben wir unsere

Zauberformel hei weitem
nicht ausgeschdpft. Wenn

wir den Koeffizienten in Zeile
130 eine andere rhysikali-
sche Bedeutung geben, kén-
nen wir zum Beispiel das Fin-
schwingverhalten von elek-
trischen Filtern nachbilden,
Sie haben sicher schon er-
kannt, daf? sich dieses Basgic-
Programm vorziiglich zur
Veranschaulichung und Er-
klarung wvon Schwingungs-
vorgangen eignet und daher
selr gut im Unterricht einge-
setzt werden kann,
(Thomas Beyer/
Dr. Marie-Luise Beyer/do)

100 : REM* SIMULATION VON SCHWINGUNGSVORGAENGEN #
105 : REM* FUER C&s BITTE VORHER SIMON'S BASIC LA
DEN =

110 : REM» DDER GRAFHIKBEFEHLE AN EIGENES SYSTEM
ANPASSEN =

113

1135 =

120 : REM®* KENNGROESSEN DES SCHWINGUNGSSYSTEMS #
130 EFQ=.01:D=0: A=0: WA=0
140 V=0:X%=B0: REM* ANFANGSEED INGUNGEN +

150 XM=1:0=0: REM* X-MASSSTAD #
160 1 HIRES1,&: REM» GRAFPHIK EINSCHALTEN *
170 & LINEO,lOO,Sl?,lOO,l: REM#* ABSZISSE #

180 : LINEC,0,0,1%9,1: REM* DRDINATE #
190 FOR N=OTD319
200 V=V-DrY-EF@*X~A*SIN (WAKN) £ X=X4y

210 = IFABS (X) »XM* 100THENZSGO - REM#* ERROR VERMEIDE
M-#
220 3 IFC=OTHENPLDTN,100—X/KH,1:C=1:GDTD240: REM*

1.PUNKT SETZEN *

230 : LINEN—I,lOD—XL!XH,N,IOO—X/XH,I: REM* PUNKTE
VERBINDEN #*

240 1 XL=X: REM* LETITES X MERKEN =
230 NEXT
260 : BOTD260: REM#* WARTESCHLEIFE. AUSSTIES MIT s

TOP-TASTE *

READY .

Listing 1a. Simulation fiir C 64 mit Simons-Basic
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Pascal-Kurs
(Teil 4)

Arrays (die jedem aus Basic bekannt sind) und Re-
cords — strukturierte Typen — geben dem Pascal-
Programmierer ein wichtiges Werkzeug in die Hand
fiir den Aufbau von Datenstrukturen.

isher haben wir die Pascal-Anweisungen (einfacne Anwelisun-
gen und Verbundanweisungen), die IF-, FOR- WHILE- und
REPEAT-Schleife kennengelernt (Teil 2, Bd'er 4/86). Danach
ging es um Datentypen. Sie haben gesehen, dal Basic mit den Funk-
domnen, die Pascal bieter, nicht mehr Schritt halten kann.
r haben bereits eigene Datentypen definiert und eingesetzl
(Teil 3 des Kurses, 64'er 5/86).

In diesem Teil des Kurses werden Sie die strukturierten Dalenty-
pen kennenlernen. Die Felder (engl. Arrays) hat man in vielen Pro-
gran".mi-:—:rsprachen anr Verfilgung, Aber das Record-Konzeot ist ei-
nem Basic-Programmierst nicht unbedingt bekannt.

Fin Array setzl sich aus mehreren Komponenter eines einfachen
Datentyps zusamimen, Die Anzahl der Komponenten wird vom Pro-
grammierer fesigelegt. Alle Komponenten miissen vom gleichen Da-
tentyp sein, Arrays sollien als Typ deklariert werden:

TYPE Typname = ARRAY [ 1 ] OF 12;

Index-Typ kontra Komponenten-Typ

Baidieser Vereinbarung missen wir sireng zwischen dem Typ des
Indizes (stle) und dem Typ der Array-Komponenten (»2«) unterschei-
den. »tledefinert den Index. Dieser giptar, wieviel Komponenien der
Array enthalt, Der Index B ein Ausschnitts- oder ein Fufzahlungs-
tvo sein. »tle gibt den Datentyp der Komponenien an, Alle Kompo-
nenten sind vom gleichen TyD. Mit Ausnahme des Datentyps File ist
hier jeder einfache oder strukturierte Typ erlaubt.

Yariablen vom Typ Array werden Array-Variablen genannt, und in-
re Komponenten sind Komponentenvariablen. Beim Aufruf von Koro-
ponenten wird der Index in eckigen Klammern angegeben.

Beizpiel:
TYPE feld = ARRAY [1:.57 OF REAL ;
VAR & feld;

Der Typ »felde ist als ein Array mit finf Komponenten festgelegt.
Der Index ist ein Ausschmiftstyp VOTIL Basistyp Integer. Die Array-
Crenzen und die Anzanl der Elemenie sind damit festgelegt. Die
Komponenien selbat sind vom Typ Real. Die ErrayVariable besitat
den Namen a. Eine Komponenie wird beisplelswelse mil a[l] aufae-
rufen, Rild 1 zelgt, wie man sich diese Struktur vorsiellen kann.
Weitere Beigpisle:

TYDSE ¥=ARRAY [1..10] OF INTEGER;
VAR U:X;
gleichwertig dazu st
AR U:ARRAY [1..10] OF INTEGER;
oder
TYPE INDEX = 1..1C;
vaR U: ARRALY [INDEX] OF INTEGER;

Blle drei Formen der Vereinbarung sind gleichwertig. Bs hangt
vor der Art der Problemstellung und vom Programmiersiil ab, wel-
che Form benuizt wird. Die einzelnen Kompeonenien dieses Arrays
werden in der folgenden Form aufgerufen:

u[il, U231, Ui3d, .- U107
Fine Zuweisung eriolgt genau wie bei anderen Variablen auch:

Ursl:= x + ULL];
U[1]:= U[1] + 13
Indizes sind vom Bufzdhlungs- oder Busschnittstyp
Bufzahlungstypen lassen sich sowonhl ale Indizes als auch als Kom-
ponenten yerwenden:
TYPE TAG = (I-TS,DI,I\’lI,DO,FR,SA,SG);
UMSATZ = ARRAY [TAG] OF REAL;
WOCHE = ARRAY [-2..4] OF TAG;
VLR W: WOCHE;
We UMBATZ;

1R HiMp
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Bild 1. Ein eindimensionales _
Array mit fiinf Komponenten | | Bild 2. Aufbau der Matrix (:J

Die Variable W ist ein Array it sieben Komponenten, die alle vom
Typ Real gind. Aufrub
WMOT, W[DI], WIMLI], W[DOl, -«--

Die Variable X izt ein Array mit sieben Komponentery, die alle vom
Typ TAG sind, Eine Kompenente dieses Arrays kann die Werte WO,
DI, MI ... annehmen. Fufruf
X[-2], %[-1], X[0], ----

Die Komponente siner ArrayVariablen kann wiederum ein Array
selr.

TYFE B = &RRAY [1..5] OF ARRAY [1..3] OF CHAR ;

Fine gangigere gchreibweise fiir das obige Belspiel wire:

TYPE B = ARRAY [1..3, 1..3] OF CHAR;
vaR C @ B;

1 den eckigen Klammern diirfen mehrere Indizes stehen. Solche
Arrays nennt man mehrdimensional. Es ist blich, eindimensionale
Arrays als Vektoren, rweidimensionale als Matrizen (Einzahl Malrix)
71 bezeichnen. Bild 2 veranschaulicht den Aufbau der Matrix C.

Ein Element dieser Watrix wird beispislswelse mit C[1,3] aufgeru-
¢tem. Man kann sich den ersten Index als Nummer det Zeile, den zwel-
ten als Nummer der Spalte vorstellen,

Ein Array kannin Paseal beliebig viele Indizes besitzen. Folgendes
Beigpiel ist elne 8Y ntaktisch korrekte Definition:

TYPE DIM = ARRAY [Ll.. 100,1..10,1..3, 1..5] OF REAL;

VAR Z:DIM;

Ein maglicher Aufruf ware zuin Beispiel Z[100,10,3,5]. Zist ein Array
mit 100* 10*3#5 = 15000 Elementen. Dies wiitrde die Speicherkapa-
itas eines C 64 berelis iberschreiten (bei 6 Byle pro Real-Zahl).

[nvielen Fallenisies vorteilhaft, zur Definition Kongianien und Aus-
schnitte zu benutzen. Beispial
CONST M=5;N=6;

VAR A:ARRAY [1..M,1. .N] OF REAL;

Die Verwendung von Konstanten und Typenvereinbarungen ga-

rantieren eine gute Dokumentation des ProgramiTs.

Mit Array-Komponenten arbeiten

Bei der gpateren Verwendung von Array-Komponenien sollte der
Programmiersr sorgfalig drei Typen unterscheiden:

_ den Typ des Arrays
_ den Typ der Komponenten
— den Typ der Indizes.

Beim Aufruf kénnen die Indizes auch als Ausdriicke formuliert wer-
den:

Y[C#5] oder Z[3+X,1,2,3]

Entscheidend dabetl ist, dapk das Frgebnis eines Ansdrucks inner-
halb der Grenzen der Definition liegen mup. Liegi das Ergebnis at-
Berhalb, erhalt man einen Laufzeitiehler.

Arithmetische Operationen aind nur an den Komponenten des Ar-
rays moglich, Eine Ansnahme bilden Wertzuwaisungen, Es ist mog:
lich, der Variablen X alle Flemente der Variablen Y auf einmal zuzu-
weisen, wenn ¥ und Y vom gleichen Typ sind. Beispiel:

TYPE T = ARRAY [1.. 5] OF REAL;VAR X,Y: Ts

Nach diessr Vereinbparung 1st die Wertzuweisung X:=Y
arlaubt, Arrays vom gleichen Typ kennen auch auf Gleichheit tiker-
priift werden:

IF 4=B THEN ....
IF A{}B THEN ...

Arrays sind gleich, wenn alle Komponenten gleich sind. Sie sind
ungleich, wenn sie sich auch nur in einer Komponente unierschel
den, Andere Vergleiche als die obengenannten miissen komponet:
tenweise durchgefinrt werdern:

Ausgake T/]uli 198
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program bubble;
const n=1@;
type wvektor = array [l..nd of integer;
var x 1 wektor;
i,ciinteger;
b:boolean;
begin
(# 18 integer-werte warden :n den array eingelesen +1
writeln{ 'bitte 1@ integer—werte 2ingeben "} ;
for ii="1 ¢p 1@ do begin
writelnii, '—ter wert®);
read (=011}
end;
#sortierens)
bz= true;
while b do begin
b:=false;
for i:=1 tg n-1 da begin
if xLil¥x[i+11 then begin
{*austausch=)
ci=xlil;
wlidr=xli+11;

Listing 1. Sortieren eines
Arrays mit dem Bubble-Sort

bi=true;

(% bB=true bedeutet, dass der austausch stattgefunden

hat. b wird erst dann false, wenn die tolge sartiert icst +#)

and;

end; i* for—schleifes)

and: (% while—schlel fas)

¥ ausgabe #)

for i:= 1 to n do write txladebdg

Writelng

writeln (“miaimum: Taxlida;

writeln{ "maxzimums: texlndl;

end.

program qahlenumwandlung; _]
(* sine ganze positve zahl wird in 2ine
sedezimale zahi umgewandelt #)
Var 2,¥,i,i: integer;
aipacked arrayll,.2@81 of A..15;
begin
writelni'bitte postive ganze zahl eingsben’);
READ (X3 ;
while #*@ da begin
i:=1;
repeat
Yi=x div 1a;
ali

Ki=yj
until y=@;
for j:=i-1 downta 1 do
begin
if alil>i@ then
case alil of
1Bzwrite('ay
lizwrite! b}
1Z2:writet c)
o b
£l
)

Listing 2. Umwandlung von
Zahlen in hexadezimale Form

13iwriter” H
1d:writal'e
[S:twratel f

end
2lse write(alil:s1)

end;

writeln;

writeln{ 'bitte positve ganze zahl eingeben’’;

read(x);

endy

end.

CONST M=5; N=10;
TYPE M.-’a'l"RIX;-’%RRﬂ_Y[l. M,1..N] OF INTEGER;
VAR 4£1,A2: MATRIX i
VERGLEICH : BOOLEAN;
I,J: INTEGER;
VERGLEICH:=TRUE ;!
FOR I:=1 TOM DO
FOR J;= 1 TON DO
IF NOT (AL1[I,J] < A2[T,J]) THEN VERCIEICH :=FALSE;

Auch die Addition von zwei Arrays muB komponentenweise erfol-
gen. In einer Schleife werden die Komponenten mit dem gleichen In-
dex addiert, Beispiel:

VAR A,B,C:T (#Definition siehe obent)
I:INTEGEE;
FOR I:=1 TO 5 DO C[I]:=A[I]+B[I]

Die Eingabe erfolgt ebenfalls iiber aine FOR-Schleife:
FOR I:= 1 TO 5 DO READ(A[I])

Mit dem Typ der Indizes ist festgelegt, wis visle Komponenten sin
Array maximal enthalten kann, Dabei ist es nicht méglich, die Kom-
cnentenzahl variabel zu gestallen oder nachirdglich zu dndern.
s aber ist zu tun, wenn die Anzahl der Komponenten vorher nicht
bekannt ist?

Eine Méalichkeit bestaht darin, den Array méglichst grofi zu defi-
nieren. Es fiihrt nicht zu Fehlern, wenn ein Teil des Speicherplatzes
ungenutzt bleipt, jedoch wird peicherplatz verschwendel. Eine an-
dere Lésung besteht darin, den Datentyp Pointer zu verwendern. Ei-
nen Array wird man immer dann benutzen, wenn eine bekannte An-
zzhl gleichartiger Daten abgespeichert werden muf.

s

Das Packen von Arrays

Bei manchen PascalVersionen ig das reservierte Wort PACKED
vorgesehen. Damit teilt man dem Compiler mit, daf eine optimale
Ausnutzung des Speichers gewtlinscht wird, In Profi-Pascal hat
PACKED keine Wirkung, da hier immer die gunstigere Speicher-
methode verwendet wird, Aus Orinden der Kompatibilitgt zu
standard-Pascal ist PACKED erlaubt, aber wirkungslos,

Anders bei Oxford-Pascal Unter bestimmten Umstanden kann
durch die Verwendung von PACKED der Speicherbedarf halbiert
werden, Dies trifft insbesondere bej der Verwendung der Typen
Char, Boolean, sowie bei Aufzahlungs- und Ausschnittstypen mit ei-
nem Wertebereich unter 256 Elemenien zu. Diese koénnen dann in ei-
nem Byte statt in zwei Bytes dargestellt warden, Der zusdizlich nétige
Rechenaufwand ist nur geringiigig hoher. Beispial fiir die Definilion
eines gepackten Arrays:

TYPE T1 = 0.,255;
P = PACKED ARRAY [l..lCl_'f OF T1;
WR 8 : B

Beim Zugriff auf Array-Variablen braucht im Anweisungsteil kein
Unterschisd zwischen gepackt und nicht gepackt gemach! werden,

Eine Sonderrolle spielt der PACKED ARRAY OF CHAR in Oxford-
Pascal. Er wird 4hnlich wie ein String-Typ verwendet. Da Profi-Pasceal
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einen eigenen String-Typ anbietet, werden beide in einem der fol-
genden Teile genaue: Lesprochen.

Der ArrayTyp soll an zwei Programm-Beispielen demonstriert
werden. Listing 1 zeigt sinen einfachen Algorithmus zum Sortieren
eines Arrays, Das Verfahren is: als Bubble-Sort bekannt und nicht be.
sonders schnell, Jede Zahl wird mit der folgenden verglichen. Ist die
folgende Zahl kleiner, werden die beiden Zahlen ausgetauscht. Die-
ses Verfahren wird so lange wiederholt, bis der Array sortiert ist,

Das Listing 2 zeiqt, wie man eine positive, ganze Zahl in eine hexa-
dezimale Zahl urmwandeln kann. Dis Komponenten des Arrays A kon-
nen wegen der Modula-Division “Alll:= X MOD 16" nur Werle zwi-
schen 0 und 18 annehmen. Deshalb Ist es (theoretisch) sinnvoll, die
Variable A zu packen, um Speicherplatz zu sparen,

Der Datentyp Record

Auch der Datentyp Record besteht aus einer festen Anzahl von
omponenten. Die Komponenten kdnnen aus verschiedenen Typen
bestehen und haben einen eigenen Namen.
Die allgemeine Form des Records lautet:
TYPE Tyoname = RECORD
Komponentenname] Datentyp;
Komponentenname? : Datentyp:

Kemponentenname-n: Datentyp:
END:

Der Typname bezeichnet die gesamte Struktur, Zwischen den re-
servierten Worlern RECORD und END werden alle Komponenten
aulgefiihrt. Die Komponenten selbst diirfen von einem beliebigen
Datentyp sein, alsc auch vom Tyo Record, Die Namen der Kompo-
nenten innerhalb eines Records miissen verschieden sein,

Waorin bestehen nun die Unterschiede zum Array? Beim Array ha-
benalle Komponenten den gleichen Typ, beim Record kinnen sie al-
nen unterschiedlichen Typ besitzen, Beim Array werden die Kompo-
nentenmit einem Index anges Drochen. Beirmn Record haben sie einen
eigenen Namen. Zunichs: einige Beispiels:

Ineiner Variablen soll das Datum in der Form 23 Fab 19856 abgalegt
werden, Die Struktur besteht aus einem Record mit drei verschiede-
nen Komponenten:

TYPE DATUM = RECORD
TAG: 1..31;
MONAT: (JAN,FEB » MAERZ , APRIL, MAT ,
JUNI,JULL, AUG »OEPT,
OKT, NOV, DEZ 21
JAHR: 1900..2000;
VAR  D:DATUNM;

Die Variable D hat den Typ DATUM. Auf ihre Komponenten kann
zugegriffen werden, wenn der volle Name in der folgenden Form an-
gegeben wird:

D.TAG:=23;
D.MONAT:=FEB;
D.JAHR:=1986;

Die Wertzuwelsung auf Record-Komponenten kann auf zwei ver-

schiedene Arten arfolgen,

JRm |17
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Der Record-Kompenenten werden Werie zugewlssen:
D. JAHR:=1984

Allen Komponenten emes Records werden siner anderen Varia-
blen desss 1
VAR D,E :DATUM;

D:=E;
Eine lypische Anwendung von Becords besteht darin, sine Adres-

52 abzuspelcher:
TYPE ADRESSE = RECORD

NAME: PACKED ARRAY [1..25] OF CHAR;

ORT: PACKED ARRAY (L. 251 OF CHAR;

o7+ 1000..899%;

PACKED AREAY [1..23] OF CHAE;

VAR A,B:ADRESSE;

Vor dem END darfein 3amikelon stehern. Die Variablen A und B ha-
ben denselben Typ Folgende Aufrufe sind mbglich:
&, NAME:='MULLER';

A.ORT:="MUNCHEN";

B.ORT:="AUGSBURG' ;

F A.NAME = B.NAME THEN ‘JIE?.IIELN{’GLEICIL':;
A:=B;

Sollen mehrere Adresssn verarbeietwerden, istes sinnvoll, einen
ARRAY OFRECORDzZu definieren. Alle Komponenten asinessolchen
Arrays haben dann den Typ Record, Fiir 100 Adregsen wirde man
folgenden Array definierer:

VAR SATZ: ARRAY [1..100] OF ADRESSE;
Das Einlesen der Satze kinnte dann in folgender Schleife erfolgemn:

T:=1;

EEPEX
READLN{SATZ[1].NANE) ;
READIN(SATZ[I] JORT);
READLN(SATZ[1].PLE);
READLN (SATZ[T].STRASEE);

[ R

I;=1+1;
UNTIL (SATZ(I].NAME ='#') OR (T)100]);
Ta=T=1x

AT

Einfacher geht es mit der WITH-Anweisung

[t obigen Beigpiel mubte bei jeder Record-Komponente der Na-
me des Records mit angegeben werden. Dies ist mithgam und 185t
sich mit der WITH-Anwsisung umgehen. Innerhalb der WITH-
Anweisung kann dann auf den Record-Namen verzichtet wErdern.
WITH SATZ[I] DO BEGIN

READLN (NAME] ;

READIN{ORT) ;

READLN(PLZ);

READLN{STRASSE]

END;

In einem Record diirfen auch Namen verwendet werden, die au-

Berhalb schon sinmal benutzi wurden. Beispiel:

VAR A:INTEGER;
©:; RECORD
L4:REAL;
B: INTEGER
END;

Die ReccrdVariable B isl unterscheidbar von der Record-
Komponente BB Dasgleiche giltfar Aund B A Innerhalb der Anwel
sung
WITH B DO

BEGIN

A:=10.5;
Bi=TRUNC (&)
END;
kann auidie IntegerVariable A nicht zugegriffenwerden, denn A be-
deutet hisr BA .

Nun folgt ein ausfithrliches Programmbeispiel (Listing 3), das noch-
mals die Anwendung des RecordTyps zeigt, Eime Personalstatistik
aoll ersiellt werden. Zundchet werden alle beschéftigten Personen
erfaft. Dann sucht das Programin die Namen der Personern, die &lter
als 40 Jahre sind und mehr als 20 Dienstjahre geleistethaber. Weiter
interessiert, wieviel Frauen zu dieser Gruppe gehirer.

Manchmal unierscheiden sich Records nul in elner elmnzlgen Kom-
ponente und sind sonst gleichartig auigebaut. Man hat deshalb in

1RQ W@
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progeam persnnalstatisLik;
const jahr = 15B&;
Lype person=record
name : record
varname:packed array[i..2@81 af charj
suname: packed arrayfl. .#@1 of charsi
ends
adr:record
ple:1@0@. .BY97;
art: packed arrayll..3@01 of chars;
str: packed arrayll..3B] of chars;
end; :
gEhurtsthr:l?BQ.AJEhF:
einstell iahrs 1720, - jahr;
gaschlecht: tmann,fraul;
ends
var satz:arrayll..l1@@laf persocni
i,daxeyrinteger;
crpacked arrayll..2@1 af charj
begin
(¥ pinlesen der pErsDnalsaEt:u*]
i:=1;
repeat
writelnt warpname’);
writeln{ mingabesnde mit ~T*’7723
readlnic);
if c[1l14>"#  then begin
with satzlil do begin
with nmame do begin

vorname: =c; Listing 3. Auswertung
weltErmlizananesd einer Personalstatistik

readlnizuname)
end:
with adr do begin
writelni plz? ort? 0;
readlniplz,ortls
writelnl'strasse’};
readlnistri;
end;
writelni geburtsiahr 2 ainstell jahr
readlnigeburtsiahbr, pinstalljahr)s
writelni geschlecht 7 @zmann tzfrau’
readlniil;
rase i of
#:geschlecht:=mann;
1:geschlecht:=fraus
end;
end;
ig=i+ls
endsz
until (cC1d="='1 ar (110803
(% ausgabs der personen, die aslter als 4@ jahre sind
wnd mehr als 2@ dignstjahre geleistet haben®)

wz=B;

wa=B1

writeint gesamtzahl der beschaeftigten: .1 -1¥g

writelpni liste der personem, die aplter als 48 jahre =ind’);

writelni und mehr als 2@ dienstiahre geleistet haben ?:

for j:= 1 ta i-1 do

with satezTil ,name do

if ijahr —geburt-suahr)ﬂﬂ] and (Jahr—r-ins];ElluugsJahr>2U? then begin

writelnizuname, ' cyvarnamel j
wiER+ls

{
1 ¥ gewchlecht:?rau then yi=y+ls
end;
writelnis, ' persanen, davon *yys  frauen’?

end.

Pascal die Maglichkeil geschaffen, solche Records in einer Struktur
rusammenzufassen.

Eine Record-Struktur enthalt peispielsweize den Namen einer Per-
sonund, fallsverheiraet, das Heiratsdatum. Isteine Parsonnicht ver
heirate:, so inieressiert uns lediglich, ob si& geschieden 18t Dabel
gibt ez wiedsrum zwei Moglichkeiten der Deklaration:

TYPE PERSON = RECORD
NAME: PACKED AREAY [1. .251 OF CHAR;
CASE VERH: BOODLEAN arF
TRUE: ( HDATUM : DATUM) ;
TAISE: (STAT: BODLEAN)
END;

Die Variable wERH« hinter demn Sehlisselwort CASE wird als Se-
lekior bezsichnet. Ein Record vorn Typ PERSON enthdli inen Na-
men nnd entweder das Heiraisdatum oder eine Statugvariable vom
Typ Boolean. Disse Form bezaichnet man auch als frele Variante im
Gegengalz zur gebundenen Variante:

TYPE PERSON = RECORD
MAME: PACKED ARRAY [1. .25] OF CHAR;
JERH: BOOLEAN
CLSE BOCLEAN OF
TRUL: { HDATUM: DATUM) 5
FLISE; (STAT: BOOLEAN )

END;

VAR T:PERSON;

Inbeiden Fallen ericlgt die 7uweisung heliebig; der Inhalt des Se-
lektors wird nicht iberprift!
T, STAT:=TRUE;

T.HDAT. TAG:=30;

Der Programrmierer mub selbet dafilr sorgen, dab auf dig gs-
wiingchie Variams zugegriifen ward. Fus diesem Grund empfiehl
sich ain sorgsamer Umgang mit dem varianten Record, Speicher
platz wird vom Compiler fiir die langste Komponenis des yarianen
Teils reserviert, {Anten Gruber/Silvia Gutschmidlicg)

an
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lele Leser haben uns zu ih-

ren Problemen mit Assem-

bler geschriehen, Einige
Fragen sind so haufig gestellt
worden, daf sie in dieser F olge
unseres Kurzes beantwortel
werden sollen.

Stellvertretend fiir viele Le-
ser wiinscht sich Herr R. Ben-
kovic eine leichtverstindliche
Einfithrung in die Maschinen-
sprache.

AuBer Thnen fragen sine gan-
ze Menge der Leser nach einer
leichtversténdlichen Einfithrung
In die Maschinensprache, Der
Kurs won Basic zu Assemblers
baut auf schon vorhandenen
grundlegenden Kenntnissen
der Maschinensprache auf, die
mnder Serie»Assembler ist keine
Alchemie« (84'er-Hefte /84 bis
10/85) vermittelt wurden, Fr izt
also keine Einfithrung in die Ma-
schinensprache, sondern soll
ein Umdenken von Basic zur Ma-
schinensprache durch Vorstel
lung von verschiedenen Techni-
ken anhand kleiner Beispiele
fordern. Von vielen Lesern wur-
de mir mitgeteilt, daB sie den
Kurs»Assembler ist keine Alche-

nies gut zum Einstieg in die Ma-
hinensprache verwenden
konnten. Zwar zieht das Niveau
in den letzten Folgen etwas amn,
aber die Voraussetzungen — be-
sonders in den ersten Teilen —
sind so gering gehalten, dap
man auch als villiger Neuling in
diese Sprache eingefithrt wird,
Weil sich dieser Kurs doch iber
eine ganze Reihe von Folgen er-
sireckte, wurde er noch einmal
komplett abgedruckt, und zvwar
im 64'er-Sonderheft §/85. Ich ra-
te Ihnen deshalb, am besten zi-
erst einmal mit dem Durcharbei.
ten dieses Kurses zu beginnen,
Nachund nach werden Sie dann
auch die Reihe #Von Basic zu As-
sembler« besser verstehen und
als Training benutzen kénnen.

Auch Herr C. Scheper méchte
ksem.bler—Gnmdlagen erklart
haben. Auferdem aber fragt er
— wie viele andere Leser —_
wie man Assembler-Listings
eingeben kinne.

Ein Assembler-Lisling einzu-
gebenist — jedenfalls beim C 64
— nur mdglich mit Hilfe eines
Programmes, das man »Aszem-
blerv nennt. Darunter versteht
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 (Teil 5)
Viele Fragen tauchten wahrend dieses Kurses auf. An dieser Stelle

sollen Sie Antworten auf die drangendsten Fragen erhalten,
die zum Verstindnis des Kurses beitragen sollen.

man (die Namensgleichheit ist
etwas ungliicklich) ein  Pro-
gramm, das mit Hilfe deg s0ge-
nannten »Editorse die Erstellung
von Programmitext in der Spra-
che Assembler erlaubt, die Ver
wendung  von Kommentaren,
von Sprungmarken und anderes
mehr, Weiterhin aber kann man
damit den auf diese Weise ge-
schriebenen »Quelltexts (das ist
meistens das, was Sie in den
Zeitschriften abgedruckt fn-
den) auch iibersetzen in die ej-
gentliche  Maschinensprache,
den sogenannten »Objektcodes,
und diesen dabei an einer be-
stimmten Stelle im Speicher
oder auch auf der Diskette able.
gen. Solche Assembler-Pro-
gramme kann man kaufen. Ich
verwende im Kurs den »Hypra-
Asse, der komplett im Assem-
bler-Sonderheft (Ausgabe 8/ 85)
abgedruckt wurde und ein wirk.
lich guter Assembler ist Wie
man den benutzt, wird dort ge-
nau beschrieben, sowie auch in
den Ausgaben 12/85 und 1/86
des §4'er-Magazins.

Man geht also so vor: Hypra-
Ass laden und durch RUN star-
ten. Nun kénnen Sie den abge-
druckten Quelltext elntippen,
dann abspeichern oder aus.
drucken. Durch ein weileres
RUN starten Sie die Assemblie-
rung, die diesen Programmtext
in ein direkt ausfithrbares Ma-
schinenprogramm im Speicher
verwandell, den sogenannten
Objekicode. Ich empfehle Ih-
nen, vor dem Hypra-Ass noch ei-
nen Monitor — wie den SMON —
beispislsweise nach $C000 2u la-
den(das geht mittels des absoly-
ten Ladebefehls, bei dem man
nachder Geratenummer 8(oder
1 beim Kassettenbetrieh) noch
eine | angibt:

LOAD "SMON $C0007,8,1

Auf diese Weise hat man eine
komplette Programmierausstat
tung im Computer: Den Assem-
bler und Editor von Hypra-Ass
und den SMON, mit dem man
dann auch Speicherbersiche
disassemblieren kann, Umrech-
nungen werden erleichtert, man
kann auch Objektcode direkt 1a-
den oder abspeichern und so
fort. Auch den SMON finden Sie
im scheon erwshnten Assembler-
Sonderhett,

Einige Leser haben Proble-
me mit Adressenangaben im
Computerformat. Was ist ein
LSB und ein MSB, was ist das
Hi- und das Low-Byte einer
Adresse?

Bei jeder Zah! mit mehreren
Stellen, beispielsweise der De-
zimalzahl 6001, gibt es Stellen mit
groBer Bedeutung (hier die G)
und solche mit geringerer Wich-
tigkeit (hier die 1). Es racht
ebeneinen grofen Unterschied,
ob man fiir einen Gebrauchtwa-
gen statt 8001 Mark nun 7001
Mark bezahlen soll, wohinge-
gen es uns kaum kimmert, ob
wir 8001 Mark oder 5002 Mark
dafiir loswerden. Dasselbe gilt
natrlich auch, wenn man statt
mit Dezimalzahlen mit Hexadezi.
malzahlen arbeitet.

Die Hex-Zahlen zwischen
$0000 und $TFFF (dezimal 0 bis
85835) sind besonders interes.
santim Zusammenhang mit 8-Rit-
Computern, denn damit ist ge-
nau der durch den Zentralpro-
Zessor erreichbare Adrefraum
erfallbar, Stellt man die héchste
Adresse $FFFF in der Form dar,
wie sie der Prozessor erkennt,
also als Bindrzahl, dann findet
man;

LTI 11111111

Das ist aber eine Zahl mit 18
Bit. Ein 8&Bit-Computer kann
solch eine Adresse also nur in 2
Happchen verdauen, von denen
jedes 8 Bitlangist. Stellt man sich
jede Hex-Zahl rechtshiindig mit
4 Stellen und vorlaufenden Nul-
len dar (also statt $123 nun $0123
oder statt $FE nun S00FE), dann
ergibt die Aufspaltung dieser
Zahl zwischen der zweiten und
der dritten Stelle zwei 8-Bit-Zah-
len. Beispielsweise kann man
danndie Zahl $CFFE aufirennen
in $CF und $FE. Erinnert man
sich an die ohen erwihnte Wich-
tigkeit der einzelnen Stellen und
an die Tatsache, daf eine 8-Bit-
Zahl auch ein »Byted genannt
wird, dann existiert hier also ein
bedeutendes Bvte (namlich im
Beispiel $CF) und =in weniger
wichtiges (das ist hier FFE). Das
ersiere wird mit der Begeich-
nung MSE (das kommt von »Most
Significant Byte« = bedeutsam-
stes Byte oder auch haufig
*High-Byte« oder auch #Hi-Byted)
versehen. Das andere nennt
man L5E (das heift sLeast Signi-

ficant Byte« = am wenigsten be-
deutsames Byte oder manchmal
auch sLow-Byted). Die Zahl
$CFFE st also auftrennbar in ein
MBEB ($CF) und ein LSB ($FE).
Imallgemeinen bekommt man
von dieser Auftrennung nur rela-
tiv selten etwas zu sehen, und es
ist ebenso falsch, eine Zah] Wie
$CFFE plétzlich mal als $SFECF
zu schreiben, wis es auch bej
der Dezimalzahl 6001 den Auio-
handler verirgern wiirde, einen
Preis von 0l60 fiir den Ce-
brauchtwagen zu bekommen,
Alle handelsiiblichen Assem-
blerprogramme beispislsweise
verlangen die normale Adresse
Wenn Sie also etwas an die er-
ste Position des Bildschirmes
schreiben wollen, dann machen
Sie das mit der Befehlszeile:

STA 0400

Die Hex-Zahl $0400 entspricht
im Dezimalsystemn der Zahl 1024
und ist die Adresse der ersten
Bildschirmspeicherzelle. Eine
andere Bache ist es, wie solche
Adressenangaben im Speicher
unseres Computers aufbewahrt
werden. Der oben genannte Be-
fehl ist ein 3-Byte-Befehl: Ein By-
te Ist reserviert fiir den Code
des Befehles STA, zwei Byte
braucht die Adresse $0400, wie
Sie vorhin sehen konnten, As.
sembliert man das Programm,
das diese Befehlszeile enthal:
und blickt mit einem Monitor in
die Speicherstellen, die nun den
Objektcode (also den vom Mi-
kroprozessor erkennbaren Be-
fehlscode) enthalten, dann fin-
det man anstelle diessr Zeile
numn;

8d 00 04 ...

8D ist der Befehlscode fiir das
absolute STA. Dann folgt 00, wo-
bei es sich um das LSB der
Adresse 0400 handelt und
schlieBlich das MSB 04, Intern
bewsahrt der Computer also sei-
ne 16-Bit-Adressen in der Rei
henfolge LSB-MSE auf,

Der Programmierer wird mit
dieser Art der Speicherung von
Adressen immer dann konfron-
tiert, wenn er eine indirekte
Adressierung verwendet und
Vektoren mit einer Adresse be-
legen muB. Weitere Einzelheiten
dazu aber lesen Sie bitte im Kurs
»Assembler ist keine Alchemied
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nach (vollstandig abgedruckt im
Sonderheft 8/85 des S4'er-Ma-
gazins). Dortsind in den Kapiteln
28und 36 die drei Arten der indi-
rekten Adressierung erklart.

A. Buer fragt: Wie kann ich die
unten stehenden Basic-Zeilen
in Maschinenprogramme um-
wandeln, daf sie durch SYS...
aufgerufen werden kénnen?

100 POKE 646,9
oder
100 A = 9:POKE 4,9

Dem POKE-Kommandoe in Ba-
sic entsprechen die Befehle
STA, STX und STY in Assembler,
die jeweilz den Inhalt des Akku-
mulators, des ¥- oder Y-Regi-
sters irgendwe im Speicher ab-
legen. Wo der Inhalt abzulegen
ist, das erfahrt der Mikroprozes-
sor aus der nach dem Befehl an-
gegebenen Adresse Dis Anga-
bhe der Adresse wiederum ge-
schieht melst in Hexadezimal-
zahlen (viele Assembler-Pro-
gramme verstehen auch Dezi-
maladressen cdser akze
vorher legte Kennworle,
wie heispielsweise der Assem-
bler H"p*a—}\bn] Der Adresse
646 beispielsweise entgpricht im
Hexadezimalsysiem die Anga-
be 0288, Aukerdem muf natlir-
lich zuver auf irgendeine Weise

das angesprochene Register
der abrzulegende Wert gepackt
werden. Dem Basic-Befehl PO-
KE 8488 entspricht daher die
Assembler-Sequenz:

LDA # $09
STA §0286

Anstelle von LDA und STA
kann auch verwendst werden:
LDX und ST¥ oder LDY und STY.
Damit diess Secuenz von Basic
aus mittels des SYS-Befenls auf-
rufbar ist, mup das kleine Pro-
gramm einsn Befehl enthalten,
der nach der Abarbeilung wie-
der ins Basic zuriickfinrt (das ist
RT3 und es mub assembliertim
Speicher stehen (Hypra-Ass be-
ginnt nach der Fertigste
des Programmiextes und einer
Angabe der gewiinschten Start-
adresse das Assemblieren,
wenn man RUN <EETURN=
eingibt). Bei siner Startadresse
von $C000 sdhe unser komplet-
tes Programm dann sc aus:

CO00  Lba #309
C002  STh 30286
Cco05 RIS

Es wird dann durch den Bagic-
Befenl SYS 49182 (das ist der De-
zimalwert von $C000) gestariet.

Elwas schwieriger wird es,
wenn dis Zieladresse variakel
gehalten werden soll, wie es in
der Basic-Beighlszeile

= 1024 : POKE 4,9

angedeutet ist. Es gibt dazu
mehrere  Maoglichkeiten der
Aszsembler-Programmierung.
Die flexibelste Losung bietet si-
cherlich die Verwendung der
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indirekt-indizierten  Adressie-
rung. An die Stelle der Basic-
Variablen A tritt hier sin soge-
nannter Vektor. Das sind zwei
aufeinanderfolgende Speicher-
atellen in der Zeropage (bel-
spielsweise $FA und $FB), in die
man die Zieladresse in der Form
SB/MSE eintragt. Die Adresse
1024 lzutet im Hex-Format $0400.
[hr LEE ist $00, das MSB besteht
In die Speicherslelle
$FA muf daher 300, in §FB muf
204 geschrieben werden, damit
nun unser Vektor aul die erste
Bildschirmspeicherstelle zeigt:
oA #§00
5T4 §FA
DL #3504

aus 204.

AuBerdem muf das Y-Register
noch auf Null gesetzt werden,
denn der Befehl, der diese Arl
der Adressierung verwendel,
lautet STA ($FA)LY. In der Klam-
mer wird die erste Vektoradres-
se genannt, Der Akkuinhalt lan-
detin der Speicherstelle, auidie
dieser Vektor zeigt (alzo $0400),
plus dem Inhalt des Y-Regisiars.
VWare das Y-Register beispiels-
welse gleich 1, dann wiirde der
Akku-Inhals nach  $0401 ge-
schriehen. Der Fortgang des
Programmes mup daher lauten:
LDY #5300
1Da # 309
STA (§FL),¥
RTS

Diese Art der Programmie-
rung wird haufig in Schleifenan-
gewsnde:, wo man dann Y var-
andert, um iber 255 Speicher-
stellen verfligen zu kénnen. Au-
ferdem kann der Inhalt von
SFA/FB veradndert werden. So
hat man Zugriff auf den gesam-
ten Spelcher.

Stellvertretend fiir eine gan-
ze Reihe anderer Leser
schreibt Herr M. Goldberg:

Mein Problem liegt in den
verschiedenen Adressierungs-
arten. Die unmittelbare Adres-
sierung macht mir noch keine
Probleme, doch die absolute
Bdressierung und die anderen
BAdressierungsarten machen
mir sehr zu schaffen.

Im Rahmen einer kiirzeren
Abhandiung ist Ihre Frage nach
den Adressierungsarten nur
recht knapp zu beantworien.
Wenn Sie also nach diesen An-
worlen noch Probleme haben
sollten, dannempfehle ich Ihnen
die Lektlire des Kurses »fissem-
bler ist keine Alchemie« (voll-
standig abgedruckt im Sonder-
heft 8/85 des 64'er-Magazins).

13 Arten der Adressierung
giht es im 6502-Assembler (der
ja auch den 6510 des C 64 un
den 8502 des C 128 program-
mierl), von denen ich im nac hfol-
genden aber nur einige haufi-
ger benutzie vollslandig erkla-
ren werde (siehe auch Tabelle
1)

C 64IC 128

Implizit

Das igt eine Form der Adres-
sierung, die nur beil bestimmian
Befehlen méglich ist, namlich
beisolchen, in denen die Adres-
slerung prakisch schon ﬂnthal
ten ist (das heift ja implizil). Bel
spielsweise besagt der Befeﬁl
TEY, dai der Akkuinhalt ins Y-
Register kopiert werden soll.
Akkumulator

Wenn beispielawesise hinter
dem Befehl ROL keine Adress
oder nur ein A steht, dann Ilﬂlﬁ.
das, dals der Inhalt des Akkurmu-
lators nach links rotiert werden
soll. Man spricht dann von der
Aklkumulator-Adressierung.
Absolut

Die absolute Adressierung
spricht einzelne Orte im Spel-
cher direkt an. Man unterschei-
de tz‘vel Erien dieser absoluten
Adressierung, namlich diejeni-

e die sich auf 168-Bit-Adressen
bezient (wie LDA $CEF2) und
diejenige, die sich auf Adressen

]

ausder Zeropage in 8-Bit-Formal
pezieht (wie beigpiglsweise STA
$FA).

Unmittelbar

i ue Be =hle erlauben das

I Eintragen von
Werten in Re’na ar, Soll zum Bei-
spielder Wert 255 (dasistin Hex-

Zahlen ausgedriickt $FF) in den
Akku geladen werden, dann
verwendet man die unmiitelba-
re Adressierung; LDA #SEPF

as Kennzeichen dieser Adres-
slerung ist das vorangestellis
Dopoelkreuz (#).
Indiziert

MNun wird's etwas komplizier-
ter. Es gibl vier Arten der reinen
indizierten Adressierung. Beial-
len vieren findet man nach dem
Befehlswort eine Adresse, dann
zin Komma und danach entw
derein X oderein ¥, Als Beispiel
kann man schraiben:

DA $C000,Y

Gehen wir erst mal von der ab-
soluten Adrsssierung aug, alsc
von LDA $C000. Daskbedew ef]u
dafder Inhaltder Speicherzell
$C000 in den Akku geladen
wird. [st der Inhalt des Y-Regl-
siers gleich Null, dann erfillt
LDA $CO00Y genau denselben
Zweck, Der Inhalt des jeweil-
gen Indexregisiers (also X oder
Y wird némlich zur genannien
Adresse  hinzugezanlt.  LDA
$C000Y ladt daher den Inhalt
der Speichersielle $C005, wenn
zich im Y-Register der Wert B be-

findel. Die vier verschiedenen
reinen irdizierten Adressie-
rungsarten (jeweils mit Beisple-
len) sind:
LD4 SC000,Y Y-indiziert
3T4 3COFE, X Y-indiziert
CMP 32F,X Zeropage-X-
indiziert
LDX $i1,Y Zeropage-y-
indiziert

Indirekt

Man unterscheidet drei Arfen
der ~indirekien Adressisrung,
die alle durch das Prinzip desto-
ten Briefkastens erklarbar sind.
Wenn Sie Leser von Agenten-
Thrillern sind, dann kennen Sie
dieses Prinzip: Ein Agent soll ei-
nen Kontaktmann treffen. Er
welf aber nicht, anwelchem Ort
dieses Treffen stattfinden wird,
Statt dessen aber existiert in ei-
nem Park der Stadt ein hohler
Baum, in dem zu bestimmten
Zeitpunkten ein Zetiel mit der
Adresse des Treffpunktes liegt,
Sowas nennt man einen loten
Briefkasten. Die reine indirekte
Adressierung existert im 8502-
Assembler nur fiir den [MP-Be-
fehl, Dem ioten Briefkasten ent-
gpricht hier ein sogenannter
Velior {oder auch Zeiger). Das
cingd zwel aufeinanderfolgende
Sp"i\,hers‘el]cn in fienon sichin
der LSB/MSB-Form die eigentli-
che Adresse befmw,t. S0 be-
deutet der Befehl TMP (54000),
dah der Programmzahler quast
in den toten Briefkasten 54000/
$4001 sehen muf, um darin das
Sprungziel zu finden. 3oll der
b prung beispielswealse zu einem

Programm stattiinden, das hbel
.Jpl:.f‘D beginnt, dann muf sich
dag LSE (zalso $FD) in der Spei-
cherstelle $4000, das MSB (also
$CE) in $4000 befinden, damit
JIMP (34000) diesen Sprung rich-
g ausfiihrt.

Wesentlich haufiger wird die
indireklindizierte Adressierung
gebraucht, Das sieht dann zum
Beispiel g0 aus

DA (SFA),Y

$FA/FR ist auch hier wisder
der tote Briefkasten. Zu der dar
in befindlichen Adresss wird
aber noch der Inhall deg Y-Regi
sters addiert. Als oter Briefka-

sten kénnen hier Ubrigens nur
Zeropage-Adressen disnen.
Nehmen wir mal an, im eben ge-
nannten Beispiel zeige der Vek-
tor $FA/FB (also der tote Briefka-
sten) auf die Adresse $E000 und
im Y-REegister befande sich der
Wert $AL Dann ladt der Akku
den Inhzlt der Speichersielle
SECAL

Héchst selten verwendet man
die indiziert-indirekie Adressie-
rung. Sie wird im Beispiel STA
(SFAX) gsbraucnt. Der tote
Briefkasten ist hier nicht mehr

e

$FA/FB, scndern 8(FA + X) / (FB
4 X,
Relativ »

Mit dieser Adressierungsari
werden Sie als Programmigrer
kaum zusemmenstoBen, Sie
wird intern bei den Branch-Be-
fehlen (wie BCC und so weiter)
verwendet. Ich habe aber schen
sell Jahren keinen Assembler
mehr zu Gesicht bekommen,
dar die Angabe einer relativen
Adresse verlangt, Alle sind mit

der absoluten Angabe eines
Verzwelgungszieles  zufrisden
Ansgabe T/7uli 1585
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Relativ heift in diesem Zusam-
menhang, dap angegeben wird,
wieviele Bytes relativ zum der-
Zeitigen Programmzihlerstand
verwdrts oder riickwarls ge-
sbrungen  werden muP. Man
spiirt die Eigenart dieser Adres-
slerung nur dann, wenn man mazl
einen besonders weitan Sprung
durch sinen Branch-Befshl aus-
fihren lassen méchie: Es ist
némlich hier nur mdglich, maxi-
mal 127 Byte vorwirls oder 128
Byte rilckwarts zu verzweigen.

H. Metschulat stellt zwei Fra-
gen:

1) Wie kann man beim 5YS-Be-
fehl Parameter iibergeben und
wo werden sie gespeichert?
Beispielsweise

SYS 49152, “Gler”

2) Was bedeutet der USR(X)-Be-
fehl? Ich weiB, daf ex etwas mit
Maschinensprache zu tun hat,
aber was?
Die Ubergabe ven Parame-
ern durch die oft praktizierte
Form +SYS Adressea b, .« ist
beim C 64 im Gegensaiz zum ¢
128 durch Basic nicht unterstiitzt,
Durch den Aafrufs5YS Adresse
geht die Kontrolle ither das wei-
tere Geschehen voll auf das Ma-
schinenprogramm tiber, das bet
sAdresse« beginnt, Nun hat man
In diesem Ma schinenprogramm
dafiir zu sorgen, daR die hinter
vAdresses stehenden Parameter
gelesen, in geeigneter Form ge-
speichert und verarbeiter wer-
den. Die Ergebnisse milssen
weiterhin auf irgendeina Weise
gusgegeben oder an das Basic.
Programm iberreich: werden.
Zu guter Letzt soll das Basic-
Programm an der richtigen Stel-
le weiterlaufen. Wie all dasrea-
lisiert werden kann, ist andieser
Stelle nicht darstellbar, Ich bitte
Sle um Geduld, denn das wird
auch Thema siner spéteren Fol-
ge des Kurses sWon Basic zu As-
semblers sein. Weiterhin gebe
chlhnen aine Literatur-Empfeh-
lung: Dag Buch von W, Kassera
und F. Kassera, »C 54 Program-
mieren in Maschiner;spracher.c,
erschienen im Verlag Markt &
Technik als MT 830 (ISBN 3-
83090-188-9), kostet mklusive ei-
ner Diskette 52 Mark und Wid-
met sein Kapitel 10 diegser Frage,
Auch der Basic-Befeh] USE
mft ein Maschinenprogramm
aul. Das Argument diezes Be-
fehls ibergibt aber nicht wie bei
§YS die Startadresse, sondern
einen  Parameter. Die Start-
adresse des angesteuerten Pro-
g hier in einem
Vekior angegeben, dem USE-
Vektor bei 785,786 (oder 3311/
§312). Im Einschaltzustand zelgt
dieser Vekior in eine Routine zur
Ausgabe eines SYNTAX ER-
fCR. Hat man daher versaumt,
dem Vektor vor dem USE-Aufruf
ginen neuen Wert Zuzuwelsen,
nn bricht das Programm mit
teser Fehlermeldung ab, Die
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Startadressze des eigenen Ma-
schinenprogrammes mug inder
Form LSB/MSE (beispislzweise
durch POKE—Kom:nandos) im
USR-Vektor vorhanden sein, Der
Aufruf geschisht zum Beigpiel in
der Form ¥ = USE(Y). Méglich
sind aber auch andere Verwsan-
dungen, wic PRINT USE(A)ader
B = SIN(C)*USR(A) etc. Das Ar-
gument befindet sich nach dem
Sprung  ing Maschinenpro-
gramm im FAC (dem FlieRkom-
ma-Akkumulator]) alg FlieRkom-
mazahl (im FLPT-Format), Nun
lizgt wisder die weitera Verant-
wortung beim Frogrammierer,
Wenn er mit diesem Argument
Berechnungen ansiellen will
(man kann auch Dummy-Werte
verwenden, die dann nicht wei.
ter verwendet werden), muf er
nun fiir die richtige Handha-
bung sorgen. Die Kenninis von

Interpreter-Routinen erleichtert
diese Aufgabe sehr. Auch hierzn
mdchte ich Sie auf weitere Fal-
gen des Kurses veriréisten und

auf das vorhin schon erwiahnte
Buch verweisen. Auch Im Kurs
sAssembler ist keine Alchemies
(vollstdndig abgedruck: im Son-
derheft 8/85 des 8'er-Maga-
zins) wird auf den USR-Befahl
eingegangen, Wenn aus dem
Maschinenprogramm ein n Ba-
sig wellerzuverarbeitendas Er.
gebnis libergeben werden sall,
dann muf man dafir sorgen,
daf es alg FlieRkommazahl im
FAC sleht, bevor man ins Basie-
Programm zuriickkehrt, Das Er-
gebnis erfihrt dann diesslbe
Behandlung wie das einar belie-
bigen anderen Basic-Funktion
(beispieleweise SIN(X))., Fand
der USR-Aufruf also durch
PRINT USR(X) statl, dann steht
das Ergebnis hinterher auf dem
Bildschirm,

Einige — schon etwas fortge-
schrittene — Leser stellen Fra-
gen wie Herr R. Lersch:

1) Was kann man mit dem Flief3-
komma-Akkumulator machen?
2) Was kann man mit dem FAC
machen?
3) Was kann man mit dem ARG
machen?

Ich gehe daven aus, daf [hnen
der Begriff der FlieBkommazah]
bekannt ist, weshzaib ich darauf
auch nur ganz kurz eingehe. In
Basic unterscheidet man die
Integer-Zahlen, also ganze vor-
zeichenbehaftete Zahlen, und
die FlieBkommazahlen (die
auch Gleitkommazahlen, Zahlen
In wissenschafilicher Darstel-
lung oder Reals dJenannt wer-
den). Je nach GréBe der Integer-
Zahl bendtigt man dann | oder 2
Byte (das LSB und das MSB), um
sle abzuspeichern. Es gibt auch
Méglichksiten, andere Formate
selbst zu verwalten, FlieRkom-
mazahlen bestehen aus mehre-
ren Teilen: Mantisse, Exponent
und Vorzeichen, wobei auch der
Exponent vorzeichenbehaftet

ist. Eine solche FlieBkommazahl

Ml Kurs |

Von Basic zu Assembler

1st beispielsweise:
-1985,123 * 107+ 5

Im Beispiel ist eine FlieRkom-
mezahl im Dezimalsystem ge-
zeigt. Der Computer verwendet
natiirlich das bindre Zahlensy-
stem, Falls Thnen wader 7a hlen-
gysleme wie das Hexadezimal-
und das Bin&rsystem noch Fliap-
kommazahlen  vertrau sind,
danngebeichIhnennoch einige
Lileraturhinweise: Zum einen
hilft Thnen der Kurs nAssembler
ist keine Alchemies der voll-
sténdig abgedruckt im Sonder-
heft 8/85 des 8d'er-Magazing
vorliegt und zum anderen (be-
sonders bei den Zahlensyste-
men) mein Buch »C 64 Wunder-
land der Grafike, dasim Mark: &
Technik Verlag unter der Num-
mer MT 80363 erschienen ist
AuBerdem plane ich fiir eine der
néchsten Folgen des Kurses ivon
Basic zu Assemblare einen Bei-
trag, der sich dieser Fragestel-
lung annimmit,

FlisBkamrmazahlen speichert
der C 64 in zwel verschiedenen
Formaten: Im MELPT-Format
(»Memory floating pointd) in § By-
te und im FLPT-Format {(»Floating
pointq in 6 Byte, Letzteres For.
mat trifft man in den sogenann-
ten Flisfkomma-Alkkum ulzloren
an. Davon gibt es deren zwei in
unserem Computer, die FAC
und ARG  genannt werden
(Manchmal liest man auch
»FlieRkomma-Akkumnlator lu
und »2« dafiir), Der FAC belegt
beim C 64 die Speichersiellan 97
bis 102(36] bis §66), der ARG die
von 103 bis 110 ($69 bis $6E), Die
Belegung ist dabei folgende:

FAC ARG

897 105 Exponent inklusive
Exponentenverzeichen
28 108
99 107 Mazantisse
100 108  invier Bytes
101 108
102 110 Vorzeichen der

Mantisse

Was der normale Aklkumula-
or bei 1-Byte-Operalionen ist,
das leislet der FAC be; Opera-
tionen mit FlieBkommazahlen,
Uber seine Bedeutung gewinnt
man noch mehr Klarheit, wenn
man sich die Tatsache ins Qe
déchtnis holt, daf nzhezu alle
Operationen mit Zahlen beim C
64 im FlieBkommaformat durch-

getlihrt werden, Wenn man bei-
spielsweise den Sinus einar Zahl
berechnen méchie, dann packt
man das Argument in den FAC,
ruft dann die Interpreter-Routi-
ne SIN aufund findet das Ergeb-
nis wieder im FAC, Auf diese
Weise kann man eine ganze
Menge mathematischar Opera-
tionen mit der eingsbauten
Firmware erledigen. Der ARC
kann oft verwendet werden bei
Operationen mit zwej Zahlen
(wie beispielsweise beider Mul-
tiplikalion). Die Handhabung
der FLPT und MFLPT-Formate
ist — wie Sie sich sicher vorstel.
len kénnen — nicht gerade ein-
fach. Deshalbtut man als Assem-
bler-Programmierer gut daran,
dazu weitgehend Interpreter-
Routinen zn gebrauchen, wenn
esnicht gerads darum geht, Ge-
schwindigkeilsrekorde zu bre-
chen und deshalp elgene,
schnellere Wage = verfolgen,
als die manchmal etwas um-
stndlichen Serpentinen der
C3rrzmo-:iore-F_irmwaIeSchép—
fer. Auch hisr mug ich Sie um et-
was Geduld hitten: Interpreter-
Routinen werden ebenfalls un-
ser Thema im Kurs wion Basic zu
Assemblers sein. Sollten  Sie
aber nicht warten wollen, dann
schauen Sie mal in das Buch von
W.KasseraundF Kazsera, »C 54
Programmisren in Aszemblers,
erschienen im Markt & Technik
Verlag unter der Nummer MT
830. Eine Tatsache wird bei eini-
gen dieser siehen Fragen woh|
dem Leser deutlich: Oft sind es
gerade die einfach scheinen.
den Fragen, die eine komplizier-
e Antwort erfordern, Manche
Antworten fihren sofor ZU ney-
en Fragen: Eine Adresse in 2 By-
tes aufzutrennen, ist nach der
Antwort schon klar, Was aber ist
eine Hex-Zahl und warum ist
1024 dasselbe wis $04007 In der
nachsten Folge werden wir ZU-
erst die Schleifenprogrammis.
Tungweller behandeln mit einer
selbsimodifizierenden Pro-
grammtechnik, uns dann aber
den Zahlensystemen Zuwenden
und den Fragen danach, wie
man sie meinander umrechnen
kann und wozu wir uns iber-
haupt mit ihnen auseinanderset-
Zen milssen.
(Heimo Fennath/dm

Adressierung ytes Beispiel
Implizit 1 TAX
—‘—'—-—-—-—-—-_._.___________________

Absolut 3 LDA $C0AS
Unmittelbar 2 LDA #$4F
Indiziert 3 LDA$9000,X
Indirekt Indiziert LDAS02)Y

Ebeath g ———— - . ADagiae T

Indiziert Indirekt
Indirekt

2

2

3 JMP($,4301)
2

2

STA($01,X)

Zeropage LDA$80
Relativ BEQ$03

Tabelle 1. Hier noch einmal die verschiedenen Arten der Adressierung
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Neues zum
Thema Sortieren

und diese entweder einzeln

Die Krénung unseres Sortierkurses. Wir stellen Ihnen

QuicksortVersion von Kurt
Sgrensen, die ein Feld von
100 Elementen in nur noch 20 Se-
kunden sortiert, was eine Ver-
kirzung der Sortierzeit um
knapp 35 Prozent zur lelzten

In Listing 1 sehen Sie die

heute zwei optimierte Quicksort-Routinen in Basic

und in Maschinensprache vor.

oder in Abh#ngigkeit eines je-
weils anderen Feldes zu sorlie-
ran. So etwas beherrscht »Ex-
sorte aus der 64'er, Ausgabe 11,
1984. Eine Sortierung des mehr-
dimensionalen Feldesaus Bild 2,

QuicksortVersion bedeutet. Ei- mit den Methaden, die in unse-
ne solche Sortierzeit ist natiirlich D?j Ab (44D rem Kurs vorgestellt wurden,
von Programmen, wie Mischsort | gy - : - A$(Q1,1,1) Adresse3d kénnte nur nach dem Gesichts-
oder Supersort nicht mehr zu Bild 3.‘ Wiirde man die Kartei A%(1,1,2) Bdresse 1 punkt der computerinisrnen
schlagen, weshalb wir an dieser !"5" Bild 2 nach dem cumpule_r— B$(1,1,3) Name 4 Ordnung (Bild 1) geschehenund
Stelle nochmals ausdriicklich internen Sta“d_a_ﬂi der Feldanlage n$(1,1,4)  Bestellung 128 wiirde Ihnen ein Chaos, wie Sie
die Behauptungen in friheren sortieren, so konnte zum Bei-  A$(1.2,1) Adresse2 esin Bild 3 sehen kénnan, hinter-
Heften redigieren mussen, s spiel folgendes passieren: A$(1272) Telefonnummerd | lassen ! ]
gabe ein schnelleres SortieIpro- Vermeiden Sie also prinzipiell
gramm als Quicksort [Program- die Anwendung mehrdimens@o—
rclilef fur Sdpezialap%:gengungen naler Felder, "‘-.*.-‘enn Sie Sonjle—
iirfen in diesem Wettbewerb rungen vornehmen wollen. Je-
natarlich nicht antretenm; hier des mehrdimensionale Feld 1251
zahlt einzig und allein der M 4 sjch namlich auch durch ent
Grundgedanke eines Sortieral- > ‘A$ ( _’4’4) ; ; sprechende  eindimensionale
: 5 " 1. Eintrag: A$(1,1,1): Name T
gorithmus, der chne Zusétze A$(112: A Felder ergeizen.
Jer JTunin it wird). (1.1,2): dresse
oder *Tunings geprift wir E$(1,1,3; Telefonmummer
Nun zu einigen speziellen Pro- i H nwe| d d
blemen, die vielfach aufgetre- A$(1,1,4: Kundennummer Die A . ndungen der
ten sind, Wir wollen an dieser : SOﬂleergl‘ﬁmme
Stelle ”e'mmal einige Antworten 2. Eintrag: A3 (21,1 Name Unter vielen Anfragen zum
und Lidsungsvorschldge geben. A$(2,1,2: Adresse Sortierkurs erreichten uns anch
s einige, die sich mit der Anwen-
Das Problem mit mehr- 4. Eintrag A$ (41,1 Name dung der Sortieralgerithmen
H ol zelbst befalten. Hier war oft un-
dlm3ﬂ$|°ﬂﬂ|e“ Feldern A% (4,4,4: Bestellung 128 klar, wie die gezeigten Program-
Zuerst zum Problem des Sol- me denn nun angewendet wer-

tierens mehrdimensionaler Fel-
der. Hier kamen einige Anfra-
gen, die sich generell mit die-
sem Problem beschiftigten. An
dieser Stelle muf dazu gesagt

werden, daB es eine allgemein-
giiliige Losung nicht gibt; und DIM A% (4,4.4)
zwar aus folgendem Crund: Ein 12008 REM SUFER-QUICKSORT <1433
mehrdimensionales Feld hat \@@i2 DIM LG(18@) ,RB(100):T1$="000002": LG A$ (LD
computerintern eine gewlisse 1)=1:RE(1)=A: Z=@: GOSUR 18012 <1T3E> A%5(1,1.2)
Reihenfolge, in der die Elemen- 1@@11 GOTO S2800 2181 A$(1,1,3)
te abgelegt werden (siehe Bild 1@@12 Z=7+1:1F LB{(Z) >=RE(Z) THEN 1@@Z35 £127> AS(1,1,4)
). Nach dieser Reihenfolge 1BB1= X=LG(Z):Y=RG(Z):IF Y<=X+1 THEN 1@@Z1 £@1@> A$ (1,2,
konnte man ohne weiteres sor- 1@R14 B=INT (X+Y) /2:VGE=A%(E) 181> A$(l’2,2)
fieten., Mehrdimensionale Fel- 18015 IF Xx>Y THEN 10823 «<@21> AS 1'2‘3
der werden jedoch in der Regel 10016 IF A% OO<VE$THEN X=X+1:G0TC 1@@16 <2075 (1,2,3)
hierarchisch nach ganz anderen 18917 IF AF(Y) >VGETHEN ¥y=y—1:GOTO 1@@17 <1465 A$(1,2,9
Qesichispunkten sortiert, wobei teais 1F Xov THEHIIRSS =gz A$ (13,1
sl dlall e = ; 10019 SE=AF(X)2A%(X)=A%(Y):AS(Y)=BF <1375
in jeder Dimension des Feldes 18020 X=xX+1:Y=Y—1:G0T0 10015 <124> 2§ (144
eine andere Artvon Datenange- 1@@21 IF A% (X)<=A%(Y) THEN 18825 2175 AS (01
legt werden (siehe Bild 2). 1B@22 SE=A$(X) : A% (X)) =A% (V) 1A (Y} =53:60TO 1 $@,1.1)
VWollten Sie ein solches Feld, POZS 21587 A$(2,1,3)
wie in Bild 2 dargestellt, sortle- 1@@2% RE(Z+1)=Y:LG(Z+1)=LG(Z):60SUB 18@12 <1687 A$(2,1,4)
ren, so brauchten Sie fiir jede 1pa24 LE(Z+1)=RE(Z+1)+1:RGZ+1)=RE(Z) : GOSU A 2.2,
Amwendung ein Spezialsortier- B 1@a1= “3‘53’
programm, das auf die ganz be- 1@e25 7=Z-1:RETURN il A$ (249
stimmten Eigenheiten [hres Fel- A$(44.9)
des zugeschnitten ist. Im Prinzip |_

ist es in so einem Fall einfacher,
das gesamte Datenfeld in eindi-
mensionale Felder zu zerlegen,

142 '3¥=e

Bild 2. So werden Feldelemente gerne vom Benutzer angeordnet, um

einen einfachen Zugriff zu erreichen

den kénnen. Nun, dieses Pro-
plem kann sehr einfach gelést

werdern.

Listing 1. Das »Super-Quicksort«. Dieses Programm ist um zirka
35 Prozent schneller als sein Vorganger.

Bild 1. So sind dreidimensionale
Felder im Computer angeordnet

Ausgabe 7/Tull 1980
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Vielleicht ist IThnen aufgefal-
len, dab alle abgedruckten 3o01-
tieralgorithmen die Zeilennum-
mern 10000 bis hichstens 19999
besaPen. Diege Zeilennummern
waren so gehalten, daP man die
singetippten Sortieralgorithmen
sofort mit dem Haupiprogramin,
das einige Male mit abgedruckt
wurde, testen konnte. Dieses
Hauptprogramm hatte némlich
bei den Zeilennummern 10000
bis 18999 keine Programmzeile
und =zo mubte das Sortierpro-
gramm lediglich dort eingefiigt
werden,

Wollen Sie nun einen Sortieral-
gorithmus verwenden, weil er
Thnen zusagt, so milssen Sie ein-
fach das Hauptiprogramm wed-
lassen und sich die Variablen
ansehen, unier denen das Feld
steht. Bei den Saortieralgorith-
men war das zu sortierende Feld
stetsunier ASund die Grofke des
A% Feldes unter A gespeichert.
Verwenden Sie andere Varia-
blennamen, so milssen diese

und schon 1auft die ganze Sache.
Worsicht auch bel Variablen, die
dag Sortlerprogramin Ver'wel-
detund die unter Umstanden mit
Variablen in lhrem Programm
skollidierens, Die Sortieralgo-
rithmen sind ja in der Regel sehr
kurz, so daf  Anderungen
schnell gemacht sind.

Und immer wieder
Quidksort

Noch eine Bemerkung zu
Quicksortin Maschinensprache,
das ebenfalls in Ausgabe 127853
abgedruckt wurde. Es wurde
damals schon erwihnt, daP es
bei diszem Programm unbe-
dingt notwendig ist, die zu gortie-
renden Daten in einem Stringar-
ray (zum Beispiel ASVE, oder
fhnliche) abzulegen und dieses
Feld als erstes im Basic-Pro-
gramm zu dimensionieren, Wird
das nicht gemacht, so kann £s
passieren, daB Quicksort-M die
Variablenorganisation des Coml-

C 64

Computers die Folge ist. Wollen
Sie das Quicksor-Programm als
sigenes Maschinenprogramm
stehen lassen, so missen Sie es
jeweils vor (1) dem Basic-Pro-
gramm laden und danach
»NEWs eintippen, um dis Basic-
Zeiger im Computer wieder her-
zusiellen.

WNatiirlich ist kein Programm
absolut perfekt, und so finden
sich immer wieder Leser, die ih-
re Anspriche ein wenig hther
stecken. Die Ergebnisse zeigen
sich dann in der Regel in einer
stark verbesserten Version von
abgedruckten Programmen
oder in Neuentwicklungen von
Prohlemlgsungen.

S0 haben wir auch in diesem
Ariikel ein Bonbon fiir Sie vorbe-
reitet, Es handelt sich, wie sollte
egauch andars sein, um ein neu-
es Quicksoert in Maschinenspra-
che, das uns Kurt Sérensen aus
Hamburg zugesandt hat (Listing
2 und 3). Dieses Quicksort ist
noch einmal mehr als viermal s0
schnell als unser Quicksort-M.
Durch seine hohe Geschwindig-

keit diirfte es wohl eines der
gchnellsien  Sertierprogramine
sein, die es fiir einen B502-Mi-
kroprozessor gibt. Zusétzlich zu
diesen Vorteilen kommi noch
dazu, dab das neue Quicksort-M
um einiges kilrzer ist als sein
Vorganger und selbst bei sehr
komplizierten Datenfeldern kei-
nen Stack-Uberlauf mehr verur-
sacht.

Auch bei dem nesusn Quick-
sortin Maschinensprache istdas
zu sortierende Stringfeld stets
das, das als erstes in einem Pro-
gramm dimensioniert wurde.
Das Starten des Sortiervorgangs
erfolgt dabel mit »SY3 50000«

Das neue Quicksort-M diirfie
wohl den allermeisten Anwen-
dungen geniigen. Wenn es Je-
doch jemanden gibt, der lmmer
noch nicht das optimale Sertier-
programm gefunden hat, dem
bleibt dann blof noch die Eigen-
initiative (vielleicht kdnnen wir
irgendwann einmal das perfek-
le Sortierprogramm als »Listing
des Monatse begriiben?).

(K. Strenzen/ks)

nur im Sertierprogramm ent-  puiers durcheinanderbringt,
sprechend angepaBt werden, wobel ein »Aussteigens des
00 s ——— QUICKSORT.ASS ———
11 =3
900 —j; VARIABLEN IN DER ZERO PAGE
201 —3
902 -—-.BA 50 000 : START ADRESSE
903 —.ER XADR=10 : ADR. AF(X) IN (10,11}
904 —.ER YADR=1Z : ADR. AF{Y) IN (12,15
505 -—.ER VADR=14 : ADR. AF(Y) IN (14,13)
906 ~.EQ XDES=16 ; DESCR. AF(X) IN (16,17,18)
907 —.ER YDES=1% : DESCR. A%(Y) IN (19,20,21)
908 -.ER VDES=22 : DESCR. A%(V) IN (22,23,24)
909 -.EQ LB = 25 ; LINKE GRENZIE IM (25,26)
910 —.ER RE = 27 : RECHTE GRENZE IN (27,28}
911 -—.ER VERL=Z7 : VERGLEICHS LAENGEREADY.
912 —.ER STIN=23Z : STACK EINGANGEWERT
913 -.EQ STMI=253 ;3 STACK MINIMUM
914 -.ER STUG=254 ; STACK UNTERBREMZE
2LE. =5
1000 —3 ——————— BASIC-DATEN RETTEMN
1100 —:;STACK-FOINTER —-————=
1110 - TSX
1120 - STX STIN
1125 - STX STMI
1130 - TXA ; STACKE —
1140 — SEC : UNTERGRENZE
1150 — SEC #82 : BERECHMEN
1160 — BCS SFPR
1170 - RTS 1 ABBRUCH
1190 -SFR ADC #2 : 3 BYTE
1150 - 5TA STUG ;s UEBER O
1195 -3
1200 —3 ZERD-PAGE —————————
1210 - LDX #1%
1220 —ZPWEG LDA 10,X%
230 - FHA
1240 — DEX
1250 - BFL ZPWEG
1260 — TSY
1270 — STX STIN
2000 -3 ——————— ANFANGS — BEDINGUNGEN
2100 —3 2 = 0 —=————————
2110 —-S50RT LDA #0O
2120 - FPHA
2130 — FHA
2200 —3 LE = 1 ———————~
2210 — CLC
2220 — LDA 47 ; FELDANFANG
2230 — aDC #10 s IN (47,438)
2240 — STA LB : + 10 BYTE
2250 — LDA 4B 3 VORSFANN
2260 — ADC #0 : ERGIBT

2270 — STA LG+1 ; ADR AS(1)
2300 —3 RG = A —————————=

2310 — CLC s FELDLAENGE
2320 — LDY #2 : STEHT 1IM
2330 - LDA (47),Y ; VORSPANN
2380 — ADC 47 :  PLUS
2350 — TAX ; FELDANFANG
2EL0 — INY
2370 - LDA (47),Y
2380 - ADC 48

23IF0 — TAY

2400 — SEC

2410 — A 3 MINUS
2420 — SBC #3 : 3 BYTE
2430 — 5TA RB ; FUER LETZTEN
2840 - FHA ; DESCRIFTOR
2450 - TYA : ERBIET
2460 — SBC #0 : ADR AF{M
2470 — sTA RG+1

24B0 — FHA

2490 — BNE VSTRING

2500 —3 Z = 1 —————————

2510 —; BEDEUTET RG(1) AUF STACK LEGEN
2520 -3 GIEHE ZEILE 2440 UND 2480
2530 —BRUECKE4 BNE SORT

2540 —;

2000 —j;-——— VERGLEICHSSTRING BERECHNEN

2100 —3 X=LB:Y=RGE ———————=——

2110 —VSTRING  LDX #3

3120 —LADXY LDA LG,X

TIZ0 — STA XADR,X ; LADE -
3140 — DEX ; GCHLEIFE
3150 — BFL LADXY

T200 —3V = X 4 Y ——m——————-

210 — cLe

3220 — LDA XADR

230 — ADC YADR

280 — TAX

3250 — LDA XADR+1

260 — ADC YADR+1

3300 —3V = INT(V/Z) ———————-——

3310 — LSR ; HIGH BYTE
3320 - STA VADR+1 : RECHTS SHIFT
IITO - TXA ; LOW BYTE
IZR0 - ROR ; ROTATION
3350 — BCC SPR1 : RECHTS
3IT60 — SBC #1 : INT -

II70 — BCS SPR1 ; MODULD
3380 — DEC VADR+1 ;i 3

3390 —SFR1 STA VADR

2400 —3VE = AF(V) —————=————

Listing 2. Das Assembler-Listing der neuen Version von Quicksort in Maschinensprache. Die Sortierung beginnt mit »SYS 50000¢.

144 2¥ar
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3410 — LDY #0O i DESCRIFTOR 4410 — cLC
3420 — LDA (VADR),Y 3 AF (V) AAZ0 — LDA XADR i LDW-BYTE
430 - STA VDES i IN DER /4430 — ADC #3 . + 3
3440 — INY i ZERO FPAGE 4440 - STA XADR i ZEIGT AUF
3430 — LDA (VADR) ,Y i SFEICHERN 4450 - BCC WERGLX ;i NAECHSTEN
34460 — STA VDES+1 460 — INC XADR+1 5 DESCRIFPTOR
3470 - INY 4470 — BCS VERGLX
3480 - LDA (VADR) ,Y 4480 —;5FRUNG —=———————
F490 — STA VDES+2 4470 -BRUECKEL BCC VYSTRING
F495 —; 4451 —BRUECKES BNE BRUECKE4

| ROQ0 =g ————ee X — VERGLEICHSSCHLEIFE 4495 —3
4100 —3XF = AF(X) ———————— 9000 —; —-———— Y - VERB.EICHSSCHLEIFE
4110 —VERGLX LDY #O ; DESCRIPTOR 3100 —; Y% = AF(Y) ———————
4120 - LDA (XADR),Y 3 AF(X) 9110 —VERGLY LDY #0 s DESCRIFPTOR
4130 — STA XDES 5 IN DER 2120 — LDA (YADR) ,Y H A% (V)

[ 4140 — INY 5 ZERO FAGE 5130 - STA YDES H IN DER
4150 — LDA (XADR),Y s SPEICHERN 3140 - INY ; ZERD PAGE
41460 — STA XDES+1 5150 - LDA (YADR),Y 3 SFEICHERN
4170 - INY SiH0 = STA YDES+1
4180 - LDA (XADR),Y o170 - INY
4170 - STA XDES+2 5180 - LDA (YADR),Y
4200 —3;VERBLEICHS~LAENGE ———————-——— 3190 - STA YDES+2
4210 — LDX #0 i X¥ KUERZER: 5200 —;VERGLEICHS-LAENGE —————————u
4220 - LDA XDES ;7 XREG=0 5210 - LDX #0 i VE# KUERZER:
4230 - CMF VDES i VERL=LEN(X%) 5220 — LA VDES H XREG=0
4240 - BCC SFR2 i V¥ KUERIER: 5250 - CMF YDES i  VERL=LEN({V$)
4250 - INX i  AREG=1 5240 - BCC SPR3 i Y¥ KUERZER :
4260 — LDA VDES i VERL=LEM(V%) 5290 - INX i XREG=1
4270 —SFRZ STA VERL S260 - LDA YDES i VERL=LEN(Y#)
4300 —3 X% <?F VF ——meme— SZ70 -SPRZ 8TA VERL
4310 - LDY #0O s HAUFPTSCHLEIFE SI00 —3¥E 73 VU m—— e
4320 -VERBLX1 LDA (XDES+1},Y ; —————mm 5310 — LDY #0O i HAUPTSCHLEIFE
43I0 — CMP (VDES+1},Y ; BYTE UM BYTE S320 -VERBLY1? LDA (VDES+1),Y § ———— =
4Z40 — BNE VERGLXZ i VERGLEICHEN SIZI0 — CHMF (YDES+1),Y ; BYTE UM BYTE
4350 — INY 5340 - ENE VERBGLYZ 5 VERGLEICHEM
4TLHD — CPY VERL 7 VERGL.LAENGE 9I80 — INY
4370 — BCC VERGLX1 H FRUEFEN 2340 — CFY WERL s VERGL.LAENGE
4380 - CF¥Y #1 SE70 — BCC VERGLY1 H FRUEFEN
4370 —-VERGLXZ BCS VERGLY S380 - CFX #1
4400 —gX = X + 1 m—e—e—m 2390 -VERGLYZ BCS TAUSCH

CProgrammierer gesucht!

Zur Verstdrkung unserer Entwicklungsabteilung fiir Unterhaltungsprogramme suchen wirnoch
einige freischaffende Mitarbeiter, wobei wir auch gerne mit Schilern und Studenten
zusammenarbeiten:

Wenn Sie ein Spiel programmiert haben oder gerade programmieren,
wenn Sie die Idee zu einem neuartigen und interessanten Spiel haben,
wenn Sie an der Umsetzung eines bestehenden Spiels aufeinen anderen
Computer interessiert sind,
wenn Sie gute Kenntnisse in 6502, Z80 oder 68000 Assembler haben und ein Spiel
entwickeln mochten, zu dem Sie oder wir das Konzept liefern,
wenn Sie spezielle Féhigkeiten in den Bereichen Grafik und Sound haben,

dann sollten Sie sich schnell mit uns in Verbindung setzen!

Als international tdtiges Softwarehaus mit Vertriebswegen in 9 Landern bieten wir lhnen
eine optimale Vermarktung, an der Sie Gber garantierte Festzahlungen

und Umsatzbeteiligungen optimal beteiligt sind. Durch fertige

Standardroutinen und unsere Sound- und Grafikspezialisten

kénnen wir Sie bei der Entwicklung jederzeit unterstitzen.

Weitere Informationen erhalten Sie schriftlich oder
telefonisch Uber unsere Entwicklungsabteilung:

Rainbow Arts, An der Johanneskirche 27,4830 Giitersloh
Hotline der Entwicklungsabteilung: 052 41-168 88

Rainbow Arts

Ausgabe T/Tuli 1988 LH:LI" 1 45
.
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]
e e e e 7160 - 5TA RB i RG
5410 - SEC 7170 - LDA YADR+1 ; =
S420 - LDA YADR ; LOW-BYTE 7180 - 5TA RG+1 3 ¥
5470 - SBC #3 B = 03 7185 - cLE 1 NELEN V#
5440 — STA YADR ; ZEIGBT AUF 7190 — BCC BRUECKET 3 BERECHNEN
5450 — BCS VERGLY ; VORHERIGEN sann SFUEES LR 4l seseessmes
S440 — DEC YADR+1 ; DESCRIFTOR 7210 —ZGLEICH  CLC
S470 - BCC VERBLY 7220 - LDA LG
S4B0 —j SPRUNG —————————=="—= 230 — ADC #3 : SIEHE
5490 —BRUECKEZ BCS VERGLX 7240 - STA LG ; ZEILE
Ssa91 —BRUECKE3Z BCC BRUECKEL 7250 - ECC SFRé& ; 4400
5492 -BRUECKES ENE BRUECKES 7260 - INY
5495 —; 7270 —SFRé& STY LG+1
HOQQ =45, e STRINGS VERTAUSCHEN 7300 —3IF LG € REB ——————=7——
; 5100 1P Xp=¥ tom=mmeae 7310 - CPY RG+1
| 5110 —TAUSCH LDA YADR+1 ; HIGH 7320 - PCC BRUECKET 3 LB<RG
| 65120 — CMP XADR+1 ; BYTES 7330 — BNE ZMINUS i LG>RG
5130 — BCC ZSTUFEN 1 X>Y 7340 — CMF RB
46140 — BNE SWAF ; X<Y 7350 - BCC ERUECKE3 3 LGB<RE
6150 - LDA X%ADR ; LOW 7360 — BCS ZMINUS 3 LG>=RG
6160 - CMFP YADR : BYTES SEGn SPIE LB X REismmme=mTa
6170 — BCS ZSTUFEN ; Xr=Y 7410 —ZSTUFEN  LDA LB
45200 —;SWAF XF,YF ———————= 7420 — LDY LG+
4210 —-SWAP LDX #2 7430 — CPY YADR+1
220 - LDY #2 7440 - BCC STACK ; LB<RB
6270 —BWAF1 LDA XDES,X ; X-DESCRIFTOR 7450 — BNE ZGLEICH : LE>RG
5240 — STA (YADR) ,¥ 3 NACH AFLY) TR0 — CMP YADR
6250 — LDA YDES,X : Y-DESCRIFTOR 7470 — BCC STACK : LGIRG
6260 — STA (XADR),Y 3 NACH ASOO 7480 - BCS ZGLEICH : LG»=RE
&Z70 — DEX 7500 —3STACK PRUEFEN —————==
&ZB0 - DEY 7510 —STACK TSX
4290 - BFL SWAF1 7520 - CEX 8TMI ; STACKMINIMUM
Pl ol o e e 7536 — ECS ZFLUS : PRUEFEN
AT10 — cLC 7540 — sTX §TMIL
HTZ0 — LDA XADR : SIEHE 7550 — CPX GTUG ; STACK-UG
ETTO — ADC #3 : ZEILE 7560 — BCS ZFLUS ; FPRUEFER
£TA0 — STA XADR ; 4400 7570 - LDX STIN 1 RUECKSPRUNG
6750 - BCC S5PR4 7580 — TXS ; ZuM
6760 - INC XADR+1 7585 — ENE BRUECKE7 3 ANFANG
Laoh =5y =y = § omeemmee TE00 —mid BiE = § oS e
6410 -SFR4 SEC 7610 —ZMINUS FLA o TR T A
6420 — LDA YADR : SIEHE THZO — STA RG+1 ; BEDEUTET
£430 SBC #3 : ZEILE 7630 — FLA ; RG ¥OM STACE
LAR0 — STA YADR 1 5400 7640 — STA REG ; HOLEN
6450 — BCS SFRS 7650 — LDX RE+1
460 — DEC YADR+1 7860 — CEX #0 3 RE HIGHBYTE
e N = W e 7670 - BNE ZGLEICH 3 >0
£510 ~SFRS LDA YADR+1 7680 -3 3 =0
&520 - CMF XADR+1 BOOD —3 ———————~ BASIC-DATEN SFPEICHERN
S0~ BCC ZSTUFEMN p XY 8100 —;STACK-POINTER —————
56540 - BNE BRUECKEZ 5 X<Y 110 -AUS LDX STIN
6550 - LDA YADR 8120 — TXS
L5460 -~ CMF XADR 5200 —;ZERD-PAGE ————————~
6570 — BCS BRUECKEZ 3 XI= B210 — LDX HO
6580 - BCC ZSTUFEN ; X3Y 220 -ZFRUECK  FLA
0D —3 SPRUNE —————=———=——=~ 8230 - STA 10,%
6610 -BRUECKE7 EBNE BRUECKES 8240 - INY
7000 —j——————m——= STUFEN-VERZWEIGUNG 8250 — CEX #20
7100 —;Z=I+1:1RE=Y ———————"—~ B2L60 — BCC ZFRUECK
7110 —ZFLUS LDA RG oz =7 % 1 8270 — RTS
7120 - FHA : BEDEUTET
7130 - LDA RG+1 ; RG AUF STACK
7140 - FHA ; LEGEN .
7150 - LDA YADR READY . Listing 2. (SchluB)
PROGRAMM = GUILCKSORT.LCOD C35@ Ca4Fe ciD@ : DA 85 1B CE Bl @a BS 11 SE cas@ : 18 71 @C BS 3 %1 BA CA &E
—————————————— R e czpa : CB Bl @A B85 12 AZ @@ as Z2E CasB ; HE 1@ F4 1B AS @A &9 @3 8F
Bpa B& FC B& FD 84 8 ET? 4& C3E@ : 1@ CS ta 98 B3 ES A5 146 AS C47@ : 95 @A 70 @2 E4 BR 3B AS 92
5z BE Bl & &7 B2 BD FE @% C3IEE : 85 1D AQ @@ Bl 11 01 t7 3D c478 3 @C EF @3 BS pC B@ @2 C& Cé
2 1% BS BA 4B CA 1@ FA  4C C3ZF@ : b@a @7 C3 C4 1D 7@ F5 EB FE c4g@ : @D AS BD CS pE 9@ 3I5 D@ @B
BA B& FC AT B2 48 4B 18 &0 C:FE : @1 B@ 11 18 AS A 47 B3 EF cags ; BE AS @G CS @A E@ BE 7@ FF
A5 2F &9 @A BS 1% fs 3@ ol capg : 95 @p 7@ C7 ES PE BQ CS FD c49@ : ZB D@ B8 AS 1B 48 a5 tC  C9
49 BR BS 1A 1B A@ @Bz BL 7B cape : 7@ ?L DB BD a9 @@ Bl BC  2F Cca9g : 48 AG @C 85 1B as A0 BS  BS
oF &5 2F AA CB Bl 2F &5 25 cailp : 85 1F CB Bl @Ac BS 14 08 Bbé caa@ @ IC 18 9@ AS 18 A5 17 &9 B7
@ AE TE BA EY @3 BS 1B &F c4ig8 : Bl @AC 85 15 a7 2@ As 14 C@ c4mg : @3 BS 19 98 01 cg B4 1A &3
4p 9E EY @@ BS 1C 4B D@ BB caz@ : CS 13 9@ BT EB AS 13 B @& Cap@ : C4 1 7@ 95 D@ 24 05 1B ES
@» pPp D@ AZ @3 BS 17 5 F8 cazg : 1D A@ 8@ Bl 17 D1 14 D@ BE C4EB : -~ gt B 2@ AT 19 A4 1A ZA
: @p CA 1@ F? 1B AS P 45 F4 c43Z@ : @7 CB C4 1D 70 Fs E@ 81 AE Ccace - #ADp Y@ @8 D@ DE CS BC &3
. BC AA AS BE &5 @D Af 8BS C7 C438 : BB 1T 38 AS BC Eg @3 85 ISC c4ce : 7@ B2 BB DE pa E4 FD B2 CD
. @F BA &h 70 R& ET @1 @ Cé& ca4@ : BC BB C9 Co @D @ €S BB EBD cap@ : C2 84 FD E4 FE B@ EC A& 7
: @7 C& OF 85 BE A @@ BE1 DB c448 : 84 7@ BD D@ ED A5 AD CS &8 capg : FC %A D@ ES LB BS iC &8 BG
. BE 8BS 1&a C8 Bl BE g5 17 FF C4S@ : BB 7@ &% D@ 86 A5 @A CS BT C4E@ : BS 1B As 1T E@ @@ D@ BC EE
c3Ice : CA BL @E 85 ig n@ @@ B1 87 cas58 : BC BR b1 AZ BZ AB B2 BS B2 C4Eg : AL FC 9A AZ @R &8 ?5 @A B3
C4F@ : EB E@ 14 7@ FB &2 B @a z
Listing 3. Das MSE-Listing fiir Quicksort in Maschinensprache J
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Lernen Sie
lhren Drudker
kennen!

Drucker gibt es inzwischen wie Sand am Meer, gro-
Be, kleine, laute, leise, schnelle, langsame, teure und

hillige.

Doch in der Vielzahl liegt der Haken, denn

kaum ein Drucker ist wie der andere. Wie Sie einen
Epson-, Star- oder Commodore-Drucker bedienen, be-
ziehungsweise Programme fiir diese Drucker um-
schreiben, wird das Thema dieser Einfiihrung sein.

icle Firmen sehen in die-

ser Computer-Peripherie-

Sparte ihr eigenes Pro-
dukt als »das Beste« auf dem
Markt an. Enisprechend eupho-
risch fallt deshalb die Werbung
fir diese Produkte aus. Das ist
verstandlich, denn ein Drucker-
Hersteller steht natiirlich voll
und ganz hinter seinem Produkt.
Gleichzeitig wird der am Kaufel-
nes Druckers Interessierte aber
villig verwirrt und von selnem
7iel, namlich den richtigen
Drucker fiir seine Anspriiche zu
finden, weggefiihrt. So kommt
eg, daB manch einer sich einen
Typenraddrucker zulegt, aber
arst viel spéter erfahrt, daf ein
vorrekter Listing-Ausdruck be-
rehungsweise die Darstellung
won Crafik damit heinahe un-
méglich ist. So schlimm dieser
Trrtum fiir den einzelnen auch
wiegen mag — es gibt noch ei-
nen wesentlich &rgerlicheren
Grund, weshalb man sich heim
Druckerkauf falsch entschlieBt
Eusgehend vom Datenblatt be-
herrachen fast alle Drucker, die
nach dem Matriz-Prinzip arbei-
ter;, durchaus pefriedigende
Sehrift, Steusr- und Crafikiunk-
tionen. Doch leider werden die-
<& Punktionen bei vielen Gera-
tan sehr unterschiedlich aufge-
rufen. Das ist eigentlich kein
Hindernis, wenn man aus-
schlieRlich selbstgeschriebene
Programme verwendet — doch
wer macht das schon? Bei den
vielen fertigen Programmen
kommt esimmer wieder vor, dab
ausgerecnnet der Druckertyp,
den man selbst besitzt, nicht be-
ricksichtigt wurde. Das hat
dann meistens enttauschie Ge-
sichter der Anwender und wirre
7eichen auf dem Papier des
Druckers zur Folge. Dieses Pro-
blern kann man nichi generell 10-
szn, solange sich die Drucker-
hersteller nicht auf einen einzi-

luzgabe T/Jull 1986

j

gen Standard geeinigt haben
und weiterhin ihr eigenes Steu-
erzeichen-Siippchen kochern.

Es gibt einen Standard

Etwas Abhilfe kann man aber
zumindest fiir die Falle schaffen
in denen man, beispielsweise in
einem Basic-Programm, noch et-
was an der Druckersieuerung
verandern kann. Dafiir mub man
aber wissen, wie der urspring-
lich vorgesehene Drucker ar-
beitet. Dazu wollen wir zunachst
einmal auf einen der am weitest
verbreiteten Drucker-Befehls-
gatz eingshen.

Esist schon einige Zeitvergan-
gen, seitdem es eine Firma in
Ahnlicher Weise geschafft hat,
inr Produkt in das Rampenlicht
des omputer-Peripherie-
Marktes zu setzen. Es waren die
Drucker der MX/RX/FX-80-Se-
rie von Epson, deren Befehls-
siruktur inzwischen einen eige-
nen Indusiriestandard in bezug
anf Druckeransteuerung grin-
deten (Epson Standard Code for
Printers (kurz ESC/P)). Seither
haben sich viels andere Herstel-
ler dieser Norm angeschlossen,
sie gegebenenfalls noch erwei-
tert oder geringfilgig abgedn-
dert, um go den bestmaglichsten
Ausgangspunkt fiir die Markt-
einfithrung ihres Druckermo-
dells zu erlangen. Zu diesen Fir-
men, die teilweise 100 Prozent
Kompatibilitat zum Epson-Stan-
dard garantieren, gehdren sk
cherlich Namen wie Star, Citi-
zen, Panasonic, Mannesmarni,
Fujitsy, Riteman, Brother, ClItoh,
und viele andere. Demgegen-
{iber stehen aber auch Herstel-
ler, die einen eigenen Weg der
Druckersteuerung gehen. Sie
siellen einen Drucker passend
211 einem bestehenden Compu-
ter-System her; so auch Commo-
dore oder Seikosha, die mit ih-

| Drucker-Kurs |

ren Druckern MPS 801/802/803
und CGP 500 VC eine Palette spe-
ziell fiir den C 84/C 128 mabge-
schneiderter Drucker auf den
Markt brachte. Dieses hatte eini-
ge Vorziige, vor allem wurde der
Druck der Commodore-spezifi-
schen Sonder- und Crafikzel-
chen ermdglicht. Dennoch er-
wies sich das auch zum Nachteil,
denn bestehende Programime,
sel es Textverarbeitung oder
rafik-Pragramme, muften erst
an diese verdanderten Bedingun-
gen angepalt werden, So zum
Beispiel bel Crafikprogram-
men; zum groBen Teil liefen be-
stehende Programme bereits
auf einem Epson oder kompati-
blen Modell; jetzt muBten erst
die Programmierer in Aktion tre-
ten und ihre Kinste zeigen, um
7um Beispiel ein Epson-Grafik-
Programim, dasmit 3-Nadel-Gra-
fik-Ansteuerung arbeitet, auf el-
nen Commodore-Drucker Typ
MPS 801/803 mit T-Nadel-Druck
nmzuschreiben.

Grafik ist nicht
gleich Grafik

Diezer erste Teil des Kurses
soll Thnen zeigen, wie Sie auf
verschiedenen Druckern Grafik
programmieren kénnen, und
wie Sie Grafik-Programme ven
anderen Druckern aufThren Typ
iberiragen. DaB das nicht so
einfach ist, hat das Beispiel
Epson—Commedore gezeigt.
Leider kénnen wir nicht auf je-
den Druckertyp jedes Herstel-
lers eingehen, deshalb wurde
eine Vorauswahl auf Epson
FX-80, Star SG-10, Commodore
MPS 801/803 und MPS 802 ge-
troffen. Zunachst lassen wir aber
die Commodore-Drucker auBer
acht und widmen uns dem
Epson- und dem Star-Drucker,
weil sie fast durch gleiche
Grafik-Befehle angesteuert wer-
den. Als allererstes miissen wir
uns aber klarmachen, wie iber-
naupt »Crafike auf einem
Drucker erzeugt wird. Um Gra-
fik auf dem Drucker zu realisie-
yen, wird jeder einzelnen
Druckkopfnadel (die Epson-
und Star-Drucker besitzen neun
MNadeln, wovon uns aber zu-
nachst nur acht interessieren)

ein Wert zugeordnet, Die ober-
ste Nadel bekommt den Wert
»128¢, die zweite Nadel von oben
den Wert »64« und so weiter, bis
sur untersten Nadel, die den
Wert »l« hat. Will man nun diese
Nadeln gleichzeitig anspre-
shen, soaddiert man einfach die
Werte der einzelnen Nadeln.
Diese acht Nadeln entsprechen
also acht Bit an Informationen.
Dabei ist das enisprechende Bit
fir die anzusteuernde Druck-
Nadel #l« fiir drucken oder 0«
fir nicht drucken zu seizen.
Dann iibergibt man den so ge-
wonnenen Wert einfach dem
Drucker, So einfach ist das. Die-
se Ubergabe erfolgt durch eine
spezielle Befehlsfolge, Diese
Befehle sind sogenannie ESC-
Befehle, die dem Drucker zur
Steuerung von Format-Anwei-
sungern, Sehrifiartenumschal-
tung und der Ausfilnrung sonsti-
ger Funktionen dienen. Sie un-
terscheiden sich von den »nor-
malens Befehlen wie CHRS(13)
(Carriage Return) oder CHR$
(10) (Linefeed) dadurch, daf sie
sich nicht nur auf die Lange el-
nes Bytes beschrinken und kein
Z7eoichen ausgeben, sondern
vielmehr einen Steuer-Modus
anwihlen, Sie bestehen aus zahl-
reichen Teilen, ilber die dem
Drucker entsprechende Anwet-
sungen gegeben werden. Die-
sor Befehl zur Druckersteue-
rung wird mit dem ESC-AWert
(entspricht CHR$(2T) eingelei-
tet; danach folgt, als erstes Byte
nach dem ESC-Wert, der soge-
nannte Steuerbefehl. Die dar-
auffolgenden Zeichen liefern
dem Drucker mehr detaillierte
Informationen, zum Beispiel
{iber Lange der nachiolgenden
Daten oder iiber einen speziell
angewshlten Unterpunkt in die-
sem Steuermenii, oder stellen
schlieBlich Daten (fiir den
Crafik-Druck-Modus) dar (Li-
gting 1). Das bedeutet also, dah
jeder Drucker zwel verschiede-
ne Funktionsmodi besitzt, Im
Normalmodus werden alle vom
Computer ankommenden Daten
an Hand der im ROM des
Druckers gespeicherien Zei-
chensdizen decodiert und in di-
rekt druckbare Zeichen umge-
setzt, Dabel weil der Drucker
selbstindig, wann er welche Na-

1§ REM --- DRUCK EINER SINUSKURVE —-- <@3e>
0@ REM -- IM GRAFIKMODUS DES EPSON - <p13>
3@ OPEN 1.4 <1@9>
4 PRINT#l,CHRs(Z?);“*“;CHRsfﬁ);CHR$(1GG);

CHR$ (@) <@18>
5¢ FOR I=1 TO 104¢ <@36>
B¢ A=2¢INT({1+SIN(I*¢/29)J*3.5+A5) <2486>
7@ PRINTH#1,CHR&(A); <@52>
8¢ NEXT I <164>

® 64'er

Listing 1. Einfacher Grafikausdruck mit dem Epson FX-80
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del gegen das Papier schleu-
dern mup, damit ein Buchstabe
entsteht. Den zweiten Modus,
auch Befehlsmodus genannt, er-
veicht man wie beschrieben
durch dag Senden des Werles
ESC  (entspricht CHREET)).
Wenn Sie nach diesem Werl el-
nen beliebigen Text senden
wiirden, ware das ziemlich sinn-
lng, dennder Drucker kdnnie ihn
nicht mehr korrekt interpretie-
ren — er erwariet eine sinnvolle
Befehlskombination. Eine die-
ser Befehlskombinationen kann
die zum Einschalten der Grafik
gein, Fiir den Epson und den Star
(nur im IBM-Modus; softwarema-
Big oder mit DIP-Schalter um-
schaltbar) sieht der Standard-
Code (nach ESC/P)fiir eine Cra-
fikansteuerung  folgenderma-
fen aus:
CHRE(27); "™*";
CHR$(m1); CHRS(n1);CERS(n2);
Hierbei bezeichne: CHR$H(2T)
den ESCWert, »*« die Wah! des
Master-Grafikmodus (iber die-
sen Beiehl kann auf die gesam-
ten Punkt-Crafik-Anflosungen
des Druckers zugegriffen wer-
den), mit»mle entweder Normal-
dichte (480 Punkte/8 Zall), dop-
pelte Dichte (860 Punkte/8 Zoll),
werfache Dichte (1920 Punkte/8
7oll), Platmodus (576 Punkte/8
Zoll) oder den beiden Rild-
schirmgrafiken (640/720 Punk-
ie/8 Zoll); je nach Modus mit
normaler oder halblerier Ge-
schwindigkeit. Die nachiclgen-
den Daten snla+mn2s instruieren
den Drucker, wieviele Grafik-
Daten nachfolgen, das heiBt wie
lang der Grafik-Ausdruck (hori-
zontal) wird. Hierbel wird dex
Wert der Lange in einen unte-
ren- (nl) und obheren Wert (ne)
zerlegt und an den Drucker
{ibergeben. Dabel gilt: nl=(dz}
ini(dz/256)%256 und nZ2=int(dz/
288), wobel »dze die Anzahl der
zu tbertragenen Grafik-Daten
ist. Die jetzt iber die Schnittstel-
lz geschickien Dalen werden
vom Drucker nur als Grafik-Da-
ten erkannt und als solche ge-
druck:. Allerdings nur so lange,
bis die maximale Datenzahl, die
durch snle und »n2« ibergeben
worden ist, erreicht ist, oder die
Druckzeile zu Ende ist. Dann
wird der Drucker wieder auf
den Normalzustand (Textdruck)
puriickgestellt. Man sieht hier

Ein Befehl fir Grafik

deutlich, dap man durch diesge
einfache ESC +»*e-Sequenz auf
die gesamten MWMoglichkeiten
des Grafikdrucks mit acht Na-
deln zugreifen kann, chne filr je-
den erwiinschien Grafikmodus
einen elgenen speziellen Befehl
benuizen zu miissen, Aber
selbatversindlicn gibt es auch
diese Befehle. Wie sie im einzel-
nen lauten, entnehmen 3Sie bilte
der Tabelle. Nur wenig anders

148 Z34p
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( 1@ REM --- DRUCK EINER SINUSKURVE —-- <@3@>
2% BEM -——- UND TEXT i <@Ed>
30 OPEN 1,4 <1@8>
49 PRINT#1,"DAS IBT "; <@39>
59 PRINTﬂi.CHR&(Z?);”*“;CHRs(G)iCHRS{B);CH

R&(PF); <@35>
80 A$=CHR$(255):FOR I=1 TO B:AS=A$+CHRs$(12

9) :NEXT I:A$=-A$+CHR$(255) <253>
7@ PRINTH1,A$; <183>»
8% PRINT#1," EIN BEISPIEL" <paz>
® 64’er

Listing 2. Mischen von Text und Grafik mit dem FX-80

© 64'er

1% REM --- DRUCK VON GRAFIK --- 225>
2¢ REM - AUF DEM MPSBE1 - 287>
3¢ OPEN 1.4 <1¢8>
41¢ PRINT#1,CHR$(8): REM GRAFIK EIN 246>
sg FOR I=1 TO 128 <@s4>
§¢ PRINT#1,CHRE(I+127); <@21>
7@ NEXT I <194>
8¢ PRINT#1,CHR$(15):REM NORMALTEXT <238

Listing 3. Fast noch einfacher als beim Epson —
Grafikausdruck auf dem MPS 801/803

=

2@ OPEN 1.4

3¢ PRINT#1," TEST";

4@ PRINTH1,CHR$(8): REM
s¢g FOR I=1 TO 128

6¢ PRINTH1,CHR$(I+127);
7@ NEXT I

1@ REM - DRUCK VON TEXT UND GRAFIK -

GRAFIK EIN

8% PRINT#1,CHR$(15):REM NORMALTEXT

Listing 4. Drucken von Text und Grafik mit dem MP$ 801/803

<1G7>
<@99>
{@34>
<248>
<@5d>
<@21>
<154>
<236>

® B4'er

1% REM --- DRUCK VON GRAFIK --- <225>
2@ REM - AUF DEM MPSB@Z - <pea>
3¢ OPEN 5,4,5 <@5®>
Ap FOR I=1 TO 8:READ A:A$-AS+CHRS(A) :NEXT <242>
5@ PRINTHS,AS <@4as>
8¢ CLOSE S <1#3>
7@ OPEN 4,4 <173>
80 PRINTH4,CHR$(254);" 1986 BY 64'ER" <143>
9@ CLOSE 4 <125>
1@@ REM DATEN DES SONDERZEICHENS <1¢8>
119 DATA 60,66,153,165,165,128,66,68 <192>

Listing 5. Der Trick mit dem Sonderzeichendruck
von Grafik auf dem MPS 802

sehen die entsprechenden Be-
fehle fiir den smormalenc Star-
Madus {im Gegensalz zum IBM-
Modus) aus. Hier entspricht zum
Beispiel der ESC Frge-Befehl
dem ESC + %« im IBM-Modus. In
den allermeisten Fallen reicht
fiir eine Grafik-Darstellung der
g-Nadeldruck aus, denncch gibt
es beim Epson die Maglichkeit
zlle neun Nadeln anzugprechen,
Dieser Belehl lautet:

CHR$(27) 17 CHR$ (1) ;
CHR$(nl); CHR$(n2); CHE$

(unterer Wert);
CHRS (oberer Wert)

Diesen Befehl kann man nur in
zwel Orafik-Aufldsungen ver-
wenden, namlich in 480 Punk-
te/8 Zoll und 950 Punkte/8 Zoll.
Ebenfalls wird hier durch »ms
der Grafik-Modus gewahlt und
durch snle und sn2« die Lange
der nachiclgenden Datenkelie
angegeben, Anschliefend fin-
det die Ubertragung der Grafik-
Dalen siatt, Die ersien acht Na-
deln (von chen an) werden enl-

sprechend wie oben Despro-
chen angesteusrt. Diese ersien
Daten {iber die zu druckenden
Punkte werden an den Drucker
geschickt. Jelzt geht es darum,
wie man die noch fehlende
neunte Nadel ansteuert. Hierfir
wird einfach noch ein weiteres
Byte mit Informationen an den
Drucker gesandt, Das Byte ent
halt entwedser den Wert »0« filr
nicht drucken oder den Wert
»128¢ fiir drucken. Danach kann
mit der Ubergabe der Daten fir
die nichste Pizelreihe begon-
nen werden, Damit haben wir al-
ao die grundlegenden Erkennt-
nisse fir die Grafik-Program-
mierung auf einem Epson gefe-
stigt, Die Crafik-Befehle des Star
+NormaleMadus sehen dhnlich
answie die des Epsen (siehe Ta-
belle). Das Schoéne an dieser
Programmierung ist, daf man
zum Beigpiel heliebige Grafik-
Modi in einer Druckzeile ver-
wenden kann oder Text und
Grafik sehr einfach mischen
kann (Listing 2).

Grufik auf
Commodore-Druckern

Nach diesem Abschnitt {ther
die Crafik des Epson und Star
wallen wir uns dem Kapitel
Commodore-Drucker  zuwell-
den, Bei ihnen werden alle
Funktionen ohne ESC-Befehle
gesteuert, da aufgrund der we-
nigen DrucKe;—Somderbeiehie
ein Byte zur Uberiragung ge-
niigt. Zusétzlich werden noch el-
nige Sonderfunkticnen tber Se-
kundaradressen gesteuert. So
auch beim Commodore MP3
801,803 (und Seikosha GP 300
V), deren Crafik-Modus sehr
leicht zu programmisren ist, Je-
der vorhandenen Drucknadel,
beim MPS 801 sind es leider nur
sieben, wird wis beim Epson ein
Wert zugeordnel, jedoch in um-
gekehrter Bit-Struktur, Im Klar-
text. die obersie Nadel be-
xommt den Wert »l« die zweile
Nadel von chen den Wert 2«
und so weiter, der uniersten Na-
del wird der Wert »64« 2 ord-
net. Aus dieser Bitmusterkombi-
nation ergibt sich ein Wert zwi-
schen Ound 127, Zu diesem Wett
wird nochmals 128 addiert, da-
mit der Drucker dieze Daten
als Crafik-Daten identifizieren
kann, Der Crafi-Einschalt-Be-
feh] CHR$(8) ist sehr einfach (nur
ein Byte) und deshalb nicht an
die Lénge der Grafik-Daten ge-
bunden (Listing 2). Er kamn
ebensa leicht mit CHRS(15) (Be-
fehl fir Normaltextmodus)unter-
brochen werden. Auch hier 185t
sich Text und Grafik sehr leicht
mischen (Listing 4},

Nun kommen wir zu ener, na
sagen wir einmal heiklen The-
ma, dem Thema MPS 802. Oft

wird iiber diesen Drucker ge-
schriehen, dafker keinen Graflk

Wodus basitzt. Das stimmt leider
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und stellt gleichzeitig die Frage,
was man in solch einem Fall ma-
chen kann? Wegwerfen auf kei-
nen Falll Das manchmal auige-
tauchte Gertlicht, daf man die-
sen Drucker durch Verbinden
eines Pins des Bchlcbsbystem—
EPROMs mit Masse grafi fahig
machen kénnte, ist leider auch
it zutreffend. Es gibt aber in-
zwischen zwei Lésungen fir dis-
ses Problem. Die erste ist die
idber die Sonderzei chenposi
tion. Hierbei wird ein ?ona—rzel—
chen definiert (es ist leider nur
eins méglich), ausgedruckt, die
Druckpaosition emerki, ein
Shif-Return CHR§ 14 D zum
Drucker geschickt, N wer-
den so viele LDeIZC cheh ge-
an 'ckt bis die zlle Druckposi-
tion wieder srreicht ist, und
”h__ebh“} oeginntder Vorgang
von neuern, Die Zuck-Bewegun-
gen. die der Druckkopf bei die-
sem Mandver au
ht selisam aus und tragen si-
herlich nicht zur 3 ‘-angcn.nq
scune? Lebenszeit bei. Die zwei-
te konkrete Lésung ist die Hard-
Lésung; man besorgt sich
ch ein neues Be etriebssy-
ROWM filr seir Drucker.
Mit diesem EOM ist der MPS 802
dann in der Lage, Grafiken wie
der IviPS 801 ZU verarbeiten. Es
I wel Grafik-

ker moglich _nfo am Ende
des Artikel :.) Doch wer sich
selbst sine solche Hardcopy-
Routine programmieren  will
dem soll jetzt gezeigt werden
ie man diese GrafilkeSonder-
7 =n-Definition  durchfiihrt,
Die Programmisrung des MPS
802 unterscheidet sic

lich von der des I
oder des MPS 801/803; die Da-
ten Hir das neu definierte Zei-
chen werden in einer 8 x 8
Punkte-Matrix definier (Wert
der Spalte wie beim Epson,
oberste Nadel hat den Wert
#1284, die unterste Nadel den
Wert »1¢}, und dann nicht mit vor-
araasre"lterﬁ ESC-Befehl {iber-
sandt, dern sie muqsen tiber
eine bp:melle Sekundaradresse
(sa =5, zum Beispiel OPEN 5.4 5
dem Drucker mitgeteilt werden,

Grafik auf dem
MPS 802

Jetzt werden die 8 Byte-Daten
iberiragen und schon ist ein
sonderzeichen definiert. Das
hért siﬂh alles rer*h" ] om pliziD*t

I H’I’I’lle-
rung gemacht. Das so de erte
Zeichen kann man jetzt mit
CHRS(254) aufrufen und aus-

ucken. Da man aber bei der

g nicht mit nur einer immer
gleichen 8 x 8-Matrix drucken
kann, muB dieses Zeichen dann
e Male pro Zeils neu de-

Fusgaie 7/Juli 1988
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Ubersicht iiber die méglichen Grafik-Modi:

576 Punkte/8 Zoll

Bildschirmgrafilk I
720 Punkte/8 Zoll

Neun Nadeln:

Normale Dichte
480 Punkte/8 Zoll

Doppelte Dichte
860 Punkte/8 Zoll

Grafikmodus fiir MPS 801/803

Normale Grafik

CHR$(8)
400 Punkte/8 Zoll
Textmodus CHR$(15)

ESC+"*"CHR$(6)nl n2

ESC +"1"CHR$(O)nl n2

ESC+"1"CHR$(I)nl n2

Sonderzeich

Epson Star

Acht Nadeln:
»IBM«-Modus  »Stare-Modus

Normale Dichte ESC+"k"nl n2 ESC+"K"nl n2 ESC+"K"nl n2
480 Punkte/8 Zoll oder ESC+ U CHR$(0M] n2 ESC + "g”"CHR$(0)nl n2
Doppelte Dichte ESC+"1"nl n2 ESC+"I'nl n2 ESC+"I'nl n2
960 Punkte/8 Zoll oder ESC+"*"CHR$(1)nl n2 ESC+"g"CHRS(1)nl n2
Doppelte Dichte ESC+"y"nl n2 ESC+"Y"'nln2 ESC+ "yv'nl n2
doppelte Geschwind. oder FESC+ "*"CHR$(2ml n2 ESC +’'g”CHR$(2)nl n2
960 Punkte/8 Zoll
Vierfache Dichte ESC+"z"nl nB_ ESC+"Z"'nl n2 ESC+"z"nl n2
1820 Punkte/8 Zoll oder ESC+ "R CHRS(3)nl n2 ESC+"g”CHR$(3)nl n2
Bildschirmgrafik I ESC +"#"CHR(4)nl n2 ESC+"g"CHR$(4)nl n2
640 Punkte/B Zoll
Plotmodus ESC+ "*"CHR$(5)nl n2 ESC+ "g”"CHR$(8)nl n2

ESC+"g"CHR#(B)n! n2

definition des MPS 802

Sekundéradresse § Sonderzeichendaten senden
Druck des Sonderzeichens CHR$(254)

Zusammenhang zwischen Daten und Matrixpunkt

Beispiel: 64 +32+8+442=110

Epson/Star: MPS
801/803
Wert B Wert Bit
1. Nadel 128 0 1 0
64 1 2 1
32 1 4 1
18 0 8 0
8 1 16 1
4 1 32 1
2 1 64 1
1 0
9. Nadel 128 0

Beispiel: 2+4+16+32+64=118

118 +128=248

(+128, weil bei allen Grafik-Daten das Bit 7 auf

1 gesetat wird)

Tabelle. Ubersicht iiber die maglichen Grafik-Modi bei Epson-, Star- und MPS-Druckern

finiert werden. Hierbei ist noch
bea 1, daf man nur ein
Zeichen pro Zeile definieren
kann, das heiBt um das nichste
Zeichen definieren zu kénnen,
mul erst ein provisorischas
Shift-Return (CHR$(141)) durch-
geflihrt werden. Der Druckkapf
muf dann wisder an die alie Po-

sition zurtickgefithrt w erden, um
daq neun, Zeichen zu drucken.

Saviel zur Grafik des MPS 802 —

sicherlich kein erschépfendes
Thema, sber dennoch nicht
ganz ohne Reiz,

Der néachste Teil unse
ses wird ganz im Zeichen der
Star- DmckeV stehen, Angefan-
gen beim $C-10 {iber den | SE-10
bis hin zum brandreuen NL-10
wollen wir einmal zai . Was
man mit diesen Druckern so al
les machen kann, Besonderes
Augenmerk liegt dabei darauf,

res Kur-

die Unterschiede zu den Druk-
kern nach ESC/P-Norm heraus-
zustellen, AuBcrdern gibt es ei-
nige Tips zum Zusammenspiel
dieser Drucker mit verschiede-
nen Programmen. Beachien Sie
bitte das 64'sr Extra in dieger
HAusgabe, es steht ganz unter

dem Motto »Druckers: SUeTUng:,
(Ralph Horsrr'.cn“:a W)

Grafik-ROM fi
slerstr,




Grafik

Im Verlauf dieses Kurses
bekommen Sie ein pro-
fessionelles  Grafikpro-
gramm, mit dem es sich
hervorragend - arbeiten
laBt.

vofi-Grafik 64 besteht aus

vielerlei Crafik-Routinen,

die zu einer Basic-Erweite-
rung zusammengefaBt wurden,
um das FProgramm leichter
handhabbar zu machen. Profi-
Crafik 54 stellt zwei Bildschirm-
seiten bereit, Multicolor-Grafik
ist ohne Einschrankung verfug-
bar, bis zu acht Sprites bewegen
sich gleichzeitig (interrupige-
steuert) tber den Bildschirm
und sogar 3-D-Crafik wird durch
ganz einfache Befehle rea lisiert.

In der ersten Folge von »Grafik
fiir Profis« (B4'er 5/86) haben Sie
bereits die BRefehle kennenge-
lernt, die fur die Inbetriebnah-
me der hochauflosenden Grafik
grunalegend sind. In Listing 1
haben wir das Programm zu die-
sen neun Routinen noch einmal
abgedruckt.

Diese Routinen leisien {ganz
kurz skizziert) folgendes:
SCREEN nr. (bestimmt die Nurm-
mer des Bildschirms, den man
anwahlen will)
HIRES (schaltet
SCREEN festgelegien
schirm ein)

MULTI (schaltet den Multicolor-
Modus in)

TEXT (schaltet auf den Textbild-
schirm zurick)

CLEAR (l6scht die Bitmap des
angewahlten Bilds schirms)
HICOL zfhf (c3) (setzt die Far-
pen im VideoRAM des ange-
wihlten Bildschirms)

MODE m (verandert die Wir-
kung des PLOT-Befehl)

INK co (leqt die Zeichentarbe im
Malticolor-Modus fest)

PLOT xv (selzt, 18scht oder in-
ventiert dag Bit »xy« in der Bit-

den  mit
Bild-

L bbb i 3Rk

Grufik fiir Profis (Teil 2)

gramms, das {iber seinen Erfolg
und MiRerfolg mitentscheidet.
VWir sind in der letzten Folge aus-
giebig darauf eingegangen, wie
man mit dem Befehl »PLOTe a1-
beitet. In diesem Zusaminen-
hang haben wir den Aufbau der
Bitmap erklirt sowie auf ihre un-
terschiedliche Belegung im Hi-
Res- und im Multicolor-Modus.
Aupker den Orafik-Befehlen
stellt das Programm Ihnen nech
ein Mini-Toolkit (OLD (holt ein
geldschtes Programm wieder)
und AUTO znrsw (Gbernimmt
die automaiische Zeilennume-
rierung von Zeilennummer Znr
mit der Schrittweite sw von 0 bis
288 zur Verfugung.
Profi-Grafik 64 ist portabel!
Ab dieser zwellen Folge des
Crafikkurses werden nur die hd
heren Zeichenfunktionen be-
handelt, die mit der Hardware
des Computers nichts mehr zu
tun haben, sondern die reine

andere Computer, die mit dem
BE02(6510)-Prozessor  arbeiten,
iibertragen.

Die Reihe der Grafikbefehle
wird fortgesetzt mit dem LINE-
Baiehl. Eine Linie wird auf dem
Grafikhildschirm gezogen. Da-
o1 wurde ein sehr eleganter und
kompakter Algorithmus reali-
siert, der nichtsdestoweniger ei-
ne hohe Ausfilhrungsgeschwin-
digkeit aufweist. Das war Listing
2, in der B4'ex, 5/86, Seite 29 ab-
gedruckt. Die Wirkungsweise
wird durch einen Programi-
ablaufplan illustriert (Bild 1).

So funktioniert LINE
LINE X1, Y1, %2, 12

2o ruft man die Routine LINE
auf. Aber wie arbeitet diese
Eoutine denn nun?

Um eine Linie zwischen zwel
Punkten zu ziehen, mussen na-
tiirlich zuerst die Koordinaten
der beiden Punkte eingelesen
werden. Diese werden In den

punkteform ist mat hematisch
durch folgende Gleichung fest
gelegt:
Y = M*(Y2YD/(X2X)) * X
Der Term vor dem X gibt da-
bei die Steigung an. Um diese
leichung in Assembler zu for-
mulieren, kénnte man die Diffe-
renzen (Y21 und (X2Xl) bil-
den, den Quotient der Differen-
zen ausrechnen (16-Bit-Division)
und in einer Schleife von X1 bis
%2 den Quotient mit dem jeweili-
gen X-Wert multiplizieren (16-Bit-
Multiplikation), um so den ge-
suchien Y"Wert zu erhalten. Nun
atiinde der Programmierer vor
dem Problem, eine 18-Bit-Divi-
sion und Multiplikation in Ma-
schinensprache zu formulieren.
Und vor allen Dingen viel zu
langsam! Es geht aber auch an-
ders, wenn man sich einiger
mathematischer Grundlagen eI-
innert, die besagen, daf man el-
ne Division auf eine Subtraktion

map) SQoftwareldsungen sind. Man Variaplen XIL, XIH, Y1 bezie- und cine Multiplikation auf eine

Diese +PLOT«Routing ist ein  konnte diese Boutinen also prin-  hungsweise 9L, X2H, Y2 abge- Addition zuriickfiihren kann. So

Kernstiick jedes Grafikpre- zipiell chne groken Aufwandauf legt, Eine Cerade in der Zwei- &Pt sich der Ausdruck
programm : pgéd B37@ 8574 9430 : Ba a2 dB dP @Ba 2¢ f1 7Ff &5 B4eR : 37 3@ 3a 11 f7 d@ I8 e@@ 91

ga3H : 7@ B3 aZ Bc 2c a2 cc BS 7c g4af@ : cB bR c% a5 15 dB c4 ad be
5442 : 71 al P2 B4 20 aZ B4 71 Bc 84f8 : 14 c9? a@ b@ be 7B a7 34 ee

839@ : 2@ Se b7 =@ B2 7@ BF 4c 53 B448 : 2@ c8 d@ fb =& 21 ca d@ c4 ESP@ : 85 @1 Ba 48 2@ 9% B4 2c  =b
B398 : 48 b2 bd al B3 Bd f1 9f BB 8458 : f& &B 20 Y= b7 e@ B3 7@ 02 as@g : £2 9f 7@ 14 3@ 17 48 49 d8
8%a@ : 4@ a@ @ ad @@ dd 29 fc  cc 5458 : B3 4c 48 bZ bd &3 B4 Bd Be as1i@ : £f 31 7 91 7 ae 3 ?f dc
8328 : Pc f1 9f 70 Bz @9 @1 Bd 4da a4l : 2 9f 40 BO 40 8@ 20 e @0 gS18 : &8 3d 7@ 85 11 f7 d@ @7 Qe
=L@ : OB dd ad 18 d@ @9 28 Bd 1e 8448 : b7 =@ B4 b@® ec Be 3 9f f7 gsz@ : 49 ff 31 £7 2c 51 f7 91 @4
g%b0 : 18 dB 2@ =a 83 ad 11 d@ 29 8470 : 4@ 4a 4a 4a aB 18 Ha 29 35 g578 = 7 68 aa a? 37 B5 @1 58 87
gsc@ : @9 20 8d 11 d@ &@ 28 a¥ 37 @478 : B7 79 32 BS BS 7 aS 14 5@ a53@ : 18 40 DR 4R B@ c@ B0 4@ @
=c8 : .83 ad 16 d@ @9 1@ Bd 16 35 g48@ : 29 £8 &5 7 BS £7 b9 4b 1T gs=8 : BE c@ 0@ 4P B@ c@ 0@ 4@ af
E3d@ : df 4@ ad B@ dd @7 @3 gd 8% g408 : B85 &d f1 9F &5 15 85 8 3b g54@ : @ cP @@ 4R BD c@ 9@ 498 b7
83dE : @0 dd ad 18 d@ 2% d7 Bd @6 B49@ : aS 14 29 @7 aB b9 &4 B85 60 5540 : B0 c@ @@ @@ Bl B2 B3 @5 Sf
RIe@ : 18 dB ad 11 d@ 29 df 8d df g498 : 4@ 4a 4a 34a aB a5 14 27 5S4 ps=@ : P6 @7 B9 @a @b @c @d @f 681
93e8 : 11 d@ ad 16 d@ 29 =f Bd cl 94a@ : fc Ba BS f7 b? 4b 85 6d eB gss8 : 1@ 11 12 14 15 16 17 19 89
a%f@ : 16 d@ 6@ ad f1 9F B85 21 b@ g4a8 : f1 9f BS B Ba 29 @7 79 ea g56@ : 1a 1b ic le B@ 48 20 1@ 7d
83f8 : a7 9@ BS 20 a8 a2 28 71 4a 84p@ : IZ 85 a8 a5 14 29 @3 aa 7@ B54S : PE @4 @2 @1 c@ 30 @c B3 d7
540@ : 7@ c8 dB fb e& 21 ca dB Jc B4bE : bd &4c 85 38 &@ 2@ eb b7  3a BS7Q : PR 55 aa ff 20 20 @0 @@ c5
B4PE : {4 &0 2@ e b7 Ba 20 28 7b 84c@ : ad 16 d@ 29 1@ d@ 28 B be
B41@ : fd ae 2@ 9e b7 B& 21 a5 c@ 84cH : cB b@ f1 ad 1S5 f@ @9 88 @7
8410 : 20 Pa Pa @a Ba 18 &5 21 3a 24d@ : dB e aS 14 c? 4@ b@ ed4 ac
g47@ ; 2@ 35 B4 20 79 @@ c9 Zc 17 g4dE : 78 a9 54 BS @1 Ba 48 2@ a8 Listing 1. MSE-Listing der ersten neun
D4n8 : d@ 27 20 73 B@ 2@ Fe b7 ed ano@ : 71 94 a@ BB 2c 2 9F 7@ 7S Befzhe von »Profi-Grafik 64« aus Kursteil 1
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C 64

Helen der Punkt-
Koaordinaten
EUYT, (X202

//
LEL LI - Taal

(X2/Y2)
*

-

:f:/

EUYD | X2l

HAMN]1=—X2MX]
EADD=—1

TaMYl=—Y2MYl
TADD=—I]

| fo——

=

REST=REST-X2MX1

Y1=Yi+YADD

REST=REST+Y2MY]
X1=XI1+XADD

GROEEO =0?

GROEKO =07

Bild 1. Programm-Ablaufplan
der Grafik-Routine LINE

(Y2 - YDAKS - XD
auch ausdriicken durch
(Y2YD)-(X2-X1)+ REST.

Um den Wert von Y zu erhal-

ten, subtrahiert man (12-X1) so
oft von (Y2Y1), bis der Rest klei-
nerwird als Null —alsc genauso,
wie man dies beil handschriftli-
cher Division auch machen
wiirde,
Beigpiel angenommen (Y2Y1) =
150 und (X2-X1)=50, dann ist
(Y2Y1)/(X2X1)=150/50=3 oder
(Y2X 1)/ (X2XD) =
(Y 2 D-(X2- XX 2-KXD-(K2-X1)
O(Rest)

152 Z:¥4p

i

(In dieser Cleichung bezeich-
net O(Rest) eine Crobe, die so
klein wird, daf sie nicht mehr ins
Cewicht fallt und vernachlabigt
werden kann.)

Wollte man eine Gerade mit
dieser Steigung zeichnen, miik-
te man jedesmal, wenn man auf
der ¥-Achse eine Einheit nach
rechts geht, auf der Y-Achse vier
Einheiten nach obsn gehen.
Oder man muP eine Einhett
nach rechis gehen, wenn man
auf der Y-Achse vier Einhelten
nach oben gegangen ist.

Dieses Verfahren wird in der

\

1{ 'Y
A A
.
y-o »
.o i
o A
-4
ohne Groeko X mit Groeko X

Bild 2. So verhilt sich die Routine LINE mit und ohne Groeko-Abfrage

LINE-Routine (fast) genauso um-
gesetzt.

Wenn Sie sich den Programin-
Ablauf-Plan ansehen, werden
Sie innerhalb der Schleife eine
Abfrage REST <07 entdecken.
Ist REST = 0, dann wird der
REST um (¥2-X1) vermindertund
gleichzeitig der Y-Zahler um

eins erhoht. Dann wird der
Punkt gesetzi.. Der Y-Zahler

wird so lange erhoht, bis REST
< Oist. Ist dies der Fall, wird der
¥-Zahler erncht und (Y2Y1) zum
REST addiert, was einer Mulii-
plikation mil sinem um eins er-
hahten X-Zahler entspricht:
(K41 *(¥YaYl) = X * (Yay1) +
Y2yl

Die Schleife wird so lange
durchlaufen, bis Anfangs- und
Zielkoordinaten  lbereinstim-
mern,

Nun finden sich in der Routine
aber noch einige andere Dinge.
Ist die X1-Koordinale gréBer als
X2, dann wird (X2-X1) negativ,
was bedeutei, daB nicht von
links nach rechis, sondern von
rechnle nach links gezeichnet
werden soll. [n diesem Fall wird
der X-Additionszeiger aui -1 ge-
stellt und (X2-X1) negiert, damit
die Differenz wieder posiiiv
wird (wichtig filr die Subtraktion
in der Schleife). Desgleichen
wird der Y-Additionszeiger auf -1
gestellt und (Y2Y1) negiert,
wenn nicht von oben nach unten,
sondern von unien nach oben
gerzeichnet werden soll.

Ein Zeiger numens
Groeko

Ein weiterer merkwiirdiger
Zeiger namens »Groekos dient
dazn, iiberfliissige Schleifen-
durchléufe zu vermeiden. Neh-
men wir an, (¥2-X1) sei gréBer
als (Y2 ) und damil Crogko=1.
Weiterhin soll innerhalb der
Schleife REST < 0 sein.

In diesem Fall wird der Y-Z&h-
ler um eins erhdht und REST um
(X 2-X1) erniedrigt (REST ist jetzt
< 0). Da Groeko > 01ist, ergibt
die folgende Abfrage dieses
Zeigers: die innere Schieife muf
noch einmal durchlaufen wer-
den. Jetzt wird (weil ja REST < 0)
der ¥-Zahler auch noch um eins
erhoht, bevor der Punkt geseizt
wird, Sie sehen in Bild 2 ilu-
striert, wie die Routine sich mit
und ohne Groekeo-Abfrage ver-
halt,

Hier sehen Sie deutlich: Ohne
den Groeko-Zelger werden we-
sentlich mehr Schleifendurch-
laufe bendtigt (und damit mehr
Punkte gesetzt), um ans Ziel zu
gelangen. Die Linien werden
dichter und etwas eckiger ge-
zeichnet. Die Groeko-Abfrage
spart also eine Menge Zeit.

So, damit diirfte die Funktions-
weige der LINE-Routine hinrel-
chend erklart sein. Nun folgen
noch zwei einfache Befehle, die
auf dem LINE-Befehl aufbauen.
Ein Viereck zeichnet man so:
REC X1,Y1,X¥2,¥2

Der REC-Befehl dient zum
Zeichnen eines Rechiecks. Hier
gibt es nicht viel zu erklaren, die
beiden Eckpunkte werden le-
diglich durch vier Linien mitein-
ander verbunden.

So fiillt man das Kastchen:
BOX ¥1,Y1,X2,¥2

Wit BOX kann man ein ausge-
fiilltes Rechteck dargiellen. Die-
ser Befehl ist noch einfacher als
der REC-Befehl, Es werden ¥ 2-
Y1 waagerechte Linien von Xl
bis X2 untereinander gezeich-
net.

Mit diesen Befehlen 145t sich
schon allerhand anfangen. Das
Demoprogramm gibt spiele-
risch einen Einblick in die neu-
gewonnenen Moglichkelten,

Um die neuen Beiehle in die
Basic-Erweiterung (Lisling 1 und
2 (Ausgabe 5/86) einzubinden,
muf noch die Befehlstabelle um
die neuen Worter erwaitert und
die Adressentabelle erganzt
werden. Diesmachen Sie am be-
sten mit einem Monitor. Das
Hexdump-Listing zelgt, was eI-
ganzt werden mub:

-82E5 91 85 42 86 91 86 00 00
1831F 4C 49 4F C5 52 45 C3 42
:8327 4F D8 00 00 00 00 00 00

Zu dieser Basic-Erwelterung
gehoren noch die folgenden
Lingabe-Hinwsige. Listing 2
(Ausgabe 5/86) wird zuerst mit
dem MSE eingegeben und ge-
speichert. Danach wird das Pro-
gramm in Listing | eingegeben
und mit
104D ''PG-MSE'!,8,1
wird jetzt Listing 2 dazugeladen.
Mit einem Monitor mup dann
der Speicherbereich von $8000
bis $8574 gespeichert werden
Und durch
SYSEAT3B
wird das Programm aktiviert.

(Endreas Schémann/cg/og)
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C 64

Das System
fir alle Fiille?

| Test

Die Autoren des RP-Systems von Brillant Software
haben sich zum Ziel gesetzt, die Programmierung
des C 64, insbesondere im Bereich der Spiele, zu ver-
einfachen. Inwieweit ist ihnen dies gelungen?

Handbuch + Programmdiskette = RP-System

eit einigen Monaten

wird, auch in der 64%er,

fiir das RP-System ge-
worben, ein Programmpa-
ket, das die Programmie-
nng des C 64 wesentlich
vereinfachen soll. Nach eini-
gen Produktionsschwierig-
keiten ist das RP-System lie-
ferbar und wir konnten es
einmal genau unter die Lupe
nehmen.

Das Autorenteam Nick Ne-
ville & Ralph Roeske will mit
dem RP-System all jenen ge-
frusteten C 64-Besitzern wei-
terhelfen, die es aulgege-
ben haben, mit ihrem Com-
puter zu programmieren,
well sie mangels Zeit und
spezifischen Fachkenntnis
keine befriedigenden Er-
gebnisse erzielen konnten.

Rusgakbe 7/Tuli 1986

Das RP-System soll in diese
Liicke springen und dem Be-
sitzer die Maglichkeiten der
Profis in die Hand geben, so
daB man ohne Probleme Su-
perspiele selber schreiben
kann. So verspricht esjeden-
falls die Werbung.

Die Realitdt sieht folgen-
dermaBen aus: Das RP-Sy-
stem besteht qus einer Basic-
Erweiterung mit 27 SYS-Be-
fehlen und vier Editor-Pro-
grammen fiir Grafik, Lauf-
schrift, Sprites und Sound,
Dazu kommen eine Reihe
von Datenfiles, sprich ferti-
gen Sprites, Bildern und
Sounds, die der Benutzer
modifizieren oder direkt in
seine Programme einbauen
kann. Eine doppelseltige
Diskette ist randvoll bespielt.

Das RP-System macht Pro-
grammieren also insofern
leichter, als daB Programm-
teile, die in Basic viel zu lang-
sam waren, in Maschinen-
sprache vorbereitet wurden
und vom Programmierer
durch SYS-Befehle aufgeru-
fen werden konnen. Das
Spiel selbst muf im »sparta-
nischen« Commodore-Basic
geschrieben werden. Damit
Sie einen Eindruck von dem
bekommen, was das RP-Sy-
steminderunsvorliegenden
Version leistet, haben wir in
Tabelle 1 zu jedem vorhan-
denen SYS-Befehl eine Kurz-
beschreibung zusammenge-
stellt.

Crafisch werden vom RP-
System nicht alle Méglich-
keiten des C 64 genutzt. Die
Programme miissen sich auf
Multicolor-Grafiken  beim
Hintergrund und Sprites als
handelnde Akteure be-
schrénken. Zeichensatzin-
derungen, Rasterinterrupts
oder Scrolling werden vom
RP-System nicht direkt unter-
stiitzt. Dafiir besitzt das RP
System eine komfortable
Routine, mit der Laufschrif.
ten in Multicolorgrafiken ein-
geblendet werden. Hier
werden keine Rasterinter-
rupts verwendet, sondern
fleiBig Bits durch die Ge-
gend bezishungsweise die
Bitmap geschoben,

Die Werbeaussage von »16

Schriftsétzens bezieht sich
dabei nicht auf die Bild-
schirmzeichensatze, s0mn-

dern auf die, die beim Druck
in den CGrafikspeicher und
bei Laufschriften verwendet
werden, Unserer Rechnung
nach sind es iibrigens nur 9
Schriftsdtze, da bei 7 von die-
sen die Kleinbuchstaben,
die jeweils in einem eigenen
File abgelegt sind, als elge-
ner Schriftsatz gezahlt wur-
den. Weitere Schriftsitze
kann man sich iibrigens im
Screen-Editor erstellen.

Farbenfroh

Dieser Screen-Editor fiir
den Multicolormodus nutzt
die Hardware-Eigenheiten
des C 64 voll aus; Wie viel-
leicht nicht jeder weif, kann
man in einer Multicolor-Gra-.
fik nicht nur vier, sondern al-
le 16 Farben des C 64 ver-
wenden. Dabei ist die Hin-
tergrundfarbe fiir den ge-
samten Bildschirm gleich,

die drei anderen Farben
kénnen aber fiir jedes 8 mal
4 Pixel grofe Kistchen ein-
zeln festgelegt werden, Der
Screen-Editor des RP-Sy-
stems ist nun darauf ausge-
legt, diese Méqglichkeit weid-
lich auszunutzen, Allerdings
ist dadurch die Bedienung
des Screen-Editors kompli-
zierter als die eines norma-
len Malprogramms. Man
kann nicht einfach die Farbe
einstellen, in der gezeichnet
werden soll, sondern muB
standig Farben und Bitmu-
ster miteinander koordinie-
ren. Der Editor bietet nur we-
nig Zeichenfunktionen: Frei-
hand zeichnen, Linien zie-
hen, Flachen fiillen und Aus-
schnitte kopieren.

Malen mit Miihe

Der Screen-Editor arbeitet
mit insgesamt drei Bildschir-
men, die untereinander mit
einer Reihe wvon Befehlen
manipuliert werden kénnen.
Daraus ergeben sich dann
Maoglichkeiten, Ausschnitte
aus Bildern in andere Bilder
zu iibernehmen und Bilder
miteinander zu verkniipfen,

Da der Screen-Editor auch
Files im Koalapainter- und
normalen Bitmap-Format (Hi-
Eddi) lesen kann, wird man
wohl 6fter Teile des Screens
mit anderen Programmen
erstellen und den .Screen-
Editor nur zur Verkniipfung
und Nachbearbeitung be-
nutzen.

Der Sprite-Editor bietet ne-
ben den Standardbefehlen
eine AnimationsTest-Routi-
ne, in der man Sequenzen
von bis zu acht Spritedefini-
tionen zu einem kleinem
Trickfilm zusammenstellen
kann. So erhalt man schéne
Explosionen oder laufende
Figuren. Bis zu 128 Spritede-
finitionen kénnen auf einmal
bearbeitet werden, um Spri-
teVielfalt in einem Pro-
gramm zu garantieren, Der
Sprite-Editor ist der gelun-
genste der vier Editoren, da
er recht einfach zu bedienen
ist und eine Menge an Moég-
lichkeiten bietet.

Etwas vernachléssigt wur-
de beim RP-Systern die Pro-
grammierung von Tonen,
was angesichts der Fahigkei-
ten des C 64 etwas verwun-
dert, Das fangt beim vollig
unzureichenden Sound-Edi-
toran, der gerade die grund-
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legenden Fahigkeiten des
SID-Chips unterstiitzt. 5o
kann der Benutzer noch
nicht einmal mehrstimmige
Soundeffekte oder Melo-
dien programmieren, Auch
sonst ist die Benutzerfiihrung
nicht optimal geldst. Auber-
dem scheint das mitgeliefer-
te Ton-Material nicht ausrei-
chend zu sein. Wer sich nicht
selber in mithevoller Klein-
arbeit Gerdusche und Melo-
dien programmiert, wird
wohl beim Sturmmm-Spiel blel-
ben.

Probleme bei der
Programmierung

Damit sind wir von den Edl-
toren wieder bei der Pro-
grammierung mit dem RP-
System gelandet. Wie schon
gesagt, werden alle neuen
Routinen iiber SYS-Befehle
abgewickelt. Dies hat laut
den Autoren den Vortell, daB
man die fertigen Program-
me problemlos compilieren
kann. .

Dieser Vorteil wird mit ei-
ner hohen Uniibersichtlich-
keit des Programms erkauft.
Ein typisches RP-Sysiem-
Programm besteht zu gro-
Bem Teil aus SYS-Befehlen
mit ellenlangen Parameter-
{ibergaben. Bis zu 12 Zahlen-
werte missen, durch Komma
getrennt, an einen SYS-Be-
fehl angehéngt werden, da-
mit dieser die gewiinschie
Wirkung erzielt. Dieser 5YG5-
Salat igt nur sehr schwer zu
lesen, und die Fehlersuche
in eigenen Programmen
wird zum reinsten Adventu-
re. Toolkit-Funktionen, die
das Editieren von Program-
men erleichtern wiirden,
fehlen im RP-System véllig.

Bei manchen Befehlen wa-
gen wir sogar, an deren Sinn
zu zwelfeln. So kann man per
S§YS-Befehl die Hintergrund-
und Spritemulticolor-Farben
setzen, ein Vorgang, der sich
genause mit drel simplen
POKEs erledigen lassen
wiirde.

Andererseits gibt es eini-
ge sehr gut durchdachie Be-
fehle, die man immer wieder
gebrauchen kann. Dazu ge-
hort beispielsweize die
Synchronisation von Sprite-
sequenzen, die bewirkt, dal
Sprites »im Takte zuelnander
animiert werden, Ein Bei-
gpiel hierfiir wdren zwel Spri-
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tes filr Pferd und Reiter, de-
ren Bewegungsablauf ja mit-
einander synchronisiert
werden muB. Ebenso kann
man Sprite-Animation mit
Joystickbewegungen — kop-
peln. Der dazu vorhandene
SYS-Befehl ist allerdings in
der vorliegenden Version
noch recht unbefriedigend,
da er nicht vollstindig funk-
tioniert und zu wenig Mani-
pulationsméglichkeiten bie-
tet, Hier wurde allerdings
Besserung fiir eine der spé-
teren Versionen des RP-5y-
atems versprochen.

Fiir die RP-System-Besitzex
wurde vor kurzem der erste
Update kostenlos durchge-
fithrt, weitere werden entwe-
der kostenlos oder im Zu-
sammenhang mit der »RPS5-
Depesche« erfolgen. Die
RPS-Depesche ist ein drei-
monatlich erscheinendes
Magazin, das allerdings ex-
tra zum Preis von 13,50 Mark
begatellt werden mup. In die-
ser Depesche werden ne-
ben Listings, Tips und Tricks
auch die neuesten Updates
zum RP-System verdffent-
licht.

Esist natiirlich 16blich, dab
an den Kunden gedacht und
er mit neuen Versionern ver-
sorgt wird. Dieses Vorgehen
stiftet aber ebenso Verwlr-
rung. So haben sich schon
heim ersten Update, um
nicht Fehlerkorrektur zu sa-
gen, bei einigen Befehlen
die Syntax geéndert, einige
sind verschwunden, andere
sind neu hinzugekomimer.

Der Ton bestimmt
den Klang

Ceteilter Meinung kann
man iiber den ungewohnli-
chen Umgangston sein, mit
dem sich die Autoren in der
Dokumentation zum ersten
Update Luft iber verdrgerte
Kundenbriefe verschaffen.
Esist halt nicht die feine eng-
lische Ari, Kritikern, auch
wenn sie ausfallend werden,
mit folgenden Worten zu dro-
hen (Originalzitat); »Venn ...
er dann dreisterweise be-
hauptet, Neville/Roeske soll-
ten sich ihr Lehrgeld wieder-
geben lassen, dann sollie
derjenige wissen, dah wir
notfalls auch mit der Faust
umgehen konnen.«

Mit der RP-System-Disket-
te erhilt man ein stwa 350

C 64

Seiten starkes Buch, das als
erstes den Gedanken weckt:
Endlich einmal eine verniinf-
tige Anleitung. Doch hier ist
der Schein wieder mehr als
das Sein, denn ganze 266 Sel-
ten widmen sich einem An-
hang, der alle 18 mitgeliefer-
ten Screens und 1024 Sprites
ausfithrlich mit Abbildungen
aufzahlt. Die relativ knappen
Anleitungen fiir die Editoren
und die RP-System-Befehle
sind leider sehr uniibersicht-
lich und teilweise unver-
standlich. Es fehlt an erkla-
renden Grafiken, Zusam-
menfasaungen, Tabellen
und Demo-Listings. Mit dem
ersten Update wird zwar ein
kommentieries Demo-Li-
sting geliefert, dessen Doku-
mentation aber noch verbes-
sert werden konnte.

Mit dem RP-System ge-
schriebene Programme sind
ohne das Systern nicht lauffa-
hig. Damit Programmierer
ihre fertigen Werke aber un-
ters Volk bringen konnen, 1st
es erlaubt, Telle des Systems
zu kopleren und welterzuver-
breiten. Man darf also die
System-Routinen, sofern man
aui deren Herkunft hinweist,
beliehig weitergeben. Von
der Weitergabe ausge-
schlossen sind natiirlich alle
anderen Teile des Systems,
so zum Beispiel die Editoren.
In diesem Zusammenhang
ist noch zu sagen, daR kein
Teil des RP-Systems kopier-
geschiitzt ist, damit sich der
Kaufer  Sicherheitskoplen
anlegen kann. Diese Vorge-
hensweise sollte eigentlich
in der gesamten Helmcom-
puter-Branche Verbreitung
finden.

Zum SchluP sei uns noch
der Vergleich des RP-5y-
stems mit dem GameMaker
von Activision gestattet. Bel-
de erlavben die Program-
mierung von Spielen, die
Sprites und Hintexgrundgra-
fik verwenden. Auf dem Ge-
biet der Grafik ist das RP-
System leicht im Vorteil, da
man big zu 16 Farben in el-
nem Bild verwenden kann
(beim GameMaker maximal
4y, dafiir sind die Sound- und
Musikfahigkeiten des Game-
Makers erheblich besser,
Wenn es Ihnen auf beson-
ders farbenfrohe Crafik an-
kommt und Sie eine kompli-
zierte  Bedienung  nicht
scheuen, sellten Sie das RP-
System ins Auge fassen.

Wenn Sie aber leichte, einfa-

che Bedienung, Benutzer-
fithrung mit Meniis und gute
Ton-Untermalung benoti-
gen, empfehlen wir Thnen
den GamaMaker. (bs)

— RP-System einschalten
— RP-System ausschalien

— Beliebigen Speicher-
bereich speichern

— Speicherbereich an
vorgegebene Adresse
laden

— Speicherbereich ver-
schicben

— Speicherbereich mit
festern Wert filllen

— RAM unter dem ROM
lesen

— Speicher fiir Video-
Daten organisieren

— Textausgabe auf
Bitmap

— Hintergrundfarbe/
Multicolorspritefarben
einstellen

— Alte Speicherverwal-
tung (ohne RP-5)
wieder herstellen

— Liaufschrift starten

— Laufschriftgeschwin-
digkeit andern

— Laufschrift
ausschalien

— Sprite setzen

— Sprite (Spritesequenz)
interruptgesieuert
Bewegen

— Spritegeschwindigkeit
dndern

— Zwel Spritegseguenzen
synchronisieren

— Sprite augschalten

— Sprite(sequenz) mit
Joystick steuern

— Joysticksteuerung
ausschalten

— Spund durch Sprite-
seguenz steuern

— Sound wisdergeben

— Melodie spielen

— Stimme ausschalien

_ Variablen-Update
einschalten

— Variablen-Update
ausschalten

Tabelle 1.

Das kann das RP-System:
Jeder Punki entspricht einem
$YS-Befehl
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C 64

Maintext 64 —
nur schreiben
miissen ==
Sie noch selbst

Maintext 64 ist ein in vielen Punkten neuartiges Text-
programm fiir den C 64, dessen umfangreiche Befeh-
le sich sogar noch beliebig erweitern lassen. Aber
das ist nicht alles — lesen Sie, welche Uberraschun-
gen noch in diesem Programm stecken.

aintext 64 stellt sich

fiir Vizawrite 64- oder
Textomat-Geiibte in
teilwelse ungewohnter Form
vor. Bemerkenswertestes Er-
kennungezeichen ist der
Bildschirm, der im wesentli-
chen in drei Abschnitie auf-
geteiltist. Die ersten vier Zei-
len zeigen rechts verschie-
dene Zustinde des Editorsin
Pikiogrammen  (bildlichen
Darstellungen), die weil ge-
farbt sind, wenn sle aktiviert
wurden (Bild 1). Links oben
findet man den aktuellen
Textnamen, sowie die Anzei-
ge der aktuellen Zeilen- und
alte“lpo:>11 n deg Cursors
und die Gropke des im Mo-
ment gerade noch verfiigha-
ren Textspeichers. Darunter
befindet sich nach einer Ta-
bulatorzelle der sigentliche
Texteingahebereich. Er ist
mit einer einstellbaren Far-
be gekennzeichnet. Die
Grenzen werden durch ab-
gesetzte Linien markiert. So
kann man jederzeit erken-
nen, cbh man gerade die ocbe-
re, unierg, linke oder rechte
Textgrenze erreicht hat. Die
unteren vier Zeilen stellen
jewells einen Ausschnitt des
Menii-Baumes dar. Uber
diese Menistruktur kann
man alle Funktionen des Pro-
grammes mittels der Funk-
tlongtasten erreichen. Fir
Fortgeschrittene sind aber
die wichtigsten Funktionen
iber die bewdhrten Con-
roll-Befehle arreichbar.
Durch die groBzigig und
ibersichtlich gestalteten
Hilisanzeigen wird zwar der
eigentliche Textbereich auf
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16 Zeilen eingeengt, man
kann ihn aber auch durch
Abschalten der Meniianzei-
ge auf 20 Zeilen vergrofern.
Dabel wird durch Druck auf
irgendeine  Funktionstaste
die jeweilige Menilanzeige
wieder aktiviert, und ver
schwindet erst wieder, wenn
man mit der Eingabe eines
Textes fortfdhrt. Um die
Ubersichtlichkeit weiter zu
erhdhen, werden alle Text-
steuerzeichen wie Ein-
rickungen, Absatz- oder
Druckersteuerzeichen in an-
deren, vom eigentlichen
Text unterschiedlichen Far-
ben dargestelll. Geradezu
sensationell ist ein zweiter,

jederzeit verfligbarer Zei-
chensatz, der beliebig mit
dem ersten gemischl wer-

den kann. So wird zum Bei-
spiel eine andere Druck-
schrift bereits auf dem Bild-
chirm und nicht erst auf
dem Drucker dargestellt.
Diese beiden Schriften las-
sen sich auch liber ein exter-
nes Dienstprogramm verin-
dern und speichern Falls
man einen Fehler bel einer
der zahlreichen Furktionen
gemacht hat, bekommt man
eine ausfithrliche Fehlermel-
dung zusammen mi
grammen  zuim  Jew
Thema gezeigt. So steht ein
Blatt Papier fiir Fehler heim
Editieren oder eine Diskette

fir Fehler Dbeim Dis-
ketten-Zugriff,
Selbstverstandlich sind al-

le bekannten und benétigten

Standardbefehle zur Text
manipulation vorhander

Zum Einfiigen oder Loschen

einzelner Zeichen fungiert,
wie gewohnt, die <INST/
DEL>Taste rechts oben.
Die < CLR/HOME >Taste
hat jetzt die Funktion ganze
Zellen einzufiigen oder zu 16-
schen. Dies ist etwas un-
glilcklich gewahlt, da man
bei unbedachtem Dricken
aul <HOMEz> schnell mal
eine kompletie Zeile verlie-
ren kann, obwohl man doch,
wie in Basic gewohnt, nur in
die linke, obere Ecke des
Bildschirms wollte. Blockope-
rationen wie Kopieren, Lé-
schen oder Verschieben ei-
nes Textabschnittes ermdgli-
chen eine flexible Anderung
des Textes. Bemerkengwert
dabel ist auch das stiickwei-
se Speichern eines definier-
ten Blockes. Dabei kann der
Block zeichenweise festge-
legt werden, also sowaohl mit-
ten in einer Zeile anfangen
als auch aufhéren. Er wird
mit einer anderen Farbe
deutlich vom Text abge-
grenzt, Bestimmie Textstel-
len lassen sich gezielt su-
chen und auch gleich durch
einen anderen Begriff erset-
zen. Ferner kann man hier
Suchkriterien einstellen, wie
etwa dag Suchen nach einer
Textstelle, unabhangig von
GroB- und Xleinschreibung.

Umfangreiche
Edllor-Funkflonen

Oftersim Text vorkommende
Begrifie lassen sich eben-
falls automatisch ersetzen,
Uber zehn Flogkeliasten las-
gen sich immer wieder vor-
kommende Satzteile definie-
ren und einsetzen, Floskel-
Texte kénnen aber nicht nur
reinen Text beinhalten. Viel-
mehr diirfen auch Steuerzei-
chen fiir Funktionsaufrufs
enthalten sein, so daf in
Grenzen die Bildung von
Funktionsmakros moglich
15t. Floskeln diirfen sich auch
gegenseitig aufrufen und
kénnen damit auch langere
Textpassagen erzeugen. Ei-
nige der Floskeltasten sind
auch mit Rechenformeln be-
legbar. Somit sind kompli-
zierte und immer wieder be-
nétigte Formeln, die fiir den
weiter unten geschilderten
Rechenmodus  gebraucht
werden, mit dem Text zusam-
men spelcherbar. Praktisch
und ungewdéhnlich ist die
schon erwidhnte Anzeige der
verschiedenen Betriebsmo-
di mit Piktogrammen. Dabei

informiert ein Pfeil iiber die
Aktivierung eines Einflige-
modus. Eingeschaltet, wird
jedes Zeichen in den beste-
henden Text eingefiigt und
dabeil der alte Text nach
rechts und unten wegge-
schoben. Sc lassen sich na-
hezu beliebig groBe Text-
blocke nachtraglich einset-
zen. Ein anderes Pikio-
gramm zeigt das Einschalten
elner gesperrten Schreibart,
inderjedes Zeichen automa-
tisch vom vorher eingegebe-
nen durch ein festes Leerzei-
chen getrennt wird. So 1aBt
sich gesperrte Schrift, bei-
spielsweise fiir Uberschrif-
ten notwendig, leicht erzeu-
gen. Mit einem Scrollmodus
kann man leicht iiber den
ganzen Text fahren. Hierbei
wird nicht der Cursor be-
wedgt, sondern der Text »glel-
tete unter dem feststehenden
Cursor hindurch. Das vierte
Pikiogramm schlieBlich
zelgt die zweite Schriftart an,
wenn sie akiiviert wurde.

Man kann diese Piktogramm-
anzeige in der rechten, obe-
ren Ecke allerdings auch
durch eine einstellbare Uhr,
oder durch eine Fensterdar-
stellung ersetzen, Dabei gibt
das ersalzweise eingsblen-
dete Fenster einen Uber-
blick iber den gerade ein-
gegebenen Text. Hier wird
jeder Buchstabe als Grafik
punkt abgebildet, und da
die Anzelge bis rmaximal 596
Pixel breilt sein kann, wird
der Text in seinem Schatten-
rif dargestellt, Das erhsht
die Ubersicht liber das spa-
tere Aussehen des Aus-
drucks wesentlich. Der Cur-
sor a3t sich durch viele ver-
schiedene Befehle sehr fle-
xibel positionieren., Dabel
kann man neben den ubli-
chen Curscrtagten, die zei-
chenwelse arbeiten, den
Cursor wortwelse links und
rechis positionieren. Auch
seitenweises Durchblattern
zum Korrekturlesen ist mog-
lich. Zudem 1&Bt sich der
Cursor zu einer bestimmten
Zeile oder Seite bewegen.
Diese ganzen Befehle sind,
wie alle anderen Funktionen
auch, iber die Meniitechnik
und Funktionstasten wie
auch direkt {iber Buchsta-
bentasten in Verbindung mit
der <« CTREL > Taste erreich-
bar. Die fest iiber dem Text-
bereich singebaute Tabula-
torzeile enthilt die verschie-
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denen Text-und Zahlentabu-
latoren. Leider ist nur diese
eine Tabulatorzeile pro Text
vorhanden, so dal eine Neu-
definition nicht moglich 1st,
Auch funktioniert der
Sprung und das Einordnen
von Zahlen unter einem Zif-
ferntabulator nicht optimal,
da darunterliegende Zel-
chen entweder verschoben
ocder geldscht werden. Pralk-
tisch und nicht unbedingt
selbstverstdandlich ist die
deutsche Tastaturbelegung.
Wem das allerdings in der
festgelegten Version nicht
geniigt, der kann sich jeder-
zeit eine neue Belegung er-
stellen und auch Speichern.
Wer einen C 128 besitzt und
dieses Programm im C
f4-Modus laufenlaRt, der
wird iiberrascht sein. Denn
trotz des erwahnten Modus
sind auch die zusétzlichen
Cursortasten, der Ziffern-
block und einige Sconderta-
sten oberhalb der Schreib-
maschinenTastatur erreich-
bar und kénnen verwendet
werden. Ebenfalls sinnreich
ist der jederzeit ein- und aus-
schaltbare akustische Tasta-
turklick und der »gleitende«
Cursor, der sanft von einem
Buchstaben zum né&chsten
wandert und nicht abge-
hackt, wie allgemein iiblich,
zum  nachsten Zeichen
springt. Mehr als hilfreich
sind auch die jederzeit auf-
rufbaren HilfsTexte, die Hil-
festellungen zu manchen
Problemen geben. Sie miis-
sen allerdings nachgeladen
werden und bendtigen da-
her die mitglieferte Hilfsdis-
kette, Mit dieser Unterstiit-
zung kann man schon bald
das Handbuch weglegen.
syMaintext 84«halt den Texiim
wesentlichen schon in seiner
spateren Druckform im Spel-
cher. Damit ertibrigt sich ein
spezielles Umformatieren
fiir den spéteren Ausdruck
und man kann sofort erken-
nen, wie der Text spater auf
dem Papler aussehen wird.
Wichtig dafiir ist allerdings
eine flexibel einstellbare
Textbreite. »Maintext 64« ver-
woéhnt hier besonders, da es
gestattet, jederzeit die Text-
breite zwischen 10 und 280
Spalten einzustellen. Man
kann so beispielsweise den
Text im 40-Zeichen-Format
eingeben und leicht Korrek-
turlesen und danach erst auf
die endgiiltige Druckbreite
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einstellen. Bei Breiten iiber
40 Zeichen setzt horizontales
Scrolling bis zu den festge-
legten Grenzen ein. Sehr
ginnvoll und ungewdhnlich
ist auch die Silbentrennung
beim Umformatieren.

Hier werden lange Worter
nach den Regeln und den
wichtigsten Ausnahmen der
Silbentrennung geteilt und
diege Teilung alg Vorschlag
angezeigt. Man kann jetzt
den Vorschlag nachbessern
und dann in den Text einfii-
gen. Bei der Textanpassung
werden auch Einriickungen
beriicksichtigt und neu ge-
setzt. Leider unterstiitzt die
vorliegende Version noch
keine Kopf-und Fubzeilener-
stellung, und auch eine Se-
rienbriefverwaltung fehlt
noch, Der Einbau dieser
Funktionen ist aber vom Au-
tor bereits angekiindigt.

Im Rechnen gut

Ausfihrlich und leistungs-
stark sind die eingearbeite-
ten Rechenfunktionen. So
stehen fiir die Berechnung
umfangreicherer Formeln,
neben den vier Grundre-
chenarten, samtliche Basic-
Rechenfunktionen wie Wur-
zelziehen, Absolutbildung
und viele andere mehr zur
Verfilgung. Das Ergebnis ei-
ner Berechnung 145t sich na-
tiirlich in den Text iberneh-
men. Aber damit noch lange
nicht genug der Rechnerel
Denn neben den schon er-
wahnten Basic-Rechenfunk-
tionen sind auch alle String-
funktionen erreichbar. Man
kann so liber die Systemva-
riablen LINE$ und CHARS,
indenen die gerade aktuelle
Cursorzeile oder das Zei-
chenunter dem Cursor steht,
Textteile nach Formeln um-
gruppieren oder beliebig
manipulieren und wieder in
den Text einfiigen. Uberden
Rechenmodussind ferner ei-
nige interessante Sonderbe-
fehle erreichbar. So kann
man die Zahlenausgabe bel
Recheneérgebnissen beein-
flussen. Hier lassen sich bei-
splelsweise feste Nachkom-
mastellen, Drelergruppen
und das Dezimaltrennzei-
chen einstellen. Doch die Pa-
lette der Befehle reicht noch
welter. WOLUME« beeln-
fluRt die Lautstarke des Gon-
ges, der zur Erinnerung bel
aufgetretenen Fehlern er-
t8nt. Mit »BLINK« kann man
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die Blinkgeschwindigkeit
der Cursors verandern.
Ebenfalls einstellbar sind
die Warte- und Wiederhol-
zeiten bel langerem Druck
auf eine beliebige Taste
Buch der eingesetzie Tasta-
turtyp ist einstellbar. Norma-
lervweise arbeitet das Pro-
gramm mit einer sogenann-
ten »3-Key-Rollover«Tastatur,
womit angedeutet werden
soll, daP auch beizweischon
gleichzeitig gedriickten Ta-
sten noch eine dritte regi-
atriert wird. Dieser Tastatur-
typ 14Rt sich aber mit elnem
speziellen Befehl noch ver-
andern oder auch ganz ab-
schalten. Ein weiterer Befehl
stellt die »Weichheit« der
Cursorbewegung ein, also
wie weich der Cursor gleiten
=oll. Profis kdnnen hier auch
die Warnungen bel be-
stimmten Léschoperationen
ausschalten. Ferner ist hier
auch die eingebaute Uhr
und auch eine Alarmzeit ein-
stellbar, zu der man wieder
aus dem so bekdmmlichen
Biroschlaf geweckt werden
sollte. Sehr praktisch ist auch
der »SETe«Befehl. Mit 1hm
kann man einzelne Speicher-
stellen im Bereich zwischen
der Adresse 2 und 1023 ma-
nipulieren. So lassen sich
beispielsweise verschiede-
ne IEEE-Interfaces, mit de-
nen das Progamm meist pro-
blemlos zusammenarbeiiet,
von seriellen auf parallelen
Busbetrieb umschalten.
Apropos Interfaces — das
Programm 4Rt sich dank sei-
ner Konzeption einwandfrei
mit wvielen IEEE-Schnittstel-
lenund daran angeschlosse-
nen Diskettenstationen be-
treiben. Ein Betrieb mit einer
angeschlossenen SFD 1001-
Floppy funktionierte pro-
blemlos.

L]
Der Disketten-
L]
zugriff

Auch hier iiberrascht das
Programm durch die gute
Ausstattung mit leistungs-
fahigen Funktionen. Prakti-
scherweise kann man bei
der Eingabe eines Dateina-
mens beim Laden eines Tex-
tes auch eine beliehbige Text-
maske mit den bekannten Jo-
kerzeichen »? und »*« ver-
wenden. Dann erscheinen
alle Texte, die in das vorher
bestimmte Muster passen, 11
alphabetischer Reihenfolge
und man kann nun einen der

gebotenen Texte mit dem
Cursor auswahlen und in
den Speicher einladen. Die-
se Funkiion ist auch bemm
Einladen eines Druckerirel-
bers oder einer Tastatatur-
belegung, kurz also belallen
Ladeoperationen,  verfiig-
bar. Texte werden normaler-
weise im speziellen Main-
text-Format zusammen mit
Farbwahl, Floskeltasten und
anderem gespeichert. Man
kann Texte aber auch als
ASCII-Dateien  speichern,
wobel alle im Text vorkom-
menden Steuerzeichen mit
gespeichert werden. Unab-
hangig von der Speiche-
rungsart wahlbar ist dabel
der verwendete Dateltyp, so
daB man sich frei entschei-
denkann, obder Textaufder
Digkette den Typ »5EQ«
»PRG« oder »USR« hat. Main-
text baut sowleso eine eige-
ne Typordnung auf, wobei
das Inhalisverzeichnis so
manipuliert wird, daf nach
jedem Namen noch vor der
normalen Typangabe ein el-
gener Programmtyp einge-
schoben wird, So kann man
leicht Textdatelen von
Druckertreibern, Tastatur-
definitionen, Zeichensatzen
oder Systemdatelen unter-
scheiden. Moglich ist auch
das Nachladen von Texttel-
len in bestehenden Text. Da-
bei wird der neue Text von
Diskette an der Cursorposi-
tion eingefiigt. Einmalig ist
eine andere Eigenschalft von
Maintext 64. Zeichen, die
nicht iiber die Tastatur ein-
gegeben werden konnen,
lassen sich mit einem voran-
gestellten Byte-Zeichen und
nachfclgendem Zelchen-
wert in den Text einfiigen.

Wird nun ein Text mit sol-
chen Zeichen als ASCI-
Datel speichert, so wandelt
Maintext 64 diese Zeichen-
Werte beim Speichern auto-
matisch um. Beispielsweise
wird aus der Zeichenfolge
»"123¢, die insgesamt vier Zei-
chen im Text bendtigt, beim
Speichern das Zeichen mit
dem Wert 123. Dabei repré-
sentiert dasy"«-Zeichen hier
das Bytezeichen im Main-
text-Speicher. Praktischer-
welse werden umgekehrt
Zeichen beim Laden wvon
ASClITexten, die nicht iiber
die Tastatur erreichbar sind,
wieder in die bekannte Byte-
Schreibweise zurlickiiber
setzt. Damit werden auch sak-
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che Zeichen beim Laden
und Speichern richtig umge-
setzt und gehen so nicht ver-
loren.

Datenbank
-e L ]
gefiillig?

Neben den beiden auf der
Digkette speicherbaren
Textformen »Maintexte und
1ASCIIe existiert noch eine
dritte Art der Speicherung
von Texten, Eslassen sich mit
Hilfe von eingebauten Da-
tenbankfunktionen Ordner,
quasi ein Unterverzeichnis
im Inhaltsverzeichnis, auf
der Diskette erdffnen und in
einen dieser Ordner bis zy
650 Texte-Ordner ablegen.
Diese Texte werden dort al-
phabetisch abgelegt und
lassen sich auch gegen
Uberschreiben schiitzen, In-
teressant ist das Durchblat-
tern verschiedener Texte in
einem Ordner oder auch das
gezielte Suchen nach einem
Begriff in einem Text in e
nem bestimmten Ordner,
Hierbei kann man mehrere
Suchbegriffe bis zu achtmal
logisch miteinander ver
kniipfen. Dabei stehen die
Verknipfungen »unds,
roders, michtys, vweder-nochs
und entweder-oders  zur
Verfiigung. Auch die Klam-
merung zur Prioritdtenfestle-
gung einer Verkniipfung ist
zulassig. Mit all diesen Funk-
tionen dringt man weit in das
Feld der Datenbankpro-
gramme vor und kann so ej-
nige Datenbestinde mit
Maintexte anlegen und ver-
walten. Die erwihnten Da-
tenbankfunktionen  laufen
derzeit allerdings nur mit ei-
ner Floppy vom Typ 1841 zu-
sammen. An einem Ausbau
auf die Typen 1870/71 wird
aber nach Auskunft des Au-
tors gearbeitet.

Programm-Tuning

Mit dem Textprogramm
mitgeliefert werden einige
Module, Diese Module bein-
halten zusitzliche Funktio-
nen wie eine neue Backspa-
ce-Belegung, Einbrenn-
schutz fir den Bildschirm,
Speicherschutz flir verwsen-
dete IEEE-Schnittstellen, be-
sondere Grafikzeichen zur
Textverarbeitung und noch
einiges mehr. Wer einzelne
dieser Module braucht und
auf den entsprechenden
Textspeicherplatz  verzich-
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ten kann, der 14dt diese Mo-
dule einfach nach. Vom Au-
tor ohnehin beabsichtigt ist
eine Auslagerung von eini-
gen der weniger benétigten
Funktionen in nachladbare
Module, womit dann mehr
freier Textspeicher verflig-
bar wird, Ferner sind fiir die
Zukunft weitere Module und
auch eventuell eine Anlei-
tung, wie man Module selbst
erstellen kann, geplant. Man
kann sich so einige der ge-
botenen Funktionen salbst
zUsammenstellen cder auch
das Programm mit neuen Fi-
higkeiten ausstatten.

Da pfeift der
Drucker

Doch nun zum Ausdruck.
Auch hier bietet sMaintext
64« neben allseitzs bekann-
tem einiges neues. Auf der
Programmdiskette werden
Treiber fiir die wichtigsten
Drucker mitgeliefart, Wen
das allerdings nicht befrie-
digt, der kann sich iiber ein
externes Treiber-Erstel-
lungsprogramm leicht sei-
nen eigenen Druckertreiber
zusammenstellen, Auch Aus-
gabeiiber eine am User-Port
simulierte Centronics-
Schnittstelle ist méglich, Ein
passender Treiber kann zum
Standardtreiber ernannt
werden und wird dann auto-
matisch zusammen mit eben-
falls bestimmbaren Schrift
sdtzen, Tastaturbelegungen
und Modulen bei jedem Pro-
grammstart mitgeladen. In
jedem Treiber 14Rt sich je-
der Buchstabe zusammen
mit der CommodoreTaste
mit einem bestimmten
Druckbefehl koppeln, Diese
Zeichen erscheinen dann im
Text, wenn sie zusammen mit
der CommodoreTaste ge-
driickt wurden, in siner Fx-
trafarbe und als kleinge-
schriebene, hochgestellte
Buchstaben und sind dann
als Drucker-Steuerzeichen
leicht erkennbar. Damit las-
sen sich alle Druckméglich-
keiten wie Unterstreichen,
Fettschrift, Elite oder NLQ-
Schrift sinstellen. Doch da-
mit nicht genug. Aus jedem
grafikfahigen Drucker, und
sei er noch so mager mit Ex-
tramdglichkeiten gesegnet,
kann sMaintext 64« noch aini-
ges mehr rausholen. Breit
schrift, Umlaute und Sonder-
schriften auf Commodore-

Druckern werden so mog-
lich. Noch beeindruckender
ist die Fahigkeit mittels Mi-
kroschritten im Grafikmodus
des Druckers echten Block-
satz mit gleichen Leerab-
sténden zwischen den ein-
zelnen Wértern zu realisie-
ren. Auch bel verschiede-
nen Schriftbreiten wie Elite
und Pica oder Breit- und Nor-
malschrift kommt das Pro-
gramm nicht ins Schleudern,
sondern druckt alles in ech-
tem Blocksatz, soweit ge-
winscht, aus. Ebenfalls be-
merkenswert ist die Mog-
lichkeit mittels Druck im Gra-
fikmodus ausgefallene
Schriften auf dem Bildschirm
auch dem Drucker zukom-
men zu lassen. Das geht na-
tiirlich auf Kosten der Ge.
schwindigkeit, da beim stan-
digen Umschalten von Nor-
malschrift zum Textdruck
und Grafik fiir Leerzeichen
und Sonderschriften jedes
mal der Druckpuffer geleert
wirdund damitjedesmal neu
positicniert werden mup.
Hauptsache ist, es funktio-
niert und bringt ein sehr san-
beres Textbild zustande.
Uberim Text einzustreuende
und fest vorhandene Steuer-
zeichen kann linksbiindige,
zentrierte oder rechisbiindi-
ge Schrift eingestellt wer-
den. Auch Blocksatz oder
Flattersatz wird iiber speziel-
le Zeichen aktiviert,

L]
Fazit

Das Programm »Maintext
64« vereinigt bekannte und
unverzichtbare  Textverar-
beitungsfunktionen zusam-
men mit einer Reihe von neu-
en Moglichkeiten wie Pikto-
grammanzeige, Modulein-
bauzurindividuellenﬂnpas—
sung oder Druckmaglichkei-
ten liber CGrafikdruck. Lei-
der diirfte die spate Marke
einfiihrung die Durchset-
zung dieses neuen Program-
mes ein wenig hemmen.
Aber an einer noch lei
stungsfahigeren Variante
von sMaintext 64« fiir den C
128 wird in absehbarer Zeit
gearbeitet und diirfte dann
ginigen  Textprogrammen
der Spitzenklasse fiir den C
128 schwer zu schaffen ma-
chen. Ferner ist eine Version
fiir den C 16/C 18 angekiin-
digt, Insgesamt bekommt
man fiir 198 Mark ein Text
verarbeltungsprogramm der
Spitzenklasse, mit teilweise

erstmals realisierten Sop-
derfunktionen und ausge-
zeichneter Benutzerfithrung.
Die wenigen Schwachen fal-
len dabei kaum ins Gewicht,
zumal sie chnehin bis zur
Erstauslieferung dieses Pro-
gramms behoben sein diirf-
ten. Eine gute Ausgangsposi-
tion fiir eine weitere Verhrei-
(Karl Hinsch/aw)

er Str. 22,
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Funktionsiibersicht:

— gute Benutzerfliihrung
und Ubersichilichkeit

— Deutsche Tastatur

— Tastaturbelegung
dnderbar

— zwel Schriften im Text

— umfangreiche HELPTexte

— Piktogrammanzeige

— gesperrte Schrift

— INSERT-Modus

— Scroll-Modus

— Tastaturklick

— Mentianzeige, abschaltbar

— Tabulator

— automatisches Einriicken

— Irei einstellbare Text-
breite

— suchen/Ersetzen mit
vielen Optionen

— Blécke kopieren,
verschieben, l6schen

— 10 Floskeltasten

— umfangreiche
Rechenfunktionen

— Textmanipulationen iiber
Stringbefehle moglich

— Sonderbefehle zur Ein-
stellung diverser
Parameter

— Uhranzeige

— Pixelanzeige des Textes
einblendbar

— ASCIl-Speicherung

— Dateityp frei wahlbar

— Laden aus Directory

— Import und Export
einzelner Textblécke

— Bytetransformat
frei wihlbar

— Laden aus Directory

— Import und Export
einzelner Textblocke

— Bytetransformationen
nicht druckbarer Zeichen

— Datenbankfunktionen

— Druckertreiber einstellbar

— Centronics-Schnitistelle

— verschiedene Schriftsitze

— echier Blocksatz mit
Mikroschritten

— Grafikmodus beim
Ausdruck :

— Umlaute auf
Commodore-Druckern

— Module zur Funktions-
steigerung

— zusétzliche Tasten bei
C 128 verwendbar

— Silbentrennungsvorschlage

— 20000 Zeichen Textspeicher
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Bild 1. Einkaufsbummel bei Alternate Reality
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Fantasy wie nie
Haben Sie in den letzten Wochen mit Monstern ge-
kdmpft, Schétze eingeheimst und Erfahrungspunkte
gesammelt? Wenn nicht, soliten Sie einen Blick auf
die neuesten Fantasy-Rollenspiele werfen.

ollenspiele sind wie

die Adventures ein el-

gener, abgeschlosse-
ner Bereich der Computer-
spiele. Natiirlich gibt es auch
Rollenspiele, fir die man kei-
nen Computer bendtigt, son-
dern die man in kleineren
Gruppen spielt — man den-
ke nur an das bekannte
»Dungeons & Dragonss.
Doch fiir Sola-Spieler, die zu-
dem noch einen Heimcom-
puter haben, geht kein Weg
an Computer-Rollenspielen
VOIrbel.

Falls Sie sich als »Novize
noch nichts unter dem Be-
griff Rollenspiel vorstellen
kénnen, geben wir Thnen ai-
ne kleine Einfithrung in die-
se Spielegattung:

In einem Rollenspiel iiber-
nimmt der Spieler einen
(oder mehrere) Spielcharak-
ter(e), eben eine Rolle Die
Eigenschaften des Charak-
ters, die sogenannten Atiri-
bute, werden durch Punkt
zahlen bestimmt, Zu den am
haufigsten benutzten Attri-
buten gehéren Starke, Aus-
dauer, Intelligenz und madi-
sche Fahigkeiten. Die Punkt-
zahlen der Attribute, die sich
normalerweise in einem Be-
reich von 0 bis 18 bewegen,
werden vor Spielbeginn per
Zufall bestimmt. Weltere Ei-
genschaften des Charakters
wie Rasse, Beruf oder Gesin-
nung, Kkann der Spieler
selbst festlegen.

Dieser Charakter mul3 nun
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alleine oder in einer Gruppe
viele Abenteuer und Kadmp-
fe bestehen, um zu Reichtum
und, was viel wichtiger ist,
Erfahrung zu gelangen. Die
Erfahrung wird ebenfalls in
Punkten gemessen. Hat man
geniigend Erfahrungspunk-
te beisammen, kdnnen eini-
ge der Aitribute oder der
Gesamtzustand des Charak-
ters verbessert werden, Der
Gesamtzustand wird mit
dem englischen Wort Level
(Stufe, Ebene) bezeichnet.

Natiirlich kann auch der
umgekenrte Fall, die Schwé-
chung eines Charakiers, ein-
treten, beispielsweise durch
Kampfverletzungen, bose
Zauberspriiche oder Gift. Es
kommt viel ofter vor, als dem
Spleler lieb ist, daB sein
»Charakter« stirbt.

Manche Rollenspiele be-
schrianken sich darauf, dem
Spieler Maglichkeiten zu ge-
ben, seinen Level zu erho-
hen. Zu diesem Zweck wird
das Spielgeldnde, die Welt
des Rollenspiels, ebenfalls
m Level eingetellt, die aber
nichts mit dem eines Charak-
ters zu tun haben. Meistens
werden die Level des Gelén-
des durch unterschiedliche
Stockwerke eines Dungeon
(sprich: danschn,; iibersetzt:
Kerker, Hohle Labyrinth)
verdeutlicht. Grundsétzlich
gilt: Je hoher der Level desto
fieser die Monster und desto
groBer die Schétze, die be-

wacht werden.

Spiele-Test

C 64

Andere Rollenspiele ha-
ben einen abgesteckten
Handlungsrahmen, bei dem
der Spieler ein bestimmtes
Ziel erresichen muB Mei-
stens dreht es sich um die
Vernichtung eines méchti-
gen, ibel gesinnten Charak-
ters. Bis man sich an diesen
Superschurken heranwagen
kann, muf man allerdings
Erfahrungund Gegenstdnde
sammeln. Unter diesen Ge-
genstdnden befinden sich
meistens Waffen, mit denen
der eigene Charakter seine
Kampfkraft verbessert. Ma-
gle splelt dabei eine wichti-
ge Relle: Mit einem verzau-
berten Schwert kann der
Spieler um einiges kraftiger
zuhauen, Natlrlich gibt es
auch Magie spure in Form
von  Zaubertrdnken und
-spriichen. Der Charakter
muf sich also in vielen Ge-
bieten betdtigen und verbes-
sern, um schlieBlich méchtig
genug zu werden, sich an
den eigentlichen Gegner
heranzuwagern.

Auf dem Commodore 64
erreichten die Rollenspiele
mit »Ultima I« von Richard
Garriot (alias Lord British)
den Durchbruch Hier soll
der Spieler die bése Zaube-
rin Minax bekampfen, Zwei
weltere Forteetzungen folg-
ten: Bei»Ultima [ll« gehtes ei-
nem welteren Schurken na-
mens Exodus an den Kra-
gen. Selt einiger Zeit erhalt-
lich ist »Ultima IV«, bei dem
es um ein nur sehr vage be-
schreibbares Ziel geht. Der
Untertitel lautet: »Quest of
the Avatars (Die Suche nach
dem Avatar). Dieses Avatar
ist kein greifbarer Gegen-
stand, es ist mehr eine Art
von Lebensgefihl, Der Cha-
rakter soll dieses Gefiihl er-

ope sLeng

langen und damit zum leuch-
tenden Vorbild werden, wel-
ches das ganze Land Britta-
nia in ein neues Zeltalter
fithrt. Der Haken an »Ultima
IV« ist der gesalzene Preis
von 170 bis 200 Mark und der
hohe  Schwierigkeitsgrad
der es nur fiir eingefleisch-
te Ultima-Fans interessant
macht.

Etwas preiswerter kommt
man bel »Alternate Reality I
The City« von Datasoft weq,
dag in Deutschland iiber
U.SGold erhaltlich ist und 49
Mark auf Disketie kostet.

Alternate Reality —
Der preiswerte
Einstieg

Bei Aliernate Reality han-
delt es sich um ein komple-
¥es Rollenspiel-System, wel-
chesaufsieben Folgen ange-
legtist. Dag Epos beginnt mit
dem vorliegenden ersten
Teil: The City. Eines schdnen
Tages, Sie lesen gerade die
neueste B4'er, werden Sie
von einem Raumschiff gekid-
nappt und in einer fremden
Stadt aufeinem fremden Pla-
neten abgesetzt, Die Stadt
heiRt »Xebecs Demiser (Xe-
becs Untergang). Der Spie-
ler hat nun drei Diskettensei-
ten lang nur ein einziges Ziel;
zul Uberleben und starker zu
werden, um die ndchsten
Teile von Alternate Reality
spielen zu kénnen, Zu die-
sem Zweck muf man die
Stadt und deren Gebdude
genau erforschen und mit In-
telligenz und Starke seinen
Charakter ausbauen. Damit
das nicht zu langweilig wird,
sind einige logische Ratsel
und kleinere Aufgaben in
der City verstackt,

ﬁ 3 §gtnc.k o]
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Bild 2. Jetzt gibt’s Arger: Eine Alternate Reality-Attacke

I¥4r 161



C 64

4

i
"l

DEEs 2

This is

tenple Df +hE Hod
Cod. Hhot is thuy
business,
nbeliever?

IR

Luinarauaco
= L=ramong

Bild 3. Tempelbesuch bei Bard’s Tale

Die sechs geplanten Fort-
setzungen (The Dungeon,
The Arena, The Palace, The
Wilderness, The Relevation
und The Destiny) werden es
dem Spieler dann erlauben,
Untergrund, Palaste und
Umgebung von Xebecs De-
mise zu erforschen, das Rat-
sel um die Entfihrung zu 16-
sen und schliellich zur Erde
zuriickzukehren.

Unter diesem Aspeskt be-
trachtet, macht The City allel-
ne keinen rechten Sinn: We
es kauft, sollte sich mit dem
Gedanken anfreunden, die
sechs Folgeprogramme, die
im Laufe der nachsten Jahre
erscheinen werden, eben-
falls zu erwerben, Dafir ist

The City nicht allzu schwer
und komplex, bietet sich also
fiir Rollenspiel-Neulinge ge-
radezu an. Man kann dann
mit den Fortsetzungen, die
stetig schwerer werden saol-
len, geradezu mitwachsen.

Bei Grafik und Sound muR
man den Programmierern
von Datasoft den guten Wil-
len zugestehen, Die Version
fiir Atari-Computer ist in die-
sen Punkten auch recht ein-
drucksvoll. Doch bei der
Umsetzung auf den C 84 hat
das Spiel, insbesondere was
die Musik angeht, gelitien.
Manche grafischen Effekte,
so das 3D-Scrolling beim
Wandern durch die Stadt,
sind recht gut, andere erin-
nern dagegen an eine Kata-
strophe, so zum Beispiel die
Mini-Bilder der angreifen-
den Gegner.

Den grobien Hemmschuh
beim Spielen bilden aber
die Diskettenzugriffe, ocb-
wohl 2in Schnellader mit ei-
genem Diskettenformat inte-
griert wurde Bewedt man
sich in der Stadt, mup Seite |
von Diskette 2 elngelegt sein,
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betritt man eines der dortl-
gen Hauser, bendugt der
Computer Seite 2. Wéhrend
des Spiels mul man also
stindigdie Diskette wendern,
was zur Laune des Spielers
nicht positiv beltragt.

Ein letzter Minuspunkt ist
die knappe deutsche Doku-
mentation, die gegenilber
dem amerikanischen Origl-
nal arg abgespeckt wurde.
Leider muf? man trotz der
deutschen Anleitung Eng-
lisch lesen kdnnen, da die
Bildschirmkommentare im
Programm nicht iberseizt
wurden, In der Anleltung
werden nur die deutschen
Begriffe aufgezahlt, nicht
aber die englischen, die lau-
fend auf dem Bildschirm zu
zehen sind,

Keine Probleme mit der
Dokumentation gibt es hin-
gegen bei: #Tales of the Un-
known (1) The Bard's Tales,
doch dazu spater mehr.

Bard's Tale — Viel
Spab fiirs Geld

Der Branchenriese Elec-
tronic Arts wagt sich mit ei-
ner neuen Produkireihe na-
mens sTales of the Unknownu
auf den Rollenspielmarkt,
Zum Einstand hat man sich
fiir ¥The Bard's Talew ein pro-
minentes Programmierteam
angeheuert: Die Firma Inter-
play ist schon durch die Acti-
vision-Adventures »Mindsha-
dow« und sTracer Sanctions
bekannt geworden. Dort ent-
wickelte man mit Bard's Tale
eines der bisher besten Rol-
lenspiele flir Heimcomputer.

7Zu Spielbeginn ist die Si-
tuation wie folgt: Die friedli-
che, kleine Stadt Skara Brae
ist vom Tyrannen Mangar
eingenommen worden. Des-
sen finstere Schergen ma-

Spiele-Test

chen hauptsédchlich nachis
aber auchtagsiiber die Stadt
unsicher. So macht sich dann
eine Cruppe von sechs
Abenteurern auf den Weg,
Mangar das Handwerk zu le-
gen. Dazu miissen die Stadt,
unterirdische  Labyrinthe,
Tempel und Schlosser er-
forscht werden, um nach
Mdaglichkeiten zu suchen, zu
Mangar vorzustoben. Dabel
kommt es nicht nur auf Ma-
gie und Kampfkraft, sondern
auch auf die Lésung von Ad-
venture-ahnlichen Proble-
men ar.

Der Spieler stsuert ein
Team von sechs Charakte-
ren, die alle einzeln ausge-
wiirfelt werden und die je-
derzeit gegen andere ausge-
tauscht werden kénnen. In
diesem Team kénnen sich
einzelne Charaktere auf b
stimmie Fahigkeiten konzen-
irieren, so zum Beispiel
kdmpfen, zaubern oder sin-
gen. Letzieres trifft nur auf
den Barden zu, eine unge-
wihnliche Figur, die sich im
Spiel alg sehr méachtig und
wichiig erwelst.

Fasziniert ist man vom De-
tailreichtum des Spiels. Es
stehen fast 80 verschiedene
Zauperspriiche zur Verfi-
gung, die man sich grébien-
teils aber erst einmal verdie-
nen muP. Eg gibt mehrere
Dutzend verschiedener Aus-
riistungsgegenstdnde  und
nochmals einiges mehr an
Gegnern. Hinzu kommt ein
Stapel von guten und weni-
ger gulen Uberraschungen,
die wahrend des Spiels auf-
tauchen kdnnen. Trotzdem

ist Bard’s Tale sehr einfach
zu bedienen.

Crafisch tut sich In Skara
Brae eine ganze Menge: Um-
gebung, Monster, Teammit-

Conjuﬁnr
Character Hane
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glieder und GCegenstande
werden in hervorragender
und teilwelse sogar animier-
ter Grafik gezeigt. Man wun-
dert sich wirklich, wie Inter-
play die wvielen Bilder und
noch dazu das Spiel auf dreil
Diskettenseiten quetschen
konnte. 16 Lievels von jewells
22 x 22 Feldern, also 7744
verschiedene Felder, bieten
Rétsel filr mehrere Wochen
wenn nicht gar Monate inten-
siven Spiels.

Die vorbildliche Anleitung
erklart genauestens Rollen-
spiele im allgemeinen und
Bard's Tale im besonderen.
Sowohl Rollenspiel-Einstei-
ger wie Profis finden hier
wirklich alles Weszentliche
an Information und dazu eine
Menge Tips und Tricks in el-
nem schonen, selbstitoni-
schen Stil. Zitat: »Wenn ein to-
ter Charakier herausfindet,
wieviel es kostet, in einem
Tempel wisderbelebt . zu
werden, kénnte er anfangen,
im Grabe zu rotieren.s

Augenblicklich 1st Bard's
Tale noch nicht in Deutsch-
land erhaltlich. Aus Amerika
imporiierte Original-Pro-
gramme laufen aufgrund ei-
nes komplizierten Kopier-
schutzes nicht in Eurcpa. Im
Augenblick wird bei Aricla-
soft und Electronic Arts fie-
berhaft daran gearbeitet,
die Anleitung ins Deutsche
zu iibersetzen. Damit wird
das Cebiet des Rollenspiels
dann auch fiir diejenigen ge-
offnet, denen es aufgrund

mangelnder Sprachkennt-
nisse bisher verschlossen
war.

Also, ran an die Schwerter

und Disketten und rein in die
Dungeons — Alternate Reali-
ty und Bard's Tale warten auf
neue Charakiere. (bs)
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Bild 4. Bei Bard's Tale fliegen gleich die Fetzen
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Der Kiirbis schliigt zuriick

Einer der Spiele-Bestseller des Jahres 1985 war die
»Hexenkiiche«. Nun folgt die ebenso gute Fortset-
zung: »Hexenkiiche Il: Der Kiirbis schldgt zuriicke,

= % BCORE
L
v G0 il -

& & &

S s | S S SR

Titel Hexenlkiiche II
5 78 1113716

Spielides 7 !_
Grafik -
Sound ]
Schwieriglkeit "Wl
Motivation ]
Bazonderheiten gelungener
Nachfolger
Hersteller Pzlace Software
Prais 23— (Kassette)
Bezugsquelle Quelle-Versandhaus

mit allen Filialen
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on null auf hundert; so
kann man den Aufstieg
des Software-Newco-
mers Palace Software be-
zeichnen, Mit nur einem ein-
zigen Spiel katapultierte sich

diese kleine Firma in die
Spitzengruppe der Dbriti-
schen Softwareanbigter.
Nach einem Jahr Ruhepause
gibt es nun die Fortsetzung
zu »Hexenkiches« namens

»Hexenkiiche Il Der Kiirbis
schlagt zuriicks,

Erinnernwir uns: Im ersten
Teil muPte der Spieler die
Rolle einer Hexe iiberneh-
men und einen Zaubertrank
zusammenbrauen um sich
ihrer Hauptgegner, der Kiz-
bisse, zu erwehren. Die Zuta-
ten und der Hexenkessel wa-
ren in einem unterirdischen
Labyrinth versteckt, zu dem
man erst mal die Zugange
finden mufte. Der Zauber-
trank halfihr dann, s&mtliche
Kiirbisse zu verbannen.
Doch ein kleiner Xirbis
blieh am FEnde des Spiels
librig...

Im zweiten Teil wird der
Spiel nun herumgedreht,
denn der Spieler ibernimmt
die Rolle eben dieses hiip-
fenden Kiirbisses mit dem
Spitznamen »Bouncey«. Die
Hexe konnte sich inzwischen
ein Schlof bauen und schlaft
ruhig in ihrem Schlafzimmer.
Der Kiirbis will in der Zwi-
schenzeit einen Gegentrank
brauen, um seine Freunde
wieder zu befreien. Eine Zu-
tat zu dem Trank fehlt thm
noch: Die Haare der Hexe,

Bouncey mul durch tiber
120 Screens hilpfen und ver-
schiedene Cegenstdnde su-
chen, mit denen er sich vor
diversen Gefahren schiitzen

Fortsetzung auf Ssile 179

m priisentiert:

Der qroﬂe
Kiirbis-Wetthewerb

Die Redaktion 64'er ver-
anstaltet in Zusammenar-
beit mit unserer Schwe-
sterzeitachrift Happy-
Computer und dem »He-
xenkiche Il«Produzen-
ten Palace Software den
groBen  KirbisWettbe-
werh, Der erste Preis ist
ein Kirbis — aber kein
normaler, sondern eine
einmalige Kirbis-Skulp-
tur vorm Palace-Software-
Kiinstler Steve Brown. Auf
eine Plakette an der
Skulptur wird der Name
des Gewinners eingra-
viert, der damit einen
wirklich einmaligen Preis
erhalt. Doch auch fir 50
weitere Mitspieler gibtes
einen besonderen Preis:
Sie erhalten jewells eings
Kassette von »Anftiriads,
dem nachsten Spiel von
Palace Software. Antiriad
st im Augenblick noch
gar nicht fertigprogram-
miert, Die Gewinner wer-
den also ein wirklich
brandneues Spiel erhal-
tern.

Um unter den Gewin-
nern dabel zu sein, brau-
chen Sie neben stwas
CGliick noch das Spiel He-
xenkiiche II, um die fol-
genden drei Fragen kor-
rekt zu beantworten.

1. Welche sechs magl-
schen Gegenstande mub
man finden, um das Spiel
zu beenden?

2. Welchen dieser Ce-
genstande findet man im
Wald vor dem Schlof?

3. Was fir ein Monster be-
wacht die Krone, die im
Kénigsthron liegt?

Die Antworten auf alle
drei Fragen senden Sie
bitte auf einer Postkarte
an:

Markt&Technik AG
Redaktion 64'er
Kennwort: Kiirbis
Hans-Pinsel-5tr. 2

8013 Haar bei Minchen

Aus allen richtigen Ein-
sendungen werden die
Gewinner unter Aus
schluf des Rechisweges
am 1, August gezogen. Bis
dahin sollte Ihre Postkarte
also bei uns sein. (bs)

&
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In dieser Folge wird der
Find-Modus besprochen,
Steckbriefe zu Find, En-
ter, Select, Output und
Prog geliefert sowie der
Umgang mit der Centro-
nics-Schnittstelle  und
dem Plotter VC 1520 ge-

schildert.
enden wir uns zuerst
dem schon in der
letzten Ausgabe an-
gekiindigten FIND-Befehl

zu. Da man gerade In einer
Datenbank sehr viele Infor-
mationen speichert und ver-
arbeitet, wiinscht sich der
Anwender nicht selten, sei-
ne gespeicherten Daten
nach beliebigen Kriterien

Software-Hilfe

C 64

Tips und Tricks zvu

durchsuchen zu kénnen.
FIND — gezielte Suche

Aus dem 1. Menii erhalt
man iiber die <F3>Taste
den FIND-Modus. Er kann al-
lerdings, wie die anderen
Modi, auch iiber die Befehls-
zeile aufgerufen werden, Sie
erhalten jetzt ein leeres
Datensatz-Formular. In die-
ses Formular werden die
Vergleichskriterien einge-
tragen. Dabei entsprechen
die Editierfunktionen fast
denen des ENTER-Modus.
Wenn dies abgeschlossen
ist, wird Datensatz fiir Daten-
satz mit den angegebenen

Kriterien verglichen. Liegt
eine Ubereinstimmung vor,
ao wird der Schliissel ange-
zeigt und die Suche fortge-
setzt. Je nach Umfang der
Datei kann die Ausfithrung
mehrere Minuten dauern. Ist
der Vorgang abgeschlossen,
springt Superbase In das
1. Menii zuriick. Nun sieht es
80 aus, als seien die Schliis-
sel verlorengegangen. Dem
ist aber nicht so. Wahlen Sie
den HELP-Modus an und
verlangen Sie “list”.

In dem HELP-Bildschirm
dieses Namens werden die
Schliissel jeweils abgelegt.

Allerdings steht Thnen auf
diese Weise immer nur eine
Liste zur Verfligung. Sie wird
beil jedem FIND-Durchlauf
iiberschrieben. Hier kann
nur eine Umbenennung (sie-
he MAINTAIN) Abhilfe
schaffen, es seidenn, Sie ge-
ben in der Befehlszelle
FIND” Listenname” ein.

In diesem Fall werden die
Schliissel unter »Listenna-
me« abgespeichert. Wenn
Sie dem Namen ein »he vor-
anstellen, kann auch diese
Liste iiber den HELP-Modus
gelesen oder - ausgedruckt
werden.

<Fl>/<g>

<CTRL><p>
< CRESR Right>

< CRS3E Left>

< CRSR Down=>

<CRSR Up>
<RETURN >

< SHIFT >
<RETURN >
<Fl><Home>

<Fl> <Clr>

FIND

FIND *hlListenname *

FIND "hListenname”
where [Feldname] is
* =Bedingung”
FIND “hListenname”
where [Feldname] is

o #

<Fl>/<g>

<CTRL> <p>
< CRSR Right>

< CRSR Left>

SUPERBASE-Steckbrief: FIND-Menii

Riicksprung in das 1. Menii; Datensatz
wird nicht gespeichert

Ausdruck des aktuellen Bildschirms
Cursor innerhalb der Felder nach
rechts; am Feldende zum néchsten
Feldanfang; am Ende des leizten Fel-
des FIND ausfiihren

Cursor innerhalb der Felder nach
links; am Feldanfang zum vorherigen
Feldanfang

Cursor zum nichsten Feldanfang; im
letzten Feld FIND ausfithren

Cursor zum vorherigen Feldanfang
Cursor zum n#chsten Feldanfang, im
letzten Feld FIND ausfithren

Sprung zur Suche aus jedem
beliebigen Feld

Cursor in das erste Feld des ersten
Bildschirms

Loschung aller Felder und Sprung
zum ersten Feld des ersten Bild-
schirms

Suche nach Datenséatzen iiber ein
Datensatz-Formular mit Vergleichs-
kriterien und Erstellen einer snamern-
losen« Schliisselliste

Suche unter Erstellung einer benann-
ten Schiiisselliste

Suche unter Umgehung des Daten-
satzformulars

Suche unter Umgebung des Daten-
satzformulars; Vergleichskriterium
wird vor der Ausfilhrung abgefragt
(auch im Datensatzformular anwend-
bar)

SUPERBASE-Steckbrief: ENTER-Menii

Riicksprung in das 1. Ment; Datensatz
wird nicht gespeichert

Ansdruck des aktuellen Bildschirms
Cursor innerhalb der Felder nach
rechts; am Feldende zum nachsten
Feldanfang; fithrt im letzten Feld nach
Driicken von < Return> zum Abspel-
chern des Datensatzes

Cursor innerhalb der Felder nach

< CRSE Down >

<CRER Up>
<RETURN >

<SHIFT> <RETURN >

<Fl > <Home >

<Fl><Clr>

links; am Feldanfang zum vorherigen
Feldanfang

Cursor zum néachsten Feldanfang; im
letzten Feld nach Driicken von RE-
TURN Abspeichern des Datensatzes
Cursor zum vorherigen Feldanfang
Cursor zum nachsten Feldanfang; im
letzten Feld nach erneutem Driicken
Abspeichern des Datensatzes
Sprung zum Abspeichern aus jedem
heliebigen Feld; Abspeichern nach
Driicken von RETURN

Cursor in das erste Feld des ersten
Bildschirms

Loschung aller Felder und Sprung
zum ersten Feld des ersten Bild-
schirms

SUPERBASE-Steckbrief: SELECT-Menii

<RETURN > Rilcksprung zum 1. Menii, bezie-
hungsweise zum SELECT-Menii

<Fl>/<k=>(key) Suche eines Datensatzes liber den
gesamten oder den ersten Teil eines

i Schliissels

<F2>/<c>(current)  Aufruf des zuletzt bearbeiteten Daten- !
satzes !

<F3>/<n>(next) Bufruf des alphabetisch folgenden
Datensatzes

<Fi4=/<l>(last) Bufruf des letzien Datensatzes einer
Datei

<F5> /<p>(previous)
<Fb>/<f>(first)

<F7>/<m>(match)

<F8=>/<o>(output)
<a>(add)

<1>(replace)
<d>(delete)
<+ >

<->=

Aufruf des Datensatzes, der vor dem
zuletzt bearbeiteten steht

Aufruf des ersten Datensatzes der
Datei

langsamere Suche nach einem Daten-
satz unter Verwendung verschieden-
ster Vergleichskriterien (siehe
MATCH-Menil)

Busgabe des aktuellen Daiensatzes
Anlegen eines neuen Datensatzes;
Schliissel muf geandert werden
Andern eines bereits bestehenden
Datensatzes; der Schliissel bleibt
erhalten

Lioschen eines Datensaizes

Anzeigen des folgenden Bildschirms
des Datensatzes

Anzeigen des vorherigen Bildschirms
des Datensatzes
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Software-Hilfe

Superbase (Teil 4)

die Steckerbelegung gibt
die Tabelle Auskunft,

u Centronics User-Port
Pin- Name Pin-
Nr. Nr.
1 STROBE M
auf Die Moglichkeiten der Die Centronics-Schnittstel- nen Epson-Matrixdrucker 2 DATA | 5
eine FIND-Befehlszeile gehen le in Superbase 64 und »LFEED I« sendet nach i gi;‘gg ED
wird noch weiter. Man kann die Selbstverstdndlich  bein-  jedem RETURN einen Zei- 5 DATA 4 F
lauf Datensatzschablone umge- haltet Superbase 64 auch ei- lenvorschub. Natiirlich kén- 6 DATA § H
canmn hen, indem die Vergleichs- ne Centronics-Schnitistelle. nen die Befehle auch nach 7 DATA 6 1
(sie- kriterien in die Befehlszeile Uber diese Schnittstelle las-  jedem Starien in der Befehls- 8 DATA 7 X
hilfe geschrieben werden; sen sich zum Beispiel Epson-  zeile neu eingegeben wer- 9 DATA 8 L
> ge- FIND “hlistenname” where Drucker chne teure Interfa- den. 11 BUSY B
[Feldname] is “=Bedingung”. ces betreiben. Damit die Jetzt bendtigt mannur noch 16 0V (Masse) A
Hierbeil kann es vorkom- Centronics-Schnittstelle an- ein Flach- oder Fundkabel,
1 die men, daf die Vergleichsbe- gesprochen werden kann, beide sind bis 15 Meter Am Drucker sind die Pole
nna- dingungen das Datensatz- miissen im»StarteProgramm iibertragungssicher, und der Buchse zumindest beim
fenn Formular oder die Befehls- kleine Anderungen vorge- zwel Stecker, um die Cerite Epson "FX-80+ bezeichnet,
VOr- zelle sprengen. Geben Sie nommen werden, Durch zu verbinden. Am User-Port die Bezeichnung der Pins
lese dann »—« ein. Superbase »PDEV O« wird die Centro- miissen allerdings ein paar des User-Ports finden sich
ydus fragt dann vor der Ausfiih- nics-Schnittstelle angespro- Kabel vertauscht werden. im Handbuch im Anhang I
uckt rung die Vergleichsbedin- chen. Mit »PDEF l« erhalt Hier kann mansichnichtvor auf Seite 143 (C 128 Hand-
gungen ab. man Standard-ASCII fiir ei- der Lotarbeit driicken, Uber  buch; Anhang L, Seite 4), Bit-
n SUPERBASE-Steckbrief: OUTPUT-Menii SUPERBASE-Steckbrief: PROG-Menii
1 <RETURN > Riicksprung zum 1. Meni Moglichkeiten der Befehlszeile:
DISPLAY Ausgabe auf dem Bildschirm; [ und II: laden durch LOAD, RETURN: ”Programm-
3 Default-Befehl name” und RETURN oder LOAD “Na-
PRINT Ausgabe auf dem Drucker; T und II me” und RETURN
1 ACROSS Ausgabe der ungekirzten Feldinhalte speichern durch SAVE (Einzelheiten siehe laden)
1 quer tber den Bildschirm; I und II; starten durch RUN oder EXECUTE
Default-Befehl : listen durch LIST
1 DOWN Zwelspaltige Ausgabe; links Feld- schiitzen durch PROTECT *Programmname”;
namen, rechis ungekiirzte Feldinhalte; Programm wird verschliisselt abge-
[ und II speichert, kann nun nicht mehr geli-
ALL Ausgabe aller Datensdize; II; Ausga- stet (auler Text nach REM in der
be kann mit < RUN/STOP > abge- ersten Zeile) oder gedndert werden
brochen werden
FROM "Liste” Ausgabe der Datensitze, deren Befehle der Datenbanksprache
Schliissel in der Liste gespeichert
sind; II; im FIND-Modus erhilt die Li- BRKON STOPTaste einschalten: I
ste automatisch den Namen shliste BREKQOFF STOPTaste ausschalten; I
[Feldname] Ausgabe deg Inhaltes eines ausge- LMARG x Setzen des linken Randes; [
wahlten Feldes EMARG x Setzen des rechten Randes: |
ATEXTY Ausgabe von zusatzlichem Text PLEN x Setzen der Seitenlange; [; normal 72
Formel [Feldname] Ausgabe unter Berechnung mit dem TLEN x Setzen der Zeilenanzahl: I; minimal
3 Feldinhalt drei
<& > Verkirzungsbefehl, Loschung der PDEF x Auswahl des Druckertyps; I;
- Leerstellen am Ende eines Feldinhal- 0 = CBM-Matrix Nadeldrucker; CBEM-ASCII
tes 1 = nicht CBM-Matrix Nadeldrucker; Standard-ASCII
& x Ausgabe der Feldinhalte bis zu einer 2 = Typenraddrucker: Standard-ASCII
Feldlange x B = nicht CBM-Matrix Nadeldrucker; CBM-ASCII
& xy Ausgabe eines verkiirzten Zahlenfel- 6 = Typenraddrucker; CBM-ASCIT
des; Nachkommastellen werden unter PDEV x Geratenummer des Druckers: I;
1 Umstdnden automatisch gerundet; weitere Einzelheiten siche entspre-
weist die Vorkommazahl mehr Stellen chendes Druckerhandbuch
auf, erfolgt die Fehlermeldung sVor- LEEED x nach jedem RETURN ein Zeilenvor-
zeichen (+ /) entsprechende Anzahl schub (0 nem, 1 ja)
Ii- an Doppelkreuzen (#..)« in der lau- CONT x fortlaufender Busdruck (1); Pause am
- fenden Ausgabe Seitenende (0}
@ x Positionierung der Ausgabe in SPACE x Anzahl der Leerzeilen zwischen den
Spalte x mit REPORT und QUTPUT erzeugten
@ Xy Positionierung der Ausgabe in Spalte Zeilen (0 = eing, 1 = zwel, 2 = drei
X, Zelle v und 3 = vier Leerzeilen)
@ 1.0 Ausgabe einer Leerzeile
@ 0 Cursor home Anmerkung:
TO “Name” Ausgabe an eine Datei
<—> Anzeige der ausgefuhrten Befehlszei- sl« bedeutet in den Steckbriefen, daB es sich um einen Primarbe-

13

le (fir die erneute Ausfiihrung muf
unter Umstdnden OUTPUT eingefiigt
werden)

fehl handelt, das heiBt, er muf am Anfang einer Befehlszeile ste-
hen. Entsprechend ist unter »llv ein Sekundarbefehl zu verstehen,
der also einem Priméarbefehl folgt. Die spitzen Klammern geben
an, dapB der Befehl durch Driicken der zugehorigen Taste oder
Tasten aufgerufen werden kann.

| 1986
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te achten Sie beim Liten dar-
auf, daf Sie die Oberseilte
und die Unterseite des User-
Port-Steckers nicht ver-
wechseln, Auberdem tau-
cheninder Bezeichnung der
Pins die Buchstaben »G« und
»le nicht auf. Verzahlen Sie
sich also nicht!

Der Drucker empfangt
iibrigens die acht Datenbits,
wenn »STROBE« Low st
Beim Empfangen, wahrend
des Druckens, im OFF-LINE-
Modus und im Fehlerfall
liegt BUSY auf High, dann

koénnen keine neuen Daten
empfangen werden.

Wenn nach diesen Vorbe-
reitungen Ihr Ausdruck statt
der eckigen Klammern »Ac
und »U« enthalt, dann haben
Sie den deutschen Zeichen-
satz eingestellt. Sie miiften
noch den DIL-Schalter des
Druckers entsprechend um-
stellen oder vor dem Laden
von Superbase liber eine an-
dere Centronics-Schnittstel-
le (zum Beispiel in Ausgabe
7/84, Seite 110) folgende
Escape-Sequenz an den

Software-Hilfe

C 64

Drucker schicken:
CHR$(27); "R”;CHRE( 0] ;
Mit dem amerikanischen

Zeichensatz erhalten Sie
dann einen korrekten Aus-
druck.

Wie aus einer Leserzu-
schrift von Herrn Heinz Mai-
er hervorgeht, 1aBt sich auch
eine andere Centronics-
Verbindung realisieren. Er
betreibt einen Star 5G-10 un-
ter Anschlup des User-Port-
Pins B an Centronics 10. Die-
ser Pin liegt, wenn der Druk-
ker empfangsbereit ist, wie

der Pin 11 auf Low. Fiir den
Star SG-10 empifiehlt Herr
Maier 1m Start-Programm
ebenfalls folgende Drucker-
definition: »PDEF l¢ und
»PDEV O,
Plotter VC 1520 und Super-
base

Dert inzwischen giinstig er-
haltliche Commodore-Plot-
ter VC 1520 eignet sich auf-
grund seines beschrénkten
Zeichensatzes nur bedingt
fiit eine Textverarbeitung
oder ein Datenbankpro-
gramm. Dieser Nachteil

asin Ausgabe 5/86 vor-

gestellte Programm

wZVIZ A« reizte anschel-
nend nicht nur die Besitzer
der englischen Vizawrite-
Version. Es bedarf im Grun-
de keiner Anderungen des
Programmes, um eg auf die
deutsche Version

Anregungen
zv ZVIZA

anzuwenden. Man mub le-
diglich beriicksichtigen, daP
die deutsche Version einige
Zeichen auf Tasten legt, die
nicht den iiblichen Belegun-
gen entsprechen und im fol-
genden aufgefithri sind:

Bildschirm- Tasten-
zeichen Code
a 101
A 121
o] 118
@] 122
u 120
u 123
B 124
§ 0
Space 86
Shift/Space 32

(Dr. Werner Sacher/bi))

Weiterhin besteht pro-
blemlos die Moglichkeit, die
Anpassung der Bildschirm-
zeichen durch »ZVIZA« auch
auf die reversen Zeichen
auszudehnen. Steht in der
vorliegenden Programrnver-
sion der Cursor auf einem
der neuen Zelchen, so er-
scheint in der Blinkphase im-
mer das reverse alte Zel-
chen.

Um die Anderung optisch
perfekt zu machen, muf fiir
jedes gednderte Zeichen
auch noch dessen reverses
Gegenstiick definiert wer-
den,

Die Zieladresse dieses re-
versen Zeichens erhalt man,

168 354
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indem man das High-Byte
der normalen Zieladresse
(in Ausgabe 5/88 beschrie-
ben) um vier erhoht. Jedes
der acht folgenden »Daten-
Byte« wird durch

not(byte) and 255

bestimmit.

Listing 1 besteht aus den
Programmezeilen, die in die
wZVI1ZA«NVersion aus Heft
5/86 eingefiigt werden mis-
ser, um auch die reversen
Zelchen entsprechend anzu-
passen.

(Gerd Hechtfischer/bj)

Anﬂussung der
Gabriele 9009
an Vizawrite

In der vierten Folge der
Software-Hilfe wurden die
Anpassungsprobleme der
Privileg Electronic 3000 von
Triumph Adler mit Multi-
Board-Interface  beschrie-
ben. Das Vertauschen der
GroR/Kleinbuchstaben tritt
ebenfalls bei der Typenrad-
schreibmaschine Gabriele
9009 der Firma Triumph Ad-
ler in Verbindung mit dem
Quelle-Interface aul.

Eine Anpassung l1aBt sich
durch »Gabriele 3009« (Li-
sting 2) erreichen. Dieses
kurze Programm wird gela-
den, durch RUN gestartet
und ladt automatisch Viza-
write 64 nach. Es empfiehlt
sich deshalb, das Programm
auf der Kopie Threr Vizawri-
te-Diskette abzulegen oder
nach dem Laden dieses Pro-

In dieser Folge soll wieder die Vielfalt der Tips und
Tricks im Vordergrund stehen. So werden unter ande-
rem Besitzer von Commodore-Druckern (und Kompa-
tiblen), dem SG-10 von Star sowie der Gabriele 9009-
Typenradschreibmaschine und viele »eingeschwore-
ne« Vizawrite-Benutzer auf ihre Kosten kommen.

225

REVERS-XLEIN AE
235

REVERS-KLEIN OF
245

REM REVERS-GROSS AE
255

REM REVERS-GROSS UE
265

REM REVERS-SCHARF 3
275

REM REVERS-KLEIN UE
285

REM REVERS w

DATA 0,60,153,255,195,249,193,153,193,255: REM
DATA 224,60,153,255,195,153,153,153,195,255: REM
DATA 216,60,153,231,195,153,129,153,153,255:
DATA 232,60,204,153,153,153,153,153,195,255:
DATA 240,60,255,195,153,147,153,153,147,159:
DATA 80,61,153,255,153,153,153,153,196,255:

DATA 240,62,255,255,252,193,137,201,201,255:

Listing 1. Geben Sie die folgenden Programmzeilen in »ZVIZA ein,
wenn Sie auch die reversen Zeichen anpassen wollen.

5 REM #%%% PROGRAMM GABRIELE B@WY xxx <@26>
7 REM x%xx HANS-GERHARD SCHOLZ KK <117>
1@ OPEN 1.4 <@B9>
2@ PRINTH1,CHR$(27);:"@"; <118>
3@ PRINT#1,CHR$(123);CHR$(124);CHR®(125);C
HR$(91);CHR$(B2) ;CHR$(83); <@35>
4% PRINT#1,"E" <123>
5¢ LOAD"VIZAWRITEx*",8 <134>

Listing 2. »Gabriele 9009« ermiglicht es, auf der gleichnamigen Ty-
penradschreibmaschine mit Vizawrite in korrekter Grob/Kleinschrei-
bung zu arbeiten. Bitte verwenden Sie den Checksummer V3.
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Fiir den
t Herr
DGTamIM
ricker-
e und

| Super-

nstig er-
re-Plot-
ich auf-
rankten
bedingt
beitung
ankpro-
Jachteil

C 64

kann inzwischen — so meine
ich — in Kauf genommen
werden, wenn man fiir die
Anschaffung eines ersten
Druckers nicht viel Geld an-
legen will. Entgegen anders
lautenden Aussagen 143t
sich dieses Ausgabegerat
auch mit Superbase verwen-
den,

Zunéchst sollte man den
Plotter vor dem Laden von
Superbase auf Kleinschrift
umschalten. Dies geschieht
durch folgende Befehls-
folge:

OPEN 6,6,6: PRINT#6,1:
CLOSE 6.

Nun sind bei einem Aus-
druck von Superbase aug
wenigstens die GroB- und
Kleinbuchstaben nicht ver-
tauscht. Im  STARTPro-
gramm benutze ich dann fol-
gende Befehle; ILMARG 1
(linker Rand 1), RMARC 40
(rechter Rand 40), LFEED 0
(keine zusétzliche Leerzeile),
PDEV 6 (Ceritenummer 6)
und PDEF 0 (CBM-Matrix-
Nadeldrucker). Wenn jetzt

Software-Hilfe

der Plotter angesprochen
wird, erh&lt man die I/O-
Fehlermeldung 5§ (Gerst
nicht vorhanden). Gleichzei-
tig wird der 1520 initialisiert,
so daB die Kleinschriftein-
stellung geléscht wird, Es er-
folgt kein weiterer Aus-
druck. Hier hilft warum
auch immer, ein kleiner
Trick. Geben Sie in die Be-
fehlszeile vPDEV 6,0« ein. Es
erscheinen zwar die Mel-
dungen »driicken Sie RE-
TURN um fortzufahrens und
»Ungiiltige  Befehlparame-

terv die Sie durch <RE-
TURN> bestitigen miissen.
AnschlieBend  funktioniert
der Ausdruck fehlerfrei. Sie
missen nur bedenken, daf
nicht alle Zeichen korrekt
wiedergegeben werden.
Fin Problem mit deutechen
Umlauten existiert dagegen
nicht, da Superbase diese
Zeichen fehlen (eine ASCIL
CodeTabelle befindet sich
im Plotterhandbuch unter
Anhang B).

(Gerd Wiechering/bj)

s und
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Vizawrite (

grammes die Vizawrite-Dis-
kette einzulegen,
(Hans-Gerhard Scholz/bj)

Nochmal: Umlaute
auf dem MPS 801

In Heft 4/86 wurde darauf
eingegangen, wiedie Druck-
routine fiir den MPS 801 aus
der Ausgabe 2/86, Seite W,
auch mit Vizawrite zu ver
wenden ist, um sowohl Um-
laute als auch »B¢ drucken zu
kénnen.

Die dabeiunter Punkt 2 an-
gegebene Bereichswahl »5«
hat sich jedoch nicht be-
wihrt, da Probleme mit der
Unterldinge bei »ge auftau-
chen und (wie aus einigen
Leserzuschriften hervor-
geht) bei Druckbeginn ein
dinner Strich ausgegeben
wird,

Dies kann vermieden wer-
den, indem man den Bereich
124 ($CO00) wahlt,

Sofern Sie mit umfangrei-
chen Texten arbeiten, ist die-
ser Bereich ohnehin giinsti-
ger, denn bel Bereich »5«
stirzt  Vizawrite bei der
Druckausgabe ab, wenn zir-
ka 8 KByte Text iiberschrit
ten wird (Beginn des Text
speichers in Vizawrite bej et-
wa $7500), Dies liegt daran,
da das Programm durch
den Text iiberschrieben
wird. Sicherlich ist dieg auch
bel Bereich »2« der Fall, bis
dahin sind allerdings noch
etwa 18000 Zeichen frei, Wil]
man also sehr lange Texte
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ausdrucken, muf man sie in
mehrere Teile zerlegen (spa-
ter durch die »Clobale
Funktion wieder aneinan-
derhé&ngen) und von Zeit zu
Zeit durch »CBM« und »Spa-
ce«den noch verbleibenden
Textspeicherplatz tiberpri-
fen. AlsRichtwert lassen sich
etwa 70 Blocks groBe Texte
noch bearbeiten,

(Peter Jiinger/bj)

I’esﬂegungbder Sei-
tenzahl bei der
Druckausgabe

In Ausgabe 4/86 wurde ei-
ne Moglichkeit vorgestellt,
um die automatische Seiten-
numerierung  beim  Aug
drucken beliebig festzule-
gen. Der nun folgende Lo-
sungsweqg zeichnet sich
durch seine Kiirze aus:

1. Der zu druckende Text
wird abgespeichert,

4. Durch »CBMr« und »q« ge-
folgt von »Return« gelangt
man ins Anfangsmenii zu-
riick.

3. Mit dem Meniipunkt »F3«
(create new document) wird
unter einem beliebigen Na-
men ein neuer Text vorberei-
tet (zur besseren Ubersicht
etwa »Dummyy).

4. Dieser »leere Texte wird
ausgedruckt,

5. Im Druckermenii wird un-
ter der Option »Global/Fill«
einsge, unter»File«der Name
des zu druckenden Textes
und unter »Start Page« die er-
ste Seitenzahl eingegeben.

eil 7)

Wird nun die Taste »Fl« ge-
driickt, so wird der Text von
Diskette nachgeladen. Der
Ausdruck beginnt nun nicht
mehr mit eins, sondern der
unter»Start Pagesangegebe-
nen Seitenzahl,

Der damalg vorgeschlage-
ne Lésungsweg hat gegen-
iber dem nun folgenden
Vor- aber auch Nachteile,

Der Vorteil der Fassung
aus Ausgabe 4/86 besteht
darin, auch innerhalb der
»Globale-Funktion mit die
sem Trick arbeiten zu kon-
nen. Dies bedeutet, daf Sie
nach einmaliger Festlequng
im Dokument den weiteren
Ausdruck sich selbst {iber
lassen kénnen. Wollen Sie
beispielsweise fiinf Doku-
mente hintereinander aus-
drucken und soll zwischen
Text 2 und 3 ein Sprung bei
der Seitennumeriemng auf-
treten, so ist der damals vor-
gestellte Ldsungsweg si-
cherlich effektiver,

Bei Vorgabe héherer Sei.
tenzahlen im ersten Text ei-
ner »CGlobal-Kette« (oder
auch einem Einzeldoku-
ment) ist jedoch diese Ver
sion vorzuziehen. Entschei-
den Sie selbst, welcher Weg
fiir Sle der giinstigere ist,

(Gerd Mbélbert/bj)

Griechisch fiir Vizawrite
mit dem SG-10

Fir naturwissenschaftli-
che Texte ist es notwendig,
griechische Buchstaben aus-
drucken zu k&nnen. Der
SG-10 erméglicht es, sbenut-

zerdefinierte Zeichenu in sei-
nem RAM-Speicher abzule-
gen. Bel Vizawrite besteht
das Problem, daf die ASCIL
Codes iiber 128 mit frei defi-
nierbaren Steuerzeichen
nicht angesprochen werden
kénnen. Mit wenigen Aus
nahmen sind die Zeichen
der ASCII'Werte kleiner als
128 fiir eine Textverarbei-
tung notwendig,

Das hier vorgestellte Pro-
gramm bietet die Méglich-
keit, neben allen anderen
Zeichen 26 griechische
Buchstaben in die Texte zu
integrieren,

Sicher kann man dieses
Programm auch mit anderen
Druckern verwenden, die
tber einen frei definierba-
ren Zeichensatz verfiigen
(zum Beispiel Epson-FX 80
und FX 85), wobei mogli-
cherweise Anpassungen an
den Drucker oder das ver
wendete Interface nétig
sind.

Anwendungs-
beschreibung

Das Programm »CGammas
(Listing 3) schreibt nach des-
sen Start mit srune
die sequentielle Datei »Seq-
gammas (Bild 1) auf Diskette.
Diese Datei wird im spateren
Verlauf durch die Merge-
Funktion in Vizawrite ein-
geladen. Das Programm
»griech./parallele (Listing 4)
War urspriinglich konzipiert,
die sbenutzerdefinierten
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Sonderzeichen« ilber ein
einfaches Parallelkabel in
Verbindung mit einem Cen-
tronicsTreiberprogramin
zum Drucker zu libertragen.
Es 14R1 sich jedoch auch mit
dem Star-Interface verwen-

Zunachst wird bei der Be-
schreibung davon ausge-
gangen, daf Sie ein Parallel-
kabel verwenden:

1) Ubertragung der griechl-
schen Buchstaben In den
EAM-Speicher des Druk-

Software-Hilfe
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vom Cormputer zum Drucker
ist aufgrund des Parallelka-
bels eine Software-Centro-
nics-Schnittstelle notwendidg.
Vizawrite liefert diese (/C 64
parallel prg«) auf der Sy-
stemdiskette so mit, daB sie

Zuerstden Dip-Schalter 1.5
am SG-10 ausschalten (akti-
viert benutzerdefinierbare
Zeichen), danach Drucker
und System einschalten und
cas Programm »C 84 parallel
prg« der Vizawrite-System-

den, wie spater ausfiihrlich kers: isoliert geladen werden diskette laden. Nun wird
beschrieben wird. Zur Dateniibertragung  kann. durch »SYS 50000« iberpriift,

16 REM GAMMA CESE> 10 REM#¥**k*x*xGRIECHISCH/PARALLEL* ¥ ¥k ¥ <13@>

2¢ OPEN 1,8,2,"SE@-GAMMA,S,¥" @7 > 11 REM <@73>

23 WR$=CHR&(13) <229y 12 REM FUER VIZAWRITE & SG-18 DRUCKER <2453

24 PRINT#1,"XLEINBUCHSTABEN:";WR$ <159> 13 REM <@75>

25 FOR I=1 TO 1@ <171> 18 REMk ok ok ok %08 0K 0K HOR BOK 30K SORRHOROKR¥OIR BOKRE KK <1489>

3¢ FOR J=1 TO 3 <1375 20 OPEN 4.4 <123>

34 IF J=2 OR J=3 THEN 4@ <190> 3¢ ES€=CHR$(27):PRINTH4,E$ CHR$(42) CHR$(@) <@71>

36 IF I=8 THEN PRINTH1,WR$:"GROSSBUCHSTABE 4@ FOR N=1 TO 28 <1@5>
N:" ;WES P73 5@ FOR M=1 TO 13 <231>

38 IF I=1§ THEN PRINTH1,WR$; "TEMPERATUREIN 0 READ A <1@>
HEITEN:";WR$ <1803 7@ IF M>1 THEN 10@ <@48>

40 READ A%,2 <173> 8@ PRINTH#4,E$ CHRE$(42) CHR$(1) CHR$(A) CHR

5@ PRINTH1,A$;CHR$(Z); "{3SPACE}"; <146> $LA): <178>

8@ NEXT J:PRINTH1,WR$:NEXT I:CLOSE 1 <1¢8> 9¢ IF M=1 THEN 119 <@B5>

7% DATA "ALFA{3SPACE>- ",35,"BETA{3SPACE>- 1¢@ PRINTH4,CHR$(A); <1@6>
",36, "SAMMAC2SPACE}- ",38, "RELTA{2EFAC 11@ NEXT M:NEXT N <1@4>
E3}- *.B4 <@a3> 12¢f PRINT#4,E$ CHRE$(36) CHR$(1) <225>

8¢ DATA "EPSILON- ",182,"2ETA({3SPACED- ",2 13¢ CLOSE 4 <185>
92 "ETACASPACE>- ",223,"THETA{ZSPACE2>- 14% DATA R35,139,28,$,34,9,34,2¢,8,2¢,34.0,

", 181 " <14¢> a <ETE>
9¢ DATA "KAPPACZSPACEX- ",182, "LAMBDA - ", 15¢ DATA 36,139,127.128,¢,128,18,128,1066,.4

166, "MY{5SPACE>- ",1B7,"NY{5SPACE>- ",1 0, 8.8 <134>

g8 <198> 16@ DATA 98,11,128,2,133,72,33,18,12,32,64

1@@ DATA "ESI<4SPACE}~ ",169, "EI{5SPACE}- 128,48 <238>
v, 17@, "BHOC4ASPACEY- ",171, "SIGMA{25PAC 17% DATA £4,139,12,2,16,66,176,2,156,@,64,

E3- ",172 138> é,a 248>

11% DATA "TAUL4SPACEZ- ",173,"EHI{45PACED>- 18@ DATA 192,139,@,@,188,16,136,16,13¢.68,

", 174, "CHI{4SPACE>~ ",175,"BSI{45SPACE B.0.0 <@ae>
3- ",178 <2535 19¢ DATA 222,138,%.9.73,18¢,1.36,1.,36.2.0,

1200 DATA "OMEGA{2SPACEZ- ",177,"DELTA{2SPA é <248>
CE}- ",178, "THETA{2SPACE)- ",179, "SIGM 2¢@ DATA 223,11.32,0,64,66.9,64,0.684,62,1,
A{ZSPACE>- ",188 <1@4> @ <188>

13@ DATA "EHIC4SPACEZ- ",19@, "OMEGA{ZSPACE 71¢ DATA 161,139,16.32.9.68.,2,182,34,128,1
S e +32 121> 24,0.18 <140>

14¢ DATA “"CELSIUS- ",18¢,"EAHRENHEIT- ",18 22% DATA 162,139,8,0.1258,126,%,24,36,66,4,
1,"{BSPACE}",32 <@99> B6.6 <184>

o 2350 DATA 166,139,0.0.64,2,66,40,16,8,4,2,8 <253>

© Bd'er 24@ DATA 187,11,1,126,0,4.9.,4,9,120,4,8,8 <@81>

95¢ DATA 168,139,%,84,¢,66.6¢,%,8,16,32,64

=y, : : . B <235>

Listing 3. Das Programm »Gamma« erzeugt eine sequentielle Datei, o8¢ DATA 169,139.¢,8,65,168,21,170.6,4¢,0,
die dann in Vizawrite eingelesen wird. Bitte verwenden Sie zur Ein- B8 <2@9>
gabe den Checksummer V3. 278 EATA 17¢,190,92.8.,62,9,32,9,62,@,32,4, iR
280 DATA 171,139.%,2,1,16.1,125,128,16,224
V@, 8 <1@4>
i 20@F DATA 172,139,¢,28.34,%,34.,28,32,%.32,¢
kleinbuchstaben: @ <1173
J@® DATA 173,139,0,32.64,0,64,9,124,2,64,0
Alfa e Beta - 3 Gamma — ¥ B4 <@E6 >
et bl Egsilen— & 7eta i 310 1})3?2 174,199,9,8,0,127,128,16,160.64.0 -
i A — - Ih 32¢ DATA 175,139,%,34,88,8,64,50,2,32,66.4

Eta n The b Kappa X . B

Lambda — » My Ly Ny - ¥ 33@ DATA 176,139,128,96.16,8.8,54.,8,9.16,9

L { . £.128 <2365

ksi =B L Rbe Gl 340 DATA 177,139,60,64,2,0,2,28,2,8,2,64,6

; 2 ] ; it g <240>
=l i i T f 35¢ DATA 178,139,2,4,10,16,34,64,34,16,10,

Chi i A Fsi RS Omega - W 4,2 <@7e>

38¢ DATA 179,139,8,56,68,16,130,16,130,16,

0 68,56.,8 <184>
Grossbuchstaben: 37¢ DATA 1889,139,9,13@,68,170,16,130,0,13¢
Delta - A Theta — 2 Sigma — L ' #,130,9 <paz>
L i 38¢ DATA 190,139,%,9,.24,36,9,255,%,36,24,0
Fhi - b Omega — W @ <@54>

390 DATA 191,138,58,0.70.8,64,8.76,%,58.8,

Temperatureinheiten: g <@28>

Celsius~ © Fahrenheit- ® © gder

Listing 4. Das Programm »griech./parallel« wird verwendet, um die
benutzerdefinierten Druckerzeichen mit einem Software-Centronics-
Treiberprogramm oder dem Star-Interface zu ibertragen. Bitte ver-

wenden Sie zur Eingabe den Checksummer V3.

Bild 1. So sieht die Datei »seq-gammax aus, nachdem die benutzer-
definierten Druckerzeichen mit dem Programm »griech./parallel« ge-
dndert wurden (nur beim Ausdruck).
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ob die Schnittstelle aktiv ist.
Zur Datentibertragung an
den Drucker kann natiir
lich auch jedes andere Cen-
tronics Treiberprogramm
verwendet werden. Das Pro-
gramm  »sgriech./parallel«
wird jetzt geladen und mit
1RUN« gestartet. Nun mup
man lediglich noch warten,
bis sich der Direktmodus mit
'READY« zuriickmeldet,

Ab jetzt darf der Drucker
natiirlich auf keinen Fall
mehr ausgeschaltet werden,
weil dadurch die Daten im
RAM wieder geléscht wiir-
den!

2) Vizawrite und sequentielle
Datei laden:

Is erstes wird Vizawrite
geladen. Meldet sich das
Hauptmenii, geht man tiber
die Funktionstasten Fl oder
Flinden Textverarbeitungs-
modus. Dort angelangt, be-
gibt man sich sofort in die
Work-Page. Nach dem Driik-
ken der CommodoreTaste
und »SHIFT/M« zum Nachla-
den von Texten oder sequern-
tiellen Dateien, wird bei
iMergew seg-gamma und
beil »Page:« s und »Return«
eingegeben,

3) Ausdrucken von griechi-
schen Buchstaben

Wird im Text einer der
Buchstaben benétigt, kopiert
man einfach aus der Work-
Page das Zeichen, das hinter
dem entsprechenden Na-
men (zum Beispiel Eta) auf-
gefiihrtist, in seinen Textund
der gewlinschte Buchstabe
erscheint beim Ausdruck an
der vorgesehenen Stelle

Um das Programm
igriech./parallel« mit einem
Star-Interface betreiben zu
kdnnen, mup lediglich Zeile
20 in Open 4,4,4 gedndert
werden, dies bewirkt dag
Einschalten des Linearka-
nals. Nachdem die Daten-
ibertragung der Zeichen an
den Drucker beendet 1st,
muff im Direktmodus zur
Verriegelung des Linearka-
nals folgende Befehlsse-
quenz eingegeben werden:
OPEN 4,4,24:PRINT#Z.-

Die »24« im »Open«-Befeh]
bedeutet, daB die Sekundzr
adresse 4 verriegelt wird
(durch Sekundiradresse +
20), »Closed« wird nicht ge-
sendet.

Aufgrund der Verriege-
ling des Linearkanals des
Star-Interfaces sind  alle
Steuerbefehle, die im Hand-
buch des Star SG-10 be-

Ausgabe T/Tuli 1986

schrieben sind, verwend-
bar. Cleiches gilt auch fiir
die von Vizawrite zur Verfii-
gung gestellten Druckfunk-
tionen, wie etwa Unterstrei-
chen,

Allgemeine Hinweise:

Die Buchstaben &, 8, und v
lassen sich auch durch Ta-
stendruck erzeugen da sie
sich unter den Zeichen # §
und & verbergen.

Es ist leider mit benutzer
definierten Zeichen keine
NLQ-Schénschrift moglich!

Im Druckermenii mup bei
Parallelbetrieb folgendes
beachtet werden:
Betriebsart; parallel
Printer Type: E
Auto L/Feed: n
Betriebsart: Star-Interface
Printer Type: e
Auto L/Feed: n

AbschlieBend sei noch
darauf hingewiesen, dap
man durch Verdnderung des
Programmes »ZVIZA« aus
Ausgabe 5/86 mit etwas Tif
telei ebenfalls die Bild-
schirmausgabe den griechi-
schen Zeichen anpassen
kann. Erfahrungen hieriiber
kénnen Sie uns gerne zusen-
den. Auch Tips und Tricks
sowie Fragen richten Sie bit
te an »Markt & Technik Ver-
lag AG, Redaktion 64'er, Soft-
ware-Corner, Herrn Herbert
Buckel, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar bei Miinchen«.

(René Krause/bj)

Am Ende dieses Beitrages
méchte ich noch zwei Druck-
fehlerteufelchen aus Ausga-
be 3/86 berichtigen:

Die damals in Bild 1 abge-
druckte Zeile muB lauten:

7 print#1,chrg(i®16+j); i

Weiterhin muP es in der
dritten Textspalte auf Seite
162 bei »Global/Filli« w« an-
statt »f« heiBen, da es sich
schlieflich um ein Vizawrite-
File handelt, welches zum
Dateneinzug herangezogen
wird.

Die in Bild 2 dargestellte
Tabelle wurde lediglich zur
Veranschauung abgebildet,
wird also nicht in dieser
Form durch das kleine Basic-
Programm aus Bild 1 gene-
riert. Das »m« an der Tabel-
lenposition 0D wird durch Vi-
zawrite als Return-Code er-
kannt und demzufolge nicht
dargestellt, sondern gleich
ausgefiihrt.

(Hans J. Garneth/bj)
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INTERFACE

Deutsch - franzoésisch -
griechisch

Die Verhindung
zwischen Threm 128er
und den

besten Druckern.

Jetzt mitvoller Anpassung an ASCIL.
und Commodore-DIN-Tastatur, in
allen Betriebsarten einschliefdlich
CP/M,

Die bekannten Baugruppen 8422
(Einbau-Interface) und 8423 (exter-
nes Interface fiir EPSON-kompa-
tible) sind fiir den C-128 angepafit
und erweitert worden, Fin 8 KByte
ROM bietet die Zeichensitze der
ASCllTastatur ebenso  wie die
deutschen Urnlaute, franz. Akzente,
griechische und samtliche Grafik.
zeichen, Besser kann es keiner.

Die neue Version triagt der Tatsache
voll Rechnung, daf Commodore's
«DIN"Tastatur alles Andere als DIN-
gerecht ist...

Zur Vereinfachung der internen und
externen Versionen wurde die

MESSEN UND
STEUERN

DEN COMMODORE

DAS NEUE GORLITZ

FUR
DORE 128 |

Best. Artikel
Nr.

Freis

8426 VCEPSONDINInterface,
2 KByte, Interface firr
Commodore 128 an

Epson-Drucker DM 248~

8427 VC-EPSON-DIN-n terface,
2 HBytle, Interface fir
Commodore 128 an
Drucker mit Centronies-
Schnittstelle und Epson-
kompatiblen Steuer-
zelchensatz, Externe

Version DM 278

Bedeutung der DIL-Schalter ge-
andert. Damit ist es jetzt maglich,
den  Einschaltzustand der Grafik.
breite zwischen 4 und 0 zu wahlen.
Breite 0 — 480 Punkte pro Druck-
zeile bei den meisten EPSON-kom-
patiblen Modellen

Breite —60 CBM Zeichen pro Druck-
zeile

Breite 4 = 640 Punkte pro Druck-
zeile bei EPSON-Druckern und Fix-
kompatiblen Geréten

Breite 4 = B0 CBM-Zeichen pIro
Druckzeile il
AuBerdem iwird die | Sekundar
adresse |7 automatisch angespro-
chen; eine andere Vorsteuerung ist
natrlichauch moglich, auch fiirden
Geratestart unter CP/M fir Wordstar
und andere Programme ist die DIN-
Einstellung (Schrift/Umlaute etc.)
ohne vorherige Eingabe festgelegt.

MIT DEM COMMODORE:
DAS GORLITZ-INTERFACE

Flr den C64, C-128 oder einen aus
der grofien Serie.

Der Einsatz mehrerer Gerdte mit
unterschiedlichen | Adressen st
méglich. Zwischenspeicher fiir die
digitalen Daten sorgen fiir ein stabi.
les Ausgeben der Daten und schal
fen  eingangsseitig jeweils eine
Gruppe von 8 Leitungen zurn Mikro-
prozessor durch,

Bei Ein- und Ausgabe stellen diese
Schaltkreise gleichermagen sicher.
daB die Anderung der angeschlos-
senen Leitungen in einer Moment-
aufnahme als Variable in den Rech-
ner gelangen. Zeitprobleme werden
durch die serielle (bertragung der
Informationen vermieden.
Besonders komfortabel  ist  die
Bedienung, da 4 Zahlensysteme zur
Verfligung stehen: dezimal, hexa-
dezimal, binar und byteweise tiber-
fragene Daten. Ohne die Formate
im Programm erst umrechnen zu
mussen, kénnen Nullen und Einsen
2.B. direkt in bindrer Form darge-
stellt werden,

Besl Antifoe! Preis
Nr.

8540 SEl-Steuerbaugruppe DM 498—
8542 11 CEl-Steuerbaugruppe DM 248—

8541 Latch-Baugruppe DM 2858
8543 Kabelsatz
Zum Aufstecken DM 88—

"l

Lieferumfang: als Einbauteil oder.
komplettim Gehause mitumfassen.
der Bedienungsanleitung.

Fordem Sie noch heute lhren
personlichen Gesamtkatalog an.

. .
GORLITZ COMPUTERBAU

Qualitét und Leistung!

Gérlitz Computerbay GmbH
Postfach 8§52

5400 Koblenz

Telefon 0261/2044
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Computer-Knobeleien

C 64IC 128

Computer-Knobeleien (3)

gen sind wir auf Zweiper-

sonenspiele  eingegan-
gen, an deren Ende jeweils
ein eindeutiger Gewinner
stand. Es wird Thnen wieder
iiberlassen sein, mit den er-
worbenen Kenntnissen die
neuen »Knobelniisses« zu
knacken und sie Ihrem C
64/C 128 beizubringen.
Remis-Positionen

Bei einer Reihe von Spie-
len besteht die Moglichkeit,
dap sich am Ende ein Unent-
schieden einstellt. Beim
Nim-Spiel in den Grundva-
rianten, wie wir sle in der
letzten Folge kennengelernt
haben, ist dies nicht m&glich.
Deshalb werde ich an dieser
Stelle ein neues Spiel vorstel-
len:

Wiirfel wenden — Es wird
ein Spielwiirfel beliebig auf
den Tisch gelegt. Die oben-
liegende Augenzahl notiere
man als Startposition »S«. Au-
Rerdem wird eine Grenzzahl
»G« notiert. Abwechselnd
wenden nun beide Spieler
den Wiirfel um eine der vier
Grundkanten. Die danach
oben liegenden Augenzah-
len werden zu der Startposi-
tion S dazuaddiert. Gewon-
nen hat, wem es gelingt, auf
diese Weise die Crenzzahl G
genau zu erreichen, Trifft
keiner der Spieler die
Grenzzahl, so endet die Par-
tie unentschieden.

Bisher haben wir die Spiel-
stellungen nach einfachen
Regeln in Gewinn- und Ver-
lustpositionen einteilen kén-
nen, Mit dem Positionsgra-
phen hatten wir eine einfa-
che Maglichkeilt kennenge-
lernt, Spielverlaufe iiber-
schaubar grafisch darzustel-
len. Die Behandlung der
Remis-Positionen wird unse-
re Uberlegungen nur unwe-
sentlich komplizierern.

Betrachten wir nun wieder
eine konkrete Partie zu »Wiir-
fel wendene¢ mit der Grenz-
zahl G=10. Die Spielpositio-
nen sollen durch die Zahlen-
paare (A7) dargestellt wer-
den (A gibt die addierte Au-
gensumme an, Z die oben
liegende Augenzahl des
Wiirfels). Bild 1 zeigt eine
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In den ersten beiden Fol-

Unser mathematisches Strategiemodell wird weiter
vervollstandigt. Sie lernen die Behandlung der Remis-
Positionen und die Sprague-Grundy-Funktion kennen.

mdégliche Partie mit der Start-
position (2,2). Diese Partie
endet unentschieden. Natir-
lich lautet hier die Frage: Ha-

ben beide Spieler optimal.

sgewendets oder ist das Re-
mis zufallig zustande gekom-
men? Das Problem 145t sich
mit Hilfe von Tabelle 1 ent-
hiillen, in der alle Zugmog-
lichkeiten zusammengefalt
sind. Den Zellen enispre-
chen die Augensummen
A=12, .. Gundinden Spal-
ten wurden die Augenzahlen
7 eingetragen. Gewinn- (+),
Verlust- () und Remis- (0) Po-
sitionen sind entsprechend
gekennzeichnet, Zusétzlich
markieren die Zahlenpaare
in den Feldern alle in Frage
kommenden Vorganger-Po-
sitionen in der Tabelle. So
144t sich zum Beispiel die
Partie aus Bild 1 leicht verfol-
gen (dick umrandet).

Bekanntlich hesteht eine
geeignete Spielstrategie
darin, dem Gegner mog-
lichst immer eine Verlust-
position vorzulegen. In unse-
rem Beispiel aber hat jeder
Spieler seinem Gegner Re-
mis-Positionen vorlegen kén-
nen. Beide Spieler haben so-
mit optimal gespielt.

In der letzten Folge hatten
wir drel Regeln kennenge-
lernt, um Gewinn- und Ver-
lustpositionen rekursiv zu
bestimmen. Diese Beziehun-
gen werden durch die bei-
den folgenden Regeln ver-
vollstandigt:

4) Jede Position ist entweder
Gewinn-, Verlust- oder Re-
mis-Position.

5) Jede Remis-Position, die
nicht Endposition ist, hat min-
destens eine Remis-Position,
aber keine Verlustposition
als Nachiolger.

(9.1)

Bild 1. Eine Partie »Wiirfel wenden«

[BgER]es

Bild 2. Der Positionsgraph zu »Kegeln«

Nach Regel 5 miissen sich
somit Remis-Pogitionen
durch geelgnete Zugfolgen
ohne Unterbrechung verket-
ten lassen. Ebenso kann man
aber einen Fehler machen,
indem man dem Gegner el-
ne Gewinnposition vorlegt.
Selbstverstandlich darf von
einer Remis-Position aus kel-
ne Verlustposition erreich-
bar sein, was dem Begriff
»Remis« widerspréache.

Von soviel Theorie zur Pra-
¥is:

1) Kliigeln Sie ein Programm
ang, das »*Wiirfel wendens fiir
beliebig zu bestimmende
Crenzzahlen G< =50 opit-
mal spielt. Erfinden Sie auch
neue Regeln fiir ein Spiel mit
mehreren Wiirfeln. Es gebe
Spieler A die Grenzzahl G
und Spieler B die Startposi-
tion S des Wiirfels vor. Wel-
cher Spieler ist hier im Vor-
teil?

2) Fithren Sie in Inrem Nim-
Programm Remis-Positionen
ein, indem Sie zusatzlich eine
minimale Entnahmezahl fest-
legen. Remis-Positionen lie-
gen vor, wenn die Anzahl der
iibrigen Steine groPer als
Null ist und kleiner als
die minimale Entnahmezahl
wird.

Kegeln mit dem Computer

Ein anderes Kind aus der
Nim-Familie soll uns nun zu
einer weiteren eleganten
Methode aus der Spieltheo-
rie fithren:

Kegeln — Auf einem Tisch
steheninm Gruppen in einer
Reihe angeordnet insgesamt
nKegel. Rollt man eine Kugel
gegen sie, so kann maneinen
oder zwel benachbarte Ke-
gel aus der selben Gruppe
umwerfen (entnehmen). Es
gewinnt, wer den letzten Ke-
gel umwirft. Wie hateine Ge-
winnstrategle auszusehen?

Bild 2 zeigt den entspre-
chenden Positionsgraphen
fiir eine Startposition mit el-
ner Gruppe (m=1) und n=5
Kegeln. Wieder laBt sich
nach den uns bekannien Re-
geln jede Spielposition In
Gewinn- und Verlustpositio-
nen eintellen. Wie man leicht
erkennt, besitzt der Spieler
mit dem ersten Zug in die-
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sem Beispiel eine Gewinn-
slrategie,

Kegeln ist eigentlich nichts
anderes alg Nim mit einer
standig wechselnden Zahl
von Haufen, Gewinn- und
Verluststellungen lassen
sich somit direkt aus der je-
weiligen Spielstellung be-
rechnen, Das Verfahren der
stellenweisen bindren Addi-
tion (ohne Ubertrag) hierzu
kennen wir bereits. So erge-
ben die Nim-Summen fiir die
(2,2)- und die (1,1)-Stellung

110

110

000
eindeutige
nemn.

Auf diese Weise ist jedoch
nur eine spezielle Teilmenge
der Positionen analysierbar.

Betrachtet man namlich
die Position (1,4), so ergibt die
Fallunterscheidung hier ei-
ne Verlustposition, hingegen

Verlustpositio-

miBte entsprechend der
Nim-Summe
I
IOO_
101

eine Gewinnposition vorlie-
gen. Eine entscheidende
ldee, das Verfahren der Nim-
Summenbildung zu erwei-
tern, entwickelten 1936 der
Berliner Mathematiker R, P
Sprague und wenig spéter P
M. Grundy unabhingig von-
einander, Hierbei wird jeder
Spielposition eine natiirliche
Zahl oder Null als »Rang« zu-
geordner;

) Die Endposition(en) hat
(haben) den Rang Null.

2) Der Rang R einer Position
1st die kleinste natiirliche
Zahl oder Null, die nicht
auch gleichzeitig Rang eines
der Nachfolger dieser Posi-
tion ist.

Diese komplizierte, aber
unvermeidbare  Formulie-
rung wird klar, wenn Sie die
fett gedruckten Zahlen be-
trachten, die den G- und V-
Positionen als Ringe zuge-
ordnet sind (Bild 2), Wir er-
kennen daran auch, daj ein
Knoten mit dem Rang 0 eine
Verlustposition ist.

Es fallt uns aber am Posi-
tionsgraphen noch eine weit-
auswichtigere Regel auf, die
die eigentliche Erweiterung
der Nim-Summenregel ver
kérpert (im Folgenden sei
die Rangordnung dargestellt
als R(a,b,...), als Symbol fiir
die Nim-Summenbildung
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Tabelle 1. Die Zahlenpaare zeigen auf die miglichen

Vorgéngerpositionen

n[m=1)|0123456T89101132i31415

l01231432142 L

R(n)

Tabelle 2. Die Sprague-Grundy-Verkniipfung
ONOROHO G ®
©0 06 ® 0 6 ®
®O® 06 ORONONG) ®® 0
@ @ B ® 3 ® ® ® ®
Bild 3a. »Tac Tix« Bild 3b Bild 3c
Geben Sie aus Bild 3b und 3¢ eine Verlustposition vor

fiihre ich ein geklammertes
plus (+) ein):;

R(1)=1, R(3)=3, R(1,3)=2 und
I(+)3=2
alsoistR(L3)=RI(+IRB)=2
(G-Position, ungleich Null)

Ebenso ist R(1L4)=R() (+)
R(4)=0 (V-Position)

Dasselbe in Worten; Der
Rang jeder Spielstellung ist
gleich der Nim-Summe der
Rénge aller Gruppen einer
Spielposition. Mit Hilfe der
Tabelle 2 kénnen so immer-

hin fiir Kegelspiele bis
n< =13 alle Spielpositionen
in G-und V-Stellungen elnge-
teilt werden. Die Rdnge wer-
den auch als Sprague
Grundy-Nummern bezeich-
net und die Funktion, die ei-
ner Spielposition ihren Rang
zuordnet, heift Sprague-
Grundy-Funktion. Sie sollten
nun in der Lage sein, zum
Beispiel zu zeigen, daR es
sich bei (24,6) um eine
Position handelt,

Tac Tix mit Taktik

Das Nim-Spiel eréfinet mit
all seinen Variationen einen
unermepRlich kreativen Frei-
raum. Eine der interegsante-
sten Variationen erfand der
Déne Piet Hein vor etwa 20
Jahren.

Tac Tix — GemaR Bild 2a
werden Steine quadratisch
angeordnet (ebenso ist be-
liebiges m*nTac Tix mog-
lich). Abwechselnd nehmen
nun die Spieler einen oder
mehrere Steine aus genau ei-
ner Zeile (waagerecht) oder
Spalte (senkrecht). Wird
mehr als ein Stein entnom-
men, 3¢ miisgen diese he-
nachbart sein. Wer den letz-
ten Stein nimmt, verliert!

Piet Hein erfand spiter
weitere, kompliziertere Va-
riationen mit zwei- und drei-
dimensionalen  Gestaltun-
gen, die aber alle vom Prin-
zip der iiberschneidenden
Mengen ausgingen. So kann
das Spiel zum Beispiel ganz
ahnlich auf drei- oder sechs-
eckigen Brettern gespielt
werden.

Versuchen Sie doch ein-
mal, zu den Positionen in Bild
3b und 3c die Ziige zu ermit-
teln, die den Cegner in eine
garantierte  Verlustposition
bringen! Kein Problem? Um
50 besser. Stellen Sie die

Sprague-Grundy-Funktion
fiir ein 3x3Tac Tix auf und
schneidern Sie eine entspre-
chende Strategie fiir Thren
Comrodore!

Zugegeben: Bis hierher
war die aktive Mitarbeit bei
diesem Kurs eine harte Nup,
Die Knobelecke ist keine
Sammlung vorgefertigter
Spielkonserven zum abtip-
penund konsumieren. Dafiir
besitzen Sie jetzt ein wichti-
ges Handwerkszeug, um
sich von der Spielidee iiber
eine Spielstrategie zum Pro-
gramm vorzuarbeiten. Sie
kénnen Threm Computer
jetzt Nim, Reversi oder Miih-
le beibringen. Und weil dies
ein Kurs zum Mitgestalten 1st,
sind natirlich Ihre Pro-
grammvorschldage, Anregun-
gen und Kritik bei uns in der
Redaktion am besten aufge-
hoben!

In der néchsten Folge wer-
denwir unsere Bemiihungen
mit einem kniffligen Problem
krénen: Wir werden unse-
ren Commodore das Dame-
splelen lehren.

(Matthias Rosin/dm)
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und seine Aufgabe erfiillen
kann. Dabei kann allerhand
passieren; Neben den meist
todlichen Begegnungen mit
diversen Monstern kann
Bouncey auch mehrere
Screens tief in den Burggra-
ben stlirzen, um dann von ei-
nem Wald aus wieder in die
Burg zu gelangen. Verliert
Bouncey egines seiner sechs
Leben, kichern zwel Hexen-
képfe am oberen Bildschirm-
rand ein richtig haRliches
Hexenkichern.

Der Kiirbis hat es in die-
sem Spiel nicht leicht. Die
Hexe kann voller Vertrauen

uf ihre monstiése Wach-
mannschaft ruhig schlafen.
Wer bis zu Ihr vordringen
will, mub lange liben und
dasg Schlob regelrecht karto-
grafieren. Doch selbst wenn
man der Hexe die Haare ab-
geschnitten hat, ist das Spiel
nochnichtzu Ende, denn erst
mul? man noch bis zum He-
xenkessel wvordringen, um
den Trank zu brauen und
den Kirbis-Bann zu bre-
chen.

Hexenkiiche II ist grafisch
auBerst gut gelungen. Die
unterschiedlichen RAume
der Burg, die vielen Monster
und Bouncey selber sind
sehr detallreich gezeichnet
und fantastisch animiert.
Auch Soundeffekte und Titel-
melodie verdienen ein Lob.

Mit Hexenkiiche Il liegt ein
mehr als wiirdiger Nachfol-
ger fiir den ersten Teil vor,
der auch diejenigen begei-
stern wird, die den ersten
Teil nicht kennen, (bs)

Universeller Pro-
grammcompressor

Wer auf seinen Disketten
Platz schaffen und die Lade-
zeiten flir Programme dra-
stisch verringern mochte, fiir
den 1st der neue Compres-
sor V3.0 sicherlich interes-
sant. Der Compressor ist in
Meniitechnik aufgebaut und
sollin der Lage sein, beliebi-
ge Basic- oder Maschinen-
programme um bis zu 50 Pro-
zent zu verkiirzen. Beim
»Packens eines mit Pet-
Speed compilierten Pro-
grammes lassen sich nach
Angaben des Autors sogar
enorme Verkirzungen errei-

chen. (aw)

Info: Alpha Software, Michasl Grof, Graf-
Konrad-Strafe 8 8080 Dachau, Tel, 081317
82525
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