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VORWORT

64 Programme fiir den Commodore-64 — 64 Stiick, das ist eine statt-
- liche Zahl. '

Ich habe mir alle Miihe gegeben, thnen das zu bieten, was Sie sich von
einer soichen Programmsammlung erwarten. Viele niitzliche Programme
fiirs Biiro und viel fiir die Freizeit. Auch habe ich einige Moduln zu-
sammengestellt, die Sie fiir lhre eigenen Programme gut verwenden und
dort einbauen kdnnen. Dazu gehoren 2z, B. Eingabemaske, Rand,
graphische Darstellungen usw.

Dem Schiiler sollen die Mathematikprogramme eine Hilfe sein.

Auch die Kleinen haben wir nicht vergessen. Fiir Sie sind viele lustige
Programme enthalten, die auch einen gewissen erzieherischen und lehr-
reichen Nebeneffekt aufweisen.

fch wiinsche Ihnen, lieber Leser, viel Spa8 mit den Programmen und

Ilhrem Commodore-64.

- Holzkirchen, Frithjahr 1984 Der Verfasser
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Bitte unbedingt lesen !

Bitte diese Informationen vor Verwendung des Buches lesen |

1. Viele Leser hatten Schwierigkeiten mit der ldentifizierung der
Cursorcontrollzeichen.

Programmierung der Cursor-Tasten

Wenn Cursor-Bewegungen oder Bildschirm-L&schen innerhalb einer
PRINT-Anweisung vorkommen, so wird das angegebene Grafikzeichen -
auf dem Bildschirm ausgegeben.

Beispiel:
10 PRINT “SHIFT HOME"

erzeugt ein Inverses Herzchen, als Zeichen, da8 der Bildschirm geldscht
wird,

Beispiel: Seite 60
Zeile 2 beginnt mit Bildschirm-Loschen und Cursor-Bewegung nach
ynten. :

Hier noch einmal einige Beispiele:

18 PRIMT"=saR§R" : REM CURSOR HOME

28 PRIMT"IITITY' :REM CLEAR HOME

20 PRIMT"MFBRER" :REM CURSOR MACH RECHTS
48 PRIMT"INBRERE REM CURZOR MHACH LIMKS
S0 FPREIMT" S REM CURSOR HACH LUHTER
A8 PRIMT"TITIV:REM CURSOR HACH OBEM
7O PRIMT"Q@AR&" : REM <CTRELZ-CRVE OM>

20 PRINT" e 2EM JCTRL-CRMS OFF:

Es wurden jeweils fiinf der Zeichen nebeneinander eingegeben. Teil-
weise werden auch die Steuerzeichen fir die Farben verwendet. Z. B.
auf Seite 176, Zeile 60. Hier wird nach Input Clear Home und {CTRL)—
(BLU) gegeben.

Das Zeichen DEL ist dhnlich wie Cursor nach links jedoch in die hori-
zontale Achse gespiegelt. Siehe hierzu Liste der Cursorkontrolizeichen.

(Fortsetzung: siehe vor Seite 1)



2u diesem Buch
Vor Beginn unbedingt lesen !

Bei der Erstellung dieses Buches hat der Verfasser besondere Sorgfalt
walten lassen. Alle Programme wurden getestet und haben auf einem
Commodore-64 mit GP-100VC-Drucker gearbeitet.

Sollten sich trotzdem Fehler eingeschlichen haben, schreiben Sie uns
und geben Sie uns eine genaue Beschreibung lhres Problems. Aussagen
wie ‘Programm ist defekt” oder ““Programm arbeitet nicht’’ helfen uns
in keiner Weise, |hnen weiterzuhelfen. Schildern Sie deshalb den Sach-
verhalt genau. Oft schleichen Sich auch Fehler bei der Eingabe in den
Computer ein. Hier empfehlen wir das Auslisten auf einem Drucker mit
anschlieBendem Vergleich mit dem Listing im Buche.

Hat man keinen Drucker, sollte man eine zweite Person zum Vergleichen
heranziehen. Einer liest auf dem Bildschirm, der zweite vergleicht mit
dem gedruckten Listing. Unsere Erfahrung hat gezeigt, daR bei einer
Fehlersuche auf dem Bildschirm ein Fehler immer wieder iibersehen
wird.

Da die ausgedruckten Cursorkontrollzeichen oft schwer lesbar sind,
haben wir nachfolgend eine Liste zusammengestellt, die thnen die Identi-
fikation erleichtert. Fir die Identifikation der Leerzeichen, verwenden
Sie das provisorische Lineal, weiches Sie nachfolgend finden. Kopieren
Sie es oder schneiden Sie es aus.

LLLLL ettt ||| LLLLLL

| Z24SETA90 ] 23456 TEIA 1 2355 TENE

Legen Sie dieses “’Lineal’’ zwischen die Anfiihrungszeichen und messen
Sie die Anzahl ab. Gerade bei Cursorsteuerzeichen, konnen, wenn nur
eine Bewegung in eine Richtung fehlt, ganze Bildverschiebungen auf-
treten.

Wenn lhnen die blaue Bildschirmfarbe des Commodore 64 nicht passt,
sollte immer mit POKE 53281,7:POKE 53280,3:PRINT CHR$(144) auf
eine augenfreundliche Darstellung umschalten.

Wir wiinschen {hnen bei lhren Programmierarbeiten viel Erfolg.



Liste der Cursorkontrollzeichen

ASCII

146

18

147

19

145

17

157

29

148

B © & O

PRINTS

I

DESCRIPTION
Reverse Aus Use CTRL key

Reverse Ein Use CTRL key
RUN /STOP
Bildschirm l6schen

Cursor nach oben links

Cursor nach oben

Cursor nach unten

Cursor nach links

Cursor nach rechts

Insert




Ubrigens kénnen Sie die Biicher:

Best.-Nr. 128 Programmieren mit dem CBM 29,80 DM
Best.-Nr. 130 Programmierbeispiele fiir CBM 19,80 DM
Best.-Nr. 31 57 Praktische BASIC-Programme 39,00 DM

auch gut als Programmquellen fiir Ihren Commodore 64 verwenden. Die
Informationen in diesem Buch helfen lhnen bei den Anpassungsarbeiten
erheblich.

Das System, .auf wlechem wir die Programme aus diesem Buche getestet
haben bestand aus:

1 Commodore-64 (gekauft im Mai 1983)

2. Diskettenstation 1541

1 Farbfernseher + 1 Monitor

1 Drucker GP100VC von Commodore, Device 4 eingestellt.

Neue Produkte far thren

[c~NoRwiag~aRTRvYEUR ' WoN-N ol « I« -]

O ooogoOooOXMaBAADm:E
.|

Best.-Nr. Titel Preis /DM
4950 Spielepaket | fir Commodore 64 C/D 79, -
4951 Spielepaket !l fir Commodore 64 cC/D 79,-
4952 Programmieren in Maschinensprache Cc/D 79, -
4953 BISIPAK 64 — Mailing List, Inventory, Fakturierung D 299, —
4954 Fakturierung + Text C/D 99, —
4955 Sound, Grafik, Bewegung, Demos, Hilfsprogramme

und Beispiel C/D 79, —
4956 Mathematikprogramme ‘ c/D 79, -

4960 FORTH fiir VC-64 D 299, —



4961 Superinventory D 199, —
4962 Super Mailinglist D 199, —
4963 Auftragsabwicklung, Fakturierung, Lagerverwaltung,

Mailing (integriert) D 489, —
4964 MACROFIRE — Editor Assembler, professionell D 199, —
4965 BLIZTEXT — Professionelle Textverarbeitung D 199, —
4970 Externe Experimentierplatine fiir Erweiterungsport 39, —
4980 Adresskartei—64 C 49, -
4981 Spielpaket—64 ’ C 49, -
4982 Textverarbeitung—64 C 99, -
4983 Mini-Assembler—64 ' ‘ C 49,-
4984 Maschinensprachenmonitor—64 C 39,80
4985 Disassembler C 29,80
4986 Busplatine f. vier ext. Experimentierplatinen (Bausatz) 99, —
4847 Stecker fir User Port 19,80
4987 Stecker fiir Erweiterungsport 19,80

[ 1) .
Biicher
Best.-Nr. Titel : Preis / DM
147 Beherrschen Sie lhren Commodore-64 ‘ 19,80
145 64 Programme fiir den Commodore-64 39,00
124 Programmieren in Maschinensprache mit dem C-64 29,80
146 Hardware Erweiterungen fiir den Commodore-64 39,00
187 Mehr als 29 Programme fiir den Commodore-64 29,80
113 BASIC-Programmier-Handbuch m. BASIC-Einsteiger Kurs 19,80

183
182
184
186

Biicher in englischer Sprache

More on the Sixtyfour (64) 39,00
The Great Book of Games Vol. | — 46 Games for the C-64 29,80
How to Program your C-64 i, 6502/10 Machinelanguage 29,80
Small Business Programs for the Commodore-64 49,00

Angebote freibleibend. Zwischenverkauf vorbehalten.



Alle Programme aus
‘diesem Buche
auf Diskette

Fir denjenigen, der nicht die Zeit und Muse hat, die Programme ein-
zugeben, halten wir zwei Disketten bereit, die alle Programme aus
diesem Buche enthalten.

Wir senden thnen diese gerne gegen Vorauszahlung von 99,— DM incl.
Versand und Verpackung zu.

Verwenden Sie dieses Blatt als Bestellschein.

..............................................
----------------------------------------------
..............................................

O Ich bestelle 2 Diskettenseiten, voll mit Programmen zum Buch
#145 zu DM 99,— incl. Porto und Verpackung. Den Betrag von
99,— DM habe ich heute auf lhr Postscheck-Kto. Mchn 15994—807
iiberwiesen.

o Bitte liefern Sie per Nachnahme. Hier kommen noch Postgebuhren in
Hoéhe von ca. 6,50 DM hinzu.



Bitte unbedingt lesen !

Bitte diese Informationen vor Verwendung des Buches lesen !

2. Auf Seite 179 muB es heilRen:
POKE 775,167 (aufheben des Schutzes) und nicht POKE 775,199.
Sie kénnen dies auch vorher mit ?PEEK(775) leicht erkennen.

3. Die Adressenliste. ab Seite 15 muf} so eingegeben werdgn, wie Sie
abgedruckt wurde. Keine Anderungen irgendwo im Listing bitte !
Wer mit der Eingabe nicht ganz klar kommt, kann dieses Programm

unter der Best.-Nr. 4980 fiir DM 49,— auf Disk oder Cassette vom
Verlag beziehen.
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Textverarbeitung

Textverarbeitung

Fiir den Commodore 64 haben wir fiir Sie einen einfachen jedoch recht
leistungsfahigen Wortprozessor entwickelt. Er ist komplett in BASIC
geschrieben und arbeitet mit Cassette oder Diskette. Er kann in
der angegebenen Version ca. 32 x 32 Zeichen pro File verarbeiten. Dies
ist ca. 1 Seite Text. Durch Abédndern der Variablendimensionierung
T$(32) in Zeile 100 148t sich die Kapazitat fir Text vergroBern.

Das Textverarbeitungsprogramm kann Texte auf Cassette speichern,
die dann spater wieder in den Rechner geladen werden konnen. Hat
man das Programm in den Speicher geladen, kann es mit RUN ge-
startet werden (Shift Lock Taste heraus auf GroBschreibung gestellt).
Wir erhalten ein Menii, welches uns sechs Funktionen zur Auswahl
anbietet. Nach dem Neustart mit RUN immer nur N fiir (neuen Text
eingeben) eingeben!

Dann erscheint in der linken oberen Ecke ein blinkender Cursor.
Driicken Sie jetzt die Shift Lock Taste und-geben Sie den Text ein. Mit
meinem Commodore 64 und dem VC-1515 Drucker war nur GroB-
schreibung méglich.

Bei der Eingabe des Textes verwenden Sie bitte nicht die RETURN-
Taste. Auch die Cursor-Tasten diirfen nicht gedriickt-werden |

Die DEL-Taste erlaubt riickwiérts zu loschen. Die SPACE-Taste dient
zum Vorwirtsbewegen des Cursors.

Ist der Text eingegeben, sollte man noch eine Leerzeile {mind. 40 Leer-
zeichen mit der Leertaste anfiigen. Dann wird die Shift Lock Taste
gelést und durch Drucken der £ Taste ins Menii zuriickgesprungen.
Jetzt konnen wir uns den Text einmal auf dem Bildschirm durch
Driicken der B-Taste ansehen. Wenn falsche Eingaben gemacht wurden,
oder bei der Editierung die Vorschriften nicht genau eingehalten

1



wurden, kann es hier zu Fehlermeldungen kommen und der gesamte
Text verlorengehen, ’

Aus diesem Grunde empfehlen wir sofort nach Beendigung der Text-
eingabe den Text einmal auf Cassette abzuspeichern. Dann erst mit
Anderungen beginnen.

Der Editiervorgang

Diese Funktion kann iiber die Eingabe von E angewihlt werden. Es wird
immer nur eine Zeile oder ein entsprechender Textteil angezeigt. Jetzt
kann mit den Cursortasten wieder gearbeitet werden. Die Shift Lock
Taste muB gelost sein.

Wenn man ein Zeichen (Buchstaben) andern mochte, geht man mit dem
Cursor iiber das gewiinschte Zeichen und druckt die Taste Pfeil nach
oben (“1*). ~

Der Cursor erscheint dann unter der Zeile und man kann jetzt das neue
Zeichen eingeben. Bevor Sie jetzt jedoch ein Zeichen eingeben kénnen,
miissen Sie die Shift Lock Taste erst wieder driicken. Nachdem das
Zeichen eingegeben ist, muR die Shift Lock Taste wieder gelGst werden,
damit man durch Drucken der £ Taste wieder zuriick in den Text
springen kann. Auf die gleiche Weise wie ein Zeichen iiberschrieben
werden kann, kann auch Text eingefiigt werden.

Dies ist am besten an einem Beispiel gezeigt.
Angenommen wir haben den Satz:

DRS IST TEXT IM WORTPROZESSOR
' 1)
hierher mit dem Cursor

Wir wollen den neuen Text Commodore 64 einfiigen. Wir gehen in den
EDIT Modus mit D und es erscheint der Text oben im Bildschirm. Mit
dem Cursor gehen wir an die Stelle im Text und driicken die Pfeil
nach oben Taste. Unser Cursor steht jetzt unter unserem Text am
Zeilenanfang. Wir miissen jetzt die Shift Lock Taste driicken und folgen-
des eingeben:

SPACE COMMODORE—64 SPACE



Achtung!

Bei Zahlen muB die Shift Lock Taste wieder gelost sein. Dann lassen wir
die Shift Lock Taste gelost und driicken wieder die £ Taste. Jetzt ist
der neue Text eingefiigt.

DRS IST TEXT IM COMMODORE-64
WORTPROZESSOR

Text kann auch geldoscht werden. Angenommen wir wollen den Teil
“Commodore 64’ wieder 10schen. Wir gehen mit dem Cursor an das
Ende des Wortes Commodore—64 und driicken die DEL Taste. Die 4
verschwindet, jetzt gehen wir mit dem Cursor ein Zeichen weiter
zuriick und Iéschen dieses usw.

Wenn man Text an einen vorhanden Text einfiigen will, geht man im
Editier Modus mit dem Cursor an das Ende des vorhandenen Textes
ung gibt auf die Frage “FERTIG ?* NEIN ein und nicht JA. Jetzt wird
der Bildschirm geldscht und der jetzt neu geschriebene Text an den
vorhergehenden Text angehdngt. Antwortet man mit ““J* fiir Ja, kommt
man ins Menue zuriick.

Der Ausdruck auf dem Bildschirm und Drucker ist insofern etwas
kompliziert, da man auf die Frage Zeichen/Zeile niemals kleinere
Werte als das langste vorkommende Wort eingeben darf. Eine Fehler-
meldung zerstért somit lhren gesamten Text. Groer 30 — 40 Zeichen/
Zeile bringt selten Probleme. Auch mit dem Drucker VC-1515 kann es
Schwierigkeiten geben. Hangt sich das System auf, Drucker ofters
Ein- und Ausschalten und darauf achten, dall das Textverarbeitungs-
programm nicht abgebrochen wird und der Text verloren geht.

Mit dem VC-1515 haben wir mit diesem Programm nur GroRbuch-
staben auf dem Drucker ausgeben kénnen. Evtl. konnen Sie dies bei
threm Drucker selbst auf Kleinbuchstaben uméandern. Bei der Eingabe
von Text mull die Shift Lock Taste immer richtig stehen! Achtung !
Fehler kénnen jedoch in diesem Modus (neuen Text eingeben) leicht
iiber die DEL-Taste korregiert werden.

Nachfoigend noch zwei Probeausdrucke mit verschiedenen Zeichen/

3



Zeile.

DAS IST EIN TEST FUER DEMW
WORTPROZESSOR FUER DEM COMMQDORE
&4.DIESER KLEINE EINFACHE
WORTPROZESSOR WURDE IM ERSTER
LINIE FUER DEN HEIM UMD T
HOBBYBEREICH ENTWICKELT.SIE ALS
KUWDE ERHALTEM DEW GESAMTEN
QUELLTEXT IW BASIC UMD KOEHWHEM
SICH DIESES PROGRAMM FUER DEN
EIGENEM BEDARF NOCH AUSERUEN UND
ERWEITERN, DRS FROGRAMM ERLAUBT
IHHEN KLEIME TEXTE EINZUGEBEHM,ZU
KORREGIEREN UND WEMH GEWUEMSCHT
RUF CRSSETTE REZULEGEM.ES BESTEHT
AUCH DIE MOEGLICHKEIT AUF EINEM
DRUCKER RLSZUGEBN.

DAS IST EIN TEST FUER DEM WORTPROZESSOR
FUER DEN COMMODORE &4.DIESER KLEINE
EINFACHE WORTPROZESSOR WURDE IN ERSTER
LINIE FUER DEN HEIM UND HOBBYBEREICH
EFTWICKELT.SIE ALS KUNDE ERHALTEN DEN
GESAMTEN QUELLTEXT IH BRSIC UND KOEMNEHW
SICH DIESES PROGRAMM FUER DEH EIGENEM
BEDARF WOCH AUSBAUEN UWD ERWEITERM.DRS
PROGRAMM ERLAUBT IHHEN KLEINE TEXTE

Es wird empfohlen das Programm zuerst mit einem Test-Text richtig
auszuprobieren. Erst wenn man das Programm voll beherrscht, sollte
man mit einer praktischen Anwendung beginnen.

Diskettenversion
100 DIM T$(32):POKES3272.23:28=" "iTE=

118 PRINT"A TEXTVERARBEITUNG & "FRE{B>"BYTE FRETMNMM

120 PRIHT"MOLLEN SIE TEXT SESDITIEREN? "

4



132 PRINTSPC(1S)" A BADEN YOM DISK.

140 PRINTSPC(15>" #SWPEICHERM AUF DISK,

158 PRINTSPC(15>" #ABUSDRUCKEN ¢4.4)

168 PRINTSPC(1S)" ZBMILDSCHIRMAUSGARE

178 Hg=" ODER  SNEEUEN TEXT EINGEBEN":GO3UR244:1
FC$="E"GOTOS30

182 IFC$="L"GOTO9355

196 IFC$="S"G0OT0O1040

209 IFC$="R"G0T0720

210 IFC$="N"GATOA7@

220 IFC${S"R"GOTO110

230 PT=0:1L=20:K=40:N=k:S¢="":60T0204

240 PRINTX$+"?" :GOTO260

250 PRINT"MA LEERTASTE RBRITTE "

268 POKE192,8:WAIT198, 1:GETCS :PRINT"D"; :RETURN

270 X$="":J=0:REM ¥CASE REVERSAL#

260 GETCS: IFC$=""THENPRINT"%"CHR$(157>" "CHR£(157>;:G0T02
20

290 IFC$="£"THENRETURN

308 C=ASC(CS) : IFCIE4ANDCCOI THENC=C+256

218 IFC>127THENC=C~122

320 L=LEN(X$): IFC=130RC=170RC=180RC=290R(C=20ANNL=R>GOT02
8@

33@ IFC=2060T0379

340 C#=CHR$(C) :PRINTCS. : X$=X$+C¥: IFC=34THENFRINTCS ") W :
358 IFL<17860T0280

360 RETURN

370 IFL=1THENX$="":GOTO392

380 X$=LEFTE(X$.L~1>

398 PRINTCHR$(C): :GOTN2R0

490 I=0:REM ERITIERLOGIG

410 PRINT"J": IFKTHENPRINT"JA"RIGHT&(T$(k~11,20)

420 PRINT:PRINTX$:LL=LEN(X$>-1

438 GETCS$:L=1104+]:POKEL.PEEK(L>+128: IFC$="1"GOTD570
448 IFC$="N"'THENI=I+1

458 IFC$="T1"ANDI>29THENI=I~48

460 IFC$="M"THENI=I+40

470 IFC$="H"THENI=0

430 IFC$=""GOTOS20

490 UU=ASC(CS): IFU=13THEMI=131

5898 IFU=20THENGOSURS40:60T0418

518 IFCE="N"THENI=I-1:IFI{ATHENI=A

528 POKEL .PEEK(L)>-128: IFI>LLTHENRETURM



53@ FORJ=ATO9:NEXT.I:GOTO432

54@ L&="" TFITHEHL$=LEFT$(X$. I

558 RE="":TFI{LLTHENRE=RIGHT&(M¥$ . LL-1D

560 WE=l $4+RE RETURN

57@ GOSURS4AQ:GOSUR2TA

580 IFLEHfL$?+LEH'%$;+lEHfP$1’1?1THEN“£-L$+F$+R$ 070410
9@ FORI=22TOK+28TEP-1: TE(Th=TH(I~1) NEXTT

AR T=L ENCREI+LENCKE)~170: IFTIOTHEHL $=L$+LEFTH(XE, T) 1 ¥$=R
TGHTS (X, LEHCHSI-T)

E18 THK+1)D=4E+R$: He=1 $:G0TO410

£2@ POKE!.23:POKEL1R2.A:HRITI1RZ, 16: RETLIRH

&30 REM #% EDITIER PROGRAMM %%

£4@ FORK=BTI21: IFTEKID{""THENX$=TS$ ) GOSLIRINA  TEK )=K$!
HEXTK:GOTO116

£3A PRINT"TMIMDAS IST DAS ENDE, " :X$="WFERTIG 7 ":GDSUR244:
FCg¢="J1"GOTOL11@

£68 GOTOG89

678 K=R2:FEM %% SCHREIR PROGRAMM ¥

80 XE=TH(H GOSUB270: TS =K IFCEO"£"ANDK {21 THEHK=K+1
GATNEEA

92 FORI=K+1T032: TH(Jd>="" NEXTJ: 5070118

780 REM *¥PRINT LOGTiKH&

718 K$="ANZAHL LEERZEICHEM IM TRB":GOSLUB242

720 TE=" W' :IFYALCCEITHENTS=LEFTS(Z2¢, YALICEI)

730 PT=0:X$="AF HBEILDSCHIRM ODER MDWRICKER":GOSIB24Q: IF
C$="D"THENPT=1

748 NS=0:X$="DOPPELTER ZEILEHARSTAND":GOSLB249: IFCE="Y"TH
ENDE=1

758 H=40%(1+PT): IFPTTHENOPENS . 4:GOTO77A

768 THPUT"WIEVIELE ZETLEN/BLATT":LL

778 INPUT"MMIE VIELE ZEICHEMSZEILE";K:PRINT"I"

730 MN=(PT+{ %48 IFKZHTHENPRINT " ¥EU VILE ZEICHEN®" :GOTO77@

-y

A Sg="": TFKIH-1THENSS=LEFT$ (2%, (N-K)/2)

@ TF=0:1 =] :¥g="" FORI=ATO3] : X$=KE+TE (T

B IFTFTHENA$=T$+A$: TF=R

B M=LEMCX$) IFRSC(K$I=32THEHKS=MID& ()¢, 2) :GOTOR2A

2 IFJ{RIANDMCKTHENHEXT. S

40 FORU=1TOK: IFMIDS(XS. U, 1)="t"THENTF=1 :GOTOR?Q

250 NEMNTU: IF J=21ANDM{=KG0TN940

868 FORU=KTOISTEP-1:IFMIDSCKE, 1, 123" "THENNEXTU: PRINT" ™M
RN R e ] €—— ZU WENIG” : GOTO 770
70 Le=""IFUDITHEMLS=LEFT$(¥$, U~1)
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g3a
8sa
500
910
920
930
940
954
955
962
970
280
992
1080
1019
1820
1822
1824
1030
1035
1040
1950
1860
19870
1680
1090
1100
1114

R&="": IFULMTHENRS=RIGHT$ (XE . M-11)
IFDSANDCPT=0) THENL$=L$+CHR$ (13>
IFDSANDPTTHENL$=L$+CHR$ (125
¥$=R$: IFPTTHENPRINT#4, CHREC 1558+ ¢ : GNTOR1D
PRINTSS$+L$:L=L+1+4DS: IFLYLLTHEHL=1 : GOSIB2S0
GOTOR1A
IFPTTHENPRINT#4, CHR$< 15)58+%4 : CLOSES : GATO110
PRINTSS$+¥$: GOSUB25@: GOTOL 1R
REM
OPEN2.8,2, "@A: TEXT.S.R"
J=0

1=0:As=""
GET#2,0C8: IFC$="£"THEN Cg="":GOTO1022
A$=A$+CE: I=1+1

IF 1=32 THENT$(J)=Ag:J=J+1:GOTO9SA

GOTO 999

A$=AS$+CE: I=1+1

T$(I)=R$

CLOSE 2:60TD 118

REM Z$=MID$CTS$CI>. 2.

REM

OPEN 2.8.2,"R0: TEXT.S, W"

FOR I=2 TO 32

IF T$CIy=""THEN GOTO 1108

PRINT#2,T$(1)

NEXT I

PRINT#2, "£":CLOSE 2

GOTO 118

Cassettenversion

100 DIM T$(32):POKES3272,23:2Z¢=" ":Tg=

110 PRINT"Jd TEXTVERARBEITUNG ® "FRE<O>"BYTE FREIXNND

120 PRINT"WOLLEN SIE TEXT #EMDITIEREN? "

138 PRINTSPC(15>" @A MADEM VON CASS.

149 PRINTSPC(15)" SSEPEICHERM AUF CASS.

158 PRINTSPC(15)" @AMUSDRUCKEM <4.4)

168 PRINTSPC(15)" #BBILDSCHIRMAUSGABE

178 X¢=" ODER SNEEUEN TEXT EINGEBEN":GOSUB240:1
FC$="E"GOTO&30



1e0
196
200
210
220
230
240
250
260
270
280

290
300
316
320

330
349
350
360
370

330 ¥s$=

338
498a
418
420
430
440
450
468
470
480
490
590
g1a
52a
53@
540
558
568
570
530

IFC$="L"00T0968

IFC$="8"G0OTO1048

IFC$="R"GOTO700

IFC$="H"GOTOE7O

IFC${>"B"GOTO118

PT=0:LL=20:K=48 H=K:S$="":(G0TOS00
PRINTAE+"?" : GOTO26L

PRIMT"M#& LEERTASTE BITTE "
POKE198.8:RAIT198, 1 :GETCS: PRINT"Z"; :RETURN
¥g="":J=@:REM #CASE REVERSAL#

GETCS: IFCH$=""THENPRINT"E"CHR$C1572" "CHR$(157>, :GOTOZ

IFC$="£"THENRETURHM

C=ASC(C$) : IFCXE4ANDCLI I THENC=C+236

IFC>127THEHC=C-128

L=LEH(KS$) : IFC=120RC=170RC=180RC=290R(C=2GANDL=8>G0T02

IFC=2060T0379

C$=CHR$(C : PRINTCS; : ¥$=$+C8 : IFC=34THENFRINTCS M O
IFL{1 706070238

RETURN |

IFL=1THEN®$="" :GOTO390

LEFT$(X$.L-1)

PRINTCHR$(C? ; : GOTOZE8

1=:REM EDITIERLOGIG

PRINT"TY : IFKTHEHPRINT " J8"RIGHT$ ¢ T$K-1), 20)
PRINT :PRINTXS : LL=LEN(X$)-1
GETCS:L=1104+1 POKEL . PEEK(L)+128: IFCe="1"G0TO57@
TFC#="M" THENI=1+1

IFC$=""1"ANDI>3STHENI=1-48

IFC$="M"THENI=1+40

IFC$="3"THEN1=6

IFC$=""GOT0520

U=RSCIC$Y : IFU=13THENI=151
IFU=20THENGOSUBS40 : GDTD418

IFC$="N"THENI=I-1: IFICBTHENI=0

POKEL., PEEK (L)-128: IF1>LLTHEHRE TURH
FORJ=BT0%: NEXTJ : GOT0430

L$="": IFITHENL$=LEFT$(X$, 17

Ré="": IFICLLTHEMR$=RIGHT$ (XS, LL-1)
%$=L$+R$ : RETURN

GOSUBS4@: GOSUB27E
IFLENCL$)+LENCHS ) +LENCRS ) {171 THEHR$=L+X$+R$ : GOTO419



350

FORJ=32TOK+25TEP-1 : TH{J)=T${J~1) :HEXTJ

eal J=LEM(R$I+LEM(X$2-178: IFJSOTHEHLS=LE+LEFTS (XS, Jo 1 ¥E=R
IGHT#R$, LEM(H%0-T)

€18 TEK+10=K$+R$ K$=L$:50T0410

28 FOKEL. 22 FOKEL1E2. @ WAITIEZ, 16 RETURN

530 FEM #% EDITIER PROGRAMM ##

€40

FORK=GTOZ1 - IFT$CK 3" "THEMA$=TS (K GOSUB4RE: THK )=

HEXTE :GOTO11@

630 PRINT"IMDAS IST DAS EMDE. " :«$="WFERTIG 7 ":GOSUE24@:
IFC$="J"G0TO114

£58 GOT0e28

678 k=@0:REM ##% SCHREIE FROGRAMM ##

689 K$=TH(K GOSUBZTA: THCKI=kT  IFCE O £ ANDE S THEMK=I+1 :
50T0e8

630 FORJ=K+1T032 T Io="" HEXTT GOTCL 10

700 REM #%FPRINT LOGIK#¥#

710 x$="AMZAHL LEERZEICHEN IM THE":GQSUER249

Ten TE=" W' IFVALCCHITHEMT$=LEFT#. 2%, YALLCEy s

7360 FT=0:x$="AUF HmBILDSCHIRM CDER AMSRUCKER":GOSUR240: IF
C$="D"THEHMFT=1

74@ DS=0:Xg="DOPPELTER ZEILEMRESTAMD":GO3UEZ40: IFCE:"¥"TH
ENDS=1

798 M=4@%(1+PT): IF"TTHEMOPENY, 4 GOTOP7E

760 IHPUT"WIEVIELE ZEILEW/BLATT":LL

778 IHPUT"BMIE YIELE ZEICHEMA/ZEILE"iK:FRIMTO"

78@ M=(PT+1)%40: IFKIHTHENFRINT"MZU VILE ZEICHEHMM":GOTO?70
720 SF="":IFKCN- I THENSE=LEFT$(ZF ., (M=K 23

200 TF=0:L=1:K$="" FORJ=BTU3L : =4+ T$ ]

819 IFTFTHEMA$=T$+K$: TF=0

820 M=LEM(X$)  IFASCOA$I=32THENL$=MID$KE. 25 - GOTOS20

838 IFJ<S1AMDMCKTHENHERTS

848 FORU=1TOK: IFMID${KE. 1, Lo="t"THENTF=1:GOTO37O

898 HEXTU: IFJ=31ANDM=KG0TO944

86l FORU=KTOLSTEP-1:IFMID$CXE, U, 1205" "THEHHEXTU : FRINT * 7I8
ZU WEMIG":GOTOV78

878 Li=""IFU>1THENL$=LEFTS (X%, U~10

586 Ré="":IFUMTHENR$=RIGHTS (X¥, M-1))

2898 IFDSANDCPT=0)THENL#=L$+CHR$ (13>

920 IFDSAMDPTTHEML$=L$+CHRE(12)

918 X$=RE: IFPTTHEMFRINT#4, CHREC15054+L$:GOTOR1A

528 PRINTSS$+L$:L=L+1+D5: IFLSLLTHEML=1GOSUBR250

938 GOTO318



948 IFPTTHENPRINT#4,CHR$(13:84+K$:CLOSZ4:GOTOL1A

950 PRINTS$+x%: GOSUE258:G0T0118

268 OPENL

978 J=a

98@ I=0:R$=""

990 GET#1.C$: IFCe= "£"THEH Cg="":G0T01822

1009
1819
1920
1622
1924
1832
1849

A$=A$+CE: I=1+1

IF 1=32 THENT#:J)=A%:J=J+1:G0T0280

GaTO 299

A$=R$+CE: I=1+]

T$(I)=R%

CLOSE 1:G0TO 118

INPUT"BELTEBIGEN FILEMAMEH (MRX 5 BUCHST)

EIMGEBEN";L$

1850
18£8
187a
1880
1854
1106
{118

OFEN 1.1,1.L%

FOR I=A TO 22

IF T#{I2=""THEN GOTO 11828
PRINT#1.T$CI;

HEXT I

PRIMT#1,"£":CLOSE 1

GOTO 119

BITTE

Herr Kiibler aus Diisseldorf hat dieses Textverarbeitungsprogramm
weiter modifiziert und ist sehr zufrieden damit.

Firr Gro8- und Kleinschreibung fiigen Sie bitte folgende Zeile ein:
29 POKE 53280.11:POKES3281,11 :PRINTCHR$(S)CHR$(14)CHR$(3)
Andern Sie folgende Zeilen:

910 X$=R$:IFPTTHENFRINT#4, CHR$:17),S5$+L$:G0T0 810

940 IFPTTHEMN PRINT#4,CHR$(17>,S4+¥%$:CLOSE4:GOTC 110

Beschreibung:

In Zeile 20 wird die Bildschirmfarbe (hier SCHWARZ) festgelegt.
CHR®(5) schaltet die Zeichendarstellung auf “WEISS" (oder CHR$(3)

10



auf “GRUEN’), CHR$(14) schaltet auf Zeichensatz GroR-/Kleinschrift
und CHR$(8) blockiert die Shifttaste.

Mit dieser Umstellung arbeitet das Programm auf dem Bildschirm mit
GroB-/Kleinschrift. Um auch noch mit diesem Zeichensatz ausdrucken
zu koénnen, muB in den Zeilen 910 und 940 hinter PRINT#4 jeweils
CHR8(17) eingefiigt werden, damit der Drucker (hier SEIKOSHA GP
100 VC) auf GroB-/Kleinschrift umgestelit wird.

Wie Sie in threr Beschreibung schon erwidhnen, ist es anfangs unge-
wohnt, mit dem Programm zu arbeiten, weil Kleinschrift bei gedruckter
bzw. blockierter Shifttaste ausgegeben wird, im Normalzustand (unge-
shiftet) nur GroBschrift gezeigt wird.

Zum SchluB noch ein Tip:
Damit das Programm nicht durch die STOP-TASTE unterbrochen wird,
empfehle ich folgende Ergénzung:

Zeile 30 POKE 788,52 :REM STOPTASTENVERRIEGELUNG

und POKE 788,49:END:REM:STOPTASTENENTRIEGELUNG firr
die Stoptastenentriegelung (Eingabe im Direktmodus).

Bei Programmabbruch durch einen Fehler (z. B. Drucker nicht einge-
schaltet) muR vor Befehlen wie LIST erst die Stoptaste durch POKE
788,49 durch Eingabe im Direktmodus entriegelt werden.

Herr Kiibler wiinscht lhnen mit dieser Umstellung viel Erfolg und ebenso
-zufriedenes Arbeiten wie bei ihm.

1



Adressenliste
fur
Commodore-64

Adressenliste fiir Commodore-64

Dies ist ein leistungsfahiges Programm zur Abspeicherung von perso-
nellen Daten mit spezieller Speichermdglichkeit von Telefonnummern’
in komprimierter Form und speziellen Befehlen z. B. zur Aufstellung
eines Telefonverzeichnisses.

Nach dem Start durch RUN erscheint auf dem Bildschirm eine Maske,
in die Daten geschrieben werden miissen. Der Cursor wird hier durch
einen (nicht blinkenden) Pfeil (’“1*’) ersetzt, der auf die néachste
Position zeigt. Es miissen nicht alle Datenfelder (Datum, Name, Vor-
name, etc.) ausgefiillt werden.

Wihrend der Eingabe haben folgende Tasten Sonderbedeutungen:

(CRSR ~) : Sprung zum néachsten Datenfeld.
(CRSR «) : Sprung zum vorherigen Datenfeld.

(Return) : braucht theoretisch nie gedriickt zu werden, da alle ein-
gegebenen Daten sofort gespeichert werden.
(Return) ohne vorherige Anderung (Eingabe) des Feldes I6scht das
Feld und springt zum néchsten Feld.
(Return) mit vorheriger Anderung (Eingabe) des Feldes l6scht das
Feld nicht und springt zum nachsten Feld.

(HOME) : Der Bildschirm wird geldscht und die bisherigen ein-
gegebenen Daten werden neu in die Maske geschrieben.

(CLR) : Ldschen der gesamten. eingegebenen Daten = Start von
vorne.
@ : Sprung zum Befehlsmodus (s. u.)

12



Ist ein Feld ausgefiillt, erfolgt sofort automatisch der Sprung zum
nachsten Feld.

Nachdem diese Daten eingegeben worden sind, wei der Computer
noch nicht, was er mit lhnen anfangen soll. Sind es neue Daten, die er
fest abspeichern soll, ist es eine Korrektur oder sind es Daten, die er mit
den ihm bisher bekannten Daten vergleichen soll ?

Hierfiir dient die ““@‘-Taste. Nachdem sie gedriickt wurde, zeigt der
Pfeil auf das linke obere Feld (“’0’’). Der C-64 wartet nun auf den
Befehl, was er mit den eingegebenen Daten machen soli.

Folgende Befehle sind moglich:

“N*: Nach dricken der Taste N werden die eingegebenen Daten als
neue Daten interpretiert und fest im Programm als DATA-Zeilen
abgespeichert.

"S’: Die eingegebenen Daten werden als Daten interpretiert, nach
denen gesucht werden soll.

Es gibt drei verschiedene Ausgabemoglichkeiten, nach denen Sie

der Computer fragt:

1.: Ausgabe nur auf Bildschirm
Jedesmal, wenn der C-64 Daten gefunden hat, die den ein-
gegebenen entsprechen, gibt er diese auf dem BS aus und setzt
nach Driicken einer Taste die Suche fort.

2.: wie 1., jedoch Ausgabe auf Drucker.

3.: Dies ist die wirkungsvoliste Methode. Jedesmal, wenn der C-64

Daten gefunden hat, gibt er diese auf den BS aus und kehrt in
den Eingabemodus zuriick (der Pfeil erscheint wieder).
Diese kdnnen jetzt nach Belieben auf den Drucker ausgegeben
bzw. korrigiert werden. AnschlieBend koénnen Sie durch
Dricken der Tasten “‘@'‘ (Befehlsmodus !) und “!“ (siehe
unter 1) die Suche fortsetzen. v

Nachdem die Ausgabeart festgelegt ist, fragt der C-64: ““Und/oder

Verkniipfung der Daten ?’ Wird hierauf mit "“U’ (und) geant-

wortet, wird nach Daten gesucht, die in allen Feldern (mit Aus-

nahme derjenigen, die bei der Eingabe leergelassen wurden) mit

13



Ilcll.
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uPu.
M

IIRII.
.

ll'll,
L

llTll:

den eingegebenen Daten iibereintimmen.

Wird mit “O" ) oder geantwortet, wird nach Daten gesucht, die in
einem oder mehreren Feldern mit den Eingegebenen iberein-
stimmen.

Wird wihrend der Suche eine Taste gedriickt, so wird die Suche
sofort abgebrochen.

Daten die durch den Befehl S3 auf den Bildschirm gebracht
wurden, kénnen korrigiert werden und dann durch die Tastenfolge
“@C" als korrigierte Daten an Stelle der alten Daten abgespeichert
werden.

Nach “C" ist keine Riickkehr in den Suchmodus S durch Driicken
von “@"* moglich !

Die Daten, die sich im Moment auf dem BS befinden, werden in
genau demselben Format auf den Drucker ausgegeben.

Die Daten, die sich im Moment auf dem BS befinden, werden
mit Bezeichnungen (“nachname”, “vorname”, . . .) auf den
Drucker ausgegeben. ’

Nach Unterbrechung des Suchbefehlis S3 (s. 0.) wird hierdurch die
Suche fortgesetzt.

Simtliche Telefon-Nummern + Vorwahl werden den Daten ent-
nommen und mit Nachnamen alphabetisch geordnet auf den
Drucker ausgegeben (Telefonverzeichnis).

Wenn als Daten nur Nachname, Telefon-Nummer und Vorwahi ge-
speichert werden sollen, so kann dies in komprimierter Form ge-
schehen, indem (bei Befehl C oder N) im Datenfeld ‘‘Datum d. Ein-

tragu

ng” nur das Zeichen “#" eingegeben wird.

SchluBbemerkung: '
Soliten lhnen beim Lesen dieser Bedienungsanleitung Zweifel ge-
kommen sein, -ob Sie dieses Programm jemals richtig bedienen werden

kénn
daB

en, so lassen Sie sich dadurch nicht entmutigen. Sie werden sehen,
Sie bereits nach kurzer Einiibungszeit mit den wenigen, aber

wirkungsvolilen Befehlen vertraut werden.

Auch hier gilt die Regel:

14
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1@ REM DATH

188 FPOREZZZTE, 21

181 PRIWT" I —, o,

182 PRIMT" 1 11 | 1
Porr o i l

pez PRINTT + b ! |

I I T e A B B
184 FRINT" | 1= 1100 = 1 100 1§
| l R— L — Y b 1 i) ) i

195 FRIMT" |
cC o BY WLHOFACKER 12832
s FRINTY

FEIMTYSRBITTE DRUECKEM SI1E EINMNE TRZTE": GOSUREDE

AR R B o S,
[ I %49

FPOREDZEYE, 23

7
fan

[RRIRLRE LRI i AN

e FF'II1T"EITI|4EII FIFHWEFiT EITTE.

o CLRDIMACLE, 20 AE Ly, BF O LE Oy 1hJ?PHﬁ@
258 HE="1OUIT # ;Hdhm DY RN DEECT O TORD A G G
SOG1 BLBEY RERTORE

238 FORM=2TOLe FORI=TOZ  AoM., Ioi=ASCMIDEHE, Hie3+ ]+
1. 10032 MEXTI

231 READCECH A$CH =Y D HEST

2 GOSUBSEE

a3E IFGES=STHERNRETLRH

AEAE MH=1: FUMLIJL.'

A1E AFCHI="  GOSUBSEE 1 HE rFIHT"ﬂT

420 GRESURSEGLIE  PRIMT R G -LF%4§T‘"

G2E IFAS=" A" 0RA =" O ”N”'FHI“'?WIH

HEHFRINT" 81" GOTO4268

A48 IFAF="@" THEMH=E  GOTG 18

458 IFASCUHREC L3 THEHGER

G452 ITFI=@THEMRE CH = Ol se D GOSLRESE L A8 PRIMNTLEF

TEIHE, IR 20+10 '
450 Hekb L~ LEETMT OHA 18

AEF T=@: GOSUBSALaE  IFUEMOSE O pe@THEMFR INTLEF TECOHE
Q‘H Sal a T E0SURSALRG :

4 EOPRINT @ AECH D B GOT 0420

Al IFFAE="R]"THEM45SE

455 ITFAE="I" THEMH=H- L~ LS THT DEGH CH-2 0 A2 0 GROTD45T
478 IFAF=CHRES (20 2 0RAE=CHRE 1420 THEMAS CH="" " GOTO45

471 IFAE="T1" THEMZ TS

FalHEET RS T
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47E TFAE="3" THERNDSE )
APE IFLEMCCEH 0B THERPRIMTLEF TS OHE, AoH, @050 TGOS
Uﬁﬁﬂluu T amen
A Tl CAECH reAECHIARE  PRINT G AE R
IFLEMCAEOH 20meH 20 THEMPRTHT "M 5 GOTOE 28
G EDT e E
o IF A& @ THERG S
5 FREIMT" &' As" fam
TFAE="PYTHEHGOSURTEE - GOTO2EE
Irﬁﬁ'“P”THEHGQSUH?E@iﬁ”TDQEQ
I H TP””V'

PR RS R R

fe A GITOEEE

n

0

1FfEE=" T THEMZ BEH
IFF$="%"THEH 1 B8

N
A
1

o

4 IFA$="1"THEH1 130
550 FORL7=1T03

BEE TIHT'E BV FORLE=1TOZEE MEWT (PRINT"~B" 0 FORLE
mlTa_UH PEST  HEST (PRIMT G

mE DUTU4Jm

BEE M=PERERCSESE Y20 FEEK CEEE ] D10

FEL TFHRZETHEMM==ME -1

EE FRINT I 5 e H#SD*hUI i I =g

ElE T=EFRIMNTHDARTA M1 5 ¢ J=d

BLE IFAECLy="#"THEMPRINT ", "AECLD" THECZD T TRECHLT
"HECLEY GOTOES]

GG J=J4LEMOAECT 3 +3  PRINTCHEE R4S 0RO LERCREECT 000
FAECTICHRE O34 RGN O LEMNCAFCT b0 30

e IR I=1aTHEMNSDE

A0 IFJ+LEMOAF I+ 0SB THEMPRINT o) I=1+1  GOTOGZE

o 4

S48 FRINT HeH+1: I=1+1 PRIMTH DATAY  © J=@: GOTOE2E
£50 FRINT

651 IFHRSBTHENHSH 1 FRIMTH: IFH-THT ¢ He 180 # 1307 THEMS
51

858 IFHRIETHENESS

G55 HeFEEK(ZBERI+1  IFHCESETHEMFOKEZRBED , H : BOTOES
£54 POKEZBER, @ H=FEEK{2BE1 ) POKEZAEL, He i

G55 PRIMTGOTOSEEE" FOKELSE, 18 FORM=1TO10  POKES3E
wH, 13 HERT ' EMD

£E0 POKELSS, D

E7E GOTO27S

7ED HE="112 3714 ;15 516 7 8 tOt=1T7 BT OPEH4, 4
FEG PRINTH4 PRIMTHA, "ECR COP e o o e
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o s s s 110 ot

TEE TFAFCL R THENT 13

FEY FORM=1TOZ: AF=RECH)  TH=0RE=1 ' GOSUBSHZEE0  FAf="%
WARECHAED  TH=1% RE=0

TEE GOSUBEOZEE: HEAT GOTO72S

71@ FORH=1TOlE: [=RECCMIDECHE  HEZ~ 1, 100 -42 RE=SSC0M
LDEOHE  Hbkz 12 0 ~24

FEE AF=RECTDTA=ARCT 1) GOBUBEEZEE  MEXT

e
b

et CLOEE S RETLIRH

TEG OPEM4 . 4 RESTORE  REFADH

TES PRIMTHG FPRIMTHS, "SOR FPRET o o o o e s s o o o e
e 1R FORHS L TOLE  REFMDCECH

TEE IFRECHI =" " THEMNTEE

TEE TA=0 @g=CFCHI+" 0 T RE= L GOSURSH2AE0

PPE TH=15 AE=RE H RE=Q  GOSUBSI203

TEE HERT

F' i..| |:4 F- r.'J I H 'r -H; ,4 B 1 s smut sors 4500 sako vutes mme et s 410 PR okt S5 ke AR 005 2400 B et b sren HARE S8 S0 4w SVt sevas Aok SIS VAP ntr <aass ebRS S48 Sars et et
e CLQSES  RETURM

F2E8 IFHRETHEHSOE -
S1E FPREINT" sisisialelsleleleiniaTn i winie A TER SIMD HELD EIRGE
GEBEM UWD EOEMHEM

220 FPREIMT"EEIMNE EORREETUR SEIM.Y

SO0 GOSURSS990

BEE GOTOSSE

SOE HE="A UL LL L T R
I PRIMT I -

510 FORH=0TOLE: GOSUBEH1O0: IFAECH) <3 " THEHFRINT " " A
FoHD; I=LEMCRECHD 3 GOTOS30

220 PRIMTU S CECMY  I=LEMITECHY )

SEO I=FCH, 23~1+1 0 IFISETHEMPRINTLEF TS (M, 1

240 HEXT : RETURH

S50 GOSUBSEO : H=@: GOTO45E ,

1600 FORM=1TOLE  BECHIsHECH  CECHI="" HEXT

1018 FRINT " TEEMELCHER SUCHMODUE 7

1926 FRIMT"M -1- AUSGARE FUF BILDSCHIRM

1838 PRINT"®S ~2- AUSGABE FAUF DRUCKER \
1048 PRIMT"E ~3- FUSGABE AUF BILDSCHIRM MIT" PRI
T" ABFRAGE BS.DRUCKER

1858 FRIMT FRIMT

1BEE PRINT" ¢ 1/2/3 3 7 ", GOSUBEREEE:FRINTRAE IFAS
2L ORAZS 3 THEN D68

1961 B=VALCA$: PRINT " AEUMD/ODER VERKHUEFFUHG DER D

F"i‘:l T %_ITH:.:;]_ B B1 e e et s 4ma s o st ena 410 s e s S e S o et Sme e S Pt R s PR 4 S0 A . D S0t vt RS S St A8 e
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Ty

PERIMTYISUCHE LREUFT: "HEG ER=E RERDH, AEC Ly GET
FARFCS" T THEMGE

FTEM $13-100 CE0SURERREAE  BEefiE
iggz IF Et'"”“‘ﬂﬂﬁ“? U THEMPRINTES - GOTOL261
1670 RESTORE: EM=PEEK 20600 +2568 FEEK (ZBE1 2~ 10 FORM
PE=ET RN
b

ey S

=17 T SRR

) s
:|
¥i}

T e O

3 I:Hﬁulﬁii”ﬂ”THEHFDHHﬂETUl@iﬁEHEHEﬁHh1HEHT¢GDT
AR FORM=3TOLS AE M= NEST  RERDRF 20, AECZ L HEC]

M FORMs L TOL S | TFES CHD 20 THER M=+

Al EMCAEHD 3 TFLEM GBS M 3 CATHEMA=LEM CB# M)
IFA=ETHEM1B5E

IrLEr“xfnx“anﬂ'~errﬁ EECHY A THENED=ER+1

D HENT D IF OB s (R B L ENDEGCH ) THEH L 2

LA
oy LY

I x
O 00 00 O
~\j

Ty et Bt ed ek b o) B

)
T
RX

Bt

EEGRRE  GOTOL 280

| 1E GEe GOTOSEE
1138 IFGECTTHEHSSR

1148 (=

1EE0 HEATHR: GS=0:PRIHTIE50CHLALF BEEMDET " : G0OTO27S

SEEE COFEMNG . 4 EsRERR CZERED D+ 25 O AL h -l
Z2E1E FORA=ASTOSE: RESTORE  FORH: FEADAE  HEST
220 Ef=CHRECAD PRINTYIIBUCHET. "JE$3J“U

20:? FORT =L TOEN  READH, M8, B, CF . TF

2EE0 IFAS P EYTHEMFORM=1TO3 RERDCE, IF HEST (FORM=17
“b FEADFAE  MEST  Ags="H"

Sdd TFLEFTECRE, L r=EFTHENZGEEE
2E5E MEST MEAT  PREIMTS# :FRIMNTHS : CLOSES, 4 GOTOS5E
ZBEE IFIT=ETHEMI=1 PRIMNTH PRIMNTES  PRIWNTES  SHRE L S
E:f.” H 1
ZETE RE=1: TH=@ SOSURSHZEE A=0% TA=5 ZOSUBSHBZ0E A
=0%  TR=30 GOSURBGR 2 EE
SERA AF=CEF RE=0: TR=4i GOSURSE2EE GO0TOz838

2PBEE REM #kd DATER b

SEELE DATAS, "TATUM DLEIMTRE. Y P RHECHAAME" " WORREME T,
CTITELY . "STRASSE, HRE."

SEEZE DARTAEYPLTEY O WOWMHORET P UAMDY P TEL M s ORI
HUY L TGER. DATUMD . "RERUF

...L.”.JFJI.;' _L”ml !’H HI 1 . H:ﬂ!! B li Il' B ”l_ni”

28188 LRTH 1 s B D- 1avay, MMOEREHT , TFETERY . TEARL
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~BEGRE
20161

LAmEnn,
ﬁn,mﬁ

Fid ] i ll’l
5]
eEl1e
RETHPh
HE SR

EEH2E ]

A

s ‘l4~4
Mﬁlﬂ

_UEGU
THTH#,
RS

e o
STR . 2R TRAGS

JUL ) ) L

DRTA"KOELM 41", "GERM" 4223370, @221 7, 17,

" -“':l!:HL[ELE'P " B 1" ."" 1" B 1 I__.‘ 1
IlF,’TIqH'.,.'II B lll',.'ll .
DATH 2 H.MARERS,
DRTH 3 o, ShoDePy. 45u~.*.
IHTH 4 J#JHHI?L.Lili-:Jil
DATA & J#JELCDMP,@ 5
DHATH & 8. FPROES o8 | Fct
IATA 7 J#.MEIER H, 4”4FFUJUQEGJ
TATH = J#,P 0T, o B
IATA 2 @, BITFIRE, z
THETH 1@ ﬁ MBI, BREE j

DETA 131 .ﬁ-MEI 30 HH*HTEL.,E.u39?41,@@2£4F
DATA 12 . #, HOLEER , 2995, 567 )

DAETH I3 oo a0 P s e s

VWIH*“WEITTI DEJECKEN SIE EIME TRSTE,
FORELSS,

GETA%: IFH£=””THEHGQEIB

FETURM

o

FOREZLL.ROH, 10 FOKEZ L4, AOH, B 1 M=l D244 0%A |

4

£

Ha

CEEZL1E, THT s CPOKEZDD, K-SR THT O 2585

REM SUBROLT IHE
REM"DRUCET #H# Fii_iF" DiEM DRUCKER ALS

D REM"TAR~W™ - w © TH. BRETLRM-RE=E

IFRE < -ATHEMR

IFHI*”'THEWwaJL
L”HHHi, IFT ]
T TR S THE RER TR =TH

T :SS'FHPLu-iTHL anmau-d’filui,; cLan

IFLE 1 92RMILECZ I3 THEMPR I T $4 , v ; L”% =

PRIHT#4nCHR$iL3HHﬂLF}JfiFLllXLTTW:HLxMEUQh

H:"]”

HENT : Psfal
IFRE=ETHEHPR I HT#4 © Pl
RETLIRH
FORM=SZE4E T 2O7H
FRIMT PEEK (X ;
MERT ¥

C...
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Rechnungen
schreiben

Rechnungen-Schreiben

Das folgende Programm ist vom Aufbau her recht einfach, kann aber
auch vom weniger geiibten BASIC-Programmierer leicht gedndert und
erweitert werden.

In der vorliegenden Form beriicksichtigt das Programm folgende
Punkte:

a) 7% Mehrwertsteuersatz {kann geandert werden — siehe Zeilen 500,
640, 660, 700)

b) Stiickzahlabhéngiger Rabatt (kann geandert werden — siehe
Zeilen 360 — 380)

¢) Stiickzahlabhangige Versandkosten (siehe Zeile 400 — 440)

Die Punkte a) und b) lassen sich leicht im Listing auf die personlichen
Anforderungen zuschneiden. Es ware auch moglich iiber

INPUT “RABATT",D

den Rabatt jeweils von Hand einzugeben. Ahnlich konnte man mit
den Versandkosten verfahren.

Bevor Sie beginnen, sollten Sie zuerst einmal die Produkte nachpriifen.
Siehe ab Zeile 860. Ich habe lhnen einige Beispiele eingegeben. Sie
kénnen lhre nach Zeile 910 einfiigen. Das letzte Statement muR jedoch
immer wie Zeile 920 aussehen.

Was leistet das Programm ?

Es erstellt eine korrekte Rechnung mit

1. Einzelpreisen incl. MwSt.
2. Einzelpreisen ohne MwSt.
3. Gesamtpreis ohne MwSt.

4. Hohe des Rabattes in %

20



5. Héhe des Rabattes nach Betrag

6. Rechnungssumme ohne MwSt.

7. Mehrwertstuerbetrag

8. Verpackung

9. Mehrwertsteueranteil der Verpackung
10. Rechnungsbetrag

Dann schreibt das Programm einen Paketaufkleber.

Am SchluB wenn mit der Eingabe fiir die Kundennummer eine Null ein-
gegeben wird, werden die gesamten Mengen pro Produkt ausgegeben.

Bedienung:
Zu Beginn werden Kundennummer und Rechnungsnummper einge-
geben.

Das Rechnungsdatum wird nur zu Beginn einmal eingegeben. Es wird
bei den folgenden Rechnungen automatisch eingesetzt. Die Rechnungs-
nummer wird nach jedem Durchiauf um 1 erhdht.

Nachdem Sie die gewiinschten Produkte eingegeben haben, und die
Rechnung fir einen Kunden beenden wollen, geben Sie fiir Bestell-
nummer einfach Null (0) ein. Dann wird die Rechnung geschrieben.

Jetzt folgt eine neue Rechnung. Eine neue Kundennummer muB ein-
gegeben werden. Null bricht das Programm ab. Eine Zah! gr6Ber Null
fihrt zur ndchsten Rechnung.

1 POKESZZ21. 7 POKEDZEZR28, 2

& PPIHTIHR$k144J

16 PRIMT""

168 REM C BY INMG: HOFACKER GMEH 1580
116 DIM TC1@,22

138 IMPUT"RECHMUMGSDATUM EIMGEBEN";RD#
148 INPUT"ERSTE RECHMUNMGSHUMMER EIMGEBEM";I1
158 IMPUT"EUHDENHUMMER EIMGEBEM";C1

168 IF Cl=8 THEM 1420

1768 INMPUT"HAME DES KUMDEM EIMGEREM":S1#
188 IMPUT"STRASSE UMD MR, ", S2%

19@ INPUT"POSTLEITZAHL UMD ORT")S3%

206 OPEM4,4:CHMD4

21



210

PRINTH4, TABC125: "ING., W. HOFACKER GMBH, TEGE

RMSEERSTR; 18. 8158 HOLZKIRCHEN :

226
238
248
258
268
2rve
208
290
390
328
330
348
356
358
370
380
399

FRIMNT#4 : PRINTH#4 : PRINTH#4

PRIMT#4, TABC(S) L1

PRINTH#4, TRB(SY:51%
PRIMTH#4.TAB(SY ) 52$

FRIMT#4, TABCSY; 538
PRIMT#4.TRBC(425.I11:TAB(18>,RD$
PRIMT#4 : PRIMT#4

FRIMT#4

PRINT#4 :PRIMNTH4 : PRINT#4

GOSUB 74B

GOsSUB 500

GOTO 228

S1=1

IFS1>0ANDS ) CETHEMD=, 25
IFS1Z5ANDE 1< 1 THEMD=. 33
IF312>10THEND=. 48 :
REM S1=MEMGE W=KOSTEM FUER WYERSAMD UND VYERPA

CKUMG

400
410
420
438
448
450
460
478
436
bs1%1%)
a1e
520
525
598
535
540

IFS1I<ISTHEMY=2

IF512>14 ANDSI<3ATHEMY=2.3

IFS129ANDS 158 THEMY=3

IF31>49AMNDS1 C10ATHENY =4

IFS1599THENY=S

REM HEXT LLIME IMCREMEMTS IMYQICE MUMEBER
I1=11+1

FR=IHT(D#1DEA+, 5

GOTO 560
G=0/1.070:A=0:G05SUE16020 H$=D%: L2=L
A=0:G0SUR 1992

G=D%:L1=L

C=S14%0G

A=C:GOSUR 1838

JE=STRECHL Y KE=CTRECSL D

PRIMTH#4, TRABCS) ;M1 TABRCE~LENCIE ) S1, TRABC 1A~

EMCKED 2 ES)

545

PRIMT#4, TARC32~-LEMCES5-L 13 GE: TABC13-LENCGE

-L22iHE, TRBULO-LEMCHE L ~L0 D%

544
558
550
57a

22

C=S1#0: T=T+(

RETURN

D1=T4T |
D1=INT(D1%100+.5)/180



5230 PRIMTH4

528 A=D1:G0SUB 1030

“0@ FRIMTH#4, TREC3Z) R TAECZY "KRABATT= ~" i TREB(ZZ
~L»iD%

510 FORP=1TOC24-Z50 :PRIMT#4 HEAT

2@ A=T-D1:GOSUR 1836

A2E GE=D%: 1=l

G4 F=T~D1+V i M1=F%.072

G358 A=M1:GOSUE 1856

AEE PRINT#4. TRBCS4-L), D" 7.5 JTRRC1@~L1Y G

Y=\, BETS A=Y GOSUE 1852 GE=D¢$
FPRIMTH#4 :PRIMNTH#4 :PRIMT#4
=W GOSUE 1950
FPRINT#4. TRECSA) (G ¢ VBRI TRECLO-LD ¥
A=M1+F+Y: GOSUER 1830
PRIHT#4, TRHBC?1-L) i D$
GOSUR 2350:50T0 158
INPUT"WELCHE BESTELLMUMMER" ;M1
IF Ml=8 THEM 3758
RESTORE
READL M.E$.0
IFH=1THEM 318
V IF H=MH1 THEM 238
s0 GOTO ¥7Va
218 PRIMT"BESTELLMUMMER WICHT GEFUMDEW"
[2@ GOTO 740
838 FREIMT"IMPUT WIEVIEL STUECK"
332 IMPUT 51
B335 GOSUR 1398
B4B I=I+51:25=25+1
378 RETURM
368 REM HIER KOMMEM DIE PRODUKTE HIMEIM
86T DATA 20, "OPERATIOHSVERSTRERKER" . 12. 30
2 DATA 112, "BASIC-PROGRAMMIERHAMDBLICKH" . 15,22
B DATA 1000, "37 FROGRAMME IH BRSICY,35.00
3 DATA 118, "PET PROGRAMMIERHAHDEUCH" ., 29.8@
@ DATA 21."37 PROGR. I. BASIC DEUTSCH", 35,6
< DATA 1684,"18880 ELEKTROMIK SCHALTG".4%,08
283 DATA 112, "PASCAL~PROGRAMMIERHAMDEBUCH" . 22,5868
2838 DATA 34, "TIMY BASIC HAMDBUCH". 13,39
895 DATA 181, "CR-HAMDEBEUCH F. HORBEYF.".,12.20
8@ DATA 199, "e582 PROGRAMMIERHANDEUICH" . 22,80

NN NN,
~SNOWh O @00 N
ARG

B o
& o
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1@

Q2@

230

241

950

2650

o7e

QB

=3

1886
1811
1620
1830
1@44a
12568
19£8
1665
18978
1836
1298
1126
11z2m
1139
1148
1152
11668
117@
1186
1196
1208
1218
1228
1231
1240
1256
1260
1278
1368
1310
132\
1358
1364
1378

24

TATA 116, "PET PROGRAMMIERMAMDEBUICH" 29, 2@
DATH 1,"1".8
RETUREM
ERD
FRIMTH4  PRIMNT#4
FRIMT#4, "IMG., W, HOFACEER GMEH"
PRINTH#4 :PRIMNTH4, "TEGERMSEERSTR,., 13"
PRIMTH#4  FRIMNTH#4,. "23150 HOLZKIRCHER"
FORZW=1T0O3

FRIMT#4

HESTEY

PRIMT#4, TRBL2B)51%

PRIMTH#4  PRIMT#S, TRBC 3G 324
FRIMTH#4: FRINTH#S  PRINT#4
FRIMNTH#4, S3%; TARC 240 S3%F

FRIMTH#4 : PRIMNTH#HS  PRIMNTH4  PRINTH#4  PRIMT#4
CLOSES . 4

TH=E R = T=d: =0

RETLRHM

folgE="a"

kag=",@0"

B=THT(R®102+,.5/183

D1i%=STRECRS

Ia=B%1@

DN2=IHMT D@

D3=1a-Dz

IF D340, 09THEM 1200

%=N1%

GOTO 1268

N4=IHTIRY

DS=R-D4

IF I5<0.0% THEM 1258

DE=N1%+K 1%

GOTO1260@

DE=D15+K2%

L=l EMCDED

RETURN

FORR1=1TO18

IFTCRL L2=sHIDRTCRL , 1 p=RTHEM 1 358
HEXTR1

Toml, 10=M1

TR, 20=T(R]1,20+51

RETURM



146a
1410
1415
14ze
1423
1427
1430
b2

144@
14350
1450

OPEM4 . 4:CMD4 : PRIMTH#4  PRIMTH4 PRINT#4
FRIMT#4, "BESTELLMR., " TRBC 12 "WERKAUFT"
PEIMTH#4

FORR1=1TO1@

IFTCR1. 13=ATHEHN1450

J$=STRECTIRL, 137

FRINT#4, TREC2) TCR1, 13 TABC2O-LENCI$3 3 TR
MEHTR1

CLOZE4. 4

EMHD

IHG. MW. HOFRCKER GMBH, TEGERNSEERSTR, 1%, 2158 HOLZKIRCHEN

12

FIRMA HANS MRIER
MEISENWESG 4
8150 HOLZKIRCHEMN

20
1a9
31

1234 15.5.1983
2 OPERAT IONSVERSTAERKER 1.8 18,58  &7.61
10 €502 PRODRAMMIERHANDBUCH  25.50 27.85  278.%@
5 " 57 PROGR. I. BRSIC DEUTSCH 33.80 36.45 182,24
48 URABATT= - 195.16 )

IMG. W. HOFACKER GMRH

TEGERNSEERSTR. 18

3150 HOLZKIRCHEN

FIRMA HANS MRIER
MEISEMMWEG 4

8150 HOLZKIRCHEM 2150 HOLZKIRCHEM
BESTELLNR, YERKAUFT

20 2

109 1@

31 5
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Auftragsbestitigung und Rechnung

Rechnungs-Nr. Rechnungs-Datum
Besteliung vom Bestellung-Nr. | Vertreter Re
Bnutio- Nettopreia Nettopreis M
Best-Nr. | Best-Menge |gel Mongo Tel/Bezeichnung Vorkautsprois | pro Stk Py u
l ludefung Ober Mehrwertstever Warenwert Netto
Mehrwertsteuer Warenwert Netto a
Eigertumevorbehalt nach § 455 BGB. é
Es geften unsere Lieferungs- u Zahlungsbedingungen
Anderungen Versandkostenartei 4
4
;
Rechnungsbetrag .
Absender :
- )
% !
g i
4 i
§ Bitte frei lassen zum Aufileben des Paketnummerrzettels '
2
k<
(Postleitzahi)  {Ort) £ Vermarke ber besondere Versandungsformen
E und Voraugverfigungen
Fur kurze Mittsllungen an den Empfanger g
-
2
5
2
E
@
(StraBe und Hausnummer oder Pakstausgabe)
Postieitzal bitte besonders grod und auffallig angeben! (Bestimmungsort)

26



Dauerkalender

Dauerkalender

Dieses Programm errechnet thnen fiir jeden Monat, seit der Geburt
Christi, ein Kalenderblatt.

Ich habe es fiir September 1983 getestet und die Werte waren richtig.
Das Programm lasst sich als Baustein in Geschaftsprogramme einbauen,
wo der Wochentag automatisch berechnet werden soll.

189 POKES3IZ281 .7 PORKESZZER, 3

28 PRIMTCHREE 144

S8 FPRINT" TR RREFROGRAMY ERZEUGT EIMNEM ERALEMDE
F!l'

52 PRIMT :PRIMT" FUER JEDEM MOMAT"

=24 PRIMT:FRIMT " C=EIT DEM JAMRE @v

A CLR:DIM MEC24:TA=TI

30 PRIMT:PRIMT"GERBEM SIE RLLE 4 ZAHLEW FUEZR DRSS
JAHRE " IPRIMT IHPL IT" "G
s IMFUT"MOMATCI-120"0M

=4 IF G190 THEW 1&7

B0 D=0 G-1200 %365

92 FOR G=1901 TO G-1

294 IF QA4=IHTCRA4 THEM D=I+1
Q. HEST

28 D=D+2

i@ GOTO 27R

183 PRIMT "IedadelswwDAs DAUERT EIM WEMIG BEI DI
ESEM WERTH

116 D=G#3E5

128 FOR Q=1 TO G-1

126 1IF Q-40@0=IMTIR- 406 THEM 130

128 IF GA18=IHTCRS10R00 THEH 14@

1260 IF RAA/4=IMTocR 42 THEM D=I+1

146 HEXT

150 D=I+1

278 PRIMTIaEkerhrippuhBRBDAUERE KALEMDERY

’..
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288 FOR J=1 TO 24:READ MECTH MERT
298 FOR J=1TO7:READ DECTH HEXT
308 PRIMT MEC2EM-12TRECT0
318 PRIMNTPRIMT:FOR J=1 TO 7:PRIMNT TRBC&ROTH-&0D
FOTHN "I MERT
e IF GABA=IMTOG/4R83THEN 228
218 IF GA1eg=IMTIG-/180 THEM 330
2zl IF Goa=IHTOGA 4 THEM MECGL="29Y
330 FOR J=2 TO 2#%M-2 STEP Z:51=S1+VALCMECT D MEX
T
AZ2 IF M=1 THEM Si=&
A4l S=Si+D-PRINTOCS1+D0 S
25 V=VAL CMEC2EM D
2GR S=5+7 0 IF 837 THEM B=I-7
AITE T=l+a%C5-10:U=0
280 PRIMTPFRIMTTABCT-13)
232 IF T=37 THEM 291
396 FORD=1TOW: GOTOZD2
371 PRIMT 1:FOR D=2T0OW
APE PRIMT 1L SPCO-LEMCSTREEIN )0y
428 IF POSCE:34 THEMW U=3
416 IF POSCEC34 THEM Li==
42@ HEST
422 PRIMNT:PRINT PRIMT :PRIMT THEflﬁl”"EIT““IHWI'T
I-T@s 26571080 "MINUTEM"
438 PRINWT: IMPUT "HOCHMAL"kE
448 IF LEFTECKE, 1o="J" THEMW &8
458 IF LEFTHOKE, Lx="H" THEW EMD
458 GOTO 438
710 DATA JAHUAR. 31, FEBUAR, 28, MAERZ. 21 APRIL, 2@, M
Hl-wi JUMT 28, T T, 31
T8 DATA AUGUST. 31, SEFPTEMEER. 28, QKTOBRER, 31 ., HOVEM
BER.?U.H ZEMBER., 31 '
T3Q DATA SOM,MOM, DIE.MIT. DO, FRE . SAM, S0H
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Nutzliche
BASIC-Programme
(Modulkiste)

BASIC-Moduin

Bei der Programmierung eigener Anwender Software ist der Riickgriff
auf bereits vorliegende Problemidsungen sehr hilfreich. Diese Routinen
sind dann ais BASIC-Moduin in das neue Programm nur einzufiigen,

Programm-Titel, Autorenname, die Korrektur iiber INPUT eingegebener
Werte , Tabellenformattierung, Balkendiagramme, sind einige solcher
Teilroutinen. Sie kommen in gleicher oder ahnlicher Weise immer

wieder vor.

Hier nun einige dieser BASIC-Moduln. Um den Ablauf klar herauszu-
stellen sind alle Beispiele so einfach wie moglich gehaiten. Mit dem
Wissen um das Wie ist dann eine Anpassung auf eigene spezielle
Wiinsche leicht moglich.

29



Autoren Name mit
Superrahmen

Autoren Name mit Superrahmen

Diese Routine schreibt Ihren Autorennamen als Spot direkt auf den
Schirm. POKE N,X umgibt dann alles mit einem edien Rahmen.

Zunichst zum Rahmen. Die Umrandungen schreiben die FOR . . .
NEXT-Schleifen der Unterprogramme ab Zeile 200 mit POKE N,X.
Worin X das graphische Zeichen bestimmt. Den oberen Balken schreibt

Diese Zeile pokt das mit der Variablen X bestimmte Zeichen in den
Bildschirmspeicher. Das 1K-Bildschirm RAM hat die Dezimaladresse
1024 bis 2023. Auf gleiche Weise schreiben nun auch die anderen
Schleifen den restlichen Teil des Rahmens auf den Schirm. Eine kleine
Zugabe ist das GOSUB 300. Die Schleife FOR 1 =1 TO 10 verlangsamt
das Ausschreiben der Balken.

Durch eine Anderung der Adressen in den FOR . .. NEXT-Schleifen ist
jeder Punkt des Bildschirmes erreichbar. So kann der Rahmen ver-
kieinert, rechteckige oder auch mehrfache Felder geschrieben werden.

Jetzt fehlt nur noch, den Namen in die Mitte der Umrandung zu
bringen. Das bewirken die TAB(N) und (N DOWN) Anweisungen der
Zeilen 130 und 140.

Die FOR . . . NEXT-Schleife in Zeile 150 bestimmt die Dauer des Spot.
In diesem Beispiel bleibt der Titel etwa 2 Sekunden sichtbar.

PRINT“CLR“ l6scht dann den Schirm und GOTO springt in das
eigentliche Programm.
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SR PORE Sn2e1, 7 PORERIZ06E .S
50 PRINTOHRESE S ] 30
e O o CLFLE EPOT OIM EIH
a2 rrn FROCGEAMY SCHRELIBEM
1B SRETE, 23
LLE & JH"FrIHT“ﬂ“
L2E GOEUR 203 :
128 PREINTTAECLL 20 " eieTEleaelanlmie G EFHARED COMBEAT
P PRIMTTAEBCLIZD:"H A M B U R G
15E PR T=1 TO 2088 MEST
LEE PRIFNTY CEND:REM GOTO PROGRAMM
190 REM ORERER
AEE R e
o0 B LA
2% REM rLlHTLF

AOFOR M= LR OTO 2E2E O STER 480 POKE Lo GDELE
A HMEST '
5RO BT
o REM

3 POKE M, GOBUE 300 HEXT

TO 55 T'CIP.EH. 18 HEAT H

SEEWE ETER 48 POREM. 100 HERTH
TH Taad  STER -1:POKE M. GOEUER

AT

FOR M=DE290 TO SE25E STERP-1CPOKEM. 16 HEST
mEM LIMKER REAMD
FOR HM=1224  TO 1824 STER —48:FOKE M. GOsUR
A HEST
255 FORE H=5E250 T0 BE2es STER-GE PORERM, 18 HESTH:
FETLIRH
TR FOR T=1 TO 16 MEST S RETLRR
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Namen
und Copyright

Namen und Copyright

Nicht selten gelangt Ilhr mithsam erstelites Programm in andere Hénde.
Dann ist oft die erste Tatigkeit der neuen Besitzer, lhren Autorennamen
aus dem Programm zu entfernen.

Diese Routine verschliisselt nun Namen, Anschrift und andere Hinweise
iiber READ/DATA Statements.

Name und Copyright sind in den DATA-Blocken ab Zeile 200 als ASC
II-Zahlencode gespeichert und somit bei LIST nicht zu lesen. Die Um-
wandlung dieser Codezahlen in Buchstaben geschieht mit der An-
weisung CHR$(X). Eine Zuweisung dieser Zahlen zum ASC |l-Code ist -
in der Interpretercode-Tabelle des C-64 User Manual zu finden. Sie
beginnt fiir die Buchstaben bei A = 65 und endet mit Z = 90.

Die FOR ... NEXT-Schleife in Zeile 100 liest alle 36 Codezahlen aus
den DATA-Bidcken und legt sie zur spateren Verwendung in dem Feld
X(1) ab.

Die foigenden Schleifen nehmen die Auswertung vor. Zeile 110 FOR |
= 1 TO 16 liest die Codezahlen des Namen. Zeile 111 verwandelt diese
mit CHR$ (X(l}) in Buchstaben und das PRINT druckt sie aus.

Die Schleife in Zeile 120 arbeitet in gleicher Weise. Nur werden jetzt die
Codezahlen 20 bis 36 ausgelesen, entschliisselt und ausgedruckt.

Sind die READ-Anweisungen, DATA-Zeilen und FOR . . . NEXT-
Schleifen geschickt im Programm verteilt und iber GOTO und GOSUB
angesprochen, so ist es nicht leicht Namen und Hinweise zu entfernen.
Einen zusdtzlichen Schutz bietet das Einfiigen von Programmvariablen
in die Codezahlen der DATA-Zeilen. Wird jetzt der Versuch unter-
nommen, den Namen durch Loschen von DATA-Zeilen zu entfernen, so
werden auch diese Variablen geloscht und das anschlieBende Programm
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lauft nicht mehr.

Als Beispiel sind in dieser Routine drei Variable in Zeile 240 unter
DATA abgelegt. Zeile 310 addiert nun X = X(17) + X(18) + X(19).
Werden die DATA-Zeilen geldscht, so ist das Ergebnis dieser Addition
nicht X = 300. Eine Variable mit falschen Werten macht aber nun das
Anwenderprogramm funktionsunfahig.

91 REM WERSCHLUESSELT IM
A2 REM PROGEAMM MIT CHRE $0s
a0 DIM HvdED

188 FOR I=1 T 28

182 READ wols

183 HEST

16 REM

185 FEM

118 FOR I=1 TO 1&

111 FRIMT CHRECHACI
112 MEXT

113 FPRINT

114 REM

11% REM

128 FOR I=20 TO 26

121 FPRIMT CHRECSCT 0
122 HEST

123 PRIMT

A8 REM HAME

218 DATA 42,232, 71,562,082, T2 65,82, 68

228 DATA 26,67, 73, 7E, 82,65, 68

2@ REM VARIABLE

248 DATA 186, 109, 128

258 REM COPYRIGHT

268 DATA 42, 32,67, 752,530,892, 82,72,
278 DATA v2. 84,32, 115,114,111, 112
ZEE REM WVERMEMIUMG DER WARIABLEM
281 REM HIER ALS ARDDITION

CH RS IR IV E ST RE N E AT B

328 PRIMT #

71
121
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Sortieren
nach Konten

Sortieren nach Konten

Es besteht schon eine Reihe von Programmen, die Betrdge auf Konten
sortieren. Jedoch werden nur diese, aber keine weiteren Informationen
mitsortiert.

Dieses Programm sortiert nun einen ganzen Eingabeblock auf ge-
wiinschte Konten. Es kdnnen, auch gemischt eingegebene, numerische
und alphanumerische Daten sein. Die Ausgabe erfolgt nach aufsteigend
sortierten Kontonummern. Das Programmbeispiel ist einfach gehalten,
um den Ablauf zu verdeutlichen. Deswegen geschieht auch das Ein-
lesen der Werte mit READ/DATA, obwohl diese nachher im prak-
tischen Betrieb besser iiber INPUT abgefragt werden.

Fiir die Werte sind die Felder

K = Kontonummer
B =Betrag
T$ = Text

dimensioniert.

Betrachten wir die erste Eingabe (I = 1), dann sind folgende Werte
gespeichert
K({l)=12 B(l) =45.90 T3(l) = BENZIN

Das geht —For { = 1 to N— bis alle DATA-Zeilen abgearbeitet sind.
Die Sortierung veranlasst die Variable R. Das Beispiel beginnt mit der
Kontonummer 10. Deshalb ist in Zeile 300 R = 10 gesetzt. R wird mit
jedem FOR ... NEXT Durchlauf, wenn K({(l) = 0 ist, incremiert.

Beim ersten Durchlauf sortiert die Zeile
320 IF K(I) =R THEN PRINT K(1);B(1);T8(l)
alle DATA-Zeilen mit k = 10 heraus. PRINT schreibt dann den ganzen
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Eingabebl

ock

Konto No., Betrag, Text

auf den Schirm.

Dann erhdht Zeile 340 R um eins auf elf. Mit GOTO 310 beginnt die

Sortierung von neuem, bis alle Kontonummern abgearbeitet sind.

IF R = 13 beendet das Programm.

Die Vergleichsvariable R ermoéglicht beliebig viele und beliebig viel
stellige Kontonummern mit dazu gehérenden Betrdgen und Texten zu

sortieren.

1 FRIMT"WOM GERHARD COMEADE ARGEREMDERT"

= P
10
o
e
el
.-Ir:"
av
e
1 G
116
ed 1%
216
211
el
wa
=l
e
25
SRR

216

22 ITF R CTa=R THEM PRIMT EOTi BT, THCIs

RIMNTUNOM WL HOFACEER"
FORESIZE] . 7 POKES222E , 2
FPRIMTOHRESCL44
FRIMNTOY
REM MIT BETREAG UMD TEX
REM BEISFIEL:
REM HALEHARL TS BUCHFLEHRLIMG
REM FOMTO 1@ = LEBEMSMITTEL
REM EOMTO 11 = GEMUSSMITTEL
REM KOMTO 12 = AUTO REOETEM
g
R
Pz @ T4
DIM k2@, BO2E  TECZE
FOR I=1 TO M
REM IHPUT"ROMTO kD
FEMAD KT
REM IWPUTPBETREAG " RO
FEAD BOI ‘
REM THEIT"TEST
READ TECI?
IF EOT =2 THEM 200
HEWT 1
Pz 1 1
FOR T==1 TO M

ENTECT
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a3
R

o
bt i

56

SRS

IF R=

1% THEH EHI

IF K(I3=0 THEM R=R+i PRIMT: GOTO

B HEST

DR TR

A% DATH

=1
]
el
s
=
AT
bt
b
e
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THETH
TATH
THTA
TATA
DATH
DATH
DATA
THTH
TATA

I
12,45, 560, BEMITH
16, 27 .48, FLETSCH

1.5 980, RIER

16, 5. 67, BROETOHEH
12,78, a0, REPARATUR
18,17, 25, GEMUESE
2;4”.5U GRARAGEH MIETE
11,8, 38, WODEA
1, 1“ 15 AUFSCHHMITT
11,52, 668, GRILL~PARTY
Q.@.H
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Korrektur

Korrektur
.Die Anweisung INPUT ist sehr benutzerfreundlich. Sie fragt hoflich

Bitte Konto :?
Bitte Betrag :?
Bitte Text 1 ? Abbrechen durch Driicken der ‘** Taste |

Aber diese Routine kann unfreundlich enden. Dann nidmlich, wenn
falsch eingegeben und mit RETURN abgeschlossen wurde. Jetzt bleibt
nur_eine Méglichkeit: mit BREAK aus dem Programm zu gehen. Alle
eingegebenen Daten sind verloren. Dieses Modul gestattet nun die
Korrektur falscher Eingaben. Uber die Abfrage “KORREKT J/N“
ist eine Kontrolle und Korrektur der gespeicherten Werte mdoglich. Ein
einfaches Textbeispiel erkldrt den Ablauf. Geben Sie ein kurzes Gedicht
Wort fiir Wort ein:

A3 N
DAS (1)
WANDERN (2)
IST (3)
DES (4)
MUEHLERS (5)
LUST (6)

(7)

Die Abfrage in Zeile 230 schreibt jetzt bei KORREKT = J iiber NEXT
und der PRINT-Anweisung in Zeile 220 jedes Wort zur Kontrolle auf
den Schirm.

Wenn KORREKT = N, wie in A$(5), wird K =1, L = N gesetzt und
2uriick in den INPUT gesprungen.

Eine neue Eingabe beseitigt jetzt das falsche Wort. Durch die Bedingung
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in Zeile 140 IF K=1THEN 200

meldet sich dann wieder der Text “KORREKT J/N*. Die Zuweisung
der Variablen L = N vermeidet alle als bereits richtig erkannten Werte
noch einmal abzufragen:

Das falsche Wort steht in N(5).

Die Zeile 260 setzt daher K= 1 und L = 5.
Die Schieife in Zeile 200 arbeitet hun
FOR N =L TO 20 also

FORN=5TO 20

Somit beginnt sie bei dem korrigierten Wert in N (5).

Mit AS(N) = “** schreibt die Schleife ab Zeile 300 den gesamten Text
aus und das Programm ist beendet.

168 PORESZ2EL1 .V PORESIZER, 2
2 PRINTCHRESC Ldd s

SE REM EIWMGARE UEBER IHPUT
Bl REM OEMDE MIT #

S REM OABFREAGE OB RICHTIG
233 FEM KORREETUR MEHH HEIH
lea DIM AEcze

118 M=1  L=1

128 IMPUTTESRT " ifEdm
1a3e IF MEdbos=ts" THEMN 206
146 IF k=1 THEM @6

1568 M o= M+l

168 GOTO 12a

2EE FR M o= LT 22

TF FAECh= 4" THER 366
28 FRIFNT AECH

AR FRIMNTREORRERT JAM "

A@ GET T% © IF TF ="" THEW 248
IF T ="J" THEM MHEST
IF T ="H" THEM kK=1:'l=H:G0T0 129
aEE FOR M o= 1 TO 2@

1@ IF AfcHI="#" THEM EMD
RER PRINT AECHI" "

FRE HEAT
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AND, OR, NOT

AND, OR, NOT

AND, OR und NOT sind niitzliche Programmierhilfen. Leider ist nur
sehr wenig iiber ihre Anwendung in den Handbiichern oder der Literatur
verzeichnet. Deswegen hier einige einfache Beispiele.

AND

AND verkniipft numerische oder alphanumerische Werte. Diese Routine
verkniipft Worte. Nur bei Eingabe in richtiger Reihenfolge und der
richtigen Werte ist die Bedingung

AX$ = BLAU AND BX$ = GRUEN

erfiillt. Es erscheint RICHTIG auf dem Schirm. Andernfalls druckt
Zeile 150 FALSCH und Zeile 160 springt zuriick in den INPUT.

OR

OR verkniipft Oder-Bedingungen. Sind z. B. aus einer umfangreichen
Adressen-Datei gezielte Abfragen erwiinscht, so macht OR es mdglich.
Ein Programmansatz wire

IF A3 = “BERLIN” OR A% = “HAMBURG"” OR
A3 = “MUENCHEN" THEN.. ...

dann erscheinen nur die Berliner-, Hamburger- und Miinchner Adressen
auf dem Bildschirm. Hier aber ein Beispiel mit numerischen Werten.
Das Programm sucht nach geraden Zahlen. Die Zeile 210 priift die
Variable A ob es sich um

A=20RA=40R A =6 usw.

handelt. Wenn ja, ist die eingegebene Zahl ein gerader Wert. Sonst
erscheint UNGERADE auf dem Schirm.

-39



NOT

Die NOT-Verkniipfung verhindert die Ausgabe eines bestimmten
Wertes. In dem Beispiel der Adressen-Datei kénnte

IF NOT HAMBURG THEN PRINT . ...

den Ausdruck aller Hamburger Adressen unterbinden. Das hier gezeigte
Beispiel arbeitet mit der Zahlenreihe FOR | = 1 TO 10. Die Zeile

310 IF NOT | =9 THEN PRINT |

schreibt dann alle Zahlen aus, nur nicht die Ziffer Acht.
Bei dieser Verkniipfung ist die Bedingung NOT X = —(X+1) zu be-
achten. Um also die Acht nicht auszudrucken, mu8 NOT | —9 sein.

AbschlieBend eine kleine praktische Routine mit NOT. Eine Codezahl
sichert ein Programm so ab, daB ein unbefugter Anwender dieses nicht
starten kann. Die erste Zeile fragt nach dieser Schiiisseizahl. Wird sie

falsch eingegeben, loscht NEW das gesamte Programm. Und hier das
Listing:

10 INPUT“SCHLUESSELZAHL :“;.C < Schliisselzahl =

20 IF NOT C —4712 THEN NEW 4711 eingeben
Programm Anfang

Wer die Ausfilhrungen iiber NOT aufmerksam gelesen hat, wird sicher
den Code brechen und die richtige Schliisselzahl fiir diese Routine
finden.

18 POkE 52221, 7 PORESZZ220, 2
28 PRIMTCHREEC 1440

a7 REM AMD YERFMUEFFLIMG

a2 REM IF A=d AMND B=Y THEH

29 REM $mgsdkseior ok

193 AE = "RLAUY

119 Bf = "GRUEN"

128 INPUT"RITTE ERSTE FRARBE " AkK$
128 IMFUTYRITTE ZMEITE FAREE:".Bxf
148 IF A$=A¥S$ AND BEE=BHE THEM PRIMT'RICHTIGC 1":E
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138 PRIMT"FARLSCH

1@ GOTO 188

194 REM

195 REM

126 REM

127 REM OR ”FrIHH'rrHW“

128 REM IF O B==Y% THEH

1Sm R mm###*##%*##**#*#*

2EE TRPUT"RITTE ZAMHL JILLH H 1 IIZ 1D”'H

218 IF A=2 OF A=d4 O H*' THEM PRI
HTYGERADE  ZAHL" 'HTH i
e PRIMTYUMNMGERADE ZMHL
SOTO 208

FOT WERET -L”“lll“
MOT W o= -1
L ol o el o e

T RUE TER ZAHLEMREIHE i - 18
y FLLE ZAHLEH DRUCKEH
e ALISSER CHOTY &
237 FEM MOT 8 = —(8+10 = -5
S TR el e o o ol e ol o e e
25 REM
Age FORT o= 1 TO 18
218 IF MOT I -5 THEM FRIMT I
22R MERT I
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Links Scrollen

Links Scrollen

Geben Sie dieses Programm ein, starten Sie es, und beobachten Sie den
Bildschirm. Die ideale Routine zum Einbauen in lhre eigenen Pro-
gramme.

188 REM SCROLL T LEFT
118 FORS=TOL R

12 RERD &£

138 POk L*Jr'“tr"-f%» s

SETR PRI T
TR FHDESE N +T

ifﬂ
178
18 POk T, L EEETENAMDZ2SE P
,‘_:L“ 1
216G A SR R 1y

el '1I'ITI"11"’|"|

2413 DATHIGES, 7. 3022, DR

’i ]
208 TRTARLISZ 8, 183, ]
g ]“”-_rrl':.l],-'.._"l i : ! ,n"i‘-,- [, I| Ill“l"!
-171 S LET L LER.

ok Lo 107 2412, 4

TATALRS,
THTH Hﬁu

IHT]"J b ::ll._lll l] I‘l"'"l!i“l

DHTHi‘ 157 1ad, 3
B DATALES. SIETLERAL B
HODATALES, S B :

DATEL S, LEE, &

TFRTHRLIZES, Voo 2@ A

DATF L6

THETAL

DATAL T

THATEEEE s &



Minimax

Minimax

Statistische Probleme erfordern oft die Ermittlung einer Kleinsten-,
GréBten- und Durchschnittszahl. Tiefst-, Hochst- und Durchschnitts-
temperaturen koénnen es bei Umweltdaten sein. Eine Angebotsdatei
nach gleichen Kriterien ausgewertet, macht das Preis/Leistungsver-
haltnis transparent.

Dieses kurze Programm ermittelt nun alle diese Werte. READ P liest
die Zahlen aus dem DATA-Block, sortiert sie und schreibt die Er-
gebnisse auf den Schirm.

Wichtig ist die Variable Y in Zeile 100. Sie muBl groBer als alle einzu-
gebenden Zahlen sein.

Die Zeilen 130 bis 150 berechnen den Durchschnittswert. N = N + 1
stellt die Anzahl, PA = PA + P die Summe der Werte fest. Summe
dividiert durch N ergibt dann in Zeile 150 den gerundeten Durch-
schnittswert.

Die Zeilen 160 bis 180 suchen den kleinsten Wert (Y) und den groRten
Wert (X).

Minus Eins beendet das Sortieren und
120 IF P= -1 THEN 300
veranlasst den Sprung in die PRINT-Anweisungen.

1 POEESZZ2EL .7 PORKESZIZE6E 2

2 PRIMTCHREEC 1440

FPRIWMTO

11 REM GROESSTEAELEIMSTE ZRHL SUCHER
12 REM DURCHSCHHIT TTSMERT

13 REM AMZAHL TER WERTE

14 RFEM EMDE -1

18 =1 Y=20000
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118
1
13e
148
158
1eE
17
18R
196
20e
218
a2n
238
SRE
ol

RERD P

IF Fe-1 THEW 208

M=t 1

FR=PF+P

PE=PA/M PE=THT (FB+. 50
IF K=1 THEM H=F:Y=p:K=2
IF PaY THEH W=P

IF P THEM H=F

GOTO 11@

FRIMT"DURCHIZCHMITTSMERT

PRIMT'KLEIMSTER WERT
FRINT'HOECHSTER WERT
PRIMT'AMZAHL DER WERTE

"PE
" .; I,r!
n .; ;;,:;
"M

ey

DRTA 2200, 2358, 475,858, P77

DRTA 19850, 8875, 325, 6500, 4525,



Zeitdifferenz

Zeitdifferenz

Eine Zeitdifferenzberechnung in Monaten ist fir viele Zwecke aus-
reichend. In einer Inventur muB die Lagerdauer einer Ware nicht
auf Tage bestimmt werden.

Dieses Modul ermittelt nun die Zeitdifferenz zwischen eingegebenem
Anfangs- und Enddatum.

Die Eingabe erfolgt: Jahr Jahr Monat Monat (JUMM). Eine Division
durch hundert zerlegt diese Zahl in ihre Komponente Jahr und Monat.

Fiir April 1978 ist das dann z. B. die Bruchzahl
7804 : 100 =78.04

INT(78.04) rechnet das Jahr heraus.

So wird in Zeile 130 die Differenz der Jahre bestimmt und in Z1 7
abgelegt.

Die Differenz der Monate .berechnet Zeile 135 bis 160. Grundlage ist
die bereits vorliegende Bruchzahl. Der Rechengang fiir das Beispiel
April 1978 ermittelt durch Subtraktion

JJMM : 100 = 78.04
—INT(78.04) = 78
0.04 x 100 =4

als Resultat vier Monate.

Anfangs- und Endmonat differenziert, und Z1 addiert ist dann die
gesamt Zeitdifferenz.
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Als Beispiel:

Differenz

Jahre Monate
Enddatum JIMM 8001 80. 01
minus Anfangsdatum JJMM 7804 78. 04

2(*12)-03=21

Die Zeitdifferenz ist also 2 Jahre mal zwolf minus 3 Monate = 21

Monate.

Um das Programm fiir eigene Zwecke verwenden zu konnen, miissen Sie
in den Zeilen 100 und 110 die REM-Befehle Idschen, sowie die Zeilen
101 und 111 ganz entfernen. Sie kdnnen dann eigene Werte eingeben
und das Programm selbst testen.

(L QLAY

POFEDZ221. 7 POKEDZ288, 3
PRINTCHRE 144.J
FRIMNT"II"

11 REM OFT GEMUEGT EIME ZEIT-
12 REM DIFFEREMZ IM MOMATEM.
1% REM ZB.: ALTER YOM ARTIKELM
14 REM EIMES WAREMLAGERS.

{26
181
i11@
111
115
o128
126
135
146
158
152
165
178
208

46

FEM IHFHT"HHFHHG DRTUM T.TMM
F=7384

REM IMFUT"EMDIATLIM J.I0rM
E=2E01

FEM DIFF.JJ - JJ MAL 12
El=E/108 @ Al=A/189 v
i=CIMTCELY - IMTORALDH#1Z
FEM DIFF. MM -~ MM

Mi=E1 -~ IMTCELD

Ma=R1 -~ IMTCALY

ME=0M1-M2 %100

REM ZUMME DIFF. JJ + DIFF.

ZEZ=Z1+4M3 ¢ ZE=IMTLZZ+. 50

PEIMT"DIFFEREMZ =" 22" MOMATE"

iR

1" .;H
“iE



DM-Beitrage

DM-Betrage

Diese Routine sorgt fir den Ausdruck geordneter Zahlenkolonnen.
Betrdge werden rechtsbiindig, Komma unter Komma und mit zwei
Dezimalstellen abgestellt. Mit der Zuweisung W =A, W =B, W=...N
in den INPUT-Zeilen formatiert die Subroutine beliebig viele Kolonnen.

Die erste Zeile der Subroutine rundet die eingegebenen Zahlen, ver-
wandelt sie in einen String und bestimmt mit LEN (WS) die Lange des
String.

Durch einen LEN Vergleich zerlegt dann Zeile 63030 den Betrag in eine
Ganz- und eine Nachkommazahl.

Betrachten wir zunachst die Zahl hinter dem Komma. Wenn zwei-
stellig (5.95), ist alles in Ordnung. Wenn einstellig (5.9) werden die
fehlende Null, bei einer Ganzzahl (5) beide fehlenden Nullen und der
Dezimalpunkt hinzugefiigt.

- Das- veranlassen die Zeilen 63050 und 63060. Die rechtsbiindige
Formatierung erfolgt durch Spaces der Zeilen 63090 bis 63160. Spaces
wurden gewahlit, weil ein angeschlossener Drucker TAB nicht annimmt.
Fiir die Bildschirmausgabe ist eine Programmierung mit TAB-An-
weisungen einfacher.

Den Ablauf steuert Y3. Dieser Variablen wurde in Zeile 63030 die
Lange des Zahlenstring zugewiesen.

Y3 und die IF . . . THEN-Bedingungen fiillen nun das Feld vor der aus-
zudruckenden Zahl mit so vielen Spaces auf, daB diese rechtsbiindig

steht.

Die Zeile 40 enthilt die PRINT-Anweisungen und eine Wertstellung.
Hier sind es DM. Es kdnnen aber auch mA, Meter, Kilometer usw. sein.
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2 PFOKE S3281.7:PORESDS22860.
4 PRINTCHREC1445
& PRIMT"IOM
11 REM ZHET MACHKOMMASTELLEM
12 REM RECHTSBUEMDIGE
13 REM FORMATIERUMNG DPHPVEP
14 REM DURCH 7 SPACES”
15 REM
16 REM
19 REM INFUT UMD PRIMNTAMHWEDSUHGEM
SECTHFUT Ao W=R o GOSUR 63028 @ Af=UF
30 INFUT B ¢ W=E @ GOEUE &3800 : BE=lf
4@ FRIMT AE" DM"BE DM"
e GOTO 20
7 EMD
1 REM
qg fEM ,
22 REM SUBRQUTIME AUSHMERTUMHG LMD
“4 REM SPACES FUER DRUCKER
fﬁﬂﬂﬂ W=THTO128 # W+, 50100 WE=STRE W
i Wl=lEMCWED
E3026 IF W <1 THEM 532088

ol
H
C|

Ldsicl ”2=IHT‘N)' =R TRECYZD W ER=L EHMOYEY  Z

S3040 IF Z=3 THEM Xe=lf

H3E50 IF Z=2 THEM Z$="Q" ' <f=l$+l%
E3REa IF 2 THEM Z#=".00"  @E=E+7F
GaR9n IF '1" THL’H Z1g=" "

THEH Z1g=" "

S THEW Z18=" "

THEM Z1g=" "

THEM Z1g=" "

© THEM Z1g=" "
52150 =1 THEW Z1$=" "
S3160 IF ¥3=0 THEH Zi1g=" "
E31TE UE=Z18+08E

52180 RETURM

63200 IF Yi=3 THEM Z=2:¥3=1:00TO &2056
63216 IF Yi=4 THEM Z=2:v3=1:060T0 63048

1))
| X
=
2
~
-t
B
Iy LIy B !

[T (I N |

P B Y

T
i
Saaele
g
o
+ o
]
£ C L -CC

-
T
. -C
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Menu-Beispiel

Menii-Beispiel

Dieses kleine Programm zeigt lhnen, wie man in etwa ein Menue auf-
bauen konnte. Die einzelnen Programme werden dann automatisch
von Diskette geladen. Man kdnnte aber auch an verschiedene Stellen
in einem Programm springen.

O m=FREC@) POKE4T, A FPOKE4E, 33 CLRRUHLG
1@ G=13#%40%c: POKEG+32, 5 FOKEG+33, 3

20 FPRIMT" IS CHR$(142) ' #=18

28 PRINT TAEOH): "PROGRAMM LERERSICHT"
48 PRIMT TARCHI - "
SA PRINT TAERCGHAD: "MW1y DEMO PROGRAMM"
AE PRINT TABOHN "ACZY ELCOMP SPASS"
TE OFRIMT TARCAY D "MCZY ELCOMP BUSIMESS!

28 PRIMT TABCK) "Mo4) ALLERLEL"

25 PRIMT TRBOAX "M0S) SUPERPROGRAMM"

SR PRIMNT TABOWD "eebksd THRE WAHL %"

128 GETAE: OM-(AE=""20G0TO1068  A="ALIA$) : IFACLIORAZST
HIZH 1 28 : '
125 PRIMT "UIMeeienephipdl IRD GELADEHM -~BITTE WARTEN

116 OM A GOTO 126, 138, 148, 154, 168
128 LOAD "DEMD PROGRAMM" .S

138 LOAD "SPAZET, 8

148 LOAD "RUSIPY .2

188 LOAD. "STOCk ", &

1al LOARD "SLUPER" . 3

49



Tabellenvorlage

Tabellenvorlage

Dies ist wieder ein kleines Modul fiir unsere eigene Programmarbeit. Es
erzeugt uns eine Tabelle auf dem Bildschirm. Die Werte fir Reihe und
Spalte kénnen eingegeben werden. Spalten konnen zwischen 1 und 12
gewdhit werden und Reihen zwischen 1 und 41. Die Spalte beginnt
dann bei der angegebenen Zah! und druckt drei Spalten auf den Bild-
schirm.

5 REM DAS IST EIM TRABELLEM PROGERAMM

7 PRIMT CHE$C1473"BITTE WARTEM.. ") 'REM LOESCHEH
18 DIM HEC14, 580

28 FOR I=1 TO 14

3@ ¢ FOR J=1 TO 56

48 0 WRCIL Jo=1#108+T
58 MHEXT
A8 HEXT

£33 PRINT CHREC120; (REM CURSOR HOME

f6 FOR I=1 TO 1%

AT 0 PRIMT CHRESC17V) 0 REM HACH LIMTEM

G2 MERT

78 IHFUT “SPALTEMEIMGABE <1 TO 12 +EHEN" . Cx

8@ IF CHCL OR CXF12 THEM PRIMT CHR$CL45 1 0G0TO P

[N ]

t IMPUT"RETHEMETHGAERE <1 TO 41> +§BEW" ;R
A8 IF R¥<1 OR R¥Z41 THEMW PRIMNT CHRECL4EL; :G0OTO !

) ify
1

105 PRIMNT CHR£C1475; (GOSUR 1000 REM LOESCHEN LMD
UERERSCHRIFTEN

113 FRIMT CHRECIHDCHREEC1TF 2 REM HOME+RLIIMTER

128 FOR I=R¥X TO RE+s

138 : PRIMT TRB.2);

148  FOR J=Cx TO Ch+2

156 ¢ ¢ HE=TTREKSHCT. T

195 ¢ ¢ PRIMT SPCCI@-LEMISEY 2E;

50



16E6 0 MEST

165 0 PRIMT

17E WERT

1830 FREINT CHRECLIVICHRE CITICHRE P "WEITER 7 o5 O
R

126 GET Cf:IF F? A TUOAMDY CEHY THER D
208 IF Cgs=rgn HEH i

216 s5TOR

ARG REM RETEHEM UMD SPALTEM UERERSCHREIFTEM
1L FRIMT TRABC2.

1AZA FOR T=1 TO =

1838 ¢ PRINT CHREC1S SPARLTEYCHREC L8
1848 HEST

1854 PRIMT: PRINT TH o D

1asg FOR I=CH T CH+e2

1878 @ Zk=FIF 14 10 THER D=

1@2@ © PRIMNT SPCOSHICHREOIEIETRE I DCHMRES 146 ;
1696 HEST

1895 FRIMT ‘

1118 FOR I=RAx TO RY+S

1126 ¢ S¥H=1:IF I<18 THEHM SN=2

1126 ¢ PRINT TRBCZOICHRE LS " REIME SPCOSR S TRE. L 00
HEEC L4

1148 HEWT

1158 RETURHM
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Adressenfeldmodul

Adressenfeldmodul

Dies ist ein kieines Modul fiir die Eingabe von Daten in den Rechner. Es
dient in erster Linie als Beispiel und kann von lhnen, auf die speziellen
Wiinsche abgedndert werden. Es wird gezeigt, wie man in etwa die
Adresseneingabe bei einer einfachen Adressenverwaltung programmieren
kann. Die Werte stehen in Stringvariablen zur Abholung.

C1$ = Postleitzahl

Z21% = Telefonnummer
ST$=0Ort

NA$% = Name

SR$® = Strale

Zum Aufbau einer eigenen Adressenverwaltung, miite man diese in ein
Feld einlesen und abspeichern.

18 REM HAME UMD ADDRESSEM EINGAREE

28 REM AMZEIGE DES EINGRABE FELDESD

AE PRINT CHREEOL4TICHRELT2" RBITTE HAME UND ADRES
EII

4@ PRIWT - "CHREEO12"1"CHES 1482 " FFME -

5@ FRINT " "CHRESO12)"ZVCHREECL46 " ETR, 20

GO FRINT " "CHRESFO1E2"ATCHRECL4a0 Y PLE <"

TE FRINT " "CHREO1S A CHREECLaE " ORT " REEMTE
CERACHRECLN B CHRESC14G Y ZIF Y

TS FPRIMT " "CHREEOLE) B CHRES 1450 " TEL "

30 REM 28 ZEICHEW MAME HOLEH

28 LMR=2E

A2 POF=CHREC1I3D

24 FOR I=1 TO 7

20 POF=POF+CHREE LT

SR MERT

188 FRINT LEFTEOPOE, 3TARCLIE
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L e L P e
R IR I N i X |

~F-,
g
=

fx ]

100G

A
xRS I IR

R
24

B3PI RS b e b b s 1 b s
=
fxd RY

F i

GOSUE 608 HRE=CCE

REM 28 ZEICHEM FUER DIE STRASSE
FRINT CHREFCLADTARC LGN
GOSUR S00: SkE=CCE

REM 28 ZEICHEMW FUER DIE PLZ
FERIMT CHEFCLIDTARCLAN
GOSUR 2008 CIE=CCf

REM 12 ZEICHEW FUER ORT
R R

FRIMNT CHREEOLZDTABCLG;
GOSUE 2008 STE=C0F

REM 1% ZEICHEM FUER TELEF.

LHR=1E

1 FRIMT CHRESOLZTARBCLAN

wals)
=18
st
s
ekl
11
)
5a@
s
18

A0W MR GOTO 400, 456, 508, 550, 00

GOSUE S6A6: Fle=Cl%

REM EVEHTUELLE REMDERUMGEM

CUE="WOLLEW ZIE HOCH ETWAS AEMDERH

FRIMT POF;

IF WHE="H" THEM STOP

FEM FRAGE HACH DEM ZU AEMDERMDEM FELD
RUE="GEREM ZIE DIE FELDMUMMER EIM (1-5):

LOX=1:HI%=3
GOSLE 2500

REM HAMEMSAEMDERING
FEIMT LEFTEOFOE, 20TABCIAN ) ( LHE=28

A GOSELUE SEE0

GOTO 28R

0 REM STRASSEMAEMDERUNG
5 FRIMT LEFT$CPOE, 43 TRECLED LHK=20
A GOSUER B000 : SRE=CCE

3 GOTO 262

REM REMIERE RLLZ

FRIHT LEFTECROE, DTHECLAY ) LHE=21
GOSUR SR8 Cle=008

GOTO 2eai

REM AEMIERE ORT

FRINT LEFTEOFOE, @3 THRECLEY ;o LHN=158
GOSUR 2096 STE=CCF

GOTO 2668

REM REMDERE TEL

FRIMT LEFT#:POE, 73 THEC 100 LHE=15

"
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SR GOSLE 2008 Z1E=00F
EAE EOTD ZE
2EEE FEM LOESCHEM DER MOMEMTAMEN CUREOR ZEILE
2E1E PRIMTY NCHRECIET I CHREEC LSTICHRE CLEY 2 CHRES
1E7sCHRECLET )
@43 RETURH
@A FEM STELLE DIE FRAGE UMD EMTSCHEIDE JA ODER
METH
Al PRIMT CHRECLED |HPF 1S g
AR2E GOSUE 2008
AEAE GET WHEIF WHEC R AMD YMECNTY THEM SR
0460 PRIMT WHE)
2058 RETURH
ARAE REM FRAGE MACH DER HUMMER
2513 REM WAHL MWIRED IM HME GESPEICHERT
250 REM HME MUSS KLEIMER ALS HIX SEIM UMD GROZEE
ER ALE LK
a53m REM PROGRAMM SETZT HIX.LOX UMD auE, EMTEPRE.TD
EH FRAGE

4ﬂ FRINT CHREFCL3) CHRESCOLAD0IE;
GOSUR 26036

&

356@ GET HME: IF MME="" THEM 23508

ADTE HME=WAL CHMED

T80 IF MMMCLON OF HMEEHIE THEW 3558

RSSO PRIMT MM

2EEE RETURM

SOEE REM STRIMGS WERDEM IHM EIM FELD MIT LMh ZEIC

HEH EIWGEGEBEH.

aA1m REM DER CURSOR MUSS AW DER ERSTEM STELLE IM
FELD STEHEM ‘

2E2E FEM MIT RETURM WIRD DIE EIMGARE ARGESCHLOSHEE
H

2040 REM DIE EIMGEGEBEMEM DATEM WERDEM MICHT GEMH
UEFT

SE5E REM DER EIMGEGEBEME STRIMG WIRD IWM DIE STREIb
I1?HPIHPLF CoE GELEGT

SR6E STH=FOSH) REM MOLE FELD ZEICHEM POIITION
207H PRIMT CHRECLED CREM MEGATIVES EIMGAREFELD
SPEA FOR I=1 TO LH&PRIMT " "0 HEAT

2098 PRINT CHRES$C14ECHRE LR CHREC LA TARCETH Y
2100 REM EIMSABE UMD DARSTELLUMG DER ZEICHEM
G118 CCE="": Tu=0

S120 FOR I=1 TO LM
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Jh=Jad

S130 ¢ GET C$0IF C#="" THEM £13@
2148 ¢ IF CHsCHRECIZ) THEM I=LMX:GOTO 8170
50 PRINT Of COg=Copans

MERT
REM REST WO CCE MIT LEERZEICHEM ALFFLUELLEH
AUSGEREN
3 IF Ju=LMMY THEM @366
FOR I=Ju TO LM
CrF=CogE+" v
MERT
FRIMT CHRECLEICHRE 148 TARCS TR 00

FETLIREH

R e S T e i
[ Y]

2
2
z
1
.
:
.
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Zierrand

Zierrand

Dieses kleine Programm ist eine kleine Hilfsroutine, die Sie iiberall dort
einbauen konnen, wo Sie |hr Programm verschdénern wollen. Es wird ein
Rand rund um den Bildschirm gezeichnet. Die Farben wechseln. In
Zeile 180 kann der Wert fiir das ausgegebene Zeichen verdandert werden.
CH=218 ist das Zeichen fiir ein Karo.

118
128
128
14
15
146

178

1824
19E
1@
|
SRR
24
.—.r-ﬂ
MG

265

27e.

298
5]
31

REMZ33> AUFEAL
FRIMT CHREC15): REM CURSOR HOME
FRIMT "RAND~DRUCKER
D=40 :REN BILDSCHIRMEREITE
HT=25REM BILDECHIRMHOEHE
T1=5: REN YERZOEGERUMG
CH=218REN ZEICHEN, MELCHES GEDRUCKT WIRI
Ek (6450 FEM FAREE DES CURSORS AM AMFAMD
1y BETZE GRAF TKMODLS
ST CHR$C 1420
% STRIHGEEHAMHDILLHG
SHREC 190 REM CUREOR HOME
FOR I=1 TO WD
TPE=TR$+CHRECCHY REM RUFEAL DES OBEREH STR

MEXT

FOR I=1 T0 WD-2:REM AUFEAL DER SEITEMLIMIEM
STE=ELE+CHRE 29

MEAT ‘

STE=CHRE (CHY +E0E+CHRE CCH O

BT#=MIDE (TP, 35 REM AUFBAL DER UMTEREM ZEILE

1066 |

1610 REMZ33Y UMTERPROGRAMM FUER WIEDERMOLLMG
1EA0 GOSUE 2020 G0T0 1E56

2ORE

S@1@ REMEZ3S UMTERFROGREMM FUER RAMD DRUCK
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2@z PRINT TR, REM OBERE LIMIE

2EEG FOR Is1 TO HT-3

24 GOZUER 2026 REM ANZAML DER LUECKEN ZWISCHEM
DER ZETLEM
SREE 0 PRIMT S8DF; CREM SEITEMLIMIEH

2Ee6 HEST ,
ZATE PRINT OSDED IF WIKLL THEM PRIMT:REM LETZTE =
EITEH LIMIE

2EEE FRINT BTE: (REM ALLES BIS AUF DEM LETZTEM PUM
KT OUMTEM

236 A= fFLlﬁ'HJ'PhJL#rrCYﬁZIH'PFILI"1153HEH LR
SR DR 2

2108 Pl HHN fz IR CH HHH 128 THEH PO=FO ORF &4:
REM FORE WERT MHOLEM

“1]“ FORE AL FOCREM LETIZTER PUMET WIRD GEFUELLT

2 ] PORE FI54E7E, PEERCS4E T REM FRAREBWMERT FUER L

e & - TFCOLE THER =3

R 35 ]'III ) X2 N R

2108 PET I

SEEE

MUJH R&H}}}} SETTWEREZGEGERIMGEROUT INE

: A T1=TI+JI REM EMDE SETEEH

FEM GUELTIG ALICH MEMH UHRE RBE HUOLL

IF T1HEE183553 THEM Ti=Ti~5184006

IF TICTL OR TIHZI84088-T1 THEM 23650 REM LART

k]

HETE RETURN
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Arbeitszeit/
Stundenberechnung

Arbeitszeit/Stundenberechnung

Dies ist ein kleines Modul zur Bestimmung der Arbeitszeit. Sie kénnen
den Arbeitsantritt und das Arbeitsende eingeben und erhalten die volle
Stundenzahl. Beispiel 8.30 fiir Anfang und 16.45 fiir Ende (den Punkt
nicht vergessen !).

1 POKEDZR281, 7 POKES3280, 3

2 FPIHTPHP$W144J

18 FORK=1TOZ5 :PRINT: HE'Tm

28 AR=0'FAF="EINGAEE FEHLER !"

28 PRIMT"ARBEITSBEGIMM C(UHRZEITY: ",

48 THFUTIF

5@ FORI=1TOS

a8 IFMIDECIE, I, Lo=","GOTOZ@

7B HEATI :PRIMT"PUMHKET FEHLT!" :GOTO46

20 IFI=1THEMPRINT"KEIME ZAHL YOR DEM PUMET "0

aT048

98 FORJ=1TOLEMCI%:

188 A=ASCCMIDECIE, Jod

118 IFCA4B0RAZST IANDHOTA=4ETHEMPRIMT "KEIHE ZAHL
P GOTO4E

128 HEHTJ

120 S=VALLEFTECI$, I-100 ' M=YALCHMIDECIH, I+103

148 IF“*@HP””“4THFHFFIHT“FEIHE GUELTIGE EIMGABE
P GoTO44

158 IFMSAORMISATHEMPRINT "MIMUTEHE IMGAEE UMGLUELTI

G GOTO4E

168 IFAR=1THEHGOTOZ18

178 Ple=MIDECI$, 1,20

188 AR=SHCE-+HM :

1280 FRIMNT:FRINT: IHPHT"HPBFIT’EHDFfAEIT) "Il

200 I£=11%:AR=1:60TOSG
218 P2&=MIDECI1%, 1,20
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220 IFVALCPLE WAL CP2E ) THEMFRINTY "TRECD); FAS:FO
RI1=BTOZBO0: NEXT : GOTOZE

230 E=SHEQ+N

248 ZT=IMT( CE~AM) ~30+, 330 ,/2

256 FRIMT :PRIMT:FRINT

26D PRIMTTABLSY 1 e e e

278 FRIMTTRAECT 3" AHZAML DER STUMDEM: ;2

280 FPRIMTTABCSY ;oo e 1
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Einfaches Joystick-
Testprogramm

Einfaches .loystii:k-Testprogramm

Dieses Programm erlaubt lhnen den Test eines Joysticks, der an Joy-
stickport 2 angeschlossen ist. Von vorne gesehen der hintere Joystick-
anschluR. Achten Sie bei der Eingabe genau auf die Grafiksymbole.

FOKES3281, 1 :PRIMT""
PRIMT" MR RERRRIRRRCOMMODORE &4 FROGRAMMA
PRINT" MJOYSTICKS" :FORT=1TD3808  NEXTT
PRINT"I®M  STECKEM SIE DEM JOYSTICK IMN FORT 2"
PRINT" MIRGEND EIME TRSTE"
GETA$: IFA$F=""THEN?
PRIMT"M JOYSTICK BEMWEGEM UMD FEUERKHOPF TR "
FORT=1T02088 : NEXTT :PRINT""

H#=""81 "Hi! "1 SNAHORD"

Lot IR 2.0 S TR LR I A AN I )
[y

12 HE$="T1 7L TYHORDOST"
13 E$="-—> OST"

[
-8

SEF="arJ WIS UEDOST"

S$="1EI YUl Ml M umISUED"

Sli#="riiL AR MR N RR e EDUEST !
We="INENEBRBRLECT "

13 HWg="10rr28- 38 JEESEERERAMORDUEST"
FRE="sM9 FEUEREEBEI - ¥BE) "
PRINT")" : B=FEEK{5:3287 : IFBC112THEHPRINTFES
F‘RIH.T"W)llllll!!!lh!i!lﬂl!llh' ;
M=126 :NE=118:E=119:5E=117:5=123 :SH=121 ‘W=123Hl=122
IFB=HORB=110THENPR IHTH!f

2 IFB=HECRB=1G2THEMFRIMTHES

’1‘3 IFB=EORB=1G3THEMPRINTES

IFB=SEORE=181 THENFRIMTSES
IFR=50RE=183THENPRINTSS
IFB=SHORB=1B5THENFRINTSIE
IFB=WORE=1B87THEHPRINTHS
IFB=NWORE=18ETHEMFRINTHIE

49 507028

189 FORA=1TO100GA: FRIMTFEEK(S8320 ‘HEXTRLIST

— -
=)

[ N e
3w

[IVRV R W]
b = N

[FE N
B

n

]

0 L0
[

)

(93]
w =~
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Verbessertes
Joystickprogramm

Verbessertes Joystickprogramm

Mit diesem Programm konnen Sie alle Joysticks auf Kompatibilitat mit
dem VC-64 priifen. Nachdem Sie den Joystick in Port 2 eingesteckt und
das Programm gestartet haben, sollten Sie den Stick in alle Richtungen
bewegen und den Feuerknopf driicken.

Die gedriickte Richtung, betétigter Feuerknopf und der zugehorige
Registercode werden ausgegeben. Stellen Sie auf lhre Joystickbe-
wegungen keine Reaktion fest, dann ist der Joystick nicht kompatibel.

1 POKESZ221. 1 PRINTRY

2 FRINT "SRR RN SR OMMODORE &4 FDEIGPHWT”F”'

Z PRIMT" TEST ALLER COMPATIBLEM' :PRIMT" JorsTICKS"
4 FORT=1TOZAEH  MEATT  DIMME A, MECIE

T PRINT" W JOYSTICK AM COWTROL PORT 2 AHSCHLIESSEW

& PRINT" MUEHH FERTIG. TRSTE DRLUECKEM

7 GETRE: IFAS=""THENWY

2 PRIMT"TMEBEWEGE JETZT DEM JOYSTICK ODER DRUECKE DTEM FEUERKHORF!

) e )

H
=g
-
N
=z
m
—-
-
e
m
et
-
W

i
m
oy
-

]

VE=12T S=121 W=123  H=122 T Wk=1 26
i1 HEC2E="TTI "5l "R1TH HORDEM"

; T T TURRERORICITEN"

—> §0STEM

T A RS LE DS TEM "

TIeRE| N 2 | el E RS UE DEH

O I N L PAR T AN R SN B PR UEDMES TEN

=" IENRNELREENERECTEH De—" .
TERCT- BN BEr T REERNAERT RN IRDWESTEN "  GOSURL 11
FEUERYNEBE ~ X081 - 11"

CR=FEEMCTER200  IFECLIZTHEMPRINTFBS  MA=125: 60T022

HEMPREINTME CWi-163)  GOSURI2Z  FRIMTHECE-186) (WW=R:G2TO7R

A rFIHT"mmuuumwummmmnnnnwnnz "IPEEK{S6320) 1 GOTOZA
MEC2E=""8 "1l "B TRE&

BI DAY PN !lelllllllﬂﬂll "
. ERBHNEES®E! .

113 MEC22>="1R0 "WE "IN "llllllilllll "
119 Flg="sm :
208 HEC IB) Hfl 26 NE

M$(9)’M$ 123 M) =ME (13 MECLI=MBUITI MECD=ME 200
418 M$' SrEMECZLY: I"Ii( To=MEL23 MECEI=MECERD

420 RETURN '

S22 PRIMT" eSO IPREENRRE R RGP DRRERLe " | - RETURN
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Kleine Tricks Nr. 1

Kleine Tricks Nr. 1

POKED3Z21., 7 POKES3E2E0, 3: PRINTCHREC 1445

FOR I=1 TO S08:HEXT I

FEIMT"KLEIME TRICKS HR.1"

16 PRIMNT"DAS ANFUEHRUMGEZEICHEM KAMM BEIM SAY
EVORGAMG AM EMDE DES MAMEHS

28 - PRIMTYWEGGELASSEM WERDEM

38 PRIMT'DASGLEICHE GILT BEI PRIMT-STATEMENTES

21 PRIMT"BEI DEMEM MACH DEM TEXT

a5 PRIMT"KEIMESPACE "MEHR KOMMEN.

S0 PRINT"LISTEN SIE EIMMAL DIESE PROGRAMM LMD =1
EROEMMEN ES LEICHT ERKEMMHEM!

@ PRIMT'ETWAS ARUFPASZEW MUSES MAM AUCH BET

78 PRIMT"DEM FOLGEMDEM BEISPIEL:"

2@ FRIMT"DAS IST PRIMTHELLO"Y

2@ PRIMT"ALSC WEMMN EIM BEFEHL IM DER GLEICHEM"
188 PRIMNT"ZEILE EOMMT.DAMM MUSS DAS AMFZ. GESETZT

118 PRIMNT"WERDEM"

LI S
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Kleine Tricks Nr. 2

Kleine Tricks Nr. 2

FEINT"O" POKEDS3281. 7 POKES3280., 3 PRINTCHR$ (144

FRINT":RNRBERR KLEIME TRICKS FLUER C-~64
FRINT" XM IMG W HOFACKER GMEH
FOR I=1 TO 1188:HEXT I
1@ PRIMT"EIM PROGRAMM KAMH DURCH _
15 PRIWMT"EIMEN TRICK AUS ZWEI EIMZELMEM
2@ PRINT"FROGRAMMEM ZUSAMMEMGESETZT WERDEH.
38 PRINT"BEI DIESEM VORGAMG WIRD DER RILDSPEICHE
F DES C-64 ALS ZWISCHEMEFEICHER
48 FRIMT"BEMUTIT. MWIE WIR WISSEM.MWIRD DAS
@ PRINT"ALTE PROGRAMM IM RAM DES C-64
a8 PREIMT"GELOESCHT, MEMM EIM MEUES PROGRAMM GELAD
EM WIRD.SICHER HREBEM WIR ALUCH
7B PRINT"ZCHGON BEOBACHTET.DASS WAEHREWD
28 FRIMT"DES LADEVORGAMGES RESTLICHE PROGRAMM-
83 FPRIMT"TEILE AUF DEM BILDSCHIRM ERHALTEM
20 FPRINT"BELEIBEM.DIES MACHEW WIR UNS JETZT ZU-
95 PRIMT"MUTZEM. DER ANZUKOPPELHMDE PROGRAMMTEIL
180 PRIMT"KAMM DESHALE IMMER HUR 30 GROSS
118 PRINT"WIE UNMSERE RILDECHIRMFLAECHE
128 PRIMT"SEIM.ABRER IMMERMIM WIR EBRAUCHEM
132 PRINT"SIE MWICHT WIEDER MEL Z2U0 SCHREIBEM.DIES
ERTRICK EIGHET SICH GUT BEIM
148 PRIMT"AMNKOPPELM YOM UWMTERPROGRAMMEM

EOUN VS I 19 IR
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Zahlenkolonnen-
formatierung,
Dezimalausrichtung

Dieses Programm - arbeitet ahnlich, wie das Programm “Einfache
Grafik’’, jedoch werden die Zahlen formattiert ausgegeben. Dezimal-
. punkte untereinander.

4216 POKE 532281, 7 FOKESIZ80.3
4928 FPRIMTCHREC1445

S069 =10

S8168 MNE="FPRODUKT" :M1$="SLMHME"

PRI IS 1Y o o mo et e o o e e e e e e e 2 o i

"

SP30 DIMAECS+1)

Sed4E FORY=1T0O25: PRINT (MEXTY FORJ=1TOS

505@ PRINT'PRELIS FUER ST.";J:" DM ";: IMPUTR$CID:
PRIMT : NEXTJ

EO5E PRINTFRINT : PRIMTTAEC13) "RECHNUMG" tPRINT PR
INT : FORK=1T0S+1

5070 IFK=5+1THEHAS(KI=STRECH)

SGEE Z=0

5090 L=LEMCASCKI )

5160 FORI=1TOL

5110 IFMIDECASIKY, I, 1o=", "THENZ=

5120 HEXTI |

S160 IFZ=@THENAS(K)=RECC+", Ba" GOTOS5156

S17@ IFMIDECASCKY, Z+2, 1o=""THEMAZ (K =R (Ko +" "
5180 IFI>CZ+3) THEMASCKI=MIDSCRECKD . 1, 2420

5190 L2=l ENCASK) ) W=35 M=y-L2

5200 IFK=5+1THEMPRINTSS  FRIMTMLE TREC2SY "TIM" ; TR
BCMY i AFCKS  PRINTSE : END)

S21@ PRIMTHE: K; TRBCZS) "DM" THECM ; A (k)

5220 B=WAL(RECKD D H=k+B

5230 MEATE
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Einfache Grafik

Einfache Grafik

Dieses kleine Programm dient zur Erstellung eines grafischen Schaubildes
auf dem Bildschirm. Da nur 40 Zeichen pro Zeile zur Verfiigung stehen,
bitte nicht gréBere Werte als 35 eingeben.

S POKE 52281, 7 POKES3Z288, 3

7 PPIHTLHH$f144;

10 FORK=1TO2T :PRIMT ' HEXT

20 DIMD$C13),5013

38 DATAJAM LFEB LMAR L APR .MAT , JUMI. JULI,AUG &
EFT.,OKT MOV ,DEZ .

48 FORI=1TO12

S8 READDSCID MNEXKT

60 PRIMT"EIMGREBE DER WERKAUFTE GERRETE"
7@ FRIMTTAECS)"PRO MONAT !

2@ FORI=1TO1Z

90 FREIMTDECI;

182 IMFUTE:GOTO 260

11@ sCIi=E

128 MEXT
130 FORX=1TO2I :PRIMT ‘HEXTH
148 FRIMT" C-id COMPUTER IM 1383

150 PRIMT

le@ FORI=1TOD12

179 PRIMTDECI;

188 IFSCI=ATHEMGOTOZ1@
190 FORJ=1TOS(I

202 PRINT"®" . HEST

218 PRIMT :MEXT

220 PRIMT" e
230 PRIWT" 1 1 1 I I I I

- ,

248 PRIMT" 15 1@ 15 28 25 3@ =&



5”

250 EMD
268 IFEZ3STHEMPRIMT"ZAHLEM KLEIMER 35 |":60T0SR
27a GOTOLLA :
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Grafikdiagramm

Grafikdiagramm

Das
auf

folgende Programm erstellt eine graphische Darstellung in Farbe
Ihrem C-64 Bildschirm. Bis zu sechs Positionen kénnen eingegeben

werden. Die Werte fiir die einzelnen Positionen kénnen zwischen 0

und

18
26
38
40
1%]
&8
79
20
83
20
100
11@
128
12a
1480
158
16@
179
188
158
208
218
228
238
240
254
268

278

1000 liegen.

FOKES3280. 1 :POKESZ231, 1 PRINT " IR
FRIMT" DAS IST EIM FROGEAMM ZUR ER-
PRINT" STELLUMG YOM GRAPHISCHEM DAR-
PRIMT" STELLUNGEM.DIE MEMGEM WERDEM
PRINT" AUTOMATISCH AMGEFASST UMD
PRIMT" DIE SCALA WIRD EMTSFRECHEMD
PRINT" ERSTELLT.DIE MEMCGEM MUESSEN
PRIMT" ZMWISCHEM | UWD 1928 SEIN
PRINT :PRIMT:PRINT
FRINT" MWIEVILE HAMEN KOMMEH WOR?":PRINT:FRINT:FRIMT
GET 2:IF Z=8 THEM1@8

PRIMT"EIMGABE MAME HR.1":INPUT A%
PRINT"DIE ERSTE MEMGECZAHLM": tINFUT R
IF 2=1 THEM 23@

PRIMT"EIMGREE MAME ME.Z2"; ' IMFUT E#
PRINT"DIE ZWEITE MEMGE(ZAHL"; :IMFUT B
IF Z=2 THEHW 229

PRINT"EINGAEE HAME HR.3"; ' IMFUT C#
PRINT"DIE DRITTE MEMGECZRHL:"; - IWFUT C
IF Z=3 THEN 238

PRINT"EINGARE HAME HR.4";:IHPUT D¢
PRIMT"DIE VIERTE MEMGECZRHL)"; :INFUT D
IF Z=4 THEH 236

PRIMT"EINGAEE MAME HR,S".:IHPUT E¥ :
PRINT"DIE FUEHFTE MEMGECZAHL:"::INPUT E
IF 2=5 THEHW 23@

PRIMT"EMGHBE MAME HR.S": ' IMPUT F$
FRIMT"DIE SECHSTE MENGECZAHLM": :IMPUT F
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228 IF AZE RMHD B2 RMD ARSI ANMD AXE AHD ASF THEM N=R: GOTO
348

299 IF E»A AMD B:C AWD B0 AND EXE AWD BiF THEH M=E: GOTO
244

308 IF CxA AMD CHB AMD C>D BHD CHE AMD CHF THEN N=C: B0TO
2448

319 IF D>A AMD DB AME DHC AWD DXE RMD DSF THEM W=D: GOTO
245

328 IF E¥R AND EXB AND EC AWD E£2D AHD EXF THEM MH=E: GGTO
348

338 M=

248 IF Mr=1 AHD HCS THEW HM=5: G0TO 418

350 IF M>=3 AMD HC1@ THEN H=18: GOTO 418

3668 IF NMe=18 AHD H26 THEM H=28: GOTO 446

378 IF H>=2@ AHD M<5@ THEH H=50: G070 414

ARA IF HE=5E AHD MIleR THEW H=18@:G0T0 416

323 IF Nr=108 AHD M58 THEM H=S60:50T0418

4688 IF M>=500 AND HO128 THEH H=1060

418 PRINT IR :FRIMT"G"; :FRIMTTARCS ) H/S; (PRIMTTARG 110 2¥H/
415 PRIMT TRECLI? ) ZNAS;

420 PRINT TABLZ3): 4%H/3 ' PRINTTRBLZAH

430 PRIMNT"B — T ' I oy ]

448 PRINT" I":P%

450 PRIMT™ 1" :FOR M=1 TO 20%A/M:PRIMT"NZE @";: ‘HEXT M PRINT
463 IF 2=1 THEN £cu

478 PRINTY - } -1+~ + ~t —

426 PRIMT" I":B% ~

438 PRIMT"I"; ‘FOR O=1 TO 2J0AE H'PRINT"nd A% ‘HEXT O:PRINT
SBE IF Z=2 THEM 68 ’

Si8 PRINT" ¢ + —{- + —

o8 “FIHT'V'l$

530 PRIMT" 1" FOR O=1 TO 3B84C N PRINT 44 8" WEKT O PRINT
545 IF Z=3 THEM c£4

S58 PRIMT" - -} + - -

566 PRIMT" D%

578 PRINTY I FOR =1 T 0404 PRIMT"ER ®"; 'HEXT PPRINT
588 IF =4 THEW £cd

594 PRIHT"' —+ ~} —+ et —

EDE PRINMT" I":E$

&18 PRIMT" |"::FOR R=1 TO ZO%E/AN PRINT"SI A"

[22]
o]

‘MERT R CPRINT



IF 2=% THEN €20

PRINT" b——t—
PRINT" I";F$

FRINT" 17, :FOR S=1 TO J04%F /H: FRINT"Q @", 'MEXT 5 -PRIKT

i
T

A
¥

(]
~5

d
-4

PRINT "
GOTOETE

4
¥

i
L}

(|
-
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Superbalken-
diagramm
(Balkensuper)

Superbalkendiagramm (Balkensuper)

Dieses Programm erlaubt Ihnen eine komfortable Balkendiagrammdar-
stellung auf dem Bildschirm oder dem Drucker. Es arbeitet mit dem
Commodore Drucker VC-1515 oder dem VIC-100 Drucker.

Nach dem Start mit RUN und der Wahi der Darstellungsart (A oder B)
wird nach dem Titel gefragt. Dieser wird spater iiber das Diagramm
geschrieben.

ELCOMP
WELTWEIT VERTRIEB

BUECHER 15 I
SOFTWARE 20 NG
ADD~0OHS 25 MR

Dann kann noch ein Untertitel gewdhlt werden. Dieser kann entweder
oben oder unten im Bild ausgegeben werden. Geben Sie O oder U ein.
Nun wird die Anzah! der Balken gewahlt. Dies richtet sich danach, wie-
viel einzelne Projekte etc. Sie in lhrer Grafik darstellen wollen.

Dann miissen die Werte eingegeben werden, die minimal und maximal
in unserem Diagramm vorkommen werden. Fiir den Skalenwert (MaR-
stab) erhalten wir nun einen Vorschlag. Wir geben einen Wert fiir den
MaRBstab (MASST) ein.

Jetzt kdnnen wir die einzelnen Werte fiir die Balken mit ihrer Be-
zeichnung eingeben. Vergessen Sie das Komma zwischen Beschreibung
und Wert nicht, Die Werteingaben miissen in dem Bereich liegen, den
wir vorher selbst festgelegt haben.
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125 REM DIESE PROGREAMM ZEICHMET VERTIMRALE CGRAFISC
HE STREARSTELLUMGEM
218 REM #LOESCHE ALLE VARIARLEH

220 RER el o b e o ok ol o of s o b b e okl

238

248 CLROPRIMT"I PRIMT"E % GRAFIK & " PRIMT
25E PRIMT FUETRE =g

266 PRINT:FPRIMT

263 PRIMNT"@® ARBEITET AUCH MIT DEM wC 151% DRUCKER
POPRIMTCPRINMT

2VE PRIMT "WAEHLE DRSS AUSGABEFORMET @A QTER ghE

286 IMPUT "O0DER RETURM FUER BEISFIELE o

,#ll -F$

298 IF FE="#"THEM GOSUR 1886 @ FE=FFf

2EE IF FE="A" QR FE="R"THEM 326

31a PRIMT'TIGOTO 276

LY

320 PRIMT "IN A > FORMAT R BITTE WAEMLEN W

BEE iwvPot" auszasbe auf drockers JSv IEREREE" ;e

350 REM HH“DHBEFDHMHT

2ES C=1 D=2 FEM RAUZSGAER

E EAMAL 1 - DEVICE 23 (RILDZCHY

27TA BAR=PEEK(2130~-11:IF PEI"JIUTHEH 4i6: EEM B
RFEITE DEZ SCHIRMSC48 QR &8 CHR:

R0 BAR=AS: D=4 FPRIMT: FEM BRE
ITE FUER DIE AUSGARBE DEVICE 4

A9E THPUTY YERBESSERTER TITEL JORmIY S TE

GEE T=129:IF T&="J" THEM T=1 : REM W

ERPESSERTER MODUS
418 AECEY="" AECLI=" L]V IRE(D )= RS =
l|+l|l " F‘IE‘ 4'}.—..""_',_". 1"

415 AE(So=" 1" AE(EI=" " AT I=" " . REM TE
IL HU SGHREE FELD
428

438 PEH i ddAdy BILDESCHIRME IMGABE sk
i FVM e e A e e e o e e o o e e e o
470

4ER IHFHT "TIETITEL #AmT T

452 IF TlIfT"*“THEH 478 v
464 PRIMT"® IST O B DOCH TITEL") (IMPUT"  HEIMEE
YITEE : :

"



4&6 IF TREHEIMY THEM 4488

455 T1lg=""

470 IHFUT "HIHTERTITEL HIMm"  TZE

472 IF T2ECUHETHEW 4826

474 TF TZE="#" THEM PRINT"® IST OF 8 KEIM UNTERT
TTEL" P THPUTY MEIRW"; T3&

47 IF TIRHEIMY THEM 472

ATE TadE="" G070 Do

4280 PRIMT"MUHTERTITEL GEWUEWSCHT AOERER O T
EH AM RILD "

458 THFUT" CRmme cTTE

SEE IHPUT "ERMZAHL DER SARULEN CBPRELKEMDY  HREERT M

16 IMPUT " A3 MIEDRIGETER MWERT HAMm L

1% IF L@ THEM PRIMNT"MR FALSCH®E -~ WEIHE HMEGATIWVE
M OBEALKEM ERLRUBTY GOTO 516

Sed LF=STRECL ) (L =LEMILE: FEM B
ERECHHE LAEMGE D.EL.WERTES .

THFUT " # GROESSTER WERT HREB -

ME=STRE M W= ER CHE

IF FLAG THEM &3228

IF Fg="E"THEM BRR=BRER-MHEFLAG=1 GOTD £33

GOTO &

m

it

LAY

it
= 11

s

=

ot Tt o)

FEM #BEREICHSUEBERSCHRET TUMGH

RET s el e oo o el b o e el e o ;
FRIMT:PRIMT" BEREICH IST ZU GROZZ UM DIESE  F

IARZUETELLEM"

IF Fg="R"THEM FRIMT" -WREHLE HEL  §BWEREICH":
0 GEa

PRIMT"~MAEZHLE HEL SEBEREICH ODER  @FBORMAT B
GET Bf:IF BE="B"THEM 510 ‘
618 IF BE="FUTHEW FRINT" @ WECHSEL MHACH FORMAT B
ZUM DRUCKEM " FE="R" G070 518
f2E GOTO &aa

ADao-jhd L

Toa@adg

(E=gi R RLEE FIRL R FL RE

=i

31

1S 13 Y

f ]

.,
i
=
i

ERY I K%

E25 REM sfrmatins FORMAT B dokek ki

ERE MIM=C THTCHACBRR Y #1 OB 0,7 100 MRk BARA L6 %L
E4E MIMF=STRECMIMY : MAXE=STRSE C MEH)

EEE FRIMT:GOTO S5

G55 REM sdokkdsckieddd FORMAT A sk
EED PRIMT



ETE M IM= 0 THT OHBARSELEE ) 0100 MR THT oL AL LS L @e s s
1@ FREM ROUMD OFF 7O 2 DECIMAL
FEE MIMNE=STRECM IR AR E=TTRE CMAMD
l"l"_ :
GHE FEP i MHSSTHTTHHHL o e ol o
mEE IR MIMSMEE THEM 539
G35 PRINTY @ WREHLE SCALEMWERT  "MIME" EISMANE"

PRE FRIMT"SMLEIHE FAKTOREM CSEREH GROEZSERE BILDER

TLE THPUTYE MASET HEME 5

1D OIF ZaMIM OR SHMAR THEM PRIMT'UNMGUELTIGER WERT

?T*TF MEL ETHGEREN " GOTOTLES

i

T8 REM ssokdsdsr DATEMN ETMOARE sk

T2 FRINTU"SEINCGABE TH FOLGEMDER FORM PUOPRINT
MHHBESCHREIR.E . @JERT My

”“H DIM TECH WMDY REM T

THEHZIOMIERUMG FELD IM WAL.M

Tae FOR I=1T0 M

TEE ¢ PRIMTU"EILDUI. "RE®I" . c IMPUTY ADEm S DECT W

.I.J
.
W1

=4

'}

7 IF Weloel, AMD WoIldd=M THEM 7E6

?Wﬁ IF ”'IJ’I OF WOIazH THEN PRIMTY"PARZST MICHT @
WERT HEL EIWG, "

TEY O IMPLTY HOMMP WO GOTO TEE

TR TECT o=TE T ot "

FrE o DECTw=LEFRTECNFCT 0, 16 RE
M RESCHREIRUNG RIS 160 ZEICH.

T?u ME=T -

8@@ FER ekt FUSGREE  Sereter dae ok
ST TR oo e e o o o o o e o e
e I . .
HaD SPE=TTORFOR I=1T0 BAR: SPE=SPES” " MEMTS REM M
ASTAMLE BRLEEMHL_AEMGE

AR PRIWMTY

@ OOREMC.D

B OPRIMTHC, ""TARCL L 2 OHRECT 2 T4

A OIF TTHE="R"THEM 290

BYE PRIMTHC

SRR PRINTHC, ""TARCLLY TS

SRE FRIMTRE, (PRINTHC
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SRE FOR I=1T0 H

916 REM AMPARSSUNG DES MASSTRRBES

FERE 0 ESNCI AT Y =INT R I E=GTREIWC T 0

PEE IF FE="RB"THEM S&3

SdE 0 PRIMTHC.DECT " g,

250 ¢ PRINTHC, "®'LEFTEOSPE, OY-LEMONED 20 A OB~
W mt e GOTO SR

DEE s Pttt N E=RTGHTECYE, HH+ L ) REM
FAT YARITABLE AUG MAX.WERT

BAVE . PRINTHO DECT Y VES

SEE 0 PRIMTHC, "d@'LEFTECSPE, Y AE S sy oy
290 MEST

1608 IF TTSOU"E"THEM 1926

121G PRIMTH#C PRIMTHO, ""TRECLL 2 T2S

1828 PRIMNTHC:FPRIMTHC  PRIMTHC

LEa EMI

1843 -

1658 REM ##% RAUSGABE FORMAT BEISPIEL ##%

1EEE FEM bbb et b b 0 e o s e sbe s oo ool ol ool o e el e e

1ava :

1826 PRINT" e AUSGABE FORMAT BEISPIEL"
1835 FRIMT" —

1828 FPRINT" s

118 PRIMT"@ FORMAT A7 "

11180 PRIMT" "

1128 PRINTPRINTTRECIA"TITEL VERBESSERTE RLUSFUEM
FUMGY

11238 PRIMT  FRINTTABCIG)"UMTERTITEL KAMM ZUSSETZLI
|:H "

11da PRINTPRIMT FRIMT"BESCHREIR & LERT

11%@ PRIMTPRINT" 1£& ZEICH @ WERTE "

11668 PRIMT:PRIMTTABCIGX"HHTERTITEL  MEHM GEM, "

w' CPRINT  FREIMT

1173 PRIMT" & ¥ MWAREHLE FORMAT A O. B % "
liza PRINT" 0. DRUECKE RETURM FUER AMDERES FORMA
T

1198 GET FF#:IF FFE=""THEM 1193

1262 IF FFE="R"OR FFE="B" THEM RETURM

1218 PRIMT" suls”
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12260 FRIMT" "

1238 PRIMT"@ FORMAT ‘R~

1248 FRIWNT" "

1258 PRIMT:PRIMTTARBCIGI"TITEL VEREESSERTE WVERSION

1260 PRIMNTPRINTTREC LA "UIMNTERTITEL~MAHLWE T SE

1278 PRIMTPRIMT PRINT"BESCHREIR WERTE A
leaa PREIMTPRIMTY 1@ ZEICH VARIAELE #@

1298 PRIMT PRIMTTAECLIEN"UMTERTITEL MWAHLL B
1320 GET FFE:IF FRE=""THEN 1320

1220 IF FFRE="A"0R FFE="RB" THEM RETURH

1348 PRIMT" S0 - GOTO La5E
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POKER MAKER

POKER MAKER

In der Praxis mochte man bestimmte Programmteile wie z. B. Ton-
erzeugungsprogramme, Bewegungsroutinen etc. als Maschinenpro-
gramme in sein BASIC-Programm einbauen. Der nachfolgend be-
schriebene POKER MAKER hilft thnen dabei. Sie schreiben z. B. lhr
kleines Maschinenprogramm in den C-64 ab Adresse CO00 (49152},
dort ist es von BASIC geschiitzt, und laden dann den POKER MAKER.

Programme, die Sie von BASIC mit der SYS Adresse aufrufen wollen,
miissen mit RTS abgeschlosen werden.

Der POKER MAKER erzeugt von lhrem Maschinenprogramm ein
BASIC-Programm, bei denen der Hexcode in Dezimalzahlen umge-
wandelt, in DATA Statements steht. Nachdem Sie das generierte
Programm einmal gestartet haben, werden die DATA-Werte in den
Speicher gebracht. Das Maschinenprogramm kann dann mit SYS
Adresse gestartet werden.

Beschreibung POKER MAKER
Dieses Programm lduft auf dem Commodore-64. POKER MAKER
generiert ein Programm, welches Dezimalwerte in den Speicherbereich
bringt. Geben Sie Anfangs- und Endadresse in dezimaler Form ein.
Nach einigen Sekunden steht thr gewiinschtes Maschinenprogramm als
BASIC Programm im Speicher.

Achtung !

Vorher auf Cassette speichern, da sich das POKER MAKER Programm
dabei l6scht 11

Es empfiehlt sich, Maschinenprograrhme ab CO00 Hex Anfangsadresse
2u legen.
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> PRINT :PRINT"ZIDAS PROGRAMM GENERIERT™
PRINT"EIN EASIC SROGRAMM
S06 REM DIESES PROGRAMM ERZEUGT EIM MASCHIHEH-
7 REM PROGRAMM 1M DATA Z51LEM. WELCHE

63 REM DAMM EIMGEPCKED WERDEH KOEMMEM.
@ REM ACHTEM SIE DARAUF . DR £ SINH-
REM WOLLEN CODE IM DEH R ZELLEM HAEEH.
INPUT " ANFANGSAIRESS L1

IHPUT
5 IF L2<
S15% PRINT
3 PRINT
FRINT - ;
POKE 192, 10:FOR H=0
: FRINT "8 :ZHD
D=L L=
Y FRINT oo
PRIMT Lt "DATA";
2 KoMUY L
26 DCH=RIGHTFID1$. LEHE
ZE PRINT DC$:  pL=WL+1
S48 IF FOS 12 THEM 544
S42 FRINT P Lh=";
S44 IF MLZLE THEM FRIG
546 PRINT CHR$C440; (GOTO 534
543 FRINT *g@
558 POKE 198,10 FOR N=8 TO 9:C0KE S31+H. 13 MEHT M
S52 PRINT " END
S54 1=5@0° J=502  K=S04d
556 REM
558 REM
S6@ PRINT "IM0" :PRINT I:FRINT J
S62 PRINT “I=";I+6; " J="; J+&; "
S64 FRINT "&":FQKE 198, 18:FOR
RERDY.

S REHDDI CPOKEIL DD HEXTIN

2

o

CHEET M

e

“FI’7 i

+h3135HEHT H

Nachdem POKER MAKER abgelaufen ist, erfolgt eine Fehlermeldung,
welche Sie ignorieren kénnen. Geben Sie List ein und Sie erhalten das
gewiinschte Programm.

Das. nachfolgende BASIC-Programm wurde mit diesem POKER
MAKER Programm generiert.

CEEADDCFOKEL L DO HERT I
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Es poked uns ein Maschinenprogramm in den Speicher ab Adresse
49152, '

Das obenstehende BASIC-Programm kdnnen Sie jetzt auf Cassette
ablegen, oder in ein anderes BASIC-Programm als Maschinenunter-
programmgenerator einbauen. Sie kdnnen es nach RUN mit dem Befehl
SYS (49152) aufrufen. Dieser Befeh! fiihrt dann das Maschinenpro-
gramm aus und kehrt wieder nach BASIC zuriick.

Die Zellen, die durch unser Programm zu Null gemacht werden, liegen
ab COFF — C109 Hex (49407 — 49417).

Wir sehen uns dies jetzt mit den folgenden Zeilen an:

300 FOR M=49407 TO 49417:PRINT
PEEK(M):NEXT M

350 END

400 FOR 49407 TO 49417:POKE N,255:
NEXT N

RUN 300 zeigt uns die Zellen, die wir spater zu Null machen wollen.
RUN 400 schreibt uns etwas anderes (255) ein, damit wir es spéter
testen konnen.

Nachdem wir RUN 400 gegeben haben, starten wir mit RUN das
Hauptprogramm an Zeile 20. Dann geben wir im Direktmode ohne
Zeilenzahl SYS 49152 (Return) ein und starten das Maschinenpro-
gramm. AnschlieBend sehen wir mit RUN 300 nach, ob unser Ma-
schinenprogramm auch gearbeitet hat.
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Automatische
Funktionen

Automatische Funktionen

Dieses Programm erlaubt lhnen, die acht Funtkionstasten mit be-
stimmten feststehenden Aufgaben zu versehen. Sie kénnen z. B. den
Kommandokanal 6ffnen, Disketten formattieren, den Fehlerkanal lesen
oder auch einen LOAD oder SAVE Befehl vereinbaren.

Nach Driicken der zugehorigen Taste, erscheint der gewiinschte Aus-
druck auf dem Bildschirm. Sie brauchen dann nur noch RETURN zu
driicken. Vergessen Sie den ‘’Pfeil nach links’’ nicht hinter Ihrem Aus-
druck !

19 EEM FUHCTIOW KEY.C

28 PRIWMT"D FUMETIDSTASTEN FUEF’ Co—imd "
38 PRIMT"M ZUR EIGENDEFIMITION “OM
48 PRIMT"Hm FUMETIOMEM DIE MAW IMMER
S8 PRIMNT"M WIEDER BRAUCHT.CGEBEM 2IE

a8 FRIMT"S)  EIMFACH MACH AUFFORDERUNMG FUER
va FRIMT" JEDE FUNETIOMSTASTE EIM.WAS SIE
8@ FRINT"M  GERME RLS AUSDRUCK DORT STEHEM
HABEM MOECHTEM. '
20 PRIMT"H Z.BEISPIEL OPEMI1 2, 1T[RETURMI “LUERD
E
188 PRIMT" DEM DISKETTEM EOMMRMDOMAHAL QEFFHEM,
WEHM F1
118 PRIMT" MGELRUECKET WUERDE.
126 FPRIMT"M WARTEM SIE BITTE.....
130 F=0:C=FEEK{(33)-120: IFCIATHENC=C+256  F=—]
14@ D=FEEKCIEM+F  POKESS, C:POKESS. D CLR
196 S=0822'I=146: GOSUBR30
168 DATA 32.198,3, 165,55, 133,251, 133,293, 165. 56, 1
?q-252-133 =3 lﬁﬁ 1” 13”;¢-169 -

&, "’"'“' 1F"-a2-32;.ﬁ16;"’“ 16':“-4.-61
1;“’.’1 DATA 32,210, 233,168, 63, 32,210, 205,



18, 255, 22,207,255, 72, 168, 8, 165

126 DATA 9, 145,55, 194,32, 192, 2,201, 13,248, 14, 281
95, 205, 2, 169, 13, 145, 55, 22

288 DATA ﬁ:;;ﬁﬂa? 124, 2,238, 2,165,241, 1, 268, 17
24, 165,59, 185,4, 133,59

218 DATAH 7E, 170, 3,56, 163,23, 233, 3,132, 9, 165, 2, 281
B 144,163,120, 169,18, 141

220 DATA 28,323,169, M0, 141,21, 2,828,142, 8, 133, 2,32 .1
BalEE,TECLLE, 164, 16&, 55

e ﬁHTH 2B, 2, 198, 56, 192,55, 98
248 S=PEEK CIEM+2TERPEEK (S8 I=115 GOSUERRA

250 GwEE2e

Z2EE DATA 165,2,248, 559, 160,89, 177, 251,32, .99, HB, 17
1!«.J1-F‘.J .1;1.,"‘-251-2‘:*-21.-165
”"D DHTH SELLO7, 252,288, 15, 143,00, 1233, 2, 165,293, 17
251 1ET. 204, 1332, 258, TE, 45, 224
200 DATA 166, 198, 177,251, 157, 1159, 2,228, 158, 32, 1)
ij'

1oHE 1E5, 123,281, 11, 144, 284, 22
298 DATH VaE. 45, q4,1r 2215, B2 LR HR, 1VEL 3, TE 45

A, el 841, 1,288, 247, 168

288 DATH ﬂ-'TT|$31-19T-T TP G, 22 L1111 HE TE L
R [ RC Y W N N O Hﬂ-?ﬁ- 21, HR. 201

ﬂlﬂ DATA 133, ]44 G201, 141,176, 2,56, 96,24, 536, 166

S1.208,2, 198,252, lﬁu»-51;96

3.’:'if: EMI

AR F=E: FORD=ETOS+] READAE  IFASCOAS D TSR THEMA=YAL
A% GOTORSE

240 IFASCOAF)=FTETHEMA=YAL (RIGHTEIAF, LEMIAEI~170-
PEEK CEEY  IFAZ2SITHEMA=A~-256 F=1

250 IFASCIAEY=FZTHEMNRA=VAL(RIGHTEAE, LEHMIAEI~1 20+
EER CHE+F  F=1

368 POKED, A MEST RETURHM
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Bildschirmausdruck
fur VC-1515

Bildschirmausdruck fir VC-1515

Das foigende Programm stammt aus dem VC-1515 Drucker-Handbuch.
Ich habe es auf den C-64 umgeschrieben und getestet. Es arbeitet
einwandfrei. Es kann als Unterprogramm an das Programm angehédngt
werden, dessen Ergebnis auf dem Bildschirm ausgedruckt werden soll.

Ein Aufruf im Direktmodus mit GOSUB 60000 ist auch mdglich. Das
Programm arbeitet im ‘“Cursor UP* Modus. Wenn Sie ein Programm
in ""Cursor Down’ Modus schreiben, mu G1$=CHR(145) in G1%=
CHR(18) in Zeile 60010 ausgetauscht werden.

&0088 REM EILDSCHIRMALSDRUCK

60010 GlF=CHR$ 145

58828 OPEM4.4:PRIMNT#4:G1=1824

£O036 FOR GR=6 TO 46:G9%=G13:51=01+4D

e840 FOR G2=G1 TO GL+3%: Eh-PEEFtG?'

60853 IF G531Z22THENGI=G2-128  Ga=1: GOF=GRF+CHRES 13
EA0EE IF (GITAYRCCICITITHEN G2=0=+64:G0OTOD £8180
EOpTE IF u<“*1;#~u e THEH rB1EE

cERSE IF G2 ) 98 THEH G3=03+128:00TD fR163
&aRse IF (G2 S8 THENGZ=03+64 1 GRTO SRiDA
&B162 UB»—-bUi*—CHHi G3x

EGL110 IF G4=1THEN GO$=00f+CHREC 1482 Gd=0

€0128 HNEXT GZ2:PRINTH#4,G0%:HEXT G5 -

£8139 PRINT#4:CLOSES

E3146 RETLRH

Beispiel eines Bildschirmausdruckes
a8 24 49 &6 £a 184

IELCOMF
| IR

BRERK IH &7@

81



Diskbibliothek

Diskbibliothek ‘

Wer bereits einige Disketten und einen Drucker hat, kann sich damit
eine Bibliothek anlegen. Alle Programme werden gespeichert und auf
dem Drucker ausgegeben. Ein sehr niitzliches Programm.

Programmbibliothek Seite 1
Frogrammnamne Dizkette Hi .
EIMHGABEMASKE e v v v nvwnnas ELCOMPZ 20
FAHMEM. s v v anonssnonsaes ELCAMFS ]
E'ECH""I("HIJFHL R EEREEE RN ELCUT‘1P2 2@
F{ECH""IUI’"":iEIKQ LR BN I T I I B R ) ELCquPQ 2@

4 Programme

196 REM & MICHAEL BAUER % AIHDORFERSTRE. S8 % 2 i
UEMHCHER 21 % 18.11.868 %

118 REM DIESES PROGEAMM DURCHSUCHT DISKETTEM

126 REM.HACH PROGEAMMEAMER . SORTIERT UMD

123 REM DRUCET SI1E ALUS.

148 PORES2272. 283 DIMAS CSEEAD W=

156 PRIMT" 7T FPROGRAMMBIBLIOTHER" tPRIMT" &
bitte 9eben sie ilre dizkebtbte in

168 FRIMT"YEIMEM TRIVE" :DE="@"

170 FPRIMT"MMLELCHER DRIVE . S DE" Sl ;  INFUTDE

186 REM INITIALISIEREM ,

198 OFEML. S 15 :FLE="IT"+DF FPRIMNTHL . FLE  CLOSEL FiLE
=hgn ""D$

2068 OPEMZ, 2. 8. FLg PRINTD"

210 REM EIMLESEM

220 HE="": G020 HL=0:BE ] h="0
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230 BEL20=""K=2:GETH#2, BHCKY  IFB$ K =CHRS (34 THE
H308 |

240 IFEFCK~10="8"ANDIESK)="E" THEMI=I~] : GOTO2EE
256 IFBECK)=""THEHZER

260 IFHL=1FANDASCCBECK ) ) 4PANDRSC L BE(KY ) CSETHENHS
=HE+EE kD

2PE BECK-~10=BEOKD

250 IFSTIATHEM26E

298 GOTOZI0

306 HL=: I=I+1:AFCIo="" PRINTI;

310 GETHZ. A% IFAS=CHRE (340 THEMFRIMTAS . I ) GOTORS

&

B2E FEC SRS AE GOTOELE
530 IFGOSATHEMHE=AEHY : T=1~1: GG=1 HL=1

34E GOTOZ3R

556 REM STRIMG AUFFUELLEM

FEE CLOSED: FORK=MTOI

F7E IFLEMCAECK) 3 =25 THEMISE

FEE ASCKI=REKI+, " GOTOETE

3OO RECKD=AECK I +HE  FRINTASCK)  NEXT

406 REM SCHLEIFE

413 FPRIMT"MOEOLL EIME WEITERE DISKETTE DURCH-":F
RIMT"MEUCHT WERDEMT J/H":POKELSR, A

415 FPOKE 15,0

420 WAIT128,1:0ETHE: IFas="N" THEHAER

430 PRIMT"MMEITTE AMDERE DISKETTE EIMLEGEM":PRIM
T"SDAMH EIME TASTE DRUECKE

4@ M=I+1:PRINT"I" : GOTOL7E

456 REM SORTIERROUTIME

466 FRIMT"ZHEES WIRD SORTIERTHER" :fs=]

470 IFAC= L THENSSS

480 A=IMTORAZY  B=1~F

430 C=0

SE0 FORL=1TOE: PRIMT"IL: D=f+l  IFA$(L)=<A% (D) THEN

526 “ Das ist keine Zoile, sondern gehdrt zu Zeile 500 |

D18 SE=AFCL)CRFCLI=ASCNN AN I=5:C=]
528 MERT: IFC=1THEMH429
DEE GOTO47a

b &

LR
Y]

REM ZAREHLROUTIME

298 FORL=1TOI: IFLEFT#ORECL Y, 160=LEFTE(RECL 10,16
ATHEMI=J+1

SEE HEST - A=E:0PEML. 4 GOSUES22

ST REM DRUCKROUTIME
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alris
S0
TH#1
(5%
EHI
ald
a2
5
.:I i

5
Geyaat

FORL=1TOI PRIMTRECL S
PRIMTHL, ALY A=A+] 0 IFA=GZTHENFORI=1T04  PRIM

PHERT A= GOSUBEZE

HEST  PRIMTHL :PRINTH#1, I-J"PROGRAMME" : CLOSEYL

REM TITELROUTIME

FRIMTHL :PRIMTH1

FRIMT#1.CHREC L) "MPROGRAMMBIBELIOTHERK "CHREC 125
SEITE "¢

FRIMTH®L . =

FRIMTHLPRIMNTHL, "BPROGEAMMHAME I

ISKETTE AR

FEd

FRIMTH#1 :RETURM



Der Commodore-64 mit Diskettenstation

Alle Programme in diesem Buch laufen auch
COMMODORE EXECUTIVE 64 (hier im Bild).




Frage und Antwort

Frage und Antwort
Dies ist ein recht praktisches Programm fiir den Schiiler oder Studenten,
oder alle diejenigen, die sich auf eine Priifung vorbereiten miissen.

Nachdem Sie mit RUN gestartet haben, kdnnen Sie bei der ersten
Benutzung natirlich nur Daten eingeben.

Driicken Sie also zuerst einmal die Space-Taste. Sie erhalten jetzt eine
kleine Anleitung. '

Es kdnnen Fragen und eine oder bis zu 10 verschiedene Antworten auf
eine Frage eingegeben werden.

Den Eingabemodus verlassen Sie durch driicken der ( = )-Taste.

@ REME$BESCHREIBUMG
1 DIMFECR1D.AFCE1 110, BO3LD
2 PRIMT"Z"'PRINT"#A M THMORTTRARINIMNG
COPRIMT PRIMT
3 PRIMT"DRUECKEM SIE AUF D7, WEMN SIE
4 PRIMT'"EINE SUATEMEASSETTE BEMUTIEM. AUF . WEMH
RN ol 1B DGR BEN Bl

PRIMTTSOMET AUF IRCEMDEINE AMDERE TRIZTE.
GETYE: TFYE=""THEMSE

ITFYF="T1" THEHDE
g PRINT: PRIMNT"WORBEMEREIMGEN " FRINT
11 PRIMT'HOECHETEME 2@ FRAGEW STELLEM!

12 FRIMT"HOECHESTEMS 12 AMTWORTMOEGLICHKEITEM
GEBEM!

13 PRIMT"IMMERHALE EIMER FRAGE ODER EIMER AMTLOR
T SeRas = 06! RN ERWENDENH!

14 PRIMT"ARSCHLIESSEM DER AMTWORTHMOEGLICHKEITEN
COODER DER FRAGEM DURCH ="-TRETE

2@ PREINMTPRINT"WOLLEM SIE JEWEILS MUR SEIME BaMT

~ = ) Y L0
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WOR

03 00 60 -4
J DD

= pd A A

0
N

= fa I,

260

=
5]

[
e
285

N

T ZULASSEN?

FRIMT" @#FRAGE "1

FRIMT '™

TMPUT  F%(I

IFF$cIo="="THEMI=1~1 : GOTO20G

k=1

FRINT

IFZE4H"J"THEM FRIMTE" . TE AHTHORTMOEGLICHKEIT
, PRIMT.

IFZ8="J"THEHPR IMT "AMTWORT : »

IMFUTA$CT . K

22 GETZ#: IFZF=""THENZ?2
24 GOTO106

2%

38

@S

568 REM&E®EIMGARE YOMH DRTEMERASSETTE
S5 OPEML, 1.8

aE THPUTHTL I

a5 FOR M=1T01

VA OTHPUT#HL . FEoM)

F1 OIMPUTHLILBCMD

28 FOR K=1TORM>

2% IMPUTHL,AFOM, kKD

A MERTE  HMESTH CL0SE]
25 GOTO20

as

av

Q8 ¢

108 REM¥*DIREKTE ETHGREBE
185 PRIMT"O

128 I=I+1

125 PRINT:PRIMT :PRIMT
1

1

1

IFZg="T"0R RECT K D="="THEME (] y=k=1 B30T 128
M=kl
GOT21E0

REM##ZUFALLSAUSHAHL DER FRAGEMHUMMER
IFY$="E" THEHESA
FRIMT"
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219 PRIMT:PRINT: IMPUT"WIE OFT SOLL JEDE FRAGE RI
CHTIG BEAMT~  WORTET WERDEM"E

220 M=IMTCRHDGLIHTo+]

230 IFZMy= E THEM GOTD 220

-y -
=31
e
l—— I-‘

'-l"-J «

et

AR PEM## FRAGEMSTELLLIMG

A5 FPRIMTYO

1@ PRIMTFE M

a2E IHPUTSE

220 FORL=1TOBCM:

248 IFSE=RE M. LATHEHIFIHT"HP ICHTI G :Zoki=2

CHo+l  FORP=1TO1A2E  MEXWT  GOTOSE6

2EE MEAT L

‘hu PRIMT"E_ETTER FALSCHIRICHTIG WRAERE

AT FORL=TTOR

38@ FRIMTY @ AECM Ly TFLCBEOMa THERFRINT "ODER "

29E HMEWTL. .

29% PRINT:PRIMT PRIMTVDRUECKEN SIE IRGEMDEINHE T
=“TE.

,j" FRIMT"MEMM ES WEITERGEHEM S00L!

22 GETRE: IFR$=""THERZIZ

ae GOTOSEH

45

SESE

47@

SE0 REMEEEHDRREFRAGE

=EE O PRINT

S1E FOR M=1TO01:IFZ2IMs<ETHEMZZZ

=EE MEAT

=26 PRINTUSIE HAREM JEDE FRAGE CGEMAL "E" AL
PLFHTLH BEAMTWORTET ! " FRINT

I ]

S

545

EEE PEMEFUERERTRASG ALF DATEWMEAMD

518 FRIMT'"WOLLEN SIFE DIE FRAGEM UMD MUSTER-" PRI
14T AHTUORTEY AUF @RAHDE SPEICHERM?

1% GETWE : TFWE=""THEMNSLS

TF W g=" T THEMSSE

A PRIMT"AUF WIEDERSEHEM!D EMD

SOE PRIMNTYIPRINTYLEGEN S1E BITTE ZIME LEERE @




ATEMERSZETTE EIM.

AEl FRIMT"DIRUECKEM SIE AMSCHLIESSEHND IRGEMDEIHE
COMPLUITERTASTE .

BT GETLE IFLE=""THEMNGTH

aVS OOPEML L2

EYF PRIMNTHL I

AEE FOR M= TOI

GEE PRIMTHLFEOM:

GRS FRIMTH#L, B

TEE FORK=1TORCM

TLE PREIMTH#L . AFOM.

TaR HERTE

TEE MERTH

Ve CLOSE ]

FEG ‘

TEE

Tl

2180 REMERVARTABLEMBEDEUTUNGEM  I=ANZAHL DER FRAG

M F=FRAGE  A=MUSTERANTWORT

13808 REM B=RAMTHWORTAMIAHL 2L ZIHER FRAGE

136 REM E=RMZAHL DER RICHTIG ZU BEAMTH. FRAGER

1A

15

1B

ZR0E REMEkCOPYRIGHT LERCHE-TUTZIMG, OKT. 80
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Sta

Statistik in BASIC

tistik in BASIC

Dieses kurze Programm berechnet thnen aus maximal 100 eingegebenen

We
feh

1P
2 P
3P
i@
24
RIA
2@
35
43
S
MT:
55
=15)
]
T
28
%)
188
1|
2
136
i4a
158
166
17E
186

90

rten den Mittelwert, die Standardabweichung und den Standard-

ler.

OKESZ2221 ., 7  POKESZIZ228,3

RIMTCHREC 1445

RIMT "

PRIMT"BASIC STATISTIE FUER EIME WARIABLE"

FRIMT:PRIMT"GEBEM SIE BIS 2U 108 WERTE ALE VA
BLE EIM.

PRIMT"ABSCHLIESSEN DER EINGAEREM ERFOLGT MIT"
PRIMT"EMDE UND RETLIRH"

DIM Hol@e@s H=1

FRIMT FRIMT:PRIMT PRIMNT :PRINT PRINT :PRINT FREI
FRIMNT

IMPUT A%:IF A% = "EMDE" GOTO 2@
HEM=YALCAE Y CPRIMT Y

SUM = SUM 4+ HOMD

M=t+1

GOTO S

Hzb=1 = S
FOR K = 1 TO M
pETSTE AR BE Tl e b
GeefaT) ‘
HEXT kK

SN=SAR S CM-1 3 SE=ST]. AERREH
FRIMT"MITTELWERT = "M

PRIMT (PRIMT"STAHINRED ABHMEICHUMG = “;oh
FRIMT PRIMT"STANDARD FEHLER = "i35E

EHD



Einheiten-
Umrechnung

Einheiten-Umrechnung

Dieses kleine und einfache Programm rechnet die verschiedenen
physikalischen Einheiten um.

Z. B. PS in KW. Wieviel KW hat |hr Auto ? Versuchen Sie es einmal mit
dem Commodore-64 zu berechnen.

1 POKE 53281, 7 POKE33230. 3

2 PRINTCHR£(144>

18 FORK=1TO25:PRIMT :HEXTH

20 B2¢=" Lt EEEE a2 SR
30 Bl3=" e EE S A AR R
40 PRIMTTRBC112: "UMRECHMUNG"

58 PRINTTABC1@) . "kkksdibessin"

60 PRIMT
70 PRINT"  PS  IM KW (13"
80 PRIMT" AT IM  BAR (2
5@ PRINT"  KP  IM M CHEWTOMY (33"
180 PRINT" MWE  IM  EAR 4
116 PRIMT"  KPM  IM T JOULD (Syn
120 PRINT® CAL  IM  J CJOULD (5D
138 PRIMT"  H-M2 I PR CPASCALY (73"
142 PRIMT"  KFMAS IM W CWATTS T

1568 FRIMT ,

168 PRINT"WELCHE EIMHEIT S0LL UMGERECHMET ™"

178 PRIMT"WERDEM MUMMER EIMGEREM !

188 IMPUT I '

190 CCf="FRLSCHE EIMGABE MOCHEIMMAL "

200 IFIZE0RI=0 THEMFRIMTCCE: FORI=1TOL140@: MHEST (GO
TO4a

218 FRIMNT

220 PRIMT "WELCHER MWERT S0LL UMGERECHMET WERDEM
"IHPUTA . :

2238 PRIMT :FRINT:PRINT
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240 OM 1 GOTO2RSG, 270,290,310, 330, 350, 370, 390

250 B=A%A.735

268 PRIMTEBLI$:PRINTTABCS A"
INTB2#: GOTO426

2ve B=

2880 PRIMTELIZ:PRIMTTABCY A"
PRIMTEZE: GOTO42@

258 pB=A%¥id

288 PRIMTRIS PRIMTTAB(E A"
TOMY" FRIMNTB2E:GOTO420

318 B=HslE

228 PRIMTBLI#:PRIMTTRECF A"
PRIMTRE®:GOTO420

330 B=A¥10

34@ FRIMTELE:FPRIMTTABCEY R
PUPRIMTEZE: GOTO426

300 B=H#%4, 187

38 PERIMTELIS PRIMTTABI? XA
INTB2%: GOTO428

37E E=A

280 PRIMTELS: PRIMTTABCT I A"

"PRIMNTEZE - GOTO426
398 RB=FA%1D
400 PRIMTE1I$:PRINTTABCSI A"
TTH" PRIMTEZE : GOTO428
416 PRIMT FRIMNT:PRIMT

PS= ";B:" KW " PR

AT = ",B;" BAR ":

KPP = "iB:" M CMEMW

MWE = ";B;" BAR "
KPM = ";Bi" J.¢JOUL
CAL = "iB;"JOUL":FR

Mot = "iB:" PRECAL

KPMAS = "iB:" W (WA

428 IMPUT"HOCHMAL 7 (J/NO":iA%

438 IFA$="J" THEMN48

4480 IFAF="M"THENMFRINT"EMD" : EHMD

4538 FRIMTCCE:GOTO42@
450 IMPUT 1
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Statistik

Statistik
Das Programm Statistik bietet lhnen folgende Berechnungen an:

Aus der Kombinatorik:

— Berechnung der Fakultat
— Variationen
— Kombinationen

Aus dem Gebiet der Statistik

— Berechnung von Mittelwert
— Varianz und Standardabweichung
— Berechnung der linearen Regression mit Korrelationskoeffizient

Das Programm listet Ihnen die Moglichkeiten:
(1) KOMBINATORIK
(2) STATISTIK
(3) PROGRAMM-ENDE

Mit der Eingabe von Ziffer 3 wird das Programm beendet, der Bild-
schirm wird geloscht und READY erscheint.

Wenn Sie kombinatorische Berechnungen durchzufiihren haben, so geben
Sie bitte die Ziffer 1 ein. Ein Driicken von RETURN ist nicht er-
forderlich. Wenn Sie statistische Berechnungen durchfiihren wollen, so
geben Sie die Ziffer 2 (ohne RETURN) ein.

Nachdem Sie im “Grundmenii’* die Ziffer 1 gedriickt haben, verzweigen
Sie in das KOMBINATORIK-Unterprogramm.
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Das Programm listet lhnen die Moglichkeit auf:

KOMBINATORIK

EINGABE FUER
FAKULTAT n'!
VARIATION V (n,r)
KOMBINATION K (n,r)

n UND r SIND GANZE, POSITIVE ZAHLEN

INFORMATION INFO
PROGRAMM-ENDE ENDE

ZUM WEITERMACHEN EINE TASTE DRUECKEN
Driicken Sie nun eine beliebige Taste und am Bildschirm erscheint
EINGABE ——

Wenn Sie INFO RETURN eingeben, so bekommen Sie eine Erklarung
der Fakultit, Variation und Kombination.

Wenn Sie sich bei der Eingabe vertippen, so konnen Sie mit der Taste
DEL das zuletzt eingegebene Zeichen Iéschen. Durch mehrmaliges
Driicken dieser Taste konnen Sie mehrere Zeichen I6schen und der
Cursor (Untersteichungsstrich) geht jeweils um eine Position zuriick
nach links.

Wenn Sie ENDE RETURN eingeben, so' kommen Sie vom Kombina-
torik-Unterprogramm zuriick zum Grundmenii.

Wenn'Sie die Fakultat einer Zahl berechnen wollen, so geben Sie diese
Zahl ein und fiigen an diese (mit oder ohne Leerrdume) das Zeichen

ll'll
LY

Beispiel 1:
Wir wollen 5 Fakultat berechnen. Dazu geben Sie ein: 5! RETURN

Als Antwort erhalten Sie:
51=120



Die Fakultat einer Zahl ist das Produkt der Zahlen 1, 2 usw. bis zur ein-
gegebenen Zahl,d. h.51=1.2.3.45.=120

Da Ihr Computer nur einen beschrankten Rechenbereich zur Verfiigung
hat, kann er nur Berechnungen der Fakultét bis 33 durchfiihren. Falls
Sie eine groRere Zahl als 33 eingeben, so erhalten Sie die Meldung

ARGUMENT ZU GROSS

und Sie werden aufgefordert, eine neue Zah! einzugeben. 0! ist in der
Mathematik als 1 definiert und diesen Wert bekommen Sie auch, wenn
Sie 0! eingeben. Wenn Sie irrtiimlich keine ganze Zahl eingeben, so er-
scheint die Meldung:

INTEGER-ZAHL EINGEBEN

und der Cursor springt zuriick auf das Eingabefeld. Wiederholen Sie die
Eingabe. '
Sollten Sie das !-Zeichen vergessen haben, so erscheint die Meldung:

UNGUELTIGE EINGABE - WIEDERHOLEN

Der Cursor springt auf das Eingabefeld zuriick. Wiederholen Sie die
Eingabe mit !-Zeichen.

Soliten Sie eine negative Zahl eingegeben haben, so erscheint die
Meidung:

UNGUELTIGES ARGUMENT

Wiederholen Sie auch in diesem Fall die Eingabe.

Immer wenn Sie das Programm KOMBINATORIK beenden wollen,
geben Sie anstelle einer Zahl das Wort ENDE, gefolgt von RETURN,
ein und kommen in das Grundmenii zuriick.

Immer wenn Sie Information iiber die Kombinatorik bendtigen, geben
Sie INFO gefolgt von- RETURN ein. Wenn Sie die Variation V(n,r)
berechnen wollen, so geben Sie ein:

V(Zahl,Zahl) und driicken RETURN

95



Die Zahlen, die Sie eingeben, sollen ganze Zahlen sein, wobei die erste
Zah! groBer oder gleich der zweiten Zahl sein soll und durch Komma
von dieser getrennt wird.

Sie erhalten die Fehlermeidung
INTEGER-ZAHLEN EINGEBEN

falls Sie keine ganzen Zahlen eingegeben haben sollten. In allen anderen
Fallen (negative Zahlen, zweite Zahl groRer als erste) die Meldung

UNGUELTIGES ARGUMENT

In allen Fallen einer Fehlerbedingung springt der Cursor zuriick auf das
Eingabefeld. Wiederholen Sie nun die Eingabe. ‘

Die Variation einer Zahl n zur Klasse r (Eingabe V(n,r)) ist mathe-
matisch folgend definiert: '

Vinr) =n.n-1)..... (n-r+1)
Beispiel 2:
Berechnet werden soll {v(5,3).
Geben Sie ein:

V(5,3) und driicken Sie danach RETURN

Sie erhalten die Antwort
V(5,3) =60

Es wurde folgend gerechnet:
V(53)=543

Die erste Zahl gibt an, von wo weg multipliziert wird, die zweite Zahl
gibt an, wieviele Faktoren multipliziert werden, wobei von n aus-
gehend (r-1)-mal multipliziert wird, und der Faktor jeweils um 1 ver-
mindert wird.

Wenn Sie die Kombination von n zur Klasse r berechnen wollen, so

geben Sie ein:
K{n,r} und driicken RETURN
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Der Ausdruck K{n,r) ist wiederum nur dann sinnvoll, wenn beide
Zahlen ganze, positive Zahlen sind und die Zahl r nicht gréRer als n ist.

Sie erhalten wieder wie vorhin die Fehlermeldungen:

INTERGERZAHLEN EINGEBEN
UNGUELTIGES ARGUMENT

falls Sie falsche Werte eingeben. Trennen Sie die beiden Zahlen durch
ein Komma,

Mathematisch ist der Ausdruck K{n,r) folgend definiert:
K(n,r) = n! /{{n-k)! .k}

Anders geschrieben ist dieser Ausdruck:
(n/r).(n-1/r-1) . ... (n-r+1/1)

Beispiel 3:

Berechnet werden soll:
K(5,3)

Geben Sie ein: K(5,3) RETURN
Sie erhalten als Antwort:
K(5,3) =10

Gerechnet wurde:
5.4.3/(1.2.3) oder anders geschrieben: (5/3).(4/2).(3/1)

STATISTIK-UNTERPROGRAMM

Wenn Sie im Grundmenii die Ziffer 2 eingeben, so kommen Sie in das
Statistik-Unterprogramm.

Das Programm meldet sich mit dem Titelblatt, wo lhnen die Maglich-
keiten gezeigt werden.

Sie kénnen Mittelwert, Standardabweichung und Varianz berechnen,
indem Sie nun die Ziffer 1 eingeben und Korrelationsgerade und
Korrelationskoeffizient mit der Ziffer 2.

MITTELWERT, STANDARDABWEICHUNG und VARIANZ
Wenn Sie im Statistik-Grundmenii 1 gewahit haben, so zeigt lhnen
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der Bildschirm:

MITTELWERT-VAR IANZ-STAN DARDABWEICHUNG

GEBEN SIE BITTE DIE ZAHLENWERTE EIN
ZUR KORREKTUR GEBEN SIE ‘KORR’ EIN

BEENDEN SIE DIE EINGABE MIT ‘ENDE’
EINGABE —

Geben Sie nun die Zahlen ein, fir die Sie Mittelwert, Standardab-
weichung und Varianz berechnen wollen.

Beenden Sie die Eingabe der Zahlen jeweils durch RETURN. Wenn Sie
bei der Eingabe der Zahl einen Tippfehler gemacht haben, so kénnen
Sie, bevor Sie RETURN driicken, durch die Taste DEL (Delete) das
zuletzt eingegebene Zeichen ldschen. Durch mehrfaches Driicken der
Taste DEL I6schen Sie mehrere Zeichen und der Cursor springt um
jeweils eine Position nach links zuriick.

Haben Sie RETURN gedriickt und bemerken Sie erst jetzt, da8 Sie die
eingegebene Zahl falsch getippt haben, so kénnen Sie jetzt anstatt der
Eingabe der nachsten Zahi KORR RETURN geben und die letzte Zeile
wird geloscht und der Cursor springt um eine Zeile zuriick. Sie kdnnen
jedoch nur die letzte Eingabe mit KORR beseitigen — weiter zuriick-
liegende Fehler kénnen nicht behoben werden.

Wenn Sie die Zahleneingabe beschlieBen wollen, so geben Sie ENDE
RETURN ein und das Programm sagt lhnen, wieviele Zahlen einge-
geben wurden. Danach werden Sie gefragt, ob Sie die Berechnung der
Standardabweichung und der Varianz mit N-Gewichtung oder (N-1)-
Gewichtung durchfiihren wollen. Ublicherweise wihit man (N-1)-
Gewichtung.

Danach listet lhnen das Programm Mittelwert, Standardabweichung
(Wurzel aus Varianz) und die Varianz. Es wird lhnen auch nochmals
gedruckt, ob Sie mit N- oder {N-1)-Gewichtung gerechnet haben.

Am Biidschirm erscheint auBerdem die Meldung:
ZUM WEITERMACHEN EINE TASTE DRUECKEN

Driicken Sie eine beliebige Taste, so kommen Sie in das Grundmenii
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zuriick. Wahlen Sie dbrt die Ziffer 3, so beenden Sie das Programm,
ansonsten verfahren Sie wie vorher beschrieben.

Wenn Sie im Statistik-Programm die Option 2 fiir lineare Regression
wihlen, so meldet sich das Unterprogramm fiir die lineare Regression:

LINEARE REGRESSION

GEBEN SIE BITTE ZAHLENPAARE, GETRENNT DURCH EIN
KOMMA, EIN

ZUR KORREKTUR GEBEN SIE KORR EIN
DIE EINGABE BEENDEN SIE MIT ENDE

Fiir die Eingabe gilt das, was vorhin fiir die Eingabe im Unterprogramm
Mittelwert gesagt wurde. Mit DEL wird die Eingabe korrigiert, falls Sie
nicht schon RETURN gedriickt haben. Mit KORR RETURN k&nnen
Sie die letzte eingegebene Zeile 16schen. Weiter zuriickliegende Fehler
sind nicht korrigierbar.

Soliten Sie die Zahlen nicht durch Komma getrennt haben oder nur
einen Zahlenwert eingegeben haben, so ignoriert das Programm diese
Eingabe und wartet auf eine zulassige.

Der erste Zahlenwert entspricht der X-Koordinate des Punktes, der
zweite Wert der Y-Koordinate des Punktes fiir die Sie die Regressions-
gerade berechnen wollen.

Haben Sie alle Punktepaare eingegeben, so geben Sie bitte ENDE
RETURN ein und das Programm listet thnen die Anzahl der einge- .
gebenen Zahlenpaare, die Steigung der Regressionsgeraden, den Schnitt-
punkt mit der Y-Achse und den Korrelationskoeffizienten.

Nun wartet das Programm, bis Sie eine’beliebige Taste driicken, um
Ihnen Zeit zum Abschreiben des Ergebnisses zu lassen.

Wenn Sie eine Taste gedriickt haben, so erscheint am Bildschirm:

WOLLEN SIE WERTEPAARE (X,Y) DER
KORRELATIONSGERADEN BERECHNEN

. GEBEN SIE BITTE JODER N EIN
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Driicken Sie nun bitte J fir JA oder N fir NEIN. Mit N kommen Sie
in das Grundmenii zuriick.

Wenn Sie J gewihit haben, so kénnen Sie fiir ein bestimmtes X den
Y-Wert auf der Korrelationsgeraden berechnen oder umgekehrt fiir ein
vorgegebenes Y den X-Wert berechnen (Prognosen).

Am Bildschirm erscheint:

SCHREIBEN SIE X=ZAHL ZUR BERECHNUNG DES Y-WERTES
UND Y=ZAHL ZUR BERECHNUNG DER X-WERTES

EINGABE ~—) -

Falls Sie z. B. den Y-Wert der Regressionsgeraden fiir den X-Wert 12.3
berechnen wollen, so geben Sie ein:

X=12.3 RETURN
Zwischen X und dem Gleichheitszeichen darf kein L.eerraum sein.

Sie erhalten nun den Y-Wert ausgedruckt.
Wollen Sie zu gegebenem Y das X-Argument berechnen, so geben Sie
ein:

Y=2Zahl RETURN

Auch hier darf zwischen Y und = kein Leerraum sein. Sie bekommen
daraufhin das Argument ausgedruckt.

Wenn Sie weitere Prognosen berechnen wollen, so wiederholen Sie die
Eingaben X= .. .und Y= . . . beliebig oft. Wenn Sie das Programm
Lineare Regression beenden wollen, so geben Sie ENDE ein und
kommen so zuriick ins Grundmenii.

1 PORESIZVE, 23

2 POKE S3281, 7 POKESZZRE, 2
4 PRIMTCHREEC1440

18 REM MATH-PAC &

28 REM STATISTIEK

2E REM

48 REM FROGRAMMIERT WO

100



58 REM WALTER MWALDHER

=8 REM AREGEREMDERT AUF C-&4 YO

e REM WIMFRIED HOFRCKER

88 REM

98 FEEM

199 PRINT"MATHPAC-&"TABCISI "KOMBIMATORIK., STATIS
TIK"

110 FORI=@TO3Z :PRIMT"~"; HEXT

120 PRIMT"MMEMDIESES FROGRAMM BIETET IMHEM"

120 PRIMT"EMMCLY KOMBIMATORIE

140 PRIMT"WC2) STATISTIK"

156 FRIMT"®MC2Y PROGRAMM~EHDENMR"

195 FRIMTTRELZ22)" ¥ "

160 PRIMT"TRITTE MWRAEHLEM SIE ~~-> "

170 POKEL12S2, @ WATTIS9R, 1 1 GETAS  FOKELS2. @ IFAF R
ORAE>"3I"THEM1TA

73 IFAE="3"THENPOKESZ272, 21 (PRINT " ( EMD

120 OMVALCASHGOTO1080 ., 2RRE6

1898 REM KOMEIMATORIK

198035 FRIMT"IHOMBIMATORIK"

12312 PRINT"XNEIMGARE FUER"

1815 PRINT"MO&FAKULTRET : @ NI

1920 PRINT"HR/ARIATION:® YOk, R

1825 PRIMT"MROMBIMATION: B KM, R

1027 PRIMT"MEM LHD R SIND GRMZE. FPOSITIVE ZRHLEM

1838 PRINT"MAAIMFORMATION B THFQ"

1831 PRINT"MSSFROGRAMM-EMDE : 8 ENDE"

1233 GOSUR1G2QA:FRIMT"

1834 PRIMTTARC1G) " a "

1835 PREINT"TEIMGREE -~ ") (GOSUR28R03

1235 PRINT" A

1243 IFAAR$E="IHFO" THEMGOTOZEBR8

1845 IFARF="EHMDE" THEM1 B2

1956 IFRIGHTECARE., Li=""THEN1226

1652 IFLEFTEIAAS, 12="N"THEM1263

1678 IFLEFT$CRAE, 1="K"THEM148E

1228 PRIMT"TWUHGUELTIGE EIMGARE - WIEDERHOLEMTITY
"GOTO1834

1288 A=YALLEFTEC(RAE. LEMAAEI~12)

1285 IFA=0RNDARECE G "ORAZATHENFRIMT "TLIMGUEL T IGE
S ARGUMENT" (GOTO a%4
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12868 IFAZIATHEMFRINTYTRRGUMENT 210 GROSSTITITIN:
GOTO1G34 _
1207 IFACHINTCANTHENPRINT"IIMTEGER-ZAHL EIMGEBEM
"GATO1634
1218 P=1 FORI=1TOA: P=P#] MNEWT : PPIHTHHi" = YPIGOT
01333
123078 FORI=I1TOLEHNCAAE ' IFMIDECARE, 1.1 =", "THENI1Z1
@
1305 MEST: PFRIMTYTUUNGUELTIGE EIMGABRETTITITY (GOTO
1034
131ﬂ Z1F=MIDECARE, 3, I-30  228=MIDEARTE, 1+1.LEMCARA
Fr-1~13
132@ Z1=VALCZLEY (Z2=YAL(22% )  IFZ1{00RZZCATHEM L 3%
be
1325 IFi:1=®HHD21${}"ﬂ"WHPV’°~BHHD:2£f‘"B"bDP”1~
PORZ1CEZTHEML 398
1326 IF"I’}IHTf"i;GP:Z'“IHTf::JTHLHPPLHT"WIHTEuE
F-fAHLEM EIHGEBEM" :GOTO143
1328 P=1: FHPI=”1TG_1~2:+1“TEP 1 P=P#] :MEXT: IF2
BATHERNF =1
1348 PRIMTRASE" = "P: PuTDl@?“
13290 PRIMT"TUMGLELTIGES HPEUHEHTWﬂﬂﬂﬂﬂﬂ" GOTO183
4
1486 FDRI=1TULEH{HH$}=IFMID${HH$,111}=","THEH141
2
1405 HEXT: FRIMT""UHGUELTIGE EIMGREETTIITITY (50TO
12734
1418 Z1E=MIDECARE. 3, I~32  Z2%=MIDEARE. I+1. LEMLAR
Foa=T~10
1420 Z1=VALCZ1E)  Z2=VALCZ2F ) IFZ1CANRZZCATHEM 1233
%}
1421 IFZ1CFINTOCZL 20R :2’*IHT'Z:-THEH132
1422 IFZ1=220RZ2=0THEMP=1 :GOTO1458
1425 IF(Zi=0RAMDZ 1% "ﬂ"?DPfZE-@HHﬂzsz*"ﬂ"bDH21a
mnP“lt:PTHLHlS?@
1428 IFZRZ1~Z2THEMZZ=21-22
148 P=1: FDRI=22TDI:TEP -1 PPl AT Z2l=2 11 HEXT
1458 PRIMNTARE" = "PIGOTO1@33
2088 FPRIMTYISTATIST I KB amE
218 PRIMT'"DIESES PROGREAMM BERECHMET : &
SE2E PRINT"WCLY MITTELMERT
2025 PRIMT WARIAMZ
ZARQ PRIMNT! STAMDARDABWE TCHUIMG

102



2023 PRIMT"HECZY KORRELATIOMNSGERADE

2648 PRIMT" FORRELATIOMSKOEFFIZIEMT"

2852 PRIMNT"AMEBITTE WAEHLEM SIE 1 ODER 2 e
S PORELZR. @ WATITIRE. 1 GETAE

ZR60 POKEL2E, 6 IFAFO" P AMDAS "2V THEMPRIHTYTTTT
" BOTO2ESE

i ted

hiﬁﬂ PPH¥P”THTTE!HEPT““HPIH4E~ETHHHHRﬂHEMEICHUMEMM“

Z1€1 PRIMT"MMGEBEM SIE BRITTE DIE ZAHLEMWERTE EIH"
21@5 PRINT"MEZUR KORREKTUR GERBEM SIE < SORR-W ETHAEM"

21686 FRIMNT"BEEMDEM SIE DIE EIMGAREE MIT & EMDE - BRsR"

2110 Sk=0:SR=0:T=0: =0

2120 FRINT"MEIMGARE -—-IZ U GOSURZO60E  H=\"L AR
2125 IFARE="EHMDE" THEMZ260

21328 IFAREC"KORR" THENZ 146

2121 PRIMNT"T CIPRIMTTRE
ClExtTII o

21322 H=H-1:5H=5:-T S0=50~T#T : GOTO2126

2148 M=M+1:SH=SE4E  S=00+xx  T=: GOTOZ129

2288 PRIMT"ISIE HABEM"H"ZAHLEMMERTE ETHGEGEREM s

2218 PRIMT"MUENSCOHEN SIE GEMICHTUMG DER WARIAMZ"
moel PRINT"HUND STAMDARDARBWEICHUMG MIT"

22380 FRIMT"EMOL ) M NDER

2235 PRIMT"HCZY M-

A FPRINT" e RENLEN IE BITTE t ODER 2 s "
2200 PORKELSS, B WAITISE, 1 GETAS  PORELSS, @ TVHﬂ’”ﬂ”HF
Bt 2N THEHZ2258

"Hﬂ Pld=50 M SA=50RC CEO-SRE SN 0 T 10 D YRS M - ik
J

2ETH IFAE="1"THEMSA=S0R VA D

A TR A= 2" THEMWA=SA%SH

A FRINT"IEAITTELMERTE THEC 20 ML

31“ “PIHT"MMEGPTHHDHPDHEHEllHHHG@“T B2 SR

! F'F.IHT"i!.fIﬂI!'.’.l!.‘iE.'v':ECiHi"-lET L-HJF‘.IJE f'1.T.T "
! Irﬂf"”l"THEHPRIHT”H“;ZGUTDEEEE

1 r'r.LHT"“ !l:

CERINTY hEHIFHIHHﬁﬂQM”iGDSUBlﬁE@@
e GOTOIAanR
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Eﬁﬂ PRIMT"FLLINEARE REGRESSIONIM!
1@ PRIMT"GEBEM SIE BITTE ZAHLEHFAARE. GETREMHT"
B PRIMT"IURCH EIM KOMMA. EIRNRm ‘
. EOPRINT'ZUR EORREKTUR GEREM SIE @ KORR S E T bt
A4l PRIMT'DIE EIMGARE BEEWMDEM SIE MIT = ERTE - BTl
AEAT S S = Q= O =@ e T TY s TR
AEEE PR INT Y el TMGARRE - GOSURZHH22
RS IFARE="EHMDE" THEMH3IS®E
AEmS IFAASCE " RORR" THEMZ L B6
AEER PRINT'T " RRIHTTA]
ﬂl@b”TTTTTT T
AATE Mab ] PSS T Gl Lo THMT L S =S =T Gl =Gl T T
R "'"‘T R ‘FT, S GOTOEARR
SRR FORI= lTHLEHfﬂﬂfJ'IFMIﬁ%ﬁHHi;I;l?ﬁ”;”THEHBl@E
FLEE MEST PRINT"N TT
" EOTORRSR
A e EL CLEFTECARE, T-1 00 =Rl CRIGHTE CRAME, LEMCHAE
—T a0 -
- 1 .‘n “ "|'l+‘] .:‘:.l._! b ':'.':"“rl 4 1, -. 2 : -r“ : : : .:|T|._ l'l'"“"'T‘ ‘ I |l l..mr"‘!Tl_',
by d L By h”ka##~hHTH”HrW
AR GOTOETEAR
ATEE M WY~ ST A OGRS D
A5 P S ~MESH D A MR MY =B PR A =S ML B Rl it I
N = R R e S S G L
;TTQ EC U R

mag PRIMTYCE IMGEGEREN WURDERY MY Z AL EMPRARE ST
“W4H FRIMT" @ TE IGLMG TER, “EPHH*HW”1H}-H M
3545 PRIMHT " RSO HN T TTRUMET Y-ACHIER TRRCZSHE
SN PFIH*"!HPENPPFLHTIWH”IHEFF,E”THB-QG“F"mMM"
ASEE GOSUT L GRAG
ASEE FPRIMT"IMOLLEM SIE WERTEFAARE €. nER"
aE1a PPIHT"NbﬂrPEIHTTHHHHFPHFEW RERECHMEN"
A PRIMT EMEGEREH SIE BITTE <77 ODER MO EIMY
A OPORE LR, dﬂITlEBJ1iGETHﬂiPGKElﬂﬁaﬁiIFHﬁ{}”J”H
DFREC T HYTHEM3E 2B
aE48 IFAE="MH"THEH 1S9
FESE PRIWT " AEESCHREIBEN S1E @7 @=IAHL & 2R BERECHM

"'.'

“n-*n_“u ERTHTYSDES Y-~NERTES UMD f@/ =AML 8 2R BERECHM
HG

TETE PRIMT'TES H-MERTES"

ATEE PRIMTTAE LG ArR f’]"

ATLE PRINTVEIMGABE - " GOSUEZHD
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=]

rlz IFLEMC(AR%E)C3THEM3TSA

?14 IFAR%="EMNDE" THEM1&a

TEﬁ A=YAL(RIGHTE CARE, LEMCRRE -2 00 IFA=GAMIR I GHT AR
,FHfHH$J~'3’“”ﬁ"THEH3?5B :

IFLEFTECRA%E, Z0="¥="THEMNIZOH
CIFLEFTECAAE, 20 ="Y="THEMN3ZOE

PRIMT"TTTITTI"  GOTCEITOE

YeMER+EBFRIMT Y ="% GOTO2518

“=ECA-B) A PRINT M ="

FRINT"MFALLES SIE FEIME WEITEREM BERECHMLUMGEN"

FRIMNT"SMIT DIESER GEEHDEH WLIEMZCHIER . JLEE” ZIE™

[PIRTRTRTARI R RIS l.:.) 0

SRS U TR TR TS B B
PO 2O U e T

[RDDIE @]

w
in
A ]
2

FRIMNT"MEEHNDE® ETH, AMSONSTEN EINGABE WIE WORHIN

3248 GOTOZVAE

393% EMD

10E8e REM WARTE-SCHLEIFE

12@05 PEIWMT"MNMEEUM WEITERMACHEN EIHE TRITE DIRUECKEN

19218 POKE1ISS, 8 WAITISS, L POKEL25, 8 RETURH

28836 FEM STARHDARD-EIHGARE ~ROUT IHE

20016 POKELS2, 8 AFRF=""

0020 GETAS: IFHf*”"THEPEB@E@

20838 IFASCYAS =1 3AMIARE=" " THEMZ GR35

ARG IFASCOAE =1 2THEMZE 1 D5

YHASE IFASCCAT ) =2@RHDLEMHCARE = { THEMFRIHT 3 BRL" ; AR
N GROTOZRRAZA

MWREE IFASCIAE =28 THENPRIHT M ML A= EF TS ARE, LE
VCARE Y =1 0 GOTO2HE2E

RFTE FPRINTYE"AS" L AFE=REEsmE  GOTO20R2R

M1EE FRINT"E " RETURMN

WEREe PRIMTIIMFORMAT I OM-EOME T HETOR T o

TEAREE PRINT @FAKLTAET

IRE1E PRIMT"H!D = M % ob=0i3 % CMW-20 % ... #® 1"

WELES PRIMT " g AR TAT 0 8]

BERZE PRIMTYWOM REY = B Ch~13 %
BH2RE PRIMNT ES OMEIMAT IO
EEAIE PRIMTYEOM.ED = Mt o cRIgOM-R2 1t
AR46 SOSUERL ARG

FEEE GOTO]@ms

" oa ‘i" ‘: }'II”P"“'L | i
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Slotmaschine

Slotmaschine

Dieses Programm verwandelt lhren C-64 in einen Spielautomaten.
Spielen Sie jetzt zu Hause und sparen sich Ihr Geld fiir Biicher und
Programme.

Der Einsatz betrdgt 1,— DM. Starten Sie mit RUN und driicken Sie
irgend eine Taste. Ein Spiel wird jetzt gemacht, indem Sie die Space-
Taste oder wieder eine beliebige Taste driicken.

PRIMTCHRE: 1443

POKES2281. 1 POKES3224, &

REM BEIM KOPIERE WIRD DIESES FROGRAMM

REM ZERSTOERT UMD IST IM SPEICHER UMD

REM AUF DER CASSETTE GELOESCHT.

18 REM SLOT MACHIME

20 FRIMT'IZ); (PRIMTTRBL123"SLOT MASCHIME"

30 PRINT " PRIMT" DAS IST EIM FUNKTE WERT
SPIEL"

40 FRINT:FRIMTTRBOE) "$=5, #=5. #=4, 4=3, e=2, #=1

"

W=y

58 PRINT:PRIMT'"DREI GLEICHE IN EIMER REIHE LIEFER
MOTIEM"

=5 FRINT
£@ PRIMT'HRAUPTGEWIMM. ZWET MIT MIMDESTEME 4 QLER"
78 PRIMT:PRINT"MEMR ZAHLT DM 5.-.DER REST BRIMGT
orL. ="

TE PRINT

30 PRINT:PRINTOZWET AUSSEM MIT EIMEM WERT YOM 4 U
MDY -

af PRIMT"WERTE GROESSER 4 BEZAHLT DM 1.-
o5 PRIMT
183 FRINT:PRINT:FRIMT"ALE EIMTRITT BITTE IM 1.~ "

118 PRIWNT  PRINT"AUFHOEREMN MIT <&M
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128
135
14
155
1&1A
161
1632
164

155

GET R#:IF RE="" THEM GOTO 13@

FOKE 52458, 12

PRINT""

FOR k=1 TO 48

POKE 1823+, 42 POKE 1224~k 42

MEAT K

L=}

L=127

FRINT"&M"  PRINT" SILBER DOLLAR SLOT

EL DM 1.~

166
17@
175
1=
185
156
195
pednlx]
205
216G
215
=2

"lf
=

2oE
230

235
240
254
265
=73
286G
290
318

eyt

IF PGl

FRINTCHREC 22

FRIMT" e FRIMTTABCZG@ " o~ "
FRIMTTAECIEY " A7 1ol "
FRIMTTAECI6 " & ~0 -~ 4| "
FF‘IHTTFIEG"I"‘ " W-"—‘-"—"-'-"ﬂ o o
PRINTTAECLS " W § o
FRIMTTABCIS )" & e ® |
F'F‘IHTTFIE"I"’”"I I | = ]
PRINTTABC1S2 " & " B |
FRINTTABC(1S) " Geeesessl o "
FRIMTTRECL1S: "o 4w 4B | v
PRINTTRBCIS )" Seesssosm -
PRIMTTARC15) @ THT ®
FRINTCHRSC 158

SPI

PRIMT PRINT: F’F:‘IHT""“FII"' E BEZAHLT DM

TOTAL. TiM»

GOTO &5a

FOR Bi=1 TO 3

LET DoBEL=THTCRMIG L s®a 41
HEST B1

FOR Gi=1i TO 3

IF DCGlo=1 THEM 248
IF DiGLa=2 THEMW 3&R
IF DiG1o=3 THEW 3253
IF DOGLa=4 THEM 488
IF DeGla=3 THEH 428
- THEM 448

!l
1 L i

GOTO &40
FOKE 1558+CG1%20, 585
GOTD 4%5@
FORE 1558+ G1#20, 920
GITO 456

FORE 1558+ CG1%2 , 28
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398
4BE
418
428
4
44@
453
47E
450
434
g k]
a1}
=285
S1a
B2@
530
=i
b
e
57
gl
S92
]S
&1e
G2
agein
et %]
G5
Ftialsal
et
51
e
SO
VR
718

H

W
I

R
R RIS

D RS oy S
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GOTO

408
POKE 1558+(G1%20,83
GOTD 456
POKE 1558+0G1%20 .42
GOTO 452

FOKE 1358+0G1$20 36
HEXT 1

IF Delo=D002y THEM GOTO S8

IF DC23=DC3y THEM GOTO 528
IF Dala=D030 THEM GOTO 548

GOTO 5924 : :
IF De@n=DC3ay THEW &2

IF Dois+De2ne=8 THEM GOTO S7E
GOTD &1@ -

IF D2o+D03sl-=8 THEW GOTO 57@
GOTO £18

IF 1 3+T030 0=
GOTD 594

IF DaLa 202 THTOD L2280
LET B=BE+5.2:LET R=5.8@
GOTO &850

LET EB=E-1.&:LET A=-1.0
GOTO &850

LET B=R+1.8:LET A=1.2
GOTO &5a

LET B=B+20.0:LET A=26.0
GOTO &858

FRIMNT" ssalaa s snTuTn e o eTaTnTa] o] o n T
C=l4]

FOKE 19264,32

FRIMT C TRBCLT>"DM"A"
GET RE:IF Reg="" THEW &7@
IF RECHA THEM GOSUR 7PPE:G0TD 243

PR THT " TTaddege]" :

IF RO THEM GOTO 73@

FRIMT"IHRE GEMIMHE ZIHD IM"EB

FRIWT" feleldely]" : EMD

FPRIMT"HOCHE IMMALY DEIMNE YERLUSTE DM"E
FRIWNT" sl
EHD

REM AR

FOR P=]ld44a TO
FOKE P+d@, 1683

THEW GOTO &£1@

THEM &1@

"TRECEZ) " IM"B"

1Eas  STER 46
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00
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20}
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aNMUIANRIWA DD NH LN DARND

0o

FOKE F.181
FOR K=1 TO 20:MEXT K
GOSUR 215
NEXT P
FOR P=16428 TO 1432 STEF -48
FOKE P-40. 160
FOKE F.37
FOR K=1 TO Z:HEXT K
GOSUR 815

NEXT P

FOKE 592459.13

RETURM

GATO ¢ 1 E7 D=7 W=5720

3= H 7

FOR O=2 TO & STEP 2
FOKE 1“=q +0,

M=l

IF L=127 THEM LET L=25%
IF M=25% THEM LET =127V
HEXT 0

IF L=127 THEM POKE 55459, 1680
IF =235 THEN POKE 59459, 101
RETURHM

EMD
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TIC — TAC — VIC

TIC - TAC - VIC

TIC—TAC—-VIC ist eine TIC-TAC—TOE Version fiir den Commodore-
64 .. Geben Sie das Programm in |hren Computer ein und achten Sie
peinlich auf alle Leerzeichen und Cursorsteuer-Symbole. Stimmt die
Eingabe nicht bis auf das letzte Steuerzeichen mit dem Listing iberein,
gibt es Probleme.

‘Dies liegt in erster Linie an der unsinnigen Steuerzeichenhandhabung
des Commodore-BASIC. Andere BASIC-Versionen verwenden hier SET
oder DRAWTO-Befehle. Hier kommt man mit herkémmlichen Zeichen
aus und muB nicht identifizieren, ist das nun Cursor nach links, rechts
oder gar ein Graphikzeichen ?

Also aufgepasst bei der Eingabe !
Starten Sie mit RUN, Der-Computer fragt Sie, ob Sie “X‘ oder 0"
haben wollen. Wer X wiahlt, beginnt mit der ersten Plazierung. Wenn

Sie “0* wahlen, beginnt der Computer das Spiel.

Ziel des Spieles ist es, drei Zeichen gleicher Art in eine Reihe zu be-
kommen (entweder waagrecht, senkrecht oder diagonal).

1 REM ELCOMP HOFACKER

2 PRINT"D" :POKES3280. 4 POKES3281 .1

3 PRINT"J":PRINT :PRINT & # "

4 FOR¥=1TOE: PRINT" 4 AN A W NEXTH
S PRINT"T 1am 2am ch

£ PRINT"® a"

7 FORX=1T0&:PRINT" Am R W CNEXTR
2 PRINT"T 49 8 Sdm 6"

9 PRINT"® -

18 FORM=1TO&: PRINT" am A B NEATH
11 PRINT"T am cHE 3"
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o0 PRINT"SWILLST DU ‘X7 OR ‘n’"

52 GETCS: IFC$=""THENSZ

99 IFC$="X"THEN473

6@ P$=ll0ll :Qs-_—_llt "

108 G=-1:H=1:IFS(5){>OTHEN1O3
192 S¢3)=-1:60T0195

103 IFS(3:{>1THEN1BE

104 IFS{1>C>@THEM118

185 3(1)=-1:60T0195

196 IFS({2>=1AMDS{1)=ATHEN]S1
197 IFS(4>=1ANDS(1)=0THEN181
108 IFS(6>=1ANDS(9)=aTHEN12S
189 IFS{R)=1ANDS{3)=ATHEMN12Y
11@ IFG=1THEM112

111 GOTDL1R

112 J=2%INTC({M-15/32+1

113 TF3%INTC(M-1)/3)+1=MTHENK=1
114 IF2%INTC(M~12/3)+2=MTHENK=2
115 TF3RINT((M-12,/35+3=MTHENK=2
116 GOTO120

118 FORJ=1TO7STEP2:FORK=1TQ3
120 IFS(JI>{>GTHEN130

122 IFS(J+23<{>GTHEN13S

126 IFSCJ+13CATHENLSO

128 S(J+15=-1:G0TO195

130 IFS<Jy=HTHEN15@

131 IFS{J+2){>GTHENISA

132 IFSCI+1>COGTHEN1SO

133 S(Jy=-1:G0T0195

135 IFSCI+2)COATHEN1S@

128 IFSCJ+1 )< >GTHENISO

138 S0J+2)=-1:G0T0195.

150" IFSCKC>GTHEN16O

152 IFSCK+E){SGTHEN1ES

156 IFS{K+3)<{>ATHEN17O

158 SCK+3>=-1:60T0195

168 IFSCKI=HTHEMNITA

161 IFSCK+EX<3GTHENI 7R

le2 IFS{K+3¥{>GTHENLI?A

163 S(Ki=-1:G0T0195

163 IFSCK+6)<>BTHENITO

166 TFS(K+31{>6THEMLITA

168 SiK+E)=-1:G0T0195
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170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
181
182
183
187
189
190
195
196
197

292
205
450
455
460
463
467
473
Sea
501
582
585

GOTO450

IFS(3)=GANDS(7)=0THEN187

IFS(9)=0GANDS(1)>=ATHEN181

IFS{7>=GRANDS(3)>=ATHEN183

[FS(3)=ARNDS(1)=GTHENI29

IFG=~1THEMG=1 ‘H=-1:60T0112
IFS79>=1RNDS(3>=ATHEN182

FORI=2T09: IFSCI>{>ATHEM] 7S

S(I)=-1:G0T0195

NEXTI

§¢1)=-1:60T0195

IFSC1)=1THENLT?

8()=-1:60T0195

S(7r=-1:60TD135

S(90=~1

FEM

PRINTCHR#(144); :PRINT"MDER COMPUTER GEMT HACH..."
PRINT" "
PRIMT" : "IPRINT'TY

GOSUR1AAR
60T0580

IFG=1THEN465

IF J=PANDK=3THEN46S

NEXTK.J

IFS¢Sy=GTHEN171

60T0175

Pi:"xll M a$="0ll

PRINT : PRINT*S0 WILLST DU HIN? L
GETCS: IFC$=""THENSO]

M=VAL(C$)

FORK=1T02:PRINT" "

TMEXTR:PRINT"TY

506

IFM=RTHENPRINT"DAS WAR KLUG! DAMKE FUERS SPIEL ":GO

T02001

Sa7
08
589
519
526

e

520

IFM>STHENSB9

IFSCMy=ATHENS1A

PRINT"DIESES FELD IST BELEGT™:PRINT:PRINT:GOTOSMA
G=1:8(Mi=1

GOSUR]Gag

GOTD199

1082 GOSUB3000
1893 FORI=1TO7STEPI
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110@
1165
1110
1112
1115
1138
1133
1137
1154

11352
1155
1168
1155
1170
11ea
1352
1400
2081
2292
2083
2004
2004
2005
3818
3928

IFSCINCOSCI+1THENLLLS
IFSCIXCSOCI+23 THENL11S
IFS(I=-1THEN1350

IFSCI)=1THENI 200
NEXTI:FORI=1T0O3: IquIF'>StT+?;THEN1159
IFSCIYOSCI+E3THENL 150
IFSC13=-1THEN135@
IFSCIs=1THEN1208
HEXTI:-FORI=1T09: IthIJ=BTHEH1155
MEXTI :60TD1409

IFS{5Y<>GTHENL17G
IFS(1)=GAHNS(I)=GTHEN1 180
IFS{3=GRNDS(7)=GTHEN1186

RETLRM

IFG=~1THEN1354

PRINT"IICH HARE GEWOMHEW" :GDTO2001
PRINT"TIDAS LAR GUT.DAMKE DIR"
PRINT"HOCH EIM SPIEL?"

GETC#: IFC$=""THENZAB2
IFMIDECCE. 1. 1d="T"THENCLR  5QTO2
EMD

FORI=1T09

PRINT"&": IFI{4THENAR=2 : GOTO3R40
IFI>ATHENRER=1£GOTO36G40

AR=9

FORY=1TOAE+1 : PRINT :NEXTX
IFI=10RI=40RI=7THEHBA=4: 30TO2071
IFI=20RI=50RI=8THENBA=15 GOTN3071
PR=2A

IFF$="¥"THEH2020
IFS(Iy=-1THENGOSUR4A2G

IFS{I »=1THEHGDSURSH28
NEXTI : RETURN

IFS(1 == THENGOSRSG20
IFS(1x=1THENGOSLIR4G2A
NEXTT : RETURH

' PRINTTRR{RA)" N W W

PRINTTRRC(RAD" Wg mWo"

PRINTTARCBAY" & W

PRINTTRECRAY " ®N3 Y | 50

PRINTTARLEAM" " S06

PETURN 5972 FRIMTTRRCRAY" N4

PRIMTTARCERY" ¥ W 690 RETLRM

158 PRINTTAR(RA}" A48 H &
A PRINTTRE(RA)" 3 WM 3 &

13



Luftkrieg (mit Ton)

Luftkrieg (mit Ton)

Dieses Spiel kann von zwei Spielern iiber Tasten A und O gespielt
werden.

Verschiedene Flugkorper iiberqueren das Spielfeld in unterschiedlichen
Héhen. Der AbschuB erfolgt durch rechtzeitigen und gezielten Tasten-
druck. Der rechte Spieler genieBt einen kleinen Vorteil. Daher sollte
in bestimmten Abstdnden der Platz gewechselt werden.

Der linke Spieler verwendet zum Abfeuern eines Schusses die A-Taste
und der rechte Spieler die Null-Taste. Das Spiel ist in BASIC und
arbeitet daher etwas langsam. Fiihrt man jedoch die Bewegungen und
die Tonerzeugung in Maschinensprachenprogramme iiber, 1aBt sich noch
einiges aus diesem Programm herausholen.

Ziel des Programmes ist es, dem Anfinger zu demonstrieren, wie er
seine eigenen Spielprogramme schreiben kann.

2 REM #¥% MACH RUECK/CERJAH/JEMNKINSHk

23 PEM s 0N ELCOMP MIKROCOMPUTER-#ok%

4 PEM ##% MAGAZIN RBGEREMDERT L2

5 REM k¥ 2

£ REM sieckidorkiokikiloibiik kbl g

8 PRINT"I":

? FORI=1TO39:PRINT""; ‘HEXTI  PRINT

10 PRINT"#< & »FLUBZEUGRRSCHIESSENS O v &
11 FORI=1TO32 :PRINT"#": ‘HEXTT :PRIMT

12 PRIMT:PRINT:PRINT

12 POKE 33281, 1:POKES3228.2

14 PRINTCHREC 1445

15 PRINT"4 ZIELE YERSCHIEDEME4ZIELE KOENMENM 21"
16 PRINT"WVERSCH.ZEITEN IM VERSCH.MOEHEM ER-"

17 PRINT"SCHEIMEN. JE MACH HOEWE FEUERMN DIE"



18 PRINT:PRINT"KANONEN UNTERSCHIEDLICH SCHNELL."

28 PRINT:PRIMT"SPIELER-DRUECKT A UM DIE LINKE KANONE"
23 PRINT"ZUl FEUERN.DER 2.SPIELER DRUECKT @ FUER"

26 PRINT:PRINT"DIE RECHTE KAMOME.WER 21 HAT GEWINNT!!":PR
INT

22 PRINT:PRINT"BELIERIGE TASTEN DRUECKEH!"

35 GETZ2¢:IFZ4=""GOTO3S

ca PRINT"Q";THB(lgﬁ;"ELCDMP CRY LUFTKRIIEG" :PRINT:AS=2: RS
=0

Q1 FORI=1T020:PRINT :NEXTI

32 PRINT" =FEUER " THEt”g‘J "
93 PRINTTRBC145; "= THB;,;). e
95 PRINT"S" 2

188 X=INT(RND(1)%1@)+3:8=0

185 H3=12E4+X%40

110 FORI=1TOX :PRINT"M": :NEXTT

115 X1=INT(RND(13%4)+1

122 OM X1 GOSUR 200.300,400, 460, 460
125 PRINT"H"

120 50TO102

200 FDRI 17035

2081 : IFS=160T0230

285 @ PRINT" @ ~1 “J0BEBD"

210 : PRINT"S™"3% "GN, :E=4

211 ¢ IFA$="R"GDTO220

212 : IFR4="@"GOTO220

213 ¢ T=TI

215 ¢ IFTI-T{16-KGOTO215

220 ¢ PRINT"™ MEE T"::M3=X3+1

225 + GDSURR2A

239 HE/TI

248 PRINT" nanRN "

250 RETURN

304 FﬂRI 17035

32l - IFS=160T033@

305 : PRINT"JW____2RRRED";

212 : PRINT"™ 7 INEEBEDY; ‘E=4

2311 ¢ IFAs="A"GOTO320

212 : IFRg="Q"GOTO320

213 0 T=T1

215 ¢ IFTI-T{15-¥G0TO0215

329 PPIHT“ Y MR=K3+ ]

325

@=FEUER"
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30 HEXTI

1A PRINTY [ L] L] "
@ RETURH

400 FURI 17035

481 IFS=1G0T0430

443 © PRINT"FE__JRRBRN :
416 : PRINTF IRRENLY': :E=4
411 © IFA$="R"GOT0426

412 : IFR$="0"60T0420

412 @ T=TI

415 IFTI-T{15-KGATO415
420 © PRINT™ MBI 71" :X3=K2+1
425 : GOSUR29Q

438 HEXTI

449 PRINT" N "
452 RETLIRM

450 FnPI 17025

461 : IFS=1G0T04502

465 : PRINT'W*:

47@ : PRIMT"->IBLY: :E=2

471 © IFA$="R"(0T0434

472 ' IFB$="R"GNT0488@

473 : T=TI

475 IFTI-T<S5~XGOTN475
42Q  PRINT" WHI 7)'; :X¥3=K3+1
485 @ GOSLUB2AR

458 NEVTI

435 PRINT" INENEN "
496 RETURN

602 IFZ$="A"THEHNA$="R"

£18 IF2$="Q"THENR$="Q"

620 RETURN

788 REM FIRIMG ROUTINE

781 P=INT(RND{1)>%33+]1

782 FORD=1TOP

785 IFR$SMRGOTO72A

705 ¢ IFY=AG0TO7RS

787 : POKE1219-¥, 32

783 POKELI879-Y.43:¥Y=¢+4R
79 1 IF1919-Y-H3ZEGATOPLS
718 : IF1913-Y-X3>=0 GOTOSAa
715 IFY>760 THEM As="":POKE1319-Y.32:¥Y=0
712 MEXTD

728 P=INTI(RHDC(1)%3)+1

722 FORD=1TOP
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2 IFR$CO"A"GOTOTER

735 ¢ IFZ=850T0754

¢ POKEL929-2.32

A : POKE1289-7,43:2=7+40

¢ IF1929-2-Y3E00TO7SS
© IF1929-2-¥3>=0 GOTN9S
IFZ>7882 THEN Be="" P}

?5° NEKTD
760 RETURN

2 IFA$="A"THEN GOSUR70O
5 IFB$="0"THEN GOZUR7GR
A GETZ$: IFZ%=""THENRETLRHN

IFZ¢="A"THENA$="A" : GOSLI
IFZ$="0"THEHR$="Q" 1 GOSU
RETLRN

90@ REM TARGET HIT
PRINT " #4#4 XERRNRBL A+ £ IRNARTY" ; : GOSURTARS
920 F$="1%:AG=AG+H] 1V=@:G=] :
221 PRINT™ L] "
Q925 PRINT"H" PRINTTARCON: "T

a
KE1929-2,32:2=0

R7000 : RETURN
R720@: RETURHN

GOSUE 7000

REFFER=":AS
a

s"TREFFER=":RS

1%

T9=T1

D PRINTTRECH : "INSENREE TEGERSIREARN"

920 IFAS=21THEN N=9:50T0160
94 RETURN

95a PRIHT"#*#**!lllllw*##*lllllfw' (GOSURTAAT
950 R$="1":RE=RS+]:7=0:5=1:0
951 PRINT L L] L L "J
L] F‘P.IN'!'".E!"i’r”F?.I,N.TTHBC%-VI "
a7@ IFRS=217THEN M=24:G0TD1H
975 RETURN

1200 PRINT"=M"

1925 FORI=1TOIA

1212 : PRINTTRR(N}: "SIEGER"; :
1813 - IPTI-TQ{SﬂPDTOIQIS
1816

1920 NEXTI

1825 PRINT

18208 GOTO9G

7000 V=54294:0=542745 A=5427
7A@l FOR M=15 TO @ STEP-1:POK
H.40:POKEL . 200 NEXT

732 POKER. 2:POKE A,

7803 RETURN

7025 POKESS4E7, 16 POKESIMAE.
7810 IFTI-TSC2RCOTO7A14
7RIS RETURH
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Reversa

Reversa

Dieses Spiel kennen sicher viele von [hnen, Auf einem Brett werden
Steine so plaziert, da sie die Stiicke des Gegners flankieren.

Vertikal: ® OO0 0O OO e
Horizontal: °
o
o
e}
o}
o
o}
e
Diagonal:
o
o)
o)
o
o
o
o
°

Die Steine miissen in einer Flucht liegen!l. Die eingeschlossenen Stiicke
des Gegners konnen dann “‘gedreht’’ werden und zu eigenen Steinen
gemacht werden. Wer am Ende des Spieles die meisten Steine besitzt,
hat gewonnen.

1169 Dig=" aqainlageiaTalaluelaialsinTeTainTala]eTel
128 FORI=1TO29 Ef=Eg+" 7 HERT
130 FORI=1TO32  ES=EF+"§" HEXT
148 HA$="gOSERO®R"
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LA
[EXd

3
RS

[ I R I X

R

W OG- 0y
fien

x 3% i R in

L T R

i
=

o RV 5 N W I I B I % Py

(R N I I R i )

el ol

Fas ]

LA X

o FPOKEZIZ2E81. 1 POKESZZE0, 5
7 PRIMNTCHRESC 1445

Rzz"unrrturumrmmnnmmmmwwmwmmmmmmwmmmmmwmmmmr
DIMACS, 50, 1408y, J408), DECE

PRINT'IGRUESSE WON " HAs

FRINT"MERAUCHEH SIE AMWEISUMGEH"

IHPUT X% \

IF LEFTEC4. 1="H" THEHASD

4 FRIMT"O"MAF" GESF.WIRD AUF EIMEM & ¥ 8 BRETT.®

FRIMT'REIHE @18 EIZ #28 UND SPALTE 9B LI5S oHE

FREIMT"AM AHFANG I25T ALLES OFFEM.MUR IH DER"
PEIMT"MITTE LIECGEM YIER STEIME.VYERSUCHEN"
FRIMNT"ZIE IHREM STEIH 20 ZU LEGEM, DRSS ER
FRIMT"MEIME STEIME FLAMEIERT.HORIZOMTAL, "
FRINT"VERTIKAL OQDER DIAGOMAL.EBIS ZUNM EMDE. "
FEIMT"SIE HEFDEH IHTL STEIME, MEMK
FRIMT" 1 "
FRIMT"
FRIMT" -
FRIMT"SIE hIE HIE“ i pEIEPIEL Die -
FEIMT"STEIME WO HEIEE LMDREHEM. "
I=T1:J=1:FRIWT" sDOelulpaleialalom @ RBT"
IFCTI-1021208THENS 4H

IFI=1THEMPRIMT "®ll"; : GOTOIS0

PRIMT" B";

== 1] FORK=1TO15€: NEXT : COTOASA
PRIMT" SMaeeiembml o [ o | & | @ | #skp
FRINT"DURCH EIMGARRE EIHER ZAHL FUER DIE"
FRINT"REIME UWD EIM BUCHETREE FUER DIE SFRLTE.

1
+ 1 1
ool o b om

1.
1

In
l

[ S,

PRIMT"ACHTUMG! ES MUSE MIMDESTEMS 1 STEIH ”'iy ~
FEIMT"GEDREHT WERDE. HEHH DIES MICHT MOEGLICH™ -
FEIMT"IST.MUSS GEFASST WERDEH, IMDEM SIE"

FRIMT"FUER DIE REIMEMEIMGAEE EINFACH@OE 9AE £

FRIMT"GEBEM. "

Fa=g

PRIMT"SOLL ICH MICH AMSTREMGEM!
Sa=g

IMFUTHE

IFLEFTSCHE, 1o="H" THEHS3A
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)

£

e
d
=
=
)

-
(=
-
3
4
=

5
&

5]
Ry e

[N

it

LAY )
2y

b

AL
X

0l i

(RSN
Vo O

1

LAY

"
[

e
'lﬂ— -5

Br-1 =]

DECE+10="0"
I]:E' ﬁ+1 l""'” n
DECH+1 ="

2 mf~-- TOg

s Ja=i3
HEHTJ:I

Fea s d o=l
RS, Sa=h
. JJmE

P i

h'.g L

PR THT " 5
Dol H=R
THEUTHE
IFLEFT#(H
(IR = S

CoiebiFR e

PRINT WOLLEM ZIE

IHFUTHE

EORRINT I

GOSUBZ1aE

Bl=-1-1:

GREUR1 58
IFF 1=@THEHSSA
JJamee g
GosURisin
IFS1=ATHENSSE

§1=51452

TFZI'E THEMZS
fFWLaIITHEME

c1 H.LW‘-T

IFLEFTS(HE, 1 o="
FRINTDNS  E" ICH DEHKE MACH! "

=ETOR  FOR =T 0

oI
ot
St 4

Famxzirma:FbmJéiTun
IF ALl JraTHENSSE

TF T~ owc I ETHEMNSS

Food a0 THERNTZE

ARFARGER"

JUTHEML 148

o

=fr]



MESTT, I

HEEA

S8 IFBI@THEMIG1D

TR PR IHTUHi”M”“I”LfM MUZE FAZSE UMD WEITER”
e If =] THEM 1496

q@ S

ﬁlm u

Rz PFIHTUH£ BUEFTICH GEME MACH  @RIGHTECSTRECIS
. B Wl T S i

S GOSLIT '4L~I-H

1@4@ T=13: =]

1 &350 [_1!_I~III]_'41M

1E&9 Cl=0] 45+

J”“” MYz ~5

; EMEI R |

; rPIHTnUr”MM”Ei”ICH BERDMME

L1EE PRIMTS

111G FRIMNT UUH THREM STUECKER"

1128 GOsSUBR2168

1138 IFHL=00RN L= THEM L 490

1148 Til=H:Ta=C

11528 PRIMTOME EE"SIE STHD DRSH  e- 0T

]
4
18
£}
Tt
i

11a@ 'J'j':'JP._ EPG)

1178 IFICHATHENI 242

1188 FRINTDNE 25 WOLLEN S1E PASSEH UMD WEITER®
LLEE THPUTRS

20 TFLEFTEONE, 1500w THEMN L 1 56

218 IFT=1THEML 456

|ZaE 2=l

| 23D GOTOT

L 248 IF AT Jh=@ETr 'I_ 41 ETE

230 FRIMTOME MES LEITER WIEDER BESETZTHOCHMEL | !

i IFF1~1'HE 1318
20 PRINTONE M"ES HEIN, HICHT DIREKT MEBEH MEIME 5

|_IHE”

IJ'kl*ll
FELFETHENLZTE

121



134

1

30 D G
I B ]
R i RRY

I 3
£ T ST

™, I
- =

4 fet = by e e B e A
-

£
2 RS Y]

funY
o Y

VLR P T e SR LR
i}

13 =L
SR R U S I S Y ) DU

O T Lt ol
= ) A0 00
[ R

Mmad iy

1EEE
1676
1E3E
165538
1788
171
1728
1738
1748
1753

122

PRIMTIHE " S"EE "HEIN, DRSS ITST MICHT

FRIMTES
uﬂ|n11ﬁm
22l

VPIHTuH*”ﬂ”E?’ﬁIE LFHHLTE“ "
PRIMTEL

HFIHT" VIR METHER" PFLHTE$
‘ !"'"

wu*ufijln

Hi=H1+51+1

Ci=Cil-51

Ml=Ml+1

|1|_|§IB|__I""|LI -
IFC1=A0RM] =64 THEH L 458
GOTOVSE

PRIMTIME Bt PRIMTES: P“’HTEﬁ

IH TER FLUCH

PRIMTINS EF"EIE HABEH L P TECE T"~?1

FRINT"ICH HABE ”li"FILIE'”
TFHL=C1 THEM D SEE
IFHLFCITHEM L B

PRIMT"IAS HRBE. Tk ﬁEHHHH "
GOTOLE9E . ‘

FRIMTYHART b

GOTOL77E
PRIMT'DEIM SIEG 1"
C1=C1-H1

IFCLPATHENLGZE

: Cl=-1

Cl=obd®C] bl

A PRIMT"DAS WAR EIM "

IFCL1 I THEM L&D
IFCLC2aTHEM L 748
TFCLCaaTHERNLTE
IFCLCSATHEML7BG
FRIMTYTOLLES SPIEL."
GOTOL7 e
PRIMTUAJSFLUG. "

GOTOL7 7
PRIMT"KAMFF."
GOTO177a
PRIMT"HEISSES SFIEL"Y
GOTOLV7E



1768 PRIMT"REMMER |
1778 FRINT .
1780 PRIMT"WOLLEM SIE MOCH EIMMAL SFIELEM ©

1725 IMPUTHE

15608 IFLEFTECHE, 1o="J"THEHNSED
1218 FRIMTUDAMEE FUERZ SPIEL."
1228 STOF

123y Fil=@

1848 FORI1=-1T021

208 FORJ1=—1TO1

18 IFACI+IL, J+I10=TETHENLZE
1278 MESTIL. I

1258 RETURHM

1asl Fl=1

SO0 RETURH

1218 Si=0

1928 FORK=1TOR

IS5=T4 k0

J3=T4 0K

Ie=1+13

Je=J+J5

D=
IFACTIE, Jel I TETHEMNE 1 46
A=A

1o=18+13

JE=T5+J5

IFACIE, JE=TITHEMNZEIE
IFRCIE, JE=0 THEMZ148
GOTO S5

Sl=51+53
IFUCETTHENZ 148

Ig=]1

Je=J

FORK1=0TDS3

3E ACIE. JEx=T]

le=Ile+]5

fury

1]

SEE ™D

R O Rt RV N VA e RISy
)

LRV R Y
[ B R I s I iy Y

2
O~ R AR DN O OGO R W

i I 0 Y Ry

PIDI P B DI R BRI DI IO PO i s e e b

Lol o RN IR Y ]
¥y
T

[

—
f x)

2120 JE=JE+J5

2138 HERTEIL

21468 HEXTK

2158 RETURM

2168 PRINT"S"TABCI" " FORI=1TOLEMCHAE ) (FRIMTHID
FOMAE, T 10" " iHERT (FRIMT

217 PRIMT"M - E [ Jij E = K Mo

n
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[ax}
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L™

e

]

o
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i
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i

1

Sl

[

7]

i
Lhats

124



Ballspiel

Ballspiel

Dies ist das bekannte Balispiel, welches Sie auch von den Spielhéllen
her kennen. Sie kénnen es mit Ton und Farbe noch erheblich selbst
erweitern und verschonern. Ein relativ kurzes Programm, welches doch
viel leistet.

B P

QKEZZ281. 7 P

DEESZ228, 3 PRINTCHRSC 1445

5 SC=0:BL=3 PP=17:5=1024  FM=0

& A
1@
11

L]
-

15
17
45
45
, E:
46

i

=" |V Bg="]
FRINT " I
FOR I=1 TO &

LE=MIDEC" o M. T.10

FRINT"  “i:IF I<3 OR I>4 THEM FRINT"&";
FOR N=1 TD 32:PRINTCE: tHEXT M
FRIMT"® " :HEXT I

FRINT"&";
FRIMT"

S i i O A A

FOR H=1T0 232
PRIMT A% PRIMT TABC341; B

HEST M

7O GOSUR 451:G0SUE 236:50T0 145
REM HAUFTROUT IHE

18
1G]
1873
194
a7
1

112

—
-
i

R REESRVET ER

LRI

L3 L B R T

i i el B

[T

GOSUE 260
PF=FP+ED

REM FALDLE BEMEGLMG

IF BR>2E23 GOTO 135

Fr=FEEKCBP Y
IF PE=32 OF

Pl=5g THEM 115

GOSUE 26 REM BALL ABPRALL

IF PEEKC{BP:
FOKE BOLIZ

neEe GOTO 163

POKE EF. 21 POKECER-1824 ) +55296, 2

BO=RR
GOZUR 208
GOTD 188
BL=EL~1

FEM BEMEGUMG PRDDLE
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137
136
14@
141
142
143
145
158
155
266
205
218
g
Do
e
236
240
inls]

228

GOTO 458

&a:.::f.aw:;jm“ 2 i
~1 N

GOSUE 451

POKE B0, 32

IF BLC=0 GOTO 506

TIME="0ERERER"

GOSUB260

IF TI<10@ GOTO 142
BP=1426+2#INT ¢ 1O%RMDC 13 +1 9 +BL~2#INTCBLA2) : BO=EP
ED=35+2#INTCRHDCL 1+, 5

GOTO 198

GET I: IF D=@ THEM 21@

FM=D-2: IF ABRSCPMI>1 THEM PM=0:RETURH

IF PEEK(S515:=255 THEM PM=@:RETURM
PP=PR+PH

IF PP{=0 THEM PP=@

IF PP»=30 THEM PP=3@

PRIMTTRE(PR; 0 [ n; v

RETURH

SC=50+1

IF PK=118 OR PK=117 THEM GOSUE S58@:ED=-BI:

IF PK=F2 THEM ED=-41:G0T0 458
IF PKk=3%3 THEM EBD=BD-50:G0T0 453
IF PE=88 THEM BD=-32:G0T0 4350
REM :

IF PK=168 GOTO40T

EC=5C+18

IF Pr=182 GOTO 485

GOSUR S08:G0TO 458

SC=2C+18

GOSUER 50

FOKE BP.32

EBF=R0

FRIMNT"SpRRRF UMK T=";SC, TAR205; "BALL RESTE=",EL

2 PRIMT " eeIeTelsTTaTaeTs e oI nTa e e e

FETLIRM

BI=CSGHCBD YR CABSCBD~380 : RETURN

FOR I<1 TO 15:GET A$:HEXT

PRIHT el aEleme  THEC 122 0 "HOCKE THMAL?"
GET Yw$: IF Y$="" THENW 283

IF LEFTEYE, 1o="0" GOTO 5 _
PRIMT:PRINTTARC 10 "IIANKE FUERZ SPIELY
FPRIMTTAECIE  "KOMM BALD WIEDER

EHD



Hangman

Hangman

Dies ist ein bekanntes Worterratespiel. |hr bester Freund wurde ge-
fangen und muB an den Galgen, wenn er keinen findet, der ihm mit
Klugheit aus dieser Situation hilft .

Um den Freund zu retten, muR ein geheimes Wort erraten werden.
Dabei kénnen Sie nach bestimmten Sachgebieten wihlen.

Der Computer hilft lhnen dabéi, indem er die geratenen Buchstaben
einsetzt, oder als falsch unten notiert.

100 REM dokdakk  HANGMAN sl
118 REM BY  skak ELCOMP ek
115 POKES3281.1: "'OKE':"S‘ZS@;;
130 PRINT" D"

14@ PRINT" I'_'_,"!"
158 PRINT" | HAHGMAN! 1"
168 PRINT" | I

178 INPUT"MMMPRAUCHST DU EINE AMLEITUMG":Q$

189 IF LEFT$(0$.12="N" GOTO 394

192 PRINT" DMWDEIN BESTER FREUMD WURDE GEFRHGEN UMD®
200 PRINT"WEGEH RRANDSTIFTUNG. BEWAFFNETEHM RAUBES”
210 PRINTUND TRUMKEMHEIT AM STEUER VERURTEILT."
228 PRINT"ER MUSS AN DEH GALGEN. WEMN ER KEIMENW"

230 PRINT"FREUMD FIMDET. DER IHM MIT KLUG-"

24@ PRINT"HEIT AUS DIESER SITURTION HERAUSHILFT,™
259 PRINT"ER KOMMT FREI. WEMN SEIM FREUND DIE GE-"
260 PRINT"FRAGTEH WORTE IMHERHALER NER AMSEGEREHEN®

[,

278 FRIMTSCHRITTE FINDET, WER WIRD IHM HELFEN?"
282 PRINT“UM DEINEN FREUND 21) RETTEN.MUSST D
299 PRINT"EIN GEHEIMES WORT (ODER WORTERATEM)"
393 PRINT"IMMER NUR EIN RUCHSTARE ZUR GLEICHEW"
214 PRINT"ZEIT.ICH HELFE DIR DABEI.IMDEM ICH DIE"

322 PRINT"GERATENEN BUCHSTRREH EINSETZE ODER"
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459
460
478
450
492
560
5209
)
542
552
5E
57@
589
59@
=Ll

S el o N Ty O T Ry Ty iy
£ LD MY s DDA O3 ) TN LA B ) PO e 1Ty
DRI QDD DD D DY E DD

128

PRIMT"ALS FALSCH UNTEM NOTIERE.WENH DI ELY
PRINT"EINEN BUCHSTAREM RICHTIC GERATEMN HWAST."
PRINT"KAMNST T} DAS WORT AUF ETHMAL RATEN."
PRINT"ALF GEHTS!I !

PRINT"MIBE:Y TRGEND EINE TRSTE DRUECKEN #Xg®

GET 0%:1FQ¢="" 30T0O 220

INPUT eNMLTE TST DETH YORHAME" : HME:HME=LEFTE(NME, 90
DIM HMECS), TDECE. 43 PRECITD

FOR I=i TO 2:READ HM$(IH:HEXT

) FOR I=1 TO &: FOR I=1 TO 4

READ TDSCT, T3 :NEXT :HEXT
A$="YENENI" : 25=""INNENRENRNERY"

PRINT""MUAEHLE EINEM DIESER BEREICHE ZUM RATEM: MW"
CT441)="COMPUTER" (CT$¢2)="EPORT"

CTH(23="ALTO" :CT$¢4)="LAENTER"

CT$(S)="ALLERLET"

FOR =1 T 5:PRINTA; "Ml "iCTECAY NEXT

PRINT"NM DEINE WAHL, "+HMS:

INFUT

IF ©41 OR 035 OR COINTCARSCE)Y GOTO 459

PRINT'MICH DEMKE MIR EIN WORT..."

TT=T1 |

FOR 1=@ TO (C~1)%20+INT(RND1)%28)

READ WD$:NEXT

IF TI-TT<12A 6OTO 579

L M$=11 PRE=1H | Gg=hn

FORI=1 TO LENCUDS$)

IF MID$CHDE, 1. 15=" " THEN PRE(IN=" * PR$=PRE+" :GOTO

=

PRE#1)="-" PRE=PRE+"-"

MEXT 1

YP=17:HP=0:M=0

PRINT"M;

FOR I=i TO 16:PRIMT"M"::MEAXT

FOR I=1 TO S:PRINT:PRINTHM&C(T > :NEXT
FOR I=1 TO 7

PRINT"® "W "W": :MEXT:PRINT"®";
PRINT"Z ™9 & 4

PRINT"®": TAR(24); "Hm WaERI ) YU - 2HR " T e "
FOR I=1 TO 23:PRINT"I SM" -HEMT
PRINT"HIZ ®";

POKE 2022 96:PRINT"®"

FOR I=1 T 12:PRINT"M"; :NEXT



B DR = D LD D -
DO DS D

gl *ILY s BN s ILN T RN JAN s N o N wIANs BEN'a Wn o W0 s o v B p'n )

)
'g:g:g O 0D Jh
i

[

1834

104@
12859
1ec@
1874
1024
1a9a

PRIMTSPCCIE) : "FRLECH: "
PRINTTAR(23): " "
PRINT" " : PR4

FOR I=1 TO 15:PRINT"M"; :NEXT
THRUT" Seepeetd! BUCHSTARE

IF MINE(GE.2,10=" " (OTD 320
PRINT"TTTTI"

FOR I=1 7O 20

IF 1/72=INT(I/2)THEN PRINT"&";

PRINT"HNUR 1 BUCHSTARE. “itiMg ;w7

FOR J=1 TO 56:NEXT
NEXT I:G0TO 809
G$=LEFT$(G$. 1)

IF G£>="A" RAND G$<="Z" GATO 35Q

PRINT"TYITY :FOR I=1 TC 24

IF 1.72=INT(T/2)THEN PRINT 8" :
PRINT"EIN RUCHSTRRE! !N

FOR J=1 T 5@:HEXT

HEXT 1:G070 269

FOR I=1 TO LENILGS)

IF G$=MID&(LG$.1.13 GATO 9809

NEXT I:G6070 1948

FRINT"TTITY
FOR I=1 TO 20 :

A IF I/2=TNT(1/2) THEN PRINT"Q":

FOR J=1 TO S@:MEXT

HEXT T1:007T0 2648

PRIMNT"TM "
F=a

FOR I=1 TO L
IF GE=MIDFL
MEXT 1T

IF F=@ GOTO 1544
LG$= 3$+GF

'~

EMCUDE:
ng.1.1°

MY
£, )

A PRE=""

FOR I=1 TD LEHCLDS)
PRE=PRE+PRECT ™

MEST 1

PRINT " ool ; FRE

PRINT" w
FOR I=1 TO 2@

IF 1-2=INTC(I-/2) THEM PRINT"S";

~
o
m
z
D
D
-

IERNRRERN" ; Gt

L F=)
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1190 PRINT"SEHR GUT,"+NMg+"1T)"

1208 FOR J=1 TO S@:HEKT

1218 MEXT I

1220 IF PR$=UD$ GOTO 1350

1230 PRINT"HM¥MMMRATE DAS/DIE WORT/E "
1242 INPUT G$ '
1950 IF LEFT$(GE. 10C"A" OR LEFTH(GS, 153"2" THEN PRINT"M]
nw. IISIBB

1260 GE=LEFT$(GE LENCUDEDD

1278 IF G$=WD$ GOTO 1360

1220 PRINT" MoDvIe B
1298 FOR I=1 TO 2@

1200 IF 1/2=INT(1/2) THEH PRINT"H&":
131@ PRINT"TUT MIR LEID, "+HME+"T"

1220 FOR J=1 TO SQ:HEXT

1330 HEXT I

1349 PRINT " Shelee1e1vY] "
1350 GOTO 209

1260 PRINT " TOOOIIPEARRBRRNRRRENER]" ;
12370 FOR I=1 TO 18

1380 PRINT"# & 4 & 4 ¢ "+BS:

139@ PRINT" #"4+R$;
1400 PRINT"e GEWONMEN "+B$:
1416 PRINT" " +R%;

1420 PRINT"4 @ & & & & "+B$;
1420 PRINT*TTYITI;
1440 PRINT" & # & ¢ & #"+B§;

1452 PRINT"4 "+B%;
1460 PRINT" @GEWMONHENSE #"+B$:
1478 PRINT"# "+R$:

1480 PRINT" & & & & & #"+BE;

1490 PRINTTITI:

1500 NEXT 1

1516 PRINT:PRIMT"MeDMMNERHAELTLICH EEIM HOFACKER VERLAG
1520 PRIMT:PRINT"MEMOLLEN SIE NOCH FIMEM FREUND TOETEN?"+
NME

1520 GOTQ 2178

1540 PRINT" steliebaill o

155a FOR I=1 70 2@

1568 IF I/2=INT(I/2)THEN PRINT"J":

1578 PRINT"DRS WAR NIM “+NMg+" 17"

1586 FOR J=1 T0 S5@:NEXT

1590 NEXT 1
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1600
1618
1620
1630
1648
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1799
1800
1810
1826
1830
1840
1852
1860
1870
1850
1890
1908
1910
1920
1938
1949
1950
1944

-

197@

1930

199a
2082
2ain
202a

LG#=L G$+G$ : | ME= M$+0$

PRINT"S' ‘FOR I=1 TO 21:PRINT"M"; :NEXT
PRINT""TRSMRRORRRIREDRORRBRRINAI" ; [ Mg

M=M+1
IF M=9 GOTO 13é@

FOR I=1 TO 2:YP=VP-1:PRINT"H";

FOR J=2 TD VP:PRINT"M": :MNEXT
IF ¥P=1 THEN PRINT"™";
PRINTSPCCHP+1 4"l ;

FOR J=1 TO 2
PRINT"M"+HMEC T+ " 1BNOI"

HEXT J:PRINT"M "iTHEXT 1

FOR I=1 TO 4:HP=HP+1:PRINT"&";

FOR J=2 TO WP:PRINT"M"::NEXT
IF YP=1 THENPRINT"O":
PRINTSPCIHP Y+ "I ;

FOR J=1 TD 2

PRINT"® "+HME(T)+"10R0E"
HEXT J

MEXT 1

IF M{E GOTO 800

PRINT"M"; SPCCHPY;

FOR I=1 T0 8

PRINT"M “+HM$CI)+"IRUEENI" :
HEXT 1

3070200

PRINT " “DevpDhDg" : TRBC 343 ;
FOR I=1 TO £

FOR I=1 TO 4

PRINTTD$CI. I)+A%:

NEXT J

PRINT"TTITY;

NEXT I

PRINT"M0p" i SPC(34);

FORI=1 TO 1€

PRIMT'® 1 "

FOR I=3 TD 8-

PRINT RE+HME(T)

NEXT J '
PRINT"TITYTYENRN" ;

HEXT I

FOR I=1 TO 1800:MEXT
PRINT"":
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2030
2040
2a5a
2068
2070
2e20
209a
219a
21ie
2124
2139
2141
215@
2160
2172

PRINT"@F W'+R$:;

PRINT"AR ["+R$;

PRINT"A I+ I"+A%:

PRINT"AP! I"+A$:

PRINT"§ A M "4+Q4:;

PRINT" 1A 9 "+A¢;

PRINT" 12 W "4A%;

PRINT" i@ B ";

FOR I=1 TO 2008:HEXT '

PRINT" TMslDIDAS GEHETME WORT WAR: "

PRINT " *nBRRRNDERBRDIY" +1ID¢ _
PRINT"MOPDIMTEL GLUECK NRECHSTES MAL. "iMNM&;w1tis
PRINT" eI ILLST DIV EINEN AMDEREM FREUND RETTEN?®
GOTO 217@

THPUT 0$:IF LEFT$(0¢. 13="H" THEH PRINT*¥MDAHKE FUER’

S SPIEL!1":GOTD 2950

21ea
2194
2200
2z21a
2220
2237
2242
2259
2268
2278
2264
2290
2380
2319
2320
2338
2340
235
2360
2372
2380
2394
240@
2410
2429
2430

2440

132

RESTORE

FOR I=1- T0O 22:READ WDE:NEXT
GOTO 452

DATR" »~ "

DRTH" woon

DATA"r

DHTHMH ‘ ' !M

DRTR"A | &

DATA" 1@~

DRTR" H1@

DATA" o8 | By ©
DHTH" "'.___II
DATR" "
DATA"
DATR"
DRTR"™
DATA® ~
DATA" ~
pATR"
DATA™, "
PATR" ~ "
DRTA" =, o
DATA"
DATAM
DATA" |
DATA" |
DATA" 1"



245@
2460
2470
2480
2490
2500
2318
2520
2532
2540
2550
2560
2579
2520
2592
2608
2610
2620
2630
2643
2650
2660
2678
2680
2639
2700
271R
272a
2720
2742
2759
2768
2770
27Ra
2790
2300
2819
265

P

2820
2240
2250

DATA" "
DATA"]
DATA"|
DATA" |
DATA"
DATA"
DATA" "
DATA"

DARTR
DATA
DATA
DARTR
DATR
DATAR
DATA
DATA
DRTA

DATA:

DATHA
DATA
DRTA
DARTA
DRTA
DATA
PATA
DATA
DATA
DRTA
DATA
DATA
IRTH
JUSRES
DATA
DRTA
DRTA
JUSEES
DARTA
DATA
DPATA
DATA
EHD

CPULELCOMP, RAM. DISK., BYTE . TIRUCKER
"DATA", TERMIMAL . DISC

ROM ,CHIR, TASTEN
INPUIT . MODEM. RE2732
SURROLITINE .. PLOTTER
SUBSCRIPT. BUS. PERIPHERIE

TRACTOR

MATER. FUSSBRLL . BREKETRALL
STADION, RUGRY, TOR. SK1

POLO. VOLLEYRALL
ADIDAS. LALIF . SCHACH
SPRUNG . SCHMIMMEN
ALTOREMHEN . PFERD . RETTEM
WANMDERM ., PERGITEIGEN

RADSPORT
PORSCHE . VOLY0, WOLK SWAGEM
DATMLER . BMid. LOTUS. TRILIMPH
FIAT.ROLLSROYCE . Wi, OPEL

¥ADETT. SUBARL, FORT, CAPRY
BLIGGY . HONDAR . MAZDA
RORGUARD . FERRARI

UNSER, AMERIKRA, FRANKRETICH. SPAHTEH
PAYERM.: DEUTSCHLAND, RUSSLAND, ITALTEH
GRIECHENLAND, AEGYPTEH, PHODESTEN. CHIL E
SINGRPORE  TRPAM. THDTEH, KAHATA
IR UGANDA  YLIGDSL AV TEN  HORGKOHG

PIZZR.ELCOMP . BROTZETIT

TALK L ELCOMP  MAHDGAMY . THTMG
BRROT . FRLIL . AUGE . RANT

DORF, KRUG, RIEST. MANDEL , MAT
SEMDER ; BETSRIEL  KOENTG

SPHYNY
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Schiessbude

Schiessbude

Dies ist ein lustiges AbschieBspiel mit Ton. Links im Bild bewegt sich
eine AbschuRbasis stdndig von unten nach oben. Rechts baut sich eine
Mauer mit bis zu drei Lochern auf.

Ziel ist es, mit dem Ball in die Lécher in der Mauer zu treffen. Ein
Treffer bringt 100 Punkte. Man startet mit 100 Punkten und kann
5 Spiele mit je 10 SchuBl absolvieren. SchieBt man daneben, werden
10 Punkte abgezogen. Am SchluB werden alle erreichten Punkte aus-
gegeben. Will man noch eine Runde Spielen, gibt man ‘‘Ja" ein. Mit
“Nein‘’ verlassen Sie das Programm.

Bitte auch hier unbedingt auf alle Cursorsteuerungen im Listing achten.
Fehlt nur ein Zeichen, arbeitet das Programm nicht.

i BE
116
16

138
14@
156
168
1768
189
196
2
218
226
e cl
206
ZEE
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P SCHIESSRIUIDE

REM

FEM IMG, W HOFRCKER
GMEH POSTFRACHGET

REM D~2@a@E MUEMCHEMTS

REM  DIESES PROGRAMM ARBEITET MIT
FEM  TOW UEBER DEM LAUTSFRECHER IH
REM  IHREM FERMSEHGERAET ODER IN
REM  MOMITOR.

POKESEEE1, 1 POKES3286, 2

FEM

CLE

Dim 2023

FEIMT " Clulale SCHUEE"

FRIMT" WEEEDRFUECKE 1 FUER FEUER"

FRIMTUBEMNEELIERIGE TARETE 2 START LREUECKED
GETOE: LF”f“””EGTHhﬂu

FRINT"T]

Ag @ y=" BIIeleled TITHE



0

"3 S O L R S IR L A
= G e (WD 0

b

o0&

S

sy

]

%
]
4]
S

1)

_xBEDw

1!"'!
2
4@
=
£
78
5

Fgn g o="dm BT B
DECGE=

DEcgy=n o

FRIMTCHRSC 144 )

GECBI= L G s

FRIMT s |

T=T+5

(=l ikmlE=100 Ol pepe]

RE=STRECR)

IFR=SG0TO1E40

FORI=@TO 22:FRIMTY " 201 3=@: MEXT
FOmi=1TO4 .

TOIMTCRMDCL 3 15+20 1m1

HEWT

FRIMT" &

FORI=1TOz1

FRIMTTRECETY i GS02C1 00

ME#XT

FRIMT" FUHDE® SO T LI TE®Y

FRIHT" F"iREY | U 1 Vlea |
PRIMT" T T
FrRIMT" &

K=1

K=AESIl~10 K=

I=1 ’

FRINTARE K

GET A¥

IFAE="1"THEMGDSURS9E

IFC=RG0T0330

I=I+]

IFI=19G0TOS18

GOTOSSE

V=S4206  B=4ITE  B=BAETT  HeS40TE  Le5407
12

FOR M=13 TO @& STEP -1: PULE.;W Fit e, % RS,
CRPOKEH. 48 PORKEL , 2008 WEXT

FOVE L8 POKER. &

FETURM

FRIMT" ahie" ; “ (Cursor nach unten, Cursor rechts, Shift Q)
Y

IFF BTHEMM=1+2  GOTOEEE
W=~
IFZCH ZaTHEMY =253
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PRIMT"H #"

CGRESURSRR GOTD S

".I.T”"'t
T Bl

e, ¢ G uufnw
g, 3

T W R e

[ REISE
1ﬁ'mm
.5 CE puwwm ]
rurq TG WERT

T i"'! POk, M b HERET M

BEET

IF”’UTHEH“
SE=STREY

ILLHTTHL'1HW|” E%EW;u$jTHEiEE);HIGHT$iE$J33

FRIRT Y g

FORT=sTOW  FRIMTY ,q” D OHERT

rTuiflT”!mr' ﬂ-

& mAZTR L eB4DTE
PHIE H,ih

“TLPmﬂ PHWEH 4G POKE LM HER"
FUE M&rs Tm 5 HTrP WHIP HJ#ﬁ:PDHELJM:HE?
FORER . @
Wl PRIMTE OIRCTYT
RETLIRM
FRIMT" I
FEM FOKESS4ET, 16
FRETHT " ulee
AR T LT O
gl PPIW*THr“iiwguwm SRIEL IST
L1000 L=S427E HeB4R7E V=S4 250 BeB4ETT QeD42TE

111a lqh VLS POKER, LV POKER, 4

PRORE G 1Y
20 FOR H~1Mﬂ TS
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112G
HEXT
1126
1 1 o l}fl
11TE
1168
LiTE
118
11526
1A

(B

A

3 REMMERT

FOR M=2 TOL30 BTEF RHDCLO#15:POMEL. M POKEM., 1

FRIMTTARCLL " @eER TEL TST FUSHeY
FOREN @ POKE &, 8

REM

REM

HEST

FRINT  PRINT

F O LTS

R F
FRIFT ! AT
FRINT"MOTE
REM FC
FEM FO

EEM POREZZ4ET . 0 POREDTREE, 8
THPUT WILLET D00 HOCH EITHMALT A
IF Ag= UJATTHER GOTO (6@

FRINT BERVUEY EMD
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Memoversa

Memoversa

Dies ist ein einfaches Zahlenratespiel. Eine Anleitung erhalten Sie vom
Programm.

138

183
118
115
128
146
145
145
147
150
155
166
165
1va
180
126
e
283
218
a2

238
248
258
Y
s
208

e
280

ARG

REM ##% LOGIKEFIEL

FEM #¥% ING. . HOFACKER

FREM ##% D-2150 HOLIKIRCHEH
DIM ACZE

REM ###% H = ZRHL DER ZAHLEM
REM % (1 DURCH M
FOKES3281, 7 POKES3280, 5
FRIMTCHREC 1445

LET M=%

PRIWT"IT REM CLERAR HOME
FRIMT "WILLST DU DIE REGELMH" -
PRINT "WIZSSEM (1=JA @=MEIM>":
IMPUT A

IF A= THEWM 216

GOSUR 718

REM ##% MACHE EIME ZUFALLSLIZ

REM ##f Acls 20 FACH

LET A0Llo=IHTCON~1 0#RNICA) 242
FOR K=2 TQ H

LET A I=IMTOMERMDOL S 0+1

FOR J=1 TOQ k-1

IF ACk=RCT) THEM Z3@

HEST J

HEST K

REM ##¢ DRUCKE ORIGIMALLISTE
REM ### STRRETIFIEL

FRIMNT

FRIMT "S0.HIER IST DIE LISTE:
LET T=@

GOSUER &1

FRIMT "WIEVIELE KMOEFFE Z0LL

TE

LMD

TEH"



[ Rt

[ R A

5

N ENEBED RN ENEG R RS
4 5y ¥
o3

ONMDA R WK @3

(xR

N

I

R B o e i B Wy |

() P oes = T
DRAD

RN
Gt

LR N IR Y

[y I x|

DL By i o i B

e B e B B A R R TR A R IS SR SO (s SR | A AN AAAaS 2SR
s

AR NOALE N DRS00

o s

FRINT "UMDREHEM" ;
IHPUT R

IF R=0 THEM T2

IF R<=H THEM 296

PRINT "OH. DRAS SIND ZUVIELE"
FRIMT "ICH KAHM HOECHSTEMS LM-
PRIMT "DREHEH" ;M

GOTD 330

LET T=T+1

REM ##%#% DREHE R STUECK UMD DRUCKE
REM ###% EIME MEUE LISTE

FOR K=1 TO IMT{R/2)

LET Z=R0KD

LET FkI=RiR-K+1D

LET A{R-K+1)=7

MERT K

GOSUR &1

REM bk VERSUCH ZU GEWIMHEH

FOR K=i TO H

IF A3 THEM 238

HEXT ¥

PRIMT "D HAST MIT";T:"ZUEGEM"
FRINT "GEWOMMEM! ) |

PRIMT

PRIMT "HOCHMAL 1=JA @=HEIMI";
IHFUT A

IF A< THEM 216

STOP

REM ##%#% SUEROUTIME ##%#% DRUCKE
FEM ##% LISTE AC1) 20 ACH)

FRIMT

FOR K=1 TO M

PRINT ACKY;

MEXT K

PRIMT

PRIMT

RETLRH

REM ###% SUBROUTIME ###% DRUCKE TIE
REM ###% REGELM ALS

FRIMT

FRIMT "DAS IST “REVERSIE. UM ZU
FRIMT "GEWIMHEM, MUSST DU MUR EINE
FRIMT "ZAHLEMLISTE"
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.,J

FRIMT "0l BIS"ip "2

FOR @Q=1 TO 1588 :HEXKT @

PRIMT "REIHEMFOLGE “OM LIMKS MHACH"
PRIMT "RECHTS ERSTELLEH"

PRIMT "WIEVIEL STUECK CWOR LIMES»"
FRIMT "S0LL ICH UMDREHEH"

FRIMT "MEMM DIE LAUFEMDE LISTE"
FRINT "ZUM BEISPIEL LAJTET: "

FRIMT

FRIMT " 2 24 5 1 & 7 & 3"

CPRINT

FREIMT "UND DU DREHST 4 LM, DRs ER-¢
FRIMT "GEBMIZ LAUTET:®

FRIMT

PRIMT " 54 22 1 & 7 8 3

FRIMNT

B FRIMT "WEMHS DU OJETIT 5 UMDREHZT. "
B2 PHIHT "WIRST DU GEMIHMER Y

FOR G=1 TO 1586 HEXT o

FRIMT

BOFRINT " 1 22 4 5 & 7 8 2

FRIMT

FRIMT "KEIM ZWMEIFEL, DIESES SPIEL”
o PEINT "GEFRELLT DIR, WEMH DU ARER"
FOPRINT "AUFGEREM WILLET. DREHE a¢
RES PRIMT "OMULLY UM

DR PRIMT

16 RETURM

nEE EMD

§ -

e R RS VR TR LR s

DDA DDOOALPR

I3
il

R R A R e

S (D T

[ RES1 N33

Y P T @0
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Kanibalen

Kanibalen

Dieses Spiel kennen sicher viele von lhnen. Es beschreibt das Problem,
bei dem Missionare sicher iber den FluB gebracht werden miissen.
Im Ausgangszustand befinden sich auf der einen Seite des Flusses drei
Missionare und drei Menschenfresser. Beim Transport miissen Sie
darauf achten, daB die Kanibalen nicht in der Uberzahl sind. Eine
gleiche Anzahl wie Missionare ist erlaubt. Sie diirfen auch nicht leer
iiber den FluB fahren.

Versuchen Sie es. Es ist ein sehr interessantes Spiel.

18 FRINTCHRE: 1442 :POKES3221 .8 POKES3220, 1@
28 PRINT"MMMDREI MISSIOMARE UMD DRET KAMIBALEM"

FRIMNT"®SIND AM LIMEKEM UFER EIHMES FLUSSES"
FRIMT'"HDA ES ZUM SCHWIMMEM ZUGEFAEHRLICH IST"

;

ﬂ‘; ﬁ'

it

FRIMT"SEHAREM S1E EIM BOOT GEZIMMERT.MELCHES

Gl

o
o=

FRIMT"MASIMAL 2WMEI PERSOMEW ZUR GLEICHEW ZEIT

)

FRIMT"HBREFOERDERH KAMH. ¢
PRIWTY ™

GOsUBESH0

FRIWT" &M DIE MISSIOMARE MUESZEM THMMER MEHE

2Rt Bt |
fax Bk IS

-
=,

FRIMT"M ALE DIE KAMIBALEW SEIM.DAR SIE."

22 PRIMTY HEOMET GEFREZSEW WERDEM

am GOSUREHE

18g PRINT"HMIHE JORY

185 PRIMNT"AIST ET DIE & SICHER UERBER DEH

118 PRIMT"MFLUSS ZU HELFEM.SICHER! OHME UMFALL.L"

' S

gLy

115 GOSUBRSan
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128 PRIMT M
22 LC=3:LM=3B=] 1 RC=@: M=
123 QF="" :Bg=" "
125 GOSUR4Q8:FOKE .68
126 IFRCHREM AMD RM>@ THEMZHE
27 IFLC>LM AMD M@ THERZEES
28 IFRC=3 AMD RM=3THEM258
136 PRIMT"SMNEIIEVYIEL FAHRER?M
135 H=LM: IFBIBTHEM H=RM
137 FPRIMT. . BE,Bs; pg "
140 PRIWNT"MISSIONARE: BV
146 GOSURIORA M=\ TFVIATHEMLZ®
158 H=LC: IFR<OTHEN H=RC
158 FPRIMT, "KAMIBALEM: B GOSURZE0
178 C=NIFVCATHEM 136
175 W=l IFEF2THERZT2
177 IFECITHEM PRIMT, "dmADAS RBOOT IST MESI" :GOTOR
14
1860 LT=CH-E+LC 0 LM=pg—~R+]_1
183 RO=CHB+REC: REi=MER+EM
195 BB GOTOL25
2AE PRINT'TITITI WETE FUETTERTEM DIE KAMIBRLE
r,'lll
210 PRIMT"AMOLLEM SIE MOCH EIMMRL 7S
Z2@ IHPUTAE: IFRE="HM"THEMT??
230 IFAE="J"THEM1Z8
248 GOTOYFTY
258 PRIMT"TITTITIT BEIE HAREHY SIE DRUERBEM IHY
MR ZUEGEM" (PRIWNT "SRIESTIG!HY
2ER GOTOERSER
2VE FRIMT. "Hd  pBOOT GESUMEEHD"
280 GOTOz1A
2e9 BE JLYVR
FEM IF Me@THEMNSE="0m  GUOTORER
GETRF IFAF="a"THEHY=-1 ' RETLIEN
IFAEC"A"THENZAS
ITFARAFE"ITHEY PRINTRES - GOTOREE
IFYALCASEY W THEM FPRIMTOE GOTOZEE
FPRIMNTARE: D=NEL_CRE Y RETURM o
FRIMT " aaaTasla]aalaT s s slaTa] e <10
FRIHTB$"};%5'? ;”;“;yﬁ"f“'“f“

P JEs JE LN IR SRR o I e I e}
BN R xRS SR )

BB

B3 re

Ao Hm;awﬁéﬁﬁ
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430 PRIMT BE " s ot e i e uﬁkﬁmixx"zzy
435 PE,I&-JT".’I‘ITTN"" ., !?ﬁﬁﬁ‘ 5o
435 PRINT BEIMIDEC MMM, 1. LMY" "MIDEC KKK . 1. LOD
JMIDECRE, L G-LM=-LCh;
427 IFRCATHENPRIWT Rg" "
432 PRIMTYCBOOTS:" C IFR=] THEHPRIMT" "EE
4235 PRIMTMIDECMMM" L. RMa "MIDEC KKK, 1. ROy
446 RETURH ,
SE8 POKE 5,60 PRIMT'" sl @IFGEMD EIME TASTE I
FLIECKEM"
TET GETAE: IFAs=""THENSRS
TiE POKE S, H PRIMT TN RETURN
558 REM
TO0 FORI=1104T01543  C=REEK ¢ [ 3+564
G060 Z=E2RAMDC: IFZF32THEMC=C+E4
TET IFC2EETHENC=C- 256
FEY FOKEL. O MEXT
S GETARE: IFAE=""THEMSSS
e e FPRIMT" TGS ERyies T  EMD
TaE FPOKESRME2, 12 PRIMT Y Tk BLOESLMHG : mpy
TE1 PRIMT,"B2.801 <OFR 11.1@3"
TEZ PRINT, "p2.a1"
a4 PRIMT."2a.11.28"
FEG PRIMT, "Q1,02" (PRINT, "@1.82 C0R 1@, 119"

143



Namtspiel

Natensspiet
Das #st das tichtige Spiet fir umsete Kieiner. Zeigen Sie dieses Spiel
thren Kindetn 2wischett 5 und 12 Jatren. Es wird Sie begeistern. Sie

kénnett thren Namer gedruckt sebren, oder die einzelnen Buchstaben
analysieren. Ein RiesenspaB mit greBem Lerneffekt.

5 FORES3281, 10 PORKESZ220, - PRINTCHREC 1440

18 DIMEC2E

15 DIMSTHEC2ED

SE GOSUBRSE

188 FRIMT"IZICH KAMH FOLGEMDES TUH"

116 PRIMT"AMIT DEINEM MAMEM "

1268 PRIMWT" M9"

128 PRIWT" 1 RUECEWRERTS SCHREIBEM" :FRIMT
148 PRIWMT" 2 DIE BUCHSTABEM ZAEHLEM" :PRINT
198 FRINT" 3 DIE BUCHSTAREM MISCHEM" (FPRIMT
1568 FRINT" 4 SEMEKRECHT HIMSCHREIBEW" :PRIMT
178 PRIMT 5 DIE BUCHSTABEM SORTIEREM" :PRIMT
j2@ FPRIMTY & EIMEW MEUEM HAMEM EIMGEEREM" (FRINT

198 PRIMT" ¢ SPIELEMDEY :PRIMT

220 GETCE: IF CE=""GOTO220

233 WENALCCE Y TFVYCI0RY S FTHENZ 28

23% IFCH-1AMDCOSG0TOREE

240 FRIMT"BITTE MUR 1,220,456 QDER 7
2TE GOTOZ2E

IFC=0G0TO5a

[
-
[y
p
(533
[
=3
&
Pt}
b
0
i
Fax]
2l
[y
=
b
=3
=
[
—_
Y
o
iy
[N
=2
FRY]
—
LS
Fax]
it

EN

265 IFY=ETHEM L@

278 PRIMTYEHOCH ETHMEL

sEE GETCE  IFCE="VE0TOE0HE
iFC PINGOTOEER

IR WY THE NS

A GOTOLES




4688 PRIMT'IICH SCHREIBE DEIMEW. MAMEM RUECKWAERTS

"IPRIMT CPRIMT

20 FORI=1TO1S

428 FORJ=BTOL-1

448 FRIMTMIDECHE, L-J, 135 (HEATJS

445 FPRIMT

4538 MEATI

4660 REETURH

DEE PRIMT"EMEAYIE HEISST DU 7 ")
Tl IMPUT ME

SEz IF HME=""THEMSEO

T L o= LEMCMED

T30 RETURN

GED PRIMT" ME " DEIM MAME HAT: " :PRINT
B1E FORI=1TO2G KO y=0MEXT]

28 FORI=1TOL: J=RECMIDEHE, T.105-63
GET IFIZ2E0RICL GOTOEZS

ARE KT o=k Th+1

23S MEXRTI

fd@ FORI=1TO26: IFKCT »=R0G0TOE0

BEE PRIMTHOI " "iCHREFCT+EDD

ETE IF KOIDPITHEMPRIMT ~40;

BFD FRIMT:PRIMT

GHE MESTI

TEG RETURM

2EE PRINTYTHIER SIMD DIE BUCHETAREW DEIMES HAMEM

218 PRIMTYERKEMHET DU “IE ALLE 7" :PRIMT:FRIMT
238 KE=L:PRIMT" "

BaE FOR I=1 TOL: F'I'~I HE.TI

2858 IFKECIG0TOR08

B H=IMTORMING L 2k E+HL 0 PRIMTMIDE CME, KOS L "

2P FORI=1TORK  PaJ=ld 0T =0 TP T HEXT.S

R FR=RE-1 6070358

FEE PRINT:PRIMT:FRIMTYIRUECKE EIME TRAZTE., MWEMHM D
‘l :_"]’FI!

201 PRIMT"ALLE GEFUMDEMN HAST " PRIMTPRINT

e T=TI

310 GETCE: IFCE=""G0TOLE

O HR=CTI-THAGE PRIMT (PRINT

SRE FRIMT: PRIMTYSEHR GUT. U0 BREAUCHTEST MHUR"
2EH PRIMTHER "SERUHIEN"

145



948 RETURM

1828
1819
1926
184@
1839
1200

1201
1205
1214
1228
1246
1258
1268
1254
125a
1295
1388
1406
1418

146

PRINT" " |

FORI=1TOL : X$=MIDECNE, 1. 1)

FORJ=@TOS PRINTHE; " " HEXTJ

NEXTI

RETURN

PRINT"II" :PRIMT"ICH SORTIERE DIE BUCHSTAREM"

PRIMT"IM DEIMEM MHAMEM ..." :PRIMT:FRIMT
FORX=1TOL : STE 0 =MIDECMNE w0, L0 HERT A
FORK=1TOL :FORY=1T0L-1 ‘
F=RASCCSTEY I ) B=ASCSTSY+1)
IFA>BTHEN1268

G0TO1228 :

SHE=STEY L STECY2=8TEW+1 0 STEOY+ 1) =8HE
MEATY : MEXT =

FORN=1TOL :FRIMTSTE A" " i MEKTS

FPRIMNT :PRIMT

RETURM

PRIMT"Ioleeleet” , "5 P I E L E M I Exaleiaaineg
EMD



JANEIN

JANEIN

Dies ist wieder ein einfaches und sehr elementares Spiel fiir den An-
fanger.

Es gibt Ihnen Antwort auf “alle”’ Fragen! Meditieren Sie vor lhrem
Bildschirm und stellen Sie sich Fragen, die mit JA oder NEIN beant-
wortet werden konnen. Ahnlich wie friiher beim Knépfe abzihlen
kdnnen Sie dann eine Entscheidung herbeifiihren. Viel SpaR !

1@ POKE S32&1 19 FOKES2Z2860, 6

28 PRIMTCHREEC 440

22 PRIMNTY IesEm

188 PRINT, "@OMZEMTRIEREM SIifm”

118 PRIMT."®2I0H AUF FRAGEM .

112 PRINT."4DIE SIE MIT JA ODER

114 PRIMT, "SHEIN BEAMTHORTEM KOEHMEM"
115 PRIMT " alwIpinlale)"

128 FRIMT." DRUECKE EIME TAZTER

138 PRINT." UM DIE AMTHORT 2 FIHNDEWY
133 R=527a6

LA GET R=pe] 0 TFAE=""ARNDCRFA D THEM L <3
iad2 IFAE="E THEMEND

1S TFRSATHEN FRIMTIN STOR

147 M=g

15E ReR-CITHTOR A o+,

168 RESTORE FOR K=1TOR READ A2 MEXT

FEOPRINT " Tt e e e e

i TaTI+i28: Le=lLERORAE

A0 FORC=162T01E3

S GETAE PRIMT.
194 FORT=1TOL PRIMTCHRE ) TR CHEES COe ] 3 et ot WE

147



2R
aaR
S50
a1a
b
s
S
558
TG

148

GOTORS
BE JUME 72

DATH
TATA
THTH
DATA
TRTH
TRTH
NATA

JHOGHETH, MOEGLICH, WAMRSCHETIMLLICH
"MATUERLICH

"KOMZEMTRIEREM SIE SICH

"MACH KEIMEM WITZ

"DRZ IST EIME DUMME FRRAGE

"IN ALLEM FRELLEM

SICHER, ODER MAS DEMKST D2



Einfaches
Zahlenraten

Einfaches Zahlenraten

Dieses Spiel eignet sich bestens fiir den Anfinger unter den C-64 An-
wendern.

Geben Sie es ein, untersuchen Sie das Programm und versuchen Sie
es zu verstehen. Es ist ideal fiilr den Anfanger.

118 REM #% COPYRIGHT @ IMG. W, HOFACKER
126 REM ##%#¥ TEGERMSEERSTR. 12
125 REM ##% 28130 HOLZIKIRCHEM-OBE. %%
206 REM #%# PRIMT IMSTRUCTION OMH HOW
205 REM ##%% TO PLAY
218 FRIMT "ICH DEMKE MIR EIME GRMZ-"
215 PRIMT "ZAHLIGE ZAHL ZWISCHEM"
21? PRIMT "1 UMD 188"

28 PRIMT "VERZUCH MEIME ZAHL ZUv
22? FRIMT "ERRATEM. HMACH JEDEM WERSICH"
225 PRIMT "WERDE ICH DIR SAGEM, OB "
227 PRIMT "ES RICHTIG WAR.,ODER MICHT®
248 PRINT " DEIME ZAHL IST ZU HOCH"
245 PRIMT " DDER ZU MIEDRIG!
380 REM$Hk COMPLUTER THIMESS OF A
305 REM#cks MUMBER -~ CALL IT X
218 LET H=IMTC1R@®RMDOL S 0+]
QTH PRINT
FRINT "0k, ICH HABE EIME ZAHL."
FRIMT "FAMGE AN ZU BERTEN"
REM ##% DER MEMZCH BEGINMT ZU
FEM ##% RATEM
FRINT
FRINT "WAS RATEST DU
3@ IMPUT G
440 IF G=k THEM 506
458 IF G THEMN 486

T

% |

Lt BN P RIS I |

i A R
P2
o

149



460
455
478
4
485
493
150
535
510

e s

P |

Y
W3 3

L O

150

FRINT "2l MIEDRIG. WERSUCH EIME"
PRINT " GROESSERE ZAHL"

GOTO 416

PRIMT "ZU HOCH, WERSUCH EIME"
FRINT " MIEDRIGERE ZAHL"

GOTO 410

REM #%# DER MEMSCH HAT DIE ZAHL -
REM ##% DES COMPUTERS ERRATEM
FRINT |

FRIMT "RICHTIG, WILLET DU MOCH"
PRIMT "EIMMAL RATEM?"

PRIMT
GOTO 3068
EHD



Bildschirmspiel

Bildschirmspiel
Dies ist wieder ein einfaches Spiel fiir unsere Kleinen.

Starten mit RUN. Auf die Frage “BEREIT ?* antworten wir mit JA
und beobachten was auf dem Bildschirm passiert.

Dann driicken wir alle méglichen Zahlen und Buchstaben und verfolgen
das Geschehen auf unserem Bildschirm.

1 FPOREESZ2E1. 12 POKES2220, 8 PRINTCHRS 144
2 PREINT"Q";TREC140 ;" 8P IEL®"
3 PRIMT"WeBEREITTE DRUECHE EIME BELIEEIGE TASTE"

4 PRINT"MUHD BEOQOBRACHTE. MWAS DAMM ALF DEM"
S PRIMT"®MERILDSCHIREM ERSCHEIMT."

& FPRINT ™ alaaem BEREIT ="

T GETRE®: IF RE$I"J" THEM 7

S FORI=1TOZE  PRINT PRIMTIL (HEST

9 GETA%: IFAE=""THEHNS

13 Wr=3ZVEg PRINT"O"

13 PORESS4CE, 14 PRIMNT " glelalalaleTaTelelelnTa aTsTaTTa e T T "
17 PRIMT. "@EUCHE DEIME IMITIALIEM! ="

2@ H=IMTCRMINZ @48y  Y=RHDC2 %1 ]

38 TF CHAMDEZ ) =aTHENY =%+ 11

4 PORE  THTOY pded@++ 00, RMIV 2 025+ 1

SE GETAE: IFAE=""THEMHZEG

Dl PORESR4E3R. 12

A FRCT I ool s s o oo o e b o o e o 0 o o e o o e ool o o oo o el e e o e o

S M1 A el SR "D
65 FRINTAE: FORT=1TOMH: HEXT

TE OFRIMT" @ A% Heed

7E OFORI=1TON: HEXT

of GETRE: IFPE=""THEMES
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E‘:.. F‘i":""ﬁ”
28 GETAF: IFR$LE""THEHFE=R$: IFPE="T1" THEMPOKES

IFP$="1"THEMPOKES24&83, 14 : GOTORS

5

8

2468, 12 G0TO33

3

3 PRIMTFE: :50TOS2

152



Black Jack

Black Jack

Folgen Sie uns im Spielkasino und spielen Sie mit threm Computer
Black Jack. Versuchen Sie méglichst nahe an 21 heranzukommen.
H bedeutet noch eine Karte, und mit S beenden Sie lhren Teil des
Spieles. Der Computer zieht dann auch und beendet das Spiel.

Uber das gewonnene bzw. verlorene Geld wird Buch gefiihrt.

1 POEEZZ22L, 7 POKESZIZEA, 2. PRIMNTCOHREE . 144
T ODIMACA, 145
S GOSURLA66
3 FORF=1TO4 FORY=1T014 A Y o=0 MEXTY HEWT
15 B=R:FPRIWNT"II" :
28 CE="A" P=0 W=l W@ e Esf Pl G Ne@ o Ml s
L+l
TE OGOSURLISS
71 OF=5%
T OGOSUB2SE
aE IFCE=" A"THEH2E
1 GOTO=A
=5 Ge=G+q
DE E=E4R =@
2% IFEZ21ANDGATHERZED
10 FE=CF
121 GOZLR285
182 IFM=aTHEH18S
RN IFH 1THFHGDEUEG@@

1G5 Pe=HE S$=0f GOSUEA1

115 He=h+]

126 IFE>Z1THEM122

121 GOTOL2S

122 PRIMT "  FRINT" d vPRIHT @YERE
RAHHT " PRIHT " R
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123 GOSLEZ08: G0TOZ20

2% [FE=21ANDH=2THENTDE

126 IFHCZTHEMTS

135 IFH=9THEMILZEY

36 GOTOL45 ,

av PHIHT"@MMMEH PRIMT R KARTEM " PRIM

T 2] n’J .

138 GOSUBRSEE: GOTOZRE

145 GETIF: IFIf=""THEHN14%

150 [FJ$="H"THEMNTI

155 M=+l

160 GOSLTE250E

1RE BB+

166 H=0:HE=CF

175 IFCE=" A"THENLRE

178 GDTﬂlﬂS

128 F=F+1

185 IF‘"LLHHﬁ"‘MTHEH**Z

19@ TFL=1THEM2ES

195 BOSLRESRA

1265 GOSUE41E

2@E IFBEX21ITHENZO:

o@t GOTOZAS

2@z PRIMT " sialslenialani" :

2R PRIMT PRIMT: PFIHT"ﬁ VPRIMT HBIN D

RLUERER" (PRIMT"

@4 GOSURSAE : GOTOZ3E

@ [FB=21 THEMZ2E

1@ IFM=STHEMZ1Z

o1 GOTO21S

212 PREINT" sfalalasuiplaiuraTen"

“1“ PRIMT FRINT PRIMNT" 2 CLPRIHTYES KARTEM
CRERIMTY i *

-‘14 GRS ﬁﬂ 1R

215 IFRCETHEMLS

Z2E FORE= 1Tﬂ14DD Mz T ::PRIHT"mmmmmmmmmmmmmmmmmmm

a2 PRIMTE"  TO "BE" ®HAUS GEWTHMH TSI BET

222 U=U+BET W=Y~-RBET

225 GOTOZ2ES

231 FDaﬁmle15@a:HEﬁTﬁ:PRIMT"ﬁmmmmmmmmmmmmmmmmmw

231 PRINTE" TO VB #IMR CEWIMMA#DN"ZHEET

;_.a.

DEE@
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= - F

AR

000

E¥7]

JPIDIRIPIRI P P D

297
S
SRR
3A1
335
2@
a11
2l
Sla
P )
220
225

HEE

o

Y=+ BET#2 : UsU-BET#2
PRIMT" IHR STAMD DM"W'~-— HAUS DM"LL
PRIMT" HOCHEIMMAL - J FUER Jf,

GETRE: IFRE=""THEHZ245
IFQE="JT"THEMR

GOTOZEE

E=E~14@

G=G-1

GOTO100

E=B~1i1

F=F-1

GOTO1E%S

(= ITMT CARMDC L 0 +10
HETHTCLZHRHNDC L 420
IFK=1THEMS®="0" PRIMTCHR® 23

M FUER

IFK=2THENS£="8"
IFK=3THEHS$=" 9"
TFK=4THEHSE= " "

TFRIMTCHREC L 440
PRIMTCHRE (28
FRIMTCHRE 144

IFACK W=l THEN29G
ACk. Ko=]1
CE=5TRECH)
IF#s=12THENZZS
IFH=13THEMZZS
TFH=14THEMN 24T
IFEC LI THER 2SS
Cg=n [
GOTORES

Cgzn Jn
GOTOE50

=" v

A GOT RS

2 C:i::::”

J' [} ]
s

a2ES RETURH
e L=

7 RETLIRM
5 FRIMT T EMD

FEIMT"H"

400 Wb+

FRIMTCHRES D2
FRIMTTATCW )" oo "

ZE PRIMTTRECL " |"FESETAE+EY " o

HMEIH"
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436
346
4513
G
471
SR

ETLR

E00

T:FR
T
TR
LEaR
=1a
QARG
=R RN
1682
yRE5E
1 AEE
1018
1azE

156

2 PRIMTTABCEN" | B

FORT=1TOS : FRIMTTARL " |
MEHT |
FRIMTTRECH?" | "PEEET
FRIMTTAR W " oo &
RETURMN |

FRIMT &' FORI=1T03: PRIN
H

FRIMTTAECE )" s, 1

A FORI=]1TO3

PRIMTTARCE " |

MEXTI
FRIMTTRECE:" | % # @
FRIMTTARL S ! oo o

S FRIMTTRBCSY "GERE H FUER

RETLIRH
PRTHT " elel”
PRIMTTHECW+130" 5

PRIMTTARCW+13) " MELACK T

FRIMTTARCW+L120" 2
IMT  PRIMT PRIMT
REM MUSTE
BET=2%BET : GOTOZ26
REM MUSTE

RETLRHM

REM MUSTK

RETURM

Ill

AE W+ 1

MEHR UMD 5 FUER FAZS

FICK
YPRIMT  PRINT (PRI

PRIMT"T CODRS HALE BEZAHLT 2 2 1.

FRIMT" RS HAL
FRIMT  FRIMT"

5 OBEEZAHLT 2 20 1,
4 ZU 1 IM BLACK.JARCK

FRIMT : IMFPUT" BITTE SETZEM SIE"IEBET

FRETLIRM



Glucksrad

Gliicksrad

Dies ist ein ganz einfaches Spielautomatenprogramm. Es ist schnell ein-
gegeben und bringt sofort ein Erfolgserlebnis.

1 POKE 332221.7 POKES2286, 3

& FRIMTCHEEC 144

5 OREM COPYRIGHT BY PETER EMOTT 11 J.o
1@ PRIMT"]

28 FORI=1TO1Z

38 PRIMT

46 HEXTI

5B PRIMT" dd GLLECKSREAD sk
Sl FORI=1TO1868  NEXT

£1 FORI=1TDLA

e PRIMT!

B3 MEWT

64 IMFUT"SPIELREGELM 7 OJ 0, Hat o

S5 IFGE="H" THEM 15

66 FRIMT" ’
7EOPRINT"DIESES SPIEL SIMULIERT EIMEM SFIELALTO-

-

LR |

FRIMT B

FRINT"MATEM. WEMMH MAMM @8 TRUECKT

FRIMT

FEIMT"HAELT DRSS FROGRAMM AUTOMATISOH AW UMD E

AT O 00

&

Ui

L I R e B
I

FRIMT

PRIMT"WIED DEIMN GEWIMM AMHGEZEIGT.
FORT=1TO12000 HEST

FRIMT .

FRIMT

FRIMT"WIEL GLUEDK 1!

~}

i I

o S P S 1
&M

28 FORI=1T010@E  ME-T
o8 PRIMT"
GBE A=l THT OEHRMNIIC ] 0 s
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ITE R+ THT CE#RMDN LD )

1.5,”?' F-F::I'.,*Tll ‘nﬂ 1" '; l:‘ .'- ll@n : 11 n .; 1 :;‘l 1t ‘; E: ';
"E!" '; 11 1 ': H ﬂ " ': r:

SEF GETRE: IFRg="7" THEM 211

218 GOTOL&R

211 PRIWT"

21 E GOSUE 16608

213 PRIMTY b CLHL @ e n oy L
IIEII '-l it t ; H ﬁ . n .: ‘:'

214 PRIMNT

215 IFA=E AND B=C THEH2E@

¥R IFA=E OR B=C OR A=C THEM 245

2EE FRIMT" LEIDER HICHT GEMOMHERM, ' GOTOZaE

=4S PRIMTYDU HAST oM 1 GEMOMHEM. & ZAHLEM SIHD G
LETCH, SERSUCH ES MOCH EIMMAL!

24 GOTO 268

2560 PRIMT" L HAST D 1@ GEWNOHHEM, HEDFTGEWIMM
GRATULIERE - 117

26 PRINTY

2TE PRINMTY

2EE PRIMTTWMICLET S MOCH EIMMAL SRIELEM 2V

ZEE FRINTYCHUR 2 EIMGEREM, SCHALTET SO0MST MHACH
A3PH FPRIMT"Z28 SERUMIEM AR,

SR FORI=1TO2408

SRR GETRE: IFRE="2" THER15E

AE@ HEKXTI

346 EMD

1@@E FORI=1TOS

1918 FRINT

1828 HEST

1R3H RETURH
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Bomber

Bomber

Ein lustiges Bombenabwurfspiel mit Ton und Grafik. Sehr einfach fiir
den Anfinger. Dieses Programm ist schnell eingetippt und bringt
riesigen SpaR.
\
G4 PRIWMTT
DOPRIMT"A xBDMBER# "
B POKESZ2SL. 7 POKESIZSA,
v BI"“ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁmﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂMMMNm” 7 *r
16 FORG=1T01083  MEXTS :PRINT CHR$(144)
15 PRIWT
28 PRINT"ZIE FLIEGEH ELHFT('THP"IHH*L““
25 PRINT"UNMD MUESSER DEH’LHFTFHHH LEBER"
38 PRIMNT"DER MORDSEE HFELFMHIHEH”
35 PRIMT"FEIMDLICHE U~BOOTE MAEHERM"
4@ PRINTYSICH DER EUESTE. SI1E MUESSEMY
45 PEINTYDIESE UMBEDIMNGT AM EIMNDRIHGEM"
AF PRINT"HIHDERM"
SEPRINTYAUCH DER WARSSERSTROM REEIMFUSST
S50 OPRIMT'DIE thFPI'HTHdh DER BOMBE"
B FRIMTYALZD LOS GEHTSY
e FRINT
AD PRINTYIRUECKEE “F< ZUM ABWUREF DER BOMBER"
TE FRINT
TS PRINTUFERTIGO IR ?Y
BE GETHE  IFHE=""THEM &6
25 TFHE="J"THEH PRIMNT T (GOTOL18
28 IFHE="MUYTHER 55
a5 PRINT
e PRINTYSIE MOLLTEM DOCH SOWMIESD SPIELEMY
188 PREINTUMHA DEMH oS0
185 FORI=1TOI0AA  WESTI (FRIMTYI"
LTEE FPRINT " N2 X
j. 1? P F‘v’ IHT " Lo R T T e T T T 5 b B T o e
anneni'!
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126 FRINT " Sl ;-
125 PRINT" s

130 PRIMT"&E"
135 PRIMT " Matelsaleelnleinaem” - 2
148 PRIMT" 27y
145 GOSURZ44 : PRIMT " a&" 2
15% FORA=1TO3278 3 o
165 PRIMTTAELAY : PRINT " SHAE s "
ATE GETOE: IFCE=""THEMZRA
7E IFCE="FUTHEN1S@
176 GOTOZ@0 REM Gote 170
166 GOSUR 2000: FORD=1TOMG AEM JAP-77070
185 PRIMTTABRCD4AR) (PRIMT", " tHEXTD
190 PRIMTTRBECCD+AD=30  PRIMT " et
195 GOTO226
20 FRIMT " R -
205 Becp-soik-1  Br(A-19041
210 PRINTTABCE+LD PRIMT " 22 5 "
215 GOTOZ2S .
220 M=+l
221 IFCO+A =24 THEHZ 48
224 IFM=SaTHEHZRE
2% FRIMT"E"
ZE8 MEXTA
235 PRIMT'DN :GOTOLLR
246 J=J+1
Z41 GOSUB2108
742 IFJI=11THEM27S
243 PRINT DI :GOTOL1G
244 PRINTBS: "@TREFFER";.J: PRIMT" SWSCHUESSE" i MAIFM
=@ATHEM25@
247 FRINT"SMECHHITT=": ITMT ¢ 10@% T M0 05 "R
2EE RETLRM
Zen GOTOLLa
7R RESTORE
PPH OGOTOLIA
oon RESTORE
RS GOTOLLE
PARE W=S4296  WeS4ETE  ReB4R7T  H=E427 3 L5427 2
SRR POEEY, 15 POKEM, 65 POKER. 15
2026 FOR “=2ETOSSTER-2:POKEH. 40 POKEL ¥ HEXT

22
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28328 FORX=15 TOSSTEP-2:POKEH. 48 POKEL M HNERT
2833 POKE MW.8POKER.2: RETURH
2186 FOR «=13TQ@STEF-1:POKEW, =
5:FOKEH, 4@ POKEL, 208 MEST

2118 PORE W, 3 POKER, 8 RETURN
2128 REM

CPOKEW. 125 FOKER. 1
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Landschaft

Landschaft
Dies ist ein kleines Demoprogramm zur Veranschaulichung der Farb-
eigenschaften lhres C-64.

128
118
pe x|
138
148
158
1B
17@
126
2808
z2ia
228
238
248
258
258
208
Q1A
aza
A5
A

).
|3

3,

5
Pt |
X

A8
1
ava
|"'- u

=
e

REM LAMDSCHAFT

FORS=RTO47

FEADA

POKELZZ82+3+5. A

HEWT

POKES227E, (PEEM (SI27V20AMDE48 0+ 12
FORK=0TOY
PﬂPE1““q3+J D+ B REM CLEAR BLAME
HE»

DHTHl 2,7,19,31.63, 127,255 REM "R

DATRZSS, zrllgsr dﬁr DEE | ame | o

N

cEEE, 20N o 2REREM RS
DATALIZE. 122, 224,240, 248,252, 254, 2853 ' REM O
DATAL. 1. 159,15, 1. 4.1, 1 REM 7D
DATR1ZE, 12 4-m4@ 248,123 125, 128, 128 REM “E”
TATRZEE., 205,125, 195, 195, 125,255, 255 ' REM F-
FRINT"O"
FRINT" sulelelainel"

FRINTY =TI
FRIMT" DE HERLC"
FREIMT" R A HARERBC"
PRIMHTY ARBC FIREC AEBEBRRC"
FRIWTY FERRERC ABBRRC HERRERERRCY

FRINT" ARBERBERC ARREBEEBC REFEREERERRC

FRIMT" QERBEBEREC AREERERERC HBEBEEEEHEEEE

=l PRINT'ARBERRRRRERCARERRRERRERCAREEEEERERBEREE

R
R
416
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428 PRIMT" FFFFFFF AEBEBBEL"

430 PRIMT" FFFFFFF FFFFFF"
448 PRIMT" FFFFFFF FFFFFF"
456 FRIMT" FFFFFFF FFFFFF"
460 FRINT® FFFFFFF FFFFFF"
478 PRIMT" FFFFFFF FFFFFF"

428 PRIMT: PPIHT”BBBBBBEBBBPBBBPTLEFBBEBFBBPBBPBB
BEBEEEREERERFBEEREEERREEREREER" ;
430 FRINMT"EBEREERERBEEEREBEEERRE"
TER FORS=GTO113
G318 FORKER+SSIFE 1 REM SHOW
TEE MEATHA
D30 FORH=GTOL13
248 FOKES+35456, 12 REM PDEF
256 HEHTH'
-r—“f’l = =
T POKEH D06 1E. 5 REM GRASS
BU HEXT %
538 FORA=@TO3%
B00 FOKES+35816, 2 REM ROOF
E18 MESTH
G2l FORM=8T0233
B3 TFR>2BAMDE C4GTHEHPDFETSRES+E;2’HEHTE
el FOKER+T5R55, 7 REM HOUSE
E0E MERTS
AEE FORXA=TOTS
EYE FPOMEX+SE1268, 15 REM STREET
E2E MEWTH
vaR PORE I35416+5, 9 POKESS416+5, 5 REM CROSS
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Partyspiel

Partyspiel
Dieses Spiel soliten Sie auf Ihrer néchsten Party in thren C-64 laden.
Sie werden einen riesigen SpaB8 haben. '

Das Programm beruht auf einem Prinzip der kiinstlichen Intelligenz und
kann lhre einzelnen Partygiste kennenlernen und eine lustige Kon-
versation fiihren.

Am Anfang kennt das Programm nur zwei Personen.

Nach dem Start mit RUN fragt es als erstes, ob es das Datenband lesen
soll. Am Anfang miissen Sie diese Frage natiirlich mit NEIN beant-
worten.

Jetzt fragt das Programm: Denke an eine Person | Wenn Sie diese vor
Augen haben, geben Sie JA ein. Ist es eine Frau ? Geben Sie jetzt JA
oder NEIN ein. Wenn Sie J fiir Ja eingeben, behauptet der Computer
es sei Marylyn Monroe gewesen. Sie hatten sicher an lhre Freundin
gedacht und sollten jetzt mit N fiir Nein antworten. Jetzt geben Sie den
Namen lhrer Freundin ein: 2. B. KATHY. Jetzt miissen wir eine Frage
eingeben, die Marylyn und Kathy unterscheidet. Die Frage muB spéter -
mit JA oder NEIN beantwortet werden kénnen. Zum Beispiel: Wer
ist schoner ?

Jetzt fragt Sie der Computer: Fir KATHY wire die Antwort (J/N).
Jetzt geben Sie natiirlich JA ein, weil KATHY schoner als die Monroe
ist. So geht das Fragespiel immer weiter, bis alle Partygaste “‘im"
Computer sind. Nun konnen Sie die tolisten Dinge erleben. Der
Phantasie sind keine Grenzen gesetzt.

4 POMES32E1, 10 POKESZ286. @ PRINTCHREC 1440
S PRIMT" 2NN
7 POKES9468, 12
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1@
12
13
14
1e
20

38
32
33
4
e
DE!I

FRIMT s IR # LU T

PRIWT" L P LI W |

PRINT" 8 "LURELTERY " e, gy

FPEINT" RN B A

IF G THEN 2@a

FRIMT"M=0LL ICH ZUERST DAS DATEMERMD LESEH";

G=3'DEF FHQUCIZI=CASC(REI=Z)

GOSURS®S

IF YES THEM OPEML1.1.8,"T.DATA" "IHPUTH#1.0

DIM GECIP NYHORR) :

GEolo="7I8T ES EINE FRAU" :GECZI="MARILYM MOMR

S8 GECII="JAMES BOMD" :YHOLl)=2 "YMC2i=3

]
26

a5

100
110
115
129
130
14@
141
142
150
151

154
1559
HEM
168
165
162
178
171
172
283
218
258
206

IF HOT YESTHEM11E
FORI=1TOG: IMPUTH#1 . B¥

IF STXETHEM1S51
THPUTHL,YHOI D
IFMOTFME (AR THEMFRIMNT, Bf

GECIy=BE NEXT: CLOSEL

FRIMNT""

PRIMT" HDEME. AM EIME PERSOM ..."
FRIMT"M FERTIG 7 "

GETA$: IFA$=""THEM13Q

IFAE="J"THEMS

IFA$="C"THEM1358&

GOTO130

REM #®#LIST & SAVE

PRIMT "IN FORI=1TOG:PRIMTI YHCI ), GECIN HEXT

FRIMT'"RIBRITTE DAS DATEMEAMD ZURLECKSPULERM"
PRINT WERTICE " GOSUR239: IFHOTYEST
5

OFEML, 1.2, "T.DATAY :PRINTH#1 .G
FORI=1TOG  BE=0$ 10 PRIMTH1., B¥
PRINTH#L1.YHO I tHEX

CLOSEL

FRIMT " TTeiera=UF WIEDERSEHEN 1) 1 ylaTa]aTelsTala]"
EMD

“=1 BE=GECHD

FRINT " wam"

PRIMNT MIDECRE, 2, Q%0
GOSUB399 : S=r4 L +5EE P05
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258
375
ars
339
408
416
428
425
426
433
44

E$=0G£CP) 1 IF FNOCER ) THEMK=P : GOTOZSE

PRIMT"M  "B$". STIMMT 5",

GOSUBSSS

IFYESTHEN4220

IFG39STHEN1 53 | :

PRINT"MRIIE HEISET DIE MEUE PERSOM"

VE=EE: GOSUBZPO0N: BE=1N$  IFRSCCREICESTHEML 10
PRINT"SEITTE GIEB EIME FRAGE AM. DIE"
PRIMT"@"BE" 8 YOH "v$

PRINT" @MTERSCHEIDET”
GOSUBZG000 : WE=THE  G=l+]  GECGI=" 7" +lig
FPRINT'FUER ";B&:" WAERE DIE AMTHORT ¢J/H>";:

- GOSURSZ3

458
463
47
el
559
295
QI3

WHEG—CHOTYES 3 b=0+1
WHEG-YES =P YMIS =0
G=G+1 GEROGI=RE
GoTOL1E

BB T2JIUMELS
*EALLOWE YES, SI. JA
PRINT"? ".

1080 GETAS: IFA$=" " THEH106a
1500 WES=A$="""0R A$="S"0R A%="1"
1660 IFYES THEM FRIMT A$: RETURM
2B@E IF A$CUHY THEM 1989

2061

FRIMT Af: RETURM

4@ PRIMT"®  GUT. MEUER WERZUCH 7
4918 GETRES: IFRES=""THEH4212

4@28 IFREE="J"THEML 18

4838 IFRES="W"THEM171

4048 GOTO4818

G908 FRIMT"IY TRECL4 " ALEUTES"

SE@1
DaleE
I

FEM
FRIMT"ESNICH YERSUCHE, DIE FERSOMEN ZU) ERRAT

SE2e PRIMT"AM DIE SIE GEDACHT HAEBEM. "
@G PRIMTYDRZU WERDE ICH IHMEN EIMIGE FRAGEH"

@40

SRS

PRIMT"STELLEW DIE SIE MIT &IAM ODER @HEIHS
FRIMTYBEAMTHORTEN S0LLEH."

SEEE PRIMTYERM AMFAMG KEMHE TCH MNURE 2 PERSOMEMN.Y

o sy

RL
1
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Segsa PRIMT"FALLS ICH BEI SFIELEMDE DIE DRTEM MIC
HTII

Saz@ FRIMT"VERGESSEM SLL GEREM SIE BITTE"
5108 PRIMT"EIM @8 (SICHERM> EIM "
5116 PRIWT " ¥ BEREIT 2"

S200 GETRES: IFREFZ"JI"THEMSZEH

5218 RETURM

Z2B0Ee REM EIMGAREROQUT IME

20061 RPEM AUTOR :© W. HOFACKER

2RG1E IHE="": AMZ=@: PRIMT"?_0".
2PPzE GETZZE: IF Z2¢="" THEM 20020
2R03E IZ = RECOZZED

Zeede IF ZZ2=20 THEW 28188: REM DELETE
20850 IF ZZ=13 THEWN 282686 REM RETURH
ZE@en IF Z24082 OF 22596 THEM 20628
208070 IME = IMEF+ZZ2E: AMZ = AMNI+1
20082 PRIMTZZE: " 8",

20853 GOTD 20028

2@1en IF AMZ=1 THEM IM$="":@ AMZ=0:@ GOTO 2
28185 IF AMZC1 THEM 20828

281168 AMZ = AMNZ-1

20128 IMN$ = LEFTHCIMNE. AMNZ)

28138 PRINT" amLm";

28148 GOTO 20826

28286 IF AMZ=8 THEW ZRa2@

2B21e PRIMT" "

28228 RETURNM

o

A1 S

!
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Reaktionszeit

Reaktionszeit

Auch dieses Programm diirfte auf lhrer Party auf groBes Interesse
stoRen. Testen Sie lhre Reaktionszeit und schlieBen Sie daraus lhren
Alkoholspiegel. Ein riesiger Spafl !

POKES3281 . 7 POKES3220, 3 PRIMNTCHREC 1440
GOSUBzBE

BE=" v DUMMY=RMDO-TI )

FRINT'"DIESES PROGRAMM TESTET IHRE REFLEXE:"
PRINT"MBITTE DRUECKEH SIE IRCGEMDEIME TRITE,"
PRIMTMEHH DAS WORT @058 ERSCHEIMT. "
PRIMT"MOAMACH WIRD IHRE REAKTIOMEZELT UMD
FRIMT"DIE DHPFH”PHHITTﬁ:EIT AHGEZEIGT. "

14 PRIMT" 5 BEREIT "

16 GET RE$: IF RE$Z"J" THEM 16

17 FRIMT"O": POKES946C, 12

18 TIif="EBR0EA"  T=TI+RHD1 *3@U+hﬂ

2@ PRINTTAUF GEFASET .

3 GETAE: IFASC" " THEH PPIHT»”ﬂHN*## AHEMOGELTE 4
#e" I GOTOET

2% IFT>TITHEWZE .

40 PRIMT, . "@EL0s! " T=T]

GB GETAF: IFA$=""THEMGD

TO KR=oTI-Ti G0%188

75 GOSUBZAE

bﬂmmnmmH

26 PRIMT"XM" BE" RERKTIOMSZEIT :"kKA190"SERLH
TER"

21 IFEHFIRTHEM FPI“T»"mmﬂTHIHH MAL KAFFEE 1Y GO
OS¢

g2 M=M+t: TL=TLRK  La=TLA M

o= PRINT BE"SDURCHSCHHITTEZEIT ¢ LES 100" SERUMDEN
A7 PRIMT" alelereee)’

26 PRINT W WEITER MIT DIESEM TEST!
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FRIMT"®M M @ MEUBEGIMH"
PREINT"M E : SPIELEMDE"
GETA%: IFA$=""THEMI 1R
IFAF="M"THEM M=8:TlL=0:G0T01R
IFAE="WN"THEM13
IFAE="E"THEN17@

GoOToLiE

FRINT" M . "5 F I E L E M I Exlnisieielsre
EHI

PEIHT"TO" ., "@REAKTIONSTES T K"

RETURHM

e L RN R NETR AR

= QRO IJRARD DD

bna)

IR e o e A1)

ficx Jn }
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Biorhythmus fur
Commodore-64

Biorhythmus fiir Commodore-64

Bei der Berechnung des Biorhythmus geht man davon aus, daB der
menschliche Kérper vom Anfang seiner Geburt an, bestimmten regel-
méBigen Schwankungen unterliegt. Diese Schwankungen verlaufen in
Form einer Sinuskurve und beziehen sich auf

1. Kérperliche Verfassung
- 2. GefiihlsméaRige Verfassung
3. und auf die Verfassung des inteliektes

Starten Sie das Programm mit RUN und geben Sie lhren Geburtstag ein.
Z. B. 8,6,44 fiir den 8. Juni 1944. Vergessen Sie das Komma zwischen
den einzelnen Angaben nicht.

Dann fragt das Programm, ob Sie den Verlauf fiir einen Monat oder die
Werte fiir einen Tag sehen mochten. Wenn Sie z. B. M driicken, fragt
das Programm, wann mit der Ausgabe begonnen werden soll. Wenn Sie
die Werte ab 1. August 83 wissen wollen, geben Sie 8,83 ein. Auf dem
Bildschirm koénnen Sie jetzt die Kurven beobachten. Die mit D be-
zeichnete Kurve gibt lhnen den Mittelwert aus den drei Verfassungen
an. Also jetzt viel SpaB auf threr nichsten Party.

5@ REM  BIORHYTHMUS FUER COM. &4
198 DIMRECR10
183 DIMMECLIZs
116 MECLd="TAMN"
111 MEC2H="FEB"
112 MEC2o="MAR"
113 MEia0="HPE"
114 MECSH="MAT"
115 MECE="JUH"
& MECTa="JUL
7 OMELCBL="HUGY



1E r"lfl‘;':f?:l:m“fg;EF:lll
15 MELI@A="0KT"
g M$c11}:“HDV”

MECLIZ0="T1EZ"
Dlmzmﬂﬁgg

1 D2=zr s 28

DE=2#, 33
PRINT"SMMDE DM GERURTETAG. TAG, MONAT . TAHR
FRIMT: IMPUT Ti.Mz, 73

IF I3 LBBTHEN.T e 5 1 580

IF.J341 THEHE@BE

FORG=1TOMEZ  READN  MEXTE
IFT12ETHEMGOZUBGASEA : GOT 01 @

IFME=2 THEMIF T1IZ28THEN T I =13 GOEUREHTE : IFFL=
ITHEMFL=6G0OTOS 16

Ml=#-T1

?l GOSIRE=RE0
adE READL

READE : E=E~ ¢ 1FMD (I3 THT { T34 #0300 )

2 RERDE
3 READT

FREADY

5 READU
5 READT
T READOD
y REFADF
S5 READA
1 REFADS

Fl=M1 dp B At T T o Lk e e 5

7 RESTORE
36 GOTOT 19

O

5o o

it

=3 0y

3
23

N Ty Oy Oy RN

T
i W

A3

Ty X
A AR ERE N RN EAT AR ATA
= i

T

FEADD
FEADF
READG
FEADIM
FEADT
FEADK
FEATI.
FEATIM
FEADH
READER
FREADY

17



L1 =D+F+GAH+ T LM+ N B

P1=C3-J3~1

Pil=P1%3&5.25

IFJ&="T"THEN40Q@

Al=,25 |

Cl=INTC(AL+F1+F1+L 12

GOTOS0Y

PRIMT"MEICRHYTHMUS FUER EIMEM TARG ODER
EINEM MOMAT

PRIMT"GEBE (T FUER EIMEM TAG."

PRIMT: INPLUT"GEBE ©M» FUER EIMEM MOMAT"..J$
IFJ$="T"THEH/ T '

IFJE="M"THEN7 4@

FRIMT " IAMUNERLAUETE EIMGABE!": GOTO710
PRINT"MAE WAMHHM SOLL ICH STRRTEH? MOMAT. JAHR
PRIMT  IMFUT C1,C3

IFC23108THEMC3=C3- 1226

IFCL>12THEMGOZUBSE3E  GOTO74E

IFJ3XC3THEMG 196
7 IFI3=CATHEMPEE

GATO30609

IFM22CLITHENS 128

GOTOZ028

PRIMT : IMPUT"TAG, MOMAT. JAMR" : C2.01. L
IFC1212THEMGOSUBEGZ6  GOTOFPR
IFC3>100THEHC3=C3~ 1 336
IFJ3>CITHEHS 166
IFJ3=C3THENT 3@

GOTOZEaa

IFM2=2C1 THEMTES

GOTO3068

IFTI>C2THEMS 186

COTO36E

Ja4=J3+ 1502

PRIMT"
FRIMT" S B=KO0ERFERLICH"
PRIMT" ACE=GEFUEHLZM. "
PRIMT" S %= THTELLERT"
FPRIMT"D=DURCHICHMITT"

3

y RESTORE  FORG=1TOCL  READK  HEXTE : IFC1=2THEMA
=i CLAMD T3~ THT DA 4 okl 0 D
o=



P87 GOSUERZ008
992 D=@

1860
11aa
113
1219
1215
1226
1220
1256
1268

1508
1600
2000
2p2@
236
2040
2108

2165

2168
2124
2204
3027
3901
HEez
38673
2004
e[ b
lalnl
3087
2063
e [
2316

e

L=L+1
FORZZ=1TOAL (HECTZ =" VIHERT
MECIAY=" | "
Y1=INTCISHSIMC(GL+L %D +16D
YR=THTCISHSIMCCG1+L 1 #D20+160
WR=IHT CISHSIMHG (G #0320 +16
W= P LY+ 30 /3

HE(WLr=" g

MECYZ=" gL

MECYRI=" @] .

WECYY =]

D=D+1

IFDMH+ L THEM 1 358

GOTO7AREA

b REM

PEIMTMECCLY ) ""DTABCS:

FORJI=1TO31 :FRIMTHECT D i (HEXKTJ

PRINT

GOTD16668

FEM

PRIMNT

Ca=C3+150Q

PEIMNT"BIORHYTHMUIS FUER ":MECCLH;" "iC4

PRINT

PRINT" AECHLECHT ™ AITTEL
RGL T

FRIMT

=1

RETURN

IFC1=2THEN&41

IFC1=3THEMNE4E

IFC1=4THEMAED

IFC1=3THEME3E

IFC1=8THEME3T

IFC1=FTHENSSE

IFC1I=8THENEZS

IFC1=3THEME24

IFC1=18THENSSR

IFC1=11THEMERZ

IFC1=12THEMESL

IFC1I=1THEMESH
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2020 GOTOS31

4906 READA: IFC2YHTHENGOSURSESH

4p01 IFC1=2THEMIFC228THENS =0
=1 THEMFL=@: GOTO7P7E

4002 IFC1F2THEMIFCA~IHT (0344 ) %43 BTHEML 1=L1-1

4083 L1=L1+C2: IFC34108THENC3=C3+1900

4p04 Al=,25

APPS Gl=IMTIFL1+P1+L1+A1)

4REE FRINT'TMBIORHYTHMUS FUER ";C2iM$CC10 ;03

401@ FRIMT"MMTAGE SEIT DEIMER GEBURT", 31

4915 PRINT

4B16 ¥1=5IN(2kmhGL 23

4017 Y2=EINCATHGLS

P18 PI=STHC2HTHGL,

S ER T

4E20 UZ=C Cvak1Si+16)

P21 UB=CCYIRIS 4160

4822 OFCLO="@ITTELE o

APZS CEC20=" GECHLECHTS »

4P29 DFC3r="AGUTH "

4030 Ti=1

4831 IFUL=<11THEMT =2

4P32 IFUL=321THEMT L=3

4033 T2=1

4034 IFUZ=C1 L THEHTZ2=2

4035 IFU2=321 THEHTZ2=3

4936 Ta=1

4037 IFUS=<11THENT3=2

4833 IFLE=321THENT3=3

4048 H1=CINT(Y1K1B000 0100

v
IELREAVE : IFFL

3

K
3
)

l_;'l 1’\_;
s.‘i iSD

4841 “'lHTf¥2#1@ﬂG;JH1ﬁ8ﬁ
4@42 %SS(IHTf 31D L1001
4844 PRIMT"SMKOERPERLICH AOECTL e n]
4045 PRIMT"MEGEFUEHLEM, "INECT20, 862
4058 FRIMT"MMIMNTELLEKT AOFCTRD RS

4@54 Y=Y 1HY2HYR0 A3

AADT - Ud=CWa%1Go+16

GESE Td=1

4@57 IFU4=C1ITHEMT 4=2

4058 IFU4=221 THEMT4=3

4059 K4=CIHTOY4%10000 0./ 100¢

4068 PRIMT"MMDLURCHSCHHITT "A0ECTAL, R
4678 GOTOVaas
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SHEE
5G]
SR
5a04
bart a5 b
TEEE
bt e
SRaa
SEEe
EE 8
SRl
a1z

[y IR R Y]

RO I o
AW

2=}

AR R

Ty Oy T iy 0y Oy Ty Jv A

o
&
4 = OO B DY e S

O 01 o

3]
=
LR

IFM2=1THEMS4@

IFM2=2THENS41

IFM2=3THEHS42

IFM2=4THEMZ43

IFM2=3THEMNS44

IFM2=5THEHS4%

IFMR=7THEMS 4

IFMa=8THEHS47

IFMZ=9THEMS 45

IFM2=1aTHENS4%

IFMZ=11THEMNSDSE

IFME=12THEHSS

RETURH

PRIMT "

PRIMT"FALSCHE EIHGARE !

FEIMT

FRIMNT"DRS JAHRE MUSD GROESSER ALS 1986 SETH!
GOTOS LG

FPRINT"TREIN JAHR HAT HUR 12 MOMATELL"
FREIHT FRINT :PRIMT RETURMN

PRIMNT"IIMMRIDIESER MOMAT HAT HUR" #:" TAGE! "
FRINT PRIMT PRIMT RESTORE :RETURHM
IFII-INTCIIA 40 k=R THEMF L=  RETURH
PRIMT"IMMIDIESES JAHR IST KEIM SCHALT.JAHR! LY
FRIMT (PRIMT PRIMT :FL=1 RESTORE : RETURHM

e

PRIWHT" "

FRIMT :PRIMT

FRIMT"DAS STARTIATUM MUISS GROESSER ALS

FRIMT

FEIMT"DAS GEEURTSDATIM SEIM!!

GOTOF 1@

FEINT"AMFUER EIMEM MEUEM BIORHYTHMUS DRUECKE
FRIMT"EIME BELIERIGE TAZTE !

GETA: IFAf=""THEH?AZA

FRIMT"II DRI

EDATA 21,2%9,31.28, 31,38, 31

DATA 31,328.31,36,31
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Einfaches Demo 64

Einfaches Demo 64

Dieses ist ein einfaches Demoprogramm fiir lhre ersten Kontakte mit
dem C-64. Geben Sie es ein und beobachten Sie den Bildschirm.

2 REM GEREM ZWEI WERTE MACHEIMAMDER

4 REM DURCH KOMMA GETREMMT EIM.

& REM Z.B.19,15 UHD RETURHM

- 8 REM BFUEHCHTEH SIE DEM RBILDSCHIRM

10 POKES328@, 1 POKES3221, 1 :REM BOAD
EF BHEFFFDHHD

2 ¢ G=81 REM CHRRACTER

0
=
4

ﬂ ft "

1
1.
1

B ]
3

s
az =NSe96 REM SCREEM & COLOR
o T-;

68 TMPUT "IXBR<BE";A.B @ PRIMT ""
79 REM DRAW IT!

108 FOR TH=@ TO 2%r STEP Z2#%n-180
187 R=IZ#SINCTH®T

119 4% =K¥R#COSCARTHD

115 YX =R&ESIHCBETH?

120 P=C12+49Y0 0404 H0+20

13@ POKE S+P, Q¢ PﬂFEP+P 2

148 MEXT TH
156 GETAS: IFHi-""THEHl-I
168 RUM
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Trickkiste

Praktische Hinweise fiir lhren Commodore 64

Im nachfolgenden Teil wollen wir Ihnen einige kleine Tips und Hin-
weise geben, die lhnen das Arbeiten mit threm C-64 erleichtern und ver-
einfachen.

“Programmabsturz’’ — Hat sich |hr C-64 einmal, wie man so schon sagt
‘aufgehangt’’, lasst sich durch die RUN/STOP oder SHIFT RUN/STOP
Taste nichts mehr zuriickholen, so hilft oft das gleichzeitige Driicken
von RUN/STOP und RESTORE. In vielen Fallen konnte ich damit
sogar im Monitor ‘‘abgestiirzte’” Maschinenprogramme auffangen und
einen BASIC-Warmstart erreichen.

END — Befehl in BASIC-Programmen. Viele kennen dieses Statement
aber die wenigsten verwenden es in ihren Programmen. Sie sollten
einen END-Befehl ans Ende lhres Programmes setzen, wenn Sie mit
Cassette arbeiten und BASIC-Programme Ofter auf dem gleichen Band
iibereinander schreiben. Fehlt ein END-Statement, kann vorkommen,
dal beim Einladen ein friilher auf dem gleichen Band abgelegtes Pro-
gramm noch mit eingelesen wird. '

Teilen durch ganze Zahlen und Berechnung des Restes

Bei Programmen fiir hochauflosende Grafik und Basisumwandiungs-
routinen braucht man oft sogenannte Modulo Teiler. Hier ist ein kleines

-Beispiel: :
166 IWFUT"DIVIDEWD" D
118 INPUT"DIVISOR", DO
128 QA=IMT{D/00
128 E=D-DO0#
148 FPRIMT"HIER IST DIE LOESLING";
156 PRINTUQUOTIENT Q="
1680 PRIMTYREST R="iFE
178 END
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Ist eine Zahl gerade oder ungerade ?

Die schnellste Methode, um herauszufinden, ob eine Zahl gerade oder
ungerade ist, filhrt iiber eine logische Verkniipfung.

2@8 IHPUT"ZRAHL"; 2

218 ¥ =2 AMD 1

220 IF ¥=& THEM 248

228 PRINT"DIE ZRHL IST UNGERADE"
:GOTO 258

248 FRINT"DIE ZAHL 1ST GERADE"

258 END

Abfragen der Eingabe mit Hilfe des GET-Befehls

S PRINT'EITTE EINE BELIEEIGE THSTE"
7 REMGET A%:IF A$LOI""THEN 14

16 GET®A$: IF A$=""GOTO 1@

15 FORI=1TOS506

28 FPRINTI

28 HEXTI

48 GOTOS

S PRIMT"EITTE EIME EELIEEIGE TRSTE"
Vv GET A#:IF A$<>""THEMW 10

16 GET AF:1F RA$=""GOTO 18

1S FORI=1TOSE

28 PRINTI:

30 MERXTI

48 GOTOS

Wenn man in Programmen den GET-Befehl verwendet, kann es
manchmal problematisch werden, da der C-64 die zehn zuletzt ge-
driickten Tasten speichert. Probieren Sie es einmal aus, indem Sie zuerst
das erste und dann das folgende Programm eingeben und starten. Wenn
Sie beim ersten Programm eine Taste kurz hintereinander mehrmals
driicken, wird die Schleife auch mehrmals ausgefiihrt. Beim zweiten
Programm wird die Schleife nur einmal ausgefiihrt, egal wie oft Sie
die Taste driicken.
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Wiederholfunktion auf jeder Taste

Sie konnen bei lhrem C-64 leicht eine Repeat-Funktion auf allen Tasten
einfiihren, wenn Sie in die Zelle 650 die Zahl 128 hineinschreiben.

POKE 650,128

Listschutz

Sie konnen 1hr Programm gegen unbefugtes auslisten schiitzen, indem
Sie einen Zeiger in der 1. Page lhres C-64 abéandern.

Nach POKE 775,200
lasst sich ein Programm im Speicher nicht mehr listen.

Mit POKE 775,199
wird der Schutz wieder aufgehoben.

PRINT PEEK (197) Information

Die Zelle 197 in der Zeropage enthélt immer das zuletzt gedriickte
Zeichen. Leider ist von diesem Zeichen weder der Hexwert noch der
Dezimalwert in den Tabellen enthalten. Dies kommt daher, daB es sich
bei dem Inhalt von Zelle 197 um Werte handelt, die bei der Tastatur-
dekodierung entstehen und nichts mit ASCl| oder POKE Werten zu tun
haben.

Interessanterweise sind die SHIFT-Werte und die Werte ohne gedriickte
SHIFT-Taste gleich.

Sie kénnen sich die jeweiligen Werte in dezimal ansehen, indem Sie
100 PRINT PEEK(197):GOTO 10

und RUN eingeben und die Ergebnisse auf dem Bildschirm notieren.

BASIC im RAM

Da der C-64 den gesamten Adressenbereich mit RAM belegt hat, und das
BASIC in ROM so adressiert ist, daRR es unter diesem RAM-Bereich
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angesiedelt ist, 1aBt sich das ROM-BASIC unter bestimmten Voraus-
setzungen abschalten. Vorher mul es erst in den RAM-Bereich geladen
werden. Dies geschieht mit folgendem Programm:

5 FOR X=40960 TO 49151
10 Y=PEEKI(X)
20 POKE XY
30 NEXT X
40 END

Nachdem Sie dieses Programm mit RUN gestartet haben, kénnen Sie
das ROM-BASIC mit

POKE 1,54

abschalten. Jetzt liegt BASIC in RAM ab A0OOO — BFFF. Sie kdnnten
jetzt dieses BASIC nach eigenen Wiinschen modifizieren und z. B.
deutsche Statements einbauen. Zu diesem Zwecke kénnen Sie ab AQ9E
— A388 in den Tabellen fiir die Befehlsworte und Fehlermeldungen (hre
Experimente durchfiihren. Das END-Statement steht z. B. an der
Adresse AQ9E wie folgt

AO9E 45 E4 END
AOAO C4 46 4F D2 E4 45 58 D4 FOR NEXT

POKEN Sie jetzt einmal verschiedene Werte in diese Zellen, und
beobachten Sie genau, wie sich der END Befehl in Zeile 40, des im
Speicher befindlichen Programmes, verdndert. Sie kdnnten jetzt die
Werte so adndern, daB das END-Statement durch ein AUS-Statement
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ersetzt wird.

AQ9E = 41118 dez
AQ9F = 4119 dez

Wer einen Supermonitor 64 hat, konnte das gednderte BASIC sogar auf
Cassette abspeichern und spater wieder einladen.

Abfragen der Funktionstasten beim C-64

im mitgelieferten Handbuch und im Reference Manual war iiber die
Anwendung und Programmierung dieser Tasten nichts zu. finden.
Eine gute Beschreibung fand ich im neuen ‘““Commodore Power Play"’
Magazin, Frilhjahr 1983. Hier eine kurze Zusammenfassung der
wichtigsten Eigenschaften.

1. Die acht Funktionstasten {4 Tasten mit SHIFT und nicht SHIFT)
sind programmierbar.

2.1,3,5,7 ohne SHIFT

3. Die CHR®(X) Werte firr die einzelnen Funktionstasten finden Sie im
mitgelieferten Handbuch in der ASCl1 und CHR$ Tabelle ab
CHR®(133). Achtung! Die Reihenfolge ist nicht entsprechend den
Funktionstasten.

Die Funktionstasten konnen wie folgt programmiert werden:

8 PRIMT"FUER STHRRT DRUECKE TASTE F1"
8 GET T#:IF T#=""THEH 210

228 IF THCGCHRECIZZDTHEM GOTO 318

238 PRIMT"AHA HIER GEHWT ES LOSY

249 PREIMT"MIT TRETE FS GEHT ES WEITER®
258 GET TH#:IF T$="" THEW Z50

268 IF T=CHR$ 135 THEH GOTO 226

Ve GOTO 248

238 PRIMT"AHA UMD HIER GEHT ES WEITER®
3 EMD

Eine weitere Moglichkeit,die Funktionstasten abzufragen,ist das Nach-
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sehen in Zelle 197 oder 203 dezimal in der Zeropage des C-64. Wie
schon angedeutet, wird hier kein Unterschied zwischen SHIFT und
UNSHIFT gemacht. Also koénnen nur vier Funktionen abgefragt
werden.

C-64 Funktionstaste Wert in 197 oder 203

dez hex
keine Taste gedruckt 64 40
F1/F2 39 27
F3/F4 47 , 2F
F5/F6 55 37
F7/F8 63 3F

Eine Abfrage wiirde dann wie folgt aussehen:

480 PRINT"ABFRAGE FUNKTIOHSTRSTE MIT "
413 PRINTYPEEK (197> QODER PEEK{2@3"
428 IF PEEKCI3T»=33 THEM GOTO 45&

4328 GOTO 4249

458 FRIMT"AHA IT MWORKS®

450 EMI

Alles zusammengefasst:

S PRINT"EITTE EIHE BELIEEIGE THSTE"
¥ GET RA+:IF AF""THEM 168

189 GET A% IF AF=""50T0 10

15 FORI=1TODSH

20 PRINWNTI.

20 HEXTI

48 GOTOS

188 IMPUT"DIVIDEMD": I

119 IMPUOTHDIVISOR" ;DO

128 Q=IHTDA/D0ON

138 R=D-D0#*E

148 FRIMT"HIER IST DIE LOESUMHG":
1S58 PRIMTUGQUOTIENT 0O=",Q

188 PRIMTYREST R=".R

178 EHND

208 IHPUTHZAHL":Z
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218 = =2 AMD 1

228 IF =0 THEH 244

238 PRINT"DIE ZAHL IST UMGERADE":GOTOQ 250
246 PRIMT"DIE ZARHL IST GERADE"

250 EMD

88 PRIMT"FUER START DRLUECKE TRSTE Fi*
219 GET T#:IF T#=""THEH 2104

328 IF T#CCHREC1SZHTHEH GOTO 218

228 PRINT"AHA HIER GEHWHT EZ LOZM

248 PRINT"MIT TRSTE FS GEHT ES WEITER"
258 GET T#:IF T#="" THEHW 3258

268 IF TH#=CHR${12%5» THEMW GOTO 22

279 GOTO 244

80 PRIMT"AHA WD HIER GEHT ES WEITER"
98 END

438 PRINT"ABFRAGE FUMETIOMSTASTE MIT “
418 PRIMT"PEEK (197 ODER FEEECZGZ
428 IF PEEK(13F =323 THEM GOTD 4540

428 GOTO 424

450 PRIMT“AHA IT WORKS”

45@ EMD

Einfache Methoden zum Koppeln von zwei BASIC-Programmen

Im Commodore 64 sind in den Zeropageadressen 43 — 56 Anfang und
Ende sowie String- und Felderbereich eines BASIC-Programmes genau
festgelegt.

Diese Adressen kann man nun so verdndern, daR hintereinander zwei
verschiedene BASIC-Programme in den Speicher geladen werden
kénnen. Die Zeilenzahien des zweiten, nachzuladenden Programmes
miissen groler sein, als bei dem zuerst geladenen Programm.

Hier gleich ein Beispiel:
Die Adressen 43 und 44 legen den Programmstart und 45 und 46 den
Beginn der Variablen fest.

Wir geben also zuerst einmal ein Testprogramm ein, welches wir spéater
vom Cassettenrecorder her einladen und an ein im Speicher befindliches
Programm anhangen wollen.
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Geben Sie also folgendes Programm in ihren C-64 ein, und speichern Sie
es auf Cassette oder Disk.

€0 REM TEST 2 |
78 PRINT'DAS IST TEST 2"
S0 FOR M=1 TO SOEE:HEXT
aB GOTO 18

188 EHD

Notieren Sie sich jetzt noch die Inhalte der Zellen 43 hex und 44 fiir
spater, wenn wir die Zeiger wieder zuriicksetzen miissen.

Nun geben wir das folgende Programm ein:

18 REM TEST 1

28 PRIMT"DIES IST EIN TEST
28 FOR ¥=1 TO S00:HEXT

48 PREINT"I"

SH EMD

Jetzt wird der Anfang von BASIC auf das Ende dieses Programmes
gelegt. '

Wir erreichen dies, wenn wir im Direktmodus die Anfangsadressen fiir
den Variablenbereich als BASIC-Anfangsadresse eingeben. BASIC baut
seine Variablen direkt am Ende des BASIC-Programmes auf. Da die
letzte BASIC-Zeile durch zwei Nullbytes abgeschlossen wird, miissen
wir diese beiden Bytes noch abziehen.

Geben Sie also folgendes ein:

POKE 43, PEEK(45)—2
POKE 44, PEEK (46)

Wobei 45 und 46 die Zeiger auf den Anfang der BASIC-Variablen sind.

Laden Sie jetzt das Programm von Cassette und geben Sie die alte
Anfangsadresse wieder ein.
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POKE 43,1
POKE 44,8

Priifen Sie mit LIST und RUN, ob die beiden Programme jetzt ver-
bunden sind und das neue Programm auch richtig arbeitet.

Auffinden des Programmendes eines BASIC-Programmes

S8 H=2040

519 REM

S28 M=B

528 YOMI=FEEK(HE»

sS40 :~:I=::-:2+1 oM=M+l

958 IF M= THEM GOSUE €99

STa GOTO Sza

el FRIMT"PROGRAMMEHDE IST "k
&18 EMD

&38 IF YCar+Y 1+ (2=8 THEH &a8
TER HEx-2:M=0:RETURH

Wer keinen Maschinensprachenmonitor hat, kann das oben gezeigte
Programm eingeben und nach dem Ende des Programmes suchen. Dieses
Programm priift, ob drei aufeinanderfoigende Zellen den Wert 0 haben
und druckt dann die momentane Adresse aus. Dieses Programm muR an
das zu suchende Programm angehangt werden. Wer es genau wissen will,

muB zuerst den Platz bestimmen, den unser Testprogramm braucht
und kann diesen dann vom Gesamtwert abziehen.

Wir haben bereits gelernt, daR man mit PEEK (45) und PEEK (46) das
Ende einfacher bestimmen kann. Dieses Programm erlaubt lhnen
jedoch auch das Aufsuchen von TOKENS und Zeilennummern,

Maschinenprogramme wie BASIC-Programme abspeichern

Wer einen Maschinensprachenmonitor hat und Maschinenprogramme in
BASIC ablegen will, kann den Code ab 0801 hex leicht in BASIC auf
Cassette oder Disk ablegen, indem er in BASIC die Maschinenadresse
mit z. B.

185



10 SYS 2448

aufruft und dann dies in BASIC abspeichert. Wer seine Maschinen-
programme an einer anderen Stelle im Speicher hat, und nicht am
reguliren BASIC-Start, kann den BASIC-Anfang in Zelle 43 und 44
andern und dann in BASIC abspeichern. Nachfoigend ein kieines
Beispiel, wie man ein Maschinen-Programm einfach in den Speicher ab
0807 schreiben, mit drei Nullbyte abschlieBen und auf Cassette
speichern kann.

in BASIC habe ich drei Zeilen mit beliebiger Zeilennimmer und REM
Befehlen eingegeben. Z. B.

10 REM XXXXXXXXXX
20 REM XXXXXXXXXX
30 REM XXXXXXXXXX

Jetzt geht man in den Supermon 64 und sieht sich den Speicher ab
0800 bis 083E einmal an. Man erkennt jetzt wie die BASIC-Zeilen
abgelegt sind.

0800 =00 Anfang einer Zeile

0801 =12 § Zeiger auf die nichste

0802 =08 ! Zeilennummer

0803 =0A ; 10=

0804 =00 ¢ Zeilennummer

0805=8F REM

0806 =20  Leerzeichen

0807 =58  Hier fingt das X in der REM-
Zeile an.

Ab hier geben wir nun das foigende Programm ein:

: "aBEE7B5TE o2 on oo oF 20 A2
| @3R3 33 20 D2 FF RS 11 20 D2
. 19318 FF AZ 20 8A 28 02 FF E3
.iAg1E E@ &8 DA F7 £@ 40 67 &
L0920 09 69 68 34 GBS 3C 00 oF
. iP32E 2 S 9@ S8 58 58 58 56
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L TESSHE 8BS BT 32 98 39 22 44 4]
. BESE D2 28 49 53 54 28 42 41
. BEED 52 43 43 22 98 &R B ZC
. TE3ED BB S8 60 08 BB S8 92 A2
L TEZTHROSE S5 53 55 58 98 Sa S

Wir suchen uns jetzt den Anfang der Zeile 20. Das Ende der ersten Zeile
ist durch das erste Nullbyte gekennzeichnet. Zelle 080B hex. Darauf
folgen wieder Zeiger, Zeilennummer, Befehl und das Leerzeichen 20.
Nach diesem Leerzeichen beginnen die Werte fiir X (ASCIi X =58). Ab
hier geben wir jetzt unser Maschinenprogramm ein. In Zelle 0828
springen wir an den Anfang zuriick 4C 1708 (JMP 0817).

Dann folgt das Nullbyte, welches uns sagt, daB unser Maschinenpro-
gramm genau in den vorbereiteten Platz passt. Dann folgt bereits die
nachste Zetle.

Um spéter zu testen, ob das eingelagerte Maschinenprogramm auch mit
BASIC arbeitet, kénnen Sie noch die Zeile 45 einfiigen, welche das
Maschinenprogramm dann auch noch aufruft.

~ BASIC versucht beim Listen des Maschinenprogrammes, den Hexcode
unseres Maschinenprogrammes als Befehle zu interpretieren. Wir
kénnen diese Zeile unterdriicken,indem wir den Zeiger

18 REM TEST
28 REM STEPLORD IIMaSTEF dimthnew run
dimh: lrsae irpeutd- 1

28 REM EMDE MASCHIMEMSF
43 PRINT"HELLO"

4% sY'Ezavl

S8 PRIMT"DAS IST EBASIC!
28 EMD

in Zeile 1 auf Zeile 2 so verstellen, daR er auf die 3. Zeile (Zeile 20)
zeigt. Siehe Speicherzelle 0802 und 0803. Dort schreiben wir einfach
anstelle 0C 08 2C 08 hinein.

Priifen Sie das Programm von BASIC aus mit SYS 2071 oder mit RUN.
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Aufheben des New Befehls

Wer aus Versehen bei seinen Commodore 64 einmal NEW eingegeben
hat und das Programm doch noch benétigt, kann sich leicht helfen,
indem er mit Hilfe eines Monitors die ersten drei Bytes des BASIC-
Programmes ansieht. Im C-64 werden BASIC-Programme meist ab
0800 hex abgelegt.

=8 PRIWT"DAS IST EIM TEST"

1@ REM DEMC
28 FRINTRECOVER HEMW"

48 EMD

RERADY.

L CASGE 00 BC 03 OR 90 SF 28 49
. BEEE 45 4D 4F @B 24 63 14w
L TB31E 93 22 44 41 92 29 99 53
. CEE13 54 20 95 49 4E 20 59 45
. 18220 53 S4 22 @0 I7 83 1E &
L TBSZE 99 22 52 45 43 4F 96 49
. BS3H 52 26 9E 45 57 22 09 31
L CBE3IE 03 25 60 S0 0B 09 0O SF
. E34E G @1 B8 20 28 28 22 96
. BIG0 00 G0 GO GR 00 SF 20 44
. 8302 45 4D 4F G0 24 B3 14 69
L CBELE 93 22 44 41 53 20 49 53

Nach New werden die Adressen 802 und 803 auf Null gesetzt. BASIC
tut einfach so, als ware hier das Ende des Programmes. Wir suchen uns
jetzt die Anfangsadresse der nachsten BASIC-Zeile. Sie folgt unmittel-
bar nach dem ersten Nullbyte.

080C ist die Anfangsadresse der zweiten Zeile. Wir geben Sie einfach
anstelle der beiden Nullbytes mit dem Monitor wieder ein, gehen mit X
nach BASIC und geben List ein. Ein kleines Testprogramm lieR sich
recht einfach wieder listen und auch ausfilhren, ohne daB wir noch
BASIC-Zeiger in der Zero Page abandern mussten.
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Die RS232 Schnittstelle

Die RS232 Schnittstelle im Commodore 64 hat einen kleinen Fehler.
Bei der Aus- und Eingabe besitzt der C-64 einen Zwischenspeicher
{Puffer). Dieser Puffer kann wahrend des Schliessens noch gefiillt sein.
Die darin enthaltenen Zeichen wiirden verloren gehen, wenn man nicht
die folgende Abhilfe schafft.

Bei der Ausgabe mufRl deshalb vor dem CLOSE Befehl gewartet werden,
bis die beiden Zellen 669 und 670 dez (0290 und 029E) aneinander
gleich sind. Gleichheit dieser beiden Zeiger signalisiert einen leeren
Puffer.

Losung:

a) BASIC
10 IF PEEK(669) () PEEK(670) THEN 10

b) Maschinensprache z.B.
WAIT LDA $029D
CMP $029E
BNE WAIT
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Welt-Uhr

Welt-Uhr

Dieses Programm kann die Uhrzeiten der wichtigsten Stadte der Welt
angeben.

Als erstes wird die Eingabe von Monat, Tag und Jahr erwartet, danach
miissen Sie die momentane Uhrzeit eingeben.

Falls Sommerzeit herrscht, soliten Sie auf die Frage Sommerzeit mit JA
antworten. '

Bei der Zeitzone geniigt es in unseren Breiten “M*’ fiir Mitteleuropaische
Zeit zu driicken. Nach Eingabe all dieser Daten wird eine Weltkarte mit
den wichtigsten Stddten ausgedriickt. Am linken unteren Bildschirm-
rand erscheint die eingestelite Zeit, unter den Stidtenamen die jeweilige
Ortszeit. Der Stand der Sonne wird durch eine blinkende Kugel ange-
zeigt. Sie konnen die Zeit durch driicken von “W’ wahrend des Pro-
grammlaufs dndern. Am oberen Bildschirmrand wird dann die neue
Zeiteingabe erwartet.

1 CITY$=" = PURLIC DOMAIN®

2 DOWN=T

3 ACROSS=7

4 POKES2280,1:POKES3291.1:REM &4

S PRINT"a DOMMODISSNSBMIRREITTE DATUM EINGEBEM
9 OPEN1, 3

18 DIM DMC12):CCs="3 , e

11 PRINT:PRINT:PRINT"MONAT TAG TAHR
12 PRINT" | | ¥ I

12 PRINT" | * iy ;o

14 PRINTY ‘e § 1} | oo

15 PRINT" AREER

16 PRINT"

17 PRINTSPLC(?Y:
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18 INPUTDTS#
50 POKES4296, 15:POKES4273, 66 POKES4278, 176 : POKET4277., 12

169
110
129
130
140
159
162
170
188
185
199
225
230
247
250
255
266
265
300
312
320
330
340
345
250
| 360
a7e
360
399
400
41@
420
430
440
450
462
47@
480

PRINT" TMDRMOTIBRRRBREPEBITTE DIE 2EIT EINGEREN!
PRINT:PRINT:PRIMT"STUMDEM MINUTEM  SEKUNDEN
PRINT" 1 | I I

PRINT" I *— N — |

PRIMT" * RN ’

PRINT" l Fn

PRINT®

PRINTSPC(?):

INPUTLTS

GOSUR 12008

GOSURL 10@2

GET B$:IF R$="" GOTO 225

IF B£="M"THEN B=230000:N=23

IFR$="A" THEN GOSUP11230

Hx=B: T=\AL (L. T$)+B-DS%10000 : IFT>240000THENT=T-240000
BX=R/10060

T$="000000" +MID$ STRECTH 2

TI$=RIGHT$(T$. &)
MME=LEFTE(DTS.2) :DRE=MINS (DTS, 2, 2> ' YY$=RIGHTS (DTS, 2O
MM=VAL CMM$ ) : DD=YAL (DD$) : YY=YAL (YY$)

IFMM=1THEN390

FORI=1TO12

RERD DM(I>

ME¥TI

IF ¥/4=INT(Y/4)THEH DM(2)=29

FOR I=1TOMM-1

JD=JID+DMC I

~

MNEXTI

JD=JD+DD

DATA 31,28.31.30.21,30.31.31.30,31.30. 31
IFMM=ETHENR=11

IF (MM=730R(MM=S)THENR=12

IF (MM=2)0R(MM=41THENO=13

IF {MM=92)0R(MM=3)>THENR=14

IF {MM=1220R(MM=2)THENO=15

IF MM=1130R(MM=13THENO=1¢

IF (MM=123THENO=17

IF (Q=@>THEHSTOP

506@ PRINT"T
5040 PRINT" __ v Heoseasswweswesssnnedl "
5958 PRINT| Y | | WELT-LHRA ET L L
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5068 PRINT"I gy T — Y

5074 PRINT® 1 M sm = SONNE. -~ "
5888 PRINT" | s n A"
5899 PRINT" | I | s
%108 PRINT"| s e Ve

S116@ PRINT" s 4 Jdi_ /

5128 PRINT" ~ £ 44 s /

5138 PRINT" ~  _~/ 4. |

5148 PRIMT"« ~I N r !

5150 PRINT"HOH.®~ ¢ iy Ya -
=168 PRINT" IS Wy N

5178 PRINT"= = 1~ = = = = =] = = = b= = = =~ = di-
5188 PRINT" ] . | M J1i

5198 PRINT" ! | ~, ST )

5200 PRINT" \ / A Vg SN

5218 PRINT" R ] s S

5220 PRINT” { 7 s N
5228 PRINT" I S N

5240 PRINT” v = st
5300 PRINT":OOONNENMS, F. JR0ERH. Y MRRNLONDOHISERRENNRD
tokyo

5305 print " HEECEECHRERIRRRMIRNERRERRRREEE 1 cnichen”

5310 Dr1n+"E!E!EEEEE!EEEEEEEEEIIIllllllh1olllllllEE&aP¢+a
dt sydney

5320 Print " RECEEECCEEERRIRRRDRIDRRENINRREEIRLicrus 3 1 eniEE]
dacca

5500 HO$=LEFT$(TI$,2) HO=VAL(HO%  ‘Hi=HA+19: IFH1{OTHENH] =K
1423

5505 H1=HO+16+DS: IFHI1>23THENH1=H]1-24 :REM SAMN FRANCISCO
5587 HH=HB+14: IFHHY23THENHH=HH~24 :REM HILQ

55028 HKX=H@-~-BX+D3: IFHKCATHENHY=HX+24 :REM LOCAL

55168 H2=HO+194+DS: IFH2>23THEMH2=H2~24 :REM MEW YORK

5515 H3=HA+21 : IFH3>23THEMHA=H2-24 :REM RIO

7529 H4=HOA+2: TFH4>23THENH4=H4~24 :REM JERUSALEM OR CAPETON
M ,
5925 HE=H@+9: IFHEY23THEMHE=HE~24 :REM TOKYD

5534 H?*Hﬁ+1@ IFH?>23THENHT=H?-24 : REM SYDHEY

59535 H8=HRA+E : IFHAY2ATHENHS=H2~24 :REM DACCA

5536 H10=HA+1: IFH18323THENH19=H10-24 ' REM MUENCHEM

5532 H9=H@: IFHIZ22THENHI=HS-24 'REM LOMDON

S539 HIf2=CSTRE(HL Y ' HI$=RIGHT${H1%.2 HO$=RIGHT&(STRE(HAY, 2

3
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5540 H2$=RIGHTE(STRECHZ), 20 'H3$=RIGHT4(STRECH3) , 20 ' H4$=R]
GHT$(STRE(H4)> . 23

5545 HH$=RIGHT$(STRECHH:, 2}

59548 HX$=RIGHTE$(STREC(HX: .22

5550 HI$=RIGHT$(STRECHS), 2> ‘HEF=RIGHT$(STRE(HA) . 2) ' H7$=R1
GHT$(STRECH? Y, 23

5555 H8$=RIBHT$(STR$(HS>;2)

5358 HI$=RIGHT$(STRE(HI),2

55359 H1ﬂ$-PIPHT$(QTR$fHIB' 9;

S56Q MME=MIDS(TI$, 3,27 :S8$=RIGHTE(TI$,.2)

£A20 PRINT" Sl Dlan(” :H1$: " " MME; "XOBI" S H2%: " - " (MM
6620 PRINTTRBC1S); "W S HIS, " 1 " i MMs, "YINEEI  H10$; ¢ MM$
6021 PRINTTABCRS)  "NA" HEE: " " MM

£A22 PRIMTHHE " MM$

£A23 PRINT" Sfulaaeiel " i TARC S H3S " 1" i MMS;

£024 PRINT" NBDERBNDIDD" i H4S; " " [ MM$

£A25 PRINT":DDUBRRERRR  H7E: " " (MM "W

£B26 PRINT" <D0 : TABC22)  HA%; " 1 s Mg ;

627 PRIMNT"NEDRR"  HE$ " 1" i MME "B

€322 (0SURSAN0

£039 RP=(HB{B)OR(HAZ=2)

50831 B=(HA>=0>AND(HAL3)

£A32 PRINT":3BRRRDRDRRDONDD" ;

6833 IF (HE>=2@)0R{BITHEN PRINT"(UERER DEM PRZIFIK)®":GO
D £A3%

£0834 PRINT"®m | s N e

635 IF (H0{90)HND(BBUTHEH FRINT":hOnanpORNRRD]

6048 Y=2%(HA-3)

6041 IFY=BTHEM Y=Y+1

€042 IFY>=12THEMN Y=v+2

6043 IFY>=32 THEN Y=Y+2

6044 IF Y=37THEN Y¥Y=33

E045 K2=39-Y

FA7E IF (HHIPHAYANDN(HZDR9YTHEN 7850

BA77 IF (HH{GHAMAND (X2 =B)THEMPRINTLEFTS$(CCE.0+12"mm"TKE
(GATOTASA

078 IFA1=M2G0TOER2S

£A79 IFX1<>ATHEMPRINTLEFT$(CCE . Q413 TARCKIITKS :PRINT I ;
FO2R PRINTLEFT$CCCE, O+13SPCIKEY i (GETHL, TKE PRINT
£@3% PRINTLEFT$(CCS. D+13SPCCMZY "Om"

700@ POKES4276.17 :FOR Z2=1T0S58:NEXTZZ FOKES4276.0

7R12 PRINT"MeR" '
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7811 H1=X2

7012 HH=HB

7858 GETCHS$: IFCH$="U"THENGOSUE12006
7188 60705594

8000 PRINTLEFT$(CCE, DﬂHH+15THEfﬂCRO 3
2010 PRINT"H - -
8@2@ pp]‘h"rll’lgll H )s) “w: II MM$ ll (LU Fqs II-" L ] (72_" N " "j .

8028 IF DS THEHPRINT"(SZF"ijDTO 207a

8043 PRINT"(NZ)";

2850 PRINT" %"

80868 RETURN

16848 INPUTH

10059 B=h¥10202

18860 RETURN

11068 PRINT"MMARISRIIBRRSEZE ITZONE EINGEREHE"

116819 PRINT:PRINT"DRUECKE @M FUER MITTELEUROPAREISCHE ZEI

T

11845 PRINT:PRINT"FALLS ANDERE ZEIT GEWUENICHT . BITTE #A
ETHGEBEN" : RETURN

11859 PRINT"TBITTE ANZAHL DER STUMDEM ETHGEBEN.

11068 PRINT:PRIMT"DIE ZUR GREEMWICH-ZEIT RICHTUMG WEST

1107@ PRIMT:PRIMT"DAZUADDIERT WERDEM MUESSEM . UM DIE

11888 PRINT:PRINT"LOKALZEIT ZU ERHALTEM

11629 PRINT:PRINT"(Z.B. GROEMLAND=2, JAPAH=15, MUENCHEN=23)

11108 [NPUTH

11112 B=h%10000

11128 PETURN

12688 REM DAYLIGHT SAYINGS

12018 PRIMT"¥M"

12820 PRINT"SOMMERZEIT (J-N>?"

12430 GET DS&:IF DS="" GOTO12229

12040 DS=4

12056 IF DSE="J"THEM DS=1

12068 RETURM

120086 IHPUT":DPEDEREBNRRDRIDRNI" ;| TL
12108 PRINT":ERRERRRERDIRERDD] !
13258 B=N{: T=VAL{LT$)+B-DS*10666: IFT-240080THENT=T-240000

13255 Bi=R./10000

12260 T="000000"+MIDE{STRE(T), 20
13265 TI$=RIGHT$(T¢.£2 :RETURN
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Duett von Bach

‘Duett von Bach

Dieses Programm liefert lhnen ein Musikstiick. Alles was Sie zu tun
haben, ist das Programm richtig einzugeben und mit RUN starten. Es
zeigt lhnen, welche Musik in threm C-64 steckt.

16 PRINT " IInialeTeTareeTaTalem i g fink b i e p g InqCH DUET"
108 HOL=D342723 L1 0=04272 W01 )=S4270 AL »=S4277
(1h=B4275

118 HL20=04280" L 2r=54272 W2 0=S4283 A2 =54 2084 0 5
(29=054235

120 POKE 34296, 15 :'REM WVOLLUME

122 ¢

125 REM SET WOQICE 1

120 NziiszS ‘REM WAYEFOREM

132 AXCL»= 3 REM ATTACK DIECAY

124 ﬁzilb a:REM “UTTHIH FELEASE

133 POKES427S, 5 POKES427V4 . @ REM PLULSE

136

148 REM SET WOICE 2

142 WHC20=R5

144 AXCZN= 9

146 SXi2r»= 0

147 PORES4282, 5 POKES4221.80 REM PLULSE

i42 ¢

198 Tolr=1:TC2¥=1"REM SET TIMERS

192

D]

199
360 To1i=Toli=-1:T(2r=T(2)~1 REM DECREMEMT TIMERS
348 IF Ti1o>@ THEM GOSUBL4e@:G0TO3EE

3% IF T(1= @ THEM V=1:GOSUE 1G00

355 IF TC23»@ THEM GOSUEL408:GOTOIED

268 IF Ti2)= @ THEM Y=2: GOSUE 1000

262 POKE WoLli, WXL POKE Be2), WXeZ REM TURM OM B
OTH WOICES TOGETHER
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37@ GOTO 360
295

121ae PEN RESET WOICE W

1818 POKE AV, 8- PHVE“'”J A POKEMOWY Y 8 POKE HuW Y,
@ POKEL Y .8

1020 READ HEOW LRI ToVs IFHKOY I =—1 THEMGOSURLZ
@ FORK=1TOL0@8  MERT (RUM -

1E36 FOKE HOI HS W POKEL Y 2 LKW

1840 POKE FOYY, AR POKE S04I, 84000

1678 RETLUREH

1195

1263 REM TURM OFF ALL WOICES

1218 FOR V=1 T 3

1228 POKE AW 0 POKESCND, @ POKEMOV: . @ POKE HOW S,
B POREEL WY L@

1226 MEXET W

1248 RETURN

1258

1289 ¢

1488 REM TIME DELAY LOOF

1418 FOR J=1 TO 4@:HEAT J

1426 RETURM

1425

F@8a DATA @.@, 122

2016 DATA 12.63,2,21.,154. 2,228,227, 2.

14, 4,38, 11 'h 4.36,85, 4

ZAZB DARTA 28.214.4,21.,1%4.4,25,177.4

2RED

’ﬁ”ﬂ DATAZS, 83,4, 192,62, 4,34, 75, 12,32, 534, 2, 28,214,
2,32.94,4,25.17 T
’ﬁ?ﬁ

2843 TRTA 21.,154.4

2,428,214, 4,159,683

23845

M
)
]
=y
=}
ﬂ
R
i8]
o
n

4,30, 141,04, 13.63,4,18.4

2@Ea DATA 22,227, 8,221,154, B8,19,.82.2, 18,42, 2,12,
A3,2,21,154.2.24,62, 2
2OEE DATA 27,56, 2, 28,214, 2,22, 94, 2

2865 REM D

287 DHTH Zu 214,2,34,75,.2

2090 DATA 22,94, 2,32,54.,2

2B28 DATA 34.75,2, 28,214, 2

21868 TATA 38, 126, 2,32, 94, 2

2118 DATA 43,52.4,324, 75,2, 322,94, 2
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DATA
TARTA

P IR ST ey
D=

REM

TIATA
DETA
TATA
----1:.6
DHETH

& n

iy,

(LR I R NPT (N

K S
'3

- = -
h

DR ERD A !1"

RIPI- AP PI M

J

REM

DATH
DATH
DATA
DATAH
DATA
DATA
IRTA
DATA
REM

.
IRy Y N

PR3 BB
IR

3 RIPD P) Rs ba ta e R

$=

Ta

Fe IEX R iy

a4 A
=

"‘J P BIDI M

2
o
2
2
[
2
o
-
o

ST IVE2. 4,34, 75,238,126, 2

4,111, 4,43, 52,16, 43,52, 4,32, 54, 4, 39, 12
&

25,85,4,43,52,2,38,126,2
28.214.4,36,.85,2,32,.94, 2
S1,87,12.36, 85, 2,208,214, 2,32, 94, 2, 36, 8%
s 15

AR, 12V 2,43, 52.2,48, 127, 4,28, 126, 4
7

A2, 4,28 0126,2,. 24,75, 2

312604, 32, °4-h-w4-T5-2
45,198,438, 1248, 2,42.52.2

28,214,4.,45, 198, 2,30, 1268, 2

‘TJJb‘4'4q'SGJ_'4J'14“'
47-4n-4 42,52, 2
il 4.&1.,,.-

,__u:--
1.:).":),\4|:|.|

.-‘

(]
ey 1

=)

[

WE DATHR 24,75, 83,22,.214,4, 57, 172,02, 32,94, 3,54, 11
1.4
298 DATA 28.,214,2.57,172.4, 27,56, 2. 208,214, 2, 20, 2
14.2,322.94,2,27,55, 2
2308 DATA 34,75, 2,208,214, 2, 38, 125, 2, 32,94, 2. 43,52
2B TEL 245,190, 2,28, 214, 2
2318 REM 2
DATA 51,97, 4,383, 2,20, 214. 2
TATA 25,177, 4, 32,94, 2, 24,75, 2
DATA S1.97.12
SO0 DATA 32,94, 2,36, 85, 2, 38,125, 2,22, 94, 2,36, 85,
L P> A
& DATA 43,52, 4, 36,85, 0, 30, 1026, 2, 20, 214, 4. 06, 8%
SRR I2E R
AATE DATA 51,97, 4,42, 52, 2,86, 85,2
2A88 REM 1@
2298 DATA 45 -'QE,E,EQ,125;434ﬂ-52,2,3E-12$J235.,1
Ta.d.d4R,52,2
248 DATA 45,190, 2, 80.0, 4, 43,52, 2, 45, 1998, 2, 45, 1953,
4,597, 2
2416 DRTH
e ﬁﬂ 1"IMH e, BE,
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PS

2430 REM 11

2440 DATA S7.172,2,38, 126,16

s45@ DATA S1.97.2, 48,127, 2.43,52, 2,48, 127.2.38, 12
SLmL,dR. 52, 2,48, 1272

o4ad DATAR S51.97.16

=470 DATA 3%.126,2,34, 752,38, 126.,2. 43,52, 2.38, 12
Lo, a5, 198, 2.,43,52, 2,38, 1268, 2

24068 REM 12

2428 DATA S1.%7,2,43.52. 16
SRR DATA 4 BB, R, AR S0, 2,45, 198, 2,51, 97, 2. 57,17

JELRLL 122,581,872

510 DATA 57, 172,243, 52, 2,61, 126, 2,28,

PR R GRS, 2,51,087.2,30, 141, 2 .

523 DATA 4J'13”1;J:ﬂ'21432343J5232125J1??J2J3991
e 222 22T E -..E.:-.-':.{f.-.:...--..l.-154.'2

1 REM 132

:J
-1
o
-
’]
-2
-

o540 TATH 28,126, 4, 19,63, 2,34, 75,2, 76, 202, 8. 38, 14
1.2,28. h14-h-hJ-17?32322a22rg2
255@ DATA 7T2.,169,4,21,154,2,25,177.2

&0 DATA 76, 892,8,22.227.4,19,63, 4,0, 80,4, 28,214,

q 44-19u-4
2578 REM 14
oEam DATA 43,52, 4. 20,214, 2, 32,94, 2,97, 172, 4, 36,33

e

J

ol |“': Kl ,__|':| }oSh,

’“9@ ETA 28,214, 12,43, 52,4, 51,97, ol
2600 DATH AR, 1EE, 2, R0, 126, 4,43,52,2. 48,1
14,4,51,97.2

FE1E TATH 57,172 l::f.E“*.-?E."q')‘:"CJlg?.'g

Tﬁ:@ REM 135

3“ DATA S1.97.4.32.54, 4,322,126, 2,25, 177.4, 34,73

L

Ty Ta b T

N

DATA 22.126.2,45, 198, 12,32, 94, 2,34, 75, 2,38, 1

e 4 S

SELF 251774

SEsE DATA 234, 75,4, 43,50, 2,38, 1268, 2,51, 37, 8, 453,532,
4,34, 75,4 »

ZEen REM 1a

SETE DATA S51.87,4, 28,2144, 42, 127.2,34,75. 4,51, 27
25T ITE, 4,40, 208, 4
&E6E EHTH *41;5;H-:J-1T L2, BE 4,33, 141, 2,38, 12

-t

A TELE
TATFA 3
@ REM 17+
A DARTH 26, 141.82.51.

126, 4, 85,177,457, 172,08, 34,70, 4

2] l_'__-J -

SRS R f‘Cl -

e B R

i RN L I Y

)

)

SEL PR, B 45, 198,

D

8



Tr.8

2720 DHTH 43,52.2,28,126,2,.26.85.2,.0.0. 4,32, 126, 2
$32.94,2,21.,1%4,4.,36.,85,2

2738 REM 12

2748 DATA 22,126, 2, 28,214, 16,43, 52,2, 45, 153, 2. 51,
AV R.SVITEA.TE, 252, 4

2758 DATA .hulhq 4,208,214, 2, 27V, 58, 2. 857 178 4, 20 2
14.2,22.94,2

276 DATA 43,52, 4, 36,85, 2, 38, 126, 2,51, 97,4, 43, 52,
2:326,85. 2 ‘

=

LRIV U

"B REM 19

°@ DATH 48,127,4,38, 126, 2,360, 141, 2,23, 126, 4., 29,
4,2.25,177. 2

2750 DATAH 62, 145, 12,28, 214, 2, 24,82, 2, 25,177, 2. 05,

214.2.12.63.4

2200 DATA 64,188, 2,25, 1774, 57,172, 2. 64, 188, 4, 38,
..-’Z-'.'].‘..'Jl.l.al + i}

2214 REM 26+

2828 DATA 43.52.4.5

«4,42,52,2.45,198, 2

293@ DATH 38, 126,4,.51,587. 6,36, 85. 4, 42,52, 2,57, 172
4.45,193,2.51.,87.2

2842 DRTA 38,126, 4,57, 172.4,51., 57, 4. 43, 52. 8

2850 REM 21+

2868 TATA 45, 192, 8, 38, 126, 8, 42,52, 8, 36, 85, 4, 28, 12

B lE. 38125, 168 -

SE8e DATA -1.-1.-1

-

)—-t-,l\j-

—
4]
"I

1.8V, 4,36, 85, 2,38, 126, 2,81, 128

l‘-

J
(1Y
[}

T
L
¥
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Supersound

Supersound

Dieses Programm ist eine ganz tolle ‘Ton-Spielwiese’. Nach RUN
meldet sich eine Tabelle mit allen mdglichen Varianten fiir jeden
Kanal. '

VOICE 1 =Kanal 1
VOICE 2 = Kanal 2
VOICE 3 = Kanal 3

Auch die Filter kénnen recht einfach eingeschaltet und dimensioniert
werden. Bestimmte Ausgangswerte sind eingestellt.

Z. B. auf Kanal 440 Hz, 50% Tastverhdltnis = WITH, Séagezahn,
ATTACK = 0,068, DECAY = 0,068, SUSTAIN = 100 und Release = 24.
Das Gate ist abgeschaltet, man hért also nichts. Um nun Voice 1 ein-
zuschalten, gehen Sie mit dem Cursor nach unten bis iiber das Wort
GATE (Sie sehen die weiBe Aktivbox) und driicken F1. Jetzt wird
Voice-1 eingeschaltet. Wenn Sie jetzt auf Dreieck umschalten woilen,
gehen Sie wieder hoch iber das Wort Sdgezahn und driicken F1.
Driicken Sie F1 jetzt 6fter, und beobachten Sie was passiert. Gehen Sie
jetzt iber das Wort FREQ und driicken Sie F1 ofter, F2 ofter, usw.

Jetzt kdnnen Sie die VOICE 2 auch noch auf gleiche Weise einstellen
und das Gate 6ffnen. Sie sehen, welche Mdglichkeiten Sie haben, die
verschiedensten Gerdusche zu erzeugen. Verwenden Sie die Cursor
Tasten und die Funktionstasten fir lhre Experimente.

S DIM ATECLS DRECLS0 WS

SRR S DI G LD LI LI GBI LI LR LI I

18 PRIMT"IRNVOICE 1 MOICE 2 YOICE 30" PO
FE&SDR, 128

11 PRIMTLEFTHOHE, 140 "nF ILTERD"

12 PRIMTTAECLS) "wWBENEGE DIE AKTIVEOS" PRIMTTHEC LS
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AMMIT DEM CURSORTRSTER®

13 PRIMTTARECIZ2"MREMNDERH SIE DIE":PRIMTTAEC 122 "LE
FTE "

14 FRIMTTABCIS2"MIT Fi-Fame

15 FORI=ATOZ  POKESI+CR+TH7 @8 MEXT

17 KE =" n R e : :
28 S1=54272 RES=832 FL=@ ' FH=1 PL=2 PH=3:CR=d : AD=%5:
P e

e Cl=21 CH=22 : RF=23 MO=24

36 FORI=ATOZ:READMEC I  HERT FORI=ATO1S REATATECL D
CMEST

22 FORI=GTO1S READDRECT HEST

A8 FORI=@TD2  FOKERSHFLA 147, 214 POKERS4FH+ 147, 23 F
OKERS+PL4+1#7 ., 0 FOKERS+HPH+T#7 . 3

4% POKESI+HCOR+I%T. @

78 PORERS+CR+I#7, 32 FOKERS+AD+I#7, 96 PORKERS+SR+ 1%
TaaBs HEST -

SE FORI=CLTORF - MIKERS+T .9

TE MMEST  FOVERSHMO, 15 0 B o o s e s o ol s e i sl ol s ol ol e S5 PP LS
TER E T HEC L T e e b o b o0 s s o i sl s o

qE VE=E 0 Y=0

188 GOSUERSa6R38

118 GOSURSS0Za

128 OMYY+1GOTOZ0 8, 200, 4608, S50, G860, 7H5, 205, 98H ., 190
@.,116a

125 OHWY-2GOTOIZE0, 13608, 1406, 1586, 1608, 17008, 1868,
1906, 20608 '

120 Tr=ll: Thl=yy

125 IFkFE="01" THEM =+ 1 0 TR Y s 2 THER W=

143 IFRE="H" THEMH Y= r~1  IFYESCATHEMY W=2

158 IFKE="m"THEMNYY=Y"Y+ 1 TFYY: LETHENY Y =G

188 IFKE=""1"THEMWY="/Y—~1 ' IFWYYLATHEMW =113

162 FRIMT"S"LEFTECHE, TY+20 THROT®L3

165 IFTY<1ATHEM17E
166 PRIMTLEFTECHE, Tr+4)

167 OWNTY-2G02UBSE150, GE212, SO230, SR248, SRZEE, SA2E

@ ERETE. ERZEE, ERZ9A

178 GOTO1ZEe

200 PRIMTLEFTSCHE, V20 TABCYHELS ) " IFRERD"
SE GOSURSEREE

SEE IFJCSTHEML30
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225 FePEER RD+FL+WHET 1 +PEEK CRS+FHAHET 22 58
238 IFJ=3THEMNF=F+1 '
225 IFJI=aTHENF=F+1&

240 IFJ=7TTHENF=F+25&

245 IFJ=8THEHNF=F+489¢

258 IFJ=3THEWF=F~1

255 IFI=1aTHEMF=F-16&

268 IF =11 THEWF=F-23&

265 IFJ=12THEMF=F-4a94

27va IFFCaTHENF=G

275 IFF-ERDa5STHEMF=a0525 .

280 HF=IHNTIF/ 2560  LF=F~-HF #2564

298 POKERS+FLAYEET . LF

292 POKESI+FL4WHEET . LF

295 POKERS+FH+-YESET  HFF

297 POMEZI+FM4 ST, HF

239 TrH=WE T=YY GOTO1EZ

200 FPRINTLEFTEOHS  VY+20TABOYSEL3 "B IDTH
318 GASUB2O86H

Z2R IFJCSTHEMLZA

225 F=PEEK CREZHPLAWEET 3+ PEEK CREPH+AVERT S AMDC 1S 3%
254

2@ IFJ=0THEMNF=F+1

IFI=ETHEMF=F+1&

IFI=FTHEMNF=F+2Z5&

IF J=3THEMF=F+1624

IFI=3THEMF=F~1

IFI=1ATHENF=F~1f
IFI=1 1 THEHF=F~2%5&
IFI=12THENF=F-1@zZ4

IFFCETHENF=A

IFF>4R53THEMF=42525

HF=IHMTFA2560  LF=F-HF&z56
FORERSHPL 4T LF
FOKEST+PLAYHET L LF
FOKERSHFHAW ST HF

FORES T+PH+A &Y HF

Timhi s Thi=WY L GOTLE2
FRIMTLEFTEHE WY+ 20 TARCV #1323
FRINTYE" e LG PEEK (RSP R AMDZ48 AL 0G0 2
" 5.! ”ﬂ”

GOSURZEARE

IFJCGTHEM L3R

DRIl D LN G Aaa s
AR AZWUANEIAeAT AR AD A

BooBo o Ja 00 00 00 03 L0 L0 LD DX 00 £ 6D 00 43 00 1

ER Rl
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B=FEEK CRS+VEET+LRY  A=BAMDZ242
IFK$="m"THEHA=A/2 ' IFA=2THENA=122
IFE$="08"THEHA=A%Z ' IFA=256THENR=16&

2 B=(BAMDLISIORA  POKERS+VAR7+CR. B

POKESI+VA%T+CR,. B
TH=\n  TY=WY G0TO162
J PRIMTLEFTHOHE, WY+22TABCYHa 120 "BRATTACKO"

A GOSUEBZE029

IFICETHEMLZE

B=FEEK (RE+VHE¥T+ADD  A=EBANTZ242
IFKE="m"THEMA=R~16&: IFA=-16THEMNA=248
IFE$="R"THEHA=A+1&" IFA=256THENA=3
B=0RAMDIT0RA  POKERS+V %7 +AD. B

H FORESI+VE#7+AD, B

TH=WE  T=YY  GOTOLER

AE FRIMNTLEFTECHE WY+20THE gl 30 "BDECAYD"
516 GOSUR2ARG

W g

X151

1)

10
SRS ELEE IR RS R R R

i g

o0 0

NIV DR

313

L
W
&

IF JCSTHEM1 28
B=PEEK { RE+VHET+AD Y | A=BAHDLS

IFK$="" THEHRA=A~1 : IFA=—1THEHA=15
IFK$="M" THEMA=A+1 : [FA=16THEHA=@

= BANDZ48 ) ORA : POKERS+VH#7+AT, B
POKES T +YX#7+AD, B
TH=YE T=YY  BOTOLES
PRIMTLEFTSCHE, YWy +2 3 TAR V#1130 "BISUSTATHIYY
HOSURZAAER

IFJCSTHEM1 30
B=PEEK ( RE+YRHT+ERD | A=BAHDZ 40

IFK$="m" THEHA=F~16 : [FA=~1ETHENA=248
IFK ="M THENF=A+16 | IFA=256THEHA=0
E={BAHD1530RA: POKERS+YX#7+5R. B
POKES I+ <#7+5R, B

N T GOTOLEE
PRIMTLEFTECHE  Wr+2 3 TREC V#1130 "BRELERSEDY
GOSLREZOR0E

IF JESTHEN 1 20
B=PEEK (RE+VHET+HERY | A=BANDILS

IFKE="W" THEMA=F~1 : IFA=~1 THEMA=15
IFK$=" 8" THEMRA=F+1 : IFf=16THEHA=D
B={ BAMD243 Y ORA: POKERS Y &7 +5R
POKES ]+ A#7+5R, B

Thmh Ty GOTO162 |
PRIMTLEFTEOHE, W20 THE W12  BGATENY



Q1A GOSLUBZARGR
PR IFJICSTHEML 20
Q2@ B=PEEK RS+ ST+ 0R Y A=ERNDL
2R IFEE="0"THENA=MNOT (A AMDL
a5 B=CRAMIZI40RA PORKERS+VHETCR, B
GEE PORKEST+WA¥Y+CR. B
299 Te=Wu TY=VY  GOTOLAZ
1EEE PRIMTLEFTE(HE WY+2 3 TARY “'*l”%”HFT”ﬁW“
1018 GUOSUBZARRGE
1azE TFICETHEMLS
1238 B=PEEK( Pﬁ+¢“h"+FP- F=RAMD
1248 IFKE="8" THEMR=MOT A2 AHDG
1858 BE=CBAMDZS1 0RA: PORERS+VE#T+CR B
1888 POKESI+WAST+IR,R
1835 THE=We  TY=NY  G0TOL1E2
1188 PRIMTLEFTECHE . WY +2 0 THEOWS#EL S IS MO,
111H GOSLUBR2E8RE
1126 IFJTCSTHENL 3G
1130 B=PEEKCRIHVHETHCRY  A=RAMDZ
1146 IFKE="m"THEHA=MOT (A3 ARNDE
11568 PeCBRMNDZEZLORA: PORERSAWHETH0R, B
Lhéd POREST+HVAST+IR. B
11595 Th=h ThsWY  GOTOiEs
1288 PRIMTLEFTECHE WY+50 "RAFREQD
1218 GOosUBZEEaR
1228 IFICETHEML 23
1"”" FeFEER ORS00 p S PR RS ARD T LD
i TF TG THENF=F+1
e IF Tt THEMF=F+16&
'4H IF I P THEMF =F+ 256
1.1” IF J=2THEMNP=F+ 1824
1258 IFJ=2THEMF=F~]
2850 IFI=1aTHEMF=F~1&
1@ IFT=] i THEMF=F-258E
12a3 IF -~1_THFHF F -1 B2
2k IFF MTH SR
T - :WfTHLAr*Fﬁi?
Fet@ s LF e - s
L LF
s LF
UF
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1a8ms TH=We TW=WY  GOTO1LES

1308 PRIMTLEFTEOHE, W+50 "BRESOMANCED"
1218 GUSUBZAREE

1226 IFJICSTHEMLZS

1228 B=PEEKCRI+RF A=RAMNDZ4E

1340 IFEE="A"THEMNA=MA-18: TFA=—1aTHEMNA=24R
I8 IFEE="@" THEMA=A+ 1 & TFA=236THEMA=2
BEA Be=CBAMILS0RA : POKERSHRF LR

ATE FOMECET+RF 2 PEER CRE+RF 2

IR0 TH=Na Th=WY  GOTOLEs

R0 PEIMNTLEFTEOHS WY+S: "RVOICE 1037
taze IFJISTHEML 260

1430 BR=PEERRI+RF Y A=BRAMIL

Laddad IFEE="m" THEMA=MNOT IR ART

145E B=yRANDZS4 ) 0ORA POKERS+RF L E
1468 FOKESI+RF,. B

1499 Tl Th=W  GOTOLER

1580 FRIMTLEFTSOHE VY5 "@N0ICE 2m
15168 GOSURZAGEa

1528 IFJCETHEMLZE

1533 P=FEEK(R3+REF>:A=BAMDZ

15840 IFKE="@" THEMA=MHOT (A AMDE

1556 B=CBAMDZSI20RA: POKERS+HRF R
1560 FOKESI+RF. R

153% Te=Wel TY=Y  GOTOLES

1828 PRIMNTLEFTEOHE WeY+S "BWOICE 3m
T&18 GOSUBESRDER

1628 IFJCDTHEML 2@

1638 B=FEEK CRS+RF Y A=RAMTL

1G4 IFKF="m" THEMA=MIT CAYAMDA

16568 B={RBAMD25L 20RA  FOKERSHRF . B
Tasl FOKESI+RF LR

1695 THE=\E TY=  GOTOL6S

17EE FRIMTLEFTEHE YY+FR0"EMUTE 23m
17168 GOEUB2ORGER

1726 IFJCETHEML 3G

17320 B=REEE (RS4MOY  A=RAMNDL1 22

1748 IFEE="@m" THEHA=HOT (A AT 258
175@ B= RAMD 27 00RA: FPOKERS+MO, B
1758 FPOKESI+MOLWR

1799 Tr=Ne: ThY=WY I GOTOLES

1806 PRIMTLEFTECHE, VY+S0 "BHOCH PRISD

207



igia
1828
1836
1246
1856
1866
1833
1908
1218
1228
19368
1948
1956
19660
1983
el [ o
2819
2020
2036
2046
2R5E
2056
2099
20600
CHEH
QE1e

2815

202

&1 e
n

ansa
pdairleie
el b
2Eale
J=1
il Ll
2RE3E
22508
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GOSUR2e00a
IFJ<STHEML 3G

B=PEEK (RS+MOD : A=BANDE4

IFKE="Mm" THENA=MHDT ¢ A >AMDE4
B=(BAHD1210RA: POKERS+MO, B
POKESI+MO. B

TH=\ TY=YY (GOTO162
FRIMTLEFT#CHE. \Vr+30 "RITIEFFASET"
GOSUBZe0as

IFJLSTHEML S8

=PEEK (RS+MOY  A=BRND1G

IFKE="m" THEMA=MHOT CAAMD L&
P=(BAMDZZ220RA: POKERS+MD. B
FPOKESI+MO. B

Tr=NeE: Th=Y GOTOLEE
PRIMTLEFT#CHE, VY+50 "BRAMD FARSST
GOSUBZOBEO

IFJCSTHEML R

B=PEEK (RS+MO0 : A=BAMDZZ

IFKE="@" THEHA=MNOT CAIAMD3IZ
P={RAMDEZ20RA  POKERS+MDL B
PORKESI+MO. B

Te=he Th=\Y  GOTDIEZ

DATA "DREIECK "L SAEGEZAMHM L PULSE L RALS

IATA .682,.08%3,..0816,.0824, .03, . @56, , 385, , 020
DATA .1 .25 .5 ».8 .1 o3 5 S

DATA 086, . 624, . 048, 072, . 114, . 163, . 204, . 248
DATA .3 .75 .1.5 .2.4 .3 .5 15 ,"24

GOTOR233

GETKE IFKF " THEMZARAS

GETES: IFKE=""THEMZB3025

J=@ FORI=1TOLEHCKKED t IFKE=MIDECKRE. T, 10 THEN

HEST

IFJ=0THEH2ERE6

RETURHM :
FORI=FLTOMO: POKES T+ FEEK CRE+T D MEKT : RETURHN



TSO0E FORI=ATOZ:PRIMNT"#@" FORIJ=1TO12

55E18 PRIMNTTAEBCI*13);

Do028 ONIGOSUBEGERI0. SRES0, E0B870. 40830, 52100, 60120
SEA140. 60150, f0163, CR1EA

5038 MEST:ME.

SE040 PRIMT"HE" FORI=1TO2

SEE56 OMIGOSUERCAL30, 40210, 60230, 6AZ40., &F
JEREZTO., 6B280, SR290

SEeVE MERT

SER0e RETLRM

AEERE REM READ IT

P38 PRIMT"FREG"

Al F=iPEEKRE+FL+ 147 1 +PEEK (RS+FH+IH7 ) #2560 /212

LA

e ~
2TE, BRZE

0
LA

i

I

T

® #* o=

5}
1
245 PRIMTLEFTHISTREFa+" eV a RETLREM
A5E PRIMT"MIDTH",

SEEEE F=CPEEKC(RS+FPL+I#7 i +PEEK(RE+PHATRT D RZTE D A48,

v id O B

1)

25 B
)

F

i)

y h &
ﬂlmfﬂlﬁ

B55 PRIMTLEFTS{STRE(F )+ ' 60 RETURM

B7@ FRIMTLE(LOGIFEEK (RE+I#7+CRIANDZ48 ) ALOGL DY ~3
.53 RETURM

5O0SE PRINT'ATTACK "

EPPSA PRIMTATE! (PEEK(RS+RAD+I¥7 ) AHDZ48) /165 ( RETURHM

1T
o

£B1O0 FRIMT'DECAY

60118 PRINTDRECPEEK (RS+AD+T#7 Y ANDLSY : RETURM

ER120 PRIMT"SUSTAIH

SE150 PRIMTLEFTS(STRS( (PEEK (RE~SR+I#7IANDZ4E0 /16,
15 1 B0+ ", 5 RETURM

£a148 FRINT'RELEASE "

£3150 PRIMTIRS(PEEK (RS+SR+I47 Y ANDLSY  RETURH

52166 FRINTYGRTE";

EE1EL K=" " IFPEEE CRSACR+THT D ANDII THEHK =" 0"
EElEZ PRIMTES: EETURN
ER1a3 PRIHT"PIHG";

EE1EG g " IFREERCRSACREA THT HANDG THEM $=" OMH"
GELES PRINTKE: RETURH a
EEIEE PRIMNTSYHC!

REBLET K=" " TFRPERE CRSHACRA4 THT I AMDZ THEMK E=" "
BE168 PRIMTES RETURM

BELTE MEXT

GE1Z6G PRIMTYFRER"

GE195 F=IPEERRI+CHISE CPERR CREFCLANDT ) haS, S+ 260
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REAZED
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PRIMTLEFT$ CSTRECF 34" "B

RETURM

PRIMT"RESOMAMCE" ;

PRIMT(PEEK (RE+RFAND2485 /16" "
RETURHM

PRIMT"WOICE 1";

K=" " IFPEEK(RS+RF YA THEMKE=" OH"
PRIMTES: RETURH

FRINT"WOICE 2"

K=" °:IFPEEK{RS+RFIANIZTHEMKS=" OH"
FRIMTES  RETURHM

FRIMT"WOICE 3"

K=" " IFPEEKIRS+RFIAMDATHEHKE=" OM"
PRIMTES$: RETURHM

PRIMT"MUTE 3"

k=" " IFPEEKCREHMOIANDLZITHEMKE=" Op"
PRIMTES: RETURHN

PRIMT'HIGH FRASS";

K=" " IFRFEEK(REHMOIANDEATHEMKS=" OK"
PRIMTES : RETURN

PRIMT'LOW PRSS";

K=" " IFPEEKC(RSHMO)AMDIETHEMKES" (H"
PRIMTES: RETLURM

PRIMTUBAMD PASS"

K=" " IFPEEKCRS+MOIAMDEZTHEMKE=" QM
PRIMTKS#

RETLIRM
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1. Commodore Users Guide, Commodore
2. Commodore Programmer’s Reference Guide
3. ELCOMP Artikel von Gerhard Conrads (BASIC Module)
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7. Public Domain Inc. Software
8. Polklive Terminal Club, Public Domain Software
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Anhang

Rund um lhren Commodore-64

Fiir denjenigen, der gerne seinen Commodore 64 erweitern mochte oder
Peripherie selbst anschlieBen will, hat die Fa. Ing. W. Hofacker GmbH
ein umfangreiches Stecker- und Platinenprogramm bereitgestellt.
Anhand der nachfolgenden Skizze koénnen Sie die entsprechenden
Stecker identifizieren und deren Bestell-Nr. und Preis ermittein. Alle
Stecker haben wir fiir Sie auf Lager (Zwischenverkauf vorbehalten).

Ganz besonders interessant ist das preiswerte Erweiterungs-System fiir
den Expansionsport des C-64.

Wer selbst zusdtzliche 1/0, ROM/RAM Erweiterungen oder Host-
Rechner anschlieRen mochte, braucht diese Platinen.

Das System besteht aus zwei Platinen:

Best.-Nr. 4992 Expanisonsplatine (Bausatz) 99, - DM

/ —
i B ——— |
Experimentier- ——""|
karten oder
ROM-Module tc =

~—

T ==
/
Am Rand ist — |

Platz fiir einige 1C-Sockel
vorgesehen.

Hier wird die
Karte in den /

Modul-Steckplatz eingesetzt

Sie dient in erster Linie dazu,um vier Experimentierplatinen vom Typ
No. 4970 oder ROM Moduln oder andere Erweiterungsbausteine gleich-
zeitig an den ExpansionsanschluB des C-64 zu stecken. Neben den
Steckpldtzen ist noch ein Experimentierfeld fiir einige IC’s vorgesehen.
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2 Stecker sind im Preis inbégriffen.
Best.-Nr. 4970 Experimentierplatine 39,—DM

Diese Platine erlaubt Ihnen den Aufbau von eigenen Systemer-
weiterungen wie z. B, weitere 1/0O-Bausteine, zusatzliche Schnittstellen,
RAM oder ROM-Erweiterungen u. v. a. mehr.
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SiZ

44poliger Stecker
Best.-Nr. 4996/A
DM 39,— / Stiick

ERWEITERUNGSPORT  DIN Stecker

1m

5polig
Monitor

@H

===

Best.-Nr. 4992 Expansionplatine DM 99,—

DIN Stecker
6polig
RS232

0388¢

09
00038000380003080050¢
3000030020980030030¢
B
8000000000000000¢
39900000000000001
131 909
2992029080g0:

i

99202000209800:
0090000000000:
9008000900000

o
£
7
0
12
o
01

93
500032302005
990335303300099
8338503006005280:

Best.-Nr. 4970 :
Externe Experimentierplatine

Cassetten-
anschluBstecker
Best.-Nr. 4996
DM 9,80

USER PORT
Stecker
Best.-Nr. 4847
DM 19,80

Joystickport 9polig
Best_-Nr. 7040

DM 8,80 / Stiick

© Copyright by ing. W. Hofacker GmbH

‘Ing. W. Hofacker GmbH

Tegernseer Str. 18
D-8150 Holzkirchen-

Tel: 08024/ 7331
Tix.: 526973
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MACROFIRE
Der Macro-Assembler fiir den Commodore-64 von HOFACKER

Ein extrem leistungsfahiges Werkzeug filr den Programmentwickler.
Sehr hohe Geschwindigkeit. Ubersetzt ca. 10K Quelltext in 3 — 4
Sekunden.

Dieser Assembler wurde weltweit bereits mehrere hundert Mal verkauft
und wird bei filhrenden US-Softwarefimren in der System- und An-
wendersoftwareentwickiung eingesetzt.

Das Paket besteht aus einem Editor (ahnlich unserem Wortprozessor
BLIZTEXT), dem Assembler und einem komfortablen Maschinen-
sprachen-Monitor.

Das Paket ist integriert. Sie erreichen den Assembler oder den Monitor
vom Editor aus iiber einen Tastendruck. Es wird in drei Durchgéngen
iibersetzt. Bis zu 1000 Labels kénnen vereinbart werden. Volle Include-
Funktion auf Cassette oder Diskette. Sehr komfortable Anwender-
filhrung, ca. 45 Kommandos im Editor. Alle Commodore-Disketten und
Cassetten |/O-Befehle werden unterstiitzt. Unseren Kenntnissen nach
einer der leistungsfahigsten Editor/Assembler-Pakete weltweit.

Lieferung erfolgt vorerst mit englischem Manual. Ein deutsches Hand-
buch wird nachgereicht. Eine einmalige, an die Person gebundene
Benutzerlizenz kostet 199,— incl. MwSt.

Best.-Nr. 4964 199,— DM

216



m“—!.“g‘

BLIZTEXT ™™

Nach unserem Wissen einer der besten Wortprozessoren fiir den C-64

Ab sofort liefert die Firma Ing. W. Hofacker GmbH in Holzkirchen ein sehr leistungsfahiges Textverarbeitungsprogramm
fisr den Commodore-64.

Dieses neue Programm erlaubt es dem Anwender, ein Textsystem zu einem noch bis heute undenkbar niedrigen Preis
zusammenzustellen.

Erforderliche Hardware: {Minimum)
1 Commodore-64
1 Cassettenrecorder oder Diskette 1541
1 Drucker, dhnlich VC1525
1 Bildschirmmonitor oder Fernsehgerat

Das Textverarbeitungsprogramm besteht aus drei Teilen, dem Editor, dem Formatter und einem Terminalprogramm.

Alle drei Systemelemente sind zu einem ergonomischeén und leicht zu bedienenden Softwarepaket integriert.

Das Programm bietet dem Anwender praktisch alles, was er von einer professionellen Textverarbeitung erwarten kann.
Hier kurz eine Zusammenfassung der wichtigsten Eigenschaften:

Voll bildschirmorientiert, horizontales und vertikales Scrolling bis zu 255 Zeichen / Zeile

Statusanzeige fiir Zeile und Zeichen in der Zeile

27KRAM frei fiir Text im Hauptspeicher plus 4K Kopierpuffer

Echte Include-Funktion auf Cassette und Diskette. Dies bedeutet, daR Sie Textfiles auf Diskette in den momentanen

Text einbinden kénnen.

6.) Linker und rechter Randausgieich sowie Zentrierung sind natiirlich selbstverstindlich

6.} Ca. 30 Kommandos stehen im Editor zur Verfiigung, weitere 20 Befehle zur Textformattierung. Alle Commodore-
Cassetten und Disk-1/0-Befehie werden voll unterstiitzt.

7.} Verbesserte Fehlerkanal-Leseoperation, Directory-Abfrage durch 2 Tastenbetitigungen

8.) GroB- und Kleinschreibung auf praktisch alle Drucker (RS232, IEEE, IEC)

9.) Dynamische Formattierung durch direkt in den Text eingefigte Kommandos

10.} Komfortable Fehlermeldungen

11.) Druckersteuerzeichen kénnen individuell in den Text eingebaut werden. Somit kdnnen Sie auf fast allen Druckern
unterstreichen, Breitschrift, Fettschrift usw.

12.) Eing Terminalmodus — Dies hat es bis jetzt weltweit noch nicht gegeben. Ein Terminal kann zum Senden

und Empfangen von elektronischer Post simuliert werden. Der Modus kann auch zur Verwendung von Rechner-

kopplungen mit anderen Personalcomputern verwendet werden.

aWN =

Ein Produkt, fiir das wir lhnen praktisch eine Zufriedenheitsgarantie geben kénnten.

Ein Manual mit ca. 70 Seiten in englischer Sprache ist verfugbar. Ein ausfiihrliches, deutsches Handbuch ist in Arbeit.
Verfiigbar auf Cassette oder Diskette.

Der Wortprozessor “BLIZTEXT* kann sofort bestellt werden. Der Preis betragt DM 199,00 incl. Mwst. und englischem
Handbuch. Ein deutsches Handbuch wird nachgeliefert.

Das im Preis enthaltene Handbuch wurde mit BLIZTEXT selbst erstellt und kann fir DM 49,00 alleine bezogen werden.
Der Kaufpreis wird spater angerechnet.

Ing. W. Hofacker GmbH, Tegernseer Str. 18, D-8150 Holzkirchen, Tel.: 08024 / 73 31, TIx.: 52 69 73
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Beherrschen Sie lhren C-64

Auf iiber 120 Seiten findet der
C-64 Besitzer die Zusatzinfor-
mationen, die er noch zu-
satzlich zum mitgelieferten
Handbuch bendtigt. Grund-
lagen, ein Blick ins Innere von
BASIC, einfacher Programm-
schutz, Listschutz-Tricks und
Programmiertips. Einfiihrung
in Dateien auf Cassette und
Diskette, Ton und Grafik,
niitzliche Hilfsprogramme und
hochauflésende Grafik.

Best.-Nr. 147 19,80 DM

Prq’grammisé anﬂbuqh

64 Programme fiir den C-64
Dieses Buch braucht jeder
C-64 Besitzer, Sie finden darin
Geschaftsprogramme fiir den
C-64, niitzliiche BASIC-Pro-
gramme {Modulkiste), Progr.
fiir den Schiler u. Studenten
{Mathematik und Statistik,
Spiele, Partyprogramme, ver-
schiedene Programme  mit
Grafik und Sound, sowie Tips
und Tricks. 210 Seiten,
Best.-Nr. 145 39, - DM

BASIC Programmier-Handb.

Dieses Buch braucht jeder
C-64-, Atari-, Sinclair- und
APPLE-Besitzer. Es eignet sich
fir alle heute am Markt be-
findiichen Personalcomputer.

Dem Leser werden die Grund-

elemente von BASIC mitge-
teilt, auch sol! es helfen, seibst
Programme zu schreiben. Die
Anfanger finden einen BASIC-
Einsteiger Kurs. Dem er-
fahrenen Programmierer dient
es als Nachschlagewerk. 154 S,
Best.-Nr. 113 19,80 bM

Hourgen Yoot todt Exgiyaityd

Hardware Erweiterungen fiir
den Commodore-64
Ein ausfihrliches Anleitungs-
buch fiir jeden der seinen C-64
fiir Steuerungen und Hardware
Experimente verwenden will.
Verbindungen mit der Aullen-
welt iiber den User- u. Expan-
sion Port, Erweiterungen, viele
Programme. 160 Seiten.

Best.-Nr, 146 39,00 DM

Programmieren in Maschinen-
sprache mit dem C-64
Einfilhrung in- die 6502/10
Maschinensprache auf dem
C-64. Sehr viele Beispiele. Der
gesamte Befehlssatz. Ein aus-
gezeichnetes Buch. 200 Seiten.

Best.-Nr. 124 29,80 DM



The Great Book of Games

Vol. | — 46 Games f. the C64
Wie programmiere ich eigene
Spiele. Einfiihrung in Graphik,

Tonausgabe und Bewegung
mit sehr vielen Beispielen.
144 Seiten (englisch).

Best.-Nr. 182 29,80 DM

Ohne Abbildung

Commodore 64 - Tune up

Ein ausfiihrliches Anleitungs-
buch fir jeden, der seinen
C-64 fir Steuerungen und
Hardware Experimente ver-
wenden will. Ubersetzt von
Nr. 146 (englisch).

Best.-Nr. 185 39,00 DM

More on the
Sixtyfour

More on the Sixtyfour (64}
Eine echte Sensation weltweit!
Ein Buch voll gestopft mit
wichtigen und niitzlichen Ma-
schinenprogr.,  Ein-/Ausgabe
von Text, rekursive Routinen,
Echtzeituhr, RS-232 u. Cen-
tronics Treiber, A/D-Wandler
am Joystickport u. v. m.
147 Seiten (englisch).
Best.-Nr. 183 39,00 DM

Ohne Abbildung

Small Business Programs for
the Commodore-64
Geschiftsprogramme fiir den
Commodore 64. 120 S. (engl.)
Best.-Nr. 186 49,00 DM

Weitere Biicher folgen !

Commodore-64°

How to Program your C-64

in 6502/10 Machine Language
Einfihrung in die 6502/10
Maschinensprache auf dem
C-64. Ubersetzt von Nr. 124,
108 Seiten {englisch).
Best.-Nr. 184 29,80 bM

Ohne Abbildung

Mehr als 29 Programme fiir
den Commodore-64

Eine sehr interessante Pro-
grammsammlung fiir den C-64.
Viele wertvolle Programme
wie Luxus, Sprite, Editor,
Stichwortdatei, mathem. Pro-
gr., Lager- und Adressenver-
waltung, Fakturierung, u. a.
Best.-Nr. 187 29,80 DM
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Fordern Sie unseren Katalog an !

thr GRQSSER Fahrplan
in die ZUkunft

150 Seiten vollgepackt
mit neuen Biichern fiir
Elektronik und Micro-
computer.

Software fiir:

— COMMODORE-64
-VC-20
—PET/CBM

— ATARI 400/800
= SINCLAIR

- TRS-80

— GENIE

— APPLE Il

— OSBORNE

Heute noch bestellen !

2,— DM in Briefmarken
oder Vorkasse auf Post-
scheckkonto Miinchen.
15 994—-807.

Bitte unbedingt Ihr
System angeben !

Ing. W. Hofacker GmbH
Tegernseer Strale 18
D- 8150 Holzkirchen

Telefon (0 80 24) 7331,
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Leercassetten fur

Microcomputers

C-10

Die ideale Cassettenldnge fir thren Personalcomputer.

Praktisch — handlich und betriebssicher

Kassetten mit nur 10 Minuten Spieldauer (2 x 5 Minuten) haben sich zur Aufzeichnung von Daten

M Mikrocomputerbereich bestens bewihrt.

Vorteile der C-10 Computer Cassette vom
HOFACKER Verlag:

® weniger Bandsalat

kurze Riickspulzeiten

schnelles Auffinden von Programmen
bessere Gleichlaufeigenschaften

°
.
.
® einfache Programmverwaltung

gfe C-10 HOFACKER Datencassette wird seit 1978 speziell fir Microcomputeranwender produziert..
'e Cassetten bieten ein HochstmaR an Betriebssicherheit beziglich fehlerfreier Aufnahme und Wieder-

gabe.

Hier eine kurze Ubersicht dber die Anzahl der
kénnen:

Die C-10 HOFACKER Datencassette bietet
weiterhin:

® extrem hoch aussteuerbares
(Agfa)

® hochwertiges
schraubt

® Tefloneinlage fiir gute Laufruhe

® Staubdichtes Glasfenster

Bandmaterial

Cassettengehduse, 5fach ver-

Bytes, die Sie auf eine C-10Q Cassette abspeichern

Eputer Speichermdglichkeit Computer Speicherméglichkeit
AT ARI 400/800 16K APPLE 36K
Sharp MZ-80 32K T APPLETI 16K ]
AlIM 65 16K Heathkit 36K ]
Mntiﬂc 10K " | Kansas City 5. 16K
| TRS-80 16K KiM-1 12K ]
| TRS-80 Color Computer| 24K NASCOM 12K ]
Video Genie 16K Exidy Sorcerer 12K ]
Sinclair ZX80/81 16K SYM-1 12K
—'\EAES\T_E_LLSCHHN T Lieferanschrift
___eni‘LBeschrelbung Preis/DM | Gesamt | Name. ... \ooiitieeee e
—— | 1cCassette 3,50 o straBe .
\’_‘10 Cassetten 29,80 (0] ST
[ 100 Cassetten | 249,00
ﬁ Datum........ Unterschrift . ..............
- I I L ol e e e e — — — —— —

Ing. W. Hofacker GmbH
Tegernseerstr. 18
D —8150 Holzkirchen

Tel.: (080 24) 73 31




Weitere interessante Biicher von Hofacker:

" is/DM
Best.-Nr. Titel Preis/DM | Best.-Nr. Titel Prel:g =
Biicher in deutscher Sprache 130 Programmierbeispiele fir CBM . .. .. .... -« : " e
aus dem Hofacker-Verlag 132 CP/M-Handl_:_uch ...... RRREEEER TR 20.8(
1 Transistor Berechnungs- und Bauanleitungsbuch — 1. 29,80 | 133 Handbuch fir MS/DOS (i. V.). . ....... - - L. 49,0
2 Transistor Berechnungs- und Bauanleitungsbuch —2. 19,80 | 137 FORTHHandbuch . ...t 19 8¢
3 Elektronik im AUtO. . . . .. .. 9.80 | 139 BASIC fir blutige Laien. ... .........- x81... 2981
4 (C-Handbuch, TTL, CMOS, Linear. . . .. .. ... ... 19,80 | 140 Progr.i. BASIC u. Maschinencode mit dem Z ) .. 298
5 IC-Datenbuch, TTL, CMOS, Linear .. .. .. ... . ... 9.80 | 141 Progr. fir VC-20 (Spiele, Utilities, Erweiterungen) - - & o
6 IC-Schaltungen, TTL, CMOS, Linear . .......... 19,80 | 143 35 Programme fir den ZX81. . ........- -~ gl
7 Elektronik Schaltungen . . . . ... .. ........... 19,80 | 175 Astrologie auf dem ATARI800. .. .. ... - - . 298
8 IC-Bauanleitungs-Handbuch . . ... ...... .. .. .. 19,80 § 8029 Z-80 Assembler-Handbuch . . . .. ... .- -~
9 Feldeffekttransistoren. . . . . ... ........... .. 9,80 Biicher in englischer Sprache cA
10 Elektronik und Radio . . .. ................. 19,80 1 Von ELCOMP Publishing, Inc., Los Angeles, e
1 IC-.fo Ve_rstarkFr ......................... 9.80 1 150 Care and Feeding of the Commodore PET . . Q'E
12 Beispiele integrierter Sf:haltungen BIS} ......... 1980 1 159 gk Microsoft BASIC Reference Manual . . - - - -+ " IQ.E
13 HEH, Hot_)by Elektronlk Handbuch . ... ... ..... . 9,80 152 Expansion Handbook for 6502 and 6800 . 9‘E
14 ICVergleichsliste . . . .. ............... ... 29,80 154 Complex Sound Generation using the SN76477 29.!
15 Optoetektronik Handbuch . . . ... ... ... ... ... 19,80 156 Small Business Programs . . . ... ... - 19’1
16 CMOS Te!I 1, Einfihrung, Entwurt, _Scr_\ahbensmele. . 19,80 158 The Second Book of Ohio Scientific. « . . - - - - - - 19,1
17 CMOS Te,l 2, Entwurf und Schaltbe!sp!ﬂe ....... 19,80 159 The Third Book of Ohio Scientific. . .. . - - - -+ " " 29,1
18 CMOS Te:|I 3, Entwurf und Schaltbeispiele . . . . ... 19,80 160 The Fourth Book of Ohio Scientific. . . . - - - -« ' * 19:
19 lC-Exp_enmemf‘er Handbuch . ... ...... ... ... 19,80 161 The Fifth Book of Ohio Scientific . . « . . - - - -~ " 1
20 Ope_ratlonsvgrtarker ...................... 19.800 169 ATARI Games in BASIC ... . 29'
21 Dnlgltaltechmk Grund_kurs ................... 19,80 163 The Peripheral Handbook {i. V. . 19'
22 Mnkroprgzessoren, Eigenschaften und Aufbau- ..... 19,80 164 ATARI-BASIC Learning by Usmg M . 49‘
23 Elektr(?nlk Grupdkurs, Kurzler\rgang Efektronik. . . . . 980 166 Programming in 6502 Machmelangane PET/CB .- 29‘
24 Progr. in _M;schmensprac!’le _fmt ZBO_, Band Il ...... 29,80 169 How to Progr. your ATARI in 6502 Machinelanguage . %
25 68000 Mlcrocompn{!er Einfihrung (i.V.) .. ... ... 39,00 170 FORTH on the ATARI — Learning by Using . - - - - 0
26 Mikroprozessor, Teil 2. . . ... . .............. 19,80 171 See the Future with your ATARI {(Astrology) - V ) . 2
27 BA§|C-M Aanender-HB f. 6800/09/68_(!)0 {Motorola) . 29 80 172 Hackerbook | (Tricks + Tips for your ATARI (i 9
28 Le_xnkon + Worterbuch f. Elektr. u. Mikroprozessor. . 29,80 173 PD-Program Descriptions {ATARI) . -2,9
29 Mlkrocon?puter Datenbuch. . .. .. R 49801 174 Zx-81/TIMEX Progr. i. BASIC a. Machine Lang 2
30 Floppy Disk Se!bstbau-Handbuch i.vV)......... 49,00 176 -Programs + Tricks vor VIC's {i. V.). %
31 5? Programme in BASIC R 39,00 177 CP/M — MBASIC and the OSBORNE (, v ) ......
33 Microcomputer Programmierbeispiele. . . . . ... ... 19,80 ien
34 TINY-BASIC Handbuch. . . . ................ 19,80 2. Von WG Inc., Upfand Ca"fof" o
35 Der freundliche Computer . . .. .. .. .......... 29,80 | 240 TRS-80 Disk & other Mysteries. . . . . . - S
103 Oszillographen-Handbuch. _ ... . .. .. . 19,80 | 245 Microsoft BASIC Decoded (TRS-80) . . .
108 Rund um den Spectrum (Progr., Tipsu. Tricks) (i.V.) 29,80 [ 246 BASIC Faster and Better (TRS-80) .
109 6502 Microcomputer Programmierung . . . ... . ... 29,80 | 247 The Custom TRS-B0 & other Mysteries. . . - -~~~
110 Programmierhandbuch fir PET ... ... ... ...... 2980 | 680 The Custom Apple & other Mysterles. ..
111 Programmieren mit TRS-80 (Video Genie} . . ... .. 29,801 681 Machine Language Disk 1/0 {TRS-80).
12 PASCALJ?rogramfnier-Handbuch ............. 2980 Riesenprogrammsammlung in BASIC ‘o
13 BASI(?-Programmnev:Handl?uch ................ 19,80 8048 BASIC Software Vol. V1. . . ... . - ... L. .
114 Der Microcomputer im Kleinbetrieb. . . .. ... .... 39,80 P |
8049 BASIC Software Vol. VIl .. . .. . ... - 9
115 6809 Programmier Handbuch (i. V). . .. ... ... .. 49,00 e e
8050 BASIC SoftwareVol. |. ... ... . ...+ g
116 Einfiihrung 16-Bit Micorocomputer . . .. ........ 29 80 e e
- . 8051 BASIC Software Vol. Il ... ... ... .. 4
117 FORTRAN fiir Heimcomputer . .. .. ... ....... 19,80 A |
. - . : 8052 BASIC Software Vol IIl. .. ... ..... .
118 Programmieren in Maschinensprache mit dem 6502. . 49,00 8053 BASIC Software Vol. V. :
119 Programmieren in Maschinensprache (Z80) Band | .. 39,00 =
- - . 8054 BASIC Software Vol. V . -
120 Anwenderprogramme fir TRS-80 u. Video Genie . . . 2980 eben einer
121 Microsoft BASIC-Handbuch . . . .. ... ......... 29,80 } Der Hofacker Verlag produziert und vertreibt NS © B
122 BASIC fiir Fortgeschrittene . . ... ... ... ...... 39,00 | groBen Auswahl an Fachbichern fir Elektrom
123 1EC-BusHandbuch . . ... .................. 19,80 | computertechnik noch: richtungen
124 Programmieren in Maschinensprache mit CBM . . . . . 19,80 | — Leerplatinen und Bauanleitungen fir Zusatzein
127 Einfihrung i. d. Microcmputer-Progr. mit 6800 . . . . 49,00 Ihren Personalcomputer, sowie
128 Programmieren mitdem CBM . . . . ... ... ...... 29.80 | — Programme (Software) fiir die bedeutenden Personalcomp
128 ELCOMP-Leser Programmierhandbuch (i. V.} . .. .. 69,00 [ (i. V. bedeutet: Buch ist in Vorbereiturvg)
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